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iese Situation kennen Sie bestimmt:

Man sitzt mit Freunden und Bekannten

zusammen und fachsimpelt dariber, |
was Atari machen wirde, wenn es die Firma in
der alten Form noch geben wirde. Eine maogli-
che Antwort findet sich im Internet unter der URL O S sfl
http://www.nuon-tech.com. NUON ist eine lei-
stungsstarke und vielseitig verwendbare Techno-
logie, die im Grunde ,passive" Technologien wie
DVD-Player, digitale Settop-Boxen und digitale m tjg jm
Satelliten-Receiver mit interaktivem Leben erfillt.
Der NUON-Chipsatz ist in der Lage, 3D-Welten in rasender
Geschwindigkeit darzustellen und DVD-Videos abzuspielen. Die
native Unterstiitzung moderner Technologien wie Java pradestiniert
die NUON-Technologie auBerdem fir interaktive Internet-Devices -
Geréate also, die auch Menschen, die sich bisher nicht mit einem
Computer anfreunden wollten oder konnten, den Weg ins Netz der
Netze auf einfachste Art und Weise bahnen.

Was das alles mit Atari zu tun hat? NUON stammt von der
geheimnisumwitterten Firma VM Labs, die von zwei nicht unbe-
kannten Personlichkeiten geleitet wird, die auch schon einmal ihre
Zelte in Sunnyvale aufgeschlagen hatten: Richard Miller war von
1989 bis 1994 Vice President of Technology bei Atari und zeichnete
sich verantwortlich fiir so innovative Multimedia-Produkte wie den
Falcon 030 und den Jaguar. Bill Rehbock war nicht nur an der Ent-
wicklung von Sonys Playstation beteiligt, sondern war bei Atari
daflir verantwortlich, dass auf dem Jaguar so wichtige Titel wie
Doom, Myst und Wolfenstein Realitat wurden.

Wer die NUON-Webseite besucht, kommt
um den Gedanken nicht herum, dass hier die
Verwirklichung dessen zu finden ist, was Atari
seinerzeit mit dem Aufdruck ,64-Bit Interac- f
tive Multimedia-System" auf dem Jaguar Jeset-
schon andeutete: ein tatséchliches Home-En-
tertamment-System, das sowohl Unterhai- xkx
tungs-Aspekte einschlie3t als auch gentugend Lei-
stung fur heutige Computeranwendungen liefert.
uUnd Interessenten mit groBem Namen gibt es
bereits: Toshiba will den NUON-Chipsatz in sei- o K
ner kommenden DVD- und Settop-Boxen-

Generation verwenden, auch Motorola hat bereits Interesse
signalisiert und - der Kreis schliet sich - sogar Hasbro (der jetzige
Inhaber der Atari-Rechte) will seine Titel an moégliche Spielkonsolen
anpassen. Doch Nuon stiinde nicht in der Tradition Ataris, wenn
man nicht Gefahr liefe, alte Fehler zu wiederholen: Als Spieleent-
wicklungen werden vom Jaguar bekannte Titel wie Tempest und
Iron Soldier angespriesen, groBe Namen wie Tomb Raider,
WipeOut oder Heretic fehlen jedoch. Hoffentlich setzt VM Labs
nicht auch in dieser Hinsicht eine alte Sunnyvaler Tradition fort:
Uberlegene Technik, falsches Marketing.

lhr Thomas Raukamp


http://www.nuon-tech.com

Anzeige

STemulator GOLD

DaR man z.B. beruflich mit PC-
Systemen  konfrontiert  wird,
bleibt mitunter nicht aus. Und fiir
alle diejenigen, die dennoch nicht auf ihre TOS-Software ver-
zichten moéchten, haben wir die Loésung parat: Der STemulator,
ein ausgezeichneter und schneller Atari-Emulator fir Windows-
Systeme (95/98/NT). Dieses schnell zu installierende Pro-
gramm ermaoglicht es lhnen, den gewohnten Atari-Desktop ent-
weder in einem Fenster oder auch bildschirmfullend darzustel-

len und darunter Atari-Software zu betreiben.

Besonderheiten:

Der Moderne Desktop "Thing!", der den Atari-Desktop komplett
ersetzt und durch eine Reihe von zeitgeméaflen Funktionen er-
weitert, High-Color-Modus, MultiTOS, das originale Atari-Multi-
tasking-Betriebssystem, damit Sie mehrere Atari-Programme
gleichzeitig betreiben kénnen, TT-RAM, um mit bis zu 2 GB-
Ram-Speicher zu arbeiten, die Unterstitzung von langen Da-
teinamen, die Unterstlitzung aller Windows-Laufwerke, die Ver-
wendung aller installierter Windows-Fonts als GDOS-Fonts,
wodurch Betreibssystem-Erweiterungen wie SPEEDO-GDOS
oder NVDI komplett entfallen kdnnen (lhre Atari-Software bietet
lhnen die Windows-Fonts an!) und die Unterstitzung aller Win-
dows-Drucker (von denjenigen Programmen aus, die GDOS-
Drucker ansprechen).

Damit hangt die STEmulator viele seiner Mitstreiter in puncto
Funktionsumfang, Komfort und Preis-/Leistung ab und wird zum

unentbehrlichen Atari-Ersatz.

STEmulator PRO 1.67

Entspricht dem STEmulator GOLD, unterstiutztjedoch maximal
256 Farben im Atari-Modus, stellt kein TT-RAM zur Verfiigung,
besitzt keinen alternativen Desktop "Thing!" und MultiTOS

gehort nicht zum Lieferumfang.

Versandkosten Vorkasse Scheck/bar/Lastschrift

Versandkosten Nachnahme

Versandkosten europ. Ausland (NUrEC-Scheck).......coccvriiiiiiiincinccce 15,-

Versand:

FALKE VERLAG

An der Holsatiamihle 1

24149 Kiei

Tel. (04 31) 27 365 - Fax (04 31) 27 368

© 2000 - Falke Verlag - 24149 Kiel - http://www.stemulator.de
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b sofort ist die neue Version 1.7 des

Internetpakets Draconis pro lieferbar.

Die neue Version wurde erheblich
Uberarbeitet und bietet einen Geschwindig-
keitsvorteil, mehr Funktionen, eine neue Optik
(mit auswechselbaren Skins) und vieles mehr.
Alle Programmteile wurden stark optimiert und
enthalten viele neue Funktionen.

Einen Testbericht finden Sie in der kommen-
den Ausgabe der st-computer. Draconis pro 1.7
kostet DM 129.95, Upgradekosten teilt M.u.C.S.
gerne auf Anfrage mit. Mehr Informationen sowie
eine Demoversion finden Sie unter der URL http://
www.draconis-pro.de.

Ebenfalls ab sofort lieferbar ist die Draconis
pro Suite. Auf dieser CD-ROM finden Sie neben
Draconis professional 1.7x noch den HTML-
Wizard Homepage Penguin 3.x, jFusion Draconis fur
die Nutzung von STinG-Clients, den IRC-Client
Chatter Draconis, Draconis to MINT fur die Nut-
zung von Draconis-Clients unter MiNTnet sowie
den Inhalt der CD-ROM elements of web-design
von Whiteline. Die Suite kostet DM 189.95.

Wie jedes Jahr gibt es auch im Jahr 2000
eine neue CD-ROM aus dem Hause M.u.C.S.. Auf
der TOS-Silver-Disc finden sich aktuelle PD- und
Sharewareprogramme, die nach Oberbegriffen


http://www.draconis-pro.de
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geordnet sind. Die CD-ROM kostet DM 29.95.

Nach langer Wartezeit gibt es nun auch das Megamax-
Modula-2-System auf dem Atari. m2pro ist ein leistungsstarker
Profiler, der anstatt eines Debuggers in die Modula-Programm
eingebunden wird und die exakte Messung der Ausfuhrungszeit
der einzelnen Befehle oder von ganzen Prozeduren mit einer
Auflédsung von bis zu einer tausendstel Millisekunde erlaubt.

Da dem m2pro-Paket auch samtliche Quelltexte in
Modula 2 beiliegen, ist es méglich den Profiler optimal an die
Aufgabenstellung anzupassen. Auch die Anpassung an andere
Modula-2-Systeme ist moglich.

Im Handbuch erhéalt sowohl der Anfanger als auch der
fortgeschrittene Programmierer eine Einfihrung in die Funk-
tionsweise und den Aufbau der Quelltexte von m2pro.

m2pro ist lieferbar als Diskettenversion fur DM 59.95 und
als CD-Version fur DM 69.95. Letztere Version enthalt zusatzlich
Megamax Modula 2.

Neu bei M.u.C.S. ist auch das vektororientierte Platinen-
layoutprogramm PCC. PCC verwaltet bis zu 16 Layer und 2
Infolayer sowie 2 Lotstopplayer. Die Ausgabe erfolgt auf diverse
Drucker, in eine Datei oder als Gerberfile. Auch Bohrautomaten
werden unterstutzt. A

M.u.C.S. Media, Gustav-Adolf-StralRe 11, D-30167 Hannover, Tel. 05 11-71 00
599, Fax 71 00 845, info@mucs.com, http://www.atari-soft.de

Netzwerktrelber
far PCIl verfugbar

er MiNTnet Treiber fir PCI-NE2000-Karten ist nun

endlich auch auf dem Milan lauffahig und wurde auf

der ,World Of Alternatives™ in Neuss am Stand der
Milan GbR erstmalig vorgestelit.

Der Treiber bietet gegentber dem bereits auf
der MINT'98-CD enthaltenen
wesentliche Vorteile: Er bietet echtes Plug & Play,
die Karte muss also nicht durch den Anwender kon-
figuriert werden. Weiterhin wird auf dem PCI-Bus
eine deutlich schnellere Datenubertragung von und
zur Netzwerkkarte erreicht, sodass das Betriebs-

ISA Treiber zwei

system bei Netzwerkaktivitaiten kurzer blockiert
wird.
Teile des Treibers wurden in Assembler opti-
miert, sodass auch auf einem 68040-Prozessor eine
gute Performance erzielt wird. Auf schnellen 68060-Rechnern
kénnen die Grenzen eines 10-MBit-Netzwerks erreicht werden.
Geplant ist, dass einzelne Treiber sowie komplette Netz-

+++In Klrze+++

+++ Endlich die Nachricht, auf die alle Internet-begeisterten
Atari-Anwender seit langer Zeit gewartet haben: Mit Highwire
ist ein neuer Web-Browser fiir STinG in Arbeit, der durch eine
hohe Geschwindigkeit und Unterstiitzung moderner Standards
Uberzeugen und somit die Atari-Gemeinde wieder an die neue-
sten Entwicklungen anschlieRen soll. Geplant ist die Unterstit-
zung von HTML 4, JavaScript und SSL-geschutzten Servern.
Texte und Bilder sollen bereits wahrend des Ladens progressiv
dargestellt werden. N&here Informationen zu Highwire erhalten
Sie auf in unserem Interview mit dem Entwickler auf Seite 20
der aktuellen Ausgabe sowie unter der URL http://bengy.atan-
computer.com/highwire. +++ Nach langer Zeit ist endlich wie-
der eine neue Version des News- und eMail-Clients NEWSie
erschienen. BEs wurden zahlreiche Verbesserungen vorgenom-
men. Nahere Informationen zu NEWSie 0.96 finden Sie unter
der URL http://www.primenet.com/-rojewski/newsie/. +++
TtglConf, das Konfigurationsprogramm fiir TTGL-Anwendungen
(MultiStrip, TWSM/2) liegt nun in der Version 1.21 vor, die
neben einem Installationsskript fir das bekannte GEM-Setup
auch eine englische Resource nebst Dokumentation bietet. Infos
und Download finden Sie unter unter der URL http://www.
linguistik.uni-erlangen.de/~tommi/ttgl.html. +++ Und weiter
geht die wilde jagd: Dan Ackermans CAB.OVL 1.4006 ist verfug-
bar. Korrekturen: Anderung bei den Cookies, defekte Cookies
werden geléscht. Das Problem der Remote Resets wahrend einer
Verbindung ist gefunden und behoben worden. Das aktuelle
OVL finden Sie unter der URL

http://www.netset.com/- baldrick/.

Verwenden Sie einen Atari mit

68020-CPU (oder besser), sollten

Sie die spezielle OBO-Version

herunterladen. +++ Der platt-

formubergreifende
vice MacGorilla hat einen eige-

nen Atari-Teil erdffnet, der fast

taglich neue Informationen, Neuigkeiten

und Gerlchte aus der Atari-Welt prasentiert. AuBerdem
enthalt MacGorilla News fir die alternativen Plattformen
Macintosh, Linux und Amiga. Die URL lautet: http://www.
macgorilla.com. +++ XAIRON, der Terminplaner fur den Atari,
liegt in einer neuen, verbesserten Version 1.11 vor. In der Mo-

Internetser-

natstibersicht werden nun der aktuelle Tag auch bei nicht aktu-

Die Atari-Links des Monats

http://www.backntime.net

http://www .atari-history.
com/
http://www.nuon-tech.com/

http://www.8bit-computer.
de/
http://jaguar.holyoak.com/
jagfest/
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+++ in klrze +++ in kirze +++ in kirze +++ in kirze ++++ in kirze +++

eilen Monaten angezeigt. Der Fehler beim Bearbeiten der

Tagesuberschriften wurde behoben. Die fehlerhafte

jahrliche Wiederholung von Tagesiberschriften wurde

korrigiert. Ab sofort kann auch nach Teilen des Datum

gesucht werden, so z.B. nach allen Geburtstagen im

April. AuBerdem wurden diverse kleinere Fehler behoben.

XAIRON ist Shareware und steht unter der URL

http://www.xairon.de/ zum Herunterladen bereit. Sie

finden die aktuelle Version auBerdem auf unserer Spezial-

diskette von diesem Monat. +++ Endlich wurde die ST-

Guide-Anleitung von Luna an die aktuelle Version angepasst. Sie findet sich

unter der URL http://www.myluna.de sowie der aktuellen stc-Spezialdiskette.

+++ Die Jaguar-Entwickler-CD ist fertig gestellt worden. Damit steht endlich

eine CD-ROM mit aller nétigen Tools zur Erstellung von Spielen fiir den Jaguar

bereit. Interessenten sollten an die eMail-Adresse |h.jagfan@gmx.de schreiben.

+++ Die Centurbo-Beschleunigerkarte fir den Falcon wird vielleicht in einer

Version mit 68060-Version erscheinen. Allerdings mussen dem Entwicklerteam

mindestens 30 Bestellungen vorliegen. Die vorlaufigen Daten konnen

beeindrucken: Die 060-CPU soll mit 75 MHz getaktet werden, SDRAM- und

PCI-Steckpléatze sollen ebenfalls vorhanden sein. Als Preis werden ca. EUR

600.- angepeilt. Interessenten sollten an die eMail carsten.pauer@arcormail.

de schreiben. +++ GEMtrade, das universelle Ubersetzungstooi fir die

Sprachen Deutsch, Englisch und Franzdsisch, wird in Kiirze in der Version 3.0

erscheinen. Eine frihe Betaversion findet sich bereits unter der URL http://

www.cix.co.uk/~mark_wherry/index.html. Hauptsachlich sind neue

Worterbucher und die Unterstiitzung der franzdsischen Sprache hinzugekom-

men. GEMtrade 3 arbeitet auch unter MagiC. +++ Internet Time ist ein kleines

Tool, das die verstrichene Online-Zeit in der Meniileiste des Atari anzeigt. I-

Connect wird jedoch vorausgesetzt. Das Tool ist Freeware und findet sich auf

unserer Spezialdiskette oder unter der URL http://www.main-rheiner.de/

homepage/gerhard. stoll. +++ 7up, der beliebte Freeware-Editor, liegt ab

sofort in der Version 2.33 PL5 vor. Ein Download ist mdglich unter der URL

http://www.main-rheiner. de/homepage/gerhard.stoll. +++ oH! ist ein neuer

HTML-Checker, der alle auf einer Webseite vorhandenen Links und dazugeho-

rige Dateien wie Bilder und Texte findet und sichert. Die Version 1.99 pruft

alle Links und alle Anker. oH! erstellt eine Textdatei mit allen Links und deren

Fundstellen. AuRerdem ist die Ausgabe als Hotlist fir CAB mdglich. Weitere

Informationen finden Sie unter der URL http://perso.wanadoo.fr/arnaud.

bercegeay/. oH! liegt in franzdsischer und englischer Sprache vor. +++ Die

Entwicklung von Cyborg fur den Atari Jaguar wurde leider eingestellt. Neben

finanziellen Problemen scheiterte das Projekt auch am Weggang einiger

wichtiger Entwickler. +++ Mit My Jester liegt ab sofort die Umsetzung einer

Software vor, die auch fiir Macintosh, Windows und sogar den Palm Pilot

existiert: Das Programm tut nichts anderes, als seinen Besitzer mit Be-

schimpfungen im Stil von Shakespear zu belegen. Zu diesem Zweck wird in

einem kleinen GEM-Fenster eine Comic-Figur angezeigt, die die in einer

Sprechblase enthaltenen Beleidigungen ausstof3t. Sladdi und Atari-Fans, ,wo

die gut Englisch sprechen kdnnen", wer-

den ihre helle Freude an dem Fun-Pro-

gramm haben, das im Hintergrund mit-

laufen kann. Wer es netter mag, kann die

enthaltenen Piktogramme und Spriche

anpassen: Wie ware es z.B. mit einer

Dame, die heiBe Angebote macht? Oder

Bildchen von Sladdi, die etwas anderes von sich geben als das ,Deppenge-
schwafel".
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werkpakete, bestehend aus Karte und Treiber, ver-
fugbar sein werden. Wer seinen Treiber beim Au-
tor bestellen mochte, sollte die Seriennummer sei-
nes Milan- oder Hades-Boards bereithalten. Diese
wird beim Kauf des Treibers zwingend bendétigt. A

Torsten Lang, Bismarckstrale 6, 35410 Hungen, email@
TorstenLang.de, http://www.TorstenLang.de

it dem Phantom Accelerator steht

eine neue Beschleunigerkarte fur den

Falcon 030 von Atari bzw. C-LAB be-
reit. CPU-, Bus- und RAM-Geschwindigkeit wer-
den auf 25 MHz gesteigert. Die FPU kann mit
25 oder 50 MHz getaktet werden. Auch DSP
und Videl werden mit 50 MHz angetrieben.
SCSI-, Audio- und Floppy-Probleme sollen der
Vergangenheit angehdren. Der Preis fur den
Beschleuniger betragt DM 60.-.

AuBerdem ist die Phantom in einer speziel-
len SE-Version erhéltlich, die zusétzlich einen 44.1-
KHz-Audio-Clock-Generator enthélt. Der Preis fur
die Phantom SE betragt DM 75.-.

Durch die schnellere Taktung des Systems
werden hohere Aufldsungen erreicht, Auflésungen
ab 640x480 Bildpunkten kdénnen auch auf SVGA-
Monitoren dargestellt werden. Auch die Transfer-
raten auf dem SCSI- bzw. IDE-Bus sollten anstei-
gen.

Laut Informationen des tschechischen Ent-
wicklerteams passt die Phantom-Karte problemlos
in das Standard-Tastaturgehause eines Falcon 030.
Grundsatzlich ist das Board kompatibel mit 14-
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MB-RAM-Karten, allerdings kénnen altere Erweiterungen wie die
Falcon Wings oder die Gizmo-Karte Probleme bereiten. Bei Pro-
blemen kann die Phantom-Karte per Software an- und ausge-
schaltet werden. Ersten Tests zufolge ist die Karte auch kompati-
bel zu MIDI-Programmen wie Cubase Audio. A

phanatic@volny.cz, http://www.volny.cz/phanatic/phantom_e.html

Smurt

Es wird wieder
geschlumpft

ndlich gibt es wieder Neuigkeiten vom Grafik-

Schlumpf zu schlumpfen: Die Programmierer Chris-

tian Eyrich und Olaf Piesche schlumpfen derzeit sehr
eifrig an einer neuen Version ihres Bildbearbeitungs- und
Konvertierprogramms.

Und die geplanten Neuerungen lassen aufschlumpfen: Da
die bisherigen Versionen keinerlei Moglichkeiten fiir Alphakanale
(Masken) schlumpften, musste das gesamte Programm komplett
Uberschlumpft werden, was die relativ lange Wartezeit
erschlumpft. Neben der Maskenfunktion sind noch weitere
Neuigkeiten zu erschlumpfen: Smurf schlumpft ein Echtzeit-
Dithering, was ein weitaus flussigeres Arbeiten erschlumpft. Sie

missen also nicht langer
auf ein Screen-Update
schlumpfen. Auch an
einem Block-Preview wird
derzeit geschlumpft, was
bedeutet, dass alle Block-
operationen (Hinzufugen,
Wegnehmen, Multiplika-
tion, Transparenz) ange-
zeigt werden, wahrend der Block auf der Grafik geschlumpft
wird.

Ziel der Entwicklung ist jedoch die Version 1.1, die in eini-
gen Monaten das Licht der Atari-Welt erschlumpfen soll. In die-
ser soll nun die endglltige Alphakanal-Funktion enthalten sein.

AuBerdem soll von den
Realtime-Funktionen
weiter Gebrauch ge-
schlumpft werden.
Einen Blick auf die
ZwWischenetappe" 1.06
schlumpfen Sie voraus-
sichtlich in der kommen-
den Ausgabe der st-
computer. Wir schlump-
fen uns auflerdem um ein Interview mit den beiden Ober-
schlimpfen und Entwicklern des Programms. Gut Schlumpf!l A

therapy@therapy-seriouz.de, http://www.therapy-seriouz.de/

Liebe Leser, Entwickler und Vertriebspersonen: Wir freuen uns
immer, wenn Sie uns mit aktuellen Meldungen aus der Atari-Welt
versorgen. Kontaktieren Sie einfach unsere Redaktion unter der
eMail-Adresse info@st-computer.net. Vielen Dank.

An dieser Stelle wollen wir uns jetzt und in Zukunft etwas Sentimentalitat gbnnen, die Uhr
zuruckdrehen und schauen, was in der st-computer vor 10 Jahren zu finden war.

Das Titelthema der Ausgabe 06/1990 war etwas trocken und verrat, das die st-computer
ihre Urspringe in den reinen Anwender- bzw. Entwicklermagazinen der 80er und frihen 90er

Jahre hat: Vorgestellt werden verschiedene Resource Construction Sets. Den Vergleich treten die
folgende Kandidaten an: Atari RCS, Atari RCS 2.x, K-Resource 2 sowie WERCS von HiSoft.
Das Editorial beschéftigt sich mit einem spannenderen Thema. Martin Pittelkow beob-

achtet mit Argusaugen den damaligen Erzfeind Nummer 1, der sich gerade anschickte ein

neues Flaggschiff zu verdffentlichen, den Amiga 3000. Damit war Commodore der Firma Atari

einen Schritt bei der Einflihrung der zweiten Generation zuvorgekommen - der Atari TT sollte
noch ein paar Monate auf sich warten lassen. Trotz aller Rivalitdt kommt das Editorial sogar
zu dem Schluss, «dass der TT gegen den A3000 manchmal schon etwas schmaéchtig aus-
sieht». Tatsachlich reagierte Atari mit einem Uuberarbeiteten TT, der mit 32 MHz noch
schneller getaktet wurde als der Amiga 3000 mit seinen 16 bzw. 25 MHz.
Wahrend die Rivalitéat zwischen Atari- und Amiga-Fans heute weitestgehend der Vergangenheit angehort, vereint ein anderer
Zustand den Sommer 1990 mit dem des Jahres 2000: das Warten auf Tempus Word. Vorgestellt wird ein erste Version 0.9 (nur 500

Mal veroffentlicht) - nicht ganz komplett, aber mit DM 450.- immerhin DM 200.- gunstiger als die spatere Endversion. A

st-computer Ausgabe 06/2000 07
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CeBITHome
geplatzt

ie fir den Spatsommer geplante Computer- und

Multimediamesse CeBIT Home in Leipzig fallt aus.

Die Deutsche Messe AG in Hannover hat auf Grund

der schlechten Ausstellerbeteiligung entschieden, die Messe

abzusagen. Das gesamte Konzept einer Multimediamesse,

die sich an die Privatverbraucher wendet, soll jetzt neu Uber-
dacht werden.

Die CeBIT Home hatte in diesem

Jahr zum dritten Mal stattgefunden.

Wegen der Weltausstellung Expo 2000

in Hannover war als Ausweichstandort

die sachsische Messestadt Leipzig ge-

wahlt worden. Vor zwei Jahren waren

allerdings schon etliche namhafte

Aussteller ferngeblieben. Damals pra-

glanzen, sondern insbesondere auch einen integrierten L2-
Cache mit 256 KByte aufweisen soll. Dank ihres geringen
Stromverbrauchs adressieren die in 0.18-pm-Kupfertechnik
gefertigten GB-Prozessoren vor allem den Notebook-Markt.
So liegt es nahe, dass sie vornehmlich fir Appels Power-
books in Frage kommen. Diese sind derzeit mit 400- und 500-
MHz-GB-Prozessoren nebst 1 MByte externem L2-Cache (auf ei-
nem Modul) ausgestattet. Eigentlich hatte man Motorolas G4
mit der Multimedia-Erweiterung Altivec oder besser noch den
kommenden G4e (ebenfalls mit integriertem 256-KByte-L2-
Cache) als Nachfolger des G3 erwartet, doch bei typischen
Notebook-Anwendungen kommt Altivec kaum zum Zuge. Aus-
serdem hat Motorola offenbar Probleme mit der Herstellung
schnellerer G4-Prozessoren - und von der G4e-Variante ist bis-
lang noch nichts zu sehen. AuBerdem bendétigen die G4-Prozes-
soren wegen der umfangreichen Altivec-Einheit deutlich mehr
Strom, sodass Apple die schnelleren GBs (PPC750cx mit B50 bis
550 MHz und PPC 750cxe mit 500 bis 700 MHz) als Zwischen-
I6sung zur Powerbook-Modellpflege sehr gelegen kommen durf-
ten. A
(Quelle: heise online)

sentierten sich 586 Aussteller. Die Zahl der Besucher ging von
gut 200 000 auf 180 000 zuriick. Selbst Sony hatte bereits sein
Vorhaben, auf der CeBIT Home 2000 seine neue Playstation 2
vorzustellen, aufgegeben. Auch zahlreiche andere Anbieter von
Spiele-Soft- und Hardware hatten ihre Beteiligung abgesagt.

Die Messe AG Hannover betonte jedoch, dies sei nicht das
endglltige Aus fiur die Consumer-Messe,
Realisierung neuer Konzepte ausloten. Nachdem
Aussteller abgesagt héatten, hatten weitere Firmen,
zugesagl hatten, angekiindigt, ihre Messebuchung
ren.

Transmeta
IN Surf-Terminals

nfang April war Gateway unter einer Investoren-

gruppe, die 88 Millionen US-Dollar in die Kassen

von Transmeta spulte - nun hat der PC-Hersteller
eine Vereinbarung mit Transmeta _ bekannt gegeben,
nach der Gateway die Crusoe-Prozes-

man wolle die
aber viele
die bereits
zu stornie-
soren des Newcomers flr seine ge-
planten Internet Appliances und
Surf-Terminals benutzen will.

Mit Gateway wird nun der erste
Hersteller von klassischen PCs nicht
nur zum Anteilseigner, sondern auch
zum Kunden von Transmeta. Bislang wur-

(Quelle: helse online)

PowerPC-
Nachschlag

BM will laut Berichten in der US-Presse im Spatsommer
eine neue Familie von PowerPC-Prozessoren herausbrin-
gen, die nicht nur mit héherem Takt (bis zu 700 MHz)

den aber noch keine finanziellen Details der Vereinbarung be-
kannt. Gateway-Gerate mit Crusoe-Prozessoren sollen aber im
Herbst auf den Markt kommen, ausgestattet mit der AOL-
Zugangssoftware. Den so genannten Internet Appliances, die
PC-unwilligen Surfern den Zugang zum Netz der Netze ermdég-
lichen, wird eine glanzende Zukunft prophezeit. A

(Quelle: heise online)
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m 10. Juni
dieses Jah-
res hatten
Sie gleich
Gelegenheiten, sich
intensiv._mit dem
Milan zu befassen:

zwei

live auf der Atari-Fachmesse in Neuss
oder zuhause am Fernseher. Nanu,
Milan im TV? Ja, genau richtig! Erst-
mals seit 1995 wurde das Thema Atari
beim WDR-Computerclub, Deutsch-
lands beliebtester und altester Compu-
tersendung, besprochen. Anlasslich
der geplanten Markteinfihrung des
Milan |l Herbst
wurden wir vom WDR eingeladen, um
in einem knapp siebenminutigen
Beitrag das vorlaufige Zwischenergeb-
nis von mehr als zwei Jahren intensiver

im kommenden

Arbeit vorzustellen.
Kurz nach dem freundlichen
Empfang stellte ich wahrend einiger kur-
zer Vorgesprache schnell fest, dass sich
der zustandige Redakteur Herr Rasch und
der Moderator Herr Back sehr gut auf das
Thema Atari und Milan vorbereitet hat-
ten. Uberhaupt war das Team dem Milan
gegeniber sehr aufgeschlossen - und
schnell war der eine oder andere von der
Studio-Mé&nnschaft im Bann des Atari-
Nachfolgers, als ich einflieBen liel3, das
Betriebssystem sei kleiner als 1 Mbyte

und der Milan wirde das alles mit nur 80
MHz Taktfrequenz schaffen. Kein Wun-
der, denn hier und da hoérte man im
Zuge der Vorbereitungen des Fernseh-
teams am PC Ausrufe wie «Mist, das ver-
dammte Ding ist schon wieder abge-
sturzt!»

Wahrend der Sendung unterhielten
wir uns dann uber den Milan, seine Funk-
tionen und den Grund, warum eine Fir-
ma es heutzutage wage, ein eigenstandi-
ges System zu etablieren. Ich glaube, die-
se Botschaft ist auf jeden Fall durch die
Gesprache und die Prasentationen riber-
gekommen: Der Milan Il ist ein moderner
Homecomputer, der insbesondere fir

Einsteiger sehr geeignet ist, die sich bis-
lang weder an den PC noch ins Internet
getraut haben. So konnte ich Herrn Backs
Fazit, der Milan sei also ein richtiger
«Hausfrauen-Computer», gewissermalfen
auch als Kompliment verstehen.

Alles in allem finde ich, dass der
WDR uns eine tolle Mdéglichkeit geboten
hat, rund 250.000 Zuschauern zu zeigen,
dass es zwar keine Welt ohne, aber eine
Welt neben Windows geben kann. Und
so schloss Herr Back mit den Worten ab:
«Erst gab es nur Windows und MacOS,
dann hat sich BeOS einen Namen ge-
macht und nun hoffentlich bald auch der
Milan. Mir hat es auf jeden Fall sehr viel

st-computer
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SpaR gemacht, den Milan vorzustellen.
SchlieB8lich hatte ich Gelegenheit, mit
Leuten zu sprechen, die schon Jack
Tramiel und Co. interviewed haben. A

Ihr Ali Goukassian

P.S.: Na klar habe ich es nicht versaumt,
Herrn Back auch die st-computer in die
Hand zu driicken, damit er sie in die Ka-
mera halten konnte. Hoffen wir also auf
einen neuen Schwung an Lesern!

«Alles in allem finde ich,
dass der WDR uns eine
tolle Moglichkeit gebo-
ten hat, rund 250.000
Zuschauern zu zeigen,
dass es zwar keine Welt
ohne, aber eine Welt
neben Windows geben
kann.»

Die an dieser Stelle geduBerten Meinungen spielgeln nicht
unbedingt die Meinung der gesamten Redaktion wieder.
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FreeMiNT
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MagiC

N.AES

ACS pro
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Ergo pro!
faceValue
GNU C/C++
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Licom
Omikron Basic
Perl

Ressource Master
Aniplayer
FunMedia
MiNTNet
JML-Snapshot
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PhotoTip
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HD-Driver
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Utility
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www.cs.uni-magdeburg.de/~fnaumann/mint/
www4 .pair.com/gribnif/
www.application-systems.de
www.woller.com
www.atari-computer.de/martin_elsaesser/
iome.t-online.de/home/hemsen/
www.run-software.de
www.run-software.de
www.tu-harburg.de/~smcf1605/
iome.t-online.de/home/u_kaiser/java.html
www.atari-computer.de/rgfaika/
www.berkhan.de/atari.htm
www.freemint.de
www.application-systems.de
www.stud.ee.ethz.ch/~jfornall/aniplayer.html
www.dpl.net/user/dpl-00777
www.torsten.lang.net/Atari/index.html|
home.t-online.de/home/lara_und_john/
www.application-systems.de
unibe.ch:8080/evtheol/durs.locher.1/
www.pixart.de
www.therapy-seriouz.de/
iome.t-online.de/home/MKrutz/
www.atari-computer.de/cpepper/oric.html
www.joogn.de/privat/sid.html
www.myluna.de
www.tu-harburg.de/~smcf1605/
www.inyourmind.de
www.calamus.net
www.mani.de/programs/index.html
iomepages.tu-darmstadt.de/~gryf/software/
www.pwp.cz/atack/
www.nord-online.de/cat/
.am/Softbaer
ublic.tu-bs.de:8080/~y0001569/E_SEITEQO.HTM
www.atari-computer.de/thothy/
alcamp.atari.org/
www.atari-computer.de/profwalz
lem| .passagen.se/gokmase/atari
www.chez.com/Ird/
escape.atari.org
.am/Softbaer
www.rom-logicware.com
www.snailshell.de
www.bright.net/~atari/
www.application-systems.de
www.application-systems.de
www.atari-computer.de/mjaap/hpp/
www.atari-computer.de/mjaap/hpp/
www.atari-computer.de/mjaap/prg/
www.draconis-pro.de/
www.draconis-pro.de/
mico-mint.atari.org
www.primenet.com/-rojewski/newsie.html|
www.pwp.cz/atack/
www.pwp.cz/atack/
www.camelot.de/~zulu/
www.application-systems.de
www.camelot.de/~zulu/
www.camelot.de/~zulu/
www2.tripnet.se/~erikhall/
www.the-gap.demon.co.uk/atari/atari.htm
users.leading.net/~kellis/
www.freemint.de
www.eUnel.se/~dlanor/sting/html/
mico-mint.atari.org
www.snailshell.de
www.snailshell.de
www.nvdi.de/
www.snailshell.de
members.aol.com/softmo/
www.freeyellow.com/members2/chrisker/
www.appiication-systems.de
www.nvdi.de/
www.nvdi.de/
www.ak.planet.gen.nz/user/mario/mysoft/cc.html
home.t-online.de/home/u_kaiser/
www.stud.ee.ethz.ch/~jfornall/gemsetup.html|
home.t-online.de/home/hemsen/tosapps.htm
www.talknet.de/~hornsk/
www.dirk-hagedorn.de/
users.leading.net/~kellis/
home,t-online.de/home/a. pietsch/
www.snailshell.de
iguistik.uni-erlangen.de/~tommi/download.html
uvk.atari.org
www.haun-online.de/

Eine derart umfangreiche Liste kann natirlich Fehler enthalten. AuRerdem wird die Liste stdndig weiterwachsen. Bei Fragen, Korek-
turen und Ergénzungen kontaktieren Sie bitte Matthias Jaap unter der eMail matthias@st-computer.net. Vielen Dank! A

st-computer
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12 Leute haben an der jung-

sten Umfrage meines Web-Ser-

vices MagiC Online teilgenom-
men. Die Frage lautete: «Werden Sie
einen Milan Il kaufen?» Die Ergebnisse
waren keine Uberraschung: 25% aller
Teilnehmer antworteten Kkurzent-
schlossen: «Naturlich werde ich das!».
56% antworteten: Nur, wenn er in
Nordamerika erhéaltlich sein wird.
Etwas zogerlicher waren 7% der Teil-
nehmer mit der Antwort: Ich warte et-
was ab und beobachte, wie sich der
Milan verkauft. Nur 1% antwortete
mit: Nein, ich bin zufrieden mit mei-
nem Computer. Und auch die Zahl der
Verweigerer war nicht sonderlich
hoch (9%).

Offensichtlich sind die meisten
Besucher von MagiC Online englisch-
sprachig - Amerikaner also, was eigent-
lich die Authenzitat und Richtigkeit der
Umfrage etwas einschrankt. Auf3erdem
sollte man bedenken, dass es sich bei
MagiC Online um eine Atari-Seite han-
delt - hauptséachlich besucht von Atari-
Anwendern. Trotzdem kdnnen aus der
Umfrage einige interessante Schlussfol-
gerungen abgeleitet werden. Wenn der
Milan II z.B. in Amerika ver6ffentlicht
wird, steigt die Kaufbereitschaft der An-
wender hier von 25% auf 81%! Wenn
man diese Zahl mit der Tatsache kombi-
niert, dass gerade einmal 1% aller Teil-
nehmer mit ihrem derzeitigen Computer
zufrieden sind, wird Kklar, warum der
Milan II entwickelt wurde: Der Markt ist
definitiv bereit fur ihn.

Internet Uber das Kabelnetz ist
eine neue Modeerscheinung in Nord-
amerika. Fernsehwerbung, die die Vor-
teile des sogenannten ,Cable-Internet"
anpreisen, laufen hier wortwdrtlich jede
halbe Stunde. Eines der Beispiele, die
gern herangezogen werden um die Ge-
schwindigkeit des Kabels zu demonstrie-
ren, ist Streaming Multimedia. RealPla-

»& 4k m

yer, Microsoft Media Player und Internet
Radio (SHOUTCcast) gelten als Musterbei-
spiele fir den Geschwindigkeitsvorteil
gegenlber den traditionellen Verbin-
dungsmethoden. SHOUTcast (http://
www.shoutcast.com) ist ein Streaming-
Audio-System von Nullsoft. MagiC-PC-
Anwendern ist dieser Name sicherlich
ein Begriff, da es sich um dieselbe Firma
handelt, die auch hinter WinAMP steckt.
Unter SHOUTcast.com kdnnen sich An-
wender Musik im Streaming-MP3-For-
mat anhéren - um genauer zu sein, kén-
nen dies Windows-, Mac- und Linux-An-
wender. Atari-Fans kdnnen von diesem
freien Service noch keinen Gebrauch
machen. Aber es gibt Hoffnung: Deun
Huguet von Sector One arbeitet hart da-
ran, eine Unterstitzung fir diese Format
in die nachste Version von FalcAMP zu
implementieren. Bereits jetzt hat er eine
TTP-Version fertig, die es erlaubt eine
URL-Adresse einzugeben um in Echtzeit
MP3-Streams zu hoéren. Bevor dieses
Feature allerdings in das Hauptpro-
gramm integriert wird, modchte Deun
das komplette Programm nochmals in
ASM umschreiben. Die Streaming-Au-
dio-Funktion wird mit STinG bzw. STiK 2
Zusammenarbeiten und maoglicherweise
ein Plug-In fur Highwire darstellen.
Highwire, der Web-Browser der
nachsten Generation, gibt allen Anwen-
dern hier in Amerika neue Hoffnung.
Obwohl dieses Projekt noch in einem
sehr fruhen Stadium ist, z&hlt die Tat-
sache, dass es in der Entwicklung ist. Die
Ankundigung von Highwire war jedoch
nicht die einzige Uberraschung, die auf
die Atari-Anwender in Amerika in diesem
Monat wartete: Ein neuer Big-Budget-
Film namens ,Road Trip" zauberte ein
Lacheln auf unsere Lippen. Road Trip ist
eine Komddie, die mit dem Film
Somethmg About Mary" verglichen
werden konnte. Interessant daran ist,
dass einer der Hauptdarsteller, Kyle, fast

st-computer

Jeden Monat be-
richtet Bengy
Collins, Betreiber
der beliebten Web-
seite MagiC Online
von aktuellen Ent-
wicklungen rund um
den amerikanischen
Atari-Markt.

wahrend des gesamten Films Uber ein
rot-weilles Atari-T-Shirt trdgt. Das ist
allerbeste Werbung, die unbezahlbar ist.

Es ist immer wieder interessant zu
sehen, wie oft Atari auch in allgemeinen
Foren und der Presse erwdhnt wird.
Filme wie Terminator I, Bladerunner
und nun Road Trip lassen alle Interesse
an Atari-Anwendern vermuten - genau-
so wie eine neue Webseite: Macgorilla.
com. Bei Macgorilla handelt es sich um
eine hochfrequentierte Nachrichten-
und Geruchte-Seite rund um Mac,
Amiga und Linux. Nun wurde ein Atari-
Teilbereich erdéffnet. Die Atari-Seiten
werden betreut von Daniel L. Dreibel-
bis, dem Vize-Prasidenten der Toronto-
Atari-Federation.

Fir uns englischsprachige Atari-
Anwender ist es wichtig, soviele
Webseiten wie mdglich zu haben, da
wir immer noch kein eigenes Printma-
gazin wie die st-computer haben. Atari
Today, ein neues englisches Atari-Maga-
zin, wurde bereits vor Monaten ange-
kindigt. Leider wird das Verdffentli-
chungsdatum immer weiter nach hin-
ten verlegt. Auch der FaST Club hatte
angekiindigt, den Markt wieder mit der
Zeitschrift Atari-Applications (ehemals
ST-Applications) zu betreten - aber
wieder einmal gab es seit der ersten
Ankindigung nichts als Stillstand. Wie
wie kdénnen wir erwarten, dass der
Milan Il hier driiben verdéffentlicht wird,
wenn wir es nicht einmal hinbekom-
men, ein Magazin zu erschaffen? A

Bengy Collins
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WeltWeitWeg

Relselt

buche

icht nur im Internet kann vorzuglich gereist werden, auch durch

das Internet kann das richtige Reiseziel gefunden werden. Und je

néher der wohlverdiente Urlaub rickt, umso interessanter wird
das Web fur alle diejenigen, die noch nicht gebucht haben: Der Markt fur
Kurzentschlossene und Last-Minute-Jager ist gerade im Netz riesig.

Trends. Aber merkwurdigerweise scheint besonders in Deutschland der Wille,
fur Beratung und die tatséchliche Buchung exklusiv das Internet zu nutzen,
immer noch sehr klein zu sein. Nach einer Studie des Tourismus-Marktfor-
schungsunternehmens IPK International wurden von 36 Millionen Reisebu-
chungen gerade einmal 1.8 Millionen uber das Netz getéatigt, was einem ver-
schwindend geringen Anteil von gerade einmal 5 Prozent entspricht. Das
Internet wird héaufig jedoch als Informations- und Vergleichsquelle genutzt,
was bedeutet, dass ein Grof3teil der Internetnutzer sich zwar gern online
Angebote einholt, die eigentliche Buchung jedoch vor Ort in einem herkdmm-
lichen Reiseburo vornimmt.

Was sind die Grunde fir diese geringe Nutzung? Obwohl das Internet
mittlerweile in Deutschland zwischen 15 bis 20 Millionen regelméafRige Nutzer
zahlen kann und die Akzeptanz als eigenstandiges und gleichberechtigtes
Medium auch in der breiten Offentlichkeit wéchst, scheint die Verunsicherung
dariiber, ob Geschafte im Netz als ebenso sicher angesehen werden kénnen
als die an einem Ladentisch immer noch erschreckend hoch zu sein und kann
daher als ,Zucker im Tank" des Online-Booms angesehen werden. Laut Studie
interessieren sich 60 Prozent aller Internetnutzer fiir das Thema ,Tourismus im
Web", scheuen jedoch die Buchung.

Vorteile. Bei allen Bedenken bietet sich das Internet besonders fur den Touri-
smus als Plattform geradezu an. 24 Stunden an 365 Tagen im Jahr kann sich
der Kunde kostenfrei (von den Online-Gebuhren einmal abgesehen) informie-
ren und wie in keinem anderen Medium Angebote miteinander vergleichen.
Hat er sich fur ein Reiseziel entschieden, kann er zumeist in einem virtuellen
Spaziergang durch den Ort und die Umgebung ein Bild Uber die zusatzlichen
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Angebote machen, Mietwagen bestellen und z.B.
Karten fir eine Theatervorstellung im voraus reser-
vieren. Hinzu kommt, dass das Internet bei nahe-
zu allen Angeboten aktueller ist als jedes Reise-
biro: Einige Anbieter haben sich darauf speziali-
siert, die stets ginstigsten Angebote bereitzuhal-
ten, die unter anderem durch den geringeren Per-
sonalaufwand einer Internet-Firma erst ermoglicht
werden. Und nahezu jede Last-Minute-Reise
taucht erst einmal im Netz auf, bevor sie ihren
Weg in ein Reisebiuro gefunden hat.

In Anbetracht dieser Tatsachen besteht nach
Meinung des Instituts IPK International Grund
zum Optimismus in der Tourismus-Branche: Fur
das Jahr 2001 rechnen die Marktforscher bereits
mit immerhin 7 Millionen Buchungen im Internet,
was zum einen durch die weiter steigende Akzep-
tanz, zum anderen durch verbesserte Sicherheits-
garantien und natirlich durch die steigende Zahl
der Internetnutzer begrindet ist. Zu rechnen ist
dadurch auch mit einem Anstieg von Reiseanbie-
tern und damit weiter fallenden Preisen fur
Buchungen im Internet. Besonders Spezialreisean-
bieter mit guten Verbindungen und gunstigen
Preisen haben hier erhebliche Chancen.

Multis schnuppern Morgenluft. Natirlich beob-
achten aber auch Reisemultis das Geschéaft im
Netz und haben léngst reagiert. Der gréf3te Ur-
laubsanbieter in Deutschland TUI hat mittlerweile
unter der URL http://www.tui.de sein komplettes
Angebot online verfugbar gemacht und lockt Sur-


http://www.tui.de

fer mit exklusiven Online-Angeboten wie
z.B. speziellen Last-Minute- und Spar-
reisen. Als besonderer Service steht das
TUI Service Center direkt per Einwahl aus
dem Internet bereit - allerdings setzt dies
einen Zugang mit einem Windows-PC
voraus. Atari-Anwender missen sich Uber
die ganz normale Telefonnummer ein-
wahlen.

Ein weiterer Multi macht sich zuse-
hends im Reise-Online-Business breit:
Expedia, eine Tochterfirma des Giganten
Microsoft. Die deutsche Homepage des
Unternehmens (http://www.expedia.de)
bietet vom Flug-Assistenten und Last-
Minute-Angeboten lber die weltweite
Reservierung von Hotels und Ferien-
wohungen bis hin zu einem Magazin-Teil
inklusive Reiseflihrer, Reisewetter und
Wahrungsrechner alles, was das Herz des
Reisenden begehrt.

Online-Buchung in der Praxis. Aber es
muss nicht immer das Komplettangebot
sein, wenn es um die Buchung einer Rei-
se geht. Haufig ist das Angebot kleinerer,
spezialisierter Angebote Uubersichtlicher
und besser auf die eigenen Bedurfnisse
optimiert. Als Beispiel wollen wir hier
einen gunstigen Urlaubsflug nach
Boston, USA, bei dem Hamburger
Unternehmen Flug.de buchen (http://
flug.de). Wie der Name schon erahnen
lasst, hat sich Flug.de auf die Vermittlung
gunstiger Flugangebote spezialisiert, wo-
bei keine Bindung an eine bestimmte
Fluggesellschaft besteht. Die Webseite ist
besonders ubersichtlich und transparent
aufgebaut. Zwar wird das Angebot
optisch attraktiv vermittelt, trotzdem
sind die zu ladenden Seiten erfreulich ge-
ring in ihrem Datenumfang. Zwar koén-
nen fir einige Funktionen java-Applets
genutzt werden, vorausgesetzt werden
diese jedoch nicht, weshalb der Service
auch auf dem Atari mit den hier verbrei-

Nachgefraqt: Flug.de im Gesprach

lug.de jst eines der am schnell-

sten wachsenden Reiseunter-

nehmen im Internet. Thomas
Raukamp unterhielt sich mit dem Ge-
schaftsfuhrer Hildebrand Muller.

st-computer: Seit wann ist das Angebot
Flug.de im Internet zu finden?

Hildebrand Muller: Flug.de ist seit 1997
online und gehort somit zu den Pionie-
ren des eCommerce.

stc: Wie hat sich das Online-Geschéft in
dieser Zeit entwickelt?

Mdller: Da sich Flug.de stets an den
zeitlichen Gegebenheiten und Vorausset-
zungen (in Bezug auf Zahlungs-und Ab-
wicklungsarten, Internet- und Browser-
technologie etc.) orientiert hat, hat sich
das Geschéft in den letzten 3 Jahren sehr
positiv entwickelt. Neben groRen jahrli-
chen Umsatzsteigerungen haben wir es
mit Flug.de zu einer bekannten Internet-
marke gebracht. Dies werten wir als
eigentlichen Erfolg, da mittelfristig die
Starke der Marke entscheidenen Einfluss
auf das Surf- und somit Kaufverhalten
haben wird.

stc: Wo sehen Sie die grundsatzlichen
Vorteile Ihres Online-Dienstes gegeniber
einem ortlichen Reisebiro?

Mduller: Neben der Preis und Anbieter-
transparenz - im Reiseburo kénnen Sie
nicht sehen, was der Mitarbeiter auf
seinem Monitor angezeigt bekommt
und wissen somit nicht genau, ob Sie
das beste Angebot bekommen haben.
Sie kdnnen online 24 Stunden am Tag
nach Fligen recherchieren und diese
auch buchen. AuRerdem handelt es sich
bei einem Flugticket um ein recht einfa-
ches und somit wenig erklarungsbedurf-
tiges Produkt, fur das ein Gang ins nach-
ste Reisebiro meist nicht lohnt.

stc: Wieviele Buchungen erhalten Sie im
Durchschnitt téaglich, wieviele im letzten
jahr, wieviele haben Sie bisher insgesamt
erhalten?

Miuller: Hierzu mdéchten wir keine Aus-

st-computer

sage machen. Was wir kommunizieren
kénnen, ist, dass Flug.de zu den ,gros-
sen Drei" der Branche gehort.

stc: Besteht nicht die Gefahr, dass sich
Kunden bei lhnen kostenlos die gunstig-
sten Anbieter heraussuchen, um dann
vor Ort im Reiseburo zu buchen?

Muller: Grundsatzlich sehen wir diese
Handlungsmadglichkeit nicht als Gefahr -
ganz im Gegenteil: Ein Kunde der so
handelt, wird sich mittelfristig (wenn er
seine Angste gegeniilber dem Medium
abgelegt hat) schon aus Grinden der
Bequemlichkeit fragen, warum er noch
den unnétigen Gang ins Reisebiiro
macht. Auch Entwicklungen wie ETIX
(Electronic Ticketing) werden den Trend
zum Onlinebuchen noch verstérken.

stc: Wie wird das Internet die Tourismus-
branche in Zukunft verandern?

Muller: Mittelfristig werden neben den
Kurzfristangeboten (z.B. Lastminute) si-
cher auch weitere beratungsarme Reise-
produkte (wie z.B. Pauschalreisen) ins
Internet drangen - eine Entwicklung, die
auch von den groRen Tourismuskonzer-
nen getragen und vorsichtig forciert
wird. Sie machen heute einen Léwenteil
Ihres Geschafts offline (iber Reisebiiros
etc.), versuchen aber schon seit Jahren,
die Vertriebskosten zu senken um lhre
Margen zu erh6hen. Da dréangt sich der
Internetvertrieb geradezu auf.

Ein Blick nach Amerika deutet an,
wohin es gehen wird: Einfache Reisepro-
dukte werden via Internet vertrieben,
beratungsintensives via Reisebiro. Diese
Entwicklung wird fur viele Reisebiros
sicher schmerzhaft sein - nur neue Ge-
schéaftsmodelle und eine frihe Speziali-
sierung sichern ihr Uberleben.
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Bild 1: Die Startgrafik von Flug.de: Klicken Sie
die Grafik an - und los geht's!

Uberblick Flige finden!.

JEa0rsvSaatht

Bild 2: Hier werden die Daten fiur den
gewlinschten Flug festgelegt.

Uberblick,, Bitte wahlen Sie Ihre Flughéfen aus.

Bild 3: Boston in Danemark? Wir schéatzen, dass
in den USA doch mehr los ist...

Uberblick  Preisliste fiir den artgeiragten Flug

71DM*
733 DM»1
733DM
733DM"
755DM-
765DM-
765 DM'%
765 DM
765 DM
809 DMVH-
8250M «
831 DM
8420M =

Bild 4: Renommierte Unternehmen bieten Ihnen
ihren Service an - wie héatten Sie's denn gern?
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stc: Was sind |hre Zukunftsplane fir Ihr
Angebot?

Hildebrand Miller: Neben der zielgrup-
pengerechten Trennung unseres Services
in Business- und Consumer-Bereiche
werden wir unsere Kernkompetenzen

teten Standard-Browsern zu nutzen ist.

Flug.de zeigt auRerdem, auf wel-
che Punkte Sie bei einem seridsen Reise-
unternehmen im Internet achten sollten:
Im Menipunkt Uber Flug.de findet sich
eine deutsche Postanschrift des Unter-
nehmens inklusive Telefon- und Faxnum-
mer sowie extra aufgefihrter eMail-
Adresse. Wichtig ist auBerdem, dass die
allgemeinen Geschaftsbedingungen
(ACBs) auf Wunsch eingesehen werden
kdnnen. Seridse Anbieter im Internet
sollten auRerdem einen Reisesicherungs-
schein aushandigen, die den Kunden vor
einer Pleite des Anbieters schutzt. Um
herauszufinden, ob ein Unternehmen
versichert ist, sollten Sie die kostenlose
Versicherten-Datenbank des Tourismus-
Fachmagazins FVW nutzen. Unter der
URL http://lwww.fvw.de/rvr/indexrvr.html
kann hier gezielt herausgefunden wer-
den, ob ein Unternehmen versichert ist.
Flug.de ist zwar nicht unter seinem
eigentlichen Namen eingetragen, aller-
dings das hinter der Firma stehende
Unternehmen Aeroworld mit Sitz in Han-
nover. Flug.de hat also die Nagelprobe
Uberstanden und kann mit gréRtmaogli-
cher Sicherheit als seridser Anbieter wei-
terempfohlen werden.

Nachdem nun die im Internet ver-
fugbaren Erkundigungen eingeholt wor-
den sind, kann der Internet-Anwender
endlich guten Gewissens zur Tat schrei-
ten: Nach dem Klick auf die Startgrafik
(Bild 1) gelangt der Anwender direkt auf
eine Seite zum Suchen von Flugverbin-
dungen (Bild 2). Die Mdglichkeit der An-
meldung soll erst einmal unbeachtet blei-
ben, da wir zunachst nur anonym Ange-
bote einholen modchten.

Im oberen Aufklappmeni wéhlen
Sie zunachst lhren Abflughafen aus. Das
Menl enthalt alle wichtigen Abflughafen
innerhalb Deutschlands. In der Textzeile
darunter muss der Zielflughafen eingege-
ben werden. Beachten Sie auch die
kleine Auswahlbox neben der Zeile fur
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stetig ausbauen. Mittelfristig heil3t es
dann: «Den Flug, den Sie bei uns nicht
finden, gibt es nicht!»

st-computer: Vielen Dank fur das Inter-
view.
Thomas Raukamp

den Zielflughafen, die festlegt, ob Sie
einen Rickflug oder einen einfachen Flug
winschen. Ist das Reiseziel festgelegt,
missen nun die Daten fur Hin- und
Rickflug eingeben werden. Wenn Sie mit
CAB das Internet bereisen, sollten Sie
diese Daten per Hand eingeben, da das
nebenstehende Kalender-lcon eine
JavaScript-Funktion voraussetzt, die in
CAB bekanntlich nicht gegeben ist.
Aullerdem ist die Eingabe per Hand um
einiges schneller als die etwas verspielte
und (je nach Verbindung) recht zéhe Ein-
gabe Uber den Kalender. Nun muss noch
die gewilinschte ungefédhre Uhrzeit far
Hin- und Riuckflug bestimmt werden.
Diese sollten Sie ebenfalls aus dem
Popup-Meni auswahlen. Sind lhnen
diese Zeiten relativ egal, so sollten Sie
das Menu auf beliebig stehen lassen. Die
einzige jetzt noch ausstehende Eingabe
ist die Uber die Anzahl der Reisenden: Fir
unseren Test belassen wir diese auf der
Standardeinstellung ein Erwachsener,
Economy-. Nun sind alle Eingaben
getadtigt und die Suche nach einem
Angebot kann beginnen.

Die nun angezeigte Seite (Bild 3)
hat den Sinn, die Suche weiter einzu-
schranken. Unter dem Eintrag ,Boston”
sind ndmlich mehrere Ziele eingetragen:
die Flughafen Boston Logan International
in den USA und Boston in D&nemark
(hatte jemand gewusst, dass es in
Danemark ein Boston gibt?). Da Dane-
mark zwar nett ist, aber wir in diesem
jahr einen etwas gréRReren Tripp planen,
kénnen wir die Einstellung Boston Logan
belassen und den Weiter-Button anwéh-
len.

Nun sind wir bereits beim Ergebnis
angelangt (Bild 4): Flug.de listet uns,
geordnet nach dem Preis, die Angebote
der verfugbaren Anbieter auf. Gunstig-
stes Flugunternehmen ist (Stand 17-05-
2000) die Gesellschaft ,United Airlines",
ein durchaus renommiertes Unterneh-

men, was dem haufig gedulerten Vorur-
Fortsetzung Seite 17
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Nachgefragt: Die rechtliche Situation von Reisebuchungen im Internet

Internet sind
nach wie vor mit dem Vorurteil
mangelnder Sicherheit beim

Zahlungsverkehr und der Datensi-

cherheit behaftet. Thomas Raukamp

unterhielt sich mit Thomas Borner,

Rechtsanwalt in Neuss und Experte fur

Reise- und Internetrecht.

uchungen im

st-computer: Herr Bdrner, laut einer
Umfrage interessieren sich zwar 60%
aller deutschen Internetnutzer fur das
Thema Tourismus im Internet, scheuen
sich aber gleichzeitig davor, konkret zu
buchen, da ihnen das Netz als zu unsi-
cher vorkommt. Ist dieses Vorurteil be-
rechtigt?

Thomas Bdrner: Panikmache gilt nicht !
Fir das Internet gilt im Prinzip nichts an-
deres als fur herkbmmliche Kommunika-
tionsmedien wie Telefon oder Fax. Was
Seriositat und Gefahren angeht, so be-
stehen im Internet prinzipiell dieselben
Gefahren wie im normalen Leben auch.
Wer auf die Kleinanzeige eines dubiosen
Veranstalters in einer Zeitung hereinfallt,
unterliegt keinem geringeren Risiko.
Freilich ist es fur unerfahrene Nutzer
schwieriger den Uberblick zu behalten
und die Spreu vom Weizen zu trennen.
Wer in ein Reisebiiro seines Vertrauens
geht, mag sich naturlich aufgrund des
personlichen Eindrucks sicherer fuhlen -
sein Ansprechpartner sitzt vor ihm.
Wenn man allerdings einige Grundre-
geln beachtet, dann ist die Buchung
Uber das Internet nicht risikoreicher als
andere Buchungen auch.

Man sollte dabei nicht vergessen,
dass die Buchung uber das Internet auch
groRe Vorteile bieten kann. Vor allem
Preisvergleiche sind weitaus einfacher
maoglich. Es kann Vorkommen, dass man
Uiber das Internet ein glnstiges Angebot
ergattern kann, welches das Reisebiro
nicht gefunden hétte.

Problem Kreditkartenbezahlung:
Auch hier birgt das Internet keine gros-
seren Gefahren als die Zahlung an der
Tankstelle oder beim Restaurant an der
Ecke: Es ist vermutlich im alltdglichen
Leben sogar viel wahrscheinlicher, dass
ein Unbefugter meine Kreditkartennum-
mer herausbekommt, als dass ich einen

Hackerangriff befirchten muss. Das Risi-
ko ist dennoch gering: Der Kartenaus-
steller (also in der Regel die Bank) tragt
namlich die Beweislast fiir das Vorliegen
einer Zahlungsweisung des Karteninha-
bers. Benutzt ein Betrliiger eine fremde
Kartennummer, so fehlt diese Weisung.
Die Buchung muss durch die Bank riick-
géangig gemacht werden.

stc: Auf welche Merkmale sollte ein
Online-Kunde achten, wenn er einen
seridsen Reiseanbieter im Internet sucht?

Borner: Hier gibt es kein Patentrezept,
und man lauft schnell Gefahr einigen
kleinen, aber dennoch seridsen Anbie-
tern Unrecht zu tun. Dennoch: Vorsicht
ist die Mutter der Porzellankiste! Der An-
bieter sollte zumindest einige Grundre-
geln bei seinem Internetauftritt einhal-
ten. So ist zunachst einmal wichtig, dass
der Anbieter ausreichend deutlich seine
Adresse und Telefonnummer auf der
Webseite angibt. Das ermdéglicht dem
Kunden bei Zweifeln die Moglichkeit der
Ruckfrage. Ein Firmensitz in Deutschland
ware natirlich nicht schlecht. Indiz kann
hier zwar die .de-Domain sein; das ist je-
doch weder zwingend ein positives
(auch ein unseriéser Anbieter kann sich
eine solche zulegen) noch ein negatives
Qualitatsmerkmal (die Lufthansa tritt z.B.
unter lufthansa.com auf). Zwar kann
auch bei an Deutsche gerichteten Ange-
boten auslandischer Anbieter im Einzel-
fall deutsches Recht gelten - was nutzt es
mir jedoch, wenn ich einen Anbieter
zwar nach deutschem Recht vor einem
deutschen Gericht verklagen kann, der
Anbieter aber auf den Bahamas sitzt und
sich schlicht nicht darum schert.

Auch Firmen in der EU kann
grundsatzlich getraut werden. In der EU
gilt ein weitgehend einheitliches Ver-
braucherschutzrecht fir Reisebuchun-
gen. Grundsatzlich ist es natirlich fur
den unerfahrenen Benutzer besser, re-
nommierte Anbieter zu bevorzugen. Wer
z.B. bei Lufthansa, der Bahn oder einem
anderen grofRen Tourismusunternehmen
bucht, kann sich in der Regel vor Uberra-
schungen sicher fuhlen. Im Zweifel bie-
tet sich zumindest an, zur Kontrolle bei
dem Anbieter auch einmal anzurufen.
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Gegebenenfalls
kann man - z.B.
bei kleineren
Veranstaltern -
auch Referenzen
erfragen und
diese Kunden
dann zuséatzlich
kontaktieren. Ein
serioser Anbieter
wird sich dage- Thomas Bérner ist Rechts-

gen jedenfalls anwalt ,n Neuss un$Experte
fir Reise- und Internetrecht.

nile’- sperren. Weitere interessante Infor-

Stichworl mationen zu diesem Thema
Allgemeine Rei- finden sich auf seiner Home-
sebedingungen/ Pa9e unter der http://
Geschaftsbedin- www.reisemangel.de.
gungen (ARB oder AGB): Der Anbieter
sollte deutlich in seinem Angebot auf
diese hinweisen und sie zur Einsicht ins
Netz gestellt haben. Leider erfillen dies
selbst ansonsten seridse Anbieter nicht
immer zufriedenstellend. Ein unzurei-
chender Hinweis auf die AGB hat aller-
dings fur den Kunden normalerweise kei-
nen Nachteil, da dann allgemeines Recht
anwendbar ist und der Kunde daruber in
der Regel ausreichend geschitzt ist.
Dennoch zeigt der deutliche Hinweis auf
die AGB, dass der Anbieter an alles ge-
dacht hat - und das ist grundséatzlich po-
sitiv zu bewerten.

Ferner spricht es natirlich fur die
Professionalitdat des Anbieters, wenn er
den Zahlungsverkehr Uber einen siche-
ren Server abwickelt. Hinweis darauf ist
meist das verriegelte Schlosssymbol im
Browser und ggf. eine vorherige Warn-
meldung.

stc: Gelten flr eine Buchung im Internet
dieselben gesetzlichen Regelungen wie
in jedem normalen Reisebiro?

Boérner: Grundsatzlich ja. Reiserechtlich -
also aus sicht des Verbraucherschutz-
rechts des Birgerlichen Gesetzbuchs -
gelten fir Buchungen im Internet keine
anderen Vorschriften wie fir herkdmmli-
che Buchungen auch. Ist der Reisever-
trag einmal zustande gekommen, gibt es
keine Besonderheiten. Probleme mag es
allenfalls bei der Beweisfihrung geben:
Bislang gibt es noch keine zufriedenstel-
lenden rechtlichen Regelungen Uber den
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Nachweis des Zugangs einer Willenser-
klarung uber das Internet. Das ist natur-
lich bei einer persénlichen Buchung im
Reisebiiro oder am Buchungsschalter des
Reiseunternehmens anders. Um Schwie-
rigkeiten zu vermeiden, sollte zumindest
bei besonderen Schnappchen oder bei
unbekannteren Anbietern ein Zeuge bei
der Buchung und dem Zugang der Bu-
chungsbestatigung per eMail oder auf
der Bestatigungsseite hinzugezogen wer-
den. Ausdrucke der entsprechenden Sei-
ten reichen bei Gericht leider als Beweis-
mittel fur den zustande gekommenen
Vertrag nicht aus. Wie jeder weil3, ist es
absolut einfach maoglich, die dem Aus-
druck zugrunde liegende Datei selbst zu
modifizieren.

stc: Was besagt das neue Fernabsatzge-
setz?

Borner: Bislang wird allenthalben als ne-
gativ angesehen, dass mit dem Abschik-
ken der Buchung und deren Annahme
durch den Anbieter der Vertrag verbind-
lich zustande gekommen ist und ein
Widerruf - zumindest solange keine

leichtfertigeren Abschlusses eines Ge-
schaftes in der gemutlichen Atmosphére
des eigenen Zuhauses. Ahnlich wie bei
den Hausturgeschaften, bei denen der
ungebetene Vertreter den Kunden in den
eigenen vier Wanden zu einem Ge-
schaftsabschluss veranlasst, soll auch
nach dem Fernabsatzgesetz demnéachst
ein voraussetzungsloses Widerrufsrecht
eingerdaumt werden. Das heif3t, dass der
Kunde, wenn er vom Anbieter auf das
Widerrufsrecht hingewiesen wurde, den
Vertrag widerrufen und von ihm Abstand
nehmen kann. Weist der Anbieter nicht
auf das Widerrufsrecht hin, so ist diese
Frist sogar noch langer. Schén ist natir-
lich, wenn ein Anbieter auch heute
schon vor Erlass des Fernabsatzgesetzes
ein solches Widerrufsrecht freiwillig ein-
radumt. Mit dem Inkrafttreten des Fernab-
satzgesetzes ist Mitte dieses Jahres zu
rechnen.

Wichtig aber ist: Das Fernabsatzge-
setz berechtigt nicht zum Widerruf jegli-
cher Buchung. Dienstleistungen bei zeit-
lich fixen Unterbringungs- und Beférde-
rungsleistungen (i.e. also z.B. reinen
Flugbuchungen) werden davon ebenso

«lch buche selbst gerne uUber das Internet. Es ist
schnell, unkompliziert und grundséatzlich nicht unsi-
cherer als herkbmmliche Buchungen auch. Fur
Internetanfanger freilich wird sich auf den ersten
Blick ein untiberschaubarer Wust an Angeboten auf-
tun, der zur Verunsicherung fuhrt. Als Einstieg wur-
de ich daher empfehlen, erst einmal im Internet
nach Angeboten zu suchen und gegebenenfalls mit
den hier erlangten Informationen ins Reiseblro zu
gehen. Mit zunehmender Erfahrung und zuneh-
mendem Uberblick sollte man dann aber auch vor
der Buchung Uber das Internet nicht mehr zurtck-

schrecken.»

rechtserheblichen Irrtimer Vorlagen -
nicht maoglich ist. Das ist freilich im
Reiseburo mit Abschluss der Buchung
nicht anders. Dennoch sieht der Gesetz-
geber in der besonderen Situation der
Internetbuchung die Gefahr des etwas
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wenig erfasst wie bei Online-Versteige-
rungen ersteigerte Reisen. Zum Thema
Versteigerung noch ein Tipp: Hier schei-
nen sich tatsachlich einige schwarze
Schafe zu tummeln. Jingst erfuhr ich
von einer Mandantin, die eine ,Reise"
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ersteigert hatte, dass es sich bei der ver-
meintlich glinstigen Reise um das Lock-
angebot eines Time-Sharing-Anbieters
handelte. Hier ist also - mal abgesehen
von Ticketversteigerungen auf den eige-
nen Homepages der groBen Reiseveran-
stalter - zumindest Vorsicht geboten.

stc: Ab wann gilt eine Reise als gebucht;
wie sieht es mit dem Rucktrittsrecht aus?

Boérner: Reisevorschlage auf Internetsei-
ten sind in der Regel keine verbindlichen
Angebote im Rechtssinn, sondern ledig-
lich Aufforderungen ein Angebot abzu-
geben (juristisch: invitatio ad offeren-
dum) - dhnlich einem Katalog. Das ver-
bindliche Angebot auf den Vertrags-
schluss - also die Willenserklarung einen
Vertrag schlieRen zu wollen - wird in der
Regel durch Interessenten abgegeben
(Absenden der Buchungsdaten). Eine
Annahme erfolgt in der Regel durch die
Buchungsbestatigung oder schlissig
durch Zusendung der Unterlagen. In der
Regel ist mit Absendung der Buchungs-
daten und Bestatigung durch den
Anbieter also der Vertrag verbindlich
zustande gekommen. Ein begriindungs-
loses Rucktrittsrecht besteht derzeit noch
irrefihrenden,
betriigerischen, falsch kalkulierten oder
irrtimlich abgeschickten Angeboten
kann im Einzelfall eine Anfechtung nach
allgemeinem Zivilrecht mdglich sein.
Problematisch kann es allerdings sein
z.B. nachzuweisen, dass man den
Buchungsbutton wirklich nur versehent-
lich angeklickt hat. Das allgemeine reise-
rechtliche Riucktrittsrecht unter den
Bedingungen des Veranstalters - also die
Mdglichkeit der kostenpflichtigen Stor-
nierung - aber auch deren mdgliche
Ubernahme durch eine Reiseriicktrittsko-
stenversicherung ist naturlich bei Inter-
netbuchungen nicht anders als bei her-
kdmmlichen Buchungen.

nicht. Allenfalls bei

stc: Sind auch Online-Anbieter verpflich-
tet, einen Reisesicherungsschein auszu-
handigen?

Borner: Selbstverstandlich. Wie gesagt:
Durch die Buchung im Internet kommt
ein ganz normaler Vertrag zustande.
Reisesicherungsscheine sind gesetzlich



allerdings (das gilt aber auch bei Buchun-
gen im Reiseblro) nur bei Pauschalrei-
severtragen - also Vertrdgen uber die
Gesamtheit verschiedener Reiseleistun-
gen (z.B. Transport und Unterkunft) -
vorgesehen. Bei reinen Transportvertra-
gen oder der reinen Hotelbuchung ist
das Reiserecht des BGB generell nicht an-
wendbar.

Als etwas problematisch wird die
Zusendung des Sicherungsscheines an-
gesehen. Die Darstellung auf dem Bild-
schirm reicht jedenfalls nicht. Sie sollten
ihn zumindest mit den Reiseunterlagen
zugeschickt bekommen. Einige Veranstal
ter faxen ihn unmittelbar im Anschluss
an die Buchung zu. Das ist zwar auch
nicht unbedingt in letzter Konsequenz

teil widerspricht, dass glinstige Tarife
(besonders im Internet) in erster Linie
von unbekannten, exotischen Unterneh-
men angeboten werden. AuBerdem ist
hervorzuheben, das Flug.de unmissver-
standlich den Gesamtpreis inklusive den
anfallenden Steuern auffihrt - weniger
seridse Anbieter versuchen oft durch ein
Verschweigen der Steuern ein Angebot
glnstiger aussehen zu lassen, als es am
Ende ist und sich somit zweifelhafte Vor-
teile zu verschaffen. Die angebotenen
Preise reichen von DM 656.- (United) bis
hin zu DM 824 .- (Sabena).

Wenn |hnen diese Informationen
bereits reichen, kdnnen Sie die Seite aus-
drucken oder speichern und so mit ande-
ren Angeboten vergleichen. Wollen Sie
die Verfugbarkeit der Fluge prifen oder
gar buchen, missen Sie sich nun regi-
strieren lassen. In Bild 5 sehen Sie die
Website, in der Sie lhre eMail-Adresse
und ein Passwort eingeben mussen. Sind
Sie bei Flug.de bereits als Kunde ein-
getragen, koénnen Sie naturlich Ihre
bereits bestehenden Benutzerdaten an-
geben.

Haben Sie sich personalisiert (und
damit wirkliches Interesse an einer Flug-
buchung gezeigt), sucht Flug.de nun
nach den wirklich verfigbaren Fligen.
Dies kann eine kleine Weile dauern. Die
angkiundigten 90 Sekunden wurden aber
in mehreren Test nie erreicht, zumeist
erhielten wir in ca. 20 bis 30 Sekunden
ein Ergebnis. Diese wird in Bild 6 ange-
zeigt. Glucklicherweise bestéatigt uns also
der Online-Dienst, dass der von uns ge-

beweiskraftig, es ermdéglicht dem Kunden
aber zumindest sich bei der den Siche-
rungsschein ausstellenden Versicherungs-
gesellschaft Uber die Deckung des
Veranstalters zu erkundigen.

stc: Kénnen Sie personlich Internet-An-
wendern das Buchen von Reisen im Netz
empfehlen, oder wirden Sie aus rechtli-
cher Sicht eher konventionelle Buchun-
gen im Reisebiro vor Ort empfehlen?

Thomas Boérner: Ich buche selbst gerne
Uber das Internet. Esist schnell, unkom-
pliziert und grundséatzlich nicht unsiche-
rer als herkdbmmliche Buchungen auch.
Es hat den Vorteil auch bei auslandischen
Anbietern buchen zu koénnen. So sind

wiinschte, sehr giinstige Flug noch nicht
ausgebucht ist. Da es sich um keinen
Nonstop-Flug handelt, interessieren wir
uns natdrlich dafur, auf welchen Flugplat-
zen der Welt wir denn herumirren mus-
sen, bevor wir Boston erreichen. Damit
man sich hier Gewissheit verschaffen
kann, muss der Button Details angeklickt
werden, der eine ausfuhrlichere Beschrei-
bung der Flugroute sucht (Bild 7).

Mit dem Schritt, die Flugdaten und
-bedingungen detailliert anzeigen zu las-
sen, haben wir bereits den ersten Schritt
der endgiiltigen Buchung getan. Haben
wir uns nun nach der Durchsicht aller
Informationen fir einen Flug entschie-
den, miussen wir nun unseren Zahlungs-
bzw. Abwicklungswunsch angeben (Bild
8). Da bisher leider kein Web-Browser auf
dem Atari die Kommunikations mit
sicherheitsgeschiitzten Servern nach dem
SSL-Protokoll unterstiitzt, sollten Sie bei
der Zahlweise die Option der Uberwei-
sung wahlen. Sie missen dann innerhalb
von 24 Stunden nach lhrer Buchung die
Service-Hotline unter der Nummer 040-
43 16 74 567 anrufen, um lhre Buchung
mindlich zu bestatigen. Dann bekom-
men Sie eine Rechnung per eMail zuge-
schickt, dessen Betrag Sie sicher auf den
normalen Wegen uberweisen kodnnen.
Wichtig ist auch die Entscheidung, ob
Ihnen die Tickets per Post zugestellt oder
am Flughafen hinterlegt werden sollen -
letzteres ist eigentlich nur empfehlens-
wert, wenn der Reisende vor dem Abflug
nicht mehr nach Hause kommt. Noch
etwas haben wir ausprobiert: Da wir in

st-computer
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Fluge in England teilweise gilinstiger als
in Deutschland - also Angebote wahrzu-
nehmen, die man im Reisebiro gar nicht
bekommen koénnte. Fir Internetanfanger
freilich wird sich auf den ersten Blick ein
uniuberschaubarer Wust an Angeboten
auftun, der zur Verunsicherung fuhrt. Als
Einstieg wiirde ich daher empfehlen, erst
einmal im Internet nach Angeboten zu
suchen und gegebenenfalls mit den hier
erlangten Informationen ins Reiseburo zu
gehen. Mit zunehmender Erfahrung und
zunehmendem Uberblick sollte man
dann aber auch vor der Buchung Uber
das Internet nicht mehr zurtickschrecken.

st-computer: Vielen Dank fiur die
reichhaltigen Informationen.

Neu anmelden

Bild 5: Einchecken vom Atari aus: Melden sie
sich an oder geben Sie lhre vorhandenen Daten
ein, um die Verfugbarkeit der Flige zu prifen.

Bild 6: Warten, warten, warten? Bei Flug.de hélt
sich die Zeit bis zum Ergebnis in Grenzen.

Verfugbare Rige

733DM
|iSEd 2
>

WBOKt

Bild 7: Leider war nur noch Flige ab DM 733.
verfugbar.
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Bild 8: Aufgrund fehlender SSL-Unterstiitzung
sollten Atari-Anwender immer den Weg der
Bezahlung per Uberweisung wahlen.

Bild 9: Kontrollieren Sie alle Daten nochmals
genau, bevor Sie die Reise verbindlich buchen!

5vorl2 ist einer der beliebtesten Last-Minute-
Anhieter im Web.

Reiseplanung.de ist genau der richtige Start-
punkt fur alle Infos rund um den Urlaub.

18 st-computer

der Nadhe von Hamburg arbeiten, haben
wir Flug.de darum gebeten, dass wir die
Tickets aus Zeitgrinden vor Ort in deren
Geschaftsraumen abholen kdénnen. Dies
war ohne weiteres mdéglich - auch nicht
unbedingt Ublich bei Online-Anbietern,
die nur zu oft aus Briefkastenfirmen be-
stehen.

Bild 9 zeigt nun den endgultigen
Buchungsschritt. Ihre Daten werden

nochmals Ubersichtlich aufgefuhrt und
steht zum Absenden bereit. Wéahlen wir
jetzt den Button Verbindlich buchen, ist
das Geschéaft rechtsgultig (siehe auch
unser Interview zur rechtlichen Situation
von Online-Buchungen). Haben Sie es
sich doch noch anders uberlegt oder
wollten Sie den Service von Flug.de erst
einmal auf Herz und Nieren testen, ist
nun der Punkt gekommen, wo der Spaf

Nachgefragt: TUl im Gesprach

eutschlands grofRter Reise-

konzern TUI hat bereits sein

komplettes Pauschalreisean-
gebot ins Internet gestellt. Thomas
Raukamp unterhielt sich mit dem Pres-
sesprecher von Mario Kopers, Presse-
sprecher von TUI, uber Erfahrungen
und Ziele mit dem Online-Geschaft.

st-computer: Wie wichtig ist das Online-
Geschéft fur ein Unternehmen wie TUI?

Mario Kopers: Das Online-Geschaft
steckt wie bei anderen groRen Unterneh-
men auch bei TUI noch in den Kinder-
schuhen. Zur Zeit generieren wir 1 Pro-
zent unseres Umsatzes Uber Online-
Buchungen. Wir kénnen uns aber vor-
stellen, dass sich in den néachsten drei
Jahren die Zahl der Online-Buchungen
mehr als verzehnfacht.

stc: Wie wird lhr Online-Service von den
Kunden genutzt?

Kopers: Wir sind sehr zufrieden mit der
Resonanz auf unser Angebot. Aktuell
liegen wir mit rund 10 Millionen Page-
Impressions an der Spitze deutscher Rei-
severanstalter. Die Kunden nutzen unser
Angebot unter www.tui.de nicht nur zur
Buchung von Reisen, sondern auch um
sich zu informieren oder sich im Forum
auszutauschen.

stc: Wo sehen Sie die Vorteile einer
Online-Buchung?

Kopers: Das Internetangebot ist jeder-
zeit verfugbar, Online-Shopper kdnnen
also zu jeder Tages- und Nachtzeit bu-
chen. Ein weiterer Vorteil: Reiseangebote
kénnen online wesentlich ausfiihrlicher
dargestellt und erlautert werden als im
Katalog, sodass das Informationsangebot
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im Netz wesentlich
groRer ist.

stc: Wie wird das
Internet die Touris-
musbranche veran-
dern?

Kopers: Dass das

Internet die Reisebranche verandert,
zeichnet sich schon heute ab: Es ist
inzwischen jeder groBe Reiseveranstalter
im Netz vertreten - ganz zum Leidwesen
der Reiseburos, die naturlich befurchten,
dass hier ein neuer Vertriebsweg
entsteht, der ihnen einen groRen Teil des
Reisegeschafts abziehen wird. In puncto
Bausteingeschaft (Fluge, Mietwagen
etc.) ist diese Angst sicher berechtigt,
mit Blick auf den Verkauf von Pauschal-
reisen, dem Hauptumsatztrager der Rei-
seblros, besteht jedoch wenig Grund
zur Sorge. Die klassische Pauschalreise ist
die Doméane des Reisebiros, sie wird
auch in zehn Jahren noch schwerpunkt-
maRig uUber den stationaren Vertrieb ver-
kauft werden. Langfristig gehen wir da-
von aus, daR maximal 20 Prozent unse-
res gesamten touristischen Umsatzes on-
line erzielt werden.

st-computer: Wie wird TUI sein Online-
Angebot in Zukunft erweitern?

Mario Kopers: Wir arbeiten derzeit an
einer Datenbank fir Mietwagen und
Hotels, die im August ins Netz gestellt
werden soll. Diese Datenbank wird &hn-
lich umfassend sein wie unsere Flugbu-
chungsmaschine, mit der Angebote na-
hezu aller Airlines abgefragt werden kon-
nen. Daneben wird das bestehende
Angebot durch die Integration unserer
Tochtergesellschaften stéandig erweitert.
Thomas Raukamp


http://www.tui.de

aufhort: In letzterem Fall sollten Sie den
Button Buchung abbrechen wéahlen und
nicht einfach den Browser schlieen, um
Missverstandnissen vorzubeugen.

Wenn Sie den Uberweisungsweg
fir die Bezahlung gewéahlt haben, sollten
Sie jetzt lhren Flug telefonisch bestati-
gen. Diese Verfahrensweise hat den
zuséatzlichen Vorteil, dass Sie mit den Ser-
vicemitarbeiterinnen uber zuséatzliche Lei-
stungen wie z.B. ein vegetarisches Essen
an Bord sprechen kénnen. Nun gilt es
eigentlich nur noch, sich zurickzuleh-
nen, auf das Ticket zu warten und sich
auf die Reise zu freuen - der Schritt der
Flugbuchung war doch schon sehr ent-
spannend so ganz ohne Rennerei, oder?

Reisen unter dem Hammer. Das Inter-
net verandert zunehmend die Art und
Weise, wie Produkte und Dienstleistun-
gen ihre Kaufer finden - besonders deut-
lich wird dies im Tourismus. Haben Reise-
Restangebote, werden
diese immer haufiger bei Online-Auk-
tionshausern versteigert. Immer ofter fin-
den diese Auktionen auch auf den Web-
seiten der Anbieter selbst statt: So verlost
die Lufthansa unter ihrer URL http://
www.lufthansa.de jeden ersten Donners-
tag im Monat Ubrig gebliebene Flugtik-

unternehmen

Anzeige

kets, bei LTU findet dieses Spektakel (http
://lwww.ltu.de) sogar jeden Montag statt.
Aber auch die bekannter Online-Auktio-
nare wie eBay und Ricardo bieten die ver-
schiedensten Angebote - ein Blick lohnt
sich jedem Fall.

Fazit. Reisen im Internet zu buchen
macht mit zunehmenden Angeboten
und damit Vergleichsmdglichkeiten im-
mer mehr Sinn. Wer sich grindlich Uber
den Anbieter informiert und mdglichst
viele Sicherheitsvorkehrungen befolgt,
kann vom Netz eigentlich nur profitieren.
Reine Atari-Anwender sollten sich nicht
scheuen, den Anbieter anzurufen und um
eine Uberweisungsmaglichkeit zu bitten
(wenn ihm diese nicht sowieso schon auf
der Webseite angeboten wird), da von
der Ubertragung von Kreditkartennum-
mern ohne eine SSL-Verschlisselung
grundsatzlich abzuraten ist. MagiCMac
oder MagiC-PC-Anwender sollten jeden-
falls fur die konkrete Buchung Uber den
eigenen Schatten springen, wenn Sie per
Karte zahlen mochten, und einen Brow-
ser wie dem Microsoft Explorer oder Net-
scape nutzen - dann ist das ,Wirtsystem"
auch mal zu etwas zu gebrauchen.

Das Angebot der Reiseanbieter ist
schon heute uUberwéaltigend grof3. Stur-

Webadressen zum Thema Reise

Last-Minute-Anbieter:
www.lastminute.de
www.5vorflug.de
www.ltur.de
www.ebookers.com
www.start.de

Reiseportale:
www.expedia.de
www.reiseplanung.de
www.tui.de
www.reiseservice.de
www.traxxx.de

Reise-Versteigerungen:
www.ltu.de
www.lufthansa.de
www.ebay.de
www.ricardo.de
www.yahoo.de
www.airport-travelnet.de

Spezial-Reiseveranstalter:
www.der.de
www.dertour.de
www.rainbow.de
www firstonline.de

zen Sie sich also in die Auswahl - ein paar
interessante Adressen haben wir flr Sie in

der Infobox 1zusammengetragen. A

Thomas Raukamp

Der grof3e Messebericht

von der

Atari-Messe Neuss'2000:

"... zu lesen in der ST-Computer 8/2000"
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http://www.yahoo.de
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http://www.rainbow.de
http://www.firstonline.de

Im Gesprach mit Robert Goldsmith

Die Browser-Hoffnung aus England
als CAB-Killer?

Trotz der aktuellen Ent-
wicklungen Adamas und
Wen.Suite ist CAB nach
wie vor der beliebteste
Web-Browser auf dem
Atari. Allerdings gerat
diese Referenz im Ver-
gleich mit Browsern wie
Netscape und Explorer
immer mehr ins Hinter-
treffen. Atari-Anwender
winschen sich daher
einen modernen, schnel-
len und eleganten Brow-
ser fur das Surfen iIm
Web. Die Antwort kdnnte
nun aus England kom-
men: Robert Goldsmith
entwickelt Highwire. Ben-
gy Collins unterhielt sich
mit ihm.

20 st-computer

unseren Aufruf hin schrieben,
dass sie sich in erster Linie einer Web-
Browser fur ihre Plattform wiunschen,
der die Eleganz von CAB mit der heuti-
gen Browser-Technologie vereinigen
wiuirde, kann nun gehofft werden. Aus
England soll nun ein Programm na-
mens Highwire kommen, dass die wohl
endgultige Entscheidung von Alexan-
der Clauss, CAB nicht mehr fur den

icht am Horizont: Nachdem die
I meisten Atari-Anwender uns auf

Atari weiterzuentwickeln verschmer-
zen lassen kdnnte. Wenn wirklich alle
die Leistungsmerkmale implementiert
werden, die der Autor angekindigt
hat, koénnte das Atari-Computing
schon bald wieder an der Spitze des
Web-Surfens mithalten: Highwire soll
schnell sein, JavaScript unterstitzen,
STinG und STiK voraussetzen und als
Freeware erhéltlich sein. In der Info-
box 1 sehen Sie schon einmal einen
Uberblick tber die Leistungsfahigkeit
von Highwire im Vergleich zu CAB 2.8.

Bengy Collins, freier Autor der st-
computer und Betreiber des Online-
Angebots MagiC Online unterhielt sich
mit Robert Goldsmith, Entwickler von
Highwire.

st-computer: Wie lange ist Highwire
schon in der Entwicklung?

Robert Goldsmith: Im Grunde begann
das Ganze als kleine Idee fiir meine Exa-
mensarbeit um FSNs (Finite State Net-
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works) zu realisieren. Ich hatte aber
schnell erkannt, dass dieses Programm
auch fur Skripte in HTML genutzt werden
konnte. Das Projekt ist seit dem letzten
Sommer unter sehr langsamer Entwick-
lung, da ich bisher nur in den Ferien Zeit
hatte, es voranzutreiben.

stc: Wie kam Highwire zu seinem Na-
men?

Goldsmith: Durch grofe Schwierigkei-
ten, wenn ich ehrlich bin. Mir fiel einfach
nichts ein. Ich wollte aussagen, dass das
Programm besser als alles andere ist und
nicht Ubertroffen werden kann. Highwire
Hochspannungsleitung)
klang daher fur meine Ohren gut. Der
Name steht aber noch nicht zu 100
Prozent fest und andere Vorschlage sind

(zu Deutsch:

immer willkommen. Zur Zeit kann man
sagen, dass es sich um das ,Projekt
Highwire" handelt.

stc: Wie kam es dazu, dass Du Dir so et-
was umfangreiches wie einen neuen
Browser vorgenommen hast?

Goldsmith: Ich moéchte nichts gegen
ASH sagen - aber seit ich CAB zum ersten
Mal benutzt habe, wollte ich etwas bes-
seres erschaffen. In den darauffolgenden
Jahren habe ich mit zahlreichen Ideen
herumgespielt, fand aber keinen befriedi-
genden Weg. Wéahrend des zweiten
Jahres meines Examens bekam ich aller-
dings alle Antworten.



stc: Unter welchen Betriebssystemen
wird Highwire laufen?

Coldsmith: Nun, zur Zeit 1&uft es unter
jedem Betriebssystem, das multitasking-
fahig ist. Ich sehe wenig Anreiz darin, es
unter Single-TOS laufen zu lassen, da die
meisten der Geschwindigkeitsvorteile
vom parallelen Arbeiten der Funktionen
profitieren. Das ist eben nicht mdglich
unter einem Singletasking-Betriebssy-
stem.

Highwire lauft bei mir bisher er-
folgreich unter MagiC und MiINT.

stc: Wird der Browser JavaScript unter-
stitzen?

Goldsmith: Obwohl die erste Version
kein JavaScript enthalt, sollte dies eine
einfache Ergadnzung werden, da Highwire
zum Teil um das Microsoft Document
Open Model (DOM) herum aufgebaut
ist. JavaScript ist etwas, was ich einbauen
will.

stc: Wie sieht es mit einer SSL-Unterstit-
zung fur sicherheitsgeschitzte Server
aus?

Goldsmith: SSL stellt mehr ein http-1.1-
Protokoll dar, als dass es etwas mit dem
eigentlichen Browser zu tun hétte - aber
ich hoffe trotzdem, es zu implementie-
ren. Das groRe Problem mit SSL ist, dass
es eine Menge Rechenzeit gebrauchen
kénnte...

stc: Cascading Style Sheets? HTML 4?

Goldsmith: Wieder muss ich sagen, dass
diese Features nicht im ersten Release
enthalten sein werden, Highwire sie aber
vorsieht und ich sie so schnell wie mdg-
lich implementiere.

stc: Cookies?

Goldsmith: Auch eher eine Sache von
http 1.1 - aber ich will es unterstitzen.

stc: Wird Highwire mit I-Connect,
Adamas, STING oder MiNTnet Zusam-
menarbeiten - oder hast Du Dich noch
nicht entschieden?

Goldsmith: Ich verwende als Protokoll
STiK bzw. STinG, das auch mit GlueSTiK
fir MiNTnet zusammenarbeitet. Das
Protokoll wird frei erhéltlich sein, so dass
jeder es fur andere Sockets umsetzen
kann.

stc: Wie weit ist die Entwicklung von
Highwire auf einer Skala von 1 bis 10?

Goldsmith: Das ist eine schwere Frage.
Von der Struktur her wirde ich eine 7
geben, der allgemeine Status liegt aber
eher bei 5, GUI und APIs jedoch bei 0.

stc: Gibt es schon ein vorsichtiges Verof-
fentlichungsdatum? Vielleicht das Jahr
2001?

Goldsmith: Nun, mein néchstes Studien-
jahr starte im Oktober, so dass ich nun
einige Monate Zeit habe, um zu sehen,
wie weit ich komme. Ich ziehe es vor,
Leute nicht dadurch zu enttduschen, in-
dem ich Deadlines aufstelle und diese
dann nicht einhalte - ich ziehe es vor zu
arbeiten, bis ich eben fertig bin.

stc: Wie kommt es, dass wir bisher nichts
von Highwire erfahren haben? Hast Du
das Projekt geheim gehalten?

Goldsmith: Eine sehr frihe Version wur-
de bereits im November auf einer Atari-
Show in England gezeigt, also haben
schon eine Menge Leute gesehen, dass
Highwire nicht Vaporware ist, sondern
ein wirklich reales Projekt. Wie auch
immer: Da ich keine Deadlines aufstellen
mochte oder die Erwartungen der Leute
zu hoch schrauben mdéchte, habe ich
nicht viel Uber das Projekt geredet. Ich
verspreche aber, dass es wirklich existiert,
real und in der Entwicklung ist und lang-
sam, aber sicher zum Ziel kommen wird.

stc: Was sind die Systemvoraussetzungen
far Highwire?

Goldsmith: Nun, es ist die alte Regel: Je
schneller und groRer, je besser. Eine 20
KB grole HTML-Seite braucht in der
Regel 60-80 KB RAM. Die Rendering-
Threads sind zur Zeit ca. 30 KB grof3 -
wenn Sie also zwei Frames haben, wer-
den weiter 90 KB notwendig (es handelt

st-computer
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Die groBen Konkurrenten von Highwire
heiRen Adamas und CAB - kann sie das neue
Produkt schlagen?
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sich um eine rekursive Struktur). Ich wir-
de aber sagen, dass man selbst bei gros-
sen Seiten schon mit ca. 300 KB freiem
Speicher auskommen musste.

stc: Wird Highwire als Shareware, Free-
ware oder kommerziell verdffentlicht

werden?

Goldsmith: Das erste Release, das HTML
3.2 unterstitzt und alle Module, die ich
und hoffentlich eine Menge anderer Leu-
te schreiben werden, sind Freeware. Eini-
ge Module werden vielleicht als Share-
ware angeboten, ich versuche aber, dies
zu unterbinden. Kein Teil des Pakets wird
jemals kommerziell angeboten werden
und die Protokolle und APIs werden
ebenfalls frei veréffentlicht werden, um
die Entwicklung anzuregen. Wir haben
auch schon angedacht das Ganze als
Open Source zu verdffentlichen, ich
mochte aber doch gerne erst einmal die
erste Version vero6ffentlichen - einfach aus
dem etwas egoistischen Grund, weil ich
es selbst machen will.

stc: Was hélst Du von CAB?

Goldsmith: Hm - ich habe begonnen,
Highwire zu entwicklen, nachdem ich es
benutzt habe.

stc: Und was halst Du von Draconis und
Wen.Suite?

Goldsmith: Ich habe beide Programme
noch nicht benutzt, habe mir aber sagen
lassen, dass beide langsam und instabil
sind und nicht besonders gut mit STING
Zusammenarbeiten.

stc: Mit welchen System arbeitest Du?

Goldsmith: Mein System ist ein Falcon
030 mit 14 MB RAM und einer Nemesis
25/50. Ich habe eine 1.2 GB grof3e
Festplatte, ein CD-ROM und ein Zip-
Laufwerk. Ich nutze MagiC 6, NVDI 5,
THING! 1.27e und programmiere in
Devpac und Lattice (obwohl ich GCC
vorziehe, wenn dies mdglich ist).

stc: Ist Highwire komplett in ASM pro-
grammiert?

22
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Leistungsvergleich: CAB gegen Highwire

Feature CAB 2.8 Projekt Highwire
Status kommerziell Freeware

oS Single- und Multitasking-OS  Multitasking-OS
Socket STING, I-Con., MiNTnet STING, GlueSTiK
javaScript nein in Planung
Cookies ja in Planung

SSL nur mit MiNTnet in Planung
HTML 4 nein in Planung
PNG-Unterstitzung ja ja
Echtzeit-Resizing nein ja

progressive Darstellung nein ja

Goldsmith: So mutig bin ich auch wie-
der nicht. Der Hauptteil ist in C geschrie-
ben, die JPEG-, GIF- und PNG-Decoder
jedoch in ASM.

stc: Welche anderen Programme hast Du
entwickelt?

Goldsmith: Nicht soviele um ehrlich zu
sein. Mit den meisten Dingen, die ich
programmiere, spiele ich nur herum. Die
neueren Sachen sind aul3erdem aufgrund
meiner Kurse an der Universitat fir UNIX-
Maschinen und PCs entstanden.

stc: Hast Du Alexander Clauss als Hilfe
kontaktiert?

Goldsmith: Nein, dies ein vollstdndig
unabhéangiges Projekt. Ich habe die Spe-
zifikationen von HTML 3.2 und 4.0 und
chatte regelméaRig mit anderen Atari-Leu-
ten. Ich bin mir zwar nicht ganz sicher,
meine aber, dass die Art und Weise, wie
CAB arbeitet, so komplett anders ist als
bei Highwire, dass ich bezweifle, dass mir
Alexander viel Hilfe geben kdénnte.

stc: Atari-Anwender mussten bereits eine
ganze Weile auf einen wirklich modernen
und schnellen Web-Browser warten. Wird
diese Wartezeit beendet sein, wenn High-
wire erscheint?

Goldsmith: Das ist das Ziel. Zur Zeit
kann Highwire eine Seite bereits in einem
Drittel der Zeit darstellen, die CAB bend-
tigt. Die Seiten kénnen dargestellt wer-
den, wahrend sie heruntergeladen wer-
den, auBerdem kann mehr als eine Datei
zur Zeit heruntergeladen werden. Das
heil3t, dass die Zeit um ein Bild herunter-
zuladen, zu konvertieren und darzustel-
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len, vorbei ist. AuBerdem - und auch das
ist ein groRer Fortschritt - werden die
Seiten einmal formattiert und dann nie
wieder. Das heil3t, dass ein Verandern der
FenstergréfRe keine Neuformatierung
nach sich zieht. Im November wurde das
26 KB groRe Testdokument auf einem
Hades in Echtzeit verandert.

stc: Wie ist der Entwicklungsstand?

Robert Goldsmith: Der Formatierungs-
Code wurde in ein OVL verwandelt. Der
Code der Hauptanwendung wurde auf
ein Minimum heruntergeschraubt und
macht nun von den OVLs Gebrauch. Die
Grafikdarstellung ist bereits fertig und
GIF-Bilder werden dargestellt. JPEG und
PNG folgen in Kirze. Bilder werden da-
bei entpackt und dargestellt, wahrend sie
heruntergeladen werden und Frames
und Bilder werden zur gleichen Zeit
gezeichnet. Das Online-Modul habe ich
dagegen noch nicht begonnen. Der
Quelltext zum Laden von Dokumenten
von der Festplatte ist jedoch fertig. Einige
Teile des HTML-Parsers mdchte ich Uber-
arbeiten. Tabellen werden auch in Kirze
Realitat sein.

Auch zur Oberflache habe ich mir
bisher nur einige Gedanken gemacht. Ich
werde diese vielleicht als HTML-Datei
und nicht als RSC realisieren, damit der
Anwender also seine eigene Oberflache
realisieren kann.

Ich habe noch ein paar andere Ide-
en, die ich jedoch noch nicht erwahnen
mochte. A

Nevlyn@the-asylum.zetnet.co.uk,
asylum.zetnet. co.uk/

http://www .the-

Bengy Coliins, Thomas Raukamp
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A ATARI -Musk

Devil Studio

Mit Devil Studio stellt Softjee einen

8-Spur-Audio-Tracker (64 virutelle

Audio-Spuren) und einen 64-Spur-

Midi-Sequenzer in einem zur Verfi-

gung. Die Bedienerfihrung wurde

weitestgehend dem Vorbild nach-

geahmt, wobei die gesamte Optik im modernen 3-D-Studio-Look gehal-
ten wurde. Vielfaltige Funktionen, wie sie aus Sequenzerprogrammen
bekannt sind, kdnnen auch hier angewandt werden. Zum Editieren der
Midi-Files steht lhnen ein Key-Editor zur Verfugung.

Audio Mid

Eine Errungenschaft moderner
Computertechnologie, denn mit
Hilfe von Audio-Mid sind Sie in der
Lage, Audio-Files,
Solo-Stucke, mit dem Falcon zu

vornehmlich

importieren und in Midi-Files zu wandeln.

ipéred forijour Feloon BISUEE

Expand

Mit Expand kénnen Sie auf lhrem

Falcon einen Midi-Sampler und

Expander emulieren. Expand ist

in der Lage, Audio-Sounds zu la-

den und diese in Instrumente zu

wandeln, die durch Midi-Gerate angesteuert werden kénnen. Expand
kann also sowohl durch ein Keyboard als auch einen Sequenzer ange-
sprochen werden. Die Direct2Disk-Funktion ermdglicht das Verwenden
besonders groRer Sound-Files, die nicht mehr in den RAM-Speicher
passen, da diese Sounds in Echtzeit von der Festplatte geladen und ab-
gespielt werden koénnen.

Easy Beat

Der phantastische Drumcomputer

fur Ihren Falcon. Nicht nur die mo-

derne Optik und die ausgezeichnete

Bedienerfuhrung sind ein Leckerbis-

sen fur Musik-Fans, auch der Funk-

ob mamwnmm 1*25!
sprechen fiir sich! Der virtuelle Drumcomputer erlaubt das Komponie-
ren von Rhythmen aller Art, wobei die Sound-Grundlage durch Sam-

tions- und Sound-Lieferumfang

ples gebildet wird, die Sie einiesen kdnnen (Sounds fur die legendéren
Roland TR808 und TR909 werden mitgeliefert). Sounds kdnnen ein-
fach im Drum-Raster eingesetzt werden, dartiber hinaus kann jedem
Klang eine rdumliche Ordnung zugewiesen werden.

Bestellungen (Achtung, neue Firmenanschrift):

Falke Verlag

An der Holsatiamihle 1
24149 Kiel

Tel. (04 31)27 365 eMail:
Fax (04 31)27 368

bestellung@falke-verlag.de
Home: www.falke-verlag.de
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AF.S.

Ein kleines Accessory, das sowohl fur

s 8000

die Softjee-Produkte als auch z.B. fiir 30Ci1
Cubase bestens geeignet ist. Denn bei OOOO
A.F.S. handelt es sich um einen File-

HQH IKI

selector speziell fir Musik-Programme,
der beim Auswéhlen einer Datei die ex-
akten Daten anzeigt (Datei-Typ, bei Audio-Dateien die Frequenz usw.),
und eine zusatzliche rekursive Suche ermdglicht das schnelle Finden
von Audio-Files.

Mldplay R ZZEO mm-tf%%

Midplay ist ein Midi-File-Player fir haWMI\/lJi"nammmnﬂ

den Falcon, der eine Soundkarte BQBEOQ 0 O EIEIB0OO GI)D
. o 00003E000000 00.
oderein GM-Modul simuliert, so dal3 OT 3fooi) 0 o

| g|l fiAAR |2

Ia|| iai ||R||n B

keine externe oder jegliche zusatzli-

N
N-

che Hardware bendétigt wird, um

Standard-Midi-Files mit den richtigen Sounds abzuspielen. Das gelingt
dadurch, daB eine komplette GM-Soundbank mit Klavieren, Béssen,
Streichern, etlichen Schlaginstrumenten usw. mitgeliefert und im Hin-
tergrund abgespielt werden.

Pretty Midplay

Ein Midi-File-Player, der Musikstic-

ke auf einem externen Keyboard

oder Expander ausgeben kann. Die

einfache und dennoch vielseitige

Bedienung zeichnet das Programm

aus. Dabei kénnen einzelne Files,

eine selbstandig zusammengestellte Playlist oder auch samtliche Stiic-
ke aus einem bestimmten Ordner abgespielt werden. Dariiber hinaus
kann Pretty-Midiplay auch Stiicke mit der Endung "*.KAR", sogenannte
Karaoke-Files, abspielen.

D. Homestudio

Das Digital Homestudio beinhaltet

Sampler, Audio- und Midi-Sequenzer, HH

Effektprozessor und mehr in einem.

Mit dem Digital Homestudio holen Sie

sich tatséachlich ein komplettes Musik-

studio ins Haus. Die Bedienung ist vergleichbar mit der bekannter Trak-
ker-Programme, die Ubersichtlichkeit wird tiber die Vielfalt an Funktio-
nen gewahrt. Durch die Direct2Disk-Technik kdnnen besonders groRe
Samples, die nicht mehr in den RAM-Speicher passen wirden, abge-
spieltund bearbeitet werden. Und zu alledem ist es méglich, das Klang-
werk mit digitalen Effekten wie Hall, Chor oder Echo zu versehen.

Sparen Sie 83,- DM gegeniiber dem Einzelkauf ’

Das Komplettpaket

mit allen acht Top-Musik-Programmen !t
Vorkasse (Scheck, bar, Lastschrift)
NachnahmMe. ... 12,-DM
Ausland (nur Vorkasse, EC-Scheck, Postanweisung) .15,- DM
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Im Gesprach mit Oliver Buchmann

Was Ist zu erwarten
aus Heidelberg?

Kaum ein anderes Soft-
warehaus hat in den letz-
ten Jahren der Atari-Platt-
form so zuverlassig die
Treue gehalten wie Appli-
cation Systems Heidel-
berg. Neben zahlreichen
modernen Softwarepro-
dukten gilt besonders das
Multitasking-Betriebssy-
stem MagiC als Aushan-

geschild fir heutiges
Atari-Computing.
Thomas Raukamp

unterhielt sich mit Oliver
Buchmann von ASH Uber
Plane und Ziele der Soft-
wareschmiede.

24 st-computer

st-computer: Herr Buchmann, Applica-
tion Systems Heidelberg ist mit Sicher-
heit eines der traditionsreichsten Unter-
nehmen auf dem Atari-Markt. Wie lange
entwickelt ASH nun schon flur den Atari?

Buchmann: Seit 1985.

stc: Was waren aus lhrer Sicht die wich-
tigsten Produkte von ASH fiur den Atari-
Markt?

Buchmann: Im Grunde genommen wa-
ren fur uns alle Produkte wichtig. Zu den
herausragenden gehdéren Megamax C/
Laser C, weil es unser erstes Produkt war,
sowie Signum und STAD, weil sie die
erfolgreichsten Produkte waren. MagiC
hat spater erst eine Rolle gespielt und
hat sich inzwischen deswegen zum wich-
tigsten Produkt gemausert, weil die Atari-
Plattform nur durch MagiC und seine
Portierung auf den Mac und den PC
Uberhaupt so lange Uberlebt hat.

stc: Lassen Sie die letzten 15 Jahre im
Atari-Markt Revue passieren: In welche
Phasen wirden Sie den Atari-Markt ein-
teilen?

Buchmann: Zuerst einmal waren da die
wilden Anfangsjahre von 1985 bis 1987,
in denen alles moglich war. Der echte
Hohepunkt war zwischen 1988 und
1991, darauf folgte die Ara der Fehlent-
scheidungen, die dann bis 1995 zum
Untergang von Atari gefuihrt haben.

Ausgabe 06/2000

stc: Wie wichtig war MagiC fur den
Atari?

Buchmann: Echtes Multitasking in einer
verniunftigen Geschwindigkeit und Stabi-
litat, die deutlich besser war als die von
Ataris MultiTOS, haben sicher deutlich
dazu beigetragen den Atari attraktiver zu
machen.

stc: Als MagiC fur den Macintosh bzw.
fir den PC bereitstand, &ullerten viele
Anwender die Beflrchtung, dass damit
mittelfristig der Atari-Userschaft der Um-
stieg auf die groRen Plattformen nahege-
legt wird. Wie beurteilen Sie dieses Argu-
ment im Ruckblick? Haben diese Zweifler
Recht behalten?

Buchmann: Verkehrte Welt wirde ich
sagen, denn das Erscheinen von
MagiCMac oder MagiC PC hat nieman-
den dazu gezwungen, auf einen dieser
Rechner umzusteigen. Dafur war eher
das Unvermdgen von Atari, mit den rich-
tigen Produkten und der richtigen Strate-
gie zu uberleben, verantwortlich. Ohne
MagiC auf anderen Plattformen hétten
die Atari-Anwendungen keine Zukunft
mehr gehabt.

stc: Welche Version fir MagiC hat sich
bisher am besten verkauft?

Buchmann: MagiC Atari, weil es diese
Version natirlich am langsten gibt.
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Emulatoren-CD

Ebenfalls brandneue in unserem Programm ist die Sammlung
einer Vielzahl von Freeware-Atarl-Emulatoren In der jeweils
neuesten Version. Das Besondere: Als rechtméafige Lizenz-Be-
sitzer des Atarl-TOS konnen wir Ihnen diese CD samt aller er-
forderlichen TOS-Betriebssysteme anbieten. Darliber hinaus
gibt es einige VCS und XL-Emulatoren fuir Nostalgie-Fans und

einen dicken Batzen an Software............cccoceeeeevveeennnnnn 29,-

Internet-CD

Begleitend zur grof3en Artikel-Serie in der Fachzeitschrift "ST-
Computer" haben wir eine Internet-CD zusammengestellt, die
alle notwendigen Tools (Web-Browser, eMall-Tool, FTP-Soft-
ware usw) enthalt, um mit dem Atari-Computer ins Internet zu
kommen. Samtliche Tools liegen in einer Freeware oder PD-

VEISIONVOI.....cuviieeeitiieiieeee e ee st erseeaee e essesaeeere s 10,-

Complete Spezial-Disk-CD

Seit 1995 verbffentlichtdie ST-Computer (bis 1996 Atari-Insi-
de) die Serie der Spezial-Disketten, die stets ausgesuchte Pro-
gramme und Vollversionen enthalten. Enthalten sind z.B. E-
Copy, Convector aber auch MP3-Player und mehr. All diese
CDs befinden sich nun auf der frisch aktualisierten Complete
Spezial-Disk CD, die nach Disketten-Ausgaben sortiert zu-

sammengestelltWurde...........ccocvvveieenineneseseneens 29,-

Complete PD-CD

Neben der Spezlal-Disketten-Serle hat der Falke-Verlag auch
die letzte, gut gepflegte PD-Software-Serle mit Giber 300 Dis-
ketten seit 1996 zusammengestellt. Ein Zwischenresumee ist
mit der Complete PD-CD gezogen worden, die nahezu 1000
aktueller Atari-Programme enthélt. Das Suchen einzelner Pro-
gramme wird dadurch erméglicht, da eine Textdatei die In-

halteallerenthaltenen Disketten enthélt.................cc...... 39,-

Calamaximus CD

Die letzten Exemplare diese beliebten CD fiir Calamus-Fans
sind noch verfugbar. Darauf sind 2700 Calamus-Fonts, meist
mit Umlauten, sowie 2700 Clipart-Grafiken. Bei dieser Aus-
wahl findet man fast Immer den passenden fiir den jeweiligen
Bedarf. Diese CD Ist bei uns im Hause regelméRig im Einsatz

und unentbehrlichfiirCalamus-Anwender....................... 39,-

Atari-GOLD

Eine tolle CD-ROM, die 20 echte Vollversionen enthalt. Dar-
unter E-Backup 1.54, Formlua, Fractals 5, Pix Art 3.34, Morti-
mer, papyrus 3, Ralnbow Multimedia, Script 4, Substation
(Doom Clone), Toxis 5.5 und mehr..........ccooeveviiencnns 20,-

Atari-Platin

Der hochwertige Nachfolger der GOLD-CD mit weiteren 20
Vollversionen: ZOOM (lcon-Contruction-Programm), Arabes-
que 2 Home, MidiCom, Overlay Il, Running SP-Edition (3D-
Game fur Falcon9, TeleOffice Fax-Programm, Script 5, Ray-
start 3.1 (Raytracing-Programm), Adress 2.12, Mutltierm pro
BTX-Programm und vieles mehr.............cccooeniienenennns 39,-

Versandangebote

Whiteline Kappa

Die letzte aktuelle CD aus der Serie der Whitline-CDs mit fol-
genden Programmen: StarCall pro, Disk Index, Egale, Smurf
silver Edition, Music Edit light (Notensatz), Kairos (Terminpla-
ner), Face Value 2.0, Resource Master 2 ... Daruber hinaus
noch 500 feine, brandneue Calamus-Fonts, das komplette
NetBSD 1.32, GNU C+ + 2.81,3200 neue Cliparts und vie-

lesmehr .... ...20,-

Whiteline "The Essence”

Eine Best-Of-CD von delta labs media, denn daraufsind 40 (')
Vollversionen aller bislang erschienenen delta labs-cd-Pro-
dukte. Dartibe rhinaus sind noch etliche Anwendungen, 200
Spiele (sortiert), 200 Hypertexte, alle ATOS-Ausgaben bis En-
de 1999 und vieles mehr enthalten. Eine Schnappchen zum

Taschengeld-Preis... ..39,-

Multimedia-Compilation

Die geniale CD fur alle Multimedia-Freunde enthalt 5 sensatio-
nelle VollVersionen: NeoN GrafiX 3Dfiir Falcon, Overlay Multi-
media, Arabesque Home, Convector Il und Karma sowie eine
Demo-Version von FunMedia, dem Video-Schnitt-Tool in der
neuesten Version vom Frithjahr 2000. Damit kénnen Sie lhre
Video-Filme phantastisch bearbeiten, mit etlichen Effekten

versehen und Text-Effekte ein- und ausblenden............... 79,-

ST-Computer Leser-CDs...

Die ST-Computer Leser-CD erscheintvierteljahrlich begleitend
zur Fachzeitschrift ST-Computer und enthélt regelmagig tolle
Programme zum Preis von jeweils nur 15,- DM. Es loht sich,

einen Blick darauf zu werfen!

Leser-CD 10/98

Die Vollersion des Monats ist das komplette Raytracing-Pro-
gramm “Raystart 3.1" mit einer Bedienungsanleitung im
ASCll-Format, auflerdem eine riesige Menge an Top-

Programmen (Shareware und PD) rund um den Atari.

Leser-CD 1/99

Die Vollversion des Monats ist der moderne Photoshop-Clone
"Smurf" In der leicht eingeschrankten Silber-Edition, auRerdem
der HTML-Editor JOE, die vielseitige Datenbank "Freebase",

T-Kontoi zum Verwalten der Bankgeschéfte und vieles mehr.

Leser-CD 4/99

Vollversion des Monats ist die Vektor-Zelchen-Software Kan-
disky (ahnlich Artworks),auBerden Sysinfo, NovaScan, HD-
Optimize zum Verbessern der Datenstruktur |hrer Festplatte,
GEM-Ghostscriptzum Anzeigen von PDF- und PostScript Files

uvm.

Leser-CD 7-8/99

Top-Paket des Monats: Ein Software-Developement-Kt In der
GroBe von 100 MB rund um alle noch erhaltlichen Progam-
rniersprachen, auf3erdem das HD-Recordirig-Programrri Quin-

cy, GNU C/C++, ACS-Pro als Shareware-Version und mehr...

Bestellservice:

Leser-CD 10/99:

Ab dieser Ausgabe auch mit allen PD-Disketten des jeweiligen
Vor-Quartals. Die TOP-Vollversion des Monats ist die beliebte
Textverarbeitung Script 5 inkl. Rechtschreibkorrektur und
vielem mehr. Dazu Whip!, die Virtual-Light Mashine fiir den

Falcon uvm

Leser-CD 1/2000:
Idealist 3.95, Aniplayer 2.08 mit mp3-Abspieler, CD-Player
und CD-Brenner, Expresso Demo (Web-Designer) und Wen-
suite 3 Demo (Web-Surfer).alle 8 neuen Gem-Splele des Ma-
glC-Game-Contest, ST-CAD 1.6 und die PD-Disks 306 bis
323.

'K ffr,
Leser-CD 4/2000: v
Die TOP-CD des Jahres mit der Vollversion von Twilight (Bild-
schirmschoner, ehm. 99,- DM), Outside (virt. Speicherver-
waltung, ehm. 69,- DM), PacThem (Super Pacman), Luna
1.52, CD-LAB (Brenn-Soft), GemSetup 1.7, Farbemulator
124, Phototip 2.0, der Software zum Ansteuern von Digitalka-

meras Usw.
Besonderes:
Infopedia 2.0
Das Interaktive Multimedia-
Lexikon auf CD-ROM mit tiber
5000 Bilddaten, 500 Anima-
tionen und endlichen Sounds
(wie Nationalhymnen usw).
Lauffahig auf allen Atari-Com-
PULBIML .. 49,-
Hardware
SylJet 1.5,

das moderne Wechselmedlen-Laufwerk von SyQuest mit 1.5
GigaByte-Cardriges. Ausgestattet mit externem SCSI-An-
schluB, SCSI 2-Kabel und einem Medium, direkt an-
schluBféhig (solange der Vorratreicht!) ...........ccceeeeee. 279,-

SyJet 1.5 Medien

EZ-Drive 135 extern
Das externe SCSI-Wechselplattenlaufwerk mit 135 Mbyte
Speicher. Ausgestattet mit externem SCSI-Anschluf3, SCSI-Ka-

bel und einem Medium, direktanschluféhig................. 39,-

EZ-Drive 135 intern
Internes 3.5"-Wechselplattenlaufwerk mit 135 Mbyte Spei-
cher. Direktzum Einbau geeignet und als SCSI-oder IDE-Versi-

on verfigbar (bitte bei derBesteilungangeben)............... 69,-

EZ 135-Medien

B SHUCK...eeeereeoeeeeoeeseeeeeeeeeeeeeeeeee oo 60,-

Falke Verlag = An der Holsatiamuhle 1 « 24149 Kiel « Tel. +49 (0431) 27 365 « Fax 27 368 =« eMail: bestellung@falke-verlag.de
Versandkosten: Vorkasse (Scheck, Lastschrift, bar) 7,- DM, Nachnahme 12,- DM, Ausland (nur EC-Scheck) 15,- DM.
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ASH hat die Atari-Plattform Uber die Jahre mit
einer Reihe hochleistungsfahiger Applikationen
versorgt.

26 st-computer
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Buchmann: Es kommt immer darauf an,
was man will: Wenn man einfach nur
eine Maschine haben will, die so funktio-
niert, wie die, die man bisher hat, aber
eben schneller ist, dann ist der Milan die
richtige Wahl. Wenn man weitere Funk-
tionen wiinscht und Leistungen voraus-
setzt, die der Milan nicht bietet, dann
sind der Mac oder der PC mit MagiC die
richtige Wabhl.

stc: Je leistungsfahiger heutige Hardware
wird, umso weniger wichtig sind meiner
Ansicht nach Fragen der Taktgeschwin-
digkeit usw. Der Fokus scheint sich wie-
der mehr in Richtung Betriebssicherheit
und Komfort zu verschieben. Was wer-
den lhrer Ansicht nach die Punkte sein,
die einen zukiinftigen Kunden zum Kauf
eines Computers animieren werden?

Buchmann: Die meisten Leute schauen
nur auf die Taktgeschwindigkeit. Das er-
klart auch, warum Apple mal wieder
Schwierigkeiten hat den Leuten zu erkla-
ren, dass ein High-End-Mac schneller ist
als ein High-End-PC. Fir die Leute ist es
einfacher aus dem MHz-Wert abzuleiten,
welcher Computer schneller ist. Die Ana-
logie, dass 300 PS in einem Kleinwagen
etwas anderes bewirken als in einem Lkw,
leuchtet den Leuten auf Computer be-
zogen nicht ein, da Computer zu ab-
strakt sind.

stc: Will sich ASH auf den Vertrieb bzw.
die Entwicklung von MagiC fur die beste-
henden Plattformen beschranken oder
soll das Angebot ausgebaut werden?
Denken Sie zum Beispiel Uber ein MagiC
Linux nach?

Buchmann: Wir prufen derzeit die Mdg-
lichkeit MagiC unter Linux zum Laufen
zu bringen. Es gibt hier diverse techni-
sche Probleme, die hauptsachlich mit der
Kompatibilitat der verwendeten Entwick-
lungswerkzeuge untereinander zu tun
haben - und natirlich mit dem Teil, der
bei MagiC PC die Kommunikation mit
dem Betriebssystem tUbernimmt.

stc: Wann dirfen MagiC-Anwender mit
einer neuen Version ihres Betriebssystems
rechnen?

il

Buchmann: Momentan gibt es keine
konkreten Plane fir den MagiC-Kern,
wohl aber fiir MagiC auf den verschiede-
nen Plattformen. AulRer dem erwéhnten
Linux-Port von MagiC PC mussen wir
nach Wegen suchen, MagiCMac an
MacOS X anzupassen. Unter MacOS X
wird der im Betriebssystem eingebaute
68k-Emulator nicht mehr zu unserer Ver-
flgung stehen, so dass wir einen eigenen
Emulator einbinden mussen. Hier kom-
men drei Emulatoren in Frage:
SpeedDoubler von Connectix,
MacMAME und natirlich die Apple-eige-
nen Quellen fir den internen 68k-Emu-
lator. Wir haben hier groRes Interesse an
einer Lésung, und zu allen drei Urheber-
rechtsinhabern haben wir auch schon
Kontakt aufgenommen.

stc: Kdénnen Sie uns schon etwas uber die
geplanten Features eventuell neuer
MagiC-Versionen verraten?

Buchmann: Bei den genannten Projekten
steht Funktionsfahigkeit im Vordergrund.

stc: Das Hauptmanko an MagiC scheint
zur Zeit die fehlende Netzwerk-Unter-
stitzung zu sein. Ist hier Abhilfe geplant?

Buchmann: Unter MagiCMac und
MagiC PC ist zumindest, was den Datei-
zugriff betrifft, eine eingeschréankte Netz-
werkfahigkeit vorhanden. Wir arbeiten
derzeit nicht direkt an der Umstellung
des Dateisystems, da Andreas Kromke -
der daflr zustandig wéare - mit der An-
passung von MagiCMac an MacOS X be-
schaftigt ist.

stc: Hersteller groRBer Betriebssysteme
scheinen in den letzten Jahren eigentlich
immer mehr dazu zu neigen, ihren Sy-
stemen Teile hinzuzufiigen, die streng
genommen eigentlich eher eigene Pro-
gramme als Bestandteile eines Betriebssy-
stems darstellen. MagiC geht da einen
anderen Weg und bietet z.B. im Liefer-
umfang keinen Internet-Stack und kein
aufwendiges Suchprogramm & la Sher-
lock. Wird diese Philosophie weiterge-
fihrt oder denken Sie, dass auch MagiC
mittelfristig um solche Teile nicht herum-
kommen wird?

Op..
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«Wir prifen derzeit die Moglichkeit MagiC unter Linux zum
Laufen zu bringen. Es gibt hier diverse technische Probleme,
die hauptsachlich mit der Kompatibilitdt der verwendeten
Entwicklungswerkzeuge untereinander zu tun haben - und
nattrlich mit dem Teil, der bei MagiC PC die Kommunikation
mit dem Betriebssystem Ubernimmt.»

Buchmann: Die Zusatzprogramme, die
es zu diesen Zwecken fir MagiC gibt,
integrieren sich ziemlich unauffallig in
das System. Insofern sehen wir keinen
Grund, dies zu &ndern.

stc: Wie sehen Sie die gegenwartige
Situation der Entwickler fir die Atari-
Plattform? Viele wichtige Leute wie z.B.
Alexander Clauss scheinen génzlich zum
Mac gewechselt zu haben - sind weitere
Abgange zu befurchten?

Buchmann: Naja, die meisten mussen et-
was machen, von dem sie leben kdnnen.
Das ist allein durch Atari-Projekte schon
lange nicht mehr méglich, da die Platt-
form tendenziell nicht wéchst. Wir sind
fur jede Weiterentwicklung dankbar, kon-
nen aber in letzter Konsequenz die Ent-
wickler nur zu wirtschaftlich sinnvollen
Projekten bringen.

stc: Was konnte Ihrer Ansicht nach den
Markt fur zukinftige Entwicklungen wie-
der interessanter machen? Konnte der
Milan Il hier die Wende bringen?

Buchmann: Wenn der Milan Il sich in
exorbitanten Stickzahlen verkaufen soll-
te, werden die Entwickler sicher auch
wieder mehr Interesse zeigen. Wie ge-
sagt: Es ist eine wirtschaftliche Entschei-
dung. Die meisten Entwickler, die etwas
fur den Atari gemacht haben - und das
beschrankt sich jetzt nicht nur auf die,
die fur uns etwas entwickelt haben - sind
wirklich fahige Programmierer. Das wie-
derum bedeutet, dass sie genugend
alternative Angebote haben.

stc: Wie sieht es mit den Programmen
aus, die Sie im Vertrieb haben? Vor ca.
zwei bis drei Jahren schien ASH nochmals
durchstarten zu wollen und versorgte
den Atari mit zum Teil erstklassiger Inter-
net-Software. Sind mittelfristig noch

HO3#
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Neuerscheinungen fur MagiC von ASH
zu erwarten?

Buchmann: Auch hier sind die wirt-
schaftlichen Uberlegungen entscheidend.

stc: Gertichte machen die Runde, dass
ASH einen Web-Browser plant, der dem
heutigen Stand entspricht. Ist an diesen
Gerichten etwas dran?

Buchmann: Uns ist davon nichts bekannt
- aulRer, dass wir einen Browser haben.

stc: Wie wichtig nehmen Sie in diesem
Zusammenhang lhre Rolle als Software-
und Betriebssystem-Lieferant fur den
Milan 11?7 Auf der einen Seite will natirlich
jeder erst einmal abwarten, ob der Milan
denn wirklich so ein Erfolg wird, wie man
es sich erhofft - auf der anderen Seite ist
sein Erfolg zum grof3en Teil auch von der
derzeitigen Softwaresituation abhangig.
Und hier ist heutzutage ein moderner
Web-Browser ganz wichtig...

Buchmann: Wir werden selbst keine Ent-
wicklungsprojekte in groRerem Stil vorfi-
nanzieren. In welcher Art und Weise wir
bestehende LOsungen beisteuern kon-
nen, haben wir schon letztes jahr mit der
Distribution geklart.

stc: Wie sieht die Situation bei Papillon
aus? Vor einiger Zeit tbernahm ein neuer
Entwickler dessen Weiterentwicklung, lei-
der gab es seitdem nicht allzu viel Neues
von diesem Grafik-Klassiker. Ist hier eine
neue Version zu erwarten?

Buchmann: Momentan nicht.

Stc: Hersteller anderer alternativer Be-
triebssysteme schauen sich zur Zeit auf
Markten um, die im Wandel sind oder
den Wandel vorantreiben: Be entwickelt
ein System fiur Digital Devices, QNX

st-computer

macht sich breit im Settop-Boxen-Markt,
Amiga will neue Standards bei den soge-
nannten Information Appliances setzen.
Auch ASH steht mit MagiC ein System
bereit, das alle Anforderungen erfullt, die
an ein OS fur zuklnftige Medien gestellt
werden: Esist schnell, schlank und sicher.
Hinzu kommt, dass sehr viele Applikatio-
nen bereits bestehen. Hat ASH schon ein-
mal dariiber nachgedacht, mit MagiC
mehr zu machen, als es ,nur" als ein mo-
dernes TOS zu vermarkten? Bietet die
Zukunft hier nicht andere, viel gréRRere
Moglichkeiten und Méarkte?

Buchmann: Die Uberlegung ist nicht
ganz falsch. Wir haben solche Mdglich-
keiten bereits vor drei Jahren gepruft und
mit mehreren Herstellern Verhandlungen
aufgenommen. Wir haben jedoch keinen
Partner gefunden, der ahnliche Vorstel-
lungen hatte wie wir.

stc: Wie sehen Sie die Zukunft des Atari-
Marktes?

Buchmann: Es bleibt abzuwarten wie
sich die Markteinfihrung des Milan |l
gestaltet. Der Mac und der PC werden
der Atari-Plattform kein Wachstum be-
scheren.

stc: Zum Schluss noch ein paar personli-
che Fragen: Wie ist lhre persénliche
Atari-Story, wie sind Sie zum Atari ge-
kommen?

Buchmann: Angefangen hat es bei mir
mit einem 800 XL, danach kam ein 1040
ST und so weiter. Momentan arbeite ich
auf einem Powerbook G3 und einem
iMac DV - einen Atari schalte ich nur
noch zu Testzwecken ein.

stc: Was machen Sie, wenn Sie gerade
einmal nicht an Computer denken?

Buchmann: Sport treiben und zwischen-

menschliche Kontakte pflegen. A
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CLASSIC

1040er + Spiele
Paket

99.

COMPUTER Atari 1040 ST Computer + 15 Original-Spiele
im Paket zum Sommer-Jubel-Preis.

weitere Computer-Pakete:

Atari 1040 ST + 20 Spiele

+ Manhatten-Maus + Scart-Kabel
Atari 1040 ST + 4 MByte Erweiterung + Tos 2.06 eingebaut

+ 20 Spiele + Manhatten-Maus + Scart-Kabel

1040er/Mega ST Aufrustung

nur 149.-

nur 299.-

199.-

Wir statten lhren Atari ST oder Mega ST mit 4 MByte RAM und dem neuen TOS 2.06 aus. Inkl. Einbau durch
unsere Techniker

Festplattenlaufwerke 100MB

89.-

Einbaulaufwerk fur Atari Mega STE oder TT, oder zum Einbau in vorhandene SCSI-Geh&duse. Hochwertiges
Laufwerk von IBM.

Festp

latte extern SCSI 100MB

149.-

Komplettes SCSI-Gerat im externen Gehause, anschlu3fertig mit 2 * SCSI-Port durchgefiihrt, externer
ID-Einstellung, integriertes Netzteil, inkl. Markenfestplatte von IBM.

VGA-Adapter

Mit Hilfe dieses Adgpters

konnen Sie einen handelsiblichen

fRMT

29

Atari ST/Mega /STE anschlieBen. Der Monitor ilrdann Ersatz fur die immer
schwerer zu beschaffenden Monochrom-Monitore von Atari. Mit diesem Adapter
kommen Sie z.B. an einem 15" oder 17" Monitor auch in den GenuR eines
wesentlich gréReren Bildes.
Geeignet fir JEDEN VGA-Monitor mit 15 pol. Anschlu3. DasTon-Signal wird an

einer seperaten Chinch-Buchse hemusgefihrt (z.B. fur den AnschluR an Aktivbox).

FalconVGA-Adapter 35.-

KABEL

I I VGA-Monitor auch an lhren

Adapters zum AnschluB des Falcon direkt an einen VGA-Monitor. Der Adapter ist
geeignet fur alle Auflésungen.

SCSI-Kabel

SCSI-1,
Stecker -
Stecker -
Stecker -
Stecker -
Stecker -

50 Pol. Centronics
Stecker, 0.6m
Stecker, 1m

Stecker, 2m

Buchse, 1m

Buchse, 2m

50 Pol. Centronics - 25 Pol. Sub D

Stecker - Stecker, 0.6m
Stecker - Stecker, 1m
Stecker - Stecker, 2m

SCSI-2 Kabel

Stecker - Stecker, 0.6m
Stecker - Stecker, 1m
Stecker - Stecker, 2m

9.90
9.90
14.90
13.50
19.90

7.90
9.90
14.90

18.90
19.90
24.90

High Density 50Poal. - Sub D, 25 Pol.

Stecker - Stecker, 1m
Stecker - Stecker, 2m

lersandkosten:

19.90
24.90

High Density - High Density

Stecker - Stecker, 1m 24.90
Stecker - Stecker, 2m 34.90
Stecker - Buchse, 1m 29.90
Stecker - Buchse, 2m 39.90
SCSI-Kabel intern

50 Pol. Flachbandkabel

2 Abgriffe, 0,85m 6,90
3 Abgriffe, 0.85m 7.90
4 Abgriffe, 0.85m 8.90
7 Abgriffe, 1.5m 12.90
SCSI-Wechselrahmen f. 1 HD
ohne Lufter 29,90
mit Lifter 39,90
SCSI-Gehause

1-fach f. 3.5" Laufwerk 99.-
1-fachf. 5.25" Laufwerk 99.-

1-fach f. CD-ROM m. Audio-Buchs.  99.-
2-fach f. 2 bei. SCSI-Geréte 139.-
4-fach f. 4 Garéte 169.-

?er Vorauskasse (Scheck): DM 8.-
56l Euro- oder Visa-Card: DM 8.-

ier Nachnahme: DM 12.-

\usland: (nur per EC-Scheck, Bargeld per Einschreiben

ider Kreditkarte): DM 15 -

SCSI Terminatoren
25pol. Sub D Stecker, passiv
25pol. Sub D Stecker, aktiv
25pol. Dual St. /Buchse, pass.

50 pol. Centr. Stecker, passiv

50 pol. Centr. Stecker, aktiv

50. pol. Centr. St. + Buchse, pass.
50 pol. Centr. St. + Buchst, akt.

50 Pol. hD (SCSI-2), Stecker, pass,
50 pol. HD, Stecker, aktiv

50 pol. HD, St. + Buchse, pass.

50 pol. HD,St. + Buchse, akt.

50 pol.
50 pol.
50 pol.
50 pol.

Pfosten, intern, passic
Pfostenleiste, intern, aktiv
Pfosten + Buchse, pass.
Pfosten + Buchse, aktiv

8,90
14,90
11,90

7,90
15,90
9,90
19,90

18,50
32,50
26,90
35,50

11,90
17,90
16,50
23,90

Weitere nutzliche Kabel
fur lhren Atari:

Scart-Kabel 24.90

Damit schlieRen Sie den Atari an lhren Fernseher als
Farbbildschirm.

RGB-Kabel 24.90
zum Anschlufl des Atari an einen RGB Monitor
Monitorswitch 29.90
Umschalter zwischen Farb- und S/W-Bildschirm
Monitorverlangerung 19.-

verlangert das Monitorkabel um 1.5m, passend fur 1040 ST,
STE, Mega ST

Maus /Joystick Adapter 19.-
Doppeltes Kabel, mit dem die unter dem Rechner liegenden
Kabel unter dem 1040 herausgefiihrt werden.

Maus / Joystick Umschalter 34.90

Automatischer Umschalter zwischen Maus und Joystick.
Das Gerat aktiviert immer automatisch der benutzte Gerat.

DMA-Kabel 9.-
Anschluf3kabel fir Atari-Harddisk an ST/MegaST

Heikendorfer Weg 43, 24149 Kiel-Dietrichsdorf
Tel: (0431) 20 45 70, Fax: (0431) 20 45 71

Internet: http://www.seidel-soft.de
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SOFTWARE

Die Whiteline Serie aus
dem Hause Delta Labs
ist die wohl umfas-
sendste und hochwer-
tigste CD-Serie flr
Atari- und TOS-Com-
puter.

Whiteline alpha 49.-

Startausgabe der erfolgreichsten CD-Serie
fur Atari, u.a. mit 4 Vollversionen (Virenkiller
Poison, Bildschirmschober Before Dawn,
Boxkite Fileselector, Fakturierungsprogramm
Kundendirektor). Dazu tber 1500 Fonts aller
Arten, das komplette TeX und vieles mehr.

Whiteline Gamma 49.-

Die Gamma glanzt mit 8 Vollversionen, darun-
ter Laser Design pro, Ist Guide, Turn US. Da-
zu gibt es die DL PD-Derie mit 170 Disketten
Inhalt, 1000 neue CFN- und True Type Fonts,
Programmiersprachen und Tools, 130 MByte
Falcon Demos. Die CD Ist komplett Mentige-
steuert!

Whiteline delta  49.-

Die 3. Ausgabe bringt lhnen 10 excellente
Vollversionen, darunter die Textverarbeitung
CyPress, Printing Press Gold, die Bilddaten-
bank Graphbase, die Adressverwaltung
MAdress, der  Vektorzeichenprogramm
Kandinski und andere. Dazu gibt es die Linux
Original Autorendistribution (V0.98), viele
Spiel, Hypertextinformationen, Clip-Arts, die
neuen DL-PD's und 800 weitere Fonts.

Whiteline Omega 49.-

Auch die Omega hat die traditionelle Fullr an
Vollversionen zu bieten: den Texteditor Jane,
Ist Guide, der Lernprogramm Vesal, die mo-
dulare Datenbank Procurator2, den Grafikbe-
trachter Gemview, die Buchhaltungs-Soft-
ware Ultimo und Kundendirektor +, eine gute
Fakturierung mit Lagerverwaltung und Info-
post-Funktlon. Dazu die aktualisierte DL-Se-
rie, Uber 3500 Grafiken, ein Mega POV-Ray-
tracer-Paket, 50 neue Spiele fir St und Falcon
und vieles mehr.

Whiteline Psi 49.-

Sogar 11 Voll-Programme bietet die Psi: Mit
dabei: F-Copy pro, der Komfort-Desktop
Thing, die Backup-Software Fast Sector
Backup, Geo CAD, die Dokumentendaten-
bank Stelle, Kandinsky 2 u.a. Dazu 500 neue,
hochwertige Fonts fiir Calamus, das komplet-
te Net BSD (Unix-Clone f. Atari), Multimedia
total mit Animationen, Sounds... wieder (iber
650 MByte.

Whiteline Kappa 69.-

Die neueste CD aus der whiteline-Serie
schlagt mit 15 Vollversionen alle Vorgéanger.
Darunter sind: StarCall pro, eine komplette
online und DFU-L6sung, Organizer, Smurf Sil-
ver Edition - Grafikprozessor fiir sensationelle
Effekte, Pac Shell, MultiStrip - die komfortable
Task-Leiste, Resource Master 2 - Resource
Construction Set mit Icon Editor. Dazu noch
einmal 500 brandneue Calamus-Fonts (alle in
Deutsch!), das aktualisierte NET bSD (Verion
1.3.2, das brandneue GNU C++ 2.8.1, ein um-
fassendes Multimedia und Internet-Archiv so-
wie Uber 3000 gut sortierte Clip-Arts.

Wh. Complete Mint 49.-

Das komplette Mint fir Atari. Enthalten sind:
Komplettes XlI, Perl, HUGE, TCL, Gnu C++,
das komplette MINTOS und MINTNET, alle In-
ternet-Tools (Gopher, WWW, FTP, Telnet...),
alle Mint Distribution Kits. Und ein kompletter
Mint-Kurs.

Whiteline Linux 2.0 69.-

Auf dieser CD befindet sich das komplette Li-
nux/68K mit dem Kernel V 2.0x fiir Atari, Ami-
ga und AMC. Eine Vielzahl leistungsfahger
Programme, die graphische Oberflache X11
und die KDE-Beta 3 Unix Desktop-Variante
runden das Paket ab. Uber 600 MByteDie

Whiteline Serie aus

Versandkosten:

A Kid CD 34.90

Diese CD-ROM enthélt eine Auswahl an
Programmen, die speziell auf lhre Eignung fir
Kinder untersucht worden sind. Besonderer Wert
wurde darauf gelegt, daf3 alle Programme sowohl
inhaltlich, als auch betreff lhrer einfachen
Handhabung fiir junge Benutzer geeignet sind.
Spielen, Lernen und Spaf fir die jungen
Computer-Nutzer.

Milan Disk 1 29.90
Die erste CD speziell fir den Milan. Eine komplette
Softwaresammiung als Start-Paket fiir jeden
Milan-Besitzer. Alle Programme wurden unter dem
neuen Milan Multi OS auf ihre Funktionsfahigkeit
hin getestet. Sowohl Anwendungs-Software, als
auch Tools, Utilities und Spiele bilden ein reiches
Spektrum zum arbeiten, ausprobieren und spielen.

Best of Atari inside 1 5.-
Die erste Hit Compilation der Atari inside (jetzt
ST-Computer/Atari inside). Neben der Vollversion
des Rennspieles Crulsin ' Beasts bietet die CD ein
interessantes Repertoire aus dem
Software-Spektrum, welches in der Zeitung
vorgestellt wurde.

Best of Atari inside 2 20.-
Der 2. Titel von der Atari inside ist besonders
interessant durch die komplette
Spezial-DIsketten-Serie der Atari inside sowie die
Special line des Heim Verlages (ehem. Verlag der
ST-Somputer), darunter ca. 50 lohnenswerte
Vollversionen. Dazu gibt es den
Vektorgrafikkonverter Convector 2, Special
Editions des Homepage-Pinguins und des
Stemulator pro.

Atari Gold 29.-
20 excklusive Vollversionen auf der ersten und
einzigen reinen Vollversions-CD fr Atari / TOS.
E-Backup zur Datensicherung, F-Drum fur den
Falcon, Formula Formelsatz, Fractals 5
Fractalgenerator, Korrespondenz - perfekte Briefe
fur alle Gelegenheiten, Pix Art 3.34 Grafiksoftware,
Omikron Basic, Mortimer, Papyrus 3, Rainbow
Multimedia, Raystart 2 Raytracing, Script 4,
Spitzenreiter 3 FuRballmanager, Substation
3D-Spiel, Technobox Drafter...

Purix Gold CD 39.-
Purix Software ist vor allem bekannt durch seine
Textverarbeitung Script 5 (inkl. Vektorfont-
Unterstiitzung und vielen Sonderfunktionen) sowie
den Formeleditor Formula pro. Dazu bietet die
Purix Gold den Fonteditor Scarabus fuir Signum-
und Script-Fonts, den Grafixkonverter Convert und
den Font-Konverter Font-Mashine, mit dem Sie
True-Tape in Signum-Fonts verwandeln

Alle diese Programme sind auf der Purix Gold CD
als uneingeschrankte Vollversionen enthalten!

Als Bonus gibt es die komplette Korrespondenz-
CD sowie ber 10000 Clip-Art-Grafiken, 2000
Fonts und eine Reihe weiterer nutzlicher Program-
me und Utilities.

Neon - Overlay CD 59.-
Speziell fur Falcon-User ist diese CD-ROM
gedacht. Die beiden Grafikprogramme bilden die
ideale Erganzung zueinander: Neon ist eines der
besten Rendering & Raytracing-Programme fir
TOS-Systeme Uberhaupt zum Erstellen von
3D-Grafiken und Animationen. Mit Overlay haben
Sie das perfekte Werkzeug zum Erstellen von
interaktiven Prasentationen aus Grafik- und
Audio-Daten.

Maxon Games 29.-
Uber 800 Spiele fiir alle Atari-Systeme. Eine
komfortable Datenbank verschafft lhnen
schnellen Uberblick tiber die Sammlung, die
folgende Rubriken umfaRt: Abenteuer, Action,
Brettspiele, Demos, Denkspiele,
Falcon-Spiele, Geschicklichkeit, Kartenspiele,
Kinderspiele, Netzwerkspiele, Simulationen,
Sport, Strategie und Weltraum.

Maxon CD 2 49 .-
Die Maxon CD beinhaltet die ca. 900 Disketten
der ST-Computer PD-Serie, insgesamt also
tber 2500 Programme aus den bereichen:
Spiele, Utilities, Anwenderprogramme,
Programmiersprachen, Naturwissenschatft,
Tools, Accessories, Systemsoftware u.v.m.
Eine komfortable Datenbank mach den
Umgang mit dieser Menge einfach und
Ubersichtlich.

Infopedia 2.0

Infopedia 2.0 79.-

Compton's interaktives Lexikon nun endlich
auch fur Atari-Systeme verfligbar: mit der Info-
pedia 2.0 erhalten Sie ein umfassendes und
sehr hochwertiges Nachschlagewerk fiir nahezu
alle Wissensgebiete. Uber 450.000 Eintrage las-
sen kaum eine Frage offen. Illustriert mit 5000
Fotos und Grafiken, 230 Karten, 150 Video-Aus-
schnitten und 500 Tondokumenten wird das
Wissen unserer Zeit anschaulich vermittelt.

Eine fir Atari optimierte Software, die dem Pa-
ket beiliegt ermdglicht einen sehr schnellen und
komfortablen Umgang mit dieser Datenmenge.

Software Pakete CD 24.90
Diese CD-ROM bringtlhnen endlich die Vielfalt der
Shareware und PublikDomain in tbersichtlich sor-
tierten, themenorientierten Paketen auf einer CD.
Einige Bereiche sind: AdresSverwaltungen, Daten-
banken, Demos, Geschaftsprogramme, Grafiksoft-
ware, Midi-Programme, Musik- Software, Tools und
Utilities, Zeichenprogramme und vieles mehr.

Demo Session 5.-
Die giinstige Mdglichkeit, teure Software vorab zu
testen. Diese CD beinhaltet iber 500 MByte Demo-
Versionen bekannter kommerzieller Software-Pro-
dukte.

Mission 1 10.-
U.a. finden Sie auf dieser CD: Vollversion des Post-
leitzehlen Archives, Vollversion Laser Design pro,
600 Signum-Fonts, exclusive Grafiken und Fonts
fur Calamus, Beispieldokumente fir Calamus, Gra-
fik-Rahmen und Ornamente, themenorientierte
Software und tber 250 Mbyte GIF-Bilder, MOD-Fi-
les, FLI-Files etc.

Mission 2 25.-

Nachfolger und Ergénzung der Mission 1. Mit viel
Software aus allen bereichen. Als Zugabe gibt es ei-
ne Aktualisierung der Demo-Session, Demo Sessi-
on 2, mit auf der CD.

Mission 3 39.-
Die neueste Produktion aus dem Bereich PD/ Sha-
reware fur Atari. Ein Muf fiir alle Anwender, die mit
der aktuellsten PD-Software versorgt seinwollen.
Als Bonus erhalten Sie mit der CD 3 interessante
Vollversionen: Adams, einen komfortablen HTML
Offline-Reader, Verthor, ein spannendes, farbiges
Denkspiel sowie den CD-Treiber Egon! light'98

Mission Falcon 34.90
Auf dieser CD finden Sie eine Vielzahl an Falcon
030 geeigneter und spezifischer Software. Von Ad-
ventures tiber Demos, Midi- & Musik, Spielen, Tools
und Utilities bis hin zu Zeichenprogrammen. Inkl.
Demo s der neuen kommerziellen Spiele und Pro-
gramme fur den Falcon.

SDK DeveiopementKit 39.-
Spezlell fur Programmierer wurde diese CD-ROM
produziert. Hier fmdenSie alles, was zur Software-
Enteicklung auf dem Atari benétigt wird: komplettes
Entwicklersysteme, u.a. Gnu C++, Sozobon C, As-
sembler und Disassembler, Modula 2, Prolog und
Lisp. Umfangreiche Routinen-Sammlungen und zu-
satzliche Tools (Resource-Editor, Icon-Constructor,
Mint-Utilities) runden das Paket ab.

SDK Upgrade 39.-
Die aktuelle Erganzung zur SDK. Hier finden Sie
z.B. optimierte vorinstallierte GNU C++-Versionen
fur die verschiedenen Rechner- Systeme, Gem-Li-
braries, eine Modula 2 Library, einen Pure C Debug-
ger inkl. Patches fur Mint/ Magic, ein komplettes Li-
nux und Net BSD.

Paketpreis SDK + SDK-Upgrade 59.-

NAES CD-Version 2.0 149.-
NAES ist ein neues Multitasking Betriebssystem fiir
alle Atari-Rechner (und wird z.B. in modifizierter
Form auch mit dem Milan ausgeliefert). AufBasis
des Multi TOS ist hier ein sehr schnelles und zuver-
lassiges Betriebssystem entstanden, mit dem Sie
komfortabel mehrere Programme gleichzeitig auf
lhrem Atari betreiben konnen. Inkl. Mint-Distribution
auf der CD

CD-Box
portabel f. 8 CD s

pro Stuck 5.-
3 Stick  12.-
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Atari Foreverl 5.-
Allen Titeln der Atari Forever Serie gemeinsam sind
die hochwertigen Ausstattungen derCD's mitexclu-
siven Grafik-Paketen und Fonts, wodurch diese

Textverarbeitung

nicht nurfiir Anwender, sondern auch fiir grafisch in- Papyrus Word 7.5 i 199.-
teressierte besonder interessant sind. Neben einer H
umfangreichen PD-Sammiung bietet die Forever 1 Papyrus Office 7.5 ..., 279.-

die Grafiksammlungen Crazy Frames, Fotografik

Neue Papyrus-Version mit vielen neuen/erweiterten/verbesser-
und Scribble Art.

ten Funktionen, u.a. direkter Import von Word-Dateien, stark

erweiterte Tabeilen-Funktionen, umfangreiche Textstatistik,

Atari Forever 2 10.-

Neben der Software von ca. 1200 PD-Disketten fin- HTML-Design.

den ie auf der CD: Avantgarde Rahmen 1, Exclusive Achtun g Bei uns jetzt gratis inkl. Formula Pro Formel-
Rahmen fir grafische Gestaltungen, das Grafikpa-

ket Symbol-Art sowie 20 schone Hintergriinde fur satzs_oftware

DTP-Anwendungen. Script 5 Upgrade ... ... 19.-
Atari Forever 3 25.- (von Script 4 oder é&lter) )

Teil 3 dieser Serie ist besonders fiir Calamus-An- Font-Machine.......ccccoevvvniveneennnnn, 15.-
wender interessant: eine Umfangreiche Sammlung pt 5 Neu-Paket ... . 49 . Fontkonverter fur TrueType in Signum

an vorbereiteten Calamus-Dokumenten fir alle Ge- komplette Vollversion Script inkl. Handbuch alle 3 Zusammen: nur ............... 29.-

legenheiten nimmt einem viel Arbeit ab. Sowohl die

neuen SL-Versionen als auch das bewahrte Cala- Formula... 15.
mus 1.09N werden beriicksichtigt. Dazu gibt es ca. leistungsfahiger Formeleditor
300 wirklich hervorragende Fonts (CFN-Format) Scarabus 15 P u rIX G 0] Id CD
und jede Menge Software. . oo )
Fonteditor fir Signum-Fonts komplette Vollversionen von Script 5, Formula pro,
. Scarabus etc.
Atari Forever 4 35.-
Ganz aktuell die Ausgabe 4. Neben der obligatori-
schen Vielfalt an Software und PD diesmal dabei:
neue Calamus-Dokumente, Alte Postkarten, die
Grafik-Sammlung Foto Art, 3000 Vektorgrafiken Im Neue Version 1.6: ST Gold EXtI’a 149
CVG-Format (ink!. Katalog als Calamus-Dokument ST Em u |at0 r prO """" 69_ Stemulator Gold inkl. NAES Multi OS und Thing Desktop

zum einfachen Ausdrucken), eine Sammlung von
Grafikrahmen im GEM-Vektorformat, Hlstoris jhisto-
rische Bilder und Grafiken Inverschiedenen Forma-
ten) und vieles mehr. Fiir Calamus Anwender gibt es

Atari-Emulator fiir Windows95. Die Hardware-Resourcen
lhres PC kénnen vollstandig genutzt werden. Sehr flexibel
und sehr kompatibel.

passend zum STEmulator:
Data Transfer K it

noch einmal ca. 700 Vektorfonts sowie 250 Trje Ty- STEmulator Aufpreis zu STEmulator
pe Fonts fiir NVDI oder Speedo GDOS. Fiir Mjsiker Komplettes Kit zur Datenlbertragung von Atari zum PC
interessant: Midl-Flles und verschiedene Soundda- Gold 1.63 .99.- inkl. Software.

teien im HSN-Format. Die neue Profi-Version mit TT-RAM (bis 256 MByte) und

High-Color Grafik. Stemulator Gold

Bingo 15.- ST. pro Extra 2119, Pack e 129.

Unser Immer wieder bewéhrter Klassiker: Viele hun- . . . . .

dert Programme aus dem vielfaltigen Angebot an ST_EmuIator pro inkl. Multitasking Betriebssystem NAES + Stemulator Gold + Atar Forever 1+ 2 + 3+ 4 CD im
Thing 3D-Desktop. Paket

Public Domain und Shareware fiir Atari-Computer
aus verschiedenen Bereichen ausgewahlt. Erst-
klassige Programme fur Musik, Midi, Grafik und
Textverarbeitung, Datenverwaltung Business, Spal
und Spannung und viele nutzliche Utilities sind auf
der CD enthalten - tbersichtlich nach Themen sor-

Mause & Tastaturen

SCSI-Controller

tiert.
LinK97. ..o 135.-
WOW! 15.- Link 97 inkl. HD-Driver...159.- UVK 2000 jYI Bltjuieji i
Neben hunderten von interessanten Shareware- Link 96 Mega STE ........ .179.-
und PD-Programmen aus beinahe allen Bereichen dto. inkl. HD-Driver 7.5 ..199.-

bietet diese CD-ROM einige spezielle Highlights:
ca. 500 ausgesuchte True-Type-Fonts, Uber 30
MByte Fonts fiir Signum und Script und 8000 Clip-
Art Grafiken.

Link97 intern..........c....... 179.-
dto. inkl. HD-Driver 7.5 .199.-

Treiber-Software

Maus 2Sa
’) unsere
. gunstige
Standard-

>A(|f3<|ilpre CD finden Sie eine aktuelle S 2?'- HD-Driver 7.5 59.- N:iauitfur_
uf dieser inden Sie eine aktuelle Sammlung . alle Atari-
der PD- und Shareware-Szene. Eine Vielfalt an An- Egon CD-Driver.. 49.- Computer
wender-Programmen, Spielen, Utilites DTP-Zu- p
behor, Treiber und vieles mehr. Ein spezielles %Itlmatlve VII'US KIHEI’ZOOO

Schwerpunktthema ist der Bereich DFU Software Fest Iatten fu%% g %

und Internet.

Dazu gibt es verschiedene Vollversionen (u.a. den )

Virenkiller toXis) sowie eine Special der Grafik- Einbaulaufwerke SCSI UVKlstder

sammlung zum Thema Essen - Trinken - Feiern. 1 GByte .......................... 269.- 0J-4a ifja #ya

Gambier 25.- 2 GByte 379.-

Spiele ganz speziell fiir den Atari Falcon und TT. Die 4 GByte yiuuy '/“ J.0 y)

CD enthalt tiber 400 Spiele, die speziell aufgrund ih- _ 2 . fur alle TOS-Systeme. Durch

rer Lauffahigkeit auf dem Falcon 030 (TT) ausge- SCSI-Gerate extern: umfangreiche Bibliotheken

sucht worden sind. Alle Arten von Spielen sind aus- 1GByte ..o 369.-  kann UVK gewiinschte Boot-

giebig bedacht. Damit haben Sie fiir Monate Spiele- 2 GByte __________________________ 479.- sektoren (z.B. auf Spiele-Dis-

Spafs sicher. 4 GBYLE oo 5g9.-  ketten) von bisartigen Viren

Controller, Treiber: siehe oben unterscheiden und sogar durch

Artworks CD prof. 19.- Viren zerstorte Bootsektoren

Artworks inkl. wieder hersteilen.

Handbuch-Set 49.- = Mit einem systematischen & sehr hochwertige und ergo-
i CD' ROM G e rate komfortablen Systemcheck

Artworks Professional sind von einer professionel-
len Werbeagentur erstellte Layout-Vorlagen fiir Ca-
lamus. Man kann die Vorlagen als Ideenquelle fur ei-
gene Layouts verwenden oder die Layouts einfach
fur eigene Zwecke abandern.

Die optional erhaltlichen Handbiicher beinhalten
nicht nur eine komplette Ubersicht, sondern sind
auch ein Compendlum mit vielen Tips und Hinwei-
sen fur professionelle Gestaltung.

nomische Maus, voll kompati-
bel zur Atari-Maus!

Ifflegl STEETT -

kénnen Sie Ihr ganzes Rech-
ner-System priifen und restau-
rieren lassen. Siehe auch Test
ST-C 4/98.

Toshiba SCSH9
32-feeh 249 »

32-fach Laufwerk, komplett montiert im
externen Gehause, inkl. durchgefiihrtem
SCSI-AnschluB und Audio-Buchsen

AnschluZkabel fiir:

ST/Mega/STE... (=LiNk97) ...cccevveve. 135.-
SCSI 50pol. (an bestehende HD) ..14.90
Falcon SCSI-2 ..29.90
Atari TT.........
Treiber Egon CD-Utilities

Lieferung inkl. dt. Handbuch.
Preis-

. Senkung
U v

V. 2SU-

Das Original: neue, deutsche Tastaturen,
passend fir alle Atari Mega ST, Mega STE
und TT-Computer

Tastatur 1040
Tastatur Falcon

Tastaturprozessor .
(fir 1040er oder Falcon-Tastatur passend)

Versandkosten:

per Vorauskasse (Scheck): DM 8.-

per Euro- oder Visa-Card: DM 8.-

per Nachnahme: DM 12.-

Ausland: (nur per EC-Scheck, Bargeld per Einschreiben
oder Kreditkarte): DM 15.-

Heikendorfer Weg 43, 24149 Kiel-Dietrichsdorf
Tel: (0431) 20 45 70, Fax: (0431) 20 45 71

Internet: http://www.seidel-soft.de
http://www.seidel-online.de
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Grafiktools ~ Modem
Upmm Metlia ¥ 2 M & Software

laniBBaBilaaiaaBaBieaiiM}—?J j«' 56600 LUIJLI-HBSCI m -
Power-Modem bis 56.600 Bit/s, Fax

Speziell auf die Fahigkeiten des DSP abge- Class 1, Internet, Voice-Funktion!

stimmt stellt Apex Media ein universelles Grafik-
Tool dar. Apex medla bietet Malwerkzeuge,
Block- und Maskenoperationen etc.

Apex Media beherrscht Projektionen der Grafik
auf verschiedene Flachen. Filterfunktionen und
Effekte sind auf Einzelbilder und auch auf ganze
Filme, die sich mit Apex-Media bearbeiten las-
sen. anwendbar. Uber das Text-Interface kon-
nen Sie direkt Calamus-Fonts verwenden, die
mit verschiedenen Effekten in der Grafik
anwendbar sind. Spezialeffekte, Morphing,
Bildverzerrungen und eine Schnittstelle fir Digi-
tizer ergénzen das Leistungsspektrum.

Apex Media* Neon 30 +
Overlay Multimedia

Apex Intro

Elnstiegs-Version zu Apex-Media:
Funktionsbereiche Morphing & Digitizer sowie
einige speziell zur Bearbeitung von Filmen rele-
vante Filter. Zur Einzelbildbearbeitung ein per- |
fektes Programm. Ein Upgrade ist moglich.

Elsa 56.6 Basic............... 169.-

Professionelle Modem-Qualitat sehr

Elsa. Ideal fur Internet und Datenuber-
tragung

Zum Modem empfehlen wir:

DFU/Internet-Paket 19.-
komplette Softwareausstattung fiir
DFU, BTX/T-Online, Fax und Internet
auf 7 Diskettem

Multiterm pro:.......cccceeeeee 19.-
Professioneller BTX/Datex-J Decoder-
Software, Programmierbar, inkl. Makro-
Recorder und Verwaltung.

Coma Voice.....ccooerieeennns 159.-
Professionelles Fax/
Voicemail-System.

Hm: Draconis Professio-
nal v 1.7

Fur die Professional-Version wurde das Dra-
conis Paket JavaScript, eigenem Telnet und
FTP-Programm erweitert. Damit istDraconis
endgliltig zu einem universellen und profes-
sionellen Internet-Tool gewachsen.

Draconisl.6:; 69.-

Internet & Email endiich kon-
nen Sie mitjedem Atari Internet und
Email in vollem Umfang nutzen. Mit nur
einem Programm zu einem glnstigen
Preis!

DRACONIS, das komplette Internet-Paket
fiir ATARI-Computer und kompatible... inkl.
PPP, Browser und Email-Programm.

Y-iAct Chart PubJls....... c.ave s

Auch dieses hervorragende Programm kénnen wir wieder zu einem sehr giinstigen Preis anbieten.
X-Act ist ein professionelles Programm fir die Gestaltung von Prasentationsgrafiken, Tabellen etc.

Pixart4 .4 .....ccccoooovvnennn... yaersseee MIS»

Die komplett tberarbeitete Version: Neue und tberarbeitete Funktionen, OLGA, ARGV und Drag &
Drop machen die Zeichen- & Retouche-Arbeit noch effektiver.

PhotoLine ..o 1492°

State of Art in der Bildbearbeitung fiir Atari-Systeme.

SM URF

Der neue Shooting Star unter den Grafik-Tools. In Erganzung zu einem Grafik-

Programm wie Pixart oder Photo-Line stellt Smuft einen genialen Grafik-Effekt- Prozessor fur
atemberaubende Effekte dar. Ahnlich wie die Filter z.B. von Photo-Shop kénnen Sie hiermit sehr
effektiv tolle Grafische Effekte erzielen. Highlights sind z.B. das automatische Erzeugen von Schatten,
Farbtausch, Verzerrungen u.a... Der 2. gro3e Funktionsbereich ist der Grafikkonverter, mit dem Sie
auch exotische Formate Ihrem Atari zuganglich machen.

Aktion: Smurf + Apex Media ... 169.-
Smurf + XAct Chart.................. 139.-

Laufwerke
Wsfcetten/

Puter* m'

Disketten-LAHwerk, intern .69.-
hochwertiges, speziell fiir Atari-Computer modifiziertes Marken-Laufwerk von TEAC.
Geeignet fiir DD und HD-Disketten!

Disketten-Laufwerk, extern .............

hochwertiges, speziell fir Atari-Computer modifiziertes Marken-Laufwerk von TEAC.
Geeignet fir DD und HD-Disketten. Komplett fiir externen Anschlu® im Gehause.

Steuerungsmodul fur HD-Diskettenlaufwerke fir alle ST, STE. Mega-Computer. Damit
kénnen Sie in allen Atari-Computern neben den DD-Disketten auch HD-Disketten mit
doppelter Kapazitat verarbeiten.

Disketten VJF 2DD; it Stick-Karton .. 790
Disketten MF 2DD, 50 St. Bulkware.......c.cccccovevveeeeeiiieeee e 39.-
Disketten MF 2HD, 50 St. BUIKWare€........cocevvveeevveeeee e 29.-

Bulkware sind Disketten lose im 50er- Pack, die fiir die Software- Herstellung helgestellt
werden. Hohe Qualitat und Zuverlassigkeit zeichnen diese aus.

gunstig von dem renomierten hersteller

Versandkosten:

per Vorauskasse (Scheck): DM 8.-
per Euro- oder Visa-Card: DM 8.-
per Nachnahme: DM 12.-

dml 5 9 9

1lan ©iatrftpius

Der Milan in einer interessanten
Komplettausstattung:

Dazu gehoren: Der Rechner im Midi-Tower Gehause,
1.44 MByte Floppy, 6 GByte Festplatte, 32 MByte
RAM, 32-fach CD-ROM, 2 MByte Grafikkarte S3 Trio
V64+, Tastatur, Logitech Pilot Maus, Betriebssystem
Tos 4.5 + Milan-Multi OS, Software-Paket.

Muasi™®ptioneiis
Alternativen / Erweiterungen /

Zusatzausstattungen

RAM 32/48/64/80/96/128 / 256 MByte
Festplatten: 6.4 /8.4 /10.5 GByte oder groRer ...
Wechselspeicher: ZIP-Drive 100 MByte intern.
CD-ROM: 24-/ 32- / 40-fach Laufwerke
CD-Writer: 2- / 4-fach CD-Writer / CD-ReWriter ...
SCSI-Controller: Ultra SCSI-Controller, PCI-Bus inkl. Treiber..
Soundkarte: Milan Blaster inkl. Software ..
Midi-Karte inkl. Treiber
ROM-Port Karte: 3-fach ROM-Port
Netzwerkkarte: ISA-Karte, 10 MBit, Inkl. Netzwerk OS / Mint
Gehause Aufpreise: Midi-Tower: inklusive ohne Aufpreis. / Big Tower: +50.- /
Desktop: +20.- in Standard-Design, Milan Design Gehause: Aufpreis DM ..70.-.
Tastatur-Alternativen: Ergo-Keyboard, Profi-Keyboard Cherry G80-3000
Monitore 15/17/19/21 Zoll

Diese Liste soll Ihnen einen Uberblick tiber die Moglichkeiten
verschaffen. Bitte erfragen Sie lhr individuelles Angebot fur Ihren
Wunsch-Milan per Telefon / Brief / Internet. Wir liefern lhnen Ihrer
Rechner in Wunschausstattung zu glinstigen Komplettpreisen.

CD-Pack 99 69.-

Maxon CD-2

Der Mega-Classiker von Maxon: die
komplette ST-Computer PD-Serie auf CD
Maxon Games

Uber 700 Spiele, mit komfortabler
Ubersicht

Best of Atari inside 2

Die Hit's der Atari inside

Purix Gold CD

Hochwertige Vollversionen: Script 5,
Formula pro und vieles mehr

Atari Forever

Atari Forever 1

+ Atari Forever 2

+ Atari Forever 3

+ Atari Forever 4

Insgesamt eines der umfangreichsten
Software-Pakete Uiberhaupt fiir Atari Computer. Auf
knapp 3 GByte Daten finden Sie tausende von
Programmen, Fonts, Clip-Arts, Grafiken und viele
Spezialitaten.

Heikendorfer Weg 43, 24149 Kiel-Dietrichsdorf
Tel: (0431) 20 45 70, Fax: (0431) 2045 71

Internet: http://www.seidel-soft.de

Ausland: (nur pelr EC-Scheck, Bargeld per Einschreiben

. nNnmr mit

http://www.seidel-online.de
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http://www.seidel-online.de

Hardware-Basteleien leicht gemacht

LOtfrele IDE-Adapter fur den Falcon

er Atari Falcon FO30 besitzt

eine Verlangerung des CPU-

Busses, der durch das Hin-
zufiigen der IDE-Steuersignale kur-
zerhand , IDE-Interface” genannt
wird. Dieser interne IDE-Anschluss be-
ginnt fur die AuBenwelt an der 44-
poligen Stiftleiste P6. Hier wird in der
Regel ein sehr kurzes IDE-Flachbandkabel
1:1 verschaltet und in einem 2-mm-Ra-
ster aufgesteckt, damit eine handelsubli-
che 2.5-Zoll-(E)IDE-Festplatte direkt be-
trieben werden kann. Moéchten Sie 3.5-
Zoll-Festplatten betreiben, sollten Sie auf
fertige Kabeladapter zurtickgreifen.

Das gleiche gilt, wenn Sie zwei
IDE-Geréate an den Falcon anschliel3en
mochten. Es gibt hierzu eine Reihe voll
steckbarer IDE-Adapter, die auch direkt
auf die Stiftleiste P6 im Falcon030 aufge-
steckt werden kénnen. An einigen dieser
Adapter kénnen direkt eine einzige 2.5-
Zoll- und eine 3.5-Zoll- oder jeweils zwei
3.5-Zoll-IDE-Festplatten mit den passen-
den Flachbandkabel angeschlossen wer-
den. Einige dieser Adapter beinhalten
auch den Stromanschluss fur Festplatten
in der 3.5-Zoll-Bauform.

Festplatten anschlieRen. Zwei IDE-
Festplatten werden mit einem 1:1-Flach-
bandkabel an den Rechner angeschlos-
sen. Verwenden Sie gemischte Festplat-
ten - also z.B eine 2.5-Zoll-Festplatte und
eine 3.5-Zoll-Festplatte - bendtigen Sie
auch immer einen Kabeladapter und die
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passenden Flachbandkabel. Fur 2.5-Zoll-
Festplatten besitzen alle Adapter auch
einen Stromanschluss.

Die pysikalische Reihenfolge beider
Laufwerke hat in der Regel keinerlei Ein-
fluss auf deren Funktion bzw. die logische
Reihenfolge. Grundséatzlich ist beim IDE-
Standard ein Laufwerk als Master und das
zweite Laufwerk als Slave per Jumper zu
konfigurieren. Entsprechende Jumper
finden Sie an jeder IDE-Festplatte. Die
Beschreibung dazu finden Sie im Hand-
buch eben dieser Festplatten.

Der Master tragt haufig die gelau-
fige Bezeichnung MS oder CD. Uber
einen weiteren Jumper SPwird der Platte
mitgeteilt, dass noch ein zweites Lauf-
werk am Bus vorhanden ist. CS bedeutet
Cable-Select: Ist dieser Jumper an beiden
Platten vorhanden, kann man auch beide
Platten mittels CS auf eine automatische
Selektion einstellen. Die Platten handeln
dann selbstandig die Reihenfolge aus.
Beide Platten missen dabei aber zwin-
gend auf CS per Jumper konfiguriert wer-
den und beide Festplatten missen diesen
Modus beherrschen.

Bei allen IDE-Adaptern sollten sie
aber nicht vergessen, dass die IDE-Kabel-
lange beim Atari Falcon - und ganz spe-
ziell bei beschleunigten Falcons - aus-
schlaggebend fiir die Funktion des Com-
puters sein kann.

Alternativen. Die US-Firma Wizztronics
bietet dem IDE-Benutzer auf dem Falcon
ebenfalls einen voll steckbaren IDE-Adap-
ter an, der direkt auf die Hauptplatine
des Falcon030 aufgesteckt wird. An die-
sem Adapter kdnnen direkt eine oder
zwei 2.5-Zoll bzw. eine oder jeweils zwei
3.5-Zoll-IDE-Festplatten mit einem je-
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Der IDE-Adapter von Wizztronics bietet
Anschlussmdglichkeiten fiur 2 2,5"-Platten
oder jeweils 2 3,5"-Festplatten.

weils passenden Flachbandkabel ange-
schlossen werden. Die Anschlisse der
Adapter sind in der Regel weiblich mit 44
Pins und einem Rastermaf von 2.0 mm
nach méannlich mit 40 Pins und einem
2.54 mm. Der

beinhaltet den

Rastermall von
Wizztronics-Adapter
Stromanschluss fir Gerate beider Baufor-
men. A

Bezugsquellen lotfreier
IDE-Adapter:

Wizztronics, 31 Hewes Street, Port
Jefferson Station, New York, 11776-4003,
USA, http://www.wizztronics.com

Conrad Electronic Hirschau, Klaus-
Conrad-StraBe 1, D-92240 Hirschau,
Bestellnummer 97 41 45, http://lwww.
conrad.de

Volkner-Elektronik, Marienberger Str.
10, D-38095 Braunschweig, Bestellnum-
mer 065-666-821, http://www.voelkner-
electronic.de

Robert Schaffner


http://www.wizztronics.com
http://www
http://www.voelkner-

Senndppenen beim FALKE Verlag

Jetztzugreifen, denn hiergibts ausgestichte Sommerschngppchen,
Wirmachen unser Lagerfit fiir die Saison Herbst\Winter 2000.

CD-Bundieftir

Fonty, der CAN

Das Font-Design-Programm aus
England hat auch hierzulande
viele Freunde gewonnen. Die
typische Calamus-Bediener-
fajirung macht das Arbeiten mit
Fonty fur Calamus-Anwender
zum Kinderspiel. Vorhandene
Fonts kédnnen modifiziert oder
durch Umlaute erweitert
werden.

Oder Sie designen gleich ganz
neue Calamus-Schriftsatze.
Kunststlck .....ccoooevvvivieiiiininnnns 29,-

Dieses bewahrte CD-Set besteht aus der Calamaximus-CD mit
2700 Fonts und 2700 Clipart-Grafiken + etlichen Tools rund um
Calamus sowie der Artworks professional CD-ROIVL Diese
wurde von Profis fir werdende Profis zusammengestellt und
enthalt ca. 140 Lizenz-Fonts und 200 professionelle Dokumente
(Briepapier, Visitenkarten usw.), die zum Lernen gedacht sind
und zu eigenen Zwecken genutzt werden dirfen.
SChNAPPChENPIEIS .o 29,-
CD-ROMs inkl. Font- und Grafikiibersicht Calamaximus 49,-

100 Speedo-Fonts

Viel gibt es zu diesem Paket
nicht zu sagen...

Na klar haben wir die besten
Fonts fur Sie zusammengestellt,
so dal’ Sie sowohl in Bezug auf
die Auswabhl als auch auf die
Qualitat begeistert sein werden.
Die Schriften befinden sich auf
mehreren DD-Disketten.
SUPErPreiS. e 10,-

infopedia -

Das Wissen unserer Zeit - geballt auf einer CD-ROM.

Wir haben das preisgekronte PC-Produkt mit einer
zusatzlichen Atari-Software (auf Disk) ausgestattet,
damit Sie vollen Zugriff auf das Nachschlagewerk mit zig
Tausenden Stichwoértern, 5000 Farbbildern, tUber 500
Sounds (Nationalhymnen, Meisterwerke) und
Animationen (z.B. Kennedy's "Ik bin ein Beliner") haben.
Das Programm lauft auf allen Atari-Systemen, fur die
Multimedia-Anwendungen wird mindestens ein Falcon
empfohlen. Besser: TT oder Milan-System.

Wissen ist Macht-Preisknaller.......ccccccooiiiiiiiiiiiiieieeeen, 49,-

AufWunsch erhalten Sie zujeder Bestellung die CD-ROM 'Besto fAtariHnside 1" kostenfreidazu!

Bezugsquelle:

FALKE Verlag
An der Holsatiamuthle 1
24149 Kiel

Tel.+49 (431) 27 365
Fax+49 (431) 27 368
bestellung@falke-verlag.de

Versandkosten:

Vorkasse (Bar, Scheck, Lastschr.) 7,-
Nachnahme (Zahlung bei Empfang) 12,-
Ausland (nur EC-Scheck) 15,-

Muttimedia-LexikonCDRO



Drucken unter MagiCMac

Viele Atari- bzw. MagiC-
Anhanger liebaugeln mit
einem Apple Macintosh
der heutigen Genera-
tion. Eines der Probleme
ist jedoch wieder einmal,
dass parallele bzw. serielle
Drucker nicht weiter ge-
nutzt werden kdnnen. Zu-
mindest fur Epson-Druk-
ker gibt es Abhilfe.

34 st-computer

am Abpie Macintosh

it den aktuellen G3- bzw.

G4-Maschinen von Apple

steht auch MagiC-Anwen-
dern eine Auswahl an Hochleistungs-
rechnern bereit, die professionellen
Applikationen wie z.B. Calamus, Papy-
rus oder auch leistungshungrigen Mal-
und Bildbearbeitungsprogrammen wie
Papiilion, Smurf oder Photoline
ordentlich Dampf machen. Um die
erstellte Arbeit aber auf Papier zu
bringen, haben die Gdtter einige Stei-
ne in den Weg gelegt.

Seit Atari-Computing auch auf
Macintosh-Plattformen stattfindet, ste-
hen Uberzeugte MagiC- bzw. Atari-
Anwender vor dem immer gleichen Pro-
blem: Der Mac bietet keine parallele
Schnittstelle - und damit sind genau die
meisten Drucker, die vorher oder gleich-
zeitig am Atari genutzt wurden oder wer-
den, nicht ohne weiteres anschliel3bar.
Fur altere 68k- und Power Macs wurden
von einigen findigen Entwicklern L&sun-
gen wie McSTout angeboten, die jedoch
bereits auf den Power-Macintosh-Rech-
nern der zweiten und dritten Generation
aus Ermangelung eines PDS-Slots nicht
mehr eingesetzt konnten.
MagiCMac-Anwender konnte dies aller-
dings nicht schocken: Entweder wurde
direkt Ober die serielle Schnittstelle des
Mac auf serielle Drucker ausgegeben
oder mittels NVDI Ulber die Druckrouti-
nen des Mac gedruckt.

Die aktuellen G3- bzw. G4-Maschi-

werden
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nen, zu denen auch der iMac z&hlt, wer-
fen jedoch ein weiteres Problem auf: Sie
verzichten sogar auf die sonst standard-
maRige serielle Schnittstelle und setzen
zum Anschluss von Peripheriegeraten
ganzlich auf den USB-Port. An sich bietet
diese Schnittstelle sehr viele Vorteile: Die
Gerate werden zumeist automatisch
erkannt und es sind eine Vielzahl von Ein-
heiten an den USB-Bus anschlieRbar, wo-
bei der Anschluss sogar bei laufendem
Rechner geschehen kann, ohne dass
Absturze oder gar Schaden an der
Hardware zu beflurchten sind. Der
Nachteil der ausschlieBlichen Nutzung
des USB-Standards sind
offensichtlich: Bisherige serielle Gerate
kénnen aufs Altenteil geschoben werden
oder mussen mittels spezieller Adapterka-
bel verbunden werden, die konventio-
nelle serielle Geradte mit dem USB-Bus

ebenso

verbinden. Was bei Modems noch eini-
germafen Kklappen mag, bereitet bei
Druckern in der Praxis zumeist Probleme:
Langst nicht jeder serielle Drucker macht
die ,Transplantation" willig mit und setzt
spezielle Treiberpakete auf MacOS-Seite
voraus. Unsere Nachforschungen erga-
ben, dass die meisten Lésungen mit so
verbreiteten Druckermodellen wie z.B.
dem LaserJet nicht Zusammenarbeiten
und Mac-Handler daher von davon abra-
ten, in USB-Seriell-Adapter zu investieren.

Epson. Die Firma Epson hat in den letz-
ten Jahren den fur Layouter und Grafiker



so wichtigen Mac-Markt schon lange
beobachtet und seine Tintenstrahler der
Stylus-Reihe ebenso mit seriellen Schnitt-
stellen im Mac-Format wie auch paralle-
len Ports ausgeristet. Da diese nun auch
nicht mehr nutzbar sind, wurde eine L6-
sung gefunden, die einen GrofRteil der in
den letzten Jahren erschienenen Epson-
Tintenstrahldrucker auch an den aktuel-
len Macs einsetzbar macht. Von dieser
Losung profitieren natdrlich auch in
groRem MaRe Atari-Fans, die die Stylus-
Gerate auch deshalb schatzen, weil sie
durch ihre zwei Schnittstellen gleichzeitig
am Mac und an einem ,Classic"-Atari
nutzbar waren, ohne dass ein Umstop-
seln notwendig nétig wurde.

Realisierung. Epson liefert nun nicht -
wie man vielleicht annehmen koénnte -
ein Adapter-Paket aus, das die USB-
Schnittstelle des iMac oder Power Mac
G3/G4 mit der seriellen Schnittstelle des
Stylus-Druckers verbindet, sondern ver-
bindet (etwas Mac-untypisch) den USB-
Port mit der gleichzeitig vorhandenen
parallelen Schnittstelle des Druckermo-
dells. Welche Modelle dadurch nutzbar
werden, verrdt unsere Infobox 1. Der
Hintergrund dieser Wahl ist sicher der,
dass dieses Adapterkabel auch fir Win-
dows-PCs verkauft wird, die teilweise
ebenfalls auf serielle und parallele
Schnittstellen verzichten. Im PC-Markt
sind parallele Drucker jedoch immer
noch der Standard.

Lieferumfang. In dem gelieferten Karton
findet sich neben dem Adapterkabel (ca.
1.5 Meter lang) eine Treiber-CD fur das
MacOS. Die Dokumentation liegt im
PDF-Format vor und sollte unter MacOS
studiert werden.

Installation. Die Hardware ist naturlich
auBerst einfach zu installieren: Das Adap-
terkabel wird einfach zwischen einen

Gerat: Z HP Laserjet 4/4M
Qualitit: Epson Stulus Photo 788

Farben: Metafile-flusgabe
| 1HG-Blispabe
Seiten: f« alle  j von ms

X gerade X upggeck

Kopien: (I__

Drucken I Abbruch

Unter NVDI 5.x sollten Sie die QuickDraw-
Ausgabe anwahlen.

freien USB-Port (am Mac oder an einem
USB-Hub) und die parallele Schnittstelle
des Epson-Druckers - in unserem Fall ein
Epson Stylus Photo 700 - gesteckt. Dabei
ist laut Handbuch fur eine reibungslose
Installation die Einschaltreihenfolge vor
der Installation zu beachten: Nach der
Installation der Hardware wird zuerst der
Mac hochgefahren, dann das Hub und
erst dann der Drucker gestartet. Beachtet
man dieser Reihenfolge nicht, riskiert
man, dass der Drucker bei der Installation
nicht erkannt wird. Nun wird von der
beiliegenden CD-ROM der fir den eig-
nen Drucker passende Treiber installiert,
woraufhin ein Neustart des Mac erfolgen
muss. Nach erneutem Hochfahren steht
der Epson-Drucker nun wie gewohnt im
Auswahlmenl bereit. Als Schnittstelle

wird vollig korrekt der USB-Port ange-
zeigt. Wollen Sie Ihren Drucker im Hin-
tergrundmodus nutzen, sollten Sie be-
reits jetzt die entsprechende Option an-
wabhlen.

Weiter geht es auf der Atari-Seite:
Starten Sie also MagiCMac und wéahlen
Sie im Drucker-Kontrollfeld unter Ver-
wendung von NVDI den QuickDraw-
GDOS-Treiber aus. Damit stellen Sie si-
cher, dass der eben installierte transpa-
rente Mac-Druckertreiber von der Atari-
Seite aus genutzt werden kann. Bei Aus-
wahl des entsprechenden Eintrags 6ffnet
sich auf der Atari-Seite ein Dialogfenster
vom MacOS, das weitere Einstellungen
zulasst. Damit sind zumindest bei Ver-
wendung von NVDI alle nétigen Einstel-
lungen getatigt. Wechseln Sie trotzdem
durch Drucken der Kombination [Befehls-
taste] [W] auf die MacOS-Seite und
achten Sie im Voreinstellungsdialog
Drucken darauf, dass das Popup-Menu
unter PRT: auf Datei steht.

Nun steht einem ersten Test nichts

st-computer

Unterstitzte Epson-Drucker
Color 440, Stylus Color 460,
Color 600, Stylus Color 640,
Color 660, Stylus Color 800,
Stylus Color 850, Stylus Color 1520,
Stylus Color 3000, Stylus
Stylus Photo EX

Stylus
Stylus
Stylus

mehr im Wege: Starten Sie das Pro-
gramm lhrer Wahl und legen Sie (wenn
notig) den GDOS-Druck fest. Wenn ein
Programm - wie z.B. Papiilion - optimal
mit NVDI 5 zusammenarbeitet, kdnnen
Sie in der schon bekannten Druckeraus-
wahlbox nochmals den QuickDraw-Trei-
ber auswahlen und Optimierungen vor-
nehmen. Nun kann wie gewohnt aus
dem Programm heraus gedruckt werden,
wobei mit den von uns getéatigten Ein-
stellungen der Druck zunéachst in eine
Datei erfolgt, die das MacOS - wenn ge-
winscht - im Hintergrund abarbeitet.

Wir haben verschiedene Program-
me unter MagiCMac in Kombination mit
dem Epson-Adapterkit getestet und keine
Probleme feststellen konnen. Die
Kombination kann also bedingungslos
weiterempfohlen werden.

Fazit. Das Epson-USB-Parallel-Adapterka-
bel fir den iMac und die G3- bzw. G4-
Profimaschinen von Apple machen auch
far Atari-Anwender Drucker wieder nutz-
bar, die der Besitzer fur die Nutzung
unter MagiC vielleicht bereits abgeschrie-
ben hatte. Der Preis von rund DM 100.-
ist zwar recht happig, rechnet man
jedoch den Nutzwert bzw. das Geld, das
man fiur einen neuen USB-Drucker ge-
spart hat, ein, so ist der Adapter seinen
Preis durchaus wert. Die Nutzbarkeit der
Epson-Drucker ist ein weiterer Beweis fir
die saubere Integration von MagiC in das
Macintosh-System. A

Preis: ca. DM 100.-
Bestellnummer: SWEDF 0307

Bezug tiber den Mac-Fachhandel, z.B. Cancom Direct
GmbH, Schonenberger Strale 2, D-89343 Schep-
pach, Tel. 0 82 25-995 050, Fax 995 055, info@
cancom.de, http://www.cancom.de

Thomas Raukamp
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Computerelektronik & Tontechnik

ATARI-SERVICE-CENTER

HARDWARE: Festplatten, Speichererweiferungen, Scanner etc. etc.
EDV-FIBU und Faktura: Programme, Einarbeitung/Kurse, Service v. Ort
Steinberg-Station: Cubase Audio, MIDI-DEMO-Studio,Musikequipment

12049 BERLIN (Neukdlln) - Schillerpromenade 24
3 628504 FAX 621 71 28 Nahe UBan LeinestraBe
10131518 hu nech \ereinbarung - Bgere Fadhwerketatt im Hause |

upp rfurATARI TOS, NA ES
Milan MultiOS, MagiC(Mac/ Pcz
Linux, MacOS, InterNe

und home entertainment

Milan Systemcenter in Berlin

Gruriewaldsfral3e 9
10823 Berlin-Schéneberg
fon 030/21750286
fax030/21750288

http://www.woter.com

20000

KXBfu-Service

A Willi B. Werk

Osterfeuerbergstr. 38
D-28219 Bremen

Tel. 0421/3968620
Fax 0421/3967221

|EEEIEDIfiSéf

GEBRAUCHT3FACHMA RKTi

' CHHOEGKE

Beratung  SUndig auf Lager: ca. 200 Atari Computer,
Service 120 original Programme, ca. 50 Spiele, Fest
Rse:‘i:/ar:f; platten, Monitore und fast jedes erdenriehe
cD-Brennservice ~ Zubehdr. Fordern Sie telefonisch oderperFax

Spiele  unsereinformative Versandiiste an.

flV T Atari
Gebraucht-Fachmarkt Peter Denk
Sandkamp 19a <22111 Hamburg
Offrmgudtn V t040-6518878 * Fax -65901453

fs fa

Hier finde
Atarl F

h re r

Sie Thren
Fach arlmdler

Atari-Computer

] Milan System
SfA &i ICE
Heikendorfer Weg 43 1 i
24149 Kiel Reperaturservice

Software-Distribution

CD-Service &
Email: Produktion
Info@Seidel-Soft.de Druck-L(‘jsungen &
Druckmittelvertrieb

Tel: 0431 - 20 45 70
Fax: 0431 -20 4571

Internet:
www.seidel-soft.de

Ladendéffnung:
Mo.-Fr. 10.00 - 13.00 &
15.00 -18.00 Uhr

weltweiter Versand &
Direktverkauf

M.u.C..S. Hannover

<f,ie iA" s
* ATARI Sacha Roth
* MILAN Gustav-Adolf-Str. 11
« Design 30167 Hannover
« Service FON (0511) 71 00 599
¢ Internet FAX (0511) 71 00 845
« Software Internet: http://www.mucs.com
« Hardware Email: info@mucs.com

...soviel Service muB sein!

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

ple & Atari

Best of Both Worlds

digital data delcke

Hannover, Nordring 9 - Teb0511/6370 54..56
Mo. bis Fr. 10-18 Uhr
(siehe GroBanzeige 3.Umschlagseite)

A tari System Center Solinoen
Wir bieten Branchenldsungen,

2.B. fir

/[HegaTeam

ComEut%r Vertnebs 0HG
thausstr. 1

42659 Solingen
Ruf 0212 /45888 Fax 0212 /47399

O)
A A T A R 1
wir machen

COmPOR31/ 83 32 05

Computef mErweiterung mZubehdr » Reparatur

X H A M
Computer GmbH
Hard- & Software « Beratung - Verkauf - Service « Ladenlokal

Competence

Center : ACC

Wilhelminenstr 29 881 Gelsenkjrc
Tel. (0209) 42011 ﬁx Asg ﬂ. Iﬁg
TEAM ist auch in Kalin 5 « Tel 0221 -466774

NEU NEU..NEU NEU NEU

Besuchen Sie uns in unserem Ladenlokal

mm DREAM SYSTEMS
1 Inh. M. KlauB
Berflusstr 10
4~ m_ D-47119 Dwsburg
Tel. oFax: 0180/5-250-150
Lynx + Jaguar @ATARI und vieles mehr,
Fordern Sié unseren Gratis-Katalog an !

Service wird bei uns GROSS geschriepen !

Dusselsoft

Hartung & Sigg GbR

Wir helfen lhnen gerne Welter.
ATARL APPEE! Dt oder P

V|ele Gebraucht- ATARIs auf Lager
Eigene Werkstatt

Wir nehmen Ihr Gebraucht- Gerat
ber Neukaufin Zahlung ! 11,

Mo.avr'gen'“&@e'ﬁah fouw  EIPAT
4059 D‘usse?dor

Telefon :0211-7450 30 'St uE
A Telefax :0211-745084
v Mobil -~ :0171-4707595

EMail  :duesselsoft@compuserve.com

Internet: http://ourworld.compuserve.com/homepages/duesselsoft


http://www.wo%c3%bcer
mailto:lnfo@Seidel-Soft.de
http://www.seidel-soft.de
http://www.mucs.com
mailto:info@mucs.com
mailto:duesselsoft@compuserve.com
http://ourworld.compuserve.com/homepages/duesselsoft

Ihre Ansprechpartner fir:
ST, FALCON, TT, MILAN

* Reparatur und Einbauservice
+ Hard- und Software
* Internet und ISDN

Ordern Sie unseren kostenlosen Produktkatalog

WB Systemtechnik GmbH
ahnhofstrale 289
44579 Castrop-Rauxel

Tel. 02305 - 96 20 30
Fax 023 05-96 20 31

http://members.aol.com/whsystem
e-mail: U.hiletzke@cityweb.de

50000

T S A M
Computer GmbH

Hard- & Software « Beratung - Verkauf - Service « Ladenlokal
Competence
Center : ACC

Klettenberggurtel 5 « 50939 Kdln
Tel.(0221)466774 e Fax 466775

Jetzt auch in Gelsenkirchen « Wilhelminenstr. 29 « Tel. 0209 - 42 0 11

"
' . Markus Dinter

C Drieschstrale 31

50374 Erftstadt-Kierdorf

Der ¢ SHaM - Service ! Tel:02235-86763 Fax: 86858

Reparaturen * Ein+Umbauten * Zubehor

- FALCON Harddlsk-RecordIng Systeme mit Cubase
AUD1016 und MIDI-Equipment vorfiihrbereit.
- Fest/Wechselpl. /CD-Rom auch In1HE Rack’s.
- Geschéaftsraume mit eigener Werkstatt.
-direkt am Autobahnkreuz A1/A61.

Y AN +VERKAUF von Gebraucht - ATARI'S!

60000

(eickmann®computer

5 In der Romerstadt 259
D-60488 Frankfurt am Main
Fon 069-763409
Fax 069-7681971

A ATARI Software, Erweiterungen, Reparatur-
ATAR  service & Hardware auch imVersand

/EE*  Autorisierter Apple Systemfachhandler
w mit Reparaturservice

77) DOS/Windows Neugeréte, Installation,
HJ Reparaturen/Erweiterungen, Hard-& Software

60000

Sind Sie im Atari-Bereich tatig?
Ganz gleich ob Ladenlokal,
Versandgeschéft oder Betreuung,
im ST-Computer-Einkaufsfiihrer
sind Sie bestens aufgehoben.
Rufen Sie uns an: (04 31) 27 365

70000

CD alliscr ~ ~ S

0+Co.

Marktstr. 48, Tel. 07 11/56 71 43
70372 Stuttgart-Bad Cannstatt

Computer und mehr....

Karl-Pfaff-Str. 30 - 70597 Stutt artéDe erloch)
(Ecke Lowenstr.) Tel.0711/763381 « Fax 7653824

80000

- lhr Atari-Handler seit 1990 -

*Laden- und Versandgeschaft*

* Neu- und Gebrauchtgerate *
* Zubehor * Ersatzteile *

* Reparaturen * Einbauten *

* Service * Software *
* Emulatoren *

O Wir sind umgezogen:
SOFTHANSA Soft-Hardware Vertriebs-GmbH
Untere GrasstraBe 2/Rgb. 81539 Munchen-Giesing
FAX 089/692 48 30 Tel. 089/697 22 06
Mo-Fr. 10.00 -13.30 und 15.00 -18.00 Uhr auBer Mi. Nachmittag

AG Computertechnik
Axel Gehringer
Schitzenstrale 10

D-87700 Memmingen
Telefon (08331) 86373
DI-Netz (0171) 8232017
Telefax (08331) 86346
E-Mail:
AG Comtech @t-oniine.de

MOLT1IM & D IA

* Atari &Milan mit Zubehér

* Amiga Hard und Software

o Linux auf Intel™ und 68K Basis
« Spielekonsolen von Atari, Sega...
* Ankauf, Verkauf, Reparatur

Tausch und Kontaktmdglichkeiten
DTP, Grafikund Musik t ;.

Einfihnugger,nd Experimentemoglicpkeie

| rupgen.unda experimentiermoglicnkerten

o Har ot Programierkurse
Unbegrenzte Spielmdglichkeiten

Patrick Zéuner EDV-Systeme, Deisanhofener Str. 78081539 Minchen

Tel,; 0897693 70782, Fax: 089693 70281, E-Mail: %atrick@zaeuner.de
Offnungszeiten im Kunstpark Ost: Sa. 11.0%bis 1730h

Aaay+ ws =+ WSO

SxeRUQUWQ to il 6 ii

Vo ®fR) ©s @xfifoilliLIQ
1] 133J1z) IPF&QE®®

Lorenzstrafe 30 * 95028 Hof
Tel JFAX: 09281-84823

SCHWEIZ

ATARI-Zubehér u. Umbauten
PAK68/3, 32/50 MHz
KAQS-TOS + KaosDesk
CMOS-TOS
Diverse Bauteile
D,|verse andere Erwelterun?en
Einbau-Harddisk / Wechselplatten
E.Bolliger, CH-4133 Pratteln
Postfach 1134, Tel. 061-821 20 18
Fax. 061-821 23 97

A AIAR &

* Reparaturservice / Umbauten e
An- und Verkauf « Zubehdr « Orig.
ErsatzteiHager fur Atari und Star «

T\Q Hlectronic
A3 HI Ingef

Vit s fir G Myt P e Vet

Erfolgreich werben im ST-Computer-Einkaufsfuhrer

Bei uns erreichen Sie neue Kunden und unsere Kunden erreichen Sie! Versaumen Sie nicht Ihre Anzeige
auf dieser Doppelseite. Zu giinstigen Konditionen sind Sie monatlich bei uns prasent.
Wahlweise erhalten Sie auch Kombi-Preise fiir ein von lhnen gewinschtes Kontingent an
Verkaufsexemplaren der jeweils neuesten ST-Computer-Ausgabe.

Rufen Sie uns an, wir beraten Sie gern: Tel. (04 31) 27 365


http://members.aol.com/wbsystem
mailto:u.biletzke@cityweb.de
mailto:patrick@zaeuner.de

Kleinanzeigen mit bis zu 5 Zeilen sind in der ST-Computer
kostenlos. Hierbei sollten Sie bitte beachten, dass Ihr Text nicht
SO Zeichen pro Zeile Uberschreitet. Jede weitere Zeile kostet nur
DM 1.- und kann mit Briefmarken oder in bar beglichen

werden.

Aus rechtlichen Grinden kénnen wir Ihre Kleinanzeige nur
dann verodffentlichen, wenn uns Ihre komplette Anschrift

vorliegt.

Gewerbliche Kleinanzeigen kosten DM 15.- pro Zeile (je
30 Zeilen) und kdénnen per Scheck bzw. gegen Abbuchung
beglichen werden. Sie werden mit einem G gekennzeichnet.

Mehrfachschaltungen sind nur bei gewerblichen Kleinan-

zeigen maglich.

Biete Hardware

Milan 040, 32 MB RAM, 540
MB HD, 44-fach-CD-ROM,
MIDI-Karte, im originalen
Milan-Tower, DM 950.- bei
Abholung, sonst  plus
Transportkosten, Tel. 0 23 03-
6 03 60, nach 20 Uhr, Unna

Atari Falcon 030, Standard-
gehause, 60 MB HD, 4 MB
RAM, Preis VHB DM 430.-,
Tel. 0 98 31-507-351, Firth

Atari Falcon 030, ddd-Tower,
12 MB RAM (Magnum Fast-
RAM-Karte), 2 Festplatten &
100 MB, BlowUp, 32 MHz, 4-
fach-CD-ROM, gef. FD-
Controller, DM 350.- plus
Versand, eM ail:
js712688@inf.tu-dresden.de,
Desden

Atari TT, Big Tower, 36 MB
RAM (4 MB ST-RAM, 32 MB
TT-RAM, noch wewiter auf-
ristbar), ca. 500 MB Fest-
platte, Nova-Grafikkarte, 4-
fach-SCSI-CD-ROM, DM
650.-, Tel. 0 68 41-55 61,
Homburg

Atari TT, ddd-Tower, AT-
Cherry-Tastatur, 22 MB RAM,

38 st-computer

540 MB HD, ZIP-Drive 100,
Funkuhr, MagiC, VHB DM
750.-, Tel. 0 50 21-1 73 93,
Nienburg

Atari Mega STE, 4 MB RAM,
48 MB HD, SM 146, Maus,
Tastatur, EMagic Notator XL,
SoundDiver 2.05, NSL 3 (4
MIDI-Outs und Notator-
Kopierschutz), Unitor 2
(SMTP-Synchronizer, 2x
MIDI-In/Out), dazu andere
Software, nur komplett, VHB
DM 900.-, eMail: robert.

vetter@ewetel.net

Atari Mega ST 1, SM 124,
Tastatur, keine Maus, DM
120.-, Mega ST 1, Farb-
monitor SC 1224, Tastatur,
keine Maus, DM 150.', 520
ST+, SM 124, ext. Floppy &
Netzkabel, keine Maus, DM
100.-, Preise VHB, Tel. 0 21

51-72 04 71, krefeld

Atari Mega ST 4, HD Eick-
mann EX40, Epson LG 850,
Monitor, Tastatur, Maus, viel
Software und Literatur, kom-

plett DM 430.-, Tel. 07 51-55

33 43, Weingarten

Atari 1040 STE, 4 MB, UK-
Tastatur, 130 MB HD, Naksha
Maus, Cumana externes
Drive, Monitor Philips CM
8833'11, jede Menge
Software, komplett DM
500.', eMail: Grahamalba@
hotmail.com, Dortmund

Atari 1040 STE, 4 MB RAM,

Gebrauchtgerateinformation: Atari Jaguar

Staubschutzhaube, Zubehor,
Software, Handscanner,
uvm., Preis VHS, Tel. 01 74-
46 02 602, Sohland/Spree

Atari-Anlage m it 2
Monitoren und 19-Zoll-
Monitor, mit Grafikkarte, Tel.
0 82 33-9 29 06, eMail:
petpru@aol.com

Atari-Laser SLM 804, Toner
(orginalverpackt), DM 25.-,
Trommel (ca. 1700
Ausdrucke), DM 25.-, eMail:
wolfg.otto@t-online.de

Atari SC 1224, DM 80.-,
NVDI 3, DM 30.-, Papyrus
Gold 5.5, DM 70.-, STEmu-
lator Pro 1.63, DM 40.-, Tel.
0 36 29-80 12 63, Singen

Apple Macintosh llvi, 20 MB
RAM, 698 MB HD, SCSI,
RasterOps, Monitor 20 Zoll,
div. Software, Preis VHS,
diverse ST-Hardware, z.B. 4
MB RAM, Festplatten, 1040

Anfang der 90er Jahre war Richard Miller Vice President of Engineering

bei Atari. Unter seiner technischen Fihrung erlebte Atari die vielleicht

innovativste, aber gleichzeitig am wenigsten lukrative Phase der Firmen-

geschichte. Richard Miller zeichnete sich verantwortlich fir den Falcon

030 und die Transputer Workstation. Freunde von Miller, die mit ihm

zusammen bei Sinclair gearbeitet haben, griindeten eine Firma namens
Flair, die die Videospielkonsole der nachsten Generation entwickeln wollte. Durch Miller fanden
Atari und Flair zueinander - das Jaguar-Projekt war geboren. Die Zeit verging und bis zum Jahre
1993 geisterten nur Gerichte um die neue Wunderkonsole aus Sunnyvale durch die Branche. Im
Sommer 1993 kundigte Atari die erste 64-Bit-Konsole an, die von niemand geringerem als IBM
hergestellt werden sollte. Innerhalb weniger Wochen stiegen Ataris Aktien von 0.50 $ auf 12 $
pro Stiick. Im November desselben Jahres konnte Atari allen Geriichten zum Trotz punktlich zum
Weihnachtsgeschéft ausliefern. Zum Start standen vier Spiele bereit. Der Jaguar wurde zum Preis
von 399 US-Dollar in New York und Kalifornien eingefuhrt. Obwohl der Jaguar Anfangs reiRen-
den Absatz fand, Uberlebte er die folgende Softwareebbe des Jahres 1994 nicht. Auch das 1995
veroffentlichte CD-ROM-Laufwerk brachte nicht mehr den erhofften Aufschwung.

Technische Daten:

CPU MC68000, 16 MHz, Grafikprozessor (RISC), 25 MHz, DSP, 25 MHz, Blitter Chip, Object
Processor, 2 MB RAM, True Colour, 16-Bit-Stereo, AV-Ausgang, DSP-Ausgang, HF, 2x Controller
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STE, 4 MB, SM 124, gunstig
abzugeben, Tel. 06 11-60 71
85

PCI-Grafikkarte fur Hades,
ATl Rage Pro, DM 200.-,
Hypercache 030 fur Atari TT,
Preis VHS, Netzteil Atari TT,
DM 60.-, Elsa 33.6-Voice-
Modem, diverse Chips fiur ST
und TT, ADC/DAC-Karte fiur
TT, Funkuhr fuar PC, hoch-
auflésender Atari-Monitor,
diverse CDs, Tel. 0 71 59-90
40 86

Protar Tapestreamer, la-
Zustand, inkl. 2 Tapes, VHB
DM 150.-, Tel. 0 17 33-11 43
40, Bad Homburg

aixTT, Fast-RAM-Karte fur
Atari TT mit 32 oder 64 MB
RAM, Preis DM 200.- (32
MB), DM 300.- (64 MB), 2.5-
Zoll-HD, Toshiba, fur Falcon,
120 MB, DM 70.-, diverse
geprifte Chips fur Falcon und
ST, bitte Typen anfragen, Tel.
0 80 34-99 08 78, ab 18:00,
Flintsbach

TT-RAM, Maghum RAM STE,
8 MB, fir Mega STE, mit
Installationsdiskette, DM
150.- plus Versand, Batterie
far Echtzeit-Uhr fir Mega
STE, DM 35.-, Tel. 02 377-76
82, Wickede

Tastaturadapter, PC-Tastatur
an Atari, externe HD 48 MB
von ddd, Monitorumschalter,
SM 124, 1040 STE, externe
Floppy fir ST, Preise VHS, Tel.
0 35 21-71 10 92, Ockrilla

Protar proMST Grafikkarte,
Imagine 256 Grafikkarte,
Viking Grafikkarte, VoFa 4000
MegaBus, Overscan TT, c,t
ALIA-SCSI-Adapter, DMA-
Kabel fur ST-Book fiir SCSI-
Hostadapter, Medua-
Motherboard mit 68040/64
MHz, NEC Multisync GS, mit
Kabel fir PC und Atari ST/
STE, Ajax, MC68020RC33,

mm:

Zubehor und ICs fur viele
Ataris, eMail: arneschuer
mann@ crosswinds.net

lomega SCSI-Zip-Drive, 100
MB, mit Anschlusskabel an
Falcon 030, Preis VHS, Tel. 05
11-69 70 85, Hannover

Suche Hardware

Atari Falcon, Standard, ohne
Erweiterung, Festplatte etc.,
muss nur gut und stabil
laufen, eMail: digger@sirius-
cybernetix.de, Kulmbach

Atari Falcon 030, komplettes
Gerat oder Hauptplatine, Tel.
07 21-968 68 78, Karlsruhe

Grafikkarte MatGraph TC
1208, 2 MB V-RAM, oder TC
1208 E Tel. 0 77 39-97 055,
Hilzingen

Atari TT oder Atari Falcon,
Selbstabholung im Raum
Augsburg/Minchen, eMail:
atari-gesuch@ inseco.de,
Augsburg

Atari TTM 194/195, gut er-
halten und funktionsfahig,
Tel./Fax 0 34 45-77 16 97,
Mo-Fr 14-1 7 Uhr, Naumburg

Atari Megafile 44 und
externe HD-Floppy 1.44 MB,
eMail: MirkoBothe@ T-Online.
de

MIDI-Out fur Atari Falcon,
bitte kein Bastler-Kram, muss
mit Cubase Audio laufen und
die MIDI-Ausgdnge missen
frei adressierbar sein, Tel. 0
61 59-15 30, Messel

Beschleunigerkarte fir Atari
Falcon, Afterburner, Centurbo
oder A&hnliches, auch
kompletten, beschleunigten
Atari Falcon, alles anbieten,
Tel. 0 92 51-68 60

-miprigi
S»p4k.gm:

orum

Mega-STE-Tastatur, TT-Tasta-
tur, alternativ Adapter PC an
STE/TT, interne Festplatte fur
Mega STE (ab 20 MB),
interne Festplatte far TT,
Maus, Atari-Farbmonitor
(mdéglichst mit Sockel), eMail:
knaus@ inform atik.uni-
freiburg.de

Externe Festplatte fir Atari
1040 ST, Raum Nordheide/
Hamburg, Tel. 0 41 84-89 26
47, Hanstedt

Tower fur Mega ST, eMail:
andreas.burghardt@gmx.de

ddd-Tower fur Atari TT, gun-
stig, evtl. auch neuerer TT im
Tower, Tel. 02 377-76 82,
Wickede

Biete Software

Papyrus 4.25, die freundliche
Textverarbeitung fir den
Atari, original mit Handbuch,
324 Seiten, VHB DM 125.-,
Tel. 0 71 21-63 04 03, eMail:
renega@t-online.de

Maxon Twist Il, Papyrus
2.2x, original, Tel. 0 52 23-7
80 37

Audio Master Limited
Edition, DM 600.-, Wave-
Master, DM 100.-, Zero-X V.
2.0, DM 150.-, Cubase Audio
Falcon, DM 400.-, AudioMid,
EasyBeat, je DM 35.-,
ExtenDOS & CDWriter Plus,
DM 100.-, CAB 2.7, DM
40.-, HD Driver 7.7, DM
40.-, Papyrus 7.5, DM 100.-,
Calamus SL 95, DM 40.-,
AniPlayer 2.09, DM 10.-, Tel.
00 31-20-61 19 207, Holland

MINT 98, Betriebssystem auf
CD-ROM, mit Bedienungsan-
leitung, VHB DM 100.-, Tel. O
23 03-6 03 60, nach 20 Uhr,
Unna

st-computer

Score Perfect Professional,
Atari-Notensatzprogramm, V.
3.2, Preis VHS, Tel. 05 11-69
70 85, Hannover

ASH-Software: MagiC 6,
NVDI, jinnee, Signum! 4,
Papiilion, ArtWorx, Texel,
Phoenix u.a., Preis VHS, Tel.
05 11-69 70 85, Hannover

Suche Software

Band-In-A-Box, bin fur jede
Hilfe dankbar, eMail:
k.penenr@ fhtw-berlin.de

Rayman, fur Atari jaguar, Tel.
02 31-55 80 987

NVDI, gebraucht, billig,
moglichst neue Version,
eMail: thom @ 68k-

worldonline. de

Treiber fur Soundkarten: ESS
Maestro2/PCl, Trident-4-
WAVE-DX/PCI, Soundbla-
sterl 28/PCl, fir Milan 1, Tel.
05 11-23 36 04, Hannover

Verschiedenes

MP3-Musik, kostenlos zum
Download, http://home.t-
online.de/home/JOE-SAD

Unmenge an Hard- und Soft-
ware fur Atari, Liste anfordern
unter Tel. 0 28 64-54 11,
eMail: K-H.Beckmann@t-
online.de, Reken

Game 20ne, wir fihren Spie-
le fur Atari XL/XE, Jaguar,
Lynx, ST, Katalog kostenlos
unter Tel. 01 77-84 32 773

Senden Sie Ihre Kleinanzeige bitte an
folgende Adresse: st-computer, c/o
thomas raukamp Communications,
Bahnhofstralle 28, D-24783 Osterron-
feld, Fax 0 43 31-84 99 69.
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Leserbriefe an die Redaktion

Atari-T alk

Mit Reaktion von Thomas Raukamp

Bestéatigung
Die Ausfihrungen in Ihrem Artikel
MagiCMac in Ho6chstgeschwindigkeit
auf einem PowerMac
G4" in der st-compu-
ter 05/2000 kann ich
nur bestatigen. Ob-
wohl ich auf einem
viel langsameren
Power Macintosh
5500/225 unter Mac
OS DI1-8.0 mit MagiCMac 6.1.4, NVDI
5.03 und Jinnee 2.01 arbeite, habe ich
bei meinen Atari-Anwendungen (z.B. Pa-
pyrus WORD 8.12A, Draconis Internet
Connection Package, usw.) keinerlei Ge-
schwindigkeitsprobleme.

Sie schreiben u.a., dass MagiCMac
so sauber in das MacOS integriert ist,
dass von einer Emulation fast nichts
mehr zu merken ist, zumal MagiCMac so
installiert werden kann, dass das Pro-
gramm direkt beim Systemstart hoch-
fahrt. Hierzu habe ich eine kleine Frage:
Meinen Sie damit, dalR man ein
MagiCMac-Alias in den Ordner Startob-
jekte legen kann oder denken Sie dabei
an eine noch elegantere Ldsung, die
einen schnelleren Hochlauf bewirken
wurde?

AuBRerdem:
« Wann wird nach lhren Informationen
Tempus Word 4 verfigbar sein?
e Wann wird der Milan |l tatsachlich zu
kaufen sein?
Dieter Kirchhoff

I6ste auch unser
Artikel Uber die Nutzung von MagiC
auf dem G4-Mac unterschiedliche Re-
aktionen aus. Die groRe Mehrzahl der
Leser scheint jedoch die Einbeziehung
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Wie zu erwarten

heutiger Apple-Hardware in unsere
Berichterstattung zu begrufRen, sofern
die Artikel einen Bezug zu heutigem
Atari-Computing zu haben, das in
Hoéchstgeschwindigkeit nun einmal
auch auf dem PC und in erster Linie
auf dem Mac stattfindet.

Zu lhren Fragen:
meinten wir mit unserem Hinweis, ein
Alias im Systemordner des MacOS ein-
zurichten. Eine elegantere LOsung ist

Tatséachlich

uns nicht bekannt.

Wann Tempus 4 nun genau ver-
fugbar sein wird, war bisher nicht
genau zu erfahren. Da wir jedoch
schon einige Zeit auf diese Fortsetzung
des Klassikers warten, méchten wir
unsere Hand nicht fur exakte Verof-
fentlichungstermine ins Feuer legen.

Bezuiglich des Erscheinungster-
mins des Milan Il verweisen wir auf das
Interview mit Ali Goukassian in der st-
computer 04/2000. Auf die Frage nach
dem konkreten Verkaufsstart antwor-
tete er: «Wir alle wissen, dass das
Weihnachtsgeschéft lebenswichtig fur
uns und den Atari-Markt ist. Und die-
ses beginnt in der Regel Ende August -
danach orientiert sich unser Zeitplan».

Formales

Dass der Erfolg einer Zeitschrift auch von
ihrem Wiedererkennungswert abhéngt,
scheint |hr eingesehen zu haben: Der
Name hat oben auf der ersten Seite zu
stehen und muss immer gleich zu sein! In
der Ausgabe 05/2000 ist es ok, die vor-
herigen Titelseiten waren Mist.

Innen drin: Bitte das Rubrik-Band
am Kopf der Seiten in der Hohe halbie-
ren. Rechnerisch hattet ihr genau drei
Seiten fiir Inhalte oder Werbung gewon-
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nen.

Schoén, dass Ihr euch auf die Seite
der neuen Rechtschreibregeln geschla-
gen habt. Aber die beinhaltet mehr als
nur manchmal das B durch ss zu erset-
zen. Grundsétzlich falsch ist: so dass (alt:
so daR). Richtig ist: sodass. Im Editorial:
etwas ahnliches. Richtig: etwas Ahnli-
ches. Irgendwo steht: das beste (nicht als
Adjektiv gebraucht, daher richtig:) das
Beste.

Werner jung, Stahnsdorf

Frische Angelegenheit
Layout groRartig! Wirklich frische Angele-
genheit, die neue stc. Ich hoffe, dass die
Workshops GFA und Pascal noch fertig-
gestellt werden...

Claus Rogge

Vielen Dank fur die Blumen. Zum The-
ma GFA haben wir noch einen Work-
shop in Sachen GEM-Programmierung
in der Hinterhand, zum Thema Pascal
liegen uns derzeit keine neuen Artikel
vor.

Gluckwunsch
Gluckwunsch - die st-computer ist fur
meinen Geschmack ansprechender
geworden. Im Heft kénnte der obere
Rand thematisch und farblich noch diffe-
renzierter sein, evtl. mit Icons versehen.
Die Artikel sind meiner Meinung nach
objektiver geworden - nicht nur blinde
Lobgeséange auf Milan und Verteufelung
der Firma ASH.

Wolfgang Kohnke

Informativ
Wie auch die letzte Ausgabe ist die st-
computer 03/2000 sehr informativ.



Wenn's so weitergeht, dann ist diese st-
computer wirklich die beste seit Beginn!
Wie auch bei der letzten Ausgabe konnte
ich mich mit dem Titelblatt jedoch nicht
anfreunden.

Olaf Born

Wendepunkt
Eigentlich wollte ich mein Abo dem-
nachst kindigen, da ich mit der Atari-
Computer-Szene eigentlich nichts mehr
am Hut habe. Mein 1040 ST wird nur
noch benutzt, um ab und zu Xenon 2,
Speedball oder Monkey Island zu spielen.
Mein Abo hatte ich mir nur wegen dem
jaguar zugelegt. Darlber ist aber bald so
gut wie nichts mehr berichtet worden -
und wenn, dann nicht sehr Uberzeu-
gend. Aber die Ausgabe 03/2000 ist da
ein Wendepunkt: Ich habe noch nie
einen solchen Testbericht zu einem jagu-
ar-Spiel gelesen, wie lhren Bericht Uber
Protector - und das gleich auf zwei Seiten
mit einem sehr schénen AuRerem. Ich
fand auch die Kritik in Sachen Musik sehr
gut - das ist aber auch die einzige Enttau-
schung an dem Spiel, das mit seinem
traditionellen 2D-Stil im Vergleich zu den
heutigen 3D-Spielen wieder richtig erfri-
schend ist. Danke dafiir, dass lhr den
Jaguar (und hoffentlich auch den Lynx)
nicht vergessen habt. Ich hoffe, dass Ihr
euch auch in Zukunft um diese Rand-
gruppe eurer Leserschaft kiimmert.
Marcus Cotz

Lieber Marcus, wir planen auch in
Zukunft weitere Berichte uUber den
jaguar. Zwar wird es immer schwerer,
an neue Spiele aus den USA heranzu-
kommen (sofern diese UuUberhaupt
erscheinen), wir tun jedoch unser
Bestes. Nach der Sommerpause wer-
den wir in unregelmaBRigen Abstéanden
Cheatcodes rund um Ataris Raubkatze
verOffentlichen. Auch dem Lynx wer-
den wir eine eigene Serie génnen. In
diesem Zusammenhang wdirde uns
interessieren, was Du und andere
Atari-Spiele-Fans davon haltet, dass
wir auch PC- und Playstation-Spiele
von Atari Interactive in Zukunft beach-
ten...

Neue stc
So, nun will Ich endlich auch meinen

Senf zur neuen stc abgeben: Nachdem
ich von der Ausgabe 02/2000 doch et-
was enttduscht war, hielt ich gestern die
Ausgabe 03/2000 in den Hé&nden. Erster
Eindruck: Schon wieder so ein eigenarti-
ges Titelbild. Dann habe ich mir die
Ausgabe naher angeschaut und muss s-
agen, sie ist super gelungen. Endlich
wieder einmal aktuelle Berichte wie der
Artikel Uber Tempus Word 4, Luna und
die ganzen Betriebssysteme. Auch der
Stateside-Report von Bengy Collins ist
super - den solltet Ihr unbedingt beibe-
halten; auch die Interviews mit den Atari-
Programmierern. Was mir sonst noch
gefallt, ist die Rubrik Open System - aber
bitte nicht zuviel davon. Ansonsten kann
ich nur sagen: Klasse - wie in alten Zei-
ten, als die stc noch aus dem Heim Ver-
lag kam. Macht weiter so!

Eines muss ich noch loswerden:
Auf Seite 18, Abschnitt 1, schreibt Ihr,
dass auf einem Afterburner-Falcon ein
Patch fur den korrekten Betrieb von
MagiC bendétigt wird. Das ist aber nicht
so! An MagiC muss nichts gepatcht wer-
den, man muss nur die richtigen AB-Trei-
ber installieren (Toolkit 4.09) und diese
auch richtig konfigurieren, dann lauft
alles wunderbar. Ich habe MagiC 6.1 auf
meinem Falcon AB namlich schon lange
im Einsatz - und es ist verdammt schnell
auf einem Afterburner. Kein Vergleich zu
der lahmen Kiste, die Atari einmal ver-
kauft hat.
Bernd Maedicke

Sie erreichen die Redaktion unter der Adresse st-com-
puter, c/o thomas raukamp Communications, Bahn-
hofstraBe 28, D-24783 Osterronfeld oder per eMail
unter info@ st-computer.net. Bei Leserbriefen bitte im-
mer Namen und Ort angeben. Die Redaktion behalt
sich vor, Zuschriften gekiirzt wiederzugeben.

Leser-C V s zum

N a ch b e stellen

Leser-CD 10/98

Die Vollersion des Monats ist das komplette Raytracing-
Programm "Raystart 3.1 mit einer Bedienungsanlei-
tung im ASCII-Format, auBerdem eine riesige Menge an
Top-Programmen (Shareware und PD) rund um den
Atari.

Leser-CD 1/99

Die Vollversion des Monats ist der moderne Photoshop-
Clone "Smurf" in der leicht eingeschrankten Silver-Edi-
tion, auBerdem der HTML-Editor JOE, die vielseitige
Datenbank “Freebase”, T-Kontoi zum Verwalten der
Bankgeschafte und vieles mehr.

Leser-CD 4/99

Vollversion des Monats ist die Vektor-Zeichen-Software
Kandisky (ahnlich Artworks),au3erden Sysinfo, NovaS-
can, HD-Optimize zum Verbessern der Datenstruktur
lhrer Festplatte, GEM-Ghostscript zum Anzeigen von
PDF- und PostScript Files uvm.

Leser-CD 7-8/99

Top-Paket des Monats: Ein Software-Developement-
Kit in der GroRRe von 100 MB rund um alle noch er-
haltlichen Progammiersprachen, auBerdem das HD-
Recording-Programm Quincy, GNU C/C+ +, ACS-Pro
als Shareware-Version und mehr...

Leser-CD 10/99:

Ab dieser Ausgabe auch mit allen PD-Disketten des
jeweiligen Vor-Quartals. Die TOP-Vollversion des
Monats ist die beliebte Textverarbeitung Script 5 inkl.
Rechtschreibkorrektur und vielem mehr. Dazu Whip!,
die Virtual-Light-Mashine fir den Falcon uvm.

Leser-CD 1/2000:

Idealist 3.95, Aniplayer 2.08 mit mp3-Abspieler, CD-
Player und CD-Brenner, Expresso Demo (Web-Desig-
ner) und Wensuite 3 Demo (Web-Surfer),alle 8 neu-
en Gem-Spiele des MagiC-Game-Contest, ST-CAD
1.6 und die PD-Disks 306 bis 323.

Leser-CD 4/2000:

Die TOP-CD des Jahres mit der Vollversion von
Twilight (Bildschirmschoner, ehm. 99,- DM), Outside
(virt. Speicherverwaltung, ehm. 69,- DM), PacThem
(Super Pacman), Luna 1.52, CD-LAB (Brenn-Soft),
GemSetup 1.7, Farbemulator 124, Phototip 2.0 ...

Hiemithestelle ich;

Folgende Leser-CDs zum Einzelpreis von 20,- DM

C D a s Jahres-Abonnement der Leser-CD zum

Vorzugspreis von 60,- DM, Beginn:

Absender:

Datum/Unterschrift

Zahlbar per Vorkasse-Scheck oder per
Lastschriftenzug (bitte Bankverbindung angeben)

Falke Verlag - An der Holsatiamuhle 1 - 24149 Kiel
- Tel. (04 31) 27 365 - Fax (04 31) 27 368 -
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Wirtschaften mit dem Atari

Die Reinkarnation be-
kannter Atari-Software
nimmt kein Ende. Nach-
dem Uber zwei Jahre lang
die Firma Softbar mit First
Million als einzige ein Fak-
turierungssystem fur den
Atari pflegte und somit
die Fahne fur diese Soft-
waregattung hochhielt,
gibt es nun wieder insge-
samt drei Programme. Die
beiden Neulinge sind in
Wahrheit bewéhrte Pro-
gramme, deren Weiter-
entwicklung irgendwann
in den 90ern eingestellt
und Ende des vergange-
nen Jahres wieder aufge-
nommen wurde.
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n dieser Ausgabe berichten wir

Uber das Programm Reprok inter-

national, das dem Falke Verlag
bereits Uber Jahre hinweg gute Dien-
ste geleistet hat.

Als wir Anfang 1999 - kurz nach-
dem das ,Jahr-2000-Gerede" begann -
feststellen mussten, dass Reprok (Version
4.x) keine Jahreszahl-Eingabe oberhalb
der 1999 akzeptierte, kamen wir méachtig
ins Schwitzen. Immerhin wurde Reprok
seit 1995 von uns eingesetzt und enthielt
samtliche Kundendaten- und Rechnungs-
daten. Also machten wir uns auf die
Suche nach der Softwareschmiede Stage
Microsystems, die irgendwann in den
Neunzigern nicht mehr erreichbar war -
erfolglos. Selbst die Suche nach den Pro-
grammierern
tauchten plétzlich wie ein Phonix aus der
Asche wieder auf. Immerhin hatten
hunderte von Firmen dieses Programm
Uber Jahre hinweg im Einsatz, und um
diesen treuen Kunden gerecht zu wer-
den, wurde nicht nur eine Jahr-2000-f&-
hige, sondern auch eine insgesamt uber-

scheiterte. Doch diese

arbeitete Version programmiert.

Im Vorweg. Reprok ist alles andere als
ein CEM-konformes oder gar modern
gestaltetes Programm. Vielmehr ist es als
eine dieser Branchenlésungen zu
verstehen, die im betrieblichen Einsatz
nicht durchblicken lassen soll, auf wel-
chem Computer sie lauft, sondern ein-
fach fur jedermann zu bedienen sein soll.
Und so ist auch nicht weiter verwunder-
lich, dass die Installation recht unkomfor-
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...und noch ein Revival

tabel uUber eine ,Ja-Nein"-Eingabe er-
folgt. Egal - nach rund 2 Minuten ist das
Programm wahlweise mit Ubungsdaten
und Anbindung an die Buchhaltungssy-
steme von T.i.M.-Software bzw. Novo-
plan startbereit.

Programmstruktur. Reprok dient der
Erfassung von Rechnungsein- und Aus-
gangen in kleineren und mittleren Betrie-
ben. Es hei3t, selbst Opel habe Reprok
Uber Jahre hinweg im Einsatz gehabt und
damit die Waren- und Rechnungsverwal-
tung betrieben. Verwaltet werden Adres-
sen, Produkte und Produktgruppen sowie
Anreden und Zusatztexte.

Bei der Adressverwaltung kann der
Anwender eine Start-Kundennummer
eingeben, die fortan automatisch hoch-
gesetzt wird, wenn ein neuer Kunde
angelegt wird. Alle relevanten Adressda-
ten inklusive der Bankverbindung sind
auf einen Blick zu sehen, sodass Ande-
rungen oder Abfragen sehr schnell vor-
genommen werden kodnnen. Produkte
und Produktgruppen werden voneinan-
der unterschieden, um mehr Ordnung
und Uberblick zu erméglichen.

/ /V A . ReProK international

VERSION S.01 PRO
REGISTRATUR: PRO/SO0-2001
FALKE VERLAG

Q «Ree.Tso«TuH: 02.06.2080

VERFUGBARER SPEICHERPLATZ! 1737120 BVTE

(C) 1988-99



Eine Produktgruppe beim Falke
Verlag ist z.B. das Abonnement. Dieser
Produktgruppe untergeordnet sind wie-
derum die verschiedenen Artikel, wie z.B.
das Standard-Jahresabo, das Jahres-Abo
mit Spezial-Diskette usw. Zentraler Dreh-
und Angelpunkt der taglichen Arbeit ist
der Punkt Vorgang mit den Unterpunkten
Ausgang, Eingang, Bestellung usw. Wahlt
man Ausgang, 6ffnet sich eine Eingabe-
maske, die komfortabel Uber die Tastatur
bedient werden kann. Zunachst wird die
Kundennummer eingegeben. Ist diese
nicht bekannt, springt man mit [TAB] in
die darauffolgende Zeile Kirzel. Ein
Kurzel wird bei der Adresseingabe
festgelegt und dient dem schnellen
Finden eines Datensatzes. Und wenn es
mehrere Kunden mit dem selben Kirzel
gibt (z.B. Meier), dann wird eine Liste
dieser Kunden angezeigt, damit man
anschlieBend den Richtigen wahlen
kann. AnschlieBend wird festgelegt, um
welche Art des Vorganges es sich han-
deln soll. Zur Auswahl stehen u.a. Rech-
nung, Lieferschein, Gutschrift, Brief und
einige mehr. Spring man mit [TAB] in die
darauffolgende Eingabezeile, wahlt man
das Produkt durch Eingabe der Artikel-
nummer. Da wir uns diese nicht alle mer-
ken kénnen, springen wir per zweifachen
Drucken von [TAB] gleich in das Eingabe-
feld fur das Produktkiirzel, das &hnlich
wie bei der Adresse direkt bei der Einga-
be angegeben werden kann. Wir haben
in unserem Fall bei allen Abonnements
das Kirzel ABO gewahlt. Wird dieses Kiir-
zel eingegeben, erscheint eine kurze Liste
aller mdglichen Abonnement-Angebote,
die mit den Cursortasten schnell durch-
laufen werden konnen. Stimmt der
gesuchte Artikel, kann nach Eingabe der
Menge das Produkt in die Rechnung ein-
gefugt werden. Auf diese Weise kann
man einen Artikel nach dem anderen in
eine Rechnung einfigen. Und ist dies
geschehen, schlieBt man mit einem von
maximal funf verschiedenen, frei definier-
baren Zusatztexten, fur die es auch
eigene Abkilrzungen geben kann, die

Rechnung ab. Diese Texte enthalten
dann Aussagen wie ,zahlbar innerhalb
von 30 Tagen". Ist die Rechnung nun
komplett erstellt, kann man sie nun zur
Probe ausdrucken oder abschlieRen, was
bedeutet, dass sie ausgedruckt und archi-
viert wird.

Analysieren. Eine erstellte Rechnung er-
zeugt automatisch einen offenen Posten,
der noch zu begleichen ist. Findet eine
Zahlung statt - z.B. durch mitgelieferten
Scheck - ruft man dieselbe Rechnung
einfach nochmals auf und gibt den
gezahlten Betrag sowie das Bezahldatum
ein. So kann man jederzeit die Ubersicht
wahren bzw. offene Rechnungen an-
mahnen lassen. Interessant ist hierbei die
journal-Funktion, die alle offenen Rech-
nungen eines bestimmten Kunden oder
innerhalb eines angegebenen Zeitraumes
auflistet. Selektierte Rechnungen werden
anschlieRend automatisch angemahnt.
Wurde bereits einmal angemahnt, wird
beim kommenden Mal die néachst hohere
Mahnstufe eingesetzt

Ubersicht bewahren. Mit Reprok kann
man insgesamt sehr gut die Ubersicht
Uber seine Finanzen bewahren, denn die
Journal-Funktion bietet vielfaltige Mog-
lichkeiten zur Auswertung der Umsatze.
Journale kénnen nicht nur fur einzelne
Produkte oder Produktgruppen, sondern
auch flur bestimmte Kunden und Zeitrau-
me ausgegeben werden. Interessant wird
es aber dann, wenn man diese Mdglich-
keiten geschickt miteinander kombiniert.
Besser als bei vielen anderen Program-
men - auch im Vergleich zu teureren PC-
Varianten - erhalt man so einen guten
Uberblick tber die aktuellen Finanzen.
Noch mehr Ubersicht erhalt man durch
die Ausgabe aller enthaltenen Standard-
werte. So kann man sich eine Liste der
Produktgruppen oder auch Produkte
ausgeben lassen. Letztere kann sogar als
Preisliste dienen, zumal samtliche Ausga-
ben nicht nur gedruckt, sondern auch als
ASCII-Datei gespeichert werden kdnnen.

«FUr uns war es eine grofRe Freude, als wir horten, dass
Reprok 5 wieder zum Leben erweckt wurde, denn sowohl
Geschwindigkeit und Funktionsumfang als auch die Bedie-

nung sind erstklassig.»
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* INSTALATION ReProX Intemational (01988-33 \Version 501 FRO
RoProK kamn nit verschiedenen Finanzbuchhaltus 18U-)Progracien
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Bitte whlen Sie Ihr
as der folgenden Ausaah

1 —> ReroK soll dre FBU-AnschiuP benutzt werden
2 —> TiM. (O CASH
§ 22 1 (8 Kotk BB AR
Ihre Eingabe C1', "2 oder '3') —>1
Sie heben entschieden, ReProK chre FIBU-AnschiL8 2 benutzen
j Gt Sie 1 flr ¢ cin, wem diese Ui verbindich sein soll,

“NF fir 'NEIN, {n Inre Engabe au widerufen
KESC> bricht die Installation unvolistandig &) —>

Progrann nit dn

imeam iwi <oe  f w

Netzhemden, Lederschlipse, merkwirdige
Oberflachen -
Installation ist unkomfortabel, aber funktioniert.

Reprok kommt aus den 80ern. Die

Alle wichtigen Kundendaten sind auf einen Blick
zu erfassen. Per Knopfdruck erhalt man sogar
Auskunft Uber den getatigten Umsatz des
Kunden und kann festlegen, wieviele Rech-
nungskopien der Kunde bendtigt.

ol ‘Journll

© 3

Prodikt-Kennung  Bezeichnung M Hetto-Unsatz

18BA Artikel A 18000 QM 6070000
160 Test-Produkt 3 4o
SRCE B Arbeitsstd, (T2) 2 B0

Prodidgippe MASL  Netto-Unsatz

SOEYF BRI B
NVERSALIS 1500k O

IfcSt-Satz  Suve

1588k OV 1014736

o Qi

Das Journal kann sowohl gedruckt als auch als
ASCII-Datei fur die Weiterverarbeitung z.B. in
einer Textverarbeitung gespeichert werden.
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Direkt nach Auswahl der Kunden legt man fest,

um welche Art des Schriftverkehrs es sich han-
deln soll.

Die einzelnen Posten werden vollautomatisch

inklusive Errechnung der jeweiligen Mehrwert-

steuer in die Rechnung integriert und Zusatz-

texte informieren z.B. Uber die Zahlungsbedin-

gungen.
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Rundschreiben. Direktmailings sind mit
Reprok auch kein Problem - insbeson-
dere dann, wenn es kundenspezifische
Schreiben sein sollen, denn unter das
Stichwort ,Analyse"” fallt auch die geziel-
te Adressausgabe. Hier kann man bestim-
men, welche Kundendaten ausgegeben
werden sollen - und ebenso wie bei der
Erfassung offener Posten oder Journale,
bietet Reprok hier die Mdglichkeit, z.B.
alle diejenigen Kunden auszugeben, die
im Jahr 1999 z.B. einen STemulator
GOLD beim Falke Verlag erworben
haben. Diese Adressenliste kann dann
teilweise oder komplett Ubernommen
und mit einem Brief angeschrieben wer-
den.

Briefpapier sparen. Unter dem Meni-
punkt Installation verbirgt sich die Még-
lichkeit, wesentliche Textinhalte fur diver-
se Formulare usw. selbstandig zu definie-
ren. Angefangen vom Briefkopf Uber das
gesamte Rechnungsformular bis hin zu
den Mahn- und Zusatztexten kann jeder
Anwender selbstandig das Aussehen und
den Inhalt bestimmen. Allerdings muss
man hier vor zu viel Enthusiasmus der
Kreativen unter |hnen warnen: Die
Gestaltung eines neuen Rechnungsfor-
mulars erfordert ein wenig Gespur und
Sinn fir Programmierung soviel viel Lust,
sich mit dem Handbuch zu befassen.
Denn Formulare fir Rechnungen, Liefer-
scheine usw. werden U{ber eine eigene
kleine Programmiersprache mit Ausgabe-
kommandos definiert. Allerdings geht es
dadurch natirlich dann auch so weit,
dass man einen eigenen Briefkopf mit
allem Drum und Dran gestalten kann,
sodass theoretisch auf weilRes Papier ge-
druckt werden kann.

Vorteilhaftes. Reprok ist ein sagenhaft
schnelles Programm mit einer aullerge-
wohnlich guten und schnellen Daten-
bank. Eine extrem hohe Datensicherheit
wird dadurch gewé&hrleistet, dass jede
Eingabe direkt auf der Festplatte ge-
speichert wird. Daruber hinaus legt
Reprok auch Backup-Daten an, sodass
man im Falle von Datenstruktur-Fehlern
auf der Festplatte eine ebenfalls mitge-
lieferte Reparatur-Software ansetzen
kann, um die Fehler zu beheben. Ebenso
hervorragend ist die Bedienung des
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Programmes. Nahezu jede Funktion lasst
sich Uber Tastatur-Kirzel abrufen, die
wiederum so logisch gelegt sind, dass
man eine Rechnung innerhalb weniger
Sekunden eingeben und ausdrucken
kann. Und natirlich wurde im Zuge der
neuen Version 5 auch der Euro voll be-
ricksichtigt.

Nachteile... hat Reprok aber auch.
SchlieRlich ist das Programm wie
Eingangs erwahnt kaum GEM-konform
geschrieben. Sehr schade ist, dass auch
keine GEMDOS-Druckertreiber unter-
stitzt werden. Zwar ist die Liste der bei-
liegenden Treiber recht lang, doch wird
man unweigerlich irgendwann an seine
Grenzen stoRen, falls man nicht sein
Leben lang mit einem HP-kompatiblen
Drucker arbeiten méchte. Bedauerlich ist
auch, dass keine Buchhaltung integriert
wurde, denn die Datenschnittstelle zu
den Programmen von Novoplan und
T.i.m. Software bringt nichts mehr, da
diese Finanzbuchhaltungsprogramme
dieser Hersteller nicht mehr gepflegt
werden. Diejenigen, die héaufig den
Lastschrifeinzug verwenden, werden ent-
tduscht sein, dass Reprok keine Funktion
zum Schreiben von DTA-Disketten bietet.
Hier heil3t es, auf Zusatzprogramme wie
das Shareware-Produkt T-Konto zuriick-
zugreifen.

Fazit. FUr uns war es eine grofRe Freude,
als wir horten, dass Reprok 5 wieder zum
Leben erweckt wurde, denn sowohl Ge-
schwindigkeit und Funktionsumfang als
auch die Bedienung sind erstklassig. In
den hervorgehobenen Punkten kann
Reprok damit dem einen oder anderen
PC-Programm wirklich locker Paroli
bieten. Wer also plant, sein Unternehmen
mit einem Atari zu fuhren, der liegt
durchaus richtig, wenn er sich fur Reprok
entscheidet.

Der Preis fir die neue Version war
zum Redaktionsschluss noch nicht be-
kannt. A

Stage Microsystems, Reprol, Lohmuhler Berg 30, D-
42553 Velbert-Neviges, Tel. 0 20 54-92 29 051, Fax
0 20 54-92 29 052, info@reprok.de, http://lwww.
reprok.de

Ralf Schneider


mailto:info@reprok.de
http://www
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Spezialdiskette

A uch die ,,neue* st-computer

setzt die Tradition der Spe-

i zialdiskette fort. Die Be-
gleitdiskette zum Heft beinhaltet
jeden Monat neue und interessante
Programme, die wir sorgfaltig far
Sie ausgesucht haben. AuRerdem
finden sich Begleitmaterialien zur
aktuellen Ausgabe auf der Diskette,
damit Sie z.B. Workshops noch in-
tensiver nutzen kénnen. Sie kdnnen
die Spezialdiskette gegen Einsen-
dung von DM 10.- bestellen oder
direkt Uber das Abonnement zum
Vorzugspreis von nur DM 50.- pro
Jahr beziehen.

Auch in diesem Monat denken wir,
dass wir wieder eine interessante Aus-
wahl auf der gut gefillten Diskette fur
Sie zusammenstellen konnten.

7up. 7up ist ein komplett in GEM ein-
gebundener Texteditor fur Atari ST, STE,
TT, Falcon und natirlich alle Kompatib-
len. Das Programm kann mit oder ohne
einem eigenen Desktop gestartet und
mit der Maus oder Tastaturkiirzeln be-
dient werden. Es bedient sich keiner kei-
ner exotischen, gewdéhnungsbedirftigen
Features, sodass jeder Anwender sofort
damit klar kommen sollte.

Eine Starke von 7up ist seine hohe
Geschwindigkeit und die Mdglichkeit der
Spaltenverarbeitung. Damit kénnen z.B.
Zahlentabellen bequem editiert und be-
rechnet werden. Dariiber hinaus verfiigt
7up Uber leistungsféahige Funktionen wie
programmierbare Funktionstasten, nach-
ladbare GDOS-Fonts, eine Text-Preview-
funktion und komfortable Druckmdglich-
keiten. Mit 7up kdnnen bis zu 7 Texte
mit bis zu 512 Zeichen gleichzeitig bear-
beitet werden.

Auf der Diskette befindet sich die
vor kurzem verdffentlichte Version, die
nun endlich jahr-2000-féhig ist.

iTime. jTime ist ein kleines, aber nitzli-
ches Tool, das die schon verstrichene On-
line-Zeit in der Menuleiste des Atari an-
zeigt und somit hilft, die Surf-Tripps nicht
ausarten zu lassen. jTime setzt I-Connect
als Zugangssoftware voraus.

Lunahyp. Gute Nachricht fiur alle Luna-
Fans: Endlich wurde die ST-Guide-Online-
Hilfe an die aktuelle Version 1.52a ange-
passt. Anwender ohne Internet-Zugang
finden die Datei auf unserer Spezialdis-
kette.

Myjester. Freiwillig vom Computer be-
schimpfen lassen? Mit Myjester werden
sie diese Entgleisungen gerne hinneh-
men: Das Programm stellt wechselnde
Comicfratzen in einem GEM-Fenster dar,
ein Klick auf das Fenster 6ffnet bei
installiertem BubbleGEM eine Sprech-
blase, die eine Schmahung im besten
Shakespeare-Stil enthalt.

(Kal 1) D\xalroa\tervt
Grrs Xm iT i
H 2 Kai 2888 1508
- Jossennit Kircn

O B Hi 209

1808 - nit ftrié rater
R i
1408 - Interview Holen Bushnd!

'Z[g]af Xairon. Endlich
gibt es auch wie-
der eine neue

Version des wohl

leistungsfahig-

it Hel sten Termin- und
stjOOm

ook Ei TRy Datenmanagers
LI TB fir den Atari.
we Hirgerorteg .
UOOUGBM. . Xairon kann lhre
* FalddTin Termine in ei-
. O BiiaBD

o i Hrrefett nem Kalender-

2 bzw. Tagebuch-
modus sowie in einer Monatsubersicht
verwalten. Das Programm bietet eine
moderne GEM-Oberflache und ist auch
fur Anfanger spielend leicht zu bedienen.
Es ist als Applikation oder Accessory start-
bar. Als kleines Extra-Goodie ist es kom-
patibel zum Terminkalender im Atari
Portfolio. A

Thomas Raukamp
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Entpacken

Objekte kopieren GA

1 Dateien
1 Ordner
0 Links

236.292 Bytes

_J Objekte unbenennen
_J Efackup-Plodus
_J filles ersetzen

Kopieren Abbruch

Schritt 1: Ziehen Sie das gewiinschte Ver-
zeichnis von der Spezialdiskette auf lhre
Festplatte oder eine leere Diskette.

O Z:\UorteH\* O A E

O st 230.8 KE

TOS
|

yorlex .tos

#

Schritt 2: Offnen Sie im Zielverzeichnis das
selbstextrahierende Archiv mit einem
Doppelklick auf das enthaltene Icon.

o - i.ortPx.tot 0 0

STZip seif Htracting file u2.b - (c) Uincent Poney '93-94

1CONS\ICON.RSC
ICONSMCON.RSn
ST-GUIDENUORLEK. HVP
ST-GU1DEMJIORI.FH. REF
UORLEH.PRG
UORLEH.RSC
UORLEH.UDB
UORLEH.UIH

Entracting
Entracting
Entract ing
Entract ing
Entract ing
Entract ing
Entract ing
Entract ing

Press Retur

| I >

Schritt 3: Das Archiv entpackt sich selbst.
Nach Abschluss dieses Vorgangs driicken Sie
die Return-Taste.

Sie konnen die Spezialdiskette gegen Einsendung von
DM 10.- (inkl. Porto) bestellen oder direkt tiber das

Abonnement zum Vorzugspreis von nur DM 50 .-pro
Jahr beziehen. Die Bezahlung in bar oder per Scheck

richten Sie bitte an: Falke Verlag, An der Holsatla-
mihle 1, D-24149 Kiel, Fax 04 31-27 368.
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MIDI-Worskshop

Score Perfect
Professional

Tell 4: Ein kleines Preview

iebe Leser, diesmal méchte ich Sie schon einmal mit einem kleinen

Vorausblick auf die Version 4 von Score Perfect Professional erfreu-

en, da ich mit dem ausfihrlichen Test noch nicht aufwarten kann,
weil die Verodffentlichung, -wie es so ,,gute Sitte" bei Atari-Programmen
ist - verschoben wurde. Nach der Sommerpause sollten Sie aber den Test
vor sich liegen haben. Und bis dahin freuen Sie sich bitte auf dieses:

Endlich gibt es eine Undo-Funktion, mit der die letzten Anderungen
rickgadngig gemacht werden kdénnen. Das Gegenstick dazu ist die Redo-Funk-
tion, die diese Anderungen wieder zuriickholt. Genauso selbstverstandlich fir
moderne Programme - und nicht zuletzt manchmal die letzte Rettung nach
einem Systemcrash (wenn's denn sowas auf dem Atari gibt) - ist die Auto-
Speicherfunktion, die in regelmé&Rigen Abstédnden die Zwischenergebnisse
lhrer Arbeit sichert. In Bezug auf den MIDI-Export (siehe auch letzte Folge)
kann SPP 4 mit den folgenden Verbesserungen aufwarten: Tempoanderungen
im Stick werden jetzt bericksichtigt, versteckte Pausen und unvollstandige
Takte werden korrekt behandelt, Wiederholungen werden wahlweise mit
abgespeichert und Doppelpunktierungen korrekt dargestellt. Aber auch der
Import von MIDI-Files, der ja z.B. in Bezug auf die vielen erhéltlichen MIDI-
Stucke im Internet, auf CDs oder auch bei Versandhausern interessant ist, wur-
de verbessert: SPP glénzt jetzt mit einer flexibleren Darstellung von synkopi-
schen Rhythmen (wahlweise mit Haltebogen Ubergebunden oder als echte
Synkopen), kann Liedtexte importieren und automatisch zuordnen, und selbst
Akkordsymbole - wenn vorhanden - werden erkannt und Uber die Noten ge-
schrieben.

Resonders gespannt bin ich persdnlich aber auf die neuen Md&glichkei-
ten der Darstellung. So soll der Ausdruck der Noten stufenlos verkleinerbar
und vergroRBerbar werden und Notensysteme sollten jetzt in 10 GréRenstufen
einstellbar sein. Damit wirden dem User vollig neue Gestaltungsmaoglichkei-
ten offenstehen. Dazu passt auch, dass die Schlagzeugnotation variabel ge-
staltet wurde: Eine Drummap ermaoglicht die freie Zuordnung von Notensym-
bolen zu Schlagzeugklangen. Damit kdnnen jetzt Schlagzeugnoten mit korrek-
tem Klang dargestellt werden. Auch Bigband-Notation (z. B. mit Mehrtaktpau-
sen in moderner Darstellung (breiter Strich mit Zahl dariber)) soll jetzt mog-
lich sein. Was mit den ,vielen kleineren Verbesserungen und Korrekturen, z.B.
bei Tremolo, Haltebdgen, Lyrics, Transposition Alt-Sax, Akkordtransposition,
Vorzeichen bei Stepeingabe", genauer gemeint ist, war noch nicht zu erfahren
- ich brenne aber schon darauf, es fur Sie herauszufinden. Als Vorgeschmack
soll es aber auch bis hierher reichen, und ich méchte gerne Schluss machen
und lhnen einen angenehmen Sommer wiinschen. Sollten Sie tatsachlich lhre
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Zeit (auch) musizierend am Computer verbringen,
so habe ich hier, wie angekiindigt, noch zwei klei-
ne Tipps fur Sie:

Tipp Nr.l: Zeichenséatze. Wer hat sich noch nicht
daruber geérgert, dass Score Perfect Professional
NVDI nicht unterstiitzt und somit keinen Zugriff
auf die schonen Vektorzeichenséatze bietet. Nicht
von der Hand zu weisen ist natirlich auch, dass
die SPP beiliegenden Fonts ebenfalls sehr gelun-
gen sind (auch im Ausdruck) und normalerweise
vollig ausreichen sollten. Wenn |hnen diese nun
aber partout zu langweilig sind oder wenn Sie Ihr
Notat in einer Textverarbeitung mit gleichbleiben-
dem Schriftsatz weiter verwenden mdéchten, kann
sich immerhin aus den ,altehrwiirdigen" Signum!-



Fonts eigene SPP-Fonts ,stricken". Das
Vorgehen ist hierbei recht einfach: Star-
ten Sie einfach das Programm MakeSPF.
PRG und laden Sie in jedes ,Fach" der
Eingabeseite den entsprechenden Sig-
num!-Font - also z.B. die Zeichensétze fur
Laserdrucker mit der Dateiendung .130 in
das Fach Laserdrucker, 300 DPI. Selbst aus
nur einen dieser Zeichensétze kann das
Programm schon einen kompletten SPP-
Font generieren.

Signum-Zeichensatze erhalt man
im Internet, in Mailboxen oder auch auf
der CD Purix Gold, die zudem noch eini-
ge interessante Zeichensatzeditoren und
die Textverarbeitung Script 5 bietet. Dies
alles ist zur grafischen Ergadnzung von
SPP durchaus empfehlenswert.

Theoretisch ist es sogar maoglich,
mit einem Fonteditor einen optionalen
JVortragszeichensatz" zu erstellen, um
diesen z.B. in diesem Workshop als Zei-
chensatz fir Akkordsymbole zu nutzen.
Bisher kommt man aber leider nicht an
die Buchstaben heran, wenn man vor
dem Start von SPP einfach einen anderen

Anzeige
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Leser-CD 10/98

Die Voliersion des Monats ist das komplette Raytra-
cing-Programm "Raystart 3.1" mit einer Bedienungs-
anleitung im ASCII-Format, aulRerdem eine riesige
Menge an Top-Programmen (Shareware und PD) rund

um den Atari.

Leser-CD 1/99

Die Voilversion des Monats ist der moderne Photos-
hop-Clone "Smurf" in der leicht eingeschrénkten Sil-
HTML-Editor JOE, die

ver-Edition, auBerdem der

vielseitige Datenbank "Freebase", T-Kontoi zum

Verwalten der Bankgeschéafte und vieles mehr.

Leser-CD 4/99

Vollversion des Monats ist die Vektor-Zeichen-Soft-
ware Kandisky (dhnlich Artworks),aullerden Sysinfo,
NovaScan, HD-Optimize zum Verbessern der Daten-
struktur lhrer Festplatte, GEM-Ghostscript zum Anzei-

gen von PDF- und PostScript Files uvm.

Leser-CD 7-8/99

Top-Paket des Monats: Ein Software-Develope-
ment-Kit in der GréBe von 100 MB rund um alle
noch erhéaltlichen Progammiersprachen, auBer-
dem das HD-Recording-Programm Quincy, GNU
C/C++, ACS-Pro als Shareware-Version und sehr

mehr..

N a

Zeichensatz in VORTRAG.SPF umbenennt.
Sollte hieran Interesse bestehen, kénnte
ich die Erstellung eines solchen Zeichen-
satzes néaher beschreiben.

Tipp Nr.2: Rund ums Drucken. Der
Moment des Ausdrucks ist sozusagen der
kritsche Moment in der Arbeit mit SPP.
Jetzt ist meist doch ein gewisses Mal
Geduld gefragt. Interessant ist in dem
Zusammenhang, dass die Druckge-
schwindigkeit hier sehr stark von der
Gesamtperformance des verwendeten
Rechners abh&angt, da SPP im Moment
des Ausdrucks doch noch eine ganze
Menge zu rechnen hat - anders als etwa
Textverarbeitungen. So ist der Ausdruck
mit einem Centurbo-Falcon etwa funf
Mal so schnell wie der mit einem Mega
STE. Allerdings - und auch das ist interes-
sant - brauchen die schnellen Ataris sich
nicht einmal
verstecken: Ein Centurbo-Falcon braucht
zusammen mit einem HP-Deskjet gerade
einmal eine Minute zum Druck einer
durchschnittlichen Notenseite; der Milan

hinter modernen PCs zu

ch b e ste lle n

Leser-CD 10/99:

Ab dieser Ausgabe auch mit allen PD-Disketten des
jeweiligen Vor-Quartals. Die TOP-Vollversion des
Monats ist die beliebte Textverarbeitung Script 5
inkl. Rechtschreibkorrektur und vielem mehr. Dazu
Whip!, die Virtual-Light-Mashine fur den Falcon

uvm.

Leser-CD 1/2000:

Idealist 3.95, Aniplayer 2.08 mit mp3-Abspieler,
CD-Player und CD-Brenner, Expresso Demo (Web-
Designer) und Wensuite 3 Demo (Web-Surfer).alle
8 neuen Gem-Spiele des MagiC-Game-Contest,
ST-CAD 1.6 und die PD-Disks 305 bis 323.

Leser-CD 4/2000: o

Die TOP-CD des Jahres mit der Véllversion von
Twilight (Bildschirmschoner, ehm. 99,- DM),
Outside (virt. Speicherverwaltung, ehm. 69,- DM),
PacThem (Super Pacman), Luna 1.52, CD-LAB
(Brenn-Soft), GemSetup 1.7, Farbemulator 124,
Phototip 2.0 ...

Achtung:

Da dies die aktuelle Doppelausgabe 6-7/2000 Ist,
erhalten Sie die Leser-CD fiir das kommende
Quartal mit der Ausgabe 8/2000, die Mitte August
erscheint.

040 sollte in etwa die selbe Zeit bendti-
gen. Ein AMD Athlon 500 braucht im-
merhin auch noch etwa 45 Sekunden...

Ein weiteres Problem sind die
wenigen Uberhaupt von SPP unterstitz-
ten Drucker. Hier kann aber uneinge-
schréankt der Export als IMG-File empfoh-
len werden, da hier weder in 300 noch in
600 dpi Qualitatsverluste auftreten. Mit
NVDI 5 (uber ShowMe etwa) kann dann
der Ausdruck auf so ziemlich allen géangi-
gen Druckern erfolgen.

Diese Variante lohnt sich teilweise
sogar, wenn man Besitzer eines von SPP
unterstutzten Druckers ist. Denn immer-
hin kann man im Hintergrund drucken
(sofern man MagiC als Betriebssystem
hat), und bei vielen Kopien (ca. ab 4-5)
ist ShowMe sogar schneller (es braucht
anfangs viel Zeit, um das Printfile zu
erstellen). Genug Speicher sollte man
hierfur allerdings haben - 4 MB sind eher
schon knapp- denn sonst spoolt NVDI
unertraglich langsam. A

Henrik Kluver

Hiemithestelle ich:

Folgende Leser-CDs zum Einzelpreis von 20,- DM

O Das Jahres-Abonnement der Leser-CD zum

Vorzugspreis von 60,- DM, Beginn:
Q Ich zahle per beiliegendem Scheck

Q Ichzahle per Lastschrlften-Einzug. Bitte ziehen

Sie von folgender Bankverbindung ein:

Absender:

Datum/Unterschrift

Falke Verlag - An der Holsatiamuhle 1 - 24149 Kiel
- Tel. (04 31) 27 365 - Fax (04 31) 27 368 -
falkeabo@aol.com


mailto:falkeabo@aol.com

Fragen» Antworten

& Losungen zu Calamus SL

etzt und in Zukunft méchten wir

an dieser Stelle Lésungen und

Antworten zu Fragen und Proble-

men rund um Calamus SL bieten.
Sollten Sie Fragen haben, sollten Sie
die Redaktion anschreiben. Selbstver-
standlich freuen wir uns auch sehr,
wenn Sie uns lhre Tipps & Tricks rund
um das Thema DTP auf dem Atari
(also nicht nur Calamus betreffend)
mitteilen.

Frage: Kann Calamus SL99 Dateien aus
WinWord lesen?

Antwort: Fir Calamus SL99 liegt kein
Importtreiber fir das Word-Format vor.
Bisher reichte die Zeit der Entwickler fur
einen Importtreiber nicht aus. Als néach-
ster Textimport-Filter wird jedoch ein
WinWord-Treiber realisiert. A

Frage: Ich nutze Calamus SL98. Welche
Calamus-Fonts haben das Euro-Zeichen?
Antwort: Calamus SL98 bietet leider
keine Chance, das Euro-Zeichen in ferti-
gen Profi-CFNs zu nutzen. Es gibt derzeit
far Sie drei Wege, dennoch zum Ziel zu
kommen:

Sie legen in einem gewdinschten Font
ein Versal-C und ein Gleichheitszei-
chen Ubereinander.

« Sie beschaffen sich entsprechende
Type-1-Fonts im PC-Format und wan-
deln diese mit dem erhaltlichen Type-
1-nach-CFN-Konverter.

¢ Sie nutzen Calamus SL99 oder Cala-

mus SL2000, mit dem Sie Type-1 -
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Schriften direkt laden kénnen. Viele
Type-1-Schriften der einschlagigen
Fonthersteller werden mittlerweile mit
Euro-Zeichen geliefert.

¢ Nach dem Erscheinen des SL99 wurde
von Michael Kammerlander ein neues
Font-Modul namens FonTools fertigge-
stellt, mit dem Sie auch in vorhande-
nen CFN-Schriften oder Type-1-Schrif-
ten, die kein eigenes Euro-Zeichen ent-
halten, neue Euro-Zeichen generieren
oder aus einer Liste wahlen und einfi-
gen kénnen. A

Frage: Wo stecken eigentlich die Cala-
mus-Entwickler? Kann man sie auch di-
rekt erreichen oder personlich sprechen?
Antwort: Da MGI in Kanada sitzt und
die dorthin gezogene danische Entwick-
lercrew seit 1999 nicht mehr am Win-
dows-Calamus arbeitet, sind sicher die
deutschen Calamus-SL-Entwickler ge-
meint. Sie sind quer durch Deutschland
verteilt und natirlich direkt erreichbar.
Auf entsprechenden Messen, bei denen
der invers Software Vertrieb oder ade-
guate Systems GmbH ausstellen, sind fast
immer auch Calamus-Entwickler anwe-
send und stehen fur Ihre Fragen zur Ver-
flgung. Unser taglicher Treffpunkt ist die
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ATARI.DTP im
MausNet, einem Kkleinen, aber feinen

Diskussionsgruppe

Netzwerk, das schon lange vor dem
Internet in Deutschland popular war. Die
Rufnummern der verschiedenen (nicht-
kommerziellen) Maus-Mailboxen finden
Sie z.B. auf der Homepage von Milan
Computer (http://www.milan-computer.
de). Auch vom Internet aus kénnen Sie
bei den meisten Providern in diese ins
UseNet exportierte Gruppe hineinlau-
schen und mitschreiben. Der Name lau-
tet dort: maus.computer.atari.dtp. A

Frage: Gibt es Schulungen und Kurse
rund um Calamus?

Antwort: invers oder MGI selbst bietet
momentan keine konkreten Schulungen
oder Trainings zu Calamus an. Durch das
CUP-Netz (Calamus-User-Points) sowie
das Calamus Handlernetz (nahere Infor-
mationen und Adressen unter http://
www.calamus.net) kdnnen Sie vor Ort
direkt Hilfe und nach Vereinbarung auch
Schulungen erhalten.

Die oben erwéahnte Calamus-Dis-
kussionsgruppe im MAUSNet halt 2-3
mal pro jahr Uberregionale Treffen ab, zu
denen auch Sie sich jederzeit in der
Diskussionsgruppe anmelden konnen,
um Hilfestellung zu erhalten und Fragen
vor Ort zu klaren. A

Wir danken dem invers Softwarevertrieb
und speziell Ulf Dunkel fur die freundliche
Bereitstellung der FAQ-Liste. Sie finden
mehr Tipps & Tricks zu Calamus SL unter
der URL http://www.calamus.net.


http://www.milan-computer
http://www.calamus.net
http://www.calamus.net

Modul

Align-Tools
ASCIl-Import/Export
Ausschie3-Modul
Barcode-Cenerator
Bombadil

Bridge

Calipso

Calipso light
CalPlot-Modul
Calvin

CXmi
Dokument-Info
Doku-Ruckwartskonv.
Eddie
Epson-Druckertreiber
Feindaten-Manager
Filter-Modul
FonTools
Font-Sorter
FrankLIN
Grau-nach-K-Konv.,
GuideLiner
Hilfslinien-Modul
Histogramm
Indexer
JobManager

JPEG Export
Kollektor
Koordinaten-Modul
Laufweiten Manager
LIBerty

LineArt

Locator

MacPrint
MakroManager
Merge

Navigator
Notio/Notio-Reader
Personalisierung
PICT-256-Import
Positioner

Paint
PS-Druckertreiber
Rasterflachen
RTF-Import
Selekt-Modul
SetDate-Modul
SHINKO-Treiber
Sortier-Modul
StarScreening light
StarScreening PRO
Textstile
TIFF-Druckertreiber
Tiffie

TIFF-Spooler
VDI-Druckertreiber
Verlauf-Modul
Vermessungsmodul
Virtualisierer
Wacom-Artpad
Wacom-UD-Trcibcr
Wopper

Version

1.40
1
3.31
1.7
15
4.05
1.13
1.13
2.10
1.04
1

1

1.0
6.03 '
1.10
6.01
4.01
1.09
2.40
2.26
1.12
1.04
1.05
1.04
1.25
148
3.0

1.34
2.01
1.01
1.52
1.00
1.03
2.10
4.10
1.17
1.05
2.03
2.0

1.60

4.00
1.02
1.06
2.06
1.11

1.15
1.0
1.0
1.03

5.02
4.01

2.00
2.01

R, O O

05.01.1999
10.08.1998
19.10.1999
17.03.1999
14.07.1999
18.05.2000
14.10.1998
14.10.1998
04.11.1998
28.07.1999
24.03.1998
24.03.1998
06.10.1998
16.12.1999
10.08.1998
02.06.1999
07.09.1999
11.01.2000
09.02.1997
18.02.2000
22.12.1997
11.01.2000
09.09.1996
10.02.2000
08.09.1998
18.12.1997
03.11.1998
17.06.1998
22.02.1998
21.03.1998
03.01.2000
25.02.1999
24.11.1999
08.02.2000
28.04.1999
29.09.1999
09.02.2000
11.01.1998
22.12.1998
03.11.1998
05.01.1998
13.01.1999
22.07.1999
22.12.1997
23.12.1997
23.02.1998
22.12.1997
14.05.1997
19.03.1998
14.09.1994
14.09.1994
22.12.1997
22.04.1998
30.11.1999
27.11.1998
07.02.2000
28.02.2000
11.08.1998
24.03.1998
14.05.1997
14.05.1997
24.03.1998

*= Modul/Treiber ist im Standardlieferumfang enthalten

Verdffentlichung Voraussetzung

SL 98
SL 94
SL 99
SL 99*
SL 94*
SL 99
SL 94
SL 94
SL 96
SL 99
SL 94
SL 94
SL 94/95/96
SL 99
SL 98-01
SL 94
SL 99
SL 99
TOS

SL 99
SL 96
SL 99
SL 98-01
SL 99*
SL 98-04
SL 96
SL 98-01
SL 94
SL 96
SL 98-01
SL 98
SL 98
SL 99
SL 99
SL 99
SL 99
SL 99
SL 96
SL 96
SL 98-01
SL 96
SL 94
SL 94
SL 96
SL 98-01
SL 96
SL 96
SL 94
SL 98-01
SL 94
SL 94
SL 96
SL 94
SL 99
SL 94
SL 94
SL 99
SL 98-01
SL 94
SL 94
SL 94
SL 94
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Beschreibung

Justierung von Rahmen

ASCIl-Im- und Exporter

Professionelles AusschieBmodul
Erzeugung von EAN-Codes

Bomben entwerfen und verschicken

PS-, EPS-, JPEG- und GIF-Seitenexporter
Importer fir Postscript-Dateien

Importer fur EPS-Dateien

Ausgabemodul fur Schneidplotter
Bildschirm-Kalibrierung

Zusammstellung eigner Modul-Befehlsfelder
Feststellung der Arbeitszeit an einem Dokument
Exporter fur altere Versionen

erweiterter Texteditor

Druckertreiber

Auslagerung von Grafiken

EBV-Modul

Werkzeuge zur Schriftbearbeitung
Erzeugung von Fontubersichten
Kennlinieneditor

Erzeugung echter K-Werte
Hilfslinien-Manager

erweiterte Hilfslinien
Histogramm-Erzeugung

Erstellung von Indizes

Bearbeitung fremder Dokumente
Seitenspeicherung in JPEG
Zusammenfassung von Dokumentdaten
Erweiterung der Koordinatenanzeige
Schrift-Laufweiten-Einstellung
Verwaltung von Daten mit Preview
Erweiterung zum Vektoreditor

Stellen und Zoomstufen anspringen
Universal-Druckertreiber unter MagiCMac
Ubersichtsmodul fiir Tastaturmakros
Erzeugung von Masken und Ubergangen
Ubersicht tiber Seitenlayouts

Weitergabe von Notizen
Serienbrieferzeugung

Importmodul fur PICT-Grafiken
erweiterte Positionierungsmaoglichkeiten
Mal- und Zeichenprogramm
PostScript-Druckertreiber

Rasterflachen- und Linienrahmen-Parameter andern
Import von Rich-Text-Dokumenten
gezielte Selektionen und Bearbeitungen
Erzeugung von Dokumentname, -datum und -uhrzeit
Druckertreiber

Sortierung von Farb-, Font- und Stillisten
FM-Rasterverfahren

FM-Rasterverfahren

Textstile global suchen und ersetzen
Ausgabe in eine TIFF-Grafik

TIFF-Im- und Exporter
Zwischenspeichermodul

Druckertreiber

Erzeugung von Rasterverlaufen
mafstéblich arbeiten direkt im Dokument
Globale Virtualisierung von Rahmen
Grafiktablett-Treiber
Grafiktablett-Treiber

Arrangierung von Fenstern per Tastatur
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Cooles aus dem hohen Norden

Linux ist in aller Munde
und wird auch auf dem
Atari immer interessanter.
In lockerer Abfolge wollen
wir lhnen in den kom-
menden Monaten einen
Einstieg in die Installation
und die Arbeit mit die-
sem alternativen Betriebs-
system ermoglichen.

50 SsT-Computer

inux, das alternative Betriebssy-
stem fur mehr als nur die Intel-
Plattform, ist seit Jahren in aller
Munde. Aufgestiegen vom mit hohem
administrativen Aufwand verbundenen
Experimental-Betriebssystem zur ko-
stengunstigen und stabilen Plattform
fur fast alle Aufgaben, verrichtet es
auch auf Atari-Computern mit Motoro-
la-Prozessoren klaglos seinen Dienst.
Das Atari-Betriebssystem bzw. seine
legitimen Nachfolger MagiC, N.AES und
Geneva Zeichen sich besonders durch
ihre Benutzerfreundlichkeit, ihre Stabilitat
und ihren schonenden Umgang mit Res-
sourcen aus. Dazu gehdren auch die im
Verhaltnis zu den aktuellen Mainstream-
Betriebssytemen gesehen schlanken und
preiswerten Applikationen. Leider offen-
bart sich hierbei jedoch auch ein Manko,
denn teure kommerzielle Lésungen wer-
den entweder nicht weiterentwickelt
(Cubase Audio, Twist etc.) oder es fehlen
sogar Programme in bestimmten Berei-
chen (Web-Server, einheitliche TCP/IP-
Stacks, 0.4.). Sind die meisten Atarianer
mit ihren Maschinen sehr zufrieden und
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besitzen sogar Programme, um die sie
Besitzer anderer Computer beneiden
(Calamus, Papyrus, CAT), so schielt doch
mancher aus obigen Grinden auch
gerne einmal in die umgekehrte Rich-
tung. Mit der Mdglichkeit, Linux auch
auf originaler Atari-Hardware einzuset-
zen, erubrigt sich dies jedoch, denn hier
gibt es eine Fulle von Software fur fast
alle Bereiche, die daruber hinaus auch
noch frei verfigbar ist.

Fremde Welten in vertrauter Umge-
bung. Linux laRt sich nahezu problemlos
auf Atari-Computern installieren und
bietet eine Reihe von Highlights:

e Multiuser-Betrieb ist nicht nur vorgese-
hen, sondern integraler Bestandteil des
Betriebssystems.

* Praemptives Multitasking (wie in MINT
oder MagiC), Prozesse kénnen sich also
nicht die komplette Rechenzeit einer
Maschine reservieren und damit im
schlimmsten Fall quasi lahmlegen.

« Speicherschutz, amoklaufende Prozesse
die abstilirzen, ziehen andere Prozesse



oder das Betriebssystem nicht in Mitlei-
denschaft.

Virtueller Speicher: Festplattenspeicher
wird Applikationen also als RAM vorge-
gaukelt

« Komplette Netzwerkunterstiitzung
Textuelle und grafische Benutzerober-
flache (X11)

Da diese Features nicht zum Nulltarif zu
erhalten sind, stellt Linux héhere Anspru-
che an die verwendete Hardware als das
TOS. So bendtigt man zum Betrieb von
Linux einen Atari mit einer MMU (Me-
mory Management Unit). Dies trifft auf
die folgenden Maschinen zu:

e Atari TT mit 68881 -FPU

¢ Atari Falcon mit 68882-FPU oder After-
burner (68040-CPU)

¢ Atari ST/STE/MST/MSTE mit Prozessor-
erweiterung (z.B. PAK) mit mind. einer
68020-CPU und entsprechender
PMMU, besser jedoch eine 68030-
/68881 -/2-Kombination

Wer einen Atari besitzt, der diese Voraus-
setzungen
geniigend groRRe freie Festplattenkapazi-
tat (mindestens 1 GB) verfugt, kann sich
in das Abenteuer stiirzen. Im Ubrigen gilt
hier (wie auch in der Intel-Welt): je
schneller der Rechner und je mehr RAM,
umso besser.

erfallt und Uber eine

Eine Frage der Ehre - die Distributio-
nen. Ein Punkt, Gber den mittlerweile
genauso heftig und leidenschaftlich ge-
stritten wird, wie damals uber die Frage,
ob ein Atari oder ein Amiga der bessere
Computer sei, ist die richtige Distribution
far Linux. Hier gilt es einige Verwirrun-
gen zu beseitigen: Bei Linux als solches
handelt es sich
ausschlieBlich um den Betriebssystem-
kern und einige Programme, die zum Be-
trieb des Rechners notwendig sind. Diese
sind frei kopierbar. Das, was im Buchhan-
del oder bei den Versandh&andlern als
Linux angeboten wird, geht aber dartiber
hinaus. So haben einige Firmen oder
Organisationen sogenannte Distributio-
nen zusammengestellt, die zusatzliche
Programme beinhalten, z.B. einfache
Installationstools oder kommerzielle Ap-
plikationen (beschleunigte X-Server,

zunachst einmal

raxis

Office-Applikationen die dem
Copyright des jeweiligen Eigners unterlie-
gen und nicht frei verfigbar sind. Da-
durch unterscheidet sich jede Linux-
Distribution von der anderen und bietet
viel Gesprachsstoff fir die beliebten
Rechnerkriege.

Einige der wichtigsten und bekann-
testen Distributionen sind:

usw.),

* SUS.E. (in Deutschland sehr weit ver-
treten)

* Red Hat (weite Verbreitung in den USA)

* Corel

* Mandrake

» Debian

Beim Atari hat man es einfacher, da
lediglich die Debian-Distribution verfug-
bar ist, wahrend alle anderen Distributio-
nen ausschlieBlich fur Intel bzw. (im Falle
der Red-Hat-Distribution) fur den Amiga
verfugbar sind. Daruber hinaus gibt es
auch noch Distributionen fur Rechner mit
PowerPC-Architektur (z.B. Apple-Macin-
tosh-Computern) oder DEC-Alpha, die
sich auf dem Atari aber genauso wenig
einsetzen lassen wie die Intel-Distributio-
nen. Fur Verwirrung hat auf dem Atari
auch noch der Umstand gesorgt, dass die
sogenannte ALD (Atari Linux Distribu-
tion) existiert hat, die von Delta Labs he-
rausgegeben wurde und auf der Debian-
Distribution basierte, jedoch noch ein
zusatzliches GEM-Installationspaket ent-
hielt. Leider war diese Version nur sehr
begrenzt tauglich, um auf Ataris einge-
setzt zu werden, sodass sich leider bei
den Anwendern der Irrglaube verbreitet
hat, Linux sei auf dem Atari gar nicht ver-
nunftig zu installieren.

An dieser Stelle wird nun die Instal-
lation am Beispiel der im Internet frei
erhéltlichen Debian-Distribution er
lautert. Diese zeichnet sich von den
oben genannten Zusammenstel-
lungen dadurch aus, dass die
gesamte mitgelieferte Software
der CNU-Lizenz unterliegt und
somit frei kopierbar ist.

Vorbereitungen. Zu-
nachst einmal muss flr
geniigend Platz auf der
Festplatte gesorgt wer-
den. Hierzu sollte als

st-computer

erstes ein Backup aller Atari-Betriebssy-
stem-Daten gemacht werden. Danach
missen die Atari-Partitionen, auf denen
zukinftig Linux liegen soll, mit einem
geeigneten Harddisk-Tool (z.B. HD-
Driver) mit der Kennung flr Linux verse-
hen werden (Bild 1). Méchte man die
Partitionen auch unter einem Atari-
Betriebssystem nutzen (z.B. unter MINT),
so muss man dies dem Atari-Festplatten-
treiber ebenfalls mitteilen. Beim HD-
Driver stellt man dies bespielsweise unter
dem Menlpunkt Einstellungen->Speziel-
les... ein. Ab Version 7.8 ist dies ubrigens
nicht mehr erforderlich (Bild 2). Wichtig
ist dabei, die Partition fur den virtuellen
Speicher unter Linux nicht zu vergessen,
denn anders als bei anderen Betriebssy-
stemen wird fur den Auslagerungsspei-
cher (Swap-Bereich) eine eigene Partition
bendtigt.
Performance, andererseits verhindert es
jedoch auch, den Swap-Bereich gege-
benenfalls vergréRern oder verkleinern
zu kénnen. Als Ubliche GroRRe hat sich
hier ein Wert doppelt so gro wie der
reale Hauptspeicher bewahrt. Wenn Ihr
Atari aber uber mehr als 64 MB RAM
verfugt, sollten Sie jedoch bedenken,
dass eine einzelne Swap-Partition nicht
mehr als 128 MB umfassen darf. Es sind
jedoch mehrere Swap-Bereiche mdglich,
so dass auch Atarianer

mit sehr viel Speicher

zusatzlich gentgend

virtuellen Speicher

einrichten koénnen.

Nun sollte man

sich die Partitio-

nen merken, die

man fur Linux

Dies erhdht einerseits die

und den
Swap-Be-
reich re-
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—IF IB" T Plattform TOS
Bytes pro Sektor: 517
INK g Alte Daten neu lesen
Verteilen | Splitten*
Kompatibi litat
Modus: <e MByte
Kapazitat: 2014.0 0 Sektoren
Belegt: 2014,0
Frei: 0.0  Dateien in Hurzclverzeichnis:
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Zunéachst einmal muss fur geniigend Platz auf
der Festplatte gesorgt werden. Hierzu sollte als
erstes ein Backup aller Atari-Betriebssystem-
Daten gemacht werden. Danach missen die
Atari-Partitionen, auf denen zukunftig Linux
liegen soll, mit einem geeigneten Harddisk-Tool
(z.B. HD-Driver) mit der Kennung fur Linux ver-
sehen werden.

J Fast (ICSI
XFRB anlegen

X Generischer SCSI-Treiber
Znei logische Einheiten (LUNS) testen

Zusatzliche XHDI-Partitiontypen: LNX]|

| | &K Iflbbruch |

Moéchte man die Partitionen auch unter einem
Atari-Betriebssystem nutzen (z.B. unter MiNT),
so muss man dies dem Atari-Festplattentreiber
ebenfalls mitteilen. Beim HD-Driver stellt man
dies bespielsweise unter dem Menupunkt Einstel-
lungen->Spezielles... ein. Ab Version 7.8 ist dies
ubrigens nicht mehr erforderlich.

-*U

Cernel connand line: video=external :1024;768;8;D;8xc00888; ; 0xb88088; i
tFIGEawnlinux

todel: Falcon

CPU: 68848; FPU: 68848

TI-RftH: 31,3125 HB at

ST-RAU: 4118 at

Total 35,3525 e

1 8 file

footstrap's hootinfo version: 2.8

kernel’s bootinfo version

(usins backwards conpatibilitg node)

(ernel seqnent © at Bxi0B1886. ize 788438
(ernel segnent 1 at BiGaffoc, size 266925
Yoot_info is at 0xloefacd

Type a key to continue the Linux boot...!

UK

Die Parameter fur BOOTSTRA.PRG und den Ker-
nel in der Datei BOOTARGS. Wer einen Atari
sein Eigen nennt, der gar nicht oder nur gering-
fugig modifiziert ist, kann direkt mit der Instal-
lation beginnen, indem er das Programm
BOOTSTRA.PRG doppelt anklickt.

i(Ulgeneinlf Progrann [fAttribute)

Ausfihrung: |x Fastload
F Load alt
r Malloc alt

Speicherschutz: IPrivate | F Shared

1Hilfe 1 1 0K 11Maiter ] lAbbruchl
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serviert hat, denn im spateren Verlauf der
Installation bendtigt man diese Informa-
tionen wieder.

Die Installation.
Stande einer Linux-Distribution.

Es gibt verschiedene
Stable
bezeichnet dabei eine Version, die gete-
stet und vielfach im Einsatz ist und sich
also vor allem fur Anwender eignet, die
ein maoglichst unkompliziertes System
winschen. Als Frozen wird eine Version
bezeichnet, die bald in den Zustand
Stable lUbergehen wird und an der keine
weiteren gréReren Entwicklungen, son-
dern lediglich Bugfixing stattfinden.
Unstable sind hingegen Entwicklerversio-
nen, an denen noch sehr stark gearbeitet
wird. Diese Versionen sind besonders fur
Linux-Kernel-Entwickler gedacht sowie
fur Personen, die ein besonderes Feature
einer neuen Version brauchen. Linux-
Einsteigern ist von Unstable-Versionen
abzuraten. In diesem Artikel wird es um
die ,Stable"-Version gehen, da moglichst
wenig Probleme durch instabile Kernel
vermieden werden sollen. Die verschie-
denen Stédnde werden bei Debian mit un-
terschiedlichen Namen belegt. Die zum
Zeitpunkt der Vero6ffentlichung glltigen
Versionen sind dabei:

« Stable: Slink
¢ Frozen: Potato
« Unstable: Woody

Wer sich Uber die eigentimlichen Na-
men wundert, sollte wissen, dass es sich
dabei um Charaktere des Films ,Toy
Story", der bei den Pixar Studios entwik-
kelt wurde, handelt.

Die fur die erste Installation bend-
tigte Software findet sich unter folgen-
den Serveradressen:

« ftp.debian.org im Verzeichnis

¢ pub/debian/dists/stable/main/disks-
m68k/current/atari/Atariinstall.lzh bzw.

* pub/debian/dists/stable/main/disks-
me68k/current/common/base2_|I .tgz

Das gepackte Archiv Atariinstall.lzh sollte
nun auf eine Atari-Partition in ein geeig-
netes Verzeichnis kopiert und dort ent-
packt werden. In das so entstandene
Verzeichnis DEBIAN muss nun ebenfalls
das Archiv base2_l.tgz kopiert werden.
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Mittels Doppelklick auf das File
BOOTSTRA.PRG kann dann die eigentli-
che Installation gestartet werden.

Modchte man dem Programm bzw.
dem Kernel bestimmte Parameter Uber-
geben, die im folgenden Abschnitt erlau-
tert werden, so empfiehlt es sich, das File
in BOOTSTRA.TTP umzubenennen und
die Parameter dann an der Konsole zu
Ubergeben - oder besser noch die Datei
BOOTARGS zu editieren.

Die Parameter fir BOOTSTRA.PRG.
Wer einen Atari sein Eigen nennt, der gar
nicht oder nur geringfigig modifiziert
ist, kann direkt mit der Installation begin-
nen, indem er das Programm
BOOTSTRA.PRG doppelt anklickt. Haben
Sie eine Grafikkarte oder méchten Sie
vielleicht Debug-Ausgaben gleich zu
Beginn des Installationsprogrammes se-
hen, kénnen Sie die Datei BOOTARGS
modifizieren, denn diese wird von
BOOTSTRA.PRG ausgewertet.

Die Parameter

-s -k linux -r root.bin root=/dev/ram
video=keep load_ramdisk=7

sollten aber ausschliel3lich erweitert und
bis auf video= auf keinen Fall eigenméch-
tig verandert werden. Hinzu kénnen eine
Vielzahl von Optionen angegeben wer-
den, die immer wieder zu Verwirrung
fihren und daruber hinaus zum Starten
des fertig installierten Systems vom GEM-
Desktop aus benétigt werden. Daher
wird nun detailliert auf die einzelnen
Wabhlschalter und Parameter eingegan-
gen:

Wabhlschalter fir BOOTSTRA.PRG.
7

zeigt einen Hilfebildschirm an

-d

Debugging einschalten.
beim Start von Ataboot einige zusatzliche
Informationen noch unter GEM ausgege-
ben. Daruber hinaus wartet das Pro-
gramm auf einen zusatzlichen Tasten-
druck.

Damit werden

-k <Kernel-Name>
Ladt ein Kernel-lmage mit dem entspre-


ftp://ftp.debian.org

chenden Namen statt des voreingestell-
ten vmlinux. Diese Option ist fir Leute
interessant, die mehrere verschiedene
Kernel besitzen.

-r <Ramdisk-Name>

Damit kann man dem Kernel eine ent-
sprechende RAM-Disk mit Ubergeben
(normalerweise wird keine benutzt). Soll
der Kernel von der RAM-Disk booten,
muss zusatzlich root=/dev/ram Uberge-
ben werden.

-s (,,ins ST-RAM")

Ladt den Kernel ins ST-RAM statt (wie
voreingestellt) ins Fast-RAM. Auf dem
Afterburner kann man dies bei Proble-
men ausprobieren, aber normalerweise
nicht benutzen, da sonst Performance-
EinbulRen hingenommen werden mus-
sen.

-t (,ignoriere TT-RAM™)

Mit dieser Option kann man das gesamte
Fast-RAM abstellen. Sie scheint aber nur
zu Testzwecken sinnvoll zu sein, da Linux
ja sehr speicherhungrig ist.

-S <GroRe> (,erzwinge ST-RAM-Gros-
se")

Gibt die GroRe des ST-RAMs in <GrolRe>
an. <GroRRe> kann dezimal, mit einer vor-
angestellten 0 oktal oder mit vorange-
stelltem Ox hexadezimal angegeben wer-
den. Ein angehangtes k oder m gibt die
Zahl in KBytes oder MBytes an. Der Sinn
dieses Parameters ist es, die GroRBe des
verfugbaren ST-RAMs kiinstlich zu redu-
zieren, denn jeder Zugriff auf ST- statt
TT-RAM verlangsamt das System. Voraus-
setzung ist naturlich, dass man mdoglichst
viel TT-RAM besitzt (mindestens 16, bes-
ser 32 MB oder mehr RAM). Naturlich
darf hierbei nicht vergessen werden, dass
ein MindestmaR an ST-RAM fur den
DMA-Puffer (Video, Diskettenzugriffe,
Sound usw.) bendtigt wird). Daher wer-
den bei einem Wert unter 256 KB ST-
RAM trotzdem 256 KB zur Verfigung ge-
stellt. Gibt man mehr ST-RAM an, als
man besitzt, stirzt der Kernel ab.

-T <GroRke> (,,erzwinge TT-RAM-Gros-
se")

Wie die Option -5 beim ST-RAM, jedoch
firs TT-RAM.

-m <Adresse>:<GroRe> (,Speicher-
block")

Teilt der Kernel mit, dass sich zusétzlicher
Speicher im System befindet, der weder
ST- noch TT-RAM st (kdbnnte man flr
Falcon-Speichererweiterungen benutzen,
die nicht direkt unterstutzt werden - die
BlowUp-FX-Card, die Magnum-Karte und
der Afterburner werden unterstitzt). Ist
der hier angegeben Speicher allerdings
nicht vorhanden, sturzt das System ab.
<Adresse> gibt dabei die physikalische
Startadresse des Speicherblocks an. Die
Notation ist dabei (oktal, hexadezimal,
dezimal) wie bei den beiden vorherigen
Parametern. Gleiches gilt fur <GréRe>

Parameter fur den Kernel.
root=/dev/<device> oder:
root=<hex_ nummer>

Dieser Parameter teilt dem

Kernel mit, welches Device er als Root-
Filesystem ,mounten” soll, d.h. auf wel-
chem Gerat (z.B. Festplatte) sich das
Root-Verzeichnis befindet. Das Gerat
muss ein Block-Device mit einem gulti-
gen Filesystem sein. Es gibt eine ganze
Reihe von Devices [1], hier nur einige
wichtige als Beispiel:

¢ /dev/ram: -> 0x0100 (initiale RAM-
Disk)

« /dev/hda: -> 0x0300 (erste IDE-Fest-
platte)

¢ /dev/hdb: -> 0x0340 (zweite IDE-Fest-
platte)

« /dev/sda: -> 0x0800 (erste SCSI-Fest-
platte)

« /dev/sdb: -> 0x0810 (zweite SCSI-Fest-
platte)

* usw.

« /dev/fd :-> 0x0200 (Floppy-Disk)

« /dev/ada: -> 0x1 c00 (erstes ACSI-
Device)

Hinweis zum ACSI-Device: Dieses wird
nur gefunden, falls der Kernel auch mit
ACSI-Unterstitzung kompiliert wurde.
Dies ist nicht immer der Fall, daher
empfiehlt sich fur die Erstinstallation ein
IDE- oder SCSI-Device.

ro oder: rw
Diese beiden Optionen teilen dem Kernel

st-computer

mit, ob er das Root-
Filesystem Nur-Lesend oder Lesend-
Schreibend 6ffnen soll. Default ist Nur-
Lesend, mit Ausnahme der RAM-Disks,
die Lesend-Schreibend gedffnet werden.

debug

Dies erhoht den Kernel-Log-Level auf 10
(Voreinstellung: 7), es werden also noch
mehr Debug-Informationen beim Start
von Linux ausgegeben. Dies ist nicht zu
Verwechseln mit dem Wahlschalter -d fur
das BOOTSTRA.PRG, denn dieses gibt
dann noch Debug-Information unter
dem Atari-Betriebssystem aus.

debug=<device>

Diese Option veranlasst den Kernel
Meldungen auf einem ausgewdhlten
Debug-Gerat (device) auszugeben. Das
kann dazu genutzt werden, die Fehler-
ausgaben auch auf einem anderen Gerat
zu empfangen. Welche Geréate verfugbar
sind, hangt vom verwendeten Computer
ab. Auf dem Atari sind dies:

e ,serl": der serielle Anschlul am ST-
MFP (,Modeml"); Parameter: 9600
bps, 8N1

e ,ser2": der serielle AnschluR am SCC
Kanal B (,Modem2"); Parameter: 9600
bps, 8N1
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e ,ser" Der standadisierte serielle
Anschlu3, d.h. ,ser2" bei einem Fal-
con, ,serl" bei jeder anderen Ma-
schine

e ,par" : der parallele Anschlul (Druk-
ker). Falls kein Drucker angeschlossen
ist, gibt es nach ein paar Sekunden
einen Timeout, damit der Kernel nicht
hangenbleibt.

ramdisk=<GroRRe>

Diese Option weist den Kernel an, eine
RAM-Disk in der angegeben GroRe in
KBytes einzurichten. Die einzige Anwen-
dung ist fir Root-Filesysteme, die sich auf
Disketten befinden, die in den Speicher
geladen werden sollen. Dazu missen Sie
einfach die entsprechende GréRe als
RAM-Disk einrichten und das Root-De-
vice auf das Disklaufwerk setzen.

hd=<Zylinder>,<Kopfe>,<Sektoren>
Diese Option setzt die Geometrie einer
IDE-Festplatte. Man kann diese Option
zweimal angeben: Einmal fir die erste
und ein weiteres Mal fiir die zweite Fest-
platte. Da der Kernel diese Daten aber
selber herausfindet, ist diese Option nur
dann notig, falls die Festplatte nicht
erkannt wird. Auf dem Atari scheint sie
daher unnétig zu sein.

max_scsijuns=<n>

Setzt die Anzahl logischer Einheiten
(LUN: von 1 bis 8) der SCSI-Gerate, die
am SCSI-Bus gescannt werden sollen.

st=<Puffer_GroRe>,[<Schreib_Blocke>,
[<Max_Puffer>]]

Setzt verschieden Parameter des SCSI-
Band-Treibers. Diese Option st fur
diejenigen interessant, die einen SCSI-
Streamer besitzen: <Puffer-GroRe> ist die
Anzahl 512-Byte-Puffer, die fir Band-
Operationen fur jedes Gerat reserviert
werden sollen. <Schreib_Blocke> setzt
die Anzahl der Blocke, die gefullt sein
missen um eine tatsachliche Schreibope-
ration auf dem Band durchzufuhren. Der
Maximalwert ist dabei die gesamte An-
zahl der Puffer. <Max_Puffer> begrenzt
die Gesamtmenge verfugbarer Puffer fir
alle Bandgeréate.

dmasound=[<Puffer>,<Puffer_GrolRe>
[,<Catch_Radius>]]
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Es ist empfehlenswert die Vorgabewerte
zunachst unveréandert zu lassen. Nur, wer
bei der Soundausgabe Probleme erhalt,
sollte an diesen Parametern etwas &n-
dern. Dabei ist anzumerken, dass gene-
rell die Unterstitzung von Sound den
Kernel verlangsamt und daher bei einem
Kernel ohne Soundunterstitzung dieser
Parameter vernachléassigt werden kann.
Ansonsten kontrolliert diese Option die
Konfiguration des m68k-DMA-Soundtrei-
bers: <Puffer> ist die Anzahl von Puffern,
die man benutzen méchte (mindestens
4, Vorgabe: 4), <Puffer_GroRe> gibt die
GroRe jedes Puffers in Kilobyte an (Min-
destens 4, Vorgabe: 32) und <Catch_
Radius> gibt an, wieviel Prozent eines
Fehlers beim Setzen der Frequenz
toleriert wird (Maximal: 10, Vorgabe: 0).
Beim Falcon wirde dies z.B. bedeuten,
dass ein AU-File mit 8000-Hz-Frequenz
mit der Rechner-Hardware-Frequenz von
8195 Hz abgespielt wirde und die
daher nicht konvertiert
werden muss, um abgespielt zu werden.
Eine Verfremdung des Sounds muss
dabei allerdings prinzipbedingt in Kauf
genommen werden.

Sounddatei

video=<Unteroptionen,.,,>
<Unteroptionen> werden mit Kommas
getrennt angegeben und nachfolgend
erlautert:

Video Mode

Diese Unteroption kann einem der in
atari/atafb.c im Linux/08k-Source-Tree
vordefinierten Modus entsprechen. Diese
entspricht

stlow: 320x200x4

stmid, defaultS: 640x200x2

sthigh, default4: 640x400x1

ttlow: 320x480x8, nur TT

ttmid, defaultl: 640x480x4, nur TT
tthigh, default2: 1280x960x1, nur TT
vga2: 640x480x1, nur Falcon

vga4d: 640x480x2, nur Falcon

vgald, default: 640x480x4, nur Falcon
vga256: 640x480x8, nur Falcon
 falh2: 896x608x1, nur Falcon

« falh 16: 896x608x4, nur Falcon

Sollte external: (s.u.) aktiviert sein, darf
diese Option nicht angegeben werden.
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inverse
Invertiert die Anzeige sowohl auf der
Textkonsole als auch unter X1 I.

font:<Fontname>

Gibt den Schriftsatz an, der im Textmo-
dus benutzt wird (entweder VGA8X8 oder
vGASx I6). vGadx8 ist der Vorgabewert,
falls das Display einer Vertikalauflosung
weniger als 400 Pixel betréagt, sonst
VGA8X16.

hwscroll_<n>

Diese Option beschleunigt das Scrolling
bei Maschinen, die feines Hardwarescrol-
ling erlauben (STE, MSTE, TT und Fal-
con). Bei STs oder Rechnern mit Grafik-
karten funktioniert dieser Schalter nicht.
Der Vorgabewert entspricht der Anzahl
der sichtbaren Textzeilen. Wird <n> auf 0
gesetzt, wird das Hardware-Scrolling
deaktiviert.

internal:<xres>;<yres>[;<xres_max>;<yres_
max>;<offset>]

Diese Option gibt die Moglichkeiten von
bestimmter interner Videohardware - wie
beispielsweise Overscan - an. <xres> und
<yres> entsprechen dabei den physikali-
schen Dimensionen des Bildschirms.

eclock:

Hier kann der externe Pixeltakt am
Falcon-VIDEL-Shifter angegeben werden.
Diese Option funktioniert bisher aus-
schlieBlich mit dem ScreenWonder.

monitorcap:<vmin>;<vmax>;<hmin>;
<hmax>

Beschreibt die Hardware-Fahigkeiten
eines Multiscan-Monitors. Achtung:
Nicht bei einem Festfrequenzmonitor
verwenden! Allerdings wird dieser Ein-
trag sowieso nur beim Falcon ausgewer-
tet. <vmin> und <vmax> beschreiben
dabei Minimum und Maximum der
Vertikalfrequenzen in Hertz, die der
Monitor vertragt. <hmin> und <hmax>
gelten entsprechend in kHz far die
Horizontalfrequenz. Die Voreinstellung
betragt: 58;62;31;32 (VGA kompatibel).

keep:
Wieder eine ,Falcon-only"-Option, die
dafir sorgt, dass die beim Booten vorge-



fundenen Video-Einstellungen
Framebuffer-Device beibehalten werden.
Dies ist fur die Falle nétig, in denen die
externe Videohardware des Falcon nicht
von Linux erkannt wird. Allerdings lasst
sich dann die Videohardware unter Linux
auch nicht mehr verstellen. Ein Beispiel
fur den Einsatz der ,keep"-Option ist der
ScreenBlaster.

vom

atamouse =<x-threshold>, [<y-
threshold>]

Diese Option legt das Verhalten der
Maus fest. Hohere Werte bedeuten, dass
die Mausbewegung seltener zum Kernel
gemeldet wird und verursachen ein mehr
oder minder stark ausgepragtes ,Ruk-
keln" beim Bewegen der Maus, jedoch
werden damit Uberlaufe des Tastaturpro-
zessors verhindert (,Dauerklicken der
Tastatur"). Wer damit also Probleme hat,
sollte mit diesem Eintrag einfach experi-
mentieren. Die Voreinstellung lautet 2.

ataflop=<Laufwerkstyp>[,<trackpuffern>
[,<steprateA>[,<steprateB>]]]

Der Laufwerkstyp ist entweder 0, 7 oder

2 - je nachdem, ob es sich um ein DD-,

HD- oder sogar ein ED-Laufwerk handelt.

Durch die hier getéatigten Einstellungen

wird festgelegt, wieviel Puffer reserviert

wird und welche Formate gepriuft wer-

den. Due Voreinstellung ist 7 (HD). Es
kann nur ein Typ angegeben werden.

Sind mehrere verschiedene Laufwerksty-

pen im Rechner eingebaut, muss hier der

hdochste Typ angegeben werden. Der

zweite Parameter ist nur fur Besitzer einer

Medusa interessant. Hier wird festgelegt,

ob die Tracks gepuffert werden (Medusa

0 = nein, alle anderen 7 = ja). Mit den

beiden letzten Parametern wird die Step-

rate fur Laufwerk A und Bfestgelegt.

atascsi=<can_queue>[,<cmd_per_lun>
[,<scat-gat>[,<host-id>[,<tagged>]]]]
Hiermit werden einige Paramater des
Atari-SCSI-Treibers gesetzt. Abgesehen
vom ersten Parameter sind alle Eintrage
optional und werden mit der Voreinstel-
lung ausgewertet, sofern sie mit einem
negativen Wert belegt sind.

<can_gueue>:
Maximale Anzahl der SCSI-Kpmmandos,
die in die Warteschlange eingereiht wer-

m Basis- und

I/O-Adressen verschiedener Grafikhardware

Grafikhardware Basisadresse I/0O-Adresse
Gengtec ET4000 OxcO0000 OxdOOO0O
Imagine OxcOO000

Mega4000 OxfecOO000 OxfeffOO00
MedusaET4000 0x7f000000 0x7f300000
Nova Falcon OxcO0000 OxbOOO000
Nova VMEplus OxfecOOO00 OxfedcOOOO
Supernova OxfeaD0000 0xfe900000

den (7 = aus): Voreinstellung: 16 (TT)
bzw. 8 (F030)

<cmd_per_lun>:

Maximale Anzahl der SCSI-Kommandos,
die zum Treiber pro logischer Einheit
(LUN) abgesetzt werden kdénnen.
Voreinstellung: 8 (TT) bzw. 7 (FO30 - ho-
here Nummern verursachen Fehler auf
dem Falcon)

<scat-gat>:

Auf dem Falcon sollte 0 eingetragen
werden, falls der Eintrag benutzt wird, da
.scatter-gather" mit ST-DMA nicht funk-
tioniert. Auf dem TT macht diese Option
aber sehr viel Sinn, da hiermit die Anzahl
der Anfragen an ein SCSI-Gerat pro SCSI-
Kommando festgelegt wird (Voreinstel-
lung: 255 (TT)) und das Ausschalten
dieser Moglichkeit auf dem TT erhebliche
Performanceeinbullen mit sich bringt.

<host-id>:
Die SCSI-ID des Rechners (normalerweise
7, dies ist auch die Voreinstellung)

<tagged>:
Sollte abgeschaltet werden, da nicht alle
SCSI-Gerate diesen Modus unterstitzen

sw_acia, sw_snd6, sw_snd7
Hiermit wird festgelegt,
Videohardware - wie z.B. eine OverScan-
Erweiterung - angeschaltet wird:

wie externe

e Sw_acia: Setzt RTS des Tastatur-ACIA
auf ,High"

* sw_snd6: Setzt Bit 6 des PSG Port A

* sw_snd7: Setzt Bit 7 des PSG Port A

Voraussetzung dafir, dass diese Option
ausgewertet wird, ist natirlich das Ver-

wenden der ,internal:" Video-Option.

external:<xres>;<yres>;<Tiefe>;<org>;<s
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crmem>[;<scrlen>[;<vgabase>[;<colw>[;
<coltype>]]]]

Dies ist wahrscheinlich der komplizier-
teste Parameter. Er gibt an, dass im Atari
externe Hardware (eine Grafikkartc) eing-
ebaut ist und wie sie unter Linux/m68k
benutzt werden soll. Der Kernel ist ndm-
lich nicht in der Lage, mehr uber die
Hardware zu wissen, als hier angegeben
wird! Der Kernel kann dariiber hinaus
weder einen Videomodus setzen noch
andern, da er intern nichts uber irgend-
eine Grafikkarte wei3. Dies bedeutet lei-
der auch, dass Besitzer von Grafikkarten
die Grafikauflésung vor dem Booten von
Linux festlegen missen und bis zum
erneuten Booten keine Anderung der
gewadhlten Aufldésung vornehmen kon-
nen.

Die ersten 3 Paramter der Unterop-
tion sollten offensichtlich sein: <xres>,
<yres> und <Tiefe> geben die Dimension
der Aufldsung und die Anzahl der Planes
(Tiefe) an. Tiefe ist der Logarithmus zur
Basis 2 der mdoglichen Farben (anders
ausgedruckt: Die Anzahl der Farben ist
2Tiefe - bei 256 Farben also 8).

Darliber hinaus muss dem Kernel mitge-
teilt werden, wie der Videospeicher orga-
nisiert ist. Daflr dient ein Buchstabe:
<org>:

* 'n": ,normale Planes", d.h. eine Plane
nach der anderen.

'i'. ,interleaved Planes", d.h. 16 Bit der
ersten Plane, 16 Bit der zweiten usw.
Dieser Modus wird nur von den einge-
bauten Atari-Modus benutzt, es gibt

wahrscheinlich keine Grafikkarte, die

davon Gebrauch macht.

'p": ,packed Pixel", wird meistens bei

8-Bit-Modus (256 Farben) der Grafik-

karte benutzt.

e 't": ,True Color" (mehr oder weniger
wie packed Pixel), wird aber normler-
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weise bei einer <Tiefe> von 24 gesetzt

Bei den monochromen Modus (d.h.
<Tiefe> ist auf 7 gesetzt) hat der <org>-
Buchstabe eine andere Bedeutung:

¢ 'n". normale Farben, d.h. 0- weil3, 1=
schwarz
« Y: invertierte Farben, d.h. 0 = schwarz,

7- weild

Die nachste wichtige Information bezilig-
lich der Videohardware ist die Basis-
adresse des Videospeichers. Diese wird
im <scrmem>-Parameter als hexadezi-
male Ziffer mit einem Ox-Prafix angege-
ben. Dieser Parameter ist von Grafikkarte
zu Grafikkarte unterschiedlich und muss -
sofern er nicht im Handbuch angegeben
ist - vom Hersteller erfragt werden. Da
diese Informationen leider nicht mehr
immer so einfach zu erhalten sind, finden
Sie in Infobox 2 eine Ubersicht bekannter
Adressen [2].

Der néchste Parameter, <scrlen>,
sagt dem Kernel, wieviel Videospeicher
zur Verfigung steht. Falls der Wert fehlt,
wird die GréRe aus der X- und Y-Auflo-
sung, sowie der Farbtiefe errechnet. Mo-
mentan ist es nicht sinnvoll, hier einen
Wert anzugeben, man lasst also diesen
Wert aus, indem man zwei Semikolons
hintereinander schreibt.

<vgabase> ist optional anzugeben.
Falls der Anwender diesen Parameter
nicht setzt, kann der Kernel die Farbre-
gister der Videohardware nicht eigen-
standig lesen oder schreiben, daher mus-
sen geeignete Farben gesetzt werden,
bevor Linux gestartet wird. Da diese Pro-
zedur doch etwas umstandlich anmutet,
ist anzuraten, diesen Parameter mit sinn-
vollen Werten zu versehen.

<colw> ist nur dann sinnvoll, falls
<vgabase> angegeben ist. Diese Option
teilt dem Kernel mit, wie weit ein Farbre-
gister ist, d.h. wieviele Bits pro Farbe
(Rot/Grin/Blau) benutzt werden. Die
Voreinstellung ist 6, ein anderer Ublicher
Wert ist 8.

<coltype> wird zusammen mit
<vgabase> benutzt. Es teilt dem Kernel
mit, welches Farbregistermodell die Gra-
fikkarte benutzt. Momentan werden
,vga" (Voreinstellung) und ,mv300"
(SANG MV300) unterstutzt.
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Wer also beispielsweise bei einem
Falcon mit einer 2-MB-NOVA-Karte be-
reits beim Start bzw. der Installation ein
Bild auf der Grafikkarte und nicht auf der
eingebauten Atari-Auflésung
mochte, sollte also z.B. folgende Para-
meter in die Datei BOOTARGS aufneh-
men:

sehen

-d -s -k linux -r root.bin root=/dev/ram
video-external: 7024;768;8;p;0xc00000;;0x
b00000;8;vga load_ramdlsk=I

Sorgenkind Afterburner. Der Afterbur-
ner als schnellste Prozessorerweiterung
fur die originale Falcon-Hardware wirde
sich eigentlich besonders fiir den Einsatz
von Linux eignen. Leider ist beim Design
der Prozessorkarte aber nicht sauber
gearbeitet wollen, so dass die Standard-
kernel leider dort nicht funktionieren.
Argerlicherweise ist so aber der Eindruck
entstanden, Linux kénne auf einem After-
burner uUberhaupt nicht zur Arbeit zu
bewegen sein. Das beim Autor seit ge-
raumer Zeit laufende System beweist je-
doch, dass diese Aussage falsch ist, wenn
man einige Punkte bericksichtigt:

* Viele Afterburner wurden mit einer 25-
MHz-CPU bestiickt, die mit 32 MHz
Ubertaktet wird. Obwohl diese unter
Atari-Betriebssystemen klaglos
Dienst versieht, funktioniert sie unter
Linux nur begrenzt: Mit permanenten
Abstlirzen muss gerechnet werden.
Wer eine solche CPU besitzt und Linux
einsetzen mochte, muss diese gegen
eine 32-MHz-Variante ersetzen. Glickli-
cherweise sind alle 25-MHz-CPUs ge-
sockelt, so dass sie einfach ersetzt wer-
den koénnen. Ungesockelte CPUs sind
echte 32-MHz-Varianten, hier muss
also nichts ausgetauscht werden.

« Wird Fast-RAM eingesetzt, was ange-
sichts des Leistungshungers anzuraten
ist, dann mussen entweder beide oder

ihren

der innere der beiden Slots bestiickt
sein. Ist nur der duBere Slot bestickt,
erkennt das Bootprogramm das zwar
einwandfrei, der Rechner stiurzt jedoch
noch wéahrend der Initialisierungsphase
von Linux mit einer ganzen Reihe von
Bomben ab.

« Die beim Afterburner mitgelieferten
Treiber sollten dringend gegen die Trei-
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ber von Douglas Little ausgetauscht

werden

e Das Programm BOOTSTRA.PRG ist
standardméagig auf Fast-RAM einge-
stellt. Fuhrt dies auf dem TT nicht zu
Problemen, muss es beim Afterburner
abgestellt werden.

« Der im Archiv Atariinstall.lzh enthaltene
Kernel LINUX ist auf dem Afterburner
nicht lauffahig. Hierzu bendtigt man
einen speziell angepassten Kernel, den
es in zwei Versionen gibt:

« als reinen IDE-Kernel; wer also SCSI-
Gerate am Falcon betreibt, kann
diese nicht unter Linux nutzen (http:
/lcas3.zlin.vutbr.cz/~stehlik/lwww/k20
33b.zip)

» als IDE- und SCSI-Kernel, der beim
Verlag bezogen werden kann. Dieser
Kernel muss in LINUX umbenannt
werden und an die Stelle des alten
Kernels kopiert werden, dann bootet
das Installationsskript auch auf dem
Afterburner.

Wer diese Regeln beherzigt, wird auch
auf dem Afterburner mit einem stabilen
und verhaltnismé&fRig schnellen Linuxsy-
stem belohnt.

Aussichten. Ab hier kann der geneigte
Atarianer bereits beginnen, das Gesamt-
system Linux zu installieren. In der nach-
sten Folge dieser Reihe wird darauf aber
noch gesondert eingegangen - insbeson-
dere das Einrichten der grafischen Ober-
flache X 11 und die Paketauswahl der zu
Programme ist leider
doch mit ein paar kleinen Fallstricken
verbunden. A.

installierenden

Literatur:

[1] Linux Anwender Handbuch - ISBN 3-929764-
04-0

[2] Linux/68k Atari Inside Ausgabe 6 - Okt./Nov.
(1995) S. 18ff

Frank Szymanski



STemulator 1.67 GOLD (CD-ROM)
Der STemulator ist eine grandiose
Software zum Betreiben von Ata-
ri-Software auf jedem herkémm-
lichen Windows-PC ab 133 MHz.
Unseren Entwicklern ist es in jah-
relanger Arbeit gelungen, eine
perfekte Softwareemulation des
Atari ST oder TT zu realsieren, die binnen weniger Sekunden
kinderlichtzu installieren ist. Dabei kdnnen Sie Ihre Atari-Pro-
gramme entweder in einem Windows-Fenster oder sogar bild-
schirmfiillend ablaufen lassen. Schon unter einem Pentium
mit 166 MHz erreichen Sie volle TT-Geschwindigkeit.
Dank der uns vorliegenden Betriebssystem-Rechte am ATARI-
TOS konnten wir den STemulator mit einem originalen TOS
2.06 versehen. Folgende Funktionen zeichnen den STemula-
tor aus:
- Ubersichtliche Konfiguration: Dank der anwenderfreundli
chen Oberflache kénnen samtliche Einstellungen schnell vor-
genommen werden. Dabei ist es mdglich, Einstellungen fur
einzelne Programme abzulegen, so daf diese in einem fir sie
gedachten Umfeld starten.
- Unterstuitzung aller Windows-Drucker: Eine kleine Sensati-
on ist, daf? Sie mit allen Programmen, die einen GDOS-Druk-
ker unterstiitzen, jeden installierten Windows-Druckertreiber
verwenden kénnen, ohne daf3 Sie den entsprechenden Treiber
auf Atari-Seite bendtigen. Damit kénnen Sie unter TOS nun
auch auf Farblaser, modernste Tintenstrahldrucker usw. aus-
geben.
- Unterstiitzung aller Windows-Fonts: Das doppelte Installie-
ren von Fonts (fur Atari und Windows) hat ein Ende, denn der
STemulator gibt samtliche Installierten Windows-Fonts an das
Atari-Betriebssystem weiter.
- Tolle Oberflache und MultiTOS inklusive: Wir haben den
super modernen Desktop Thing! in der neuesten Version lizen-
siert. Arbeiten Sie damitwie unter Windows oder MacOS, z.B.
mit Unterstuitzung der rechten Maustaste, die ein kontextsen-
sitives Menu aufruft.
- Viele Aufldsungseinstellungen: Auch hier reizt der STemula-
tor seine Stérken voll aus. Samtliche Atari-Standard-Auflésun-
gen werden ebenso unterstiitzt, wie frei einzustellende Werte,
die maximal die eingestellte Windows-Auflésung betragen
konnen. Dariiber hinaus sind Farbtiefen bis High-Colour mog-
lich.
- 2 GigaByte RAM-Speicher und mehr: Natirlich wird ST-
RAM bis 14 Mbyte unterstiitzt, doch der Kniiller ist, daf3 Sie zu-
sétzlich TT-Ram theoretisch bis 2 Gbyte verwenden konnen.
Verfiigt der PC nicht tiber so viel RAM, wie Sie benétigen, wird
automatisch die virtuelle Speicherverwaltung eingesetzt.
- Tolie Extras; Das Arbeiten wird zum vollen Vergniigen, wenn
Sie die Kommunikation zwischen PC- und Atari-Programmen
so einstellen, daf? bei Verwendung des Clipboards (Windows-
Ablage) automatisch die Umlaute angepaf3t werden. Und da-
mit diese Inter-Kommunikation auch wirklich klappt, stellen
Sie auch einfach lange Dateinamen ein, die im Atari-Modus
unter Thing! voll untersttitzt werden. Und auch Tone kénnen
dem virtuellen Atari entlocken werden, denn die volle DMA-
Soundausgabe sichert das Abspielen von Samples.
- Anschlusse aller Ari ... werden na klar unterstitzt. Parallel-

Port, serieller Port und vieles mehr.

Damitwird der STemulator zum unentbehrlichen Werkzeugfiir

esse- & Versandangebote

jedermann, der Atari-Software auch auf dem PC nutzen

mdchte. .39,-

STemulator 1.67 pro (Diskette)

Hierbei handelt es sich um den kleinen Bruder des STemulator
GOLD. Einschrénkungen: Kein TT-RAM, Farbtiefe nur bis 256
Farben, kein Desktop Thing! und kein Multitasking im Paket.

STemulator Add-On N.AES 1.2:

Sie konnen beide Varianten des STemualator auch mit der
komfortablen und modernen Multitasking-Erweiterung N.AES
betreiben. Damit ist der Betrieb mehrere’ Atari-Programme
gleichzeitig moglich, etwas so, wie Sie es vom PC gewohnt

sind. NuralsZusatz erhaltlich.............ccccoooviiiiininnns 50,-

Updates:

Sollten Sie kein registrierter STemulator-Kunde bei uns sein,
senden Sie uns bitte eine Kopie lhres Kaufbeleges oderdie Ori-
ginal-Dlskette/CD.

STemulator PRO 1.x -> STemulator GOLD 1.67.......... 49,-

STemulatorPRO<1.4auf 1.6 7 ...cccccoevveeevvneecvieeens 39,-
STemulatorGOLD <1.4 auf 1.6 7 ..coevvvvveeeeeieeeeee 39,-
GFA-Basic

Die tolle Baslc-Sprache fiir Atari-Computer ist bei uns wieder
erhéltlich. Wir haben lhnen eine umfassende CD mit der letz-
ten Version 3.6TT sowie eine Reihe von Werkzeugen zusam-
mengestellt. Darunter auch eine Light-Version der visuellen
Entwicklungsumgebung Face-Value aber auch das Programm
4 la Carte, eine Software, die etliche Fehler per Patch korrigiert

und zudem den Betrieb unterGrafikkarten erlaubt.......... 59,-

GFA-Basic-Biicher
Literatur geféllig? Dann bieten wir Ihnen gleich zwei informati-
ve Biicher rund um GFA-Basican. Das Paket kostet wenig und

BrNGIVIEL. ... 20,-

NeoN GrafiX 3D
Das geniale Raytracing-Programm,
mit dem sich professionelle Bilder
und Filmsequenzen auf dem Falcon
erstellen lassen, bieten wir lhnen zu
einem neuen Sonderpreis an. Gelie-
fert wird das Programm auf Wunsch

auf CD-ROM oder Disketten. Bitte geben Sie bei Ihrer Bestel-

lungan, welchen Datentréger Siewtinschen................... 39,-

Arabesque Home

Die Home-Version dieses genialen Vektor-Zeichenprogram-
mes ist lediglich um die Postscript-Export-Funktion einge-
schrankt. Ein glinstiges Upgrade auf die Profi-Version (50,-
DM) istMOGHCH......cvieiiiiciciccc e 49,-

Convector
Ein kleines aber feines Programm, mit dem Sie sw-Grafiken
schnell und hochwertig in Vektorgrafiken wandeln und diese

exportieren KONNEN. ..........ccvveiiieeeene s 19,-

Die Pergamon-Collection CD
Pergamon-Software hat in den vergangenen Jahren ex-
zellente Atari-Programme herausgebracht, die nach wie vor
gepflegt werden. Als Zwischenziel gibt es nun eine Art“Best Of
..."-CD ihrer tollsten Programme in der jeweils neuesten Versi-
on.
Schecks 2.61: Schecks ist das Homebankingprogramm auf
Atari und beinhaltet alle notwendigen Funktionen um Konten,
Wertpapierdepots und Aktienkurse tbersichtlich zu verwalten
In Schecks ist ein BTX - Decoder bereits implementiert, der
Kontoumsétze abholen und Uberweisungen verschicken
kann. Alle Konten
w wm £ koénnen grafisch
p s ausgewertet wer-

-~SVH..:..— Xss»

; »oputt
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.
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derzeit den Stand
O 2?2 I'1l«wF i
Die zusétzlichen Druckoptionen machen den Ausdruck von
Schecksammeleinreichern, Nachnahmekarten und Uberwei-
sungsvordrucken einfach.
Arkus 3.1: ARKUS ist der Fontmanager fir NVDI 4.11
Mit Arkus erhalten Sie Ubersicht tber alle Ihre Zeichensétze,
ob installiert oder nicht installiert. Der Zeichensatzkatalog
zeigt Ihnen alle lhre Zeichensétze an, auch wenn sich der Zei-
chensatz nicht auf lhrem System befindet. Arkus weif3 wo sich
der Zeichensatz befindet und erspart lhnen langes Suchen.
Arkus 3 kann Zeichensétze zur Laufzeit installieren und dein-
stallieren. Defekte TrueType Zeichensatze konnen repariert
werden, FontlDs konnen geandertoder erstellt werden. Einzel-
ne Zeichen kénnen in TrueType Zeichensatzen in der Zuord-
nungstabelle verschoben werden, damit z.B. das “#’ auch an
der richtigen Stelle sitzt.
Pegasus 4: Mit Pegasus verwalten Sie lhre Adressen schnell
und tbersichtlich. Die einfach zu bedienende Oberflache ge-
stattet ein Arbeiten ohne umstandliche Konfigurierung.
Pegasus kann mit wenigen Handgriffen den individuellen Be-
durfnissen angepasst werden. Schnelle Suchfunktionen las-
sen Sie bei groRen Datenmengen nicht im Stich.
Pegasus arbeitet optimal mit anderen Programmen wie Papy-
rus, UniCorn oder Schecks zusammen und ist auf diesen Weg
leicht erweiterbar.
Unicom 2.53: UniCorn istals Zusatzmodul zu Pegasus 3 oder
auch als eigenstandige Anwendung zu betreiben.
In UniCorn schreiben Sie schnell eine Mitteilung an lhre Kun-
den und kdnnen diese direkt als FAXversenden oder via GDOS
sauber ausdrucken. UniCorn protokolliert jeden Kontakt, so

daf? Sie jederzeit wissen, mit wem Sie kommuniziert haben.

(Sie sparen ber 200,- DM!)

CD-ROMs

MagiC-Tools

... ist eine brandneue CD fiir alle Besitzer des modernen Mutl-
tiasking-Betriebssystems"MagiC". AufdleserCD befinden sich
etliche kleinere und gréRere Programme, die das tagliche Ar-
beiten und insbesondere die Bedienung und Einstellung von
MagiC viel einfacher machen. Abgerundet wird das Softwa-
reangebotdurch eine Reihe von Themes, einer kleinen Samm-

lung an Zusatzen wie Winframes usw. Preis: 29,- DM.

Bestellservice: Tel. +49 (0431) 27 365 « Fax + 49 (0431) 27 368 « eMail: bestellung@falke-verlag.de


mailto:bestellung@falke-verlag.de

Public Atari
http://public.atari.org/

public ATARI

programme

(emulatoren J

(classics
pinboard

(untfrage 3
(links

nter den uber 500 Subdo-

mains von atari.org ist es

heutzutage nicht einfach sich
zurechtzufinden. Und die Anzahl
wachst unaufhdérlich weiter - ein kla-
rer Beweis dafur, dass das Internet fur
den Atari eine nicht mehr wegzuden-
kende Rolle spielt. Unter den Neulin-
gen von atari.org befindet sich das
Webangebot Public Atari. Auf dieser
Seite findet man diverse Dienstlei-
stungen rund um Atari-Software.

Auf der Startseite findet man ne-
ben der Navigationsspalte nutzliche
Informationen wie Site-Updates, News
und eine aktuelle Umfrage.

Im ersten Bereich Programme fin-
det man ubersichtlich geordnet diverse
offentliche d.h. freie Programme zum
Herunterladen. Dabei findet man Spiele,
Grafikprogramme und andere Tools, die
meistens nicht mehr entwickelt werden
und deshalb nun gratis verteilt werden,
falls es sich um kommerzielle Produkte
handelte. Es finden sich aber auch
etliche Freeware-Programme, die an-
derswo nicht so einfach erhaltlich sind.
Neben einer kurzen Beschreibung zu
den Programmen ist meistens auch ein
Screenshot vorhanden.

Im Bereich Emulatoren hat der
Autor von Public Atari alle wichtigen ST-
Emulatoren zusammengetragen. Auch
hier findet man zu jedem Produkt eine
Beschreibung und weiterfihrende Links.
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MHEfRIK wAtor'« fim

In der Sparte Classic wartet ein
ganz besonders Angebot auf Spiele-
Fans: Hier werden alte Atari-Spiele-Klas-
siker wie Xenon, Populous oder North &
South vorgestellt. Zu jedem Spiel gibt es
einen Screenshot, eine Bewertung und
einen kurzen Text.

Sehr interessant ist der Bereich
Umfrage: Hier findet man ein aktuelles
Umfrageformular und die Resultate alte-
rer Umfragen. Man sieht zum Beispiel,
dass die Mehrheit der Besucher von
Classic Atari ihre ST- oder TT-Hardware
far die Musik nutzen.

Die Website wird mit einem Géaste-
buch und einem Forum abgerundet. Sie
hinterlasst einen strukturierten und auf-
geraumten Eindruck. A

Draconis Support-Seiten
http://dc2.uni-bielefeld.de/atari/
draconis/

aum ein anderes Atari-Pro-
gramm hat einen so umfang-
reichen Websupport wie die
Draconis Internet-Suite. Man findet
auf den Webseiten wirklich alle er-
denklichen Informationen uber alle

DCIATARL Grtwi

Download

LLhKetREe (Mg

ZilarvHefnc Ectar.

Uiera &NarptrtHg oo
D Bitnchdr Msnkam
stasichiedci  Qt- Miar

Tt iata.

Bestandteile von Draconis.

Auf den ersten Seiten gibt es all-
gemeine Informationen Uber das ganze
Paket, eine Download-Sektion und An-
gaben uber den Vertrieb. Zu allen Inter-
net-Clients existiert eine detaillierte
Beschreibung, wo alle Eigenschaften der
betreffenden Applikation aufgezahlt
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werden. Vorbildlich ist die Download-
Sektion gestaltet. Man kann entweder
vollstandige Pakete von Draconis-Test-
versionen herunterladen oder auch ein-
zelne Komponenten. Hinzu kommen di-
verse Freeware-Tools wie das Draconis-
to-M iNT-Gateway.

Einige Seiten richten sich speziell
an Programmierer. Einerseits findet man
eine Dokumentation des Draconis-API,
die Schnittstelle, tber die alle Program-
me der Draconis-Pakets Daten zwischen
dem heimischen Rechner und dem
Internet austauschen. Passend dazu kon-
nen die Socket-Libraries fiir PureC he-
runtergeladen werden, falls man selber
Internet-Applikationen auf Draconis-
Basis entwickeln will. Andererseits finden
HTML- und JavaScript-Entwickler alle
Informationen uber die vom Browser
Adamas unterstitzten Befehle und Tags.

Die jungste Seite des Webange-
bots ist der sogenannte Skin-Corner. Hier
kénnen Benutzer von Draconis 1.7 alter-
native Erscheinungsbilder fir Adamas
oder Marathon herunterladen. A

Joachim Fornallaz

st-computer-Diskussionsliste
http://www.egroups.com/group/
st-computer

aben Sie einen Internet-Zu-

gang? Mdéchten Sie gern mit

anderen Atari-Anwendern
Uber Hard- und Software diskutieren?
Dann laden wir Sie herzlich ein,
unsere kostenlose st-computer-Diskus-
sionsliste zu abonnieren.

Der Zugang ist ganz einfach:
Schicken Sie eine Mail an die folgende
eMail-Adresse:
st-computer-subscribe@egroups.com
mit dem Betreff
subscribe
Sie erhalten dann eine personliche Einla-
dung zur Teilnahme, die Sie nur noch
bestéatigen muissen.

Wir winschen lhnen viel Spal! A

Thomas Raukamp


http://public.atari.org/
http://dc2.uni-bielefeld.de/atari/
http://www.egroups.com/group/
mailto:st-computer-subscribe@egroups.com

fuar dlif - aMail

n der vergangenen Ausgabe haben wir lhnen bereits den frei

verfugbaren eMail-Client aMail vorgestellt und dessen grundlegen-

den Konfigurationen erldautert. Heute wollen wir uns noch etwas wei-
ter mit diesem Programm beschaftigen, dass Sie unter anderem auf unse-
rer Spezialdiskette vom letzten Monat finden.

Finetuning. Im vergangenen Teil unseres Workshops haben wir aMail so kon-
figuriert, dass nun ein Nachrichtenaustausch mit lhrem Provider schon klap-
pen misste. Im GroRBen und Ganzen haben wir uns dabei darauf beschrankt,
die personlichen Daten und Serveradressen einzugeben, damit Sie eMails ver-
senden und empfangen kdnnen. Nachdem wir also die Grundfunktionen zum
Laufen gebracht haben sollten, wollen wir aMail heute noch etwas weiter op-
timieren, um eine noch angenehmere Arbeitsumgebung zu erhalten.

Wenn Sie aMail nun bereits einige Zeit nutzen, ist lhnen sicher schon
aufgefallen, dass sich im Menupunkt Optionen noch einige weitere Punkte zur
Konfiguration des Programms finden. Es handelt sich dabei um die Meni-
punkte Diverses und Anzeige.

Diverses. Wahlen Sie den Menilpunkt Diverses an, 6ffnet sich ein Konfigura-
tionsfenster (Bild 1), dass Einstellungen fir den Programmstart und das
Erscheinungsbild einer Nachricht zulasst.

Im oberen linken Teil des Fensters kdnnen Sie festlegen, welches Post-
fach automatisch gedffnet werden soll, wenn Sie aMail starten. Sie konnen die
entsprechende Postbox komfortabel in einem Ausklappmeni anwéhlen. Stan-
dardmaRig ist die InBox - also das Postfach, in der die eingehenden Nachrich-
ten angezeigt werden - ausgewahlt. Zumindest unter MagiC scheint hier ein
Programmfehler vorzuliegen, da das Kastchen des Ausklappmenis zunachst
keinen Eintrag enthalt. Wenn Sie zusatzliche, eigene Postfacher angelegt ha-
ben (damit beschéftigen wir uns weiter unten), sollten diese nun mit aufge-
fuhrt werden und fur eine Auswahl bereitstehen.

Rechts daneben kann die Standard-Versandart bestimmt werden: Entwe-
der kénnen selbst erstellte Nachrichten sofort versendet oder in der OutBox
zwischengespeichert werden, um spéater verschickt zu werden. Schreiben und
beantworten Sie lhre Mails in erster Linie online, macht die Anwahl sofort ver-
senden durchaus Sinn. Lassen Sie sich jedoch etwas mehr Zeit und bearbeiten
daher lhre Mails offline, so sollten Sie den Punkt spater versenden anwahlen.

Unter der Versandart wird die Kodierung des eigentlichen Nachrichten-
textes bestimmt. Anwahlbar sind bisher die zwei Optionen Quoted printable
sowie 8bit. War bei Erscheinen des ASH EMailer dessen unveranderbare
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Nutzung des Quoted-Prontable-Standards noch
mit Problemen verbunden, sollten heute eigent-
lich alle gangigen eMail-Clients plattformibergrei-
fend mit dessen Dekodierung keine Probleme
mehr haben. Nehmen Sie an Diskussionsgruppen
im Internet teil und bekommen von den anderen
Teilnehmern Beschwerden aufgrund falscher Wort-
zwischenrdume, sollten Sie die Einstellung 8bit
probieren. Ansonsten kdnnen Sie die Standardein-
stellung ohne Bedenken beibehalten.

Rechts unten lasst sich der Zeichenvorrat
einstellen - eine recht wichtige Einstellung fir
deutsche Anwender, die ihre Nachrichten mit Um-
lauten schreiben. Um die richtigen Einstellungen
zu finden, sollten Sie etwas mit den Auswahlmog-
lichkeiten is0-8859-2 bzw. is0-8859-1 herumpro-
bieren. Schreiben Sie sich am besten selbst eine
eMail, die eine Anzahl Umlaute enthéalt und prifen
Sie (wenn es geht auch mit anderen eMail-
Clients), wie diese Umlaute ankommen.

Als letzte Einstellung ist der Zitatprafix zu
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Starteinstellungen Default Versandart

0 erste ungeleseneNachricht ® sofort versenden
<> letzte ungelesene Nachricht 0 spater versendpn
0 letzte Nachricht der Ablage

Bodg encoding

Startablage; [||BOX LH ® Quoted printable
Zeichenvorrat Zitatprafix
lokal: 1 iso-8859-2 1=1  PZil=—-—-

Default: 1 iso-8859-1 =1

[Abbruch I I 0K

Bild 1: Das Startverhalten und die Zeichen-
kodierung werden in diesem Dialogfenster
festgelegt.

aMail 1.26b 1
1Font : 1 6x6 systen font 10 bt
nornal : Farbe: stil:[ nornal 1-]

neu: Farbe: mm _ =1 Stil: [ fett 1a1
reply: Farbe: Stil:[ kursiv 1.1
geldscht: Farbe: EUL « | Stilt [ hell 31

Hintergrund: =l
Eigentliche Nachricht
1Font : 1 6x6 systen font 10 R
Farbe: M H 2 1 Stil: [ nornal 1s5)

Hintergrund: [ [l
[3 zeige Nachrichtenkopf

0 Text-Unbruch 0 Endloszeilen

[X] zeige Werkzeugleiste 1abbruch 1] 0K |

Bild 2: Dem Nachrichtenkopf und der
eigentlichen Nachricht konnen verschiedene
Farben zugewiesen werden.

atiail 1,26b 5

Voller Nane: Thonas Raukanp
Nicknane; Chefred
® Einzelne
E-Mail; thonasest-conputer.net.

0 Gruppe

iGruppe il F:\anail\inbox\privat

Ordner; 1 TU

Konnentar; Chefredakteur st-conputer

1 neu [lubernehnenl Il6schenl jVerschieben ...I [schlieBen]
Bild 3: Im Adressbuch kdénnen auch ganze

Gruppen als Empfanger einer Rundmail
festgelegt werden.
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bestimmen. Veréndern Sie nichts, wird
jeder Zitatzeile eine ,>"-Zeichen voran-
gestellt, was sich als Standard etabliert
hat. Allerdings kdnnen Sie auch eine
Zitatkette mit bis zu 10 Zeichen
bestimmen und einige Formatierungszei-
chen definieren. Zur Zeit unterscheidet
aMail mit dem Platzhalter %" nur die
Initialen eines Namens. Wenn Sie also auf
eine Nachricht mit dem Eintrag from: )an
Frederik Daldrup antworten und lhre
Zitatzeichenkette %i > lautet, werden alle
Zeilen mit einem JFD > beginnen.

Farben. Manchmal ist es besonders bei
sehr vielen Nachrichten mit sehr vielen
Zitaten etwas schwer, den Uberblick
innerhalb einer Mail und in den Postfa-
chern zu behalten. Um diese Situation
etwas zu entschéarfen, bietet aMail den
Menilpunkt Optionen/Anzeige. Hier kann
den Nachrichten je nach ihrem Status
eine eigene Farbe sowie ein bestimmter
Schriftstil zugeordnet werden. Vorgese-
hen ist wohl auch die Auswahl eigener
Schriftsatze, allerdings funktionierte bei
unserer Version weder unter MagiC noch
unter N.AES die Fontauswahl, obwohl
entsprechende Auswahlboxen im System
vorhanden waren. Da aber die Zuord-
nung verschiedener Schriftsdtze zu den
verschiedenen Anzeigen nicht gerade zur
Ubersichtlichkeit der Ubersicht beitragt,
lasst sich dieses Manko wohl verschmer-
zen.

Die Auswahl ist sehr einfach: In
dem Dialogfenster (Bild 2) werden die
verschiedenen Staten, in denen sich eine
Nachricht befinden kann auf einer Linie
mit einer Farb- und einer Stilauswahl
angezeigt. Die Auswahl erfolgt wie von
aMail gewohnt mit einem Aufklappme-
nd. Ausserdem kann dem Hintergrund
eine Farbe zugeordnet werden. Sie
sollten in erster Linie darauf achten, dass
neu hinzugekommene Nachrichten klar
erkennbar sind - vielleicht durch eine
rote Farbe. AulRerdem sollten Sie auf den
ersten Blick erkennen kénnen, ob Sie
eine Nachricht bereits beantwortet ha-
ben.

Kurz unter den Einstellungen fur
den Nachrichtenkopf kdnnen der eigent-
lichen Nachricht Farbe uns Stil zugeord-
net werden. Dieser ist unabh&angig von
den oben getatigten Einstellungen.
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Zusatzlich kdénnen Sie festlegen, ob der
Nachrichtenkopf angezeigt und ob der
Text mit Umbruch oder mit Endloszeilen
dargestellt werden soll. Knapp darunter
befindet sich noch ein Button, der die
Anzeige der Piktogrammleiste abschaltet.

Adressen. Nachdem wir nun aMail kom-
plett konfiguriert haben, wollen wir kurz
auf das Adressbuch eingehen, dass Sie
unter dem Menueintrag Datei/Adrel3buch
finden. Sie kénnen hier entweder einzel-
ne eMail-Adressen eintragen, die spéter
beim Versenden ausgewahlt werden kon-
nen oder komplette Gruppen bestim-
men. (Bild 3)

Fir die einzelnen Eintrage wird der
volle Name (der nachher auch in der
Auswahl erscheint), ein Nickname (also
ein Spitzname) sowie die eMail-Adresse
angegeben. Weiter unten kann auch
noch ein Kommentar (also z.B. eine Erin-
nerung, woher man die Person kennt)
eingetragen werden.

Interessant ist auch die Mdoglich-

keit, Mails an eine Gruppe abzuschicken,
wodurch z.B. einfache Mailinglisten
ermdoglicht werden. Dazu missen Sie
allerdings einen Texteditor bemuhen und
eine Datei erstellen, in der pro Zeile eine
Adresse eingetragen ist. Wahlen Sie nun
diese Liste aus, wird eine Nachricht an
alle Mitglieder der Liste geschickt. Die
erste Adresse wird dabei als Priméaradres-
se betrachtet und erscheint im Feld to:
des Nachrichtenkopfes.
Postfacher. Standardmafig verwaltet
aMail funf Postfacher, die als Ablagen
bezeichnet werden. Wer allerdings etwas
intensiver mit dem Programm arbeitet,
wird sich sehr schnell eigene Ablagen
winschen, in der er Nachrichten je nach
Thema und Betreff verwalten kann. aMail
ermdoglicht die Verwaltung von immerhin
bis zu 30 verschiedenen, unabhéangigen
Ablagen. 5 Ablagen werden wie erwahnt
bereits genutzt, es stehen also 25 weitere
Ablagen fur die eigene Nutzung bereit.

Um eigene Postfacher einzurichten,
muss bis auf weiteres wieder einmal der
Texteditor ran. Laden Sie die Konfigura-
tionsdatei von aMail, die sich im Home-
Verzeichnis |hres Atari befinden sollte.
Unter MagiC lautet der Pfad also C;\
GEMSYS\HOME\amail.cfg. Am Ende der
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Beispielkonfiquration fir eine Ablage

CustomBoxName = st-computer

CustomBoxPath = g:\home\root\amail\stc

DefaultTo = stc_autoren@egroups.com
RuleSet = To: stc_autoren

RuleSet = Reply-To: stc_autoren@egroups.com

CustomBoxName = Work-outbox

CustomBoxPath = g:\home\root\amail\work_out

CustomBoxType = 1
DefaultFrom = somebody@work.com

Konfigurationsdatei kbnnen Sie nun eige-
ne Mailboxen eintragen. Eine Beispiel-
konfiguration finden Sie in der Infobox 1.

Folgende Schlusselwérter kénnen
verwendet werden:

CustomBoxName

Dieser Eintrag bezeichnet den Namen
der Ablage, der auch auch im Popup-
Menl des Hauptfensters angezeigt
wird.

CustomBoxPath
Dieser Eintrag legt den Pfad und den
Dateinamen der Ablage fest.

DefaultTo

Falls diese Ablage gedffnet ist und eine
neue Nachricht erzeugt wird, wird die
diesem Schlisselwort folgende Zei-
chenkette automatisch als Empféanger-
adresse verwendet.

.

DefaultFrom

Falls diese Ablage gedffnet ist und eine
neue Nachricht erzeugt wird, wird die
nachfolgende Zeichenkette automa-
tisch als Absenderadresse verwendet.

Fur das Hinzufiigen von eigenen Ablagen
muss ein Texteditor genutzt werden.

¢ RuleSet

Nach dem Gleichheitszeichen kann
eine Regel zum Einsortieren einer
Nachricht festgelegt werden. Die Regel
wird im Nachrichtenkopf gesucht. Ent-
sprechend der Regel wird die Nach-
richt in die definierte Ablage einsor-
tiert. Definieren wir z.B. die Regel To:
Ali, gelangt diese Nachricht in die
Ablage, wenn irgendwo im Nachrich-
tenkopf eine Zeile mit To: beginnt und
irgendwo sonst die Zeichenkette Ali ge-
funden wird. Definieren wir als Regel
st-computer.net, gelangen alle Nach-
richten in die Ablage, wenn sie diese
Zeichenkette im Nachrichtenkopf ent-
halten. Auf diese Art und Weise lasst
sich zum Beispiel auch ein Filter defi-
nieren, der das augenblickliche L&-
schen einer eingegangenen Nachricht
zur Folge hat. Der Eintrag
CustomBoxPath muss dann /dev/null
lauten.

Viel SpaR... beim Mailen. Nun sollten Sie
sich so gut mit aMail auskennen, dass Sie
es sicher bedienen und nach Ihren eige-
nen Winschen konfigurieren konnen.
Weitere Antworten und einige Tipps und
Tricks bietet die Kurzanleitung, die Sie im
Verzeichnis am!26bde von aMail finden.

Wenn Sie Ideen, Fragen oder Anre-
gungen haben, scheuen Sie sich nicht,
die Redaktion zu kontaktieren. Interes-
sant fur uns ist auch, mit welchen Inter-
net-Programmen auf dem Atari Sie Pro-
bleme haben und welche Sie sich naher
erklart winschen. Nach unser Sommer-
pause setzen wir diesen Workshop dann
gern mit lhren Vorschlagen fort. A

Thomas Raukamp
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Developement Kit
Atari ST, Falcon, TT, Milan und Hades

Endlich wieder lieferbar: das legendére Basic-Programmier-Tool fiir Atari-Computer in
der aktuellen Version. Software-Programmierung leichtgemacht!
Dieses GFA-Developement-Paket enthélt u.a.:

+ GFA-Basic 3.6 + uneingeschrankte Voliversion
+ GFA-Compiler 3.6 - uneingeschréankte Vollversion

« Ala Carte 1.41 Vollversion - bglicht L auf Grafil (Falcon,
T, Milan...)
+ Llcom - inigte, i und GFA-Library

+ etliche Beispiel-Sourcen
+ ST-Guide Begleit-Hypertexte

diverse Compiler-Shells
+ Resource-Contructions-Sets

Icon-Editor
+ Demo-Version von GFA-Basic fiir Windows

Mit Hilfe dieses Komplett-Paketes sind Sie in der Lage, unter einer komfortablen Entwick-
lungsumgebung ausgereifte Atari-Software zu schreiben. Dank der mitgelieferten lizen-
zierten Utilities wird GFA-Basic fehlerbereinigt und fir den Einsatz auf moderner Hardwa-

re vorbereitet.
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GFADISKS: fvvvvrreeornen 5o, Versand

2 verseil. GFA-Biicher Falke \{Ierlag.

inkl. VeTsaiiclkosten ... 20. Moorblocken 17
24149 Kiel

Vorkasse:..........ocoienins 7. Tel.(04 31)27 365

Nachnahme:.................. 12 Fax j04 31) 27 368

© 1999 by Falke \erlag
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Ein Preview zum Actionspiel

The Bloodline

Nachschub an der Splele-Front

Ein weiteres Spiel ist fur
den Milan und eventuell
auch ftr den Falcon ange-
kindigt: Das Action-Rol-
lenspiel Dafel: The Blood-
line. Wir nutzten unser
Verbindungen und koén-
nen einen ersten Blick ge-
wahren.
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er Milan Il verschafft dem
Atari-Markt eine schon nicht
mehr fur moéglich gehaltene
Spieleflut. Nachdem Epic Marketing in
den letzten Monaten bereits Portie-

rungen des Rollenspiels ,,Simon 11"

(siehe stc 04/2000) und des Siedler-
Clones ,,Foundation" (siehe stc 05/
2000) angekundigt hat, soll nun auch
das Action-Rollenspiel ,Dafel: The
Bloodline" umgesetzt werden. Die Ver-
sion fur den Amiga ist bereits fertigge-
stellt, weshalb wir einen ersten Blick
riskieren kdnnen.

Voraussetzungen. Voraussetzung flr
Dafel: The Bloodline ist ein Milan (040
oder 060) mit mindestens 16 MB RAM.
Das Spiel wird auf CD-ROM ausgeliefert
und verlangt zusatzlich 40 MB Speicher-
platz auf der Festplatte des Raubvogels.
Wenn einige 3D-Effekte abgeschaltet
werden, lauft das Spiel auch schon auf
Rechnern mit nur 8 MB Speicher - aber
den vollen Genuss gibt es erst ab 16 MB.

Von der Rechen- und Grafikleistung
her sollte Dafel auch auf einem Falcon
030 fur unterhaltsame Stunden sorgen.
Epic Marketing hat daher angekindigt,
dass das Spiel auf Ataris Wundervogel
umgesetzt wird, wenn mindestens 100
Vorbestellungen fur die Falcon-Version
eingehen. Falcon-Besitzer, die auf ihrer
Maschine also ein weiteres gutes Spiel
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spielen mdochten, sollten also am besten
noch heute bei Epic Marketing bestellen.

Technische Innovation. Besonders stolz
ist man beim Entwicklerteam von Pagan
Games auf die Eigenentwicklung ,Full
Sensual Gaming Sound System". Diese
Soundinnovation gibt dem Milan (bzw.
Falcon) ein Surround-Sound-System, mit
dem der Spieler in der Lage sein wird
auszumachen, von wo ein Gerdusch
kommt. Wenn er sich z.B. in einem dich-
ten Wald befindet, in dem er nichts se-
hen kann, ist es durch das FSG mdglich
abzuschatzen,
kommt. Wenn es nun noch regnet und
donnert, wird von der CD-ROM das
entsprechende Sample abgespielt, so
dass die Blitze und Schauer scheinbar um
die Ohren des Spielers fegen, wobei sich
die Gerausche unterschiedlich nah und
fern anhodren. Natirlich muss der Rech-
ner dafir an eine Stereoanlage ange-
schlossen sein, damit die optimale Aku-
stik genossen werden kann.

woher ein Gerausch

Grafik. Grafisch gesehen ist Dafel: The
Bloodline zwar ein 2D-Spiel, es kommen
allerdings vielfaltige 3D-Effekte zum Ein-
satz. So fallen Schnee und Regen in Echt-
zeit, die Charaktere hinterlassen Ful3spu-
ren im Schnee und werfen transparente
Schatten. Tréagt der Spieler eine Fackel
mit sich, wird nur seine unmittelbare



Umgebung erleuchtet. Diese Effekte
werden ermdglicht durch den Einsatz ei-
ner Chunky-to-Planar-Engine (c2p), die
eigentlich bisher nur in 3D-Spielen zum
Einsatz kam. Bei den Blitting-Routinen
sollen die Grafiken ubrigens auf dem Fal-
con auch in einem eventuell vorhande-
nen Fast-RAM gehalten werden konnen.
Je mehr Fast-RAM also zur Verfligung
steht, desto schneller und flussiger lauft
das Spiel.

Gameplay. Nach soviel technischen Infos
noch ein paar Worte zum Spiel selbst:
Das Ziel hinter Dafel: The Bloodline war
es, ein klassisches RPG-Spiel zu kreieren,
das an Klassiker wie Zelda oder Chaos
Engine angelehnt ist. Ahnlich wie bei
diesen Vorbildern wird bei Dafel eine
~Top-Down-Perspektive" eingesetzt, bei
der modernes Design, Gameplay und
Coding dominiert. Alle Charaktere in
Dafel sind in 3D modelliert, damit sie
realistischer aussehen. Allein der Haupt-
charakter besteht aus 1000 Animations-
bildern.

Bei Dafel werden zwei verschie-
dene Spielegenres mit einander verbun-
den: Adventure und Action. Die besten
Elemente aus dem Adventure-Games
(Gegend erkunden, Objekte benutzen,
mit anderen Charakteren sprechen) wur-
den mit schneller Action verknupft. Im
Gegensatz zu vielen anderen Action-

Rollenspielen wird der Plot jedoch nicht-
linear ablaufen, die Rétsel kdnnen also in
beliebiger Reihenfolge gelést werden.
Der Plot ist ein wichtiger Bestandteil von
Dafel, da der Spieler in Dafels Welt und
Sorgen mit einbezogen werden soll.
Wahrend des gesamten Games wird der
Spieler immmer wieder mit Schlisselszenen
des Plots konfrontiert, die ihm helfen, das
Spiel zu lésen.

Dafel lasst Sie in den Alltag eines
echten Helden eintauschen: Sie missen
sich etwas zu essen beschaffen, haben
Sie kein Geld, missen Sie sich zunachst
etwas verdienen. Die Kampfe mit Men-
schen, Tieren und anderen Wesen wer-
den in Echtzeit ausgetragen, wobei ver-
schiedene Angriffs- und Verteidigungsbe-
wegungen bereit stehen. Hier kommt das
RPG-Element also voll zum Tragen: Je
mehr Kampferfahrung Sie im Laufe der
Zeit gesammelt haben, desto mehr
Chancen bestehen fur folgende Fights.

Erstes Fazit. Dafel: The Bloodline kdnnte
die Atari-Welt um einen weiteren interes-
santen und vielseitigen Titel erganzen.
Die aufwendige Grafik und das ausgekli-
gelte Soundsystem kdnnten einen echten
Meilenstein auf dem Milan und hoffent-
lich auch auf dem Falcon darstellen.

Das Spiel soll Anfang des Herbstes
bei Epic Marketing erhéltlich sein und
wird voraussichtlich DM 89.- kosten. A

Epic Marketing, Hirschauer StraBe 9, D-72070
Tubingen, Tel. 0 70 71-40 04 92, fax 40 04 93,
order@ epic-marketung.de, http://www .epic-
marketing.de, http://www.pagan-games.com

Thomas Raukamp

Ein weiteres Spiel fur den Milan?

aum zu glauben, aber wahr:

Mit Eternity tragt sich ein weite-

res Softwarehaus, das bisher in
erster Linie im Amiga-Markt aktiv war,
mit dem Gedanken, eine neues Spiele-
projekt auf dem Milan zu realisieren:
Tales Of Tamar ist ein Strategie- bzw.
Rollenspiel, das sich anschickt, ein vollig
neues Genre zu erschlieBen: das PBEM-
Spiel. Bei Tales Of Tamar schicken die
Spieler ihre Spielziige in Form von
eMails Uber das Internet an den Eternity-
Server oder aber uber die Eternity-

Mailbox an den Hauptrechner.

Auch der Milan bietet hervorra-
gende Voraussetzungen, um an der
schdnen neuen Spielewelt Anteil zu ha-
ben. Damit Tales Of Tamar allerdings
umgesetzt werden kann, sucht Eternity
noch Programmierer mit C-Kenntnissen,
die den Milan in- und auswendig ken-
nen. Interessierte Entwickler wenden
sich bitte an die folgende Adresse:

Eternity, Rosmarstralle 37, D-50226 frechen, Tel. 0
22 34-27 23 00, Fax: 27 14 72, eternity@pride.de,
http://eternity,amiga-software, com
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amals wie heute gilt der Atari Falcon unter Kennern als einer der

Vorreiter der Multimedia-Generation. Lange vor der Konkurrenz

legten die Entwickler des Falcon sehr viel Muhe und Geld in ein
fortschrittliches System-Konzept, das den Weg in eine Multimedia-Welt
der heutigen Zeit zeigte. Da nicht alle Spiele auf dem Atari die multime-
dialen Fahigkeiten des Rechners bis zur oberen Grenze ausreizten, bilde-
ten Demoproduktionen in den Augen der Betrachter das Highlight der di-
gitalen Kombination von Bild, Ton und Animation. Technische Innova-
tionen waren geradezu ein Muss fur jede neue Demo.

So wanderte man standig von einem bahnbrechenden Effekt zum
nachsten und kam nur schwerlich wieder aus dem Staunen heraus. Wehmitig
wagen die Szene-Mitglieder aus alten Tagen einen nostalgischen Riickblick in
die gute alte Zeit der ersten Demos - nicht wenige sind schlie3lich erst durch
die Demoszene zum Atari gekommen und damit auch in das Multimedia-Zeit-
alter eingestiegen.

Organizer. Nicht allein der Umfang, sondern damit verbunden

auch der zeitliche Aufwand fir die Herstellung dieser immer

komplexer werdenden, non-interaktiven Programme ist seit

Geburt der Demoszene um ein Vielfaches gestiegen. Die

Zeiten haben sich geandert, und damit auch die Organi-

sation: Wurde in den frihen Jahren der Szene die Kommuni-

kation unter den Entwicklern einer Demo noch per Briefpost

oder Telefon betrieben, hielt auch hier das Internet frih

Einzug. Erst durch die Etablierung von WWW, eMail oder IRC

ist es moglich, die Mitglieder ,seiner" Szenegruppe, die Uber den

gesamten Globus verteilt sein kénnen, anzutreffen. Diese IRC
Treffpunkte oder eMail-Listen, von dem Organizer einer Gruppe in die Wege
geleitet, dienen immer 6fter der Besprechung von Ideen und der Klarung von
Problemen bei der technischen und kinstlerischen Entwicklung der Demo.
Soweit man sich nicht auf Parties treffen kann, ist diese Technik zumindest ein
Ersatz fir einen ,echten" Tischnachbarn ...

Die automatisch auftretenden Probleme bei der Produktion verdanken
wir letztlich dem - gliicklicherweise auch beim Atari weiterhin vorhandenen -
Fortschritt in der Computertechnologie, die den Entwicklern neue Horizonte
eroffnen und neue Herausforderungen ermdéglichen. Um den Anforderungen
des heutigen Demo-Standards zu gentgen, bedarf es eines programmiertech-
nischen Wissens, das weit Uber die Fahigkeiten eines gewodhnlichen Anwen-
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ders hinausgeht. Aber auch im Bereich Musik und
Grafik ist die Messlatte mittlerweile derart hoch,
dass Wochenend-Szenemitglieder - leider - oft auf
die ,Ersatzbank" verwiesen werden. Auch in der
Demoszene spielt der Aspekt der Professionalitat
und damit auch der Organisation mittlerweile eine
nicht zu vernachlassigende Rolle. Da es aber kaum
maglich ist, fir jede Demo auch eine Art ,Making
Of" zu produzieren, bleibt fir AulRenstehende die
durchaus spannende Entwicklungsphase oft ein
Geheimnis.

Coder. Die Téatigkeit eines Organizers ist jedoch
h&aufig nicht nur auf die Pflege des Kontakts zwi-
schen den Mitgliedern seiner Szenegruppe,
auf die Aufnahme neuer Mitglieder
oder auf die Verbreitung von soge-
nannten Group-News beschrankt.
Nicht selten sind Organizer
gleichzeitig auch Coder, d. h.
Programmierer, einer Demo
und damit verantwortlich fur

die Realisierung eines Projekts.
Im Gegensatz zu vielen Entwick-
lern von Anwender-Programmen,
die meist in C++ oder einer anderen
héheren Sprache programmiert werden,
schwoéren nahezu alle Demo-Coder auf die alt-
bewahrte Maschinensprache Assembler. Wer nur
die objekt-orientierte Programmierweise von C++
oder einer &hnlichen Sprache oder nur die Forma-
tiersprachen wie HTML oder ST-Guide kennt, wird
sich in Assembler-Sources und in deren auf den er-
sten Blick unverstandlichen Codes schnell verloren
fuhlen - in der Tat ist Assembler, das speziell an
die Architektur eines bestimmten Prozessor-Typs
angepasst ist, schwer zu erlernen. Um so verstand-
licher wird so die relativ geringe Zahl von Demo-



Codern. lhre Aufgabe ist nicht ,nur" der
Entwurf von Effekten wie Plasma, Dots
oder Vectors, sondern auch die Einbin-
dung von Bild- und Musikmaterial.

Grafiker. Eine Demo hebt sich also meist
nicht allein durch gute Programmierung
von der Masse ab. Mindestens gleichwer-
tig sind auch die musikalische Unterma-
lung und die grafische Gestaltung.

Die Grafik hat in einem Demo gleich
Gutes Design
kommt nun einmal nicht ohne gute
Grafik aus. Was dem Betrachter meistens
nicht auffallt, ist die Verwendung der
Grafik in einem Demo als eine Art
JAugenbinde"”, die dem Auditorium eini-
ge programmiertechnisch bedingte Re-
chenoperationen im Hintergrund verber-
gen soll: Da alle vielbeachteten Demos
hauptsachlich in Echtzeit ablaufen,
kommt es schon einmal vor, dass eine
kleine Pause wahrend des Demos einge-
legt werden muss, damit im Hintergrund
der néachste Effekt berechnet werden
kann. Und was kann diese kleine Pause
wohl besser Uberdecken als ein schénes
Bild, das kurz eingeblendet wird? Auch
im Bereich der Grafik wurde durch die
Szene ein neuer Kult ins Leben gerufen:
das Pixeln. Eine 24-MBit-Raytrace-Grafik
kam zumindest in Zeiten der ersten

mehrere Funktionen.

Demos aufgrund der niedrigen Rechen-
leistung gar nicht in Frage, zumal die
Datenkapazitat einer solchen Grafik dem
Demo jeglichen Platz fur Musik und
Code entwendet hatte. So wurden Grafi-
ken damals noch Punkt fir Punkt (Pixels)
mit dem bekannten Lupeneffekt in Mal-
programmen wie FPaint ,eingezeichnet".
Zunachst erfreuten sich Bilder mit nur 16
und 32 Farben immer groRerer Beliebt-
heit, die durch verschiedene zeichneri-
sche und teils geniale Tricks den Eindruck
eines digitalisierten Bildes mit 256 Farben
vortauschen. Wie sich Bilder darstellen,
die mittlerweile mit 256 Farben gepixelt
werden und Monate der Herstellung
bendtigen, kann in diversen Demopro-
duktionen bewundert werden, zu denen
die bekanntesten Pixler der Szene ihre
Werke beisteuern.

Musiker. Zu Unrecht am Ende jeder Cre-
dits-Nennung stehen die Musiker. Neben
ansprechendem Code und Design ist ein

Demo ebenso abhéngig von einer guten
Musikbegleitung, die
dem Gesamtbild angepasst werden
muss. So zahlt der Sound zu einem

gleichermallen

besonderen Aufgabenbereich bei der
Entwicklung eines Demos. Vielfach wer-
den die visuellen Effekte auch durch Ge-
rdusche unterstiitzt. So bedarf auch die
Erstellung dieser Musikstiicke einer be-
sonderen Technik, die ihren Ursprung in
der Szene findet.

Die Soundtunes, elektronische
Musikstliicke, die auch in Spielen Ver-
wendung finden, werden nicht - wie zu
vermuten ware - Uber die MIDI-Schnitt-
stelle des Atari - also z.B. per Keyboard -
eingespielt. Hier bedient sich der
Musician notgedrungen einer miuhsame-
ren Methode: die sogenannten ,Mo-
dules" werden auf einem Tracker erstellt,
einem Musikprogramm, das nur eine
begrenzte Anzahl von Tonspuren erlaubt.
Bis vor einigen Jahren war diese Technik
zwingend erforderlich, damit die vorhan-
dene Medienkapazitat nicht gesprengt
wurde - schlieRlich erschienen die mei-
sten Demos auf lediglich einer Diskette.
Um diese niedrige Datenkapazitat errei-
chen zu kénnen, werden auch heute
noch 8-Bit-Instrumente (Samples) ver-
wendet, die jedoch viel an Qualitat
einbiRen. Daher ist es die Aufgabe des
Musikers aus diesen meist qualitativ
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schlechten Samples ein Musikstick zu
formen, dass technisch und kinstlerisch
hochwertig ist und die Atmosphére des
Demos mit einer geeigneten Soundun-
termalung unterstreicht. Die einzelnen
Tone und deren individuelle Formen wie
Lautstarke, Vibration oder Modulation
werden dabei auf diesen Trackern, die
einem Editor ahneln, quasi program-
miert, da jeder Ton einzeln Uber die
Computertastatur eingegeben wird.

Trader. Ganz am Ende der Kette stehen
der Trader und der SysOp. Sie treten erst
aktiv in Erscheinung, wenn das Demo-
Projekt abgeschlossen ist, indem sie das
fertige Demo per Hand, Post, Mailbox
oder Internet gleich einer Vetriebsma-
schine an andere Trader bzw. Swapper
weitergeben und so den Namen der
Gruppe publik machen.

Es ist leicht ersichtlich, dass eine Grup-
pe nur Erfolg hat, wenn ihre Mitglieder
organisiert sind und die notwendige Ab-
sprache untereinander stattfindet. Sicher-
lich gibt es auch Multitalente, Ein-Mann-
Armeen, die fir ein Demo alleine den
Code, die Grafiken und den Sound pro-
duzieren - aber deren Vorstellung heben
wir uns fir eine der nachsten Ausgabe
auf... A

Nico Barbat, Denis Moschitto,
Evrim Sen
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Wenn Sie diese Ausgabe in den Handen halten, kommen Sie
vielleicht gerade von der ersten ,World Of Alternatives" in Neuss
bei Dusseldorf. Uber das Pfingstwochenende hatten sich hier
Handler, Entwickler und Anwender getroffen, um Zeuge der
zukinftigen Entwicklung der alternativen Computerplattformen
Atari und Amiga zu sein. Und eine Menge Neuheiten hatten sich
angekindigt: Milan Computersysteme stellte den neuen Milan |I
vor und Amiga prasentierte die Plane seiner nachsten Generation.

Wir waren dabei und erstatten Ihnen Bericht.

Man sollte keine vorschnellen Versprechungen machen: In dieser Aus-
gabe haben wir unseren grol3en Workshop rund um die GEM-Pro-
grammierung unter GFA-Basic aus Platzgrinden noch nicht starten
kénnen. Doch aufgeschoben ist nicht aufgehoben: Holger Herzog
wird Sie ab der kommenden Ausgabe in die Geheimnisse der

Entwicklung moderner Atari-Programme einfuhren.

Software

Leider war fur diese Ausgabe noch nicht die brandneue Version von
PixArt verfiigbar, so dass wir auf ein Preview in der kommenden
Ausgabe hoffen durfen. PhotoLine ist zwar bereits seit einigen jahren
ein guter Name auf dem Atari-Markt, wurde aber merkwirdigerweise
nie in der st-computer gestestet - ein Umstand, der schnellstens
geandert werden sollte. AulRerdem erwartet Sie ein Test der brandneu-

en Version von Smurf -inklusive einem Interview mit den Entwicklern.

Sommerpause

Nicht vergessen: In diesem Jahr fallt unsere Sommerausgabe bereits
auf das aktuelle Heft 06/07-2000. Die Redaktion der st-computer
befindet sich also im verdienten Sommerurlaub und meldet sich erst

wieder im August bei Ihnen zuriick.

portrait

m m iH H Ijl Rafal Kawecki ist unser ,Mann vor Ort" in der Atari-
| Bastion Polen. E behélt fur uns die aufstrebende
k polnische Szene im Auge und berichtet von Mee-
- * tings und Messen. Rafal arbeitet auf einem Atari
0~ Falcon 030 und schreibt zur Zeit an seiner Doktorar-

beit an der TU in Wroclaw.
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Der Rennen LYNX Il fur nur 59,-

Spiel und SpaR fiur unterwegs und fur zuhause: der
LYNX mit Farbdisplcy, 16-Bit Power, Stereo-Sound-
Ausgang, umschaltbar fir Rechts- und Linkshander
und fur Batterie- und Netzbetrieb geeignet, ist immer
eine gute Wahl, egal ob als Geschenk oder fir das
eigene Vergnigen. Bei der groBen Auswahl an
wechselbaren Spielen bleibt der LYNX immer eine
Herausforderung. Herausfordern kann man auch
seine Freunde, denn es lassen sich bis zu vier LYNX
per ComLynx-Kabel zusammenschalten, um mit- und
gegeneinander anzutreten.

Y m

Bei einem Freundschaftspreis von nur DM 59- kann
man sicher nichts verkehrt machen,- so glinstig gibt's
nichts Vergleichbares - garantiert!

Spiele-Auswahl (in Klammer: Anzahl Spieler bzw. LYNX)

A.P.B.: Im Poizeiauto auf Pctrolle unterwegs (1) DM 49,-
Batman Returns: Batmans Abenteuer bestehen (1) DM 49,—
Bill sand Ted's: Adventure - Finde die Prinzessin (L.2) DM 33,-
Crystal Mines Ih 150 Level - ACHTUNG: macht siichtig DM 33-

DinolympiCS: Abenteuer und Irrgarten meistern (1) DM 49,-
Gauntlet: Kampf gegen SchloRgespenster u.a. (14) DM 29,—
Hydra: Mmit dem Speedboat unterwegs auf einem Flug() DM 49,-
IshidO: Kniffeliges Brettspiel (1) DM 33,-
Joust: Verteidigung gegen angreitende Flieger (1.2 DM 49,-
Klax: Fallende Steine sortieren - immer schneller (1) DM 29,-
Kung Food: Gemiuse wird lebendig. Bandige es (1) DM 49,-
Pac-Land: 3-Dimensionales Pac-Man (1) DM 66,-
QIX: 256 Level - Immer schwerer, nie dasselbe (1.2) DM 33,-

Robo-Squash: 3-Dimensionales Squash-Spiel (1..2) DM 29,-
Robotron 2084: Roboter wollen die Welt erobern () DM 49,-
Scrapyard Dog: Hilf Deinem Hund - er istin Gefahr () DM 49,-
S.T.UN. Runner: Flug-Jagd durch unterirdische Tunnel() DM 49,-
Super Skweek: Monster missen angemalt werden (I..2)DM 29,-
Tournament Cyberbalh 3-d Footbaii-spiei (1..4) DM 49,-
TurbO Sub: U-Boot Abenteuer mit vielen Gefahren (1.2) DM 33,-
Ultimate Chess Challenge: 2D/3D schach (12) DM 49,-
kXybotS: Allein durch eine 3D-Raumstation (1:2) DM 49,

Spielebeschreibungen ohne Gewahr

Ersatzteile

Ganz gleich ob Sie ein Netzteil, ein Laufwerk, eine
groRere Festplatte oder Kleinteile wie Lifter, Gehaduse-
teile, ICs (Atari-Chips, GALs u.a.) oder Ersatzplatinen
suchen, wir haben fast sdmtliche Ersatzteile fir Atari.

Fur Ihren Portfolio: Steckbare Speichererweiterung incl. 2. Laufwerk (B).
Damit erhalten Sie zuséatzliche 256 KB RAM-Speicher; es kénnen maximal 2
Speichererweiterungen an den Portfolio angesteckt werden, ergibt also
pro Stick nur DM 99,—

384KB bzw. 640KB Hauptspeicher !

Portfolio

Sie brauchen einen Computer, den Sie
tUberall mithehmen koénnen, in den Sie
lhre Texte mal eben zwischendurch
eingeben koénnen, der Sie an Termine
erinnert, der Adressen verwaltet und
sogar Telefonnummern wahlen kann, der
fur Sie rechnet und sich mit lhrem DOS-
oder ATARI-Rechner zum Datenaustausch
verbinden last.

Den Portfolio gibt's nur bei uns -
und zwar komplett im Set
mit viel Zubehor.

Set—Preis: ab 299, - (s.Angebote rechts)

Das Ding, das man hat!

Monitore so glnstig wie nie zuvor -

<P Telefonzeiten: MO. - FR von 14 - 18 Uhr

Milan

Unglaublich, aber wahr - er ist da | Das neue Flagschiff fur alle Atarianer -
schon in der Standard-Ausstattung bemerkenswert: 68040er CPU, 16MB RAM
(erweiterbar auf 512MB), 1GB Festplatte, 2MB Grafikkarte (S3 Trio V64+),
abgesetzte Tastatur, Midi-Towergehduse, PS/2-Maus, 3 serielle u. 1 parallele
Schnittstelle, ISA-Slots und PCI-Bridge, Betriebssystem im Flash-EPROM
(anderbar!) und umfangreiches Softwarepaket gibt's fir nur DM 1499 ,-

Von uns gibt's ihn natirlich wieder mit allen erdenklichen Aufristungen, zB. im
Big-Tower, mit groBerer Festplatte, mit mehr RAM-Speicher usw. zum
individuellen Zusammenstellen.  Beispiel: Aufpreis 32MB = DM 1,-

Preisliste und Testbericht gleich kostenlos anfordern !

Schnéppchen

Monitor SM 124 1
Ajax, HD-Floppycontr. 38,-
TOS 2.06 (direkt fur STE) 48-
TOS-Card mit AT-Bus Interface

= IDE-Festplatten am Atari, fur
alle ST, ohne TOS 166-

Maus fur Atari 49- TIP 1
Solange es ihn noch gibt: Den besten

Tip des Monats

Hier stellen wir besondere Angebote vor,
die sparen helfen.
Diesmal: 2 Tips - 1Preis

Speichererweiterungen:

AMB fir TT 77- Monitor, den ATARI fiir seine STs produziert

16MB fiir TT JEp? hat - den SM 124. Jetzt zum TIP-Preis fir nur

4MB fiir Stacy 222,- DM111,-

Festplatten fur Atari: P 2:

1GB, SCSl, nackkt 299- Sparen Sie fast 30% : Jetzt gibt's die 16MB-

2 GB, SCSI, nackt 399,- Fast-RAM-Karte fir den TT (original ATARI 1),
. voll bestiickt fir nur DM 111,-

Trommel fir SLM 605 166,-

: (bisher 155,-). Ist das was ?
Laserdrucker, 12 S/min.(AS) 699,-

SLM 804 und SLM 605 zum Angebot freibleibend - solange Vorrat reicht |

Ausschlachten 20-

PC-Tastatur direkt am Atari:

Interface solo 79-

dto. mit PC-Tastatur m— "

CD-ROM 32-fach SCSI 211- Gehause + TaStatur
dto. im ext. Gehduse 333 Machen Sie 'was aus Ihrem 1040er oder
Calamus 1.09 59,- Ihrem Falcon:

Book One 2 - Elegantes Desktopgehause (s.Bild)

i - abgesetzte neue Tastatur mit Interface
- Platz fur 3.5" Einbaufestplatte
- Schlisselschalter
- stabil: tragt den Monitor

ceV>

K-Spread 4 Tabkalkulation

<\o*
SchluB mit dem 1040er Outfit, jetzt
wird's professionell |

Das flache Desktop-

gehéause bietet Platz

fur eine 3.5" Festplatte,

hat ein Tastaturinterface W&
eingebaut und kommt

komplett mit neuer

abgesetzter Tastatur.

K o«*6"

Portfolio - Set Atari

Fur Atari-Besitzer gibt's den Portfolio, zwei
64K RAM-Karten, ein Netzteil und ein Seriell-
interface incl. Kabel und Software, um lhren
Atari (oder lhren PC) mit dem Portfolio zu ver-
binden. So kénnen Sie Daten via mitgeliefer-

tem Kabel zwischen Ilhrem Computer und
dem Portfolio austauschen.Dazu gibt's einige

ausgesuchte Programme fiir den Portfolio.

Preis des Sets: nur DM 299-

Portfolio-Set PC
Fur PC-Besitzer gibt's den Portfolio, zwei 64K
RAM-Karten, ein Netzteil und ein RAM-
Kartenlaufwerk fur Ihren PC (8 Bit-Karte).
Daten kénnen so bequem via RAM-Karten
vom Portfolio zum PC und anders herum
Ubertragen werden. Dazu gibt's ein Adress-
verwaltungsprogramm, eine Textverarbei-
tung, einen Terminplaner und eine Tabellen-
kalkulation fir Ihren PC. Das Gute dabei:
Diese Software entspricht genau den
eingebauten Programmen des Portfolios. So
kénnen die Daten problemlos hin- und her
getauscht werden, bei voller Kompatibilitat.
Preis des Sets: nur DM 333,- j

Beispiel: 19" Farbmonitor fur nur999 ,-

Esgellen unsere Geschaftsbedingungen;

Besuchszeiten: Bitte vereinbaren Sie zunéchst einen Termin mit uns !

PENTAGON, vormals digital data deicke. einer der weltweit groBten Anbieter im ATARI-Berelch rat: Achten Sie auf guten technischen Support und eine erreichbare Hotline. Es zahlt sich aus !






