CRASH
2000

Inwieweit sind Atari-Rechner
vom Crash-2000-Problem
bedroht? Wir haben die
Tucken und Fallen gefunden!

Falcon-PClI

Endlich wird der Falcon PCI-fahig,
Unser Interview mit David EnciL
Titan Designs, enthullt alles Wis-

senswerte zur Eclipse-Karte.

CABs grolRer Mitstrei-
ter Draconis setzt die Aufhol-
jagd mit der neuen Version 1.5

fort. Wir machten den Test.

Erweitern Sie Ihr
TOS-Betriebssystem zum Null-
tarif: TOS-Patch macht's méglich.

NeoN-Workshop
Calamus Tips und Tricks (4)
Java fur Atari - wann kommt's?

Kontofiihrung und Formular-

druck mit papyrus
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Kontaktférderung, die zweite

In der vergangenen Ausgabe ermunterte ich alle aktiven Atari-Anwender, sich in Clubs zu arrangieren und
versprach, bei der Griindung dieser Clubs gerne aktiv mitzuwirken. Schon heute kann ich Ihnen erste Ergebnisse
présentieren, denn eine Reihe Interessierter Atari-Fans meldete sich kurz nach Erscheinen des letzten Heftes bei der
Redaktion.

Das Resultat Ist, daB wir in Zusammenarbeit mit mehreren angehenden Clubgriindern Rundschreiben an lokal
jeweils nahegelegene Atari-User, deren Adressen uns Vorlagen, versendet haben und auf die Grindungsabsichten
hinsichtlich eines Atari-Clubs aufmerksam machten. Es Ist also abzusehen, dal} es schon bald einige Atari-Clubs
und Vereinigungen ahnlicher Art mehr in Deutschland geben wird.

Um die Vorteile eines Clubs in einem Praxisbeispiel vorzustellen, wird lhnen Marco Steinhduser vom Pro

Atarl-Computerclub In der kommenden Ausgabe eine kleine Clubhistorie sowie die Aktivitaten des "PAC" vorstellen.

Selbstverstandlich gibt es noch eine Reihe weiterer Moglichkeiten, in Kontakt mit Atari-Usern zu bleiben. Zwar sind
etliche Diskussionsforen - wie z. B. das Mausnetz - leider langsam aber sicher zum Schrumpfen verurteilt, doch gibt
es zeitgeméafRe Alternativen:

Das Internet zum Beispiel bietet eine Reihe von Diskussionsforen zu den verschiedensten Themen, so auch zum
Atari. Vor zwei Jahren fiel es mir noch recht schwer, fur die Nutzung des Internet zu werben, da es kaum adéaquate
Ldsungen fir Atari-Systeme gab, doch inzwischen stehen uns TOS-Usern zum Surfen eine Reihe von Programmen
zur Verfiigung. Zwei dieser Programme stellen wir in dieser Ausgabe in der jeweils neuesten Version vor.

In Diskussionsforen kdnnen Sie sich nach Belieben auslassen, eine Frage In den Raum stellen oder einfach eine
Meinung aufRlern - das alles geschieht naturlich auf schriftichem Wege per eMail. Und Sie kdnnen sicher sein, dal
lhr Beitrag von einer Reihe Atari-Usern gelesen und bei Interesse auch kommentiert wird. Auf diese Weise kénnen

Problemfalle schnell gelést oder besprochen werden.

Die Internet-Prasenz der deltalabs media- und Falke-Verlags-Kooperation (http://lwww.atari-wordl.com) hat seit
Februar ebenfalls ein Diskussionsforum. Wir wirden uns sehr freuen, wenn sich unsere Leser und Kunden in
diesem Forum treffen und mit allen méglichen Themen beteiligen, um so eine noch engere Bindung zwischen User,

aber auch zwischen Verlag, Produzent und Leser zu erreichen.

Weitere Informationen zum Angebet der Atari-World-Selten entnehmen Sie bitte der ausfihrlichen redaktionellen

Vorstellung dieser Selten.

lhr All Goukasslan
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Der Falcon wird nun PCI-fahig. Wann und
wie, erfahren Sie in unserem Interview.

Ataris sind nicht vom Crash-2000-Problem
bedoht, aber Gefahren gibt es dennoch.

Fuhren Sie einen Laden? Dann stellen wir
das richtige Programm fur lhre Kasse vor.

Formulare bedrucken und Konten fiihren mit
papyrus leichtgemacht.



V\Mlliom n bei * .
IHan-Computer!
Mit dem Milan 040/060 wird Ihnen erstmals seit vielen Jah-

ren wieder eine betriebssichere, schnelle und unabhéngige

Workstation fir taglich anfallende Arbeiten geboten.
So wurde |hr Milan konzipiert:

gewohnt betriebssicheres Arbeitsumfeld, exzellentes
Preis-Leistungs-Verhéltnis, ausbaufahig, hardware-
kompatibel zur PC-Weit, zukunftsweisend, schnell,

unabhangig, effektiv, individuell, simple Bedienung,...

hwimm.e

mit  dem Strom?

Frei von Zwangen der Software-Industrie haben Sie auf Basis des Milan die einmalige
Mdglichkeit, die gewohnte Atari-Software in ein modernes Arbeitumfeld zu integrieren

und Ihre Computeranwendungen noch effektiver und attraktiver umzusetzen.

en otige

[ S ie
neue Perspektiven?

Sie erlebten in den vergangenen Wochen "die Ruhe vor dem Sturm", denn auf der

Atari-Messe in Neuss werden Ihnen atemberaubende Neuheiten vorgestellt:

MagiC fiir den Milan ist in Kiirze verfligbar. Das bedeutet fir Sie:

noch mehr Kompatibilitdt, mehr Multitasking, mehr Spaf!

Die Falcon-Kompatiblitats-Karte macht den Milan 040/060 zur

rasend schnellen DSP-Workstation fiir Audio und Video!
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Neues rund um den Computer

Wissenswertes aus der ATARI- und restlichen Computerwelt

Sample-Editor Squash-it!
im Marz verfigbar

Der bereits fur November an-
gekiindigte Sample-Editor
Squash-it! ist nun ab Marz 1999
in Deutschland verfigbar. Bei
Squash-it! handelt es sich um
einen brandneuen Samplc-Pro-
zessor mit dber 40 verschie-
denen Algorithmen zum Bear-
beiten von Samples. Auf die-
sem Weg kann man schon aus
einem einzigen Sample ein
komplettes Sound-Archiv ver-
schiedenster Kldnge erstellen.
Insbesondere fiir Anfanger ge-
eignet ist die Vielzahl an Stan-
dard-Synthcse-Funktionen wie
z.B. die Amplituden-Einstel-
Pitch-LFO, Hoch- und
Comb-

Filter, Phasen- und Ringmodu-

lung,
TiefpaB-Regulierung,

lation sowie einiges mehr.
Squash-it! zeichnet sich auch
durch eine Reihe von Beson-
derheiten aus, die das Pro-
gramm zum KAIl's Goo der
Soundsoftware machen.
Der Funktionsumfang wird
durch Studio-Effekte wie z.B.
die Kompressor- und Fate-
Funktionen, Mono- und Stereo-
Delays, Harmoniser-Effekte,

Zeitkompression und Pitch so-

6

wie die Simulation der "Rotary

Speaker" erweitert. Squash-it!

unterstiitzt  die  wichtigsten
Sample-Formate wie z.B. AIFF,
AVR oder WAV.

Uber eine Sample-Dump-Funk-
tion via Midi kénnen die er-

stellten oder  bearbeiteten
Sounds bequem zu Akai-kom-
patiblen Samplern bertragen
werden.

Abgerundet wird der Funktion-
sumfang zum einen durch
Clipboard-Tools und eine Un-
do-Funktion, zum anderen aber
auch durch die &uBerst anspre-
chende, sich an originaler
Hardware orientierender Ober-

flache.

Der Preis belduft sich uber DM
149,- bis April 1999,
schlieRend betrégt der regulére
Preis 179,- DM.

an-

Bezugsquelle:
FALKE Verlag
Moorbldcken 17
24149 Kiel

Tel. (04 31) 27 365
Fax (04 31) 27 368

oder bei lhrem Atari-Fachhand-
ler.

Neue Internet-Adresse
Wie heute in den Newsgroups
zu lesen ist, hat sich die URL

fur die "ST News International
Christmas Coding Convention"
gedndert. Wenn Sie ein Mit-
glied der verbliebenen Atari
"Scene" sind, sollten Sie auf
http://www.fortysecond.net/  st-
niccc2000 unbedingt mal rein-
schauen. Die "ST News Inter-
Christmas

national Coding

Convention" soll stattfinden,
um an den Dezember 1990 in
Holland zu erinnern; vielleicht
klappt es, diese Veranstaltung
von damals zu wiederholen.
Sollte ein "MuB" fir alte Atari-
Freaks sein.

RS

Atari Jaguar und Lynx
Bits of Fun und Go Atari haben

fusioniert. Sie finden das Inter-
netangebot beider Anbieter un-

ter: http://www.goatari.com
Sie finden dort auch NeoGeo

Spiele.
RS

Neues zum Phenix
Wie CENTEK
in einem Rund-
schreiben mit-
teilt, gibt es ei-
nige News be-

zuglich der be-

reits angekin-
digten PHENIX
040/060 Hardware. Sicherlich
eine interessante Information,

auch fur deutsche Entwickler.
Das Prototypen-Stadium  fir

den PHENIX ist erreicht. Kurz-
fristig wurden folgende Ande-
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rungen im Design vorgenom-
men, die auch schon fir die

Produktion der Entwickler-

gerdte beriicksichtigt werden:

Der DSP 56301 ist nun (ber
den PCI-Bus in das System in-
tegriert. Dieses neue Konzept
ermdglicht die Einbindung von
maximal 3 weiteren DSP-Kar-
ten. Die Controller fur den Ul-
tra SCSI- und den USB-Bus
(mit 2 Ports) wurden gegen
neuere Revisionen ausge-
tauscht. Beide IDE-Busse sind
nun korrekt in das System ein-
gebunden. Der EDO-Ram-Slot
wurde gegen einen SDRAM-
Slot getauscht (Geschwindig-
beim68060er).
Zielsetzung ist es, die Produkti-

keitszuwachs

onskosten auf diesem Wege zu
senken und gleichzeitig eine
hohere Perfomance zu errei-
chen. In den kommenden Wo-
chen durften die ersten Phenix-
Entwicklergeréte in Produktion
gehen, so daB wir ab dem
spaten Frihjahr mit ersten Ma-

schinen rechnen konnen.

Infos:

Centek

Tour Blanche de Castille 4,

avenue Saint Exupery

F-60180 Nogent-sur-Oise

France

Tel: +(33)-344-746-330

Fax: +(33)-344-746-340

http://lwww.centek.fr

eMail: vxp@imaginet.fr
RS


http://www.fortysecond.net/
http://www.goatari.com
http://www
mailto:vxp@imaginet.fr
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Schnéppchen bei
Telegames

Bei der Firma Telegames wird
z.Z. dariiber nachgedacht, ob
die bestehenden Titel
und Iron Soldier 2 (beide auf

Worms

Cartridge erhaltlich) weiterhin
produziert werden und ob auch
die Fertigstellung von weiteren
Jaguar-Titeln in Angriff ge-
nommen wird. Sollte dies nicht
der Fall sein, gilt es nun zuzu-
schlagen, denn die Restexem-
plare o.g. Titel werden wohl
1999

ausverkauft sein. Weitere Infos

noch im ersten Quartal
gibt es bei der Firma Telegames
(Internet http:/AMmww.telega-

mes.com) oder bei lhrem Ja-

guar-Héndler.

Neues Jaguar-Spiel von
OMC-Games

Die Firma OMC-

Games (USA) hat

kirzlich eine

nicht interaktive
Demo-Version

des neuen Spieles As-
sassin flr Jaguar prasentiert.
Bei Assassin handelt es sich um
ein Action-Game, bei dem der
Spieler in die Rolle von "Mi-
chael Steele" schlipft und im
Jahre 2147 ein

durch gefdhrliche Levels steu-

Raumschiff

ert. Grundsétzlich erinnert die
Aufmachung an  Defender
2000. Weitere Infos zu diesem
Spiel gibt es im Internet unter:
http://www.omcgames.com Die
endgultige Verdffentlichung ist

fiir den Herbst geplant.

RS

Korrektur - Newsmeldung
in der ST-Computer 2/99

Die Kontaktadresse der Firma
delta labs media war im Zusam-
menhang mit der Newsmel-
dung (ST-Computer 2/99) zur

Mint'99-CD
abgedruckt.
Daher nun die korrigierte An-

neuen inkorrekt

schrift wie folgt:

delta labs media

Breite Str.2

42781 Haan

Tel. (0 21 04) 80 66 07
Fax (0 21 04) 80 66 08

Centurbo-Softwareupdate
CENTEK bietet auf der Web-

Page: http:/Mmww.siteconseil.

com/centek/english/index.htm
die Version 121 von PUT-
FLASH an. Das Archiv enthélt
die Version 1.24 des CT2-Flash
vom 27.01.1999 und die Cecile
Version 1.91. Ein deutsches
Flashfile ist ebenfalls enthalten.
Mit diesem Release ist es erst-
mals mdglich, daB mein CT2
Falcon direkt im Turbomodus
bootet, wenn dieser aktiv ist
und der Rechner einge-
schaltet wird. Die Re-
nicht

settaste muf

r betdtigt wer-

en.

CD-Writer Plus

if 37 u*i
ves S FT L pmane

Al
== h -

" W

Jootrig .

Mit "CD Writer Plus" erhalten
Sie die neueste Version des
Compact Disk Recording Pake-
tes von Anodyne Software.
Das Paket enthélt zwei Pro-
gramme:

CDWriter Erzeugt Audio CDs,
die mit jedem Standard Audio
CD Player oder mit einem Au-
CD-ROM Lauf-

werk abspielbar sind.

dio-féhigen

CDbackup: Erzeugt ein Backup
von Festplattenpartitionen auf

>
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CME Hard- und Software

der preisgiinstige und zuverlassige Versand

Telefon 06151/2825944 Telefax 06151/282595

Versand per Post-Nachnahme |

Festplatten!autwerke:

http://lwww.crne-computer.de/
Kein Ladengeschaft

[ Kein Katalogversand

Seagate SCSI-Festplatte, TT-bootféhig, 4 Gigabyte 500 DM
Toshiba Mini-IDE-Festplatte, Falcon- und ST-Book-geeignet, 2 Gigabyte 360 DM
Toshiba Mini-IDE-Festplatte, Falcon- und ST-Book-geeignet, 3 Gigabyte 460 DM
Toshiba Mini-IDE-Festplatte, Falcon- und ST-Book-geeignet, 4 Gigabyte 630 DM
Toshiba Mini-IDE-Festplatte, Falcon- und ST-Book-geeignet, 6 Gigabyte 780 DM
Wechselolattenlaufwcrke:

Phasewriter Dual: Optische Wechselplatte 650 MBund CD-laufwerk 590DM
DVD-RAM: Optische Wechselplatte 650 MB. 2,6 GB,5,2 GB, CD-Lw 1190DM
PD-Medium 650 MB 47 DM
DVD-RAM-Medium 5,2 GS 99DM
CP-Laufwerke:

Nakamichi CD-Wechsler fir 5 CDs SCSI 16-fache Geschwindigkeit 360 DM
Yamaha CD-Writer CDRW 4260T SCSI 2/4/6-fache Geschwindigkeit 620 DM
Pioneer CD-Laufwerk SCSI 24-fache Geschwindigkeit 150 DM
Bildschirme von iivama:

Elektronenstrahl, 17 x 2,54 cm ip, Streifenmaske 0,25 mm 980DM
Oektronenstrahl, 19 x 2,54 cm < Stre;fenmaske 0,25-0,27 mm 1380 DM
Elektronensirahl, 21 x 2,54 cm <« - treifenmaske 0,28 mm 1980DM
Flussigkristall, 14 x 2,54 cm {9 1024 x 768 Punkte 1780DM
Flussigkristall, 15 x 2,54 cm <9 1024 x 768 Punkte 2280DM
Ala/i-Zubehor. Speichererweiterunoen und Beschleuniger:

Fafcor. FX-Karte: 32-40 MHZ FPU/CPU, BildvergréRerung, Fast-RAM 340 DM
Mngnum-TT: PS/2-RAM bis 2x 128 MB 250 DM

Passende Speichermodule

auf Anfrage

RTS-Taster.kontakte: kein wabbeliger Tastenanschlag mehr, fiir ST/Falcon 20 DM

RTS-Tastenkappen fiir alle Atari-Tastaturen

Kommunikation:

TKR Tri-Star 33600 bps
Elsa Micrclink 56000 bps
TKR Proiink ISDN-Terminal
Blatzheim BM-33k6/ISDN T

Magenuk Speed Viper ISDN-Terminaladapter

Hagenuk Speed Dragon IS!

Jetzt auch im Web!
wvm.atari-fachmarktde

Verkauf
Beratung
Service
Reparatur
Software
Spiele
Hardware

ATARI
Gebraucht-Fachmarkt
Peter Denk
Sandkamp 19a

D -22111 Hamburg

27 040-6518878

Fax -65901453
Mobil 0172-4133877
www.atan-fachmarkt.de

30 DM
180 DM
280 DM
ladapter mit Analog- und Faxteil 650 DM
ermin- adapter mit Analog-und Faxteil 650 DM
190 DM
DN-TK-Anlage, Atari-konfigurierbar 390 DM
® 040-6518878
Mobil 0172-41338771 ~
«?W 4S 4

Standig auf Lager: ca. 200 Atari Compu-
ter, 500 original Programme, 100 Spiele,
Festplatten, Monitore und fastjedes erdenk-
liche Zubehor. Fordern Sie telefonisch, per
Fax oder mit dem Coupon unsere informa-
tive Versandliste an. Diese bekommen Se
dann umgehend per Post zugesendet.
AuRerhalb der Offnungszgh
ten erreichen Sie uns
quasijederzeit iber
72-4133877.

ja, bitte senden Si;a

mir kostenlos Ihre 22

seifige Versandliste

mit allen Preisen und

zusétzlichen Informa-

tionen an folgende

Ansrhrift ZU:
ousschneidin und oui Postkarte zusenden!


http://www.telega-
http://www.omcgames.com
http://www.siteconseil
http://www.crne-computer.de/
http://www.atan-fachmarkt.de
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einer CD. Die BackUps sind
ansprechbar wie eine wechsel-
bare TOS-Partition.
Beschreiben von CD-R, schrei-
ben und léschen von CD-RW
mit entsprechendem Recorder
(bendtigt ExtenDOS Gold)

Das CD Writer Plus Paket
enthalt:

ein modernes Interface, brennt
4x auf 68030 und schnelleren
Systemen, brennt 2x auf 68000
Systemen, einfache Installation:
kein Dongle notwendig, Simu-
lationsmodus bevor gebrannt
unterstitzt HP, Philips,
SCSI3/MMC-
kompatible CD Recorder.

wird,

Yamaha und

Zum Erstellen einer CD ist fol-
gendes Zubehor erforderlich:
Writer Plus: ExtenDOS Gold
(Version 3.1 oder hoher), Atari
oder Atari-Clone: Atari ST
oder STe mit 1 MB RAM und
Link96/Link97 Hostadapter,
Atari Falcon030, TT030 oder
Kompatible mit SCSI Interface,
einen kompatiblen CD Recor-
der. Eine Liste findet sich in der
ExtenDOS Gold Dokumentati-
on. Unterstiitzte Betriebssyste-
me: TOS 1.4 und hoher, Ma-
giC, MIiNT und Geneva.

Unter dem Filenamen "cdpde-
moe.zip" finden Sie unter www.
cyberus.ca/~anodyne eine De-
moversion zum Download.

RS

Neueste Version von aMalil
Die Internet-Programme aMail
(Emailer) Version (1.02 beta)
aFTP  (FTP-Programm)
Version (1.5 beta) sind nun im

und

Internet unter folgenden Adres-
se abrufbar:

aftpl5b.1zh (MiNTnet) aftpl5b
.zip (Sting/Stik-Version), amail:
193.190.205.13/atari/incoming/
intemet/amail/am 102b.1zh,

8

aftp: 193.190.205.13/atari/ in-
coming/ internet/aftpl5b.lzh/
aftp 15b.1zh

RS

PCI-Adapter fir den

Falcon
nmm MT

Wie in der vergangenen Ausga-
be angekiindigt, berichten wir
im aktuellen Heft 3/99 lber die
PCI-Adapter-Karte
aus dem Hause Titan Designs.
Da das Produkt noch nicht

brandneue

rechtzeitig zum Redaktions-
schluf

konnte, haben wir auf das Ab-

fertiggestellt werden
drucken des Interviews vorerst
verzichtet. Ein Nachtrag folgt
in Heft 4/99. Dennoch einige
interessante und wichtige News
zum Thema.

Das in Entwicklung befindliche
Produkt wird von der Firma
Istari-Software/Schweden ent-
wickelt und heilt Eclipse. In
Zusammenarbeit mit dem neu-
en Falcon-VDI, fVDI genannt,
soll so eine adaquate Basis fir
den Anschluf von PCIl-Karten
aller Art geschaffen werden.
Der PCI-Adapter

konzipiert, daB die reine An-

wurde so

schluB-Platine auf den Falcon-
intemen Expansions-Port ge-
steckt, dann aber nach auRen
gefiihrt wird. Dadurch wird er-
reicht, dal Eclipse auch in je-
dem Standard-Falcon-Gehé&use
Platz findet.
palRite Hardware ist eine ATI
2MB-Grafikkarte, die
Wunsch mitgeliefert wird. Das
1999

und wird

Die erste ange-

auf

Produkt soll zum April
fertiggestellt sein

voraussichtlich auch auf der

Atari-Messe in Neuss angebo-
ten. Der Preis inkl. Grafikkarte
und fVvDI belauft sich auf rund
550,- DM.

Detaillierte Infos fur den Ein-
bau, die Funktionsweise und
die Zukunftsplanc erhalten Sie
im Interview in diesem Heft.
Deutschland-Distributor fir die
die
AG-Computertechnik in Mem-

Eclipse-Karte st Firma
mingen (siehe Anzeige auf Sei-
te 2). Weitere
gibt es auerdem auch im Inter-

Informationen

net unter http://titan-bss.co.uk/
eclipse.htm

papyrus Base kommt zur

Messe in Neuss
)

-y

ROMtfonviG e

EL QoiuliQUR3

e
Die Entwicklung der brandneu-
en Atari-Datenbank papyrus
Base steht nun kurz vor Vollen-
dung der ersten vertriebsreifen
Version. Wie bei papyrus wur-
de das Programm so konzipiert,
dal es "im Handumdrehen"
von der Version eines Betriebs-
systems in ein anderes konver-

tiert werden kann.

So wird im Marz zunéachst die

Windows-Variante erschein

en (von der wir auch Bild-
schirmkopien gemacht haben),
der Vertrieb der Atari-Version
ist fur den April einhergehend
mit der Atari-Messe in Neuss
geplant. Eines der grofen High-
lights vorab: papyrus Base wird
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in der Lage sein, Ist-Base-Da-
teien direkt einzulesen und zu
schreiben, so daR fur alle Ist-
Base-User nun endlich eine Art
inoffizielle Weiterentwicklung
einer Softwarebasis in Aussicht
ist.

Die Redaktion hat bereits eine
Beta-Version der Windows-Va-
riante erhalten und kann besta-
tigen, daB das Programm be-
reits sehr stabil [4uft.

durfte dem Atari-User

Damit
nach
Konvertierung in die TOS-Ver-
sion endlich ein nahezu kom-
plettes Office-Paket zur Verfi-
gung stehen. Im kommenden
Heft gibt es dann die ersten

Eindriicke.

Weitere Infos:

ROM logieware
Raschdorffstr. 99
13409 Berlin

Tel. (0 30) 49 99 73 72

Last-Minute-News zu
Funpaint
Folgende Meldungen erreich-

ten uns zum Entwicklungs-

stand von Funpaint kurz vor

RedaktionsschluR:

- Funpaint kann jetzt 3D-Ob-
jekte und Bildausschnitte ent-
lang einer 3D-Bezierkurve
animieren.

- Funpaint kann jetzt in allen
Farbtiefen fullen.

- Funpaint lauft jetzt auf der
Novakarte in 16 Bit Farbtiefe.

- Man kann jetzt einen Bildaus-
schnitt mit den Tasten +,- zu-
satzlich ein/ausblenden.

3D-0Ob-

jekten maglich. (z.B. Wiirfel
mit Glasflache).

Funpaint wird auch auf der

- Transparenz ist bei

Atari-Messe'99 in Neuss vor-
geflihrt. Die Bezugsquelle ent-
nehmen Sie bitte dem ausfihr-
lichen Testbericht in dieser

Ausgabe.


http://titan-bss.co.uk/

Das neue Team! \¢aaniBDraconis

DAS Internet-Paket

' l ‘ S H an n Ove r X32-Sound player plug-in * Das Internet Komplettpaket
] ] [ ] [ ] * Single- & Multi-TOS!

ligic anasm

1 Blox: C ke * inkl. Treiber, WWW-Browser
d E-Mail .
hr TelePassport Center o,
adm

0 ‘Higie Aaiisek. * Installations Assistent

p rase n ti e rt: « alle ATARI ™s und kompatible

« HADES, Afterburner, MILAN...
Bis Faktor 3 schneller! -« Weiterentwicklung garantiert!

Neue optimierte Oberflache!
Update von 1.1 nur 24.95 DM

Das faire Telefonieren: 0 10 24 Script Editor, Korrekturen...
. . Mit dem DRACONIS Internet-Paket
Der Regionaltarif kénnen auch Sie ganz einfach ins
. Internet. Egal ob  Single- oder
von TeIePassport. Multi-TOS und ab 1 MB RAM! s/w oder
Farbe - alles ist mdglich... Draconis
Mehr Bundesland. kommt inkl. Browser und Email-
. Programm. Die Installation erfolgt 1
Weniger Kosten. - “easy to use" Uber einen Install-Assistenten.
16 Pf/M | n Wann erleben Sie die Welt des World Wide Web?
Im ganzen Land, Weitere Infos kostenlos! Testversion nur 5.- DM!
den ganzen Tag. Komplettpaket nur 69.95 DM
Crossgrade von anderen kommerziellen Internet-Paketen
(Original Disk(s)/Handbuch einsenden) nur 39.95

Internet mit
Auszeichnung

Preiswert
telefonieren

Die ausgezeichneten Qualitdten des TelePassport Internet
Service wurden jetzt ganz aktuell von unabhangigen Fach-
leuten im Rahmen des groRen Focus-Internet-Tests bewer- keine Anmelde- oder Grundgebiihr
tet. Das Resultat: Zweiter Platz! unter den 35 grof3ten Ser-
vice-Providern. Nutzen Sie das World Wide Web flr nur
12 Pfennig pro Minute (inkl. Telefongebihr) ohne Min-
destumsatz und Grundgebihr!

sekundengenaue Abrechnung
kein Mindestumsatz

O Bitte senden Sie mir/uns weitere Infos
und einen Antrag unverbindlich zu.

Ebenfalls hervorr nd:
benfalls hervorragend: o Ich/Wir bestelle(n) die DRACONIS
Die gute Ubertragungsqualitat und -geschwindigkeit, Vollversion fiir 69.95 DM + Versand*

24-Stunden Hotline sowie die sekundengenaue O Ich/Wir bestellen das Draconis/Papyrus

Abrechnung. Bundle fur 199.95 DM + Versand*.
* Versandkosten Vorkasse 8.- DM, NN 9.50 DM

Die passende Software fur lhren ATARI/TOS Rechner
finden Sie oben rechts:

DRACONIS, das Easy-Internet-Paket

Ihr TelePassport Center:

1u.C.S. « Gustav-Adolf-Str. 11 « 30167 Hannover '
FON (0511) 71 00 599 « FAX (0511) 71 00 845 Unterschrift

http://www.atari-soft.de « Email: info@mucs.com Einfach ausfullen und abschicken an:
M.u.C.S. « S.Roth « Gustav-Adolf-Str. 11 « 30167 Hannover
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Software
Spezial-Diskette 3/1999

Monat fir Monat neu: Die Begieitdiskette zum Heft

beinhaltet neue und interessante Programme aus dem

SWE-Patch

Hierbei handelt es sich um eine kleine
Software aus dem Hause Stephan Wil-
helm Entwicklungsbiro (StarTrack), die
das standardméRige Atari-TOS um eine
Vielzahl

kann der Anwender nun auch von IDE-

von Funktionen erweitert. So

Laufwerken booten, uber die F-Tasten die
Bootsequenz bestimmen (sinnvoll, wenn
eine Festplatte ausféllt und alternativ von
einer &ndern Partition gebootet werden
soll), der Speichertest kann iber eine Ti-
meout-Einsteilung die Autobootphasc
verkirzen usw. Fur das Betreiben des
TOS-Patches ist der Einsatz von HDDri-
ver 7.6 (oder héher) notwendig. Einen
ausfuhrlichen Bericht entnehmen Sie der
Vorstellung auf Seite 20.

COLORTOS ...

. ist ein kleines Auto-Ordner-Programm

fur alle TOS-Version 2.06, 3.05 und 3.06,
die in ihrem Funktionsumfang dahinge-
hend erweitert werden, daR lcons auch
farbig dargestellt und durch Anklicken
animiert werden kénnen. Bei der Installa-
tion ist es sinnvoll, darauf zu achten, daf
es moglichst am Ende der Autoordner-
Programmreihe steht. Die mitgelieferten
"DESKCICN.RSC"- und "DESCKICON.
RSC"-Dateien sollten in das Bootver-
zeichnis C kopiert werden. AnschlieRend
verfligt auch Ihr altes TOS uber farbige
Icons.

VDIFont

VDIFont ist eine sinnvolle Systemerwei-
terung, die dafur sorgt, daB das Betriebs-
system (Desktop und Fenster) einen ge-
wiinschten GDOS-Font verwendet. Der

Vorteil besteht nicht nur darin, dal man
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Atari-Markt.

dem Standard-Atari-Desktop durch den
Einsatz eines moderneren Font eine neue
Optik verleihen kann, sondern auch darin,
dal man druch das Verwenden einer klei-
nen Schrift z.B. Kobold notfalls auch in
ST-Low zum Laufen bekommt.

Voraussetzung fir den Einsatz dieses Pro-
grammes ist die Installation einer GDOS-
Fonterweiterung wie z.B. SpeedoGDOS
oder NVDI. VDIFont arbeitet mit allen
gangigen TOS-Vcrsioncn und Multitas-
king-Betriebssystemen.

KP-Flash

Dieses Programm aus England ist beson-
ders fir alle Musik- und Video-Effekte-
Fans geeignet, denn es stellt eine Art "Vir-
tual-Light-Mashine" fir den Falcon dar.
Jaguar-Anwender werden den Funktions-

umfang kennen:

Sie speisen eine Audio-Quelle wie z.B. ei-
nen CD-Player in den Audio-In-Port des
Falcon ein und fiuhren den Falcon-out-
Port zu Ihrem Verstérker, so dal die Mu-
sik unverdndert abgespielt werden kann.
Hohen- und Tiefenregulierer ermdglichen
aber auch die Modifikation des Sounds.
Der Clou ist, daB der Falcon die Audio-

Signale, die eintreffen, analysiert und da-

zu passende, bunte und vielseitige Video-
Effekte produziert. Direkt am Fernseher
angeschlossen, kann man so eine interes-

sante Light-Show prozuzieren.

Infomat

Infomat ist dazu da, Sie so gut und aus-
fahrlich wie maglich tUber Ihren Atari zu
informieren. Ahnlich wie das Programm
Systeminfo kénnen Sie allerlei Auskiinfte
Uber das laufende System einholen. Dazu
gehdren die Bereiche Hardware, Speicher,
Cookies, Adressen, Vektoren, Bildschirm,
Tastatur, Laufwerke, Drucker usw. Die er-
mittelten Informationen kénnen wahlwei-
se aufdem Bildschrim, dem Drucker oder
in eine Datei ausgegeben werden. Kleine-
re Besonderheiten wie z.B. Einstellungs-
maglichkciten fir den Mauszeiger, die
Uhrzeit, das Datum runden dieses Sy-
stemprogramm, das auch schon auf
512KB-Ataris und Emulatoren lauft, ab.
Diese Softaware ist eine Freeware von
Andreas Kunz (eMail: infomat@atari-

computer.de).

So kdnnen Sie bestellen:

Die Spezial-Diskette erscheint monatlich parallel zur ST-Computer und be-

inhaltet aktuelle Atari-Software mit hoher Qualitat. Sie kénnen die Spezial-

Diskette gegen Einsendung von DM 10,- (inkl.

Porto und Verpackung) be-

stellen oder direkt Gber das Abonnement zum Vorzugspreis von nur 50,- DM

pro Jahr beziehen. Geben Sie bei der Abo-Bestellung bitte an, ob die Disket-

te ruckwirkend fur lhr laufendes Abonnement oder erst ab der jeweils kom-

menden Ausgabe geliefert werden soll.
Uberweisung oder Bankeinzug erfolgen.

Die Bezahlung kann per Scheck,

Falke Verlag - Moorblocken 17 m24149 Kiel - Fax (04 31) 27 368
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Die einzige in diesem Jahr:

Aktuelles
ATARI-Messe 1999 in Neuss

10.-11.April - Stadthalle Neuss

Kaum zu glauben, aber wahr:

Die Stimme des Volkes, damit sind sowohl Anwender als auch Aussteller

gemeint, hat gesiegt. Die einzige flr dieses Jahr geplante Atari-Messe wird

er Atari-Markt hat offensicht-

lich noch viele "Hummeln im

GesaR", denn die Rufe nach ei-
ner Atari-Messe hduften sich in den ver-
gangenen Wochen. Aussteller wie auch
Besucher forderten vehement eine Wie-
derholung der Veranstaltung fiir diesen
Frihling, und bislang hat der grofte Teil
der Messe-Aussteller der vergangenen
Jahre seine Teilnahme an dieser Messe
bereits zugesagt, obwohl die frohe Bot-
schaft erst im Februar verkindet werden
konnte.

Austragungsort dieser Messe ist die in-
zwischen seit 1996 bewdhrte Stadthalle
in Neuss, die mit rund 1000gm Ausstel-
lungsflache insbesondere nach dem Um-
bau 1998 ein adaquates Umfeld fiir diese
Veranstaltung darstellt. Und wenn Sie
sich jetzt fragen, welche Neuheiten diese
Messe fiir die Atari-User parat haben
wird, so kénnen wir auch hier froh ver-
kiinden, daR der Atari-Markt zwar nicht
vergleichbar mit dem PC-Markt ist, aber
dennoch mit einer zufriedenstellenden
Kontinuitadt Neuheiten und Updates her-

vorbringt.

Unser Redaktionsteam wird fir die kom-
mende Ausgabe einen Messeflhrer zu-
sammenstellen, der alle Aussteller sowie
die geplanten Softwarevorstellungen be-

inhaltet.

Auf jeden Fall kénnen wir schon jetzt
folgende Highlights nach Ausstelleraus-
sagen ankiindigen:

Application-Systems Heidelberg wird
das komplette Atari-Warensortiment aus

dem  Winter-/Frithjahrs-Rundschreiben

vom Herbst auf den Frihling vorverlegt.

vor Ort anbieten, bei Programmen wie
z.B. CAB wird auch eine Vorfiihrung
stattfinden.

delta labs media konzipiert zur Zeit eine
neue CD-ROM fiir die Whiteline-Serie,
die an die Erfolge der Vorgénger anknip-
fen und mit einer Reihe Vollversionen
aufwarten wird.

Der Falke-Verlag wird den inoffiziellen
Nachfolger zur Maxon CD-2 vorstcllen:
eine CD-ROM, auf der alle PD-Disketten
(knapp 300) der Falke-PD-Serie sowie al-
le bislang erschienenen Spezial-Disketten
bis einschlieBlich 12/98 enthalten sind.
Die gut 700 vergleichsweise aktuellen
Programme konnen dber eine kom-
fortable Datenbank (papyrus Base) ge-

sucht werden.

invers Software wird das im Winter '99
verkiindete Calamus SL99 mit einer Viel-
Alle

DTP-Freaks werden sich also vor Ort be-

zahl neuer Funktionen vorstellen.

raten lassen kénnen.

Milan-Computersystems werden neben
einer Reihe Neuheiten, die aufden letzten
Messen nur im Prototyp-Stadium vorge-
stellt werden konnten, nun in Serie anbie-
ten (SCSI-Karte, VME-Adapter), wich-
tigste Neuheit dirfte aber die neue Optik
des TOS sowie die Vorstellung von Ma-
giC fir den Milan sein.

Bei M.u.C.S. wird es in erster Linie die
Vorstellung des inzwischen méchtig an-
wachsenden Internet-Paketes "draconis"
zu sehen geben, mit Gliick auch schon ei-

ne PRO-Version mit Java-Script.

ROM logieware wird nicht nur ein neues

papyrus-Update vorstellen, sondern auch

ST-Computer 3/1999

die von vielen Usern sehnsiichtig erwarte-
te Datenbank papyrus-Base.

Bei Software-Service Seidel wird es das

gewohnt umfangreiche Sortiment an
Hard- und Software geben, doch in letzter
Sekunde wurde verkindet, daB ein Posten
von rund 3.000 exzellenten und beliebten
Atari-Spielen erworben wurde, so daf ei-
ne Spieleflut zu gunstigen Preisen zu er-
warten ist. Lt. Firma Seidel werden Preise
realisiert, die in keinem Versandhandel

umsetzbar waren.

Video-Games Grol3 engagiert sich nach
wie vor im Jaguar- und Lynx-Bereich,
doch dariiber hinaus wird es auch endlich
wieder einen Posten an Atari 5200- und
7800-Konsolen samt Spielen und Zu-
behdr geben. Ein Angebot, das man sich
nicht entgehen lassen sollte, denn so lang-
sam aber sicher neigen sich auch die ver-
dem

steckten Atari-Restposten-Vorréte

Ende zu.

Woller Systeme aus Berlin engagieren
sich immens im Milan-Bereich, so da ne-
ben der Soundkarten-Apassung mit ein
wenig Gluck weitere Hardware-Zusétze
zu sehen sein werden. Dariiber hinaus
wird Rational-Sounds, der Crazy-Sounds-
Clone, im modernen Gewand vorgestellt

und preiswert angeboten.

Im nachsten Heft

Wie bereits angekiindigt, werden wir die
exakte Ausstellerliste mit Hallenfihrer
sowie ein Hotelverzeichnis von Neuss in
der kommenden Ausgabe présentieren. In
den nebenstehenden Infoboxen erfahren
Sie mehr Uber Eintrittspreise, EinlaBzei-
ten und Standort der Messe. Weitere und
stets topaktuelle Infos zur Messe gibt es
ab dem 01.03.1999 im Internet unter der

Adresse http://lwww.atari-messe.de

Red.


http://www.atari-messe.de

Software
Videodesign

Funpaint

Das Video-Studio fur den

-effekt-

prozessor hat der Atari bislang

Is Videoschnitt- und

noch keinen herausragenden
Namen erwerben kénnen. Es ist zwar zu
bezweifeln, dal dies mit einer Software
wie Funpaint nachgeholt werden kann,
doch nichtsdestotrotz ist es gut zu wissen,
daB man zukinftig auf eine Alternative
zuriickgreifen kann, wenn das in Heimar-
beit produzierte Video auf dem Compu-

ter weiterbearbeitet werden soll.

Wahrend

Funpaint in der vergangenen Ausgabe

ich bei der Vorstellung von

noch auf die rein grafischen Féhigkeiten
einging, werde ich heute die 3D-Routi-
nen und den Videoschnitt-Teil néher un-
ter die Lupe nehmen.

3D-Werkzeuge

Im 3D-Mcni von Funpaint verfiigt der
Anwender Uber eine Reihe von Méglich-
keiten, die becindruckenderweise auch
auf einem Falcon oder TT schon auf

Echtzeit-Technologic basieren.

Unter dem Menipunkt Werkzeuge kon-
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Heimbedarf?

nen 3D-Objcktc erstellt werden (siehe
Bild 1). Mit den ersten 6 Kndpfen werden
sog. Grundkdrper wie Quader, Flachen
usw. erstellt, was so funktioniert, daf ein
Korper ausgewahlt und dann im 3D-Fen-
ster aufgezogen wird. Letzteres bedeutet,
daB die GroRe dieses 3D-Objektes in
Echtzeit variiert werden kann. Man setzt
den Mauspfeil einfach an einer Ecke des
Korpers an und zieht ihn bei gedrickter
Maustaste groRer. Aber nicht nur die Dar-
stellung des Drahtgittermodells erfolgt in
Echtzeit, auch die Beleuchtung erfolgt oh-
ne jegliche Berechnungszeit (Gouraud).
Durch Klick auf das Sonnensymbol wird
der 3D-Kdrpcr sofort beleuchtet.

Mit dem Flaschensymbol kdnnen in ei-
nem separaten Menu sogenannte Rotati-
onskorper erstellt werden. Die Knépfe
10-12 beinflussen beim Drehen, Verschie-
ben etc. jeweils die angewahlte Flache
(grau), den angewaéhlten Punkt oder das

ganze Objekt.

Die Schere schneidet die angewahlte Fla-
che vom (brigen ab, so daR sie frei be-
wegt werden kann, ohne dal der Rest mit-
bewegt wird.
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Als Beispiel mufR man sich einen Wirfel
vorstellen, von dem eine beliebige Flache
verschoben wird. Dann wird aber der gan-
ze Wirfel zur Seite gekippt oder skaliert.
Hat man aber eine Fldche abgeschnitten,
kann der Wiirfel sozusagen aufgcklappt
werden, man kann also die Flache ge-
trennt vom Rest verschieben/drehen.

Das Gegenstilick dazu ist das "Zusammcn-
kleben", bei dem verschiedene 3D Objek
te in einer beliebigen Konstellation zuein-
ander so fixiert werden konnen, daB das
Gesamte auf Wunsch bewegt, gedreht
oder skaliert wird. Diese Funktion soll in
den kommenden Wochen nachgereicht

werden.

Damit die Auswahl an 3D-Objekten nicht
eingeschrénkt wird, hat der Programmau-
tor auch einen Importfilter fir 3D-Objek-
te mit Endung *.3DS vom 3DStudioMax
geschrieben, wodurch der Anwender eine
Auswahl auf nahezu unendlich viele exi-
stierende Objekt-Bibliotheken hat.
Schlieflich besitzt Funpaint auch ein ei-
genes Format, das Texturen mit unter-
schiedlicher Farbtiefe verwalten kann.
Die Beschreibung des

Datenformates  liegt
flr Interessierte der
Hilfedatei bei. ]

Damit die einzelnen |
Objekte nicht als rei-
ne Drahtgittermodelle
erscheinen, kann man
ihnen farbige oder mit
Texturen  versehene
Oberflachen

hen.

verlei-
Eine Textur ist
eine Grafik, die auf
eine Oberflache ge-
blendet und bei Be-
wegung der Oberflache ebenfalls mitbe-

Bild 1: Werkzeuge

wegt wird. Will man z.B. eine Hausmauer
gestalten, wirde man die Grafik vieler
Ziegelsteine auf eine rechteckige Ober-

flache blenden.

Die Textur-Verwaltung (Bild 2) ermdg-
licht das Archivieren eigener Grafiken,

die auf Wunsch selektiert und ganzen Ob-



] Teutur
0 IG 111 I'laden |
R [ ] B
Hilfe |j OK
0 S

Bild 2: Die Texturverwaltung erweist sich
als komfortabel und praxisgerecht.

jekten oder Objektbereichen zugeordnet
werden kénnen. Um eine méglichst reali-
stische Darstellung des fertiggestellten
Objektes zu erreichen, kann man uber ei-
nen zusdtzlichen Button "weiche Kanten"
Nachbar-
dal weiche

die Normalenvektoren der

flachen so interpolieren,
Ubergénge dargestellt werden (was aller-

dings ein wenig mehr Zeit kostet).

Filmbearbeitung

Zur Zeit unterstutzt Funpaint die Matrix-
Video-Digitizcr-Karte fur den Falcon di-
rekt, so dal Filme ohne Umwege mit Fun-
paint aufgenommen werden kénnen. Fur
die Zukunft ist geplant, die fir den Milan
in Anpassung befindliche Hauppauge-
TV-Karte ebenfalls zu unterstiitzen. Wer
Filme bearbeiten méchte, muR aber nicht
zwingend eine eigene Video-Aufinahme-
Kartc besitzen,
FLI, FLC und FLH-Files sowie das eige-
ne Filmformat "FUN" kdnnen eingeladen

denn existierende AVI,

werden.

Unter "Film-Erstellen" (siehe Bild 3)
kann die Arbeit beginnen. Eine der Mdg-
lichkeiten, mit Filmen zu arbeiten, besteht
z.B. darin, daB man verschiedene Filmse-
quenzen mit Hilfe einer Vielzahl von Ef-
fekten ineinander Ubergehen 14Bt. Bild 4
gewahrt einen kleinen Einblick in die
Effekte.

Schnitteffekte wéren z.B. Ein- und Aus-

Auswahl der Beispiele flr

zoomen, von einer Ecke ins Zentrum
kommend, aus den Ecken zur Mitte flie-
gend, links oder recht gekippt, aus einer

Seite gestaucht zur Mitte ausdehnen usw.

Bild 4

Effektuahl

einstauchen uon rechts 4
uon beiden Seiten rein

—!
aus allen Ecken rein
Filn aus Ritte sichtbar -1
links gekippt
O Filn

«Mil»

Bild 3: Filme kénnen hier mit einer
Vielzahl von Effekten versehen werden.

Diese Liste (z.Z. ca. 15 Effekte) soll nach
Angaben des Programmautors noch deut-
lich erweitert werden.

Ab einer Farbtiefe von 16 Bit kdnnen
Filme auch ein- und ausgeblendet werden.
Dazu wird die Anzahl der zu blendenden
Bilder angegeben, und der Folgefilm wird
durch das Vermischen der RGB-Werte
Uber den urspriinglichen Film gemischt.

Interessant ist auch der Blue-Box-Effekt.
Ist eine Grafik oder gar ein ganzer Film so
aufgenommen, daR der Hintergrund eine
einheitliche und vom Bildgegenstand ab-
gesetzte Farbe hat (blau), kann man zwei
Filme bzw. eine Grafik und einen Film so
vermischen, daB der gesamte Hintergrund
der tiberzublendendcn Grafik automatisch
ausgeschnitten wird. Um diesen Effekt zu
erzielen, kann man iber den Menlpunkt
"Filter" alle Farben, die innerhalb der obe-
ren oder unteren RGB-Sliderwerte liegen,
auf die Hintergrundfarbe setzen. Diese
wird wiederum beim Zeichnen im mittle-
ren Zeichenmodus transparent. Zwar sind
die hierbei entstehenden Ré&nder noch et-
doch vielleicht wird es
auch in diesem Punkt schon bald Abhilfe

was unsauber,

geben.

Eine auRergewdhnliche Besonderheit ist
die Funktion, einen Film als Textur auf
die Oberflache eines 3D-Objektes zu pro-
jizieren. So kann z.B. ein Ausschnitt aus
Park"

flachen eines Quaders dargestellt werden.

"Jurassic auf einer der Seiten-
Um dieser Funktion nun alles abzuverlan-
gen, hat der Programmautor auch noch
die Mdglichkeit eingebaut, dieses 3D-Ob-

jekt zu animieren, wéhrend ein Film

ST-Computer 3/1999

UnnZeit:88:80:60

Videodesign

darauf ablauft. Fertiggestellte, komplette
Filme kdnnen wiederum als ein File aus-
gegeben werden. In 16 bit kdnnen Filme
als FLH mit Kompression exportiert wer-
den, was eine enorme Speichererspamis
zur Folge hat.

Fazit

Unser Bericht sollte es verdeutlicht ha-
ben: Funpaint ist ohne Fragen ein Multita-
lent, das Uber eine speziell fur Atari-Ver-
haltnisse herausragende Anzahl an Funk-
tionen und Moglichkeiten verfiigt. Zwar
ragen diese Funktionen selten bis in den
professionellen Bedarf hinein, doch fur
den Hobbygrafiker und -videofilmer soll-

ten sie allemal reichen.

Auch was den Ausdruck von Bildern be-
trifft, ist Funpaint voll auf der HOhe der
Zeit, denn es wird der GDOS-Ausdruck
NVDI SpeedoGDOS
sind also zum Drucken notwendig. Das zu

unterstitzt. oder
durckende Bild kann mit der Maus ein-
fach auf dem Blatt positioniert und durch
Verschieben der rechten unteren Ecke auf

vergrofert und verkleinert werden.

Insbesondere mit Hinblick auf den Preis,
der auch in der umfangreichsten Variante
50,- DM nicht Ubersteigt, kann der User
sicher sein, ein hochwertiges Produkt zu
erhalten.

Bezugsquelle:

Patrick Eickhoff

FelsenstralBe 37

59602 Rithen

eMail: P.Eickhoff@DerPatriot.com
Red.
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U VK istder

Ultimative

Virenkiller firate n £
TOS-Systeme. Durch —U.;,
umfangreiche Bibliotheken

kann UVK gewiinschte
Bootsektoren (z.B. auf
Spiele-Disketten) von
bosartigen Viren unter-
scheiden und sogar durch Viren zerstorte
Bootsektoren wieder herstellen.

Mit einem systematischen & komfortablen
Systemcheck kénnen Sie lhr ganzes Rech-
ner-System priifen und restaurieren lassen.
Siehe auch Test ST-C 4/98.

Lieferung inkl. dt. Handbuch.

UVK 2000 49.-
UVK Crossgrade von anderem
Virenkiller 29.-
UVK Upgrade von alterer Ver-
sion UVK 29.-

zur Wahrnehmung eines der vergunstig-
ten Angebote senden Sie uns bitte lhre
Original-Diskette mit ein.

Ultimative Virus Killer 2000

Internet’

Draconis?

Internet & Email Endlich kénnen Sie
mitjedem Atari Internet und Email in
vollem Umfang nutzen. Mit nur einem
Programm zu einem gunstigen Preis!
DRACONIS, das komplette Internet-Paket
fur ATARI-Computer und kompatible... in-
kl. PPP, Browser und Email-Programm.

Mit dem DRACONIS Internet-Paket steht Ihnen
endlich die ONLINE-Welt offen! Egal, ob Sie mit
Single- oder Multi-TOS (MTOS.N.AES,MAGIC...)
arbeiten, egal welchen ATARI oder Kompatiblen
Sie verwenden, DRACONIS ist auch auf "kleine-
ren" Rechnern ab 1MByte RAM lauffahig. "Surfen
was das Modem hergibt” istjetzt kein Problem
mehr! Ein engagiertes Entwicklerteam sorgt standig
fur die Anpassung an technische Neuerungen im
Netz, so daR Sie mit Draconis auch kiinftig voll-
standig versorgt sind.

Draconis 6ffnet Ihnen das Internet véllig unproble-
matisch: Das komfortable Installationsprogramm
fhrt Sie sicher zum Zie und richtet die Software fir
lhren Provider passend ein. Bei der Wahl des Pro-
viders ist Draconis nicht wahlerisch. Ob Sie einen
dergroRen Anbieter wie T-Online oder CompuSer-
ve bevorzugen oder einen lokalen Zugang: In der
Flexibilitat setzt Draconis in der TOS-Welt MaRsta-
be.

CD-ROM Gerate

Toshiba XM 4201
double-Speed.....ccccceeent 199.-

SCSI anschluBfertig extern inkl.
Gehause, Kabel, Audio-Buchsen etc...

Pioneer SCSI,
32-fach .o 279.-

32-fach Laufwerk, Ausstattung wie dto.
AnschluBkabel far

ST/Mega/STE... (=Link97) ............... 135.-
SCSI 50pol. (an bestehende HD) ..14.90
Falcon SCSI-2

M odemst ~

&Software

56.600 High-Speed oxoeizs 149.
Power-Modem bis 56.600 Bit/s, Fax,
Internet, Voice-Funktion!

Elsa Microlink 33.6 .......... 239.-
Elsa Microlink 56.6 .......... 299.-

Hochwertige Fax & Voice-Modems fur
alle Anwendungen: Internet, BTX...

Zum Modem empfehlen wir:

DFU/Internet-Paket............ 19.-
komplette Softwareausstattung fur
DFU, BTX/T-Online, Fax und Internet

Multiterm pro:......ceee 19.-
Professioneller BTX/Datex-J Decoder-
Software, Programmierbar, inkl.
Makro-Recorder und Verwaltung.

Coma Voice......cocvveennen. 159.-
Professionelles Fax /
Voicemail-System.

Geneva
Geneva 7 49.-

Das innovative & schlanke Multi OS fur alle
TOS-Plattformen. Siehe Testbericht in
dieser Ausgabe! Ab sofort ist die
brandneue Version 7 lieferbar.

Neodesk 49 .-

Die ideale Ergédnzung zu Geneva. Dieser
komfortable Desktop bietet alle Funktionen,
die ein modernes Betriebssystem
auszeichnen.

jetzt der Gemulator in der neuen
Version 98 erhaltich. Als erster
Emulator ermdglicht er parallel

die' Emulation von Atari und Macintosh
auf einem PC unter Windows 95/98
oder NT.

Gemulator 98 CD 149.-

beinhaltet den Gemulator 98 fiir Win
3.11, Win95/98 und NT sowie
Gemulator Classic fur DOS.

Das Betriebssystem wird wahlweise in
Eprom auf der Eprom-Karte eingesetzt
oder als Image auf der Platte installiert.
Wir bieten beide Losungen an (Die
Mac-Emulation verlangt die
Eprom-Karte):

ROM-Karte 119.-

Eprom-Karte fir Mac- oder TOS-
ROM's
TOS-Diskette (O .-
Tos-Images Tos 1.4, 1.6, 2.06 und 3.06
fur-den Gemulator

....39.-

Tos 2.06 Eprom
Tos 3.06 Eprom ....49.-

Tos Versionen als Eprom

Der Upgrade-Preis fur altere
Gemulatoren war bei
Anzeigenschluf? noch nicht
verfugbar. Info's dazu erteilen wir
gerne telefonisch, per Email oder in
unserem Internet- Programm
'http://imww.Seidel-Soft.de'.

Scanner

ScanX
Universeller Scannertreiber

fur Microtek Scanmaker
Passend zu ScanX bieten wir lhnen die in
vielen Tests hervorragend bewerteten
Scanner von Microtek. Im Gegensatz zu
vielen Bllligscannem erreichen diese eine
hervorragende Farbwiedergabe und Bild-
scharfe. Zu dem Scanner liefern wir die
hierzu optimierte Software ScanX.
AnschluB per SCSI-Schnittstelle.
Scanmaker 330 + ScanX ... 349.-
300 * 600 dpi optischer Auflésung,
30bit Farbtiefe

Scanmaker 636 + ScanX... 549.-

Schneller Single-Pass-Scanner mit 600
* 1200 dpi optischer Auflésung, 30bit
Farbtiefe = 1.08 Milliarden Farben.

div. Software

Homepage Pinguin 39. —
Homepage-Designerzur Erstellung von
HTML—Dukumentcn und eigenen Seiten fiir
das Internet.

Arabesque 2 Home .............. 79. —
Eines der leistungsfahigsten Grafik-Pro-
gramme fir Atari, insbesondere fiir Vektorgra-
fik-uBearbcitng empfohlen.
ConVeKtor.....ccooovevniicinininns 29.—
Vektor—Tracer, Konvertiert Pixel—Grafiken in
Vektorgrafiken.

Paket:

Arabesque + Convektor
ZUSAMMEN it 99.—
Clip—Art—Pack ......cccoceernene 69.—

8000 Clip-Arts Grafiken auf 26 Disketten
inkl. Grafiksoftware und gedrucktem Komplett-

Grafiktools fur Falcon & TT
Apex Media V2.41 69.-

Apex Media in der neuen Version 2.41 verleiht lhrem Falcon 6e:;'""VO0On,

die Performance einer Grafik-Workstation. Speziell auf die

Fahigkeiten des DSP abgestimmt stellt Apex Media ein

universelles Grafik-Tool dar. mO/

Apex media bietet Malwerkzeuge, Block- und Maskenoperationen etc.

in einer ausgefeilten Funktionalitit Apex Media beherrscht Projektionen der Grafik auf ver-
schiedene Flachen. Filterfunktionen und Effekte sind auf Einzelbilder und auch auf ganze
Filme, die sich mit Apex-Media bearbeiten lassen, anwendbar. Uber das Text-Interface kén-
nen Sie direkt Calamus-Fonts verwenden, die mit verschiedenen Effekten in der Grafik
anwendbar sind. Spezialeffekte, Morphing, Bildverzerrungen und eine Schnittstelle fur
Digitizer ergéanzen das Leistungsspektrum

Apex Media + Neon 3D +
Overlay Multimedia Kom plettpaket.

Apex Infro ................. 69.-

Einstiegs-Version zu Apex-Media: Es fehlen die Funktionsbereiche Morphing &
Digitizer sowie einige speziell zur Bearbeitung von Filmen relevante Filter. Zur
Einzelbildbearbeitung ein perfektes Programm. Ein Upgrade ist moglich.

Neon Grafix 3D 99 .-

Die absolute Referenz an 3D-Raytracer und Filmgenerator fur Atari Falcon und
TT. Zum Erstellen 3D-Grafiken und Animationen bietet das Programm profes-
sionellste Moglichkeiten. Vormals beinahe DM 800.- teuer kénnen wir Ihnen
dieses jetzt zum echten Schnéappchenpreis bieten. Wahlweise fur TT

oder Falcon lieferbar. Die TT-Version lauft auch auf dem Milan.

&Rsm »  AKks

Grafiktools i
X-Act Chart Publishing 99.-

Auch dieses hervorragende Programm koénnen wir wieder zu einem sehr giinsti-
gen Preis anbieten. X-Act ist ein professionelles Programm fiir die Gestaltung von
Prasentationsgrafiken, Tabellen etc.

Pixart4.4...coooiiiiiiiiiiiiiieeen.... 149.-

Die komplett Uberarbeitete Version: Neue und Uberarbeitete Funktionen, OLGA,
ARGV und Drag & Drop machen die Zeichen- & Retouche-Arbeit noch effektiver.

PhotoLine .......cevveveeienannn......149.-

State of Art in der Bildbearbeitung fur Atari-Systeme.

SMURF

Der neue Shooting Star unter den Grafik-Tools. In Ergdnzung zu einem Grafik-
Programm wie Pixart oder Photo-Line stellt Smuft einen genialen Grafik-Effekt-
prozessor fiir atemberaubende Effekte dar. Ahnlich wie die Filter z.B. von
Photo-Shop kénnen Sie hiermit sehr effektiv tolle Grafische Effekte erzielen.
Highlights sind z.B. das automatische Erzeugen von

Schatten, Farbtausch, Verzerrungen u.a... Der 2. groRe

Funktionsbereich ist der Grafikkonverter, mit dem Sie

auch exotische Formate lhrem Atari zuganglich machen.

Aktion: Smurf + Photo-Line ....199.-
Smurf + Pixart 4.4 ......cceeeeeee. 199.-

um K«

Emulatoren

Neue Version 1.37:
STEmulator pro 69.-

Atari-Emulator fur Windows95. Die
Hardware-Resourcen lhres PC kénnen
vollstandig genutzt werden. Sehr
flexibel und sehr kompatibel.

STEmulator )
Gold m— OS*

Die neue Profi-Version mit TT-RAM (bis
256 MByte) und High-Color Grafik.

Textverarbeitung
Papyrus 7 ... 199.-
Brandneue Papyrus-Version
mit vielen neuen/erweiter-
ten/verbesserten Funktionen,
u.a. direkter Import von Word-
Dateien, stark erweiterte
Tabellen-Funktionen, umfang-
reiche Textstatistik,
HTML-Design.

Achtung: Bei uns jetzt gra-

tis inkl. Formuia Pro Formel- STEmulator pro

satzsoftware Extra 119.-
Scrlpt 4 49 a STEmulator pro inkl. Multitasking
leistungsfahige Textverarbeitung mit Betriebssystem NAES + Thing 3D-Desk-
Vektorfonts und Grafikimport. top.

Script 5 upgrade ..19.-

(von Script 4 oder é&lter)

STEmulator Gold

Script 5 Neu-Paket 79.- Extra ........ccooeeenies 149.-
komplette Vollversion Script Stemulator Gold inkl. NAES Multi OS
FOrmuia...oomeeneenneeneenns 15.- und Thing Desktop
ISeistu:gEfahiger Formeleditor 15 passend zum STEmulator

CATADUS -ooooovcreeeeeens "’ Data Transfer Kit.............. 39.-
Fonteditor fur Signum-Fonts .
FONt-Machine oo 15.- Aufpreis zuSTEmulator ..30.-

Komplettes Kit zur Datenubertragung

Fontkonverter fur TrueType in Signum von Atari zum PC inkl. Software.

alle 3 Zusammen: nur....... 29.-
Purix Gold CD... 49.-
komplette Vollversionen von
Script 5, Formuia pro,
Scarabus etc.


http://www.Seidel-Soft.de'

RAM-Speicher

tQ4® ST, Mega ST

4 MByte....cooviviiiiiiiis 99.-
4 MByte Erweiterung fur alle ST-Typen.
Einbauservice.................. 100.-
<1040 STE, Mega STE

2 MBYte .o 59.-
4 MBYte. .o 99.-
steckbare Erweiterung fur alle STE-Typen
Einbauservice........ccccooe... 30.-

Magnum RAMI ST

bis 12 MByte + TOS 2.06-Card fur Atari ST
und Mega ST Computer

Leerkarte.....ccoovveviiieennns 199.-
Karte inkl. 8 MByte
Karte inkl. 8 MB + TOS ..279.-

Magnum Mega STE
Bis 12 MByte fiir Mega STE-Computer

Leerkarte.....ccecevvennennnen, 229.-
dto. inkl. 8 MByte ........... 279.-
Falcen

Vantage inkl. 16 MByte .169.-
Echte ST-RAM-Erweiterung, voll kompatibel,
14 MByte nutzbar.

Magnum Falcon
inkl. 8 MByte
Fast-RAM-Erw., erweitert au
AtariTT

Magnum RAM TT
Leerkarte......ccooveveviiinennnnns 179.-

....149.-
MByte

dto. mit 16 MByte 239.-
dto. mit 32 MByte 299.-
dto. m. 64 MByte ............ 419.-

groRere Kapazitaten auf Anfrage.

SCSI-Controller

LinK97 ..o 135.-
Link 97 inkl. HD-Driver ...159.-
Link 96 Mega STE ........... 179.-
dto. inkl. HD-Driver 7.5 ..199.-
Link97 intern......ccccecueneee. 179.-

dto. inkl. HD-Driver 7.5 ..199.-
Treiber-Software

HD-Driver 7.5 cccooceveeeeee. 59.-
Egon CD-Driver.............. 59.-

Festplatten

Einbaulaufwerke SCSI

1GByte .o 249.-
2 GByte .o 349.-
4 GBYte .ooveiiiieee 499.-
SCSI-Geréate extern:
1 GBYte v 349.-
2 GByte .o 449 .-
4 GBYte .o 599.-
Controller, Treiber: siehe oben
Disketten
2DD, Sony, 10er-Pack 8.90
dto. 100 Stick Karton 85.-

MF2DD, 50 St. Bulkw
MF2HD, 50 St. Bulkw

Bulkware sind Disketten lose im 50er-
Pack, die vorwiegend in der Software-
Herstellung gebraucht werden.
Floppy-Laufwerke
Teac-FIOppY..ccccoverveniennen, 69.-
speziell f. Atari modifiziertes Laufwerk,
far720K und 1.44 MByte

Mause & Tastaturen

Manhatten-Maus................. 29.-
hohe Auflésung, liegt gut in der Hand,
wahlweise in rot, schwarz oder grau!
Champ Mouse
sehr hochwertige und ergonomische
Maus, voll kompatibel!

Mega ST Tastatur.............. 59.-
(orig. Mega ST Tastatur)

Mega STE/TT Tastatur  39.-
Tastatur 1040/Falcon ........ 19.-
Tastaturprozessor............. 19.-

CD-ROM

Whiteline-Produkte

alpha /gamma je 49.-
delta / Omega je 55.-
psi/ kappa ... je 69.-

Whiteline Compl. Mint ....49.-
Revolution 1,2,3,4 je
1 bis 4 im Paket......cc........ 20.-
Revolution 5,6 ...
Revolution 7,8 ...
Revolution 9,10

NEU: Linux 2.0 ..79.-

jetzt endlich ab Lager lieferbar: die
neue Linux-Version flr Atari

Maxon CD 2 .......ccceevineene 49.-
Maxon Games Atari ......... 39.-
Maxon MagiC .......ccccevuenee. 9.-
Best of Atari inside .......... 15.-
Bestof... 2 .o
Atari Gold .....cccovieii

Calamaximus
dto. inkl. Grafik u.
Fonthandbuch ....
Artworks CD (inkl.
Handbuch) ...
Overlay Multimedia.
Atari Forever 1,2
Atari Forever 3 ..o 25.-
Atari Forever 4 ... 35.-
aket Forever 1 bis 4 ....... 59.-

SDK
SDK Upgrade

1B
Script 5 plusCD

Script 5 Vollversion + Korrspondenz
Musterbriefe + 1000 Fonts+ 8000 Grafiken
Multimedia CD

Speziell f. Atari Falcon: Neon
3D-Vollversion + Overlay Multimedia
Komplett-Paket auf 1 CD.

CD-Pack 1
5 CD-ROM

Atari Gold + Mission 1 CD + Atari Forever 1
+ Xplore + Best of Atari inside

CD-Pack 2
3 CD-ROM

SDK Atari Software Developement Kit +
SDK Upgrade CD. Besonders hochwertige
CD-Titel fur Programmierer inkl.
umfangreichen Bibliotheken, Systeminfo*
etc.

CD-Pack 3
6 CD-ROM:

DTP Grafiken 1+ DTP-Grafiken 2 + DTP
Grafiken 3 + Background Kit + Essen -
Trinken - Feiern + Artworks professional
cD

-CD-Pack 4

5 CD-ROM
Bingo + Wow + Gambier Spiele CD + Atari
Forever 1 + Atari Forever 2

CD-Pack 5

4 CD-ROM: Teleinfo CD + Korrespondenz
CD + Best of Atari inside 2 + Text
Power-Pack CD

neu
Infopedia CD ....79.-

Das erste umfassende Nachschlagewerk
fur Atari & TOS-Systeme auf CD-ROM.
Komplett in deutsch. Das umfassende
Lexikon hat tiber 450.000 Eintrage, die
inText, tber 5000 Bildern, 150 Filmen und
500 Tondukumenten anschaulich erlautert
werden.

Versand:

per Vorauskasse: DM 7.—
(schriftliche Bestellung mit Scheck o. Bargeld

per Nachnahme: DM 12.—
Bestellwert zzgl. Nachnahmegebihren von DM 12.—

7

m It @jctra Sorvie®

3 Jahre Garantie:

Sie erhalten auf das gelieferte System 3 Jahre Garantie.

Sofort-Tausch:

Wenn ein Defekt auftreten sollte, tauschen wir sofort!
Keine langwierigen Reperaturen. Dies gilt fur die gesamte

Garan_tiezeit! )
Service Hotline:

Unsere Service-Hotline hilft Innen bei Fragen und

Problemen.
Individual-Service:

Wir statten Ihren Milan ganz nach lhren Winschen aus
Eine kurze Anfrage genugtund Sie erhalten Ihr ganz
individuelles Angebot fir Ihren Wunsch-Milan.

Ready to go:

Ihr Milan wird betriebsfertig geliefert. Software,
Treiber etc. werden von uns installiert. D.h. einschalten

und loslegen!

Fragen Sie uns: Fir Fragen und Ideen zu lhrem
Wunsch-Milan stehen wir Ihnen gerne zur Verfigung,

unsere aktuellen Milan-Info's

www.Seidel-soft.de

iISmm

im Internet:

DM1499.'

Der Milan in einer interessanten Komplett- Grundausstattung:

Dazu gehoren: Der Rechner im Midi-Tower Gehause,

1.44 MByte Floppy, 1 GByte Festplatte, 32 MByte RAM, 16-fach
CD-ROM, 2 MByte Grafikkarte S3 Trio V64+, Tastatur, Logitech Pilot Maus,
Betriebssystem Tos 4.5 + Milan-Multi OS, Software-Paket.

lifr

DM1799.'

wie Start, jedoch 32 MByte RAM, 4.3 GigaByte
Festplatte, 24-fach CD-ROM Laufwerk inkl. Treiber
und 3 CD-ROM: die rundum komplette Ausstattung als Arbeitsrechner!

M llan-Opflenm:

Alternativen / Erweiterungen /

Zusatzausstattungen

RAM 16/32/48/64/80/96/128/256 MByte....
Festplatten: 1/2.1/4.3/6.4/8.4/10.5 GByte

Wechselspeicher: ZIP-Drive 100 MByte intern

CD-ROM: 24-/ 32-/40-fach Laufwerke

CD-Writer: 2- / 4-fach CD-Writer / CD-ReWriter ...

SCSiI-Controller: Ultra SCSI-Controller, PCI-Bus inkl. Treiber...

Ultra Wide SCSI-Controller ab Mitte Januar!

Soundkarte: Milan Blaster inkl. Software

Midi-Karte inkl. Treiber
ROM-Port Karte: 3-fach ROM-Port

VME-Karte: Voll TT-kompatible VME-Bus Karte...
Netzwerkkarte: ISA-Karte, 10 MBit, Inkl. Netzwerk OS / Mint....

Desktop: +20.- in Standard-Design,

..199.-
Gehé&use Aufpreise: Midi-Tower: inklusive ohne Aufpreis. / Big Tower: +50.-/

Milan Design Gehéause: Aufpreis DM ..70.-.
Tastatur-Alternativen: Ergo-Keyboard, Profi-Keyboard Cherry G80-3000
Prozessoraufristung 060er (Ab Januar lieferbar fur alle Milane) ....

... a.Anf. Uus

Diese Liste soll lhnen einen Uberblick tiber die Mdglichkeiten
verschaffen. Bitte erfragen Sie Ihr individuelles Angebotfiur Ihren
Wunsch-Milan per Telefon | Brief | Internet. Wir liefern lhnen lhrer
Rechner in Wunschausstattung zu gunstigen Komplettpreisen.

Monitore fur lhren Milan

3 Jahre Garantie mit Vor-Ort Service!

15"
17" 70Khz / 85 Khz
70 Khz /85 Khz ), strahlungsarm TC095!
19" 86 Khz, TC095, Moire-Ausgleich
21" 110 Khz, TC095, 2 Anschlisse...
mm
Heikendorfer Weg 43

24149 Kiel-Dietrichsdorf

Tel: (0431) 20 45 70
Fax: (0431) 20 45 71

Internet:

mm

70 Khz, strahlungsarm nach TCO-95

http://www.seidel-sofit.de


http://www.Seidel-soft.de
http://www.seidel-sofit.de

Software

Internet-Software in der neuesten Version

Draconis 1.5

Internet-Komplettpaket
auch far kleine Ataris

3aa3l, 1999
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Der einzig wirklich ernstzunehmende Konkurrent zu CAB
erhéalt sein erstes grof3es Update.

chon die  1.1-Version von

Adamas hatte einen guten Ein-

druck hinterlassen und hielt im
Grunde das, was man sich von WenSuite
versprochen hatte. Besonders Internet-
Software mufR sich standig weiterentwik-
keln, denn grofe Finnen - wie zum Bei-
spiel Netscape - treiben die Entwicklung
stdndig voran. Das Draconis-Paket be-
steht aus dem Browser Light of Adamas,
dem PPP-Verbindungsprogramm Draco-
nis und dem eMailer Marathon. Neben
diesen drei Programmen befinden sich
noch HTML-Help 2.0, GEMJing und

HS-Modem im Lieferumfang.

Grundlage des Tests ist Draconis 15

Patchlevel 2.

Konfiguration

Die Installation und Konfiguration er-
folgt wie schon bei der Vorgéngerversion
erfreulich einfach. Der nédchste Schritt

wird sein, den Internet-Provider zu be-

16

stimmcn, in der Regel reicht dazu der
Wizard. Mit "Weiter" und
“"Zuruck" klickt man sich durch die ver-

Draconis

schiedenen Dialoge, um am Ende eine
(hoffentlich)

Verbindung zu bekommen. Fir etwas aus-

funktionsfdhige Internet-
fuhrlichere Konfigurationen gibt cs natir-
lich auch ein Programm.

Provider-Auswahl

Die Anzahl der Provider ist schlichtwcg
erschlagend: Uber 40 Provider sind schon
in der Datenbank vorhanden. Die Mdg-
lichkeit, dal der eigene Provider in dieser
Liste auftaucht, ist ziemlich groR8. Fir In-
ternet-Einstciger empfehlen sich auch die
sogenannten Internet-by-Call-Dienste:
Die neuen Telefonfirmen bieten Internet-
Zugdnge an, bei denen die Telefonkosten
schon enthalten sind. Wer einen Uni-Zu-
gang hat, sollte jedoch bei diesem bleiben,
denn die Internet-by-Call-Dicnste sind

umgerechnet auf die Stunde nicht mehr

ST-Computer 3/1999

sonderlich preiswert. Die Geschwindig-
keit kann sich jedoch durchaus mit "nor-
malen” Internet-Providern messen.

Start

Nach der Einwahl verkleinert sich das
Fenster zu einer kleinen Uhr in der linken
Bildschirmecke. Wer also genau mitrech-
nct, kann schon ungeféhr abschétzen, wie
hoch die Telcfonrechnung diesmal wird.
In diesem Zusammenhang waren sicher-
lich auch Warnungen zur vollen Stunde
eine gute Idee, denn ein Kkurzzeitiger
Schreck wahrend des Browsens ist sicher-
lich nichts gegen den Schreck, den eine
tberhéhte

Telefonrechnung  auslésen

kann.

Die Draconis-Clients

Alle Draconis-Clients laufen zur Zeit nur
unter Draconis. Dies wird sich jedoch in
nicht zu ferner Zukunft dndern, denn eine
MIiNTNet-Anpassung wird es bald geben.
Das bedeutet, dal Light of Adamas und
die anderen Draconis-Clients
MiNTNet laufen werden.

unter

Light of Adamas

Der Browser ist sicherlich der am besten
gelungene Teil des Draconis-Pakcts und
wurde grundlich Uberarbeitet.

Oberflache

Beim ersten Starten fallen schon die neu-
en lcons im Browser-Fenster auf. Diese
sehen nicht nur viel schéner aus als in der
vl.lI, sondern sind offensichtlich auch
wohlgendhrter, sprich gréRer. Neu in der
Leiste ist ein lcon zum Beenden des
Browsers. Auch die Dialoghoxen sehen
wesentlich zeitgeméRer aus. So gibt es
jetzt Check- und Radiobuttons im mittler-
weile Ublichen Mac-Design und Register-
karten, die den Optionen-Dialog uber-

sichtlich halten.



Funktionen

Schon fir interessante Internet-Seiten ist
die Funktion "Seite speichern". Die Seite
kann inkl. Bildern und Objekten abge-
speichert werden, die Verweise werden
auf Wunsch angepaBt. Die Uibliche Hotlist
heit unter Adamas "Favoriten" und wird
in einem normalen Dialog angezeigt.
Trotzdem kann man sie vom Komfort mit
der CAB-Hotlist vergleichen, so ist das
Verwalten und Sortieren von Lesezeichen
kein Problem. Abgespeichert werden die
Favoriten in einem Adamas-cigenen For-
mat, was nicht mehr zeitgemaR ist. Selbst
Microsofts

Internet-Explorer speichert

seine  Lesezeichen  mittlerweile im

HTML-Format ab.

Die Zeichensatzauswahl wurde nicht er-
weitert, insbesondere die GrdfRenangabe
ist etwas ungewdhnlich, denn die Normal-
schriftgréRe wird nicht etwa in Punkt an-
gegeben, sondern relativ ("Normal”,
"GroR", "Klein" etc.). Dies ist zumindest
gewdhnungsbedirftig, und vielleicht soll-
te da doch auf die Ublichere PunktgroBe

zurlickgegriffen werden.

Viel getan hat sich in den Optionen. In der

Registerkarte  "Browser" fallen zwei

Funktionen auf: "Systempalette verwen-

den" und "Standard-Fenster". Ist ersteres
aktiviert, werden in Auflésungen mit 16
oder 256 Farben nicht mehr die Farben
verstellt. Dadurch kdnnten zwar einige
Bilder etwas schlechter aussehen, aber im
Test fiel das kaum auf. "Standard-Fenster"
stellt das etwas ungewdhnliche Window-
Resizing von Adamas ab. Dann IaRt sich
ein Fenster nicht mehr von allen Seiten in
der GroRe dndern, sondern nur iber einen
Das

funktionierte

Standard-Resizer. Adamas-eigene

Resizing ohnehin nicht

mehr unter MagiCeé.

Unter Multimedia hat sich nicht allzuviel
geéndert. Drei Dithering-Verfahren ste-
hen fir Bilder zur Auswahl, groBe Ge-
schwindigkeitsunterschiede konnten beim

Testen nicht festgestellt werden.

Neu sind die "embedded Plugins". Dahin-
ter verbirgt sich nicht etwa OLGA, son-

dern ein eigenes Plugin-Konzept, das

| BroMserjy MultiHedia Vjache_Y lavigationv'Sicherheit\

| Image conversion
Bilder: O Keine
B ® Dither FS
O Mahrend Ubertragung
O Fast dither
® nach Ubertragung
O Nearest colour

0 Hintergrundbilder

B Sound 0 Aninierte Bilder

B “Enbedded” Plug-in's erlauben

iSpeichern! [Abbruch!!

br- The Light of Adamas

-il Conputer
Il ATARI
-J C't
X Q't-Hauptseite
x C't FTP-Service
* C't Treiberservice
mJ Meltraun-Forschung
x ESA
x Jet Propulsion Laboratory
X Nasa
J Unterhaltung
X AR
x Das Erste
x RTL
x Sat 1

Laden Heu 1 1loschen| jBearbeiten!

auch unter Single-TOS funktionieren soll.
Das
X32-Sound-Dateien abzuspielen, sturzte

mitgelicferte neue Overlay, um
leider beim Test ab, Besserung wurde
nach der Fehlermeldung aber umgehend
zugesichert und so sollte dies bis zum
Erscheinen des Heftes erledigt sein.
Meiner Meinung nach kann man sich dar-
Uber streiten, ob soviel Ricksichtnahme
auf die Singlc-TOS-Benutzer noch be-
rechtigt ist, denn zumindest ist die Basis-
funktionalitat (im Web browsen, eMails
verschicken) unter Single-TOS voll funk-
hat

Internet-Paket vielleicht gerade deshalb

tionsfahig. Andererseits dieses
eine Chance, grofRe Verbreitung zu finden,
da zumindest alle Besitzer eines kleinen

Atari hierauf zuriickgreifen werden.

Da OLGA nicht unterstutzt wird, kann
auch der beliebte Aniplayer nicht als
Plugin eingesetzt werden. Eine OLGA-
Unterstutzung istjedoch angekindigt.

Unter "Sicherheit" bleiben Java und Java-
Script unsclektierbar. Zumindest Java-
Script wird mit der angeklndigten Pro-
Version auch auf dem Atari verfugbar
sein, was schon einem kleinen Kniller
entsprechen wirde, da die Atarianer
bislang vergebens auf eine solche Funk-

tion hofften.

Was Java angeht, wird man wohl noch

warten mussen, aber auch da gibt es inter-
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B Auflosungssfcalierung

Auffallige Veréanderungen
gab es beim Options-Men,
das erheblich erweitert
wurde.

Die Hotlist-Funktion ist als
Adressbuch zu verstehen
und ermdoglicht z.B. das
Abspeichern der beliebtesten
und am héaufigst genutzten
Web-Adressen.

Ende

essante Neuigkeiten (siehe Beitrag "Ano-
ther Cup of Coffe - Java for free" in
diesem Heft).

Protokolle

Alles, was Adamas an Kommunikation
mit anderen Programmen beherrscht, ist
VA_Start. Fir die Bubble-Blasen wird ei-
ne eigene Losung verwendet, anstatt Bub-
bleGEM zu unterstutzen. Die Adamas-
Blasen sind jedoch nicht so gut lesbar und
auch nur fir die lcons verfigbar. Anson-
sten ware fir die ndchsten Versionen si-
cherlich OLGA, BubbleGEM und GEM-
Script ein MuR, da diese drei Protokolle
einfach zu jeder modernen Anwendung

gehoren.

HTML

Da der Schwerpunkt bei diesem Adamas-
Rclcasc mehr auf Bugfixes und Bedien-
komfort lagert, hat sich bei den HTML-
Tags nicht allzuviel getan. Einzig das AU-
dem

Tag st das

HTML3-Standard entstammt.

dazugekommen,

Geschwindigkeit

Gleich vorweg: Wer glaubt, solche auf-
wendigen Seiten, wie beispielsweise die
der NASA, innerhalb von Sekunden auf
einem Atari zu sehen, der irrt. Zwar ist
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FUTi

Harathon Kall (nonane.enl)
"o

Mall toi agoukasBaol.con..— |

Im Gegensatz zum
| BOC ZI
direkten Mitstreiter

ISubJect: BrtlkelfUr die nachste STC

Hier sind die Artikel fir die nachste Ausgabe.

gehort der Emailer bei
Draconis zur
Grundausstattung. Sein
Name: Marathon.

Q DRFIP Datei Bearbeiten Anielae Optionen

DNOHCHIODE
Changes.M i .
Cr»grP_FFG IConnectionV..Netwprk;."..n les_|

ORFTP.DAT Uerbindung: Funct us

QRFTPRSC

ENCGLISH Host | Ftp.funetfi___
Wichtig fur das direkte drftp.cnf 0 Anongne Anncldung

Ubertragen von Daten, z.B. Tol Gengtier |
Cc

auf die eigene WEB-Site, ist
eine FTP-Software, die

Draconis ebenfalls bietet.

Adamas nicht langsam, aber speziell bei
bei
Grafiken auch noch viele Farben enthal-

grafikintensiven Seiten, denen die
ten, wird der Geduldsfaden ziemlich stra-

paziert. Auf dem Testrechner (unbe-
schleunigter Falcon) war es durchaus rat-
sam, die Grafiken abzuschalten. Traum-
haft ist dagegen das Browsen mit dem
Milan040: Surfen mit 65000 Farben, und
das in einer Geschwindigkeit, wie man sie
von schnellen PCs gewohnt ist, lassen

Netscape & Co. schnell vergessen.

Auch wenn sich an der Geschwindigkeit
der Grafik-Routinen von Adamas sicher-
lieRe, bleibt die
Feststellung, dal das heutige WWW nicht
unbedingt fur die alten Ataris gestaltet

lich etwas verbessern

wird. WenSuite, das noch flotter ist, er-
kauft sich seine Geschwindigkeitsvorteile
mit einer grauenhaften Darstellungsqua-
litat.

Darstellungsqualitat

Durch die hohe Anzahl an interpretierten
HTML-Tags sehen viele Seiten mit Ada-
mas am besten aus. Was aber bei CAB
kritisiert wurde, muf3 auch bei Adamas -
wenn auch aufgrund der Versionsnummer
in etwas abgeschwachter Form - kritisiert
werden: die fehlende Unterstiitzung von
HTML4. Damit sind nicht unbedingt die

paar neuen HTML-Tags gemeint, sondern
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die mit zum Standard gehérenden Casca-
ding Style Sheets. Diese ermdglichen
Layouts, wie man sie bislang nur von CD-
ROM-Présentationen kannte und erleich-
tern zudem ein einheitlicheres Layout bei
Web-Projekten.
nennen sich sowohl CAB als auch Ada-

mas HTML3.2-Browser,

umfangreicheren Zwar
aber dank des
"etwas" behadbigen W3C-Konsortiums,
das die HTML-Standards festlegt, durften
sie sich auch HTML4-Browser nennen,
denn Frames, schon vor Jahren von Net-
scape eingefihrt, wurden erst seit HTML4

zum HTML-Standard hinzugefigt.

Bugs

Der einzige groBere Bug, der aufgefallcn
ist, ist die gelegentlich fehlende Scrolllei-
ste. Es liegt jedoch kein Fehler in der
FITML-Datci vor, Adamas scheint viel-
mehr zu vergessen, diese zu zeichnen.
Scrollen kann man mit den Cursortasten

trotzdem.
Anderungen in néachster Zukunft

Fir Adamas hat mir Jens Heitman verra-
ten, was in der ndchsten Version kommt:
tastaturbedienbare Dialoge, verschiedene
Tools (um zum Beispiel ganze Sites her-
unterzuladen), automatischer Aufruf von
Telnet bei entsprechenden Links, viel-
leicht ein paar Plugins, evtl. OLGA und
ist ein weiterer

JavaScript. Auflerdem
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Dithcr-Algorithmus geplant, der die Bil-
der zwar in schwéacherer Qualitat ausgibt,

dafur aber sehr schnell ist.

Adamas-Fazit

Adamas hat mit der vI.5 einen grofRen
Schritt in Sachen mehr Benutzerfreund-
lichkeit getan. Zwar macht CAB einen so-
lideren Gesamteindruck, aber zu sagen,
Adamas wirde in néchster Zeit nicht an
CAB heranreichen, waére unfair. Es ist
eher abzusehen, daB in nachster Zeit die
Wahl des Browsers zur Geschmacksfrage
mutiert. Dies &ndert sich aber, wenn ein
Browser Schlisseltechnologien wie Java-
Script, Cascading Style Sheets, HTML4-
Events oder Java unterstiitzt.

Marathon

Der eMailer befindet sich bei Draconis
mit im Lieferumfang. Newsgroups kann

Marathon nicht verwalten.

Oberflache

Marathon présentiert sich &hnlich wie
Adamas, nur die Icons sind etwas schlich-
ter. Das Layout des Menis entspricht
grundséatzlich dem der "groBen" Program-
me der Konkurrenz-Betriebssysteme und
sollte daher ubersichtlich und intuitiv zu
bedienen sein.

AdreR3buch

Die Hotlist jedes Mail-Programmes ist das
AdreRbuch. Neben der eMail-Adresse las-
sen sich auch Angaben zum Wohnort und
Telefon/Fax machen. Die Gruppenbil-

dung ist ebenfalls mdglich, falls die

AdreRliste Uberquellen sollte.

Mails empfangen

Etwas Verwirrung herrschte, als zum er-
sten Mal die eMails abgerufen werden
sollten. Unter dem Mend "Mail* war nur
nicht aber

"Server prifen" anwéhlbar,

"Empfangen” und "Empfangen & 10-
schen". Mit "Server prifen" werden nur

die Kopfzeilen geladen, die gewtinschten


ftp://FTP.PRG
ftp://FTP.DAT
ftp://FTP.RSC
ftp://ftp.cnf
ftp://Ftp.funet.fi

Nachrichten missen dann markiert und
heruntergeladen werden - dazu wird dann
Ublich st

"Empfangen & léschen", denn sonst blei-

"Empfangen" angewdbhlt.
ben die Mails auf dem Server. Wie sich
herausstellte, 4Rt sich das umsténdliche
Empfangen von eMails auf die Standard-
methode umstellen, indem man in den
Optionen "Sofort Ubertragen™ und "Nach
Empfang léschen” anwéhlt. Es wadre
schén, wenn diese Optionen voreinge-
stellt wéren. Beim Heruntcrladen wére es
winschenswert, wenn gleich der Absen-
der und die Lange der Mail in KB ange-

zeigt werden wirde.

Mails beantworten

Nachdem Empfang der Mails sollten die-
se auch beantwortet werden.

Verwirrend ist die Art und Weise der Be-
antwortung. Liest man sich eine Mail aus
dem Posteingang gerade durch und geht
dann in das Mail-Meni, bleibt der Eintrag
die
die beantwortet werden soll, im

"Antworten" obwohl
Mail,

obersten Fenster dargestellt wird. Beant-

unselektiert,

worten kann man Mails nur, wenn man im
Posteingang die gewunschte Mail selek-
tiert und dann "Antworten" im Mail-
Men( auswahlt. Es gibt auch ein Kontext-
meni Uber die rechte Maustaste, doch das
selektiert leider nicht automatisch den
Eintrag, der sich unter dem Mauszeiger

befindet.

Das Clipboard wird nicht unterstitzt, be-
sonders bei Control+C sollte man vorsich-
tig sein, denn Control+C war in der Test-
Shortcut  fir  "Fenster

version der

schlieBen” - und das macht Marathon

prompt und ohne Sicherheitsabfrage.

Filter

Die Filterfunktionen sind so gut wie nicht
vorhanden, es gibt nur einen Schutz ge-
gen (bergrofRe Attachments, indem man
die Lénge der erlaubten eMails begrenzt.

Anderungen in nachster Zukunft

Auch fiir Marathon erfuhr ich schon, was

in der néachsten Version wohl dazukom-
men wird. Darunter befinden sich auch ei-
nige Verbesserungen der Kritikpunkte. So
wird es die normalen Blockfunktionen ge-
ben, Toolbar-Leisten, direktes Offnen von
Text/HTML-Attachments, Speichern und
Beantworten der Mail direkt aus der An-
zeige heraus und tastaturbedienbare Dia-
loge.

Marathon-Fazit

Marathon ist ein eher leistungsschwacher
eMail-Client. Fur den Einstieg ist er zwar
geeignet, aber auf der anderen Seite zu
umstandlich zu bedienen. Der eMailer ist
alles andere als intuitiv zu bedienen und
zwar speziell dann, wenn man eMail-Cli-
ents von anderen Systemen kennt. Es
bleibt also noch viel zu tun am Marathon -

oder Draconis wird STinG-kompatibel.

Drac-Ping

Ping ist ein kleines Programm, mit dem
die Verbindung zu einem Server getestet
werden kann. Das Programm wird zwar
nicht alltdglich gebraucht, kann aber
manchmal nitzlich sein. Exklusv erhielt
ich noch die Vorversionen des Telnet- und
FTP-Clients, die in der Pro-Version zum
Lieferumfang gehdren. Aufdie Pro-Versi-
on wird bei deren Erscheinen eingegan-

gen, daher hier nur eine Art Vorbericht.

DR-Telnet

Der Telnet-Client ist komplett in GEM
eingebunden und bendtigt damit keinen
VT52-Emulator. Ansonsten gibt es noch
nicht viel Uber das Programm zu sagen,
aber Telnet ist auch kein sonderlich an-

spruchsvoller Internet-Dienst.

Draconis FTP

Verwunderung herrschte beim Start des
FTP-Clients, denn sofort war klar, wel-
cher FTP-Client hier Pate gestanden hat:
WS-FTP, der wohl beliebteste FTP-Client
unter Windows95/NT. GroBe Teile sind
von der Bedienung her identisch und im
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Vergleich zu Fiffi fallt auf, daB sowohl
das Host- als auch Server-Verzeichnis

standig sichtbar sind.

Bei den Optionen gibt sich Draconis FTP
keine BloRe: automatische Konvertierung
von Dateinamen mit einstellbaren Regeln,
Protokollierung, automatische Unter-
scheidung zwischen Bindren- und ASCII-
Dateien und noch einiges mehr. Natirlich
lassen sich die automatischen Funktionen
auch ausschalten. Die Benutzerfiihrung
ist im FTP-Client am weitesten fortge-
schritten: Iconify und Tastaturbedienung

in den Fenstern.

Vorlaufiges Fazit:

Auf diesen FTP-Client darf man sich
freuen. Wenn noch etwas Feinschliff be-
trieben wird, stellt Draconis FTP ganz
klar den besten FTP-Client fiir Atari-Sy-
steme dar.

Fazit des Gesamtpakets

Das Paket

guten

hinterldaBt insgesamt einen

Eindruck. Zwar féllt Marathon
ziemlich ab, aber das benutzerfreundliche
Verbindungsprogramm und der gelungene
Browser gleichen das Manko aus. Fir die
Zukunft ist sicherlich neben der Unter-
stlitzung gangiger Standards auch die
Lauffédhigkeit unter STinG wichtig, damit
die Auswahl an Clients groBer wird.
Wenn mann allen Geriichten glauben darf,
kénnte schon auf der Atari-Messe die
etwas teurere Pro-Version (ca. 99,- DM)
vorgestellt werden. Diese ist tatsachlich
als Komplettpaket zu verstehen, denn mit
FTP und Telnet hat man dann ein vielsei-
tiges Internet-Paket. Aufjeden Fall sollte
man die Leistung des Adamas-Program-
mierers wirdigen, der im Alleingang das
programmiert, was im CAB/eMailer-Pa-

ket vier Programmierer leisteten.

Matthias Jaap

Bezugsquelle:
M.u.C.S
Gustav-Adolf-Str. 11
30167 Hannover

Tel. (0511) 7100 599
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TOS-Patch

Erweitern Sie kostenfrei Ihr
TOS-Betriebssystem

Zwar hat die Firma Milan-Computersystems TOS-Updates

angekindigt, doch diese werden aller Voraussicht nach

lediglich den Besitzern neuer Ataris wie dem TT oder dem

Falcon zugute kommen.

Dank eines neuen Patch-Programmes von Stephan

Wilhelm kann nun aber auch das alte TOS um

interessante Funktionen erweitert werden. Das Programm

erhalten Sie u.a. Uber die Spezial-Diskette 3/99.

Selten hat ein Patch, d.h. eine kleine Soft-
ware, die sich in ein Programm oder ein
Betriebssystem einklinkt, um bestehende
Fehler zu bereinigen oder den Funktion-
sumfang zu erweitern, grofere Beach-
tung in unserer Zeitschrift gefunden.
Aber Stephan Wilhelm, Entwickler und
Autor des StarTRack-Harddiscrecording-
Systems hat ein interessantes Patch er-
stellt, das neue Funktionen - insbesonde-
re fir Atapi- und IDE-Laufwerke - in das
TOS patcht und daher wirdig ist, aus-
fuhrlich vorgestellt zu werden. Die neue-
ste Version des Programmes ist Ubrigens
Uber die Spezial-Diskette 3/99 verflgbar.

Das TOS wird durch den SWEpatcher

um folgende Features erweitert:

Booten von Atapi-Laufwerken

In der Regel verfiigt man nur in der Form
von CD-ROM-Laufwerken
Atapi-Hardware. Als Besitzer eines CD-

Uber eine

Writers kann man sich nun eine bootfahi-
ge CD-ROM brennen, von der fir den
"Fall der Falle" direkt gebootet werden
kann.

Booten von Laufwerken an IDE 1

Wenn man an IDE 1 (dem zweiten IDE-
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AnschluR) eine Festplatte angeschlossen
hat, die Boot-Informationen enthélt, kann
auch hier fiur Rettung gesorgt werden, in-
dem man direkt von IDE 1booten l4Rt.

Die Bootreihenfolge ist tber
Tastatur steuerbar (F1-F7)

Beliebige Bootlaufwerke koénnen durch
die Funktionstasten F 1-F7 aus der Bootse-
quenz entfernt werden. Dadurch ist si-
chergestellt, dal’ jederzeit das System von
einem anderen Laufwerk gebootet werden
kann. Es kann auch vom LS120-Super-
floppy-Laufwerk oder ZIP (Atapi) geboo-
tet werden. Dadurch kann man prinzipiell
ohne Probleme jetzt auf die normale
Floppy verzichten, da das LS 120 auch
normale HD-Disketten schreiben und le-
sen kann. Die Anderung der Bootsequenz
kann sehr wichtig werden, wenn z.B. der
Festplattcntreiber durch ein "wildgewor-
denes" Programm zerstort wurde und der
Rechner dadurch in der Bootphase ab-
stirzt. Normalerwcise hat man dann le-
diglich mit einer Floppy und Driicken der
ALT-Taste die Madoglichkeit,
Desktop zurlickzukehren und den Treiber

auf den

zu erneuern. Ohne Floppy wére man nun
aufgeschmissen. Andert man aber die
Bootsequenz, indem man das defekte

Laufwerk aus der Bootsequenz entfernt,
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kann man jederzeit von einem anderen
bootfahigen Laufwerk starten. Bedingung
hierfir ist natirlich ein funktionstiichtiges
Medium mit installiertem Festplattentrei-
ber.

Funktionstasten

Die Funktionstasten werden beim Spei-
chertest ausgewertet. Wenn man den Spei-
chertest durch RETURN abbricht, wird

die Standard-Bootsequenz verwendet.

Drickt man statt dessen aber eine Funkti-
onstaste, wird das entsprechende Lauf-

werk aus der Bootsequenz entfernt:

RETURN: IDEO-1 SCSIO-6 ACSIO-6
Fl: SCSI1-6 ACSIO-6 IDEO-1
F2: SCSI12-6,0 ACSIO-6 IDEO-1

F6: SCSI16,0-4 ACSIO-6 IDEO-1

F7: SCSIO-5 ACSI0-6 IDEO-1

SHIFT FI: ACSI1-6 IDEO-1 SCSIO-6
SHIFT F2: ACSI2-6,0 IDEO-1 SCSIO-6

SHIFT F6: ACSI6,0-4 IDEO-1 SCSIO-6
SHIFT F7: ACS10-5 IDEO-1 SCSIO-6
CTRL FI: IDE1 SCSIO-6 ACSIO-6
CTRL F2: IDEO SCSIO-6 ACSIO-6

Wenn SCSI UND ACSI aufdem Rechner
nicht verfugbar sind, wird keine Unter-
scheidung mittels der Shift-Taste vorge-

nommen.

Benutzerdefinierter Startup-Text in
der Bootphase

Diese Mdglichkeit kann man z.B. dafir
nutzen, eine persénliche Begriung oder
Werbebotschaft beim Einschalten anzei-

gen zu lassen.

Bildschirmausgabe von Boot-
segenz und Bootdevice
Die ausgewdhlte Bootsequenz und das

Bootlaufwerk werden in der Bootphase
im Klartext angezeigt.



Speichertest-Timeout fur eine
verkirzte Autobootphase

Der Speichertest kann durch eine einstell-
bare Timeout-Zeit automatisch abgebro-
chen werden (wichtig fir Server-Auto-
start oder Mailbox-Systeme). Das ist vor
allem dann nitzlich, wenn man iber sehr
viel Speicher verfiigt, da der Speichertest
ansonsten bis zu einigen Minuten dauern
kann. Will man diese Mdéglichkeit nutzen,
sollte man die Option "memtest-timeout"
auswéhlen und im Zeitfeld den Timeout
(in Sekunden) einstellcn.

Das Patchprogramm kann eine Sicher-
heitskopie des Original-TOS schreiben
(Option TOS-Backup). Das Original-TOS
wird dann als OTOS.IMG gesichert. Je
nach TOS-Version werden die Images au-
tomatisch Eprom-gerecht aufgeteilt und
die Prufsumme Kkorrigiert.

Wichtige Voraussetzungen

Man sollte unbedingt HDDRIVER in ei-
ner relativ neuen Version ab 7.60 verwen-
den. Im Hades ist laut Meinung von Uwe
Seimet der MCH-Cookie mit einem
Wert von $20000 falsch gesetzt. Deshalb
benutzt der HDDRIVER in diesem Fall
eigene IDE-Routinen, die mit Atapi nicht
funktionieren. Ich werde mich bemihen,
eine “"saubere" LoOsung mit Uwe Seimet

Zu vereinbaren.

Im Moment patcht mein Treiber das HD-
DRIVER-Bootprogramm “direkt" in der
Bootphase (also nicht auf dem Laufwerk
direkt) und entfernt die Abfrage des IDE-
Ports. Dadurch laufen dann alle Zugriffe
korrekt ber die XB1OS-Funktion DMA-
READ/DMAWRITE, die ich fur Atapi
neu geschrieben habe (dies ist auch der
Grund, warum der Patch z.Z. nur mit HD-
DRIVER Versionen ab 7.60 lauft).

Das Patchprogramm erkennt die
TOS-Version automatisch

Es werden bisher folgende Rechner mit
den angegebenen TOS-Versionen unter-
stutzt:

- Hades060 TOS 3.06 vom 24.09.91
- MedusaT40 TOS 3.06 vom 24.09.91
-Atari ST, TOS 2.06 vom 14.11.91
-Atari TT, TOS 3.06 vom 24.09.91

Auch wenn die verwendete TOS-Version
nicht aufgelistet ist, kann es trotzdem
sein, dal der Patch mit anderen TOS-Ver-
sionen funktioniert. Das Patchprogramm
Uberpruft die TOS-Version sehr genau,
um Fehlfunktionen zu vermeiden. Bereits
gcpatchte TOS-Versionen werden nicht
mehr als Original erkannt, was auch ent-
sprechend im Reportfeld gemeldet wird.
Man kann den Patch auf diese Versionen
aber trotzdem wiederholt anwenden, um
weitere Kopien der IMG-Dateien herzu-
stellen. Der Patch von unbekannten TOS-
Vcrsionen kann zu Fehlfunktionen fuhren
oder wird vom Programm verweigert,
falls Abweichungen im Code erkannt
werden. Man sollte daher immer eine Si-

cherheitskopie des Original-TOS machen!

Das Booten von Atapi und IDE1 wurde
erfolgreich auf dem HadesO60 und der
MedusaT40 getestet. Auf dem Atari ST
und dem TT konnte es noch nicht getestet
werden, da ich keinen entsprechenden
IDE-Adapter habe.

Fir den TT gibt es meines Wissens nach
nichts Derartiges. Dennoch ist es sinnvoll,
den Patch aufdem TT zu installieren, da
man damit wenigstens in den GenuR der
anderen Patch-Features kommt wie aus-
fuhrliche Bootmeldungen, Bootsequen-
cer, BegruBungstext und Speichertest-Ti-

meout.

Der Patch kann auch auf das Falcon-TOS
4.04 vom 8.3.93 angewendet werden. Da
ich momentan allerdings keinen passen-
den PLCC-Epromsockel habe,
Eprom zu brennen, konnte ich die Funkti-

um das

onsfahigkeit bisher nicht testen.

Das Programm lauft derzeit auf dem Fal-
con nicht korrekt unter GEM, daher wird
hier auf GEM verzichtet und einfach im

Textmode konfiguriert.
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Und nun kommen Sie

Wer kann mir ein TOS4.06 (ist es das ak-
tuellste Falcon-TOS?) zum Testen geben?
Wer den Patch am Falcon ausprobieren
kann, der sollte sich bitte bei mir melden

(stepwil@aol.com).

Wer positive oder negative Erfahrungen
mit dem Patch gemacht hat, kann sich
ebenfalls gerne an mich wenden, denn nur
durch die Unterstitzung der Anwender
konnen evtl. bestehende Probleme beho-
ben oder weitere sinnvolle Funktionen in-
tegriert werden.

Insbesondere die Programmierer von Ma-
giC sind hiermit freundlichst und mit mei-
ner vollen Unterstitzung dazu aufgefor-
dert,
Atapi-Boot, IDE 1-Boot und den Bootse-

die neuen Features, insbhesondere

quencer in MagiC zu integrieren. Die

Sourcen sind frei und liegen dem Patch-
Paket bei.

Stephan Wilhelm

Di« Datenbank, die weitentwickelt wird!

inkl. Texteditor und Geburtstagswarner

<deim
pCTi tfa E8|i;fl Laufe der zeit stetig
weiterentwickelt.
Tausende zufriedene Kunden gibt es. und auch Sie kdnnen
noch mehr aus Ihrem ATARI kitzeln! - Seien Sie dabei!

Erstellt Serienbriefe mit eingebautem Texleditor sRechnej
‘Zahl'. 'Zeit' und 'Dalum’ mZeichnet Diagramme Ihrer Dati
oder Torten mintegriert exlerne Bilder und Texfp.beliebl
salze mBeschrankt die Daten:
lichkeilen Verarbeitet zehq

ext. Text. exl. Bild exl. Promr, fefflRt) mErmittelt
Ider mDruckt in allen
Ire. Briefumschlage.... durch

ind ersetzt Innerhalb aller Daten-

*erfacher Untersortierung mErkennt
im Datensatz- und Tabellenfenster m

Tchert auf Wunsch Ihre Daten verschlusselt mit

PaRwo) Speicher durch dynamische Datenstruktur optimal aus
Verarl RAM maximal 10.000 Datensétze je Datenbank (4 MB:
max. iportlert und Exportiert in diversen Formaten inkl. dBASE Ill

und ATARI
1988 von i

Hat Treiber fiir zahlreiche Drucker mist sicher sWird seit
en zufriedenen Menschen eingesetzt mUnd vieles mehr...
Teslbtrichtt Conipuler 1/94°. "ST Magulae Val 1996' und ‘ST Computer 6/96"
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In unserem Ladengeschaft, das als das fuhrende
Unternehmen im Bereich SCSI- und Netzwerk-
zubehdr in der Umgebung gilt, kénnen Sie den
Milan nach Herzenslust testen.

Ob Sie nun einzelne Teile oder eine individuelle
High-End-Maschine wiinschen: Kein Problem.!

Auch an Zubehér finden Sie bei uns vom Adapter

bis zum Gehause alles Notwendige.

Softwarehaus Alexander Heinrich
Karmeliterstr. 9 mD-67346 Speyer
, .Alexander, , http:/Anvvww.online.de/home/cth
HEINRICH Te:: 06232/24047 Fax: 24048


mailto:stepwil@aol.com
http://www.online.de/home/cth

Interview

Eclipse

Neue Welten und Mdglichkeiten scheinen sich aufzutun, denn die

Firma Titan Designs aus England hat eine neue Adapterkarte in

Entwicklung, die den Falcon um einen PCI-Bus erweitern wird.

auBerst interessante Ent-
wicklung, wie wir finden, und aus
eben diesem Grunde haben wir mit
David Encil, Geschéaftsfuhrer von Titan
Designs, ein Interview gefiihrt. Darin wird
geklért, welche Fahigkeiten die neue Karte

haben und wann sie verfugbar sein wird.

ST-C:

Wir haben erfahren, daR Titan Designs ei-
ne PCIl-Port-Erweiterung fir den Falcon
entwickelt. Was ist an diesem Gerlcht
dran?

David E:

Wir arbeiten z.Z. mit der Firma Istari Soft-
ware (Schweden) an der Entwicklung der
Eclipse-PCl-Adapter-Karte. Die Hardwa-
re-Entwicklung ist mittlerweile abge-
schlossen, so daB lediglich die Fertigstel-
lung der fYDI-Treiber-Software bevor-
stcht. fVDI wird ubrigens auch Bestandteil

des neuen Fenix-OS sein.

Eclipse arbeitet mit Standard-PCI-Karten
und kann in jedem Falcon-Gehé&use ver-

wendet werden. Wir haben ein zweiteili-

ges Design realisiert, das den internen An-
schluB am Falcon-Extension-Port nach
auBen in ein kleines externes Gehduse
fahrt. Werallerdings z.B.einen Tower oder
einen Falcon MK-X sein Eigen nennt, der
wird den Adapter und dazugehérende PCI-
Karten auch geh&use-intern verwenden

kénnen.

Glucklicherweise ist es uns gelungen,
Eclipse so zu entwickeln, daB interne Spei-
chercrwcitcrungen weiterhin genutzt wer-

den kénnen.

Ich mdchte aber auch vorwegnehmen, daf
Eclipse nur ein Bestandteil unserer neuen
Strategie ist. Wir nennen unsere Projekte
"F-MAX", was Falcon-maximized heif3t.
Unser néchstes, bereits in Entwicklung be-
findliches Projekt nennt sich "Tempcst"
und istein Beschleuniger, entwederaufBa-
sis des Motorola Coldfire 68060 oder sogar
mit einem PPC. Wenn wir uns fur den PPC
PC-Chip)
kénnte dies eine Taktung von 166 MHz bis
240 MHz bedeuten! Tempest beinhaltet
Ubrigens auch einen SDRM-Slot, der einen
Speicherausbau auf bis zu 256 MB RAM
erméglicht.

(Power entscheiden sollten,

ATI Grafikkarten-Auflésungen

Resolution Bit planes
640x480 8,16,24
800x600 8,16,24
1024x760 8,16
1152x864 8,16
1280x1024 8
1600x1200 8
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Refresh

200Hz

200Hz

150Hz

120Hz (esimate)
85Hz

65MHz
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ST-C:

Das klingtvielversprechend. Aberdadasja
noch Zukunftsmusik ist, kehren wir zurlick
zur Eclipse-Karte. Welche Treiber werden

mit Auslieferung zur Verfiigung stehen?

David E:

Bei Verkaufsstart werden wir cine ATI-
Charger-Grafikkarte mit 2 MB Video-
RAM mit Rage 3D-Chipsatz unterstitzen.
Wir haben uns tberlegt, daf die Kombina-
tion aus einer guten Grafikkarte und einem
ebenso guten Hardwareinterface ein lukra-
tives Erweiterungspaket darstellen sollte.
DaR in Zukunft noch weitere Karten ange-
paflt werden, steht auBer Frage.

Die ATI-Grafikkarte kann Auflésungen
von bis zu 1600x 1200 Pixeln in 256 Farben
oder bis zu 800x600 Pixel bei 16.7 Mio.
Farben darstellen. Der Rage-Chipsatz wird
insofern von uns unterstitzt, als wir Soft-
wareentwicklern eine Schnittstelle zur
Programmierung von 3D-Routinen zur

Verfugung stellen werden.

Die fVDI-Treibersoftware, die ich ein-
gangs erwéhnte, wird optimierte Bildschirm-
ausgabe-Routinen zur Verfliigung stellen,
die das originale VDI ersetzen werden. Wir
suchen nach wie vor Beta-Tester, die sich
zur Verfligung stellen, fVDI unter ver-
schiedenen Bedingungen ausprobieren. In-
teressenten wenden sich per eMail bitte an
eclipsc@rand.thn.htu.se

ST-C:

Wird denn bereits an neuen PCI-Trcibcm
gearbeitet?

David E:

Selbstverstandlich! Unser groBes Problem
besteht nur darin, all' die verschiedenen
PCl-Karten, die so existieren, zu unterstiit-
zen. Wie auch immer, viele unserer Kaufin-
teressenten haben die Anpassung von
Netzwerkkarten vorgeschlagen. Weitere
Projekte, die angedacht sind, beinhalten
die Anpassung von Ultra-Wide-SCSI- und
Soundkarten.

ST-C:

Wenn das Problem im Personalmangel zu


mailto:eclipsc@rand.thn.htu.se

Kon

ST*Computer Jet

kompetentes Wissen
aktuelle Neuigkeiten
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sehen ist, wird es dann auch Unterstiitzung

externer Autoren geben?

David E

Sicher. Wir werden jeden, der sich fir die
Beteiligung am F-Max-Projekt interes-
siert, nach besten Kréften unterstiitzen. Da-
mitmeine ich sowohlden Entwicklungsbe-
reich Hard- als auch Software. Unsere
oberste Prioritat liegt nach wie vor bei fV-
DI. Ich erinnere damit auch noch einmal an
den Aufrufnach Beta-Testern. Auch haben
wir nach wie vor Prototypen der Eclipse-
Erweiterung, die wir gerne zur Verfliigung
stellen.

ST-C:

Gibt cs schon genauere Vorstellungen tiber
die Preisgestaltung von Eclipse?

David E

Wir gehen davon aus, das Produkt im Mérz
dieses Jahres auf den Markt bringen zu
kdnnen. Der von uns angestrebte Endkun-
denpreis inklusive Grafikkarte liegt bei
rund 550,- DM.

ST-C:

Gibtes denn schon einen deutschen Distri-
butor?

David E

Wir haben uns mit der Firma AG-Compu-
tertechnik zusammengcschlossen, mit der
wir schon in der Vergangenheit gut zusam-
mengearbeitet haben. Es besteht bereits ein
Pro-forma-Vertrag, so daf ich Interessen-
ten guten Gewissens vorschlagen kann,
sich an Herrn Gehringer bei AG-Computer

zu wenden.

ST-C:

Danke fir das Interview, David! Ich hoffe,
dal wirbald wieder vom Titan-Team héren
werden.

David E

Ja, ich danke auch fiir das Interesse, und
wir hdren spétestens bei Erscheinen der

Tcmpest-Karte voneinander...
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NeoN3D Workshop

Mit dem Erscheinen des Workshopteils 2
erreichten mich eine handvoll eMails, in
denen NeoN-Einstciger mich baten, noch
einmal genauer die Funktion des OFF-
SET-Parameters zu durchleuchten, was
ich hiermit versuchen méchte:

Nachtrag:
Die Bedeutung von OFFSET

Das Aussehen von Materialoberflachen
ist, wie Sie ja schon im ersten Teil dieses
Workshops erfahren haben, fest mit der
Lage des Objektes im Koordinatensy-
stem des Objekteditors verknilpft; Be-
zugspunkt fir die Berechnung einer Tex-
tur, Pixelmap oder Structur ist (normaler-
weisc) der Koordinatenursprung. Dieser
Bezugspunkt laRt sich mit OFFSET frei
im 3D-Raum verschieben.

Wenn Sie aufwendig modellierte Objekte
gestalten, werden Sie OFFSET haufig
einsetzen (missen), erst recht dann, wenn
Sie mit Pixelmaps arbeiten und die
* TGA-Bilder in bestimmte Polygone Ih-

res Objektes einpassen missen.

Wenn Sie beispielsweise ein auBerhalb
des Koordinatenursprungs liegendes Po-
lygon (oder eine Polygongruppe) lhres
Objektes mit einem anderen oder neuen
Material versehen wollen, so kénnte des-
sen (bzw. deren gemeinsamer) Mittel-
punkt als Bezugspunkt fiir die Berech-
nung der Textur, Pixelmap oder Structur
dienen, was sich in der Praxis auch als
sinnvoll erweist. Mit OFFSET konnen
Sie also den Bezugspunkt aufden Mittel-
punkt des selektierten Polygonbereiches
verschieben. Dazu gehen Sie folgender-
mafen vor:

1. Selektieren Sie das betreffende Poly-
gon (oder Polygongruppe)

2. Driicken Sie "M" auf lhrer Tastatur.
Das Graphikkreuz wird nun aufden
selektierten Bereich gemittelt.
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3. Merken Sie sich die Koordinaten, die
in der Infozeile angezcigt werden, und
Ubertragen Sie diese in OFFSET.

4. Entscheiden Sie nun, wie die Textur,

Pixelmap oder Structur auf diesen Be-

zugspunkt aufgebaut werden soll:
a. CENTER aktiv:

der Mittelpunkt Ihrer 3D-Textur,
* TGA-Bildes oder Structurmap liegt

genau aufdem Bezugspunkt.
b. CENTER deaktiviert:

die linke, obere & vordere Ecke lhres
3D-Texturwiirfels bzw. Pixel Nummer
1 lhres *. TGA-Bildes oder lhrer Struc-
turmap liegt genau auf dem Bezugs-
punkt.

Merken Sie sich abschlieRend also fol-

gendes:

Material und Objekt sind in NeoN zwei
vOllig verschiedene Dinge, die unabhan-
gig voneinander im Koordinatensystem
verschoben werden kénnen. Mit OFFSET
wird das Material im 3D-Raum plaziert
und fixiert. Ist OFFSET deaktiviert bzw.
stehen die OFFSET-Koordinaten alle auf
0, so gilt als Bezugspunkt fur Ihr Material
der Koordinatenursprung. Verschieben
Sie in dieser Einstellung das Objekt, ja,
dann verschieben Sie zwar das Objekt,
aber nicht Ihr Material. Sie erzeugen dann
einen sogenannten "manuellen OFFSET".

Und noch einmal: Obige Problematik be-
zieht sich nur auf das Arbeiten im Objek-
teditor, nicht im Scenery-Editor! Die La-
ge der Materialbezugspunkte ist ein Teil
der *.BDY-Datcicn.

Darliber hinaus kommt dem OFFSET ei-
ne grundlegende Bedeutung fiur Mor-
phing-Anwendungen zu. Hierzu wird das
Material eines Objektes in jeder Morph-
phase mittels OFFSET verschoben, um

auf diese Weise sich bewegende Obcr-



Mit dem Erscheinen des Workshopteils 2
erreichten mich eine handvoll eMails, in
denen NeoN-Einsteiger mich baten, noch
einmal genauer die Funktion des OFF-
SET-Parameters zu durchleuchten, was
ich hiermit versuchen mdchte:

Nachtrag:
Die Bedeutung von OFFSET

Das Aussehen von Materialobcrflachcn
ist, wie Sie ja schon im ersten Teil dieses
Workshops erfahren haben, fest mit der
Lage des Objektes im Koordinatensystem
des Objekteditors verknlpft; Bezugs-
punkt fur die Berechnung einer Textur, Pi-
xelmap oder Structur ist (normalerweise)
der Koordinatenursprung. Dieser Bezugs-
punkt 1&4Rt sich mit OFFSET frei im 3D-
Raum verschieben.

Wenn Sie aufwendig modellierte Objekte
gestalten, werden Sie OFFSET héufig
einsetzen (mussen), erst recht dann, wenn
Sie mit Pixelmaps arbeiten und die
* TGA-Bilder in bestimmte Polygone lh-

res Objektes einpassen missen.

Wenn t»Sie beispielsweise ein auBerhalb
des Koordinatenursprungs liegendes Po-
lygon (oder eine Polygongruppe) lhres
Objektes mit einem anderen oder neuen
Material versehen wollen, so kénnte des-
sen (bzw. deren gemeinsamer) Mittel-
punkt als Bezugspunkt fur die Berech-
nung der Textur, Pixelmap oder Structur
dienen, was sich in der Praxis auch als
sinnvoll erweist. Mit OFFSET konnen Sie
also den Bezugspunkt auf den Mittel-
punkt des selektierten Polygonbereiches
verschieben. Dazu gehen Sie folgender-
mafien vor:

1 Selektieren Sie das betreffende Poly-
gon (oder Polygongruppe)

2. Dricken Sie "M" auf lhrer Tastatur.
Das Graphikkreuz wird nun aufden
selektierten Bereich gemittelt.

3. Merken Sie sich die Koordinaten, die
in der Infozeile angezeigt werden, und
Ubertragen Sie diese in OFFSET.

4. Entscheiden Sie nun, wie die Textur,

Pixelmap oder Structur auf diesen Be-
zugspunkt aufgebaut werden soll:

a. CENTER aktiv:

der Mittelpunkt Ihrer 3D-Textur,
* TGA-Bildes oder Structurmap liegt
genau aufdem Bezugspunkt.

b. CENTER deaktiviert:

die linke, obere & vordere Ecke lhres

3D-Texturwirfels bzw. Pixel Nummer

1lhres *. TGA-Bildes oder lhrer
Structurmap liegt genau aufdem Be-
zugspunkt.

Merken Sie sich abschlieBend also fol-
gendes:

Material und Objekt sind in NeoN zwei
vollig verschiedene Dinge, die unabhén-
gig voneinander im Koordinatensystem
verschoben werden koénnen. Mit OFF-
SET wird das Material im 3D-Raum pla-
ziert und fixiert. Ist OFFSET deaktiviert
bzw. stehen die OFFSET-Koordinaten al-
le auf 0, so gilt als Bezugspunkt fur Ihr
Material der Koordinatenursprung. Ver-
schieben Sie in dieser Einstellung das
Obijekt, ja, dann verschieben Sie zwar das
Objekt, aber nicht Ihr Material. Sie erzeu-
gen dann einen sogenannten "manuellen
OFFSET".

Und noch einmal: Obige Problematik be-
zieht sich nur auf das Arbeiten im Objek-
teditor, nicht im Scenery-Editor! Die La-
ge der Materialbezugspunkte ist ein Teil
der *.BDY-Dateien.

Dariiber hinaus kommt dem OFFSET ei-
ne grundlegende Bedeutung fir Mor-
phing-Anwendungen zu. Hierzu wird das
Material eines Objektes in jeder Morph-
phase mittels OFFSET verschoben, um
auf diese Weise sich bewegende Ober-
flachen zu simulieren wie beispielsweise
bei den Raketenflammen. Genauer ge-
sagt bestimmen Sie hier mit OFFSET nur
die Eckdaten einer bestimmten Frame, al-

le Zwischenschritte werden interpoliert.

Gehoren Sie jedoch zu den Anwendern
von NeoN, die (nur) Standbilder machen,

ST-Computer 3/1999

NeoN-Workshop

also keine Movies, dann brauchen Sie
auch kein Morphing.

Well, doch nun weiter im Text!

Cameraeffekte

Mit der Camera lassen sich in NeoN hiib-
sche Effekte erzielen. So wie Profiphoto-
graphen ein ansehnliches Sortiment an
austauschbaren Objektiven besitzen, so
konnen Sie auch in NeoN mit Ihrer Came-
ra verschiedene Objektive simulieren. Te-
le-, Panorama- und Weitwinkelobjektiv
sowie Fischauge und Farbfilter sind reali-
sierbar.

Einen kosmetischen Fehler hat die Sache
allerdings: NeoN erzeugt keine - wie sie
optophysikalisch oder naturgemaR auftre-
ten kénnen - Tiefenschédrfe und Lensfla-
res. Benodtigen Sie Tiefenscharfeneffekte,
so kénnen Sie sich mit Pixelmaps in ver-
schiedenen Weichzeichnungsgraden aus-
helfen. Lensflares kdnnen Sie realisieren,
indem Sie einen solchen in Ihrem Paint-
programm malen und auf ein Schachbrett
bei 100%iger Transparenz legen.

Zur Simulation denkbarer Objektivvari-
anten dienen die Parameter WIDTH(x),
HEIGHT(y) und DISTANCE (z) im Ca-
mera-Meni "FOCUS".

Das Standardkameraobjektiv hat folgende
Einstellungen:

x=1/y=1/z=1 oderz.B. auchx=2/y=2/
z=4

Es ist fur diverse Schnappschisse :-) ein-
zusetzen.

Teleobjektive werden in der Praxis flr
Femaufnahmen eingesetzt. Sie besitzen
lange Brennweiten und somit spitze
Blickwinkel. Sie liefern die naturgetreu-
sten Bilder, da sie das Bildmotiv planarer
abgreifen konnen als alle anderen Objek-
tivarten. Um ein Teleobjektiv zu erhalten,
verwenden Sie z.B. folgende Werte:

x=1/y=0,75/2z=8

25



Aktuelles
Der Atari und das Jahr-2000-Problem

Atari forever? Beinahe!

Bleibt der Atari vom Datenchaos zur
Jahrtausendwende verschont?

Bei der Frage, ob der Atari nun tatsachlich sicher vor dem
Jahrtausend-Problem ist, herrschte bislang Unklarheit.
Wir haben in dieser Sache recherchiert und Interessantes

om Crash 2000 bleibt das

ATARI-Betriebssystem ver-

schont, es ist sogar 2100-fest
(rpt 2100). Jedoch kann jeder von uns
durch kurzsichtig programmierte Anwen-
dungsprogramme, durch andere Betriebs-
systeme und durch Micro-Chips in allen
Lebenslagen entscheidend betroffen wer-
den, wenn das Problem nicht ernst ge-
nommen wird und nicht entsprechende
Vorkehrungen getroffen werden. Dieser
Beitrag erweitert und aktualisiert “2000 -
der Crash findet nicht statt!" (auf dem
ATARI!) der STC/Al 10/1997 um weite-
re Aspekte (auch fur Emulator-Anwen-
der) wiederholt jedoch nicht alle Details.
Alles natirlich nach bestem Wissen und
Gewissen, aber ohne jegliche Gewéhr!

Crash 2000 droht

Das ganze Problem hat nichts mit Esote-

rik oder Weltuntergangswarnungen eini-
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herausgefunden.

ger Fehlgeleiteter zur Jahrtausendwende
zu tun. DaB Gott uns 10 Finger gab und
wir deshalb die Zahl 2000 (= 2 x 10 x 10 x
10) fir etwas Besonderes halten, berech-
tigt nicht zu der Annahme, daB Gott etwas
fur Zahlenspielercicn brig hatte. In ande-
ren Zahlensystemen spielt das Jahr 2000
keine Sonderrolle, z.B. finden wir im
Dualsystem erst 2048 wieder eine Zahl
mit einer 1 und lauter Nullen. Der Com-
puter-Crash 2000 ist zu 100%

menschliche Unzulénglichkeiten verur-

durch
sacht und 1aBRt sich mit entsprechendem
Aufwand abfangen.

Weltweit werden etwa 17 Mrd. Micro-
Chips fir Steucrungszwecke und auch in
PCs eingesetzt. Experten schatzen, daR
mindestens 170 Mio. davon (1%) vom
Crash 2000 bedroht sind.

Was steckt hinter diesem Schlagwort?

Als Hauptursache gilt zu groBe Sparsam-
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keit in Bezug auf Speicherverbrauch, und
in neuerer Zeit sind auch Bereicherungs-
absichten einiger Hersteller von Hard-
und Software nicht auszuschliefen. Dies
fihrte dazu, daB bei fest programmierten
Micro-Chips ("verdrahtetes Programm™)
oder in Computerprogrammen (auch dem
BIOS oder Betriebssystem anderer Platt-
formen) fir die Jahreszahl oft nicht geni-
gend Speicherplatz eingeplant wurde, als
haufigstes Beispiel nur zwei Stellen fir
das Jahr, d.h. statt 1999 wird nur 99 ge-
speichert. Dies fihrt dazu, daB das Jahr
2000 nur zweistellig, d.h. als Jahr 0, ge-
leider als 1900
(vierstellig) weiterverarbeitet wird. Diffe-

speichert und dadurch

renzen von z.B. 2000-1999 werden so zu
1900-1999 = 0-99 = -99, was Ublicherwei-
se zu einem Programmabbruch (Still-
stand) fihrt. Dies bedeutet bei
rungsprozessen ein ungesteuertes Weitcr-

Steue-

laufen oder hat andere unerwinschte Ef-
fekte. Wird bei der Differenz (hier: -99)
das Vorzeichen weggelassen ("Absolutbe-
trag"), eine bei der Programmierung nicht
unubliche Vorgehensweise, so lautet das
rechnerische Ergebnis 99, auch nicht ge-
rade brauchbar. Weitere Fehlerquellen
gibt es u.a. auch durch die Verschliisse-
lung negativer Zahlen als positive Bindr-
zahlen u.v.a.

Fir die Konsequenzen ist es in jedem Fall
maRgebend, ob der Chip nur lhren Video-
recorder steuert oder Ihre Heizungsanla-
ge, einen Fahrstuhl, ein Kraftwerk oder
Kommunikationsnetz oder gar Kihlpum-
pen in einem Kernkraftwerk. Im einen
Fall bleibt die Chip-Uhr stehen, im ande-
ren Fall "glaubt" der Chip, das Teil ware
seit rund 100 Jahren nicht mehr gewartet
worden und schaltet ebenfalls ab, um die
Zerstdrung des von ihm gesteuerten Bau-
teils zu verhindern. Ob Sie zu Sylvester
im Fahrstuhl festsitzen oder das Kern-
kraftwerk hochgeht - der Chip ist nicht in-
telligent. Natirlich sind Reservesysteme
mit gleichartigen oder ahnlichen Chips
ebenso betroffen. Wenn eine Milliarde
Chinesen zur gleichen Zeit in die Luft

springen, gibt es ein Erdbeben. Chinesen



sind intelligent, sie werden so etwas wohl
sein lassen, Chips und Programme sind cs
nicht! Und Uberall auf der Welt gibt es
(Kern-) Kraftwerke, nicht nur in Tscher-
nobyl

Keine Panik sondern Gegen-
malRnahmen!

Wie gehen andere Lé&nder mit dem
"2000-Bug" um? In den USA hat der Pré-
sident das Problem zur Chefsache erklért,
und daher wurden von Regierungsseite
Vorkehrungen getroffen, u.a. Koordinati-
onsstellen eingerichtet. In GroRbritannien
empfiehlt die Regierung Vorratshaltung,
da zur Jahrtausendwende die Infrastruktur
(Strom, Kommunikation usw.) zusam-
menbrechen kénnte. In Frankreich erwégt
man ein totales Flugverbot zur Jahrtau-
sendwende, schlieRlich kénnten Leitstrah-
len und die Beleuchtung nicht nur der
Flugh&fen ausfallen. Und runter kommen
sie immer! In Deutschland ... ja was? Ich
habe leider von nichts gehdért (aufRer von
Publikationen in Fachzeitschriften)! Si-
cher gibt es MaRnahmen! Wer weifl et-
was? Bitte Infos an die Redaktion, da zu
Weihnachten 98 selbst ein Drittes Fern-
sehprogramm noch nichts herausfinden
konnte. Es soll hier natirlich nicht zum
Geheimnisverrat aufgerufen werden! Je-
denfalls ist es unvorstellbar, daB einer der
groRten Wirtschaftsstandorte des Plane-
ten, wenn auch territorial ein Kleinstaat
(s. Globus), den Millennium-Bug wie ein

Kleinstaat ignoriert.

Was wohl in der Dritten Welt und in den
sogenannten Schwellenldandern passie-

ren wird ...?

Bei deutschen GroBunternehmen und
auch GroBstddten werden iblicherweise
(hoffentlich!) 2000-Beauftrage eingesetzt,
die wohl das Rad in grofen Teilen neu er-
finden miussen, falls/wenn (?) sie nicht
auf Koordinationsstellen wie in den USA
zurickgreifen koénnen. Ein grofRes Pro-

blem sind mittelstdndische und Kleinun-

temchmen, z.B. auch Arzte, die das Pro-
blem nicht kennen oder nicht ernst neh-
men und schlimmstenfalls in Konkurs ge-
hen koénnen, weil z.B. Kunden- und/oder
Auftragsdaten durcheinandergeraten oder
vcrlorengehen oder Rechnungen erst mit
monatelanger Verzdgerung rausgehen.
Hoffentlich haben zumindest die entspre-
chenden Verbdnde alle das Problem er-
kannt und leisten ihren Mitgliedern, auch
unaufgefordert, Hilfestellung. Wenn man
anderweitig professionelle Hilfe sucht, ist
jedoch die Seriositat des Helfers zu pri-
fen, da das Ganze natirlich wunderbar fur
"Goldgraber" geeignet ist und viele re-
nommierte Firmen vermutlich bereits alle
Kapazitaten ausgelastet haben. Wie man
hort, werden sogar Ruhestadndler reakti-
viert. Vielleicht gibt es da noch freie Ka-
pazitaten.

Besonders problematisch sind einerseits
Micro-Chips,
auch an unerwarteten Stellen stecken koén-

die an allen maoglichen,

nen, z.B. in Infusionspumpen oder Narko-
segerdten in Kliniken. Andererseits gibt
Kauf-
Auftragssoftware (ein Update soll nur

es wartungsunfreundliche oder
durch die Fremdfirma als teurer Folgeauf-
trag mdglich sein) oder auch Eigcnent-
wicklungen, zu denen die Dokumentation
oder schlimmstenfalls sogar der Quelltext
fehlt, Abhilfe wirde dann riesige Pro-
grammierkapazitat erfordern, und Neu-
programmicrung ware sinnvoller.

Wirklich gute und gleichzeitig ziemlich
umfassende Beitrdge zum Thema habe
ich Ubrigens bisher nur in c't 1/99 gefun-
den. Aber, liebe Bibliotheksbenutzer, le-
sen Sie c¢s nur nach und leihen Sie es sich
nicht aus, damit andere auch drankom-
men. Es gibt auch Fotokopierer! Weitere
mir zugéngliche Quellen - ich kenne nur
einen geringen Ausschnitt - konzentrieren
sich leider zu sehr auf die WinDOS-Platt-
form (s. Realsatire 1998ff).

Fir alle Leute, die nur privat Briefe tippen
oder Spiele verwenden, ist cs Ubrigens im
allgemeinen weniger tragisch, wie der ei-
gene Computer mit der Jahrtausendwende

zurechtkommt, im schlimmsten Fall stellt
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man bei WinDOS-Systcmen das System-
datum eben um 20 Jahre zuriick. Das ist
zwar unschon, aber es ist ja nicht unser
Problem (Ausnahme Emulatorbenutzer).

Real-Satire 1998ff

Wie sicht es auf anderen Schienen aus,
z.B. auf der WinDOS-Plattform? Zum
Teil traurig! Noch 1996er BIOS-Varian-
ten waren laut Computerzeitschriften
nicht alle 2000-fest. Weiter. Man staune:
Windows98 hat in 2000-
Probleme, z.B. wenn man kurz vor Mit-
ternacht 1999/2000 bootet, soll das Jahr

1900 im

"Einzelfallen"

"aktuellen" Systemdatum er-
scheinen. Eine andere Zeitschrift wiegelt
ab: "in seltenen Fallen". Wer's glaubt! Da
probiert jemand aus, ob sein WinDOS-
Computer 2000-fest ist, und dieser sturzt
ab, nachdem das Datum probeweise auf
kurz vor 0 Uhr 2000 verstellt wurde, zu-
dem Ublicherweise mit einer kryptischen
Fehlermeldung a la "SchuBverlctzung an
Adresse xyz", oder heif3t es "Schutzverlet-
zung"? Und schon ist der selten vorkom-
mende Fall eingetreten und wurde wohl
auch so entdeckt! Was macht dann ein be-
dauernswerter Nicht-Experte? Aber zu-
mindest kindigte M$ 1998 an, Anfang
1999 (superschnell!) die ca. 12 "kleinen"
Probleme mit Patches aus dem Internet (!)
zu beseitigen. Im Ankindigen sind einige
Firmen bekanntermaBen hervorragend.
Vergleichbares sollte sich einmal ein Au-
tohersteller erlauben. Aber Hauptsache,

der Rubel rollt!

Apropos Rubel! Kennen Sic schon den?
Wie heiBt Windows auf
Windoff! Und wie heilt Windows bei
deutschsprachigen Leuten, die auch ande-

russisch?

re Systeme kennen? Genauso, jedoch

wird die zweite Silbe ein wenig gedehnt!

Gerade féallt mir ein, daR man (ber das In-
ternet jede Festplatte ausschniffeln kann
und sei es nur mit dem edlen Motiv der

automatischen Registrierung.
so etwas

In Deutschland macht "man"

selbstverstdndlich nicht, wage ich einmal
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ganz vorsichtig zu behaupten. Vorsichtig
deswegen, weil es Softwarefirmen geben
soll, die mehr Juristen beschéftigen als
Programmierer oder war es so: die mehr
fir Juristen ausgeben als fir Programmie-
rung? Vielleicht wére es stattdesssen an-
gebracht, etwas mehr fur die Vermeidung
und Beseitigung von 2000-Bugs u.4. aus-
zugeben.

In einem anderen Editorial wird schon
ironisch vermutet, Windows2000 wiirde
auch nicht 2000-fest werden. Das ist doch
kein Problem: Wenn es erst 2000 ausge-
liefert wird, kann es zur Jahrtausendwen-
de nicht mehr steckenblcibcn o0.4. Aber
vielleicht wird eine 3000-Festigkeit das
Hauptverkaufsargument darstellen? Wenn
schon, denn schon! Ubrigens, wer es noch
nicht gehort hat: Bill Gates soll von "com-
puting on demand" traumen, d.h. beijeder
Einzelnutzung seiner Software klingelt es
dann in seiner Kasse.

Computer-Bild wurde, soweit bekannt,
bisher nicht von M$ verklagt, obwohl es
in Zusammenarbeit mit dem TUV in ei-
nem umfangreichen Test Windows98 mit
"mangelhaft" bewertete und dieses Ex-
trem-Urteil auch in spéateren Ausgaben
wiederholt zitierte. Schade, daR Zeitdieb-
stahl nicht strafbar ist oder zumindest zu

Schadensersatz berechtigt.

Programmiersprachen

Mein 1997 vorsichtshalber initiierter Auf-
ruf, entdeckte Datumsfehler bei auf dem
ATARI
chen an die Redaktion zu melden, er-

verfigbaren Programmierspra-
brachte keine Hinweise. Es gilt aber wei-
terhin die Warnung, daB ungeschickt pro-
grammierte Anwendungsprogramme
auf dem ATARI

schlieen sind.

auch nicht auszu-

Eine aus konzeptionellen Griinden fir
Datumsfehler geradezu pradestinierte alte
namlich COBOL,
konnte von mir weder auf der ATARI

Programmiersprache,

Kommerz- noch aufder Frce-/PD-/'Share-

wareschiene entdeckt werden (Rossipaul
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Softwarefuhrer ATARI bzw. CD-INF, dort
Suche nach "cob"). Leider ist COBOL auf
GroRrechnern (Mainframes) weiterhin ei-
ne grofRe 2000-Gefahrenquellc.

Emulatoren und LINUX

Man kann vermutlich davon ausgehen,
dal Emulatoren die 2000-Probleme ihrer
"Tragersysteme" erben. APPLE soll ja
keine Probleme haben, im Unterschied zu
anderen (s. Real-Satire). Das immer be-
liebtere  betriebssichere Netzwerk-Be-
triebssystem LINUX, das bisher nur fir
ATARIs ab 68030-Prozessor (aber fir
ST/E tut sich ja derzeit etwas) verfugbar
ist, soll derzeit bis 2039 funktionieren.
Kein Problem, bei Bedarf sind wegen der
offengelegten Architektur - cs ist PD und
kostenlos - tblicherweise schnell Nach-

besserungen verfiigbar.

Atari bis ins 22. Jahrhundert

In der ST-C/Al 10/1997 ("2000 - der
Crash findet nicht statt!") wurde vom Ver-
fasser bereits richtig dargclcgt, da unser
Atari-Betriebssystem mit der Jahrtau-
sendwende keinerlei Probleme hat, ob-
wohl die altesten Versionen vor 1985 pro-
grammiert wurden. Gluckwunsch an die
"Véter". Da hatten sich, frei nach Helmut
Schmidt, "andere eine Stange abschnei-

den sollen"!

Nur von akademischen Interesse ist die
Nachbesserung der guten Nachricht, jetzt
heilt es ndmlich: "ATARI bis 2107". Be-
dauerlicherweise habe ich 1997 ungepriift
aus der Begrenzung eines Uhreinstellbe-
fehls laut Literatur auf die Jahre bis 2099
(Plausibilitatsprufungen) gefolgert, dies
wadre die Obergrenze der Systemubhr.
Nach Entwicklung und Test eines beque-
men Einsteilprogramms stellte sich je-
doch heraus, daR die Systemuhr erst
spéter, namlich am 31.12.2107 um Mitter-
nacht stehenbleibt, d.h. anders als vorher
angenommen, werden die sieben Jahres-
bits des Systemdatums voll genutzt. Pro-
grammtechnisch oder durch Patchen des

Betriebssystems lieRe sich natiirlich auch
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diese Grenze Uberschreiten, jedoch sehe
ich vor Entwicklung einer entsprechenden
Langlebigkeitsbehandlung fiir Menschen
keinen entsprechenden Bedarf.

29. Februar 2000

Ein weiterer 2000-Bug ist ein fehlender
29. Februar 2000. Schaltjahre sind be-
kanntlich alle durch 4 teilbaren Jahre mit
Ausnahme der durch 100 teilbaren. Je-
doch gibt es davon wieder eine Ausnah-
me, 2000 ist Schaltjahr! Aber auch hier
wechselt die ATARI-Systemuhr brav vom
28.02.2000, 23:59 zum 29.02.2000, 0;00,
ganz wie es sein sollte.

Schnelleinstellung der
Systemuhr

Leute mit Hardwareuhr stellen diese
&uBerst selten nach, Leute ohne eine sol-
che bei jedem Einschalten, falls sie auf
aktuelles Datum/Uhrzeit Wert legen, z.B.
fur Textverarbeitung (Erstellungsdatum
eines Textes). Neben dem fiir diese Zwek-
ke umstandlichen Kontrollfeld gibt es
zahllose Hilfsprogramme in Bootsektor,
AUTO-Ordner und als ACC. Leider war
Zuhilfenahme des CD-ROM-In-
(STC/AI-PD 151,
als CD-INF auf der Leser-CD

10/98) keines zu finden, das sowohl nach

trotz
haltsverzeichnisses

neuer:

2000 funktionierte als auch ein schnelles
Stellen
Punkte und

erlaubte (Forderungen: keine

Doppelpunkte eingeben,
natirliche Eingabereihenfolge) als auch
nach dem Einstellen keinen Speicher
mehr verbrauchte, was fir Besitzer von
ST ohne Speichererweiterung wichtig ist.

Also mufte ein neues her.

TIME2107.PRG (Freeware auf Leser-
CD 10/98, Ordner LAST MINUTE)
kommt einer Hardware-Uhr am néchsten.
Es wird in den AUTO-Ordner lhrer Boot-
Partition oder lhrer Textverarbeitungsdisk
usw. kopiert, kann aber auch direkt aus
dem Wurzclverzeichnis gestartet werden.
Es erlaubt durch einen kleinen Trick fur
1997 bis 2107 das
schnellstmdégliche Eingeben von Datum

alle Jahre von



und Uhrzeit beim Booten oder nachtrag-
lich. Aktualisierte Werte werden bei je-
dem Aufruf in der Datei TIME2107.1NF
(in der Wurzelebene) gespeichert. Diese
Daten sind daher beim néchsten Einschal-
ten bekannt, und es geniigt, nur verander-
te Werte neu einzutippen, im allgemeinen
nur den Tag (zweistellig) und, falls wich-
tig, die Uhrzeit. Das Datum wird nur
nach Jahreswechsel in voller Lange ttm-
mjjjj eingegeben (z.B. 01012000, Prost,
neues Jahrtausend!). Sollen die gespei-
cherten Werte aus TIME2107.INF als ei-
nigermafRen aktuelle Grobeinstellung bei-
bchaltcn werden, so genligt zweimaliges
Return=Entcr. Falls das Datum nach dem
Einschalten auf ein Jahr ab 1997 gestellt
wurde, bleibt TIME2107.PRG bei einem
RESET unsichtbar, speichert aber die
weitergelaufene Zeit in TIME2107.INF
neu.

Fir vorsichtige Leute, die noch mit Disk
und dort mit Schrcibschutz arbeiten, sind
weitere Varianten beigefugt.

Crash-Simulation - 2107
vorverlegen

Wenn Sie auch einmal Crash 2000 spielen
wollen, Thr ATARI kann auch dies, aller-
dings nur als "Crash 2107", echt beruhi-
gend! Die folgende Primitiv-Simulation
funktioniert auch auf dem Falcon. Ver-
wenden Sie beispielsweise die Uhrein-
steilfunktion des Kontrollfelds. Wir wol-
len es hier jedoch fiur den Ordner TI-
ME2107 von der Leser-CD 10/98 erkla-
ren: Starten Sie TIMETEST.PRG. Es gibt
die bisherige Systemzeit aus und verstellt
die Systemuhr auf 1986 und zwingt so T1-
MET 107 zur Abfrage. Wenn Sie nun TI-
MET 107 aus dem Wurzelverzeichnis Ih-
rer Disk oder Festplatte mit Doppelklick
starten, fragt Sie TIME2107 auch ohne
Neu-Einschalten des Rechners nach Da-
tum und Zeit. Es zeigt jedoch nicht 1986
sondern bietet den gespeicherten Wert aus
TIME2107.INF zum Andern an, falls Sie
diese Datei nicht geldscht haben. Sie kon-
nen nun vorubergehend die Systemuhr
auf den 31.12.2107 um 23:59 zu stellen.

Sie werden mit TIMETEST, dem Kon-
trollfeld o.4. feststellen, daR auch nach
Minuten die Systemuhr nicht auf Neujahr
weitergclaufcn ist - nicht die schlimmste
Variante eines Crash. Nochmals TIME-
TEST und TIME2107 aufrufen und die
Uhr wieder richtig einstellen. Und dann
daruber freuen, dal das, was "woanders"
(zum Teil noch auf 1996er Computern
und spéater) bei der Jahrtausendwendc
passieren wird, bei uns (sogar auf 1986er
Computern) erst in fernster Zukunft
"droht".

Eigene Aktivitaten

Es ist Ihre Sache, ob Sie fiir die Jahrtau-
sendwende Vorréte anlegen oder sofort in
Ihrem EinfluBbereich auf die Suche nach
verborgenen Micro-Chips und 2000-Bugs
in Programmen gehen oder Vorgesetzte
auf das Problem bei Hard- und Software
aufmerksam machen, falls diese es noch
nicht kennen oder nicht ernst nehmen. Es
ist Ihr Arbeitsplatz, der im schlimmsten
Fall bei einem Konkurs lhrer Firma verlo-
ren geht. Jedenfalls gibt es viele Mdglich-
keiten zu reagieren. Wenn dann (hoffent-
lich) doch fast alles gutgeht, weil geni-
gend viele Menschen das Problem ernst
genommen und etwas unternommen hat-
ten, werden zwar die Abwiegler behaup-
ten, daB alles halb so schlimm war. Aber
da unsere Welt vielfédltig vernetzt und ver-
zahnt ist, kénnen leider kleine Nachl&s-
sigkeiten, die weltweit gleichartig auftre-
ten, groBe negative Auswirkungen zeigen
-ja, um die Zeit geht es. Ubrigens, wenn
Sic Experten fir lhre Firma erst noch su-

chen mussen, sind Sie etwas spét dran.

Leider mu man nicht nur in der Theater-
welt, sondern auch bei Computern stets
mit Murphy's first law rechnen: "If somc-
thing can go wrong, it will!" (Murphy's
erstes Gesetz: "Wenn etwas schiefgehen
kann, so wird es das auch!™). Lassen Sie
uns in diesem Sinne vorbeugen! Es wird
billiger!

D. Koch
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Kostenlose Kleinanzeigen

Sehr geehrte Leser,

ab sofort sind Ozeilige private Kleinanzeigen in der ST-Computer &

ATARI-Inside kostenlos.

Hierbei sollten Sie bitte beachten, daB Ihr

Text nicht 30 Zeichen pro Zeile uUberschreitet. Jede weitere Zeile ko-
stet nur DM 1,- und kann mit Briefmarken oder in bar beglichen wer-

den.

Aus rechtlichen Grinden kénnen wir lhre Kleinanzeigen nur entge-
gennehmen, wenn uns lhre komplette Anschrift vorliegt.

Gewerbliche Kleinanzeigen kosten DM 15,- pro Zeile (je 30 Zeichen)
und kdnnen per Scheck bzw. gegen Abbuchung beglichen werden.
Diese werden mit *G" gekennzeichnet.

Mehrfachschaltungen sind nur bei gewerblichen Kleinanzeigen mdg-

lich.

Biete Hardware

ATARI Gebraucht-Fachmarkt, standigauf
Lager: ca. 200 ATARI-Computer, 120 Origi-
nal Programme, 50Spiele, Festplatten, Mo-
nitore und fast jedes erdenkliche Zubehér.
Fordern Sie unsere 22seitige informative
Liste an, diese bekommen Sie dann umge-
hend per Post zugesendet. Telefon 040/
6518878, Fax 65901453, Faxpolling (Li-
ste) 65901454, Mobil 0172/ 4133877
und im Internet unter: www.atari-fach-
markt.de - Geschéft: Peter Denk, Sand-
kamp 19a, 22111 Hamburg * G

Acorn Risc Computer Orcom System-
haus, Leipziger StraBe 70, 06766 Wol-
fen, Tel. 03494/ 6950, act@r-w.de

Verkaufe  Original-Spiele  fur  Atari
ST/TT/Falcon. Alle
mit  Anleitung.Liste. Per eMail wa-
dorr@htw.uni-sb.de oder Tel..06898 /
25225

in  Origverpackung

Zusétzl. MIDI-Out fur Atari ST, DM
50,-; Falcon-Wings Leerkarte, DM
30,-; Signum!3, DM 20,-. Suche Stacy
41 Tel. 02434/4149, Fax 4692

Soundpool FDI, SPDIF Ein-/ Ausgang
Falcon DM 200,- VHB. Tel
0043-1-5357187, eMail a8908713
©unet.univie.ac.at

fur Atari

Falcon-Speed - DOS-Emulator fur den
Falcon fur DM 95,-. Tel. 05505 / 723,
eMail harm.schulte@primus-online.de

Verk. Original 4 MB Speichererweite-
rung fir Falcon, steckbar, ohne Léten,
DM 60,- VHB. Tel. 07121 / 630403,
eMail ReneGa @t-online.de

Senden Sie Ihre Kleinanzeige bitte an folgende Adresse:
Fax (04 31) 27 368 - eMail: STKLANZ@aoi.com

Falke Verlag

Moorbldcken 17 24149 Kiel

DAS ULTIMATIVE HD-RECORDING/MA-
STERING BUNDLE: Atari Falcon030 To-
wer, CoPro 68882, 16 MB RAM, HD
3,2 GB, 15"Monitor, Soundpool SPDIF,
MO04; Software: Soundpool Audiotrak-
ker, Audiomaster, Denoiser, Dynamite,
Steinberg Cubase 3.1 (kein Audio) DM
1900,- VHB. “el. 06151/ 367529

TT030, 12/730MB, STM 194, Laser
SLM 804, DM 650.-;Mega ST4, 19"
NEC P6 uvm, auch einzeln, DM 400,-
VHB. Tel. + Fax 07955/ 2143

Falcon 30, 4+8 MB, SCR, 2 SCSI-Plat-
ten, 1 IDE-Flatte, zusammen ca. 1.2
GB, CD-ROM 40 MHz CPU 50 MHz
DSP mit div. Software, im Big-Tower,
PC-Tastatur, Maus, Joystick und
33.6er-Modem gegen Gebot abzuge-
ben. Tel. 02323 / 25311 oder per
eMail: Ingo Dehne@do.maus.de

Atari Falcon 030 mit 14 MB RAM. FPU,
Soundlifter-Hardwareerweiterung im
ddd-Desktopgehduse mit abgesetzter
Tastatur fur DM 600,- VHB. Externes
SCSI-Gehause fur 5,25 + 3,5 Zall
Geréte mit Audioausgang fiir CD-ROM
ftir DM 30,-. (Ingo Dehne@do.maus.de)

Biete Hardware AtariSt 4 MB mit Moni-
tor SM 124 und Maus 200,-DM (FP)
Vorkasse. Porto zahle ich. Tel. 08669 /
78142 oder eMail Martin.Peth@t-onli-
ne.de

SM 124 (50 DM); SC 1435 (Farbmoni-
tor m. 2 Lautspr.) wenig gebraucht DM
150,- VHB; HD SCSI/ACSI Ultra Speed
Drive (52 MB) Anfrage 03722/ 88024

Grof3bildschirm 19" SM194 mit Grafik-

karte fur Mega ST, TT Rechner mit SC-
S Festplatte, Grofbildschirm 19" TTM,
wenig benutzt, AnschluR an Atari TT.
Atari 1426 (der mit
BildgréRenumschaltung), wenig benutzt.
Mega ST 4 und SM 124, Laptop Stacy
mit 4 MB, HD-LW und eingebaute
Festplatte. Farbmonitor fir ST, volles

TT Farbmonitor

Bild ohne Trauerrand und fernsehtaug-
lich. Supercharger MS DOS Emulator,
auch als RAM-Disk nutzbar, einfach
anstecken an jeden ST oder PC Speed
zum Einléten DM 70,-, ext. Diskettenl-
aufwerk, 7*10er
Superdrucker NEC P 6, Laserdrucker

neue DD-Disketten,

SLM 804 und Original-Tonerpatronen.
Tel. + Fax02626/900199

Fujitsy 500 MB SCSI-HD im ext.
Gehause, ID schaltbar DM 100,-; C-
Lab Combiner (bis zu 4 Dongles) DM
35,-; Champ-Maus DM 10,-; IDE-HD
84 MB fur Falcon DM 15,-; div. Kabel
u.a. Tel. 08121/417676

1040ST 1 MB, 520ST 1 MB gene-
raltiberholt, SM 124. Leergehduse, Bau-
teile, Vortex HD und Ersatz HD usw. Li-
ste gegen Porto. Tel. 07151 / 56 33
77 (Tausch)

Atari 1040 STF mit neuem Laufwerk zu
verkaufen, Preis DM 120,-. Tel. 03661
/ 5410

Atari Mega ST2, Preis DM 200,-. Tel.
03661/5410

Atari Farbmonitor SC 1224, Preis DM
150,-. Tel. 03661/6410

Atari Monitor SM 124, Preis DM 100,-.
Tel. 03661/6410

Atari Festplatten blank Megafile 20 &
30, Preis pro Stuick DM 20,-. Tel
03661/6410

Falcon 030 16 MB, 120 MB HD, 240
MB extern, Screenbl. I, CD-ROM
2fach, 14" Farbmonitor, Modem 14400,
Calamus SL, Temp-Word, PixAt 3.0
etc. DM 800,-. Tel. 06898/42051

1040 STFM, Megafile 60, SM 124, SC

1224, ext. LW, Maus, Joystick, 1st
WordPlus, Mortimer Plus, K-Spread
Light uva. Software und Biicher, DM
250,-VHB. Tel. 04863/95117

Atari ST 1040, 4 MB, inkl. Vortex Fest-
platte, 30 MB und Tastatur, Monitor.
Nur komplett. DM 250,- VHB. M. Witte-
kind, Kassel. Tel. 0561 / 311904, Fax
0561/7392303

Verkaufe wegen Systemwechsel gegen
Gebot: Atari 1040 ST mit zwei Monito-
ren SM 124 und Mouse; ext. Festplatte
Megafile 30; Drucker ST STAR NL 10;
Joystick; Highscreen Modem RS 232C;
GFA-Basic-Interpreter und diverse Ata-
ri-Literatur. Tel. 089/7852758

Atari TT 030 (32 MHz) 8 MB RAM und
Midex und 5 Midi Out und 3 Midi In
19" Monitor, 1.000,-. Tel. 040 /
3900921

Mega ST1, 4 MB mit Grafikkarte Nova,
Scanner PT Prof. 5 1/4 LW NEC P
220, Calamus etc. DM 400,- VHB. Tel.
0203/359913 ab 18.00 Uhr

TT 30, 8 MB RAM, 500 MB Platte, HD,
19" TTM 194 Monitor, Scanner Epson
GT 6000, Toshiba CD-ROM, TOS 3.0,
div. Software, DM 900,-; Mega STE
4/48, HD, Monitor SM 144, Star
24-200, Logitech Handscanner, div.
Software usw. DM 450,-; div. Atari-Li-
teratur und Software. Tel. 06047 /
950036

TT-RAM-Card 4 MB, Midi-Corn fur
ROM-Port, Connect Il ua. je DM 50,-;
div. Software, z.B. CD-Recorder, Over-
lay, DA's DTP usw. VHB. Tel. 05731 /
93302

ddd-Tower Falcon 4/210 MB / Blow
Up Hardl / PC-Tast, Fax-Modem, 2x
SM124 und Ix defekt, HandyScanner
auch fir PC, 1040 STE def., div. Kabel,
orig. Maus. Tel. 0841 / 9513402 ab
18.00 Uhr

GT Look 2 zu verkaufen, Scannertreiber
Epson GI. E-Mail  Gerhard.Weiss

@adis.at

Einsendeschlul3 fur die nachste Ausgabe ist
der jeweils letzte Werktag des Vormonats.
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Biete Software

Maxon-Sonderdisketten u. Pool-Disks
zum halben Preis. Gedruckte Listen fur
DM 4 - In Briefmarken:

W. Foertsch, Harburger Weg 14a,
13581 Berlin, Tel. 030/3667097

Alle géngigen PD-Serien fur Atari
ST/TT und Falcon fir 1,40 DM/DIsk
vorhanden. Katalogdisks anfordern: Tel.
030 / 3667097 oder Fax 030 /
36710709 oder per Post: W. Foertsch,
Harburger Weg 14a, 13581 Berlin

KARMA 2, XBoot 3.1, Piccolo 2, Ease
5.03, Arabesque 2, LDW Powercalc 2,
Calamus 1.09N PLUS Spezialhandbuch
PLUS Calamus Zusatzpaket (HyperAD-
On) mit Fonts und Grafiken (9 Disket-

ten)

Tel. 02404 / 69508 (nach 19.00 Uhr)
oder Michael_Pauly@ac3.maus.de

Nur noch wenige Exemplare von BLUM
fur den Falcon erhéltlich ! Lauffahig
auf RGBNVGA. Preis DM 30,-. Tel.
02104/40398

Verkaufe ~ARABESKE2,
Vekt. Zeichenprogramm fiir ATAR, Voll-

neues farb.

version, nicht Homeversion, Orig, mit
Handbuch, DM 80,- VHB. Tel. 07121 /
630403, eMail Renega@t-online.de

Verschleudere meine ganzen 18 Atari-
CD's Bingo, Wow, Missionl: Atari Fore-
ver 1,2+3; 333 Briefe; Tele-Info CD;
Atari Gold; The very best of Atari Insi-
de, The Best of...2; Die ultimative Soft-
ware-Pakete Cd-Rom, Demo Session,
DTPGrafiken  rot Clipart
Warehouse, Arts Line Menschen und
Tiere fur schlappe DM 180 - (FP) Vor-
kasse. Porto  zahle ich. Tel:
08669/78142 oder  eMalil Mar-
tin.Peth@t-online.de

und  blau,

N.AAES 1.2 CD-Version DM 100,- oder
Tausch gegen MagiC6. Newtronic Midi-
Files (Trance u. Wave Bass) sowie Nice
Bytes Drum Grooves, Preis VHB. Div.
orig. TOS-/Atari/ST-Plus-PD-Disketten
u.a. Tel. 08121/417676

Slgnum4.0 DM 15,-; Ease 2.0 DM
15,-; Phoenix 4.1 DM 20,; NVDI 3
DM 15,-; Calamus SL (1993) DM
29,-; Tempus Word (1995) DM 25,-;
Super Base (1988) Datenbank-System
DM 30,-. Tel. 09431/9469

Technobox CAD I DM 40,-; Diskus 2.0
DM 30,-; Avant-Vektor + Reg.Kart. DM
40,-; ST-Emulator prof. + NAES +
Reg. Kart. (2 CDs) DM 70,-. Tel. + Fax
0551/487881

Suche Hardware

Suche gunstig TT030, Falcon, VME-
Graflkkarten, MIDEX, UNITORund Ex-
port. Tel. 040 / 65999621 oder 0172
14133877

Suche sehr gut bis gut erhaltenes ATA-
R TT-Gehduse (NICHT Mega STHI).
Moglichst mit der Metallplatte zur Befe-
stigung der Floppy. AuflRerdem noch ei-
nen voll funktionsfahigen AJAX-Control-
ler. Tel. 0203 / 486744 (ab 19.00 Uhr)
oder via eMail: FDopierala@t-online.de

Suche ATAR ST Book, defekt oder
funktionsttichtig, Tel. 06293 / 95666

Suche Atari ST-Book, kann auch de-
fekt sein, und Falcon. Tel. und Fax
02626/900199

Suche zum Notator SL zusatzliche Mi-
dI-Out-Ports. Midi: B, C D, ExPort (C-
LAB). K Gasser, Buchenrain 41, CH-
4524 Ginsberg, Tel. + Fax 0041 32
6372494

Suche einiges fur den Falcon. Suche
kaputten FO30 oder O.K. Dringend ED-
Disk Laufwerk neu oder gebraucht !
Mitsumi D352T2. Tel. 07151 / 56 33
7

5,25"-Floppy "XF-551" fur Atarl-XL/XE
mit Diskette "DOS" und Handbuch bis
zu DM 50,-. Bitte schnell an: Peter
Pick, Ottenschlag 27, 46244 Bottrop-
Grafenwald

Die Vollversion von Techno-
box CAD/2 fur Profis mit fan-
tastischen Leistungsmerk-
malen: * fortschrittlich ein-
fachzu bedienen*voll in GEM
eingebunden * extrem
schnell * GroRbildschirmun-
terstutzung, Farbdarstel-
lung * spezielle TT-Version *
virtuelle
tung *

spektiven * sehr umfangrei-

Speicherverwal-
umfangreiche Per-

che BemaRungsfunktionen *
Export und Import von z.B.

Technobox CAD/2

GEM, HPGL, DXF und sogar
reinen ASC-Dateien * grolRRe
Anzahl an Ausgabegeraten *
integrierte Symbolbibliothek
mitca. 1600 Symbolen * hohe
interne Rechengenauigkeit *
flexible Symbolhandhabung
* lauffahig auf allen Atari-
Rechnern ab 640 x400 Pixeln
(mono) bis hin zu jeder belie-
bigen Auflésung in Farbe *
uvm.

nur noch DM 79,-

Endlich wieder verfugbar!

Bitte schicken Sie mir folgende Produkte an untenstehende Adresse.

Die Preise verstehen sich zzgl. Versandkosten von 7, DM (Vorkasse)
bzw. 12,- DM (Nachnahme)/Ausland: 15,- DM nur Vorkasse.

Technobox CAD/2  79,-DM

Adresse:

Suche CD-Brenner, Intern, SCSI, Yama-
ha CDR-400 oder Philips CDD2600.
Zahle DM 300,-. Tel. 09431/9469

Suche Software

Suche Pool-Disketten  Nm. 2561,
2562, 2564 - 2570. Angebote an: W,
Foertsch, Harburger Weg 14a, 13581
Berlin, Fax 030/36710709

Suche Cubase Studio Module, Au
diospector Falcon, div. SoundPool-SW.
Tel. 08121/417676

Atari Privat-Museum: Wer kennt oder
hat eines? Tel. + Fax 02626 / 900199

FT Zahlung per Nachnahme 12,-DM

Falke Verlag
Versandabteilung
Moorblocken 17
24149 Kiel

Tel. (04 31) 27 365
Fax (04 31) 27 368

Tausch/\VVerschiedenes

Tausche 286er Laptop oder 8088 Lap-
top jeweils mit Akku und Programme
oder leicht defekten Amiga gegen Lynx
Jag, 7800 oder XE Game Konsole. Tel.
+ Fax06181/255601

Atari Bicher, Programmbucher und Zeit-
schriften, komplett tiber 3 m lang, Atari
CDs und PD-Disketten der ST-Compu-
ter. Tel. + Fax02626/900199

Bin immer am Tausch von Atari-Hard-
ware interessiert. Suche auch kaputte
ED-Dlsketten-Laufwerke usw. Tel.
07151/563377

Einsendeschlul3 fur die kommende Ausgabe ist

der jeweils letzte Werktag des Vormonats.

Sie kdnnen lhre Kleinanzeige auch per eMail
(STKLANZ@aol.com) aufgeben!

ST-Computer 3/1999

31


mailto:Michael_Pauly@ac3.maus.de
mailto:Renega@t-onllne.de
mailto:tin.Peth@t-online.de
mailto:FDopierala@t-onllne.de
mailto:STKLANZ@aol.com

Einkaufsfuhrer

Hier finden Sie lhren
Atari Fachhandler

IiIDATASOUNDII

Computerelektronik & Tontechnik

ATARI-SERVICE-CENTER

HARDWARE: Festplatten, Speichererweiterungen, Scanner etc. etc.
EDV-FIBU und Faktura: Programme, Einarbeitung/Kurse, Service v. Ort
Steinberg-Station: Cubase Audio, MIDI-DEMO-Studio,Musikequipment

12049 BERLIN (Neukélin) - Schillerpromenade 24
622 86 04 « FAX 621 71 28 Nahe U-Bohn Leinestralle
10-13/15-18 h u. nach Vereinbarung - Eigene Fachwerkstatt im Hause !

supportfiir ATARI TOS, N.AES,
Milan MultiOS, MagiC(Mac/PC)
Linux, MacOS, InterNet

und home entertainment

Milan Systemcenter in Berlin

welter Systeme

Gruriewaldstrafe 9
10823 Berlin-Schdneberg
fbn 030/21750286
fax030/21750288

http://www.wofSer*com

fOTMO-Service

A Willi B. Werk

Osterfeuerbergstr. 38
D-28219 Bremen

Tel. 0421/3968620
Fax 0421/3967221

k r Versandt

Verhaut

Beratung  Standig auf Lager: ca 200 Atari Computer,
Service 120 original Programme, ca. 50 Spiele, Fest-
Rsegl?x::?er platten, Monitore und fast jedes erdenkliche
CDBrenmervice  Zubehor. Fordern Sie telefonisch oder per Fax

Spiele  unsereinformative Versandliste an.

Hardware Ata”.
Gebraucht-Fachmarkt Peter Denk
Sandkamp 19a ¢ 227/7 Hamburg
Ht040-6518878 « Fax -65901453

Heikendorfer Weg 43
24149 Kiel

Tel: 0431 -20 4570
Fax: 0431 -20 4571
Email:

Info@ Seidel-Soft.de

Internet:
www.seidel-soft.de

Ladenéffnung:
Mo.-Fr. 10.00 - 13.00 &
15.00 -18.00 uhr

M.u.Ci.S.

* ATARI

« MILAN

« Design

* Service

¢ Internet
* Software
* Hardware

Atari-Computer
Milan System-
partner

Reperaturservice
Software-Distribution
CD-Service &
Produktion
Druck-Losungen &

Druckmitteivertrieb

weltweiter Versand &
Direktverkauf

Hannover

Sacha Roth

Gustav-Adolf-Str. 11

30167 Hannover

FON (0511) 71 00 599
FAX (0511) 71 00 845

Internet: http://www.mucs.com

Email: info@ mucs.com

...soviel Service muf} sein!

RME ©

Reitmaier m
Musikelektronik 1V,
34317 Habichtswald
Tel.: 05606/56532

Fax: 05606/56533

Apple &Atari

The Best of Both Worlds

digital data deicke

Hannover, Nordring 9 - Tel.;0511/6370 54..56
Mo. bis R. 10-18 Uhr

(siehe GroRanzeige 3.Umschlagseite)

A tari System Center Solinoen
Wir bieten Branchenldsungen,

z.B. fir

/HegaTeam

Computer Vertriebs oHG
Rathausstr. 1-3

42659 Solingen
Ruf 0212/45888 Fax 0212/47399

A ATARI

Midesrale M4 Dotnurd Rodiach

TEA

Computer GmbH

Hard- & Software « Beratung - Verkauf - Service « Ladenlokal

Competence
Center : ACC

Wilhelminenstr 29 « 45881 Gelsenkirchen

Tel.(0209)42011 « Fax 49 71 09
Ji"Mjs"uclHnj<gjn"J<leitenber2girteMj*Mfe")221-466774

NEU NEU..NEU NEU NEU
Besuchen Sie uns in unserem Ladenlokal.

i DREAM SYSTEMS “|
\rj]” Inh. M. KlauR I
Bergiusstr. 10

D-47119 Duisburg |

Tel. + Fax: 0180/5-250-150
Lynx + Jaguar + ATARI und vieles mehr.
Fordern Sie unseren Gratis-Katalog an I't

Service wird bei uns GROSS geschrieben !

Diisseisoft
Hartung & Sigg GbR
Wir helfen lhnen gerne weiter.

Egal ob...
ATARI, APPLE, UMAX oder PC

Viele Gebraucht-ATARIs auf Lager
Eigene Werkstatt

Wirnehmen Ihr Gebraucht-Gerat
bei Neukaufin Zahlung !

Wir sind erreichbar:

0
» MosFr I G B § Bume
* 40599 Disseldorf \
Feldfen  OpindA 50 30 Tdi,
jy! Telefax  0211-745084
v Mobil 0171-4707595
EMail duesselsoft@compuserve.com

Internet: http://ourworld.compuserve.com/homepages/duesselsoft
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Ihre Ansprechpartner fir:

ST, FALCON, TT, MILAN

* Reparatur und Einhauservice
* Hard- und Software
« Internet und ISDN

Ordern Sie unseren kostenlosen Produktkatalog

WB Systemtechnik GmbH
BahnhofstraRe 289
44579 Castrop-Rauxel

Tel. 023 05 - 96 20 30
Fax 0 23 05 - 96 20 31

http://members.aol.com/wbsystem
e-mail: u.biletzke@ cityweb.de

m\M
Computer GmbH

d- & Software « Beratung - Verkauf - Service « Ladenlokal
SN®  Competence
Center : ACC

Klettenbergsurtel 5 ¢ 50939 Kdln
Tel.(0221)466774 e Fax 466775

Jetzt auch in Gelsenkirchen » Wilhe minenstr. £9 « Tel. 0209 - 42 0 11

Markus Dinter

Drieschstrale 31

50374 Erftstadt-Kierdorf

Der ;:v.;. Service! Tel:02235-86763 Fax: 86858

Reparaturen * Ein+Umbauten * Zubehdér $

- FALCON Harddisk-Recording Systeme mit Cubase
AUDI016 und MIDI-Equipment vorfiihrbereit.
- Fest/ Wechselpl. / CD-Rom auch in 1 HE Rack’s.
- Geschaftsraume mit eigener Werkstatt.
- direkt am Autobahnkreuz A 1/ A 61.

AN +VERKAUF von Gebraucht - ATARI'S !

(eickmann®computer

5 In der Rémerstadt 259
D-60488 Frankfurt am Main
Fon 069-763409
Fax 069-7681971

\]L ATARI Software, Erweiterungen, Reparatur-
ATARI service & Hardware auch im Versand

MM Autorisierter Apple Systemfachhandler
mit Reparaturservice

'J7> DOS/Windows Neugeréte, Installation,
Reparaturen, Erweiterungen, Hard-& Software

KEYBOARDS + COMPUTER

m MIDI / Notensatz

m Software / DTP

m Datenbanken

m Zubehor / Werkstatt

A ATARI

65232 TAUNUSSTEIN - NEUHOF
Georg-Ohm Str. 10
Tel. 061 28/ 730 52 Fax 7 30 53

onon

Computersysteme
GmbH

67547 Worms « Friedrichstrale 22
Telefon 0 62 41/67 57 - 8
Telefax 0 62 41/67 59

CDcillic.Gr

jl Personal
B [ ] Computer
Marktstr. 48, Tel. 07 11/56 71
70372 Stuttgart-Bad Cannstatt

Computer und mehr....

KarlPfaff-Str. 30 - 70597 Stuttgart (Degerloch)
(Ecke Lowenstr.) Tel.0711/763381 - Fax 7653824

- Ihr Atari-Handler seit 1990 -

‘ Laden- und Versandgeschaft*
* Neu- und Gebrauchtgeréate *
* Zubehor * Ersatzteile *

* Reparaturen * Einbauten *
* Service * Software *

* Emulatoren *

O Wir sind umqgezoqgen:
SOFTHANSA Soft-Hardware Vertriebs-GmbH
Untere GrasstraRe 2/Rgh. 81539 Miinchen-Giesing
FAX 089/692 48 30 Tel. 089/697 22 06
Mo-Fr. 10.00 -13.30 und 15.00 -18.00 Uhr auBer Mi. Nachmittag

AG Computertechnik
Axel Gehringer
Schiitzenstrafle 10

D-87700 Memmingen
Telefon (08331) 86373
DI-Netz (0171) 8232017
Telefax (08331) 86346
E-Mail:
AG Comtech @t-online.de

MULTIMEDIA

-Milan Computer und Zubehor O

- Hard & Software fir div. Systeme
zS. TOS. Unux. Kickatart Gaoe. _

- Spielekonsolen: &
Jaguar. Lynx Sega. Ntitendo.

- Ankauf. Verkauf, Reparatur 2

- Software Anpassung & Entwicklung

- Alle Systeme vorfiihrbereit W
(z. Z leider kein Versand moglich)

SO

Patrick Zauner EDV-Syeteme

Delsenhofener Str. 79d. 81539 Miinchen
TeL089/693 702 82. Fax. 089/693 702 81
AuB8tellungszeiten Im Kunatpark Ost:

Sa. 10.00h-18.00h und nach Vereinbarung

«

(ims)
Safttoto®© to

Wa®/jin7@b©s AujjlLau-a
YY) jjj 113 P ofUjtij b

LorenzstraBe 30 * 95028 Hof
Tel./FAX: 09281-84823

SCHWEIZ

ATARI-Zubehér u. Umbauten
PAK®68/3, 32/50 MHz
KAOS-TOS + KaosDesk
CMOS-TOS
Diverse Bauteile
Diverse andere Erweiterungen
Einbau-Harddisk / Wechselplatten
E.Bolliger, CH-4133 Pratteln
Postfach 1134, Tel. 061-821 20 18
Fax. 061-821 23 97

computer-shop

Im Zentrum von Langenthal

ATARI

Computer + Software
zum Testen und Ausprobieren

BahnhofstraBe 2a
CH-4900 Langenthal
0637230080

A ATAR sse

* Reparaturservice / Umbauten *
An- und Verkauf « Zubehor « Orig.
Ersatzteillager fir Atari und Star

T\Q Electronic Dorfstrasse45 5436Wirenlos
IWQO Dillinger 0056/4241050 Fax056/424 26 64

Wir sind fiir Sie da: Montag - Freitag nach Vereinbarung
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Belichter-Rubrik und Calamus8 User Points

Q Ihr Calamus User Point
Weitere Infos:
Inversmedia Verlag GbR
Postfach 1127
D-49618 Loningen
Tel. 0543292073

Hamburg

Léningen

Paderborn

Gottingen

Giellen

Frankfurt
Wiesbaden
Bingen
Worms

Heppenheim

Stuttgart

Reutlingen

Memmingen

Freiburg

Ihr Belichter:

Hier kbnnen Sie mit Ihrem ATARI erstellte Dokumente

in Druckvorlagenfiime wandeln lassen.

20000

JOBS

Schinkelallee 9,22303 Hamburg

Telefon & Fax (040) 27 64 33. Tel. 27 877 490
Modem (040) 27 63 02, ISDN (X75) 27 63 02

40000

Lauer Satz GhR

EllerstraBe 180,40227 Disseldorf

Tel. (0211)720309

Fax (0211) 722912, Mailbox 24 Std. (0211) 722722

2 x Linotype Hell UX 70, Ultra 72P,
Diabelichter CI 5000 Trommelscanner,
CD-ROM-Brennservice (alle Formate)
Thermosublimations-Farbdrucker (A3+, 4C!)

foommerern s LAUER
LASERSATZ

Belichtungen fiir alle ATARI, Mac, Dos, Tex, Acorn,
Konzeption, Gestaltung, Satz, Korrekturen, Composing
FM-Raster, ATARI Grob/Feindaten, Beratung, Express-und
Overnight-Service, Proof, Andrucke, Kaffee

Belichtung in Litho-Qualitat bis 355 mm, (auch Ca amus NT u. Mac),
DA's Layout, Farbseparation, Scanservice, Photo CD. Satz + Layout,
Schneid-Plott-Semce fiir Schrift und Grafik von allen gangigen
Vektorformaten.

Bieten Sie auch eine Dienstleisung im Bereich der Bildverarbeitung an? Dann kénnen Sie glinstig bei uns werben!
Setzen Sie sich mit uns in Verbindung. Wir werden lhnen gerne umgehend alle notwendigen Infos zukommen lassen.



Von UlfDunkel

(Aus presserechtlichen Grinden

sind wir verpflichtet, darauf hinzuweisen,
daR der Autor der Exkluslv-Oistrlbutor
von MGI Calamus SL in Europa Ist.)

Calamus

entdecken

5. (letzter) Schritt:

Am Ende dieser Entdeckungsreise in die Welt des Calamus
beschéftigen wir uns mit Kennlinien und Rastern.

Kennlinien und Raster sind die wichtig-
sten Steuerelemente fur die Ausgabe von
Dokumenten, und zwar nicht nur fir Bil-
der. Hier ein Uberblick dber die in
Kennlinien-

Calamus verfugbaren

Typen:

Bildmanipulation
Das Rahmenmodul hélt in der Be-

fehlsgruppe ,,Spezialfunktionen Raster-
graphikrahmen* das Icon ,Kennlinien
bearbeiten* bereit. Fir die Bildmanipu-
lation stehen verschiedene Kennlinien
zur Verfugung:

=*»T)i,®

Der

X e

w &
®n %

Monochrom-Kennlinien
RGB-Kennlinien zweierlei Art
a) fur RGB-Bilder
b) fir Duochrom-Bilder

(z. B. IMG-Dateien)
CYMK-Kennlinien zur Farbkor-
rekturinschon vorseparierten 4c-
Bildern

CK4

Farbseparation

CK7 = Die Farbseparation in Calamus
falts&mtliche Farbinformationen an, die
nichtim CYMK-Farbraum vorliegen, also

noch nicht vorsepariert sind. Dafir

stehen 7 Kurven in einer CK7-Kennlini-
en-Datei zur Verfiigung. Die ersten drei
bestimmen, wieviel Schwarzanteil aus
den BrozelRfarben Cyan, Yellow und
Magenta herausgezogen und in den
Schwarzfilm gelegt werden sollen, die
vierte Kurve steuert neben den Schwarz-
anteilen die Ausgabe der Schwarzwerte
selbst. Die weiteren drei Farbkurven
steuern die Ausgabe der (ibriggebliebe-
nen) Farbanteilc von Cyan, Yellow und
Magenta. Die Farbseparation steckt im
Seitenmodul, Befehlsgruppe ,Seiten-
montage“ hinter dem lcon ,,Farbsepara-

tion einstellen®.

IHQ

%
9% g

5nai
%%u
NS «

Ausgabelinearitat

CK4 = Die eigentliche Ausgabe aufein be-
liebiges Ausgabemedium (Drucker, Be-
lichter, Datei) kann ebenfalls gesteuert
Dafir stehen in CK4-Dateien

vier Kurven zurVerfiigung, mitdenen die

werden.

Ausgabe von vier ProzeRfarben linear ge-
steuert werden kann. Aber auch RGB-
oder CYM-Geréte kénnen diese CK4-Da-
teien nutzen; die vierte Kennlinie bleibt
dann einfach unbericksichtigt.

Die CK4-Kurven sind vergleichbar
mit dem Farbkasten an einer Offset-

ST-Computer 3/1 999
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druckmaschine. Sie haben die Maglich-
keit, die Farbausgabe z.B. im Schwarz-
Druckwerk total ,zuzudrehen* oder
mehr Cyan auszugeben, alsin den eigent-
lichen Ausgabe-Daten steckt usw.

Die Farbseparation laBt sich, ebenso
wie die Ausgabeliniaritat, die nur dort
aufgerufen werden kann, im Drucken-
Dialog ansprechen. Voraussetzung ist
hierbei (wie immer im Calamus) dall die
entsprechenden Module auch geladen

sind.

J J«U.

I/ -
e s

N »|
|

ge'plegette it

¢ Ohne das RAHMEN.CXM kann
naturlich auch keine Bildkennlinie
editiert werden.

¢ Das FARB_ SEP.CXM bietet die Se-
parations-Mdglichkiten.

¢ LIN.CXM

nearitat zur Verfigung.

stellt die  Ausgabeli-

Wi ichtig ist noch, daB Sie das Kenn-
FrankLIN light

haben,

linieneditor-Modul
(FRANKLLT.CXM)

damit nicht nur der im Calamus selbst

geladen

schon eingebaute, rudimentare Kennli-
nien-Editor aufgerufen wird. FrankLIN
stellt deutliche Funktionalitats-Erweite-
rungen zur Verfigung.

Der

Calanus 4-Farbseparation /

Infornatlonen anfiigen/bearbei ten

K C lei.fi. )
Infornatlonen entfernen:
x e il

I 0K 1 1Abbruch j

Daneben gibt es noch eine Vollversion
vom FrankLIN, die mit einem Online-
Vorschaufenster bei der Bilddaten-

manipulation wesentlich schnelleres

Arbeiten ermdglicht: Sie &ndern im

35

Farbseparations-
Ifauptdialog
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Raster

Raster sind immer dann

notig, nicht in
100-%-Schritten,

in  Farbabstufungen  ge-

wenn

sondern

druckt werden soll.

0K 11 Abbruch |

Kditor eine Kennlinie, eine Kurve oder

nur einen Teil davon, und im zoom-
baren Previewfenster sehen Sie direkt
die Verdnderungen. Das ist natirlich
wesentlich praktischer, als nach jeder
Anderung den Editor zu verlassen, um
im Dokument die Anderung zu be-
trachten.

Wie schon bei den anderen Steuer-
elementen von Calamus beschrieben,
kénnen Sie auch die Kennlinien nicht
nur laden und speichern, sondern
auch DEFAULT.CK*-Dateien im Modu-
lo-Ordner plazieren, die dann als Stan-
dard-Kennlinien-Sets fir die entspre-
immer  beim

chenden  Aufgaben

Programmstart mitgeladen werden.
Wenn Sie also z.B. eine fur lhre An-
wendungen perfekte Linearitdts-Kenn-
linie entwickelt haben, liegt es nahe,
diese als DEFAULT.CK4

Ordner zu verewigen.

im Module-

Wer sich die Muhe nicht machen
will, eigene Kennlinien zu entwickeln
und dabei ggf. Zeit und Geld zu inve-
stieren, kann sich des optional erhéltli-
chen mediaLINK-Datapacks bedienen.
Diese Sammlung langerprobter Kennli-
nien, Rasterkonfigurationen und Infor-
mationen bietet alles, was das Herz
begehrt, fiur verschiedenste Ausgabe-

geradte (vom einfachen s/w-Laser-
drucker uber Farbdrucker bis hin zu
hochauflésenden Belichtern) und Aus-
gabemedien (von Chromolux-Karton
bis zu Natur- oder Recyclingpapieren

und Zeitungsdruck).

36

Wie soll man eine 50%ige Grauf-
lache auf einem s/w-Laserdrucker
diesen Zwischen-

ausgeben, der

wert nicht wiedergeben kann?

Man nutzt ein Rasterungsverfah-
ren, das die auszugebende Flache
in Rasterpunkte aufteilt, die zwar
in sich vollschwarz sind, mit dem
sie umgebenden Weilraum aber
fir das menschliche Auge den
Eindruck erwecken, es sdhe eine

homogene Graufldche.

Dabei ist es natirlich nétig, fur
jeden Betrachtungsbereich das ideale
Raster zu verwenden. So ist es mdg-
lich, winzigkleine Punkte nebeneinan-
derzusetzen, die auch bei nachster Be-
trachtung noch nicht als schwarze und
Denkbar
1/1.000

mm im Belichtungsbereich von 2.540

weile Flachen erscheinen.

sind z.B. Druckpunkte von

dpi. Andererseits kénnen solche Win-

zig-Punkte im Offsetdruck evtl. gar

nicht mehr gedruckt werden, da sie
auf dem Produktionsweg vom Offset-
film Uber die Druckplatte und das Off-
set-Gummituch auf das Papier ,zulau-

fen wirden und die wichtigen

Weilkflachen zwischen den einzelnen

Punkten so sehr verringern wirden,

daB  wieder nur der Eindruck
~Schwarze Fldache* entsteht. Daher
versucht man, die Kkleinstmdglichen
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Ausgabegerat-Punkte zu gréBeren Ra-
sterpunkten zusammenzulegen, wobei
natirlich auch der Weilraum dazwi-
schen groBer wird. Mit mehreren
kleinen Ausgabegerat-Punkten (Pixeln)
ist es z.B. mdglich, wirklich schéne

runde Rasterpunkte zu formen.

Solche Rasterpunkte haben im nor-
malen Offsetdruck z.B. oft eine solche
GroRe daR
50-60 Stick nebeneinander auf einem

und Anordnung, man
cm aufreihen kann. Sie sind klein ge-
nug, dal das menschliche Auge sie

nicht mehr ohne Lupe als Punkte
wahrnimmt, aber gro genug, dall der
Produktionsweg sie richtig wieder-
geben kann. Und schon kénnen wir sie
bemaBen: Man spricht in diesem Bei-
spiel von 50-60 Ipcm (Linien pro Zen-
timeter, gemeint sind hier Rasterlinien,
die sich durch die Aneinanderreihung
optisch ergeben).
Zweiter wichtiger Faktor fur die
Definition von Rasterpunkten ist - wie
sollte es auch anders gehen - die Auf-
I6sung des Ausgabegerates. Ubliche
Laserdrucker haben heute 300, 600
oder 1.200 dpi, Spitzengerdte stoRen
in den 2.400-dpi-Bereich vor. Das be-
dal diese

sprechend 300, 600 usw. dpi (dols per

deutet, Laserdrucker ent-

inch = Punkte pro Zoll) drucken kon-
nen. Damit ist die Feinheit der Ausga-
begerat-Punkte (Pixel) bestimmbar.
Laserdrucker haben, je nach Bau-
art, heutzutage
1.200, 2.400 oder 3.600 dpi (ibliche
Werte z.B. bei

mehr am

Aullésungen von

Agfa-Geraten) oder,

weil cm-Mal  orientiert,



Willkommen 1999!
Unsere aktuellen Angebote

Computer

Atari TT 499.-
10 MByte ST-RAM, 4 MByte
TT-RAM, 48 MByte Festplatte

Atari TT 549.-
2 MByte ST -RAM, 1 GByte
Festplatte

Atari TT 399.-

4 Mbyte ST-RAM, 4 MByte TT-
RAmM, 48 MByte Harddisk
Atari TT 499.-
4 MByte ST / 4 MByte TT-
RAM, 100 MByte Harddisk
Atari TT 549.-
10 MByte ST / 4 Mbyte TT-
RAM, 100 MByte Harddisk

Mighty Mic TT inkl.

64 MByte 290.-
Komplett bestiickte Fast-RAM
Karte

TT-ST-RAM, 10 MB 180.-
erweitert das ST-RAM im TT
auf 10 MByte

Atari Mega ST 1 99.-
AtariMegaST2 199.-
AtariMegaST4 299.-
1040STE, 1 MByte 199.-
1040 STE, 2 MByte 249.-
1040 STE, 4 MByte 299.-
1040ST, 1 MByte 99.-
1040 ST, 4 MByte 249 .-

Amiga 2000, 2 * Floppy 100.-

Monitore

Atari TTM 195 350.-
Atari SM 124 95.-
14" VGA mono f. ST 125.-

Monitorstander f. SM 124 / SC

1224 10.-
Drucker

Star LC 24-100 125.-
24-Nadel-Drucker
Printerbuffer 80.-
aktiver Druckerswitch mit
eigenem Speicher
Modem

Zyxel U-1496Eplus 60.-
Modem 33.600 85.-
High-Speed Modem, 33.600
Bis/s

Modem 14.400 50.-
Startautomatik 50.-

started Rechner automatisch
bei Faxanruf.
Anrufweiterleiter

Programmierbarer
Anrufweiterleiter fur 2 analoge
Anschlisse

120.-

Festplatten
48 MByte f. Mega STE

o.TT 50.-
Megafile 030 kompl. 95.-
Megafile Kit (Platte +
Controller) 65.-
SF 354 Floppy, neu,

einseitig 40.-
SF 314 Floppy

(720K)gebr. 70.-
Ersatzteile

Netzteil 1040 79.-
Netzteil Mega 79.-
Netzteil TT/ Mega STE 89.-
Tastatur Falcon 39.-
Tastatur 1040 o.Proz 19.-
Tastaturprozessor 19.-

Tastatur Mega STE/TT 39.-

Atari Orig. Maus 19.-
Golden Image opt. Maus

Erweiterungen

TOS 2.06 Card 59.-
AT-BUSTOS Card 99.-
Aufpreis TOS 2.06 Chips 30.-

MultiboardMegaST 75.-
dto. inkl. TOS 2.06 95.-
HBS 640 T36 Besohl. 250.-
36 MHz-Beschl. f. STE
Nemesis Card 195.-
Multifunktionserw. f. Falcon,
Speeder + Grafik

Videlty 50.-

Software-Grafik Enhancer der

Spitzenklasse
TOS 3.06 Eprom Satz 69.-
TOS 2.06 Eprom-Satz 49 .-

68881 Copro-Setf. Mega STE

49.-
68882 f. Falcon 49.-
HD-Modulf. Floppy 55.-
HD-Floppy intern 69.-
Disketten, DD, 50 St. 35.-
Disketten, HD, 50 St. 29.-

Spielekonsolen e
Zub.

VCS 2600+ 32 Spiele 19.90
Joystick CX 24 5.-
Joypad CX78 5.-
Lynx Pouch 19.-

(einfache Transporttasche m.

Versand:
per Vorauskasse: DM 7.-,

(schriftliche Bestellung mit Scheck o. Bargeld

per Nachnahme: DM 12.-

Bestellwertzzgl. Nachnahmegebihren von DM 12

Ausland: DM 15.- (nur EC-Scheck)

Spielefachern)

Lynx Kit Case 25.-

GrofRe Tasche mit viel Platz f.
Zubehor

XEP-80 Interface 25.-
Kabel

Druckerkabel, 2m 9.90
Druckerkabel, 3m 12.90
Druckerkabel, 5m 14.90
Druckerkabel, 10m 19.90
SCS125-50,1m 14.90
SCSI50-50,1m 14.90
SCSI 2-Kabel 29.90
Kabel f. ST/

STE / Mega
Monitorverlangerung 24.90
RGB-Monitorkabel 19.90
Scart-Kabel 24.90
DMA-Kabel, 60cm 9.90
DMA-Kabei, 1m 24.90
Tastaturverl. Mega/TT 9.90

Toner/Trommeln /

Tintenpatronen
kompatible Tintenpatronen in

1A-Qualitdat aus deutscher
Markenproduktion.:

fur Canon

BJC 600/610/620

schwarz 8.90
color (c,y,m) 8.90
BJC4000/4100/4200/
4300/4550

schwarz/color 12.90/22.90
far Epson

Stylus color schwarz 19.90
color 29.90

Stylus color Il / lIs
schwarz/color 19.90/29.90
Stylus color 500, 200
schwarz/color 19.90/29.90
Stylus 400/600/800/1520
schwarz/color 19.90/34.90
Stylus color 440 / 640 / 740

schwarz/color 19.90/34.90
Stylus color 300 34.90
Stylus color 3000

schwarz/c/y/m je 49.90

Atari SLM

TonerAtariSLM804 29.-
12 Stuck-Karton 199.-
TonerSLM 605, Doppelp.44.-

ab 3 Doppelpackje 39.-
Trommel SLM 605 99.-
Trommel, 6 St. Karton  399.-

fur HP Laserjet
4,4m,4plus(EP-E, 98A)) 119.-

dt. 12000 Seiten 199.-
4L, 4P (Ep-P, 74A) 114.-
Diverses

T-Shirt 5.-
Mauspad 5.-

(jeweils mit Aufschrift 'Gib
DOS keine Chance

Aktivlautsprecher

60 Watt 24.90
160 Watt 39.90
240 Watt 49.90
240 Watt, 3D-Sound 89.-

Achtung:

Bei den Hardware-Angeboten handelt
es sich teilweise um Einzelstiicke / Ge-
brauchtgeréte / Vorfihrgerate. Liefe-
rung daher nur solange Vorrat reicht.
Gebrauchtgerate mit 3 Mon. Garantie.

CD-Power Pack 99

Maxon CD-2

Der Mega-Classiker con
komplette ST-Computer
CD

Maxon Games

Uber 700 Spiele, mit
Ubersicht

Maxon:
PD-Serie auf

die

nur

komfortabler

Best of Atari inside 2

Die Hi_tsder Atari inside
Purix Gold CD

Hochwertige Vollversionen:
Formula pro und vieles mehr

Heikendorfer Weg 43

24149 Kiel-Dietrichsdorf

Tel: (0431) 20 45 70
Fax: (0431) 20 45 71
Internet:

http://www.seidel-soft.de

Script 5,

6 9 .
anstatt 176.-
bisheriger
Einzelpreis!


http://www.seidel-soft.de
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1.270 oder 2.540 dpi (was exakt 500
resp. 1.000 dpcm entspricht!), wie bei
den Linotype-Geraten zu sehen.

hin
dpi belichten kann,

2.540
kann auf einem
1.000 x 1.000 =

also eine Millionen

Linotype-Belichter, der
Quadratzentimeter
1.000.000 Pixel,
Belichterpunkte von einem 1/1.000 mm
Breite nebeneinanderdrucken. Das ist
nicht nur ziemlich fein fur das men-
schliche Auge, sondern bedeutet auch
gewaltige Datenmengen, die dafir be-
rechnet und erzeugt werden missen.
Auf einer solchen Matrix von 1.000
x 1.000 Pixeln pro cm2ist es natirlich
moglich, 60 Rasterpunkte nebenein-
ander zu formen, die auch in Farbab-
stufungen noch in der Lage sind, 256
Graustufen zu reprdsentieren. Dafir
missen sie theoretisch auf einer Pixel-
matrik von jeweils 16x16 Pixeln lie-
gen, denn die Summe dieser Kanten-
langen ergibt gerade 256 Punkte. Hin
vollflachiger Rasterpunkt ist eben 256
Punkte groR und quadratisch, ein
(" hat
schwarzes Druckerpixel und das Auge

sieht ,Weil3*.

leerer  Rasterpunkt kein

Um wieder zu unserer urspriing-
lichen 50-%-Grauflache zuriickzukom-
Sie wird auf dieser Pixelmatrix
so abgebildet, daB die Hé&lfte der Pixel

einen schon

men:

runden Rasterpunkt for-
men. Somit sind in diesem 256 Punkte
groBen Quadrat auflen insg. 128 Pixel
weill, wéahrend in der Mitte ein aus
128weiteren schwarzen Pixeln geform-
ter runder Rasterpunkt gebildet wird.

Dieses Prinzip wird so lange wie-
derholt, bis die gesamte Grauflache in
dieser Weise in Rasterpunkte und
Weilflachen aufgeldst worden ist. Das
Ergebnis kann nun wunderbar auf
einem s/w-Gerdt ausgegeben werden -
das menschliche Auge sieht, wie ge-
wiinscht, 50 % Grau.

Natirlich ist dies wieder nur ein
sehr vereinfachtes Beispiel! Da nicht
nur Graustufen gerastert gedruckt wer-

den kdnnen, sondern auch komplexe

Farbbilder, wobei jeweils mit nur vier

Farben (Cyan,  Yellow, Magenta,
Schwarz) wirklich gedruckt wird, ist es
Farbbilder

in ebendiese Farben,

notig, solche vorzusepa-

rieren um an-
schlieBend jede einzelne dieser vier
,Graubild*

Farbebenen als eine Art

anzusehen. Diese vier Farbauszuge
werden dann wie schon beschrieben
gerastert und Ubereinander in den ent-
sprechenden Farben gedruckt. Beim
Betrachten solcher Ausdrucke im Auge
»verschmelzen* diese Rasterpimkte
Eindruck,

man sdhe ein vielfarbiges Bild!

wieder und ergeben den

Dazu wiederum ist es wichtig, daf
die Kasterpunkte nicht alle in der glei-
chen Art auf dem Ausdruck ausge-
richtet sind. Sie missen gegeneinander
verwinkelt werden, und zwar so, daf
beim Drucken keine Wiederholungs-

muster der verschiedenen Rasterlinien

entstehen konnen. Solche Wiederho-
lungsmuster werden Moiré (sprich:
Moareh) genannt und sind in der

Druckbranche sehr gefurchtet. Um sie
zu vermeiden, benutzt man heutzutage
Ublicherweise

folgende Winkelungen

der Rasterlinien:

K=45,C=75,M=15 ,Y=0.

Dadurch werden die Rasterlinien
versetzt, daB die
besteht, daR
keine Moirés gebildet werden. 0 und

so gegeneinander
grotmaogliche Chance
45 Grad sind mit den computergenau
berechenbaren Druckerpixein kein Pro-
blem, Rasterpunkte mit solchen Win-
kelungen lassen sich sehr harmonisch
erzeugen. Schwierig wird es bei gleich-
sobald die

mehr

formigen Rasterpunkten,

Winkelungen nicht »gerade”
sind, also hier bei 15 resp. 75 Grad.
Man stellte in der Entwicklungsge-
schichte der per Computer erzeugten
Rasterpunkte fest, da® man mit diesen
»rationalen Rasterpunkten®, die also im-
mer dieselbe Form haben, nicht wirk-

lich an 15 oder 75 Grad herankommen
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kann. Um diesem aufgrund der

Moire-Problematik geforderten Ziel né-
her zu kommen, mufite man den An-

spruch aufgeben, die Rasterpunkte

immer gleichférmig aus den zur Verfi-
gung
bauen. Man versuchte, zugunsten der

stehenden Druckerpixein zu

genaueren Winkelung die Raster-
punkte etwas variabler zu formen, so
dal z.B.

sterpunkte auch mal elliptische Punkte

statt immer kreisrunder Ra-

entstehen.

0 Grad

15 Grad

45 Grad

75 Grad

Das war der Anfang der sog. ,irra-
tionalen Raster®, die aufgrund einer
Theorie von Dr. Hell entstanden, des-
sen Wissen dann von der Linotype AG
Ubernommen wurde.

Calamus unterstiitzt dieses Raste-
rungsverfahren, das eben genauer an
die idealen Winkelungen im Vierfarb-
druck herankommt. Natirlich muB
man nicht wirklich jeden einzelnen Ra-
sterpunkt einer zu rasternden Flache
unterschiedlich

Das

(irrational) erzeugen.

irrationale Rasterungsverfahren

nutzt die Mdglichkeit, mit unterschied-
lichen Iterationen (Anné&herungsschrit-

ten) geformte Rasterpunkte zu gro-

Beren Einheiten, sog. Rasterkacheln,



zusammenzufassen. Je genauer die
Winkelung, desto gréfRer wird die Ra-

sterkachel.

Calanus Ras ter generator J
0 Inner Ordered Dithering nutzen.

(- Dokunent rastern.

Ordered Dithering unterhalb  72.800: dpi
RN anfiigen/bearbeiten
ster entfernen
A S
i\ Cache erzeugen Fer lig 1

Der RasterCacheGenerator
CACH.CXM), der

geladen sein muR, bietet die Mdoglich-

(RAST-
dazu als Modul
keit, die einmal errechneten Rasterka-
cheln zu cachen (Cache, sprich: Kasch,
engl. = Zwischenspeicher), indem die
Daten im Moduleordner in einer Datei
namens RCACHE.INT gesichert wer-
den. Das bedeutet wichtige Zeitvor-

teile, weil schon beim zweiten Druck-

gang nicht mehr neu gerechnet
werden muB.
Die zugegeben recht komplexen

theoretischen Zusammenhénge beim
Rastern lassen sich im Rastergenerator
allesamt einstellen, wobei der Raster-
CacheGenerator nicht nur runde, son-
dern auch rechteckige und dreieckige
Punkte erzeugen kann. Dariiberhinaus
kann mit einer sog. Bias-Punktablen-
kung die Form des Rasterpunktes bis
hin zu einer Linienform abgelenkt
werden. Wenn Sie also runde Raster-
punkte mit einem Bias kleiner 1.0 er-
zeugen lassen, werden diese Raster-
punkte immer ein wenig elliptisch sein.

Es empfiehlt sich, beim Probieren
und Entdecken der Maéglichkeiten zu-
nédchstRastervom Standardlieferumfang
zu laden und diese nach eigenem Er-
messen nach und nach zu verédndern,
sofern sie nicht schon den Ansprichen
Calamus

genligen. Die beiliegenden

Software
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Raster wurden von Calamus-Belichter-
studios nach eigenen Erfahrungen ent-
wickelt und dem Calamus-Paket zur

Verfiigung gestellt.

Ras ter-Edi tor
62,SU,45 ,2540,0Dar ksoft//fIUHNTI 950201

Schuarz

Rasteruinket Punkgfern

Soll: ;45.00 deg m

isl: vsSI0 deg c
Rasterueite
. | i
Soll- 62.00 Ipcm Grone: SR 1! SB iiiel
" . . - B
o % Ist; |m’ K-Fluflssung:

Vrfluftosung:

Fertig

V Wer sich mit der Materie des Ra-

sterns nicht selbst beschéftigen
will, dem sei (wie schon bei den
Kennlinien) das mediaLINK Data-
pack empfohlen, das eine wahre
Flut

bietet, allesamt praxiserprobt und

unterschiedlichster Raster

garantiert moirefrei. 0

Emulator-Tauschrausch

Wir nehmen Ihren Emulator in Zahlung

Senden Sie uns die Original-Diskette bzw. die Original-CD lhres Atari-Emulators

oder eine Fotokopie lhres Emulator-Kaufbeleges zu.

Daftr erhalten Sie von uns den STemulator pro fur lediglich 49,- DM (anstatt 69,-)

und den STemulator GOLD zum Preis von nur 79,- DM (anstatt 99,-). Die Versand-
kosten betragen bei Vorkauskasse DM 7,- und bei Nachnahme 15,- DM.

Falke Verlag - Moorbl6cken 17 - 24149 Kiel - Tel. (04 31) 27 365 - Fax (04 31) 27 368
Testen Sie jetzt den STemulator: http://Mmww.stemulator.com
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Vritueller Soundexpander

Expand emuliert einen Midi-Expander und ist in der La-
ge, Audio-Sounds einzuladen, diese auf Wunsch synthe-
tisch zu modifizieren und als Klangfarben so zu regi-
strieren, daR Sie von externen Quellen als Sounds ange-
sprochen werden kénnen. Expand verfigt tber eine
komplette GM-Soundpalette mit Drumpatterns und vie-
lem mehr. Durch externe Ansteuerung kénnen die
Sounds von einem Sequenzer oder einem Keyboard ab-
gespielt werden. Expand, Midplay und Pretty nur
laufféahig auf Falcon-Systemen - wahlweise auch mit
Beschleunigern.

Expand kann parallel zum Sequenzer laufen, so daf
kein externes Instrument bendtigt wird

Sounds mit 8- und 16-bit sowie 1KHz bis 50 KHz
kénnen verarbeitet werden

bei hoher Soundqualitat bis zu 12- und bei mittlerer
Soundqualitat sogar 20 Stimmen

16 Midi-Kanale werden unterstitzt (Note on & Veloci-
ty, Note off & Release set, Aftertouch, Pitchbend mit
Sensivity, Programmchange, Control-Messages...)
digitale Effekte wie Reverb, Echo, Chorus konnen
hinzugemischt werden

lauft als Accessory und als Programm

unterstitzt die externe Clock/Wandler

X

Custom Frequency Map ]

S3 aW-.é/%

Additiver Synthesizer

Kreieren Sie mit Ihrem ATARI (ST/E, TT und Falcon)
unglaubliche Synthesizer-Sounds. Scribble Synth
emuliert einen super Systhesizer mit addiviter
Klangerzeugungs-Technik. Erstellte Sounds kdnnen als
Audio-Files abgespeichert und in Samplern,
HD-Recording-Systemen usw. weiterverwendet werden.

10Hz bis 10KHz Sinuswellen-Oszilatoren, mit
voneinander unabhangigen Wellenformen

bis zu zwanzig userdefinierte Frequenz-Bander per
Zeitspanne

bis zu funf variable Zeit-Regelungen fir die
Amplituden-Wellenform

Sounds mit variablen Samplefrequenzen von 8 KHz
bis 50KHz kénnen erzeugt werden

Speicherung von Sounds in Form von Samples in
den Formaten AVR, AIFF und SPL (raw data) in 8-
oder 16-bit

MIDI-Sample-Dump fiir MSDS-kompatbile Akai
$900/5950-Sampler

automatische Soundoptimierung und diverse
Mapping-Tools zum Beeinflussen der kreierten
Sounds

Bestellungen per Telefon, Fax oder Post.
Demo-Version 5,-DM in Briefmarken oder bar.

Versandkosten: Vorkasse: 7,- DM, Nachnahme: 12,- DM

Ausland (nur EC-Scheck/bar Vorkasse): 15,- DM

w4i&m %
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QM-Sound-Midiplayer

Ein Programm zum Abspielen von Midi-Files (*.MID) oh-
ne eine externe Hardware zu bendtigen. Z.B. ist es nun
allen denjenigen, die kein Keyboard odereinen Synthe-
ziser ihr Eigen nennen, mdglich, die schier unendliche
Anzahl von Midi-Files zu verwenden. Zu diesem Zwecke
wurde ein virtuelles GM-Modul mit 24 Stimmen Polypho-
nie entwickelt. Interessantes Feature: Midiplay kann
auch spezielle Karaoke-Files abspielen, so daR der ent-
sprechende Text dazu auf dem Bildschirm eingeblendet
wird.

keine Zusatzhardware nétig

bis zu 24 Stimmen Polyphonie

versteht alle relevanten Midi-Kommandos (Pitch-
Bend, Coarse tuning...)

Sounds kénnen durch Einladen und Integrieren von
AVR-Files getauscht werden

Solo-und Mute-Funktionen fir einzele Kanéle verfiig-
bar

LED-Anzeige fiir die Lautstdke einzeler Kanéle

Unentbehrliches Midi-Tool!

Das unentbehrliche MIDI-Tool fiir alle diejenigen, die die
auf gute Arpeggiator-Elemente in ihren Stiicken nicht
verzichten wollen und auBerdem ausgefallene oder
vielseitige Variationen bendétigen. Kreieren Sie lhr
eigenes Arpeggiator und exportieren Sie es als
MIDI-Fiie, um es in der Sequenzer-Software
weiterverwenden zu kénnen.

&

- zwei Tracks, die in vier arrangierbare Patterns
unterteilt werden kénnen

- eingebauter 3-Kanal Midi-Mixer

- furjedes Track kénnen ,programchange”,
,volume",“pan” und die ,,Midi-Change"-
Einstellungen vorgenommen werden

- ,Auto-Panning", ,Track-Muting" und vieles mehr fir
Loops

- diverse Abspielfunktionen: vorwarts, riickwérts,
Ping-Pong, Zufallsprinzip und akkordbezogen

- automatische Harmonieerkennung mit vier
verschiedenen Algorithmen

- Exportmaéglichkeit fir einzelne Patterns oder
komplette Performances im Type 0 oder -1
Midi-File-Format.

FALKE Verlag

Moorblocken 17

24149 Kiel

Tel. (0431)27 365-Fax 27 368

Midifile-Player

Midifile-Player zum Ansteuern externer Hardware. Durch
die moderne und gleichwohl schlichte Oberflache ist die
Bedienung sehr einfach: Spielen Sie einzelne Midi-files
Gber die Midi-Schnittstelle ab oder kreieren Sie mit Hilfe
der Playlist eine komplette Musikzusammenstellung.
Uber die Channel-Volume-Einstellungen kénnen alle
Kandle separat voneinander beeinfluRt werden.

Spielt Midi-Files oder Karaoke-Files ab
Playlist-Funktion

Module:

Es ermdglicht das Aufnehmen kompletter Audio-Files
des abgespielten Midi-Files (liber den Audio-Eingang

des Falcon). Die Funktion kann parallel zum Abspielen
des Midi-Files erfolgen.

Dessen Funktionsweise durfte allen
Sequenzer-Besitzern bekannt sein: Uber eine
Rasterflache, die sich an einer Klaviatur orientiert,
konnen einzelne Noten auf vielfache Weise (Lange,
Lautstarke, Tonhdhe usw.) modifiziert werden.

a sfaoj;
id.fc.

MiniMOO <

Synthesizer mit FM-Synthese

Ein weiterer Synthesitzer fur Ihren ATARI. Dieser emu-
liert wiederum einen FM-Sound-Chip-Synthesizer.

Square-Wellen-Oszillator (30Hz bis 125 KHz) mit zwei
Sub-Oszillatoren

Gerauschgenerator (4 KHz bsi 125 KHz), der auf je-
den Oszillator gemappt werden kann

Oszialltoren sind beeinfluBbar mit ,volume", ,detu-
ning”, ,pulse effector” und ,octave-shift-controls"”
die Amplituden-Oszillation kann mit ,,depth”, ,rate"
und durch Wellenformveranderung beeinfluRt wer-
den

Speicherung von Sounds in Form von Samples in
den Formaten AVR, AIFF und SPL (raw data) in 8-
oder 16-bit

Echtzeit-Midi-Control mit Unterstiitzung von Porta-
mento und Omni-on/off-Mode

| deutsche Version
nur in Englisch verflgbar

Demo-Version verfugbar



seltenweilse

PC-Hardware Superbibel

Auch wenn das Wort PC im Titel enthal-
ten ist: Dieses Buch ist furjeden nutzlich,
egal ob Atari, Amiga, Mac oder PC. Die-
ses Standardwerk zur Computer-Hardwa-
re liegt nun in der 10. Auflage vor und er-
zéhlt Ihnen alles (ber die neueste und mo-
dernste Technologie. Angefangen bei der
richtigen Speicherauswahl bis hin zum
Einbau neuer Festplatten: Sic erhalten
nutzliche Tips und konkrete Hilfestellung
bei der Fehlersuche. Umfassend und aus-
giebig werden alle Aspekte eines Compu-
Auch Details
Uber Stecker, Spannungsregler oder Hard-

ter-Systems besprochen.

warcfallcn kommen nicht zu kurz. Ein in-
teressantes Buch fiir den ambitionierten

Hardware-B astler.

PC-Hardware Superbibel, Scott Mueller,
Markt & Technik Verlag, 1999, 1.191 Sei-
ten mit CD-ROM, 99,95 DM, ISBN
3-8272-5454-X

Erfolgreich bewerben im Internet

Erfolgreich j
bewerben 1
im Internet'

Marketing in eigener Sache j

Die Présenz vieler Firmen im Internet bie-
tet neue Chancen fur die Jobsuche. Die
Stellenmaérkte

elektronischen boomen,

immer mehr Bewerbungen gelangen via

Internet in die Unternehmen. Im Buch be-
schreiben die Autoren, wie man seine in-
dividuelle Bewerbungsstrategie plant und
die richtigen Stellenangebote im Internet
findet. Sie vergleichen die aktuellen Onli-
ne-Stellenmérkte und zeigen, wie die ei-
gene Homepage aussehen soll, damit sic
zum Erfolg fihrt. Unter www.job-offi-
ce.de kann man dann kostenlos die per-
sonliche Homepage ablcgen.

Erfolgreich bewerben im Internet, diverse
Autoren, Carl Hanser Verlag, 1998, 332
Seiten mit CD-ROM, 49,80 DM, ISBN
3-446-19412-6

Welt der Wunder

Neuigkeiten auch von Navigo. Mit Teil 4
der "Welt der Wunder" setzt Navigo die
Uberaus erfolgreiche ProSieben-Serie fort.
Themen diesmal: Geheimnisse der Tief-
see, Meteoriten, Naturgcwalten, Die Welt
der Sinne, Dschungel-Lexikon.

Welt der Wunder, Navigo Verlag, 1998,
39,00 DM, ISBN 3-634-28000-X

Internet

magnum

Interng

Dieses Buch vom Autor Helmut Saaro
aus der Reihe M&T Magnum richtet sich
an Einsteiger und erfahrene Anwender,
die dieses praxisnahe Nachschlagewerk
fiir den taglichen Gebrauch einsetzen wol-
len. Zundchst wird anhand eines detail-
lierten Uberblicks das Internet erklart.
Anschliefend werden die einzelnen Inter-

netdienste wie eMail, Telnet, FTP, News-
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Aktuelles

Seitenweise

groups. Archie oder Telefonie unter die
Lupe genommen. In einem weiteren Ka-
pitel werden dann Provider und Online-
Dienste ausflhrlich besprochen. Fazit:
Mit diesem Buch findet man einsetzbare
Anleitungen und Lodsungen fir den opti-

malen Einsatz des Internet.

Internet, Helmut Saaro, Markt & Technik
Verlag, 1999, 905 Seiten mit CD-ROM,
49,95 DM, ISBN 3-8272-5438-8

Informationssicherheit im
Unternehmen

Dieses Buch liefert, beeinfluBt durch die
langjahrige praktische Erfahrung des Au-
tors, DV-Leitern und IT-Verantwortlichen
umfassende Informationen zur Sicherung
von DV-Abldufen in Unternehmen und
Verwaltungen. Dazu werden Anwen-
dungsbeispiele, deren Sicherheitslicken
sowie Sicherungskonzepte und -l6sungen
beschrieben. Die zum Verstdndnis not-
wendigen theoretischen Grundlagen wer-
den ebenso vermittelt wie die technischen

und rechtlichen Normen.

Informationssicherheit in Unternehmen,
Horst Gortz und Jutta Stolp, Addison-Wes-
ley Verlag, 1999, 250 Seiten, 79,90 DM,
ISBN 3-8273-1426-7

Play the Games Vol. 1

Fiar alle Spiele-Freaks stellen wir heute
zum Schluf das offizielle Buch zu Play
the Games Vol. 1 vor. Es enthélt Ldsun-
gen. Tips und Cheats zu allen 15 Spielen
und zeigt zudem geheime Schummeleien,
die zusdtzlichen SpielespaB in Form von
Bonusstrecken, Zusatzfahrzeugen und

Extraleben garantieren.

Play the Games Vol. 1, Ronald Kempf,
Sybex Verlag, 1998, 429 Seiten, 19,95
DM, ISBN 3-8155-5011-4

RW- Rainer Wolff
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Grundlagen des Socket-Interface (3)

Die Steckdose fur

das Intenet

Grundlagen des Socket-Interface

Ein Socket enthéalt Informa-
tionen Uber die beiden
Endpunkte einer Kommuni-

kation. Im Falle des Inter-

nets ist das jeweils die
Kombination aus IP-Adres-
se und Portnummer fur
den eigenen sowie den

entfernten Rechner.

ie Frage ist nun, wie mit ei-
nem Socket umzugehen ist, um
das Internet zu

Daten uber

transportieren.

Prinzipiell arbeiten Sic mit Sockets wie
mit den gewohnten Dateien, d.h. Sic kén-
nen sie offnen und schlieBen sowie
daraus lesen und hineinschreiben. Sie le-

gen ein Socket mit der Funktion

int socket(int af, int type, int protocoi);

an. Fur den ersten Parameter wird im Fal-

le des Internets immer die Konstante
AF_INET angegeben. Es folgt der Typ
des SOCK_STREAM
SOCKDGRAM. Diese beiden Konstan-

ten bestimmen, ob man einen Socket zur

Sockets: oder

Kommunikation (ber einen Stream
(=TCP) oder uber Datagramme (=UDP)
erzeugen will. Daraus leitet sich dann das

zu verwendende Protokoll fiir das Sok-
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ket-Interface automatisch ab, so dal als

dritter Parameter immer IPPROTO IP

Ubergeben werden kann. Zurlickgeliefert

wird ein Socket-Handle, mit dem Sie wie
bei Dateioperationen den Socket Fir alle

anderen Funktionen referenzieren.

Fest verbunden

Lassen Sie uns zunédchst die Kommunika-

tion via TCP betrachten. Der néchste

Schritt nach dem Aufruf von socketQ ist

die Verbindungsaufnahme zu einem ande-

ren Rechner mit der Funktion

int connect(int s, const void *addr, int
addrlen);

Sie erwartet als ersten Parameter das Sok-

ket-Handle und als zweiter die Zieladres-

se in Form der aus dem vorangegangen

Teil bekannten sockaddr in-Struktur mit

der IP-Adresse und der Portnummer des
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entfernten Rechners. Der letzte Parameter
gibt die GroRe der Ubergebene Struktur an
und ist immer sizeof(sockaddr in). Die
Funktion connect() stellt den lokalen An-
schluB des Sockets ein, indem sie selb-
standig eine gerade freie Portnummer ab
1024 zuweist. Ist die TCP-Verbindung zu-
(Ruckgabe E_OK),

kann Ihr Programm beginnen, Daten an

stande gekommen

den entfernten Rechner zu senden oder
von ihm zu empfangen. Gesendet wird

grundsatzlich mit der Funktion

int send(int s, const void *msg, int len, int
flags);

Parameter sind das Socket-Handle, ein
Zeiger aufdie Nachricht und die Lénge (in
Bytes) der Nachricht. Der letzte Parameter
wird normalerweise auf 0 gesetzt. Die
Funktion liefert die Anzahl der Gbernom-
menen Bytes oder einen negativen Wert,
der einen Fehler signalisiert, zuriick. Da
das Socket-Interface zunéchst die Daten in
einen internen Puffer kopiert, mufl bei
Riickkehr die Nachricht

noch nicht gesendet sein.

der Funktion

Der Empfang wird uber die Funktion

long recv(int s, void *buf, long len, int
flags);

realisiert, wobei wieder das Socket-Hand-
le sowie die Adresse des Empfangspuffers
und dessen Lange Ubergeben werden. Der
letzte Parameter wird in der Regel auf 0
gesetzt. Alternativ kénnen Sie ihn auch
aufMSG PEEK setzen, wenn Daten zwar
in den Empfangspuffer kopiert werden,
aber nicht aus dem internen Empfangspuf-
fer des Socket-Interface geldscht werden
sollen. Die Nachricht steht dann auch
beim né&chsten Aufruf erneut zur Verfi-
gung. Die Ruckgabe der Funktion ist die
Anzahl der aus dem internen Empfangs-
puffer kopierten, und damit die zum Zeit-
punkt des Aufrufs der Funktion von dem
entfernten Rechner empfangenen, Bytes.
Sie wartet also nicht, bis eine der GroRe
des Ubergebenen Puffers entsprechende



Anzahl von Zeichen vorliegen. Sind es
dagegen mehr, wird Ihr Puffer komplett
gefillt, und die noch verbleibenden Daten
erhalten Sie erst beim néchsten Aufruf
von recv(). Im Gegensatz zu send() kehrt
recvQ aber auch erst dann zuriick, wenn
Daten im internen Empfangspuffer vorlie-
gen.

Telegramme

Fir die Kommunikation via UDP ist die
Vorgehensweise nach dem Anlegen des
Socket mittels socket() etwas anders.
Wéhrend bei TCP connect() den lokalen
AnschluB im Socket einstellt, missen sie
hier mit der Funktion

int bind(int s, const void *addr, int addrlen);

selbst Hand anlegen. Sie erwartet neben
dem Socket-Handle einen Zeiger auf die
uns mittlerweile wohlbekannte sockad-
dr_in-Struktur, allerdings diesmal mit der
IP-Adresse und Portnummer des loka-
len(!) Rechners. Wird als Portnummer ein
Wert kleiner 0 eingetragen, weist das Sok-
ket-Interface dem Socket selbstandig eine

Portnummer ab 1024 zu.

Uber den so lokal gebundenen Socket las-
sen sich dann Daten mit einer erweiterten
Form von send() - ndmlich sendto() - ver-

senden:

int sendtolint s, const void *msg, int len, int
flags, void *to, int tolen);

Als zuséatzlichen Parameter erwartet

sendtoQ eine sockaddr_in-Struktur fur das

Q Listing 1

typedef struct

Ziel der Daten. Das Funktionsergebnis
entspricht der Anzahl der gesendeten By-
tes. Es liegt in der Natur von UDP, daR lh-
re Daten beim entfernten Rechner nicht
unbedingt in dieser Anzahl und vor allem
in der selben Form ankommen. Fir feh-
lerfreie Kommunikation via UDP mussen
Sie selbst geeignete MaRnahmen ergrei-

fen...

Ende der Durchsage

Ist die Kommunikation abgeschlossen,
wird der jeweilige Socket geschlossen.
Bei TCP wird der Socket zuerst noch fir
das Senden und Empfangen von Daten
mit der Funktion

int shutdown(int s, int how);

gesperrt ( how=2). Falls how 0 ist, wird
nur Empfang gesperrt, bei 1 nur das Sen-
den. SchlieBlich wird der Socket mit

int scloseunt s);

geschlossen. Analog zum SchlieBen einer
Datei wird auch das Socket-Handle un-

gultig.

Ein Beispiel
Ich modchte lhnen die Anwendung der
oben angesprochenen Funktionen an ei-
nem der vielen Dienste, die Ublicherweise
von einem unter Unix laufenden Rechner
zur Verfigung gestellt werden, demon-
strieren. Diese Standarddienste sind ibli-
cherweise in den berlichtigten RFCs (Re-

quest for Comments) definiert. Hier wol-

des Dienstes */

mit alternativen Namen */

{
char *s_name; /* Offizieller Name
char **s_aliases; /* Zeiger auf Array
int s _port; /* Portnummer */
char *s_proto; /* Protokoll */
Jservent;
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len wir uns den Echo-Service (RFC 862)
naher anschauen. Diesen Service gibt es
in zwei Varianten, je nachdem ob der Ser-
vice iber TCP oder UDP genutzt wird. Im
Falle von TCP wartet der Server, bis eine
Verbindung zu einem Client zustande ge-
kommen ist und sendet anschliefend bis
zum Schliefen der Verbindung alle emp-
fangenen Daten an den Client zuriick. Bei
UDP entfallt naturgemaf das Warten auf
die Verbindung. Der Server sendet ein
empfangenes Datagramm schlicht an den
Client zurtick.

Bei Nutzung des Echo-Service ist die ver-
wendete Portnummer durch die RFC ge-
wissermaBen festgelegt. Anders sieht es
aus, wenn Sie etwa fir ein Intranet selbst
Wiirden Sie

entsprechenden

einen Dienst entwickeln.
nach Entwicklung der
Programme die Portnummer aus irgend-
welchen Grinden &ndern wollen, miften
Sie jedesmal alle Programme neu compi-
lieren. Praktikabler ist es, die zu einem
bestimmten Dienst gehdrige Portnummer
in einer Datei zu definieren, die dann we-
sentlich einfacher an neue Verhéltnisse
anpaBbar ist. Das Socket-Interface be-
nutzt dafur die Datei \etc\services. Die zur
Ermittlung der Portnummer vorgesehene

Funktion

servent *getservbyname(const char *name,
const char *proto);

ist gethostname() recht &hnlich. Beim
Aufruf wird

chenfolge mit dem Namen des Dienstes

ihr die Adresse einer Zei-
"echo" und den Namen des Protokolls
"tep" oder "udp" Ubergeben.

Die Ruckgabe ist ein Zeiger auf eine ser-
vent-Struktur

(siehe Listing 1).

In der Komponente s port; steht dann
auch der von uns gesuchte Port. Falls der
Dienst nicht bekannt ist, ist die Rickgabe
ein Nullzeiger.

Zurlck zu unserem Beispiel: Nach der
IConnect-spezifischen Initialisierung des
Socket-Interface wird die Portnummer
des Echo-Services mit der gerade vorge-
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Leser-CD

alle drei Monate neu
brandaktuelle TOS-Software
jeweils eine Top-Vollversion
nur 15,-DM im Abonnement
wichtige Listings, Begleit-
programme usw. sind auf
der Leser-CD enthalten

Ab sofort erhaltlich:

Die ST-Computer Leser-CD-ROM mit aktuellen
und ausgewahlten Programmen, der Top Voll-
version und vielem mehr. Die Leser-CD wird in
Zusammenarbeit mit der Firma delta labs media
erstellt, erscheint vierteljahrlich und entspricht
garantiert héchsten Ansprichen.

ST-Computer Leser-CD 1/99:

Garantiert hochwertige Software, topaktuell und
frisch aus der PD- und Shareware-Szene. Be-
gleitlistings und Programme zum Heft, Smurf
Silver-Edition, Internet-Software "Adams'- Offli-
nereader, das WDR-Computernacht-Video uvm.

Preise je Leser-CD:

Nur 20,- DM inkl. Porto/Verpackung
Nur 15,- DM im Abonnementfu Axraten

Bestellen Sie noch heute!

Bitte ausschneiden und zusenden oder zufaxen:
Hiermit bestelle ich (Zutreffendes bitte ankreuzen):

O Die aktuelle Leser-CD (1/99) zum Einzelpreis von 20,- DM

O Die vergangene Leser-CD (10/98) zum EZ-Preis von 20,- DM

O Als Abonnent der ST-Computer bestelle ich die Leser-CD fir
die Laufzeit eines Jahres zum Vorzugspreis von 60,- DM
(anstatt 80,- DM).

O Ich zahle per Vorkasse (Scheck, Vorabuiberweisung)

O Ich bezahle per Abbuchung

Ich bezahle per Nachnahme (nur bei Einzelbestellungen/+ 5,-)

Name, Vorname Bankname
StraBe BLZ
PLZ/Ort Kto
FALKE-Veriag - Moorblocken 17 44

Tel./Fax/eMail 24149 Kiel - Fax (0431)27368

stellten Funktion getservbyname() ermit-
telt. AnschlieBend wird das DNS bemiiht,
um die IP-Adresse des beim Aufruf uber-
gebenen Hosts zu bekommen. Existiert
zum Host eine IP-Adresse, wird mit soc-
ket() entweder ein Socket fiir TCP oder
UDP angelegt.

Weiter geht es bei TCP mit dem Versuch,
eine Verbindung zu dem Host mittels
connect() aufzubauen. Gelingt das, wird
eine Nachricht mittels send() in den Sok-
ket geschrieben und anschlieBend mit
recv() auf die Antwort gewartet. Ab-
schlieBend wird die Verbindung mittels
shutdown() heruntergefahren und der
Socket mit scloseQ geschlossen.

Das UDP-Beispiel stellt nach dem Anle-
gen des Socket zuerst einmal mit bind()
den lokalen Anschluf ein. Hierfir wird
die eigenen IP-Adresse mit gethostid() er-
mittelt. Die Zuteilung der Portnummer
wird dem Socket-Interface (berlassen.
Mit sendto() wird die Nachricht in den
Socket geschrieben und danach mit recv()
wiederum auf die Antwort gewartet. Zu
guter Letzt wird der Socket mit sclose()
wieder geschlossen.

Am Ende diesen Teils kennen Sie nun be-
reits alle grundlegenden Socket-Funktio-
nen, die fiir die Entwicklung von Internet-
Anwendungen - wie etwa eMail-/News-
Frontends, Telnet-Clients oder auch eines
WWW-Browsers - notwendig sind.

In der ndchsten Folge wenden wir uns der
Gegenstelle zu und werden uns damit be-
schéftigen, wie ein Programm an einem
bestimmten Port lauscht, um von aufen
eine Verbindung entgegenzunehmen. Die-
se Funktionalitat wird natirlich vor allem
- aber nicht nur - von Programmen bend-
tigt, die fur andere einen Dienst zur Verfi-
gung stellen. Bis dahin wiinsche ich viel
SpaR bei den ersten Programmierversu-
chen zum Thema Internet.

Jirgen Koneczny

ST-Computer 3/1999
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CD-Produktion von zu Hause aus (2)

CD-Produktion
von zUu Hause aus

Ein Erfahrungsbericht mit etlichen
Tips fur Neueinsteiger

TIpS &
Tricks

m zweiten Teil meines Beitrages
geht es darum, einige weitere Tips zu
geben, die das Arbeiten mit dem CD-

Writer und das Erstellen von Musik-CDs

erheblich vereinfachen.

Nach dem Verdndern der Songstruktur
(die Lange des Songs, die Anzahl und
Namen der Spuren kénnen auch nach-
trédglich noch bequem verandert werden),
kann es vereinzelt zu Programmabstur-
zen kommen (so zumindest auf meinem
Falcon). Es empfiehlt sich daher, beim
Anlegen des letzten Songs auf einer Par-
tition noch ausreichend Speicherplatz frei
zu lassen, damit ein Undo-Buffcr einge-
richtet werden kann. Dies ist auch dazu
dienlich, die Songstruktur insgesamt &n-
dern zu kdnnen.

Es sollte schon fast unnétig zu erwdhnen
sein, daB speicherfressende Programme
wie z.B. Bildschirmschoner etc. wahrend
des Betriebes der Harddiscrecording-
Software ausgeschaltet werden sollten,
damit eventuelle Abstirze nicht auch
noch provoziert werden. Theoretisch, so
heillt es im Ubrigens sehr guten und um-
fangreichen Handbuch, sollte die Soft-
ware auch unter MagiC laufen. Leider

habe ich personlich noch keine Tests in
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diesem Bereich sammeln kénnen, so dal
es schon ware, wenn Sie der Redaktion
lhre Erfahrungen in wenigen Worten mit-

teilen wiirden.

Die Funktionen "Punch-in" und "do-out"
funktionieren in der Regel, aber manch-
mal hinterlassen sie auch ein unschénes,
digitales Verzerrgerausch, das nachtrag-
lich herausgeschnitten werden muf. Also

ist hierauf ebenfalls zu achten.

Wer die "Snapshot"-Funktion des Cubase-
Mixer-Moduls kennt, der wird sich Uber
die einfache Bedienbarkeit dieses Kon-
zeptes freuen: Ein komplettes Mix kann
eingestellt, mit einem Mausklick festge-
halten und zu jedem spéteren Zeitpunkt
wieder aufgerufen werden. Leider wird
dieses Konzept beim Audio-Tracker nicht
verfolgt, doch ich habe eine einfache L&-
sung: Sie sollten die verschiedenen Teile
des Songs erst nach dem MixDown anein-
anderzukleben, um sprunghafte Pegel-
verdnderungen zu vermeiden.

CD-Recorder - die Software

Mit Audiotracker aufgenommenes Mate-
rial, wenn es in Stereo und 44.1 kHz vor-

liegt - ganz einfach: sechs Spuren mit
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"MixDown" auf zwei zusammenge-
mischt, als AVR-Filc exportiert - 148t sich
mit dem Programm CD-Recorder von
SoundPool aufeine handelsiibliche CD-R
brennen, und zwar vorbildlich einfach.
Das Handbuch wird hier so gut wie gar
nicht bendétigt, denn sdmtliche Funktionen
erklaren sich fast von selbst. Bedenken
muB man einfach nur bei Einlauf einer
Festplatte: Man hat die zu brennenden
Daten einmal als reine Audio-Tracker-
Datci und einmal als exportiertes AVR-Fi-
le, und fir beides mufl auf der Festplatte
ausreichend  Speicherplatz  vorhanden
sein. Hat man nun zu allen Glick noch
mehrere CD-Projekte gleichzeitig in Be-
arbeitung, kann der Platz auf einer Fest-
platte schnell zu eng werden. Also: zu
groBe Festplatten kann c¢s nicht geben.
Der Hersteller empfiehlt Gbrigens die Ver-

wendung von IDE-Plattcn.

CD-ROMs lassen sich mit dem CD-Re-
corder ebenso brennen, was selbstver-
standlich genau so einfach funktioniert
wie das Erstellen von Musik-CDs. Bis-
lang wurde ich nur von sehr wenigen Ab-
stlirzen Uberrascht, und verglichen zu dem
Pech vieler PC-Uscr, die eine CD-R nach
der anderen untauglich machen, bin ich
mit den Ergebnissen und der Laufsicher-
heit meiner Software doch mehr als zu-
frieden.

Und nun noch einige Worte zur Datensi-
cherung: Mein Plan, die Audiotracker-
Aufnahmen auf CD-ROM zu sichern,
schlug fehl. Das Einrichten des Tape
scheint einer Formatierung der Partition
gleichzukommen, denn ein "Tape", das
verschoben wurde, kann partout nicht
mehr gelesen werden. Im Programm ist
lediglich eine Streamer-Funktion vorgese-
hen, die mit einem DAT-Rccordcr funk-
tioniert. Es bleibt fir Sparmeister wie
mich nur die Speicherung als AVR-File,
was etwas schade ist, da man die Mi-
schung nicht im nachhinein noch einmal

ausbessern kann.



Fazit

Beschrieben ist hier der nicht-amtliche
Weg, mit moglichst wenig Aufwand und
Ausgaben CDs im Eigenheim herzustel-
len. Von der Firma SoundPool bin ich aus-
driicklich darauf hingewiesen worden,
dal mein Weg nicht der tatsachlich vorge-
sehene ist, doch er funktioniert und be-
dingt einen

vergleichsweise geringen

Aufwand an Hard- und Software.

Das Fazit lautet also, daB man mit einem
so begrenzten Budget, wie es mir zur Ver-
flgung steht, auch in einem viereinhalb
Quadratmeter grofen Zimmer (ich habe
es ausgemessen!) seine Musik zu einem
sagenhaften Preis auf CDs brennen kann.

Wie gesagt, am Telefon wurde mir zugesi-
chert, daB mein Weg nicht der "amtliche"

sei, aber dennoch zufriedenstellend funk-
tionieren koénnte. Die Qualitat, die ich er-
reiche, ist objektiv betrachtet hervorra-
gend. Fir ein ebenso preiswertes Homere-
cording-System hat man hdchstens eine
gebrauchte 8-Spur-Tonband-Aufnahme-
station als Alternative zu erwarten, die im
Vergleich zu den Méglichkeiten, die man
mit einem Falcon hat, geradezu antiquiert
und lacherlich wirken wiirde. Schlieflich
kann ich mit meinem Falcon auBerdem
Musikab-
schnitte kopieren, schneiden, Spuren ver-

einzelne Samples bearbeiten,

mischen und alles das ohne jeglichen
Qualitatsverlust. Und auch wenn es um
das Brennen von CDs geht, werde ich nie-

mals die digitale Ebene verlassen missen.

Der Atari-Markt bietet also nach wie vor

hochgradig professionelle Software zu ei-

Another Cup of Coffee
Java Iist free!

Aufregendes liel3 Sun verlauten:
Java2 ist ab sofort im Quelltext verfugbar!

Alle, die auf einen Test von kaffe fir
MINT warten, muf ich leider vertrosten,
da mir zum Test mein Milan nicht zur
Verfligung stand. Aber auch ohne Milan
und kaffe gibt es einiges lUber Java zu be-
richten, hauptsachlich natirlich tUber das
neue Vertriebsmodell. Beginnen mdchte
ich aber mit einer News-Meldung, die den
Atari betrifft, allerdings das VCS2600.

Erster Atari-Emulator in Java

JavaST 14aBt leider noch immer auf sich
warten, und die Homepage wurde schon
langer nicht mehr aktualisiert, obwohl an-
geblich "Bubble Bobble" lauffédhig sein
soll. Dafiir wurde ohne groBes Aufheben
eine neue Portierung von Stella vorge-

stellt, dem VCS2600-Emulator. Die Java-
Version ist kein Applet fir den Browser,
sondern eine Java-Application, die nicht
im Browserfenster lauft. Da die Version
auf Stella basiert, ist auch Java-Stella ein
hervorragender VCS-Emulator, auf dem
nahezu alle VCS-Spiele perfekt laufen.

Java gibt Sun frei!

So war es zu lesen, und cs war zunachst

erstaunlich, denn Sun wacht é&hnlich

streng Uber den Java-Sourcecode wie
Microsoft iber seinen Windows-Sourcen.
Aufden Webseiten von Sun wird es natiir-
lich so dargestellt, als ob es ein freimuti-
ger Schritt war, in Wirklichkeit war es

eher sanfter Zwang.
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nem erschwinglichen Preis. PC-Enthusia-
sten sollten doch einmal versuchen, mit
einem 16MHz-Rechnersystcm das glei-
che auf die Beine zu stellen. Und selbst
das Argument, dal die Technik der PCs
inzwischen ja deutlich vorangeschritten
sei, kann nicht standhalten, denn wéhrend
ein Falcon schon ab 500,- DM zu haben
und dann voll einsatzbereit ist, wird man
fur ein vergleichbar leistungsfahiges, ge-
brauchtes PC-System nach wie vor weit
iber 1000,- DM ausgeben missen.

Ich bin aufjeden Fall schon jetzt zufrie-
den und erwége nur, in absehbarer Zeit
den Audio-Master zu erwerben, um mich
dem "vorgesehenen" Weg ein wenig zu
néhern.

Claus Rogge

Wie es begann

Als Sun Java vorstellte, verbreitete sich
die Programmiersprache wie keine zweite
Uber alle Systeme und wurde schnell als
"Windows-Killer"

grund dafiir war die Systemunabhéngig-

bezeichnet. Haupt-
keit von Java-Applets und -Applications.
Diese Eigenschaft hatten andere Sprachen
aber auch am Anfang ihrer Entwicklung,
nur zersetzten zahllose Dialekte die Sy-
stemunabhangigkeit. Ahnliches sollte bei
Java nicht passieren, und so lizenzierte
Sun zwar Java fur andere Hersteller, sah
aber strenge Kompatibilitatstests und fur
sich selbst das Recht auf Erweiterungen
vor.

Ausgerechnet Microsoft setzte sich fir ei-
ne vollige Freigabe von Java ein, natir-
lich nicht ohne Hintergedanken: Modifi-
zierte Java-Versionen, die auf Windows
angewiesen waren, wiirden Java zu einer
gewohnlichen Programmiersprache wie C
degradieren. Ein Versuch Microsofts, die-
se sog. "Pollution"-Strategie zu verwirkli-
chen, scheiterte jedoch vor Gericht. Da
aber mehrere andere Hersteller alternative

Java-VMs angekundigt hatten, muf3te Sun
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Grundlagen

CD-Produktion von zu Hause aus (2)



Grundlagen

in irgendeiner Form reagieren und dies
geschah im Januar/Februar.

Die Zukunft von Java

Java soll als internationaler Standard vor-
geschlagen werden, und die Weiterent-
wicklung wird damit nicht mehr nur von
Sun bestimmt. Vermutlich wird es eine
Art Konsortium aus den grofRen Software-
Herstellern geben, die dann die Weiterent-
wicklung vorantreiben.

Auch die Industrie interessiert sich mitt-
lerweile fir Java, um Haushaltsgerédten
mehr Intelligenz zu geben. Damit ist nicht
nur der im Internet surfende Kihlschrank
gemeint, sondern durchaus auch sinnvolle
Dinge.

Suns Open-Source fur nicht-kom-
merzielle Produkte

Fir nicht-kommerziellen Gebrauch wer-
den weder Lizenzgebthren noch Kompa-
tibilitatstests verlangt. Die Java-Klassen
durfen nach eigenen Winschen modifi-
ziert werden, ohne daB die veranderte Ja-
va-VM an Sun geschickt werden muR.

Kommerzielle Produkte

Wenn der modifizierte Source-Code von
Java in einem kommerziellen Produkt
vertrieben wird, werden Lizenzgebihren
féallig. Friher muBte vor dem Vertrieb eine
Geblhr an Sun entrichtet werden, was
naturlich nur fir groBe Firmen tragbar ist.
Jetzt lautet das Motto: "We make money
only when the licensee makes money."
Diese Produkte missen dann auch durch
die Sun-Kompatibilitatstests, die verhin-
dern sollen, daR es zu Inkompatibilitaten

ATARI-WORLD
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Java auf dem besten Weg zum Atari-System

Wird
dieser Test bestanden, erhalt das Produkt

zwischen den Java-VMs kommt.

das "Java Compatible"-Logo.

Java-Versionen

Die neuen Regelungen betreffen Java 2
und nicht momentan tbliche Java 1.1.

Java 2 wurde zwischenzeitlich Java 1.2
genannt und bietet etliche Verbesserungen
inkl. einer besseren Performance. Die Ab-
waértskompatibilitat bleibt erhalten.

Alternative VMs

Die bisherigen alternativen Java Virtual
Machines hatten alle einen entscheiden-
den Nachteil: Die Programmierer muf3ten
das Sun-Original mihsam nachprogram-
mieren. Kaffe ist eine solche nachpro-
grammierte Java-VM und kann nicht mit

dem Sun-Original konkurrieren.

Portierungen

Bisher gab es nur zwei Plattformen, die
von Sun direkt unterstiitzt wurden: Solaris
(Unix-Derivat von Sun) und Windows.
Neue Java-Versionen waren also zuerst
auf diesen Plattformen verfliigbar, und
dann muBten sich diverse Entwickler an
die Arbeit machen, ihre VMs anzupassen.
Netscape hat eine halbe Ewigkeit ge-
braucht, um Uberhaupt Java 1.1 auf allen
unterstutzten Plattformen umzusetzen.
Plattformen, die nicht von Netscape un-
terstitzt wurden, blieben weitgehend aus-
geschlossen. Dank der erheblich freieren
Lizenzpolitik von Sun sind Portierungen
des Originals oder modifizierten Versio-

nen erheblich einfacher.
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Wird
dieser Test bestanden, erhélt das Produkt

zwischen den Java-VMs kommt.
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Java-Versionen
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und nicht momentan tbliche Java 1.1.

Java 2 wurde zwischenzeitlich Java 1.2
genannt und bietet etliche Verbesserungen
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Die bisherigen alternativen Java Virtual
Machines hatten alle einen entscheiden-
den Nachteil: Die Programmierer mufiten
das Sun-Original mihsam nachprogram-
mieren. Kaffe ist eine solche nachpro-
grammierte Java-VM und kann nicht mit

dem Sun-Original konkurrieren.

Portierungen

Bisher gab es nur zwei Plattformen, die
von Sun direkt unterstiitzt wurden: Solaris
(Unix-Derivat von Sun) und Windows.
Neue Java-Versionen waren also zuerst
auf diesen Plattformen verfiigbar, und
dann mufBten sich diverse Entwickler an
die Arbeit machen, ihre VMs anzupassen.
Netscape hat eine halbe Ewigkeit ge-
braucht, um Uberhaupt Java 1.1 auf allen
unterstiitzten Plattformen umzusetzen.
Plattformen, die nicht von Netscape un-
terstutzt wurden, blieben weitgehend aus-
geschlossen. Dank der erheblich freieren
Lizenzpolitik von Sun sind Portierungen
des Originals oder modifizierten Versio-

nen erheblich einfacher.
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Die gro3e Erlebniswelt fur alle surfenden Atari-User

ST-Computer-Archiv
Revolution CD-Magazin-Archiv
Oniine-Kleinanzeigenaufnahme
Briefe an die Redaktion
Falke-Verlags-Produktubersicht
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» brandaktuelle News aus aller Welt
« deltalabs Produktubersicht

¢ Online-Bestellungen

» Gastebucher

e und vieles mehr...
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Endlich auch fur Atari-Systeme verflgbar:

Das interaktive Lexikon aus dem Hause Tewi, nun auch fir alle TOS-kompatiblen
Systeme ab 4MB (auf CD-ROM).

Das umfassende Nachschlagewerk verfiigt tber 450.000 Eintrdge zu nahezu allen
Wissensgebieten, 5000 Fotos und Grafiken, 230 Karten und Stadtpldane sowie 150
Videos und mehr als 500 Tondokumente (STE/TT/Falcon/Hades/Milan).

Eine speziell optimierte Atari-Software ermdglicht das schnelle Finden von Suchbe-
griffen innerhalb von Bruchteilen von Sekunden.

Extras: Das Weltlanderlexikon'97 mit allem Wissenswerten zu jedem Land dieser
Erde und der grofie, bebilderte Weltatlas. Erlauterungen und Bilder kénnen ausge-
druckt oder gespeichert werden. GDOS-Font- und -Druckersupport fir tolle Aus-
gabeergebnisse!

Das Produkt wird in einer ansprechenden Farbverpackung geliefert. DM 79,-

Falke Verlag - Moorblocken 17 - 24149 Kiel - Tel. (04 31) 27 365 - Fax (04 31) 27 368
Versandkosten: DM 7,- bei Vorkasse, DM 12,- bei Nachnahme, DM 15,- bei EU-Ausland



Softwaretest

papyrus 7 unter die Lupe genommen

Eingescannter V-Scheck als
"Hintergrundbild”

Kontofuhrung mit
papyrus

Um das Formular wie einen Scheck aus-
sehen zu lassen, besteht nun die Mdglich-
keit, eine gescannte Grafik in den Hinter-
grund des Formulars zu legen. Hierzu 6ff-
nen wir den Bildkatalog [Menupunkt:
"Grafik", "Bildkatalog..."; Tastenkombi-
nation: SH1IFT+CONTROL+B] und laden
[Tastenkombination: ~ ALTERNATE+L]

die gewiinschte Grafik.

; Tricks ;\d-Scheck-Fori“ubr.oap d1PUHi
ilgpeichern. ... ; Entfernen.

EE3

Uussdipl« nclwenli  Suchen tadin....

>, i
25niC03:i/ QM |

Nach einer kurzen Pause der "papyrus - Tips und Tricks"-Reihe geht es

nun mit Tips zur KontofUhrung weiter. Es wird gezeigt, wie einfach Da fiir eine Grafik, die die gesamte Doku-

mentenflache ausfillt, meistens nicht

sich Bankformulare mit papyrus ausfiillen und bedrucken lassen. In

genugend Arbeitsspeicher zur Verfigung

diesem Teil beginne ich mit dem Verrechnungsscheck.

Einstellen des richtigen
Papierformates

Nach dem Starten von papyrus wird ein
neues Dokument angelegt [Menipunkt:
"Datei", "Neues Dokument"; Tastenkom-
bination: CONTROL+N], Normalerwei-
se Offnet papyrus nun ein DIN-A4-Doku-
ment. Da der Scheck aber ein anderes
Format hat, &ndern wir zuerst das Papier-
format. Hierzu wird der entsprechende
Dialog [Menipunkt: "Dokument","Pa-
pierformat...";
SHIFT+CONTROL+L] ge6ffnet.

Papierformt
For«at-Hacei V-Scheck.

I T léschen

Etikettenbogen
1 SpaltctnU [1_ ;
Oberer Rand {0_,
Linker RandpL_"
Spaltenabstand j&" "
Zeilenabstand :0___

I+ 1 sewen Justieren... \

Um nicht ein vorhandenes Papierformat
zu andern, schreiben wir in das Eingabe-
feld "Format-Name" zum Beispiel den
Namen "V-Scheck" hinein und wéhlen

den Button "Neu anlegen" an. Aufgrund
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Tastenkombination:

eines Fehlers in papyrus wird der Name
dadurch wieder geldscht. Erst nach erneu-
ter Eingabe des gleichen Namens "V-
Scheck" werden in den Feldern "Hohe"
und "Breite" die entsprechenden MalRe
des neuen Papierformates eingegeben.
Ein normaler Bar-Scheck hat die folgen-
den Abmessungen:

Hoéhe: 105,0 mm

Breite: 148,5 mm

Als letztes muB in dem Dialog noch der
Radiobutton "hoch" angewahlt werden,
damit das Dokument auch im Querformat
angelegt wird. Nach der Eingabe verlas-
sen wir den Dialog mit dem "OK"-Button.
Es erscheint eine Alert-Box
papyrus;
'V/I Heues Fornat fiir Ookunent "Ohne Titel*

W setzen (das Seitenlayout nlijite angepapt
Morden) oder nur Fomat andern?

f ¢okunent andern i : Hur Fornat andern | i JbtirucJi®

Nach dem Anwaéhlen des Buttons "Doku-

ment andern™ palt papyrus das Dokument

dem neuen Papierformat an.
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steht, sollte die Grafik um mindestens den
Faktor 3 kleiner sein als die Dokumenten-
groBe. Die Grafik 1aBt sich hinterher pro-
blemlos vergroBert darstellen. Nach dem
Ubernehmen eines Ausschnittes (in die-
sem Fall der gesamten Grafik) mit dem
Button "Ausschnitt nehmen" [Tastenkom-
bination: ALTERNATE+N oder ENTER]
kann der Bildkatalog wieder geschlossen
werden [Tastenkombination: CON-
TROL+U], Im Dokument stellt papyrus
die Grafik in OriginalgroRe dar. Um das
Dokument wie einen V-Scheck aussehen
zu lassen, 6ffnen wir

Uber das Kontextmeni HTML-Bildattribut

Hypertext-Link...

(Abbildung re.) [rechte Export..,
Objektattribute

Maustaste  Gber der Lage

Grafik] den Dialog Loschen

"Objektattribute, Bildgrofe" (Abbildung
5), stellen den passenden Faktor, hier 3.5,
ein und verlassen den Dialog wieder.

Vor dem VergroRern der Grafik kann man,
wenn man nicht weil, welcher Faktor ein-
zustellen ist, auch die Verankerungsfunk-
tionen zu Hilfe nehmen. Einstellen 14kt
sich die Verankerung im Dialog "Objek-
tattribute, Verankerung™ (Abbildung 6),



Q] Objektattribute

Bldgtie IQ
\-Schedki6.GF, einnal benuizt
5% X 16 Farben, 5539 bytes
Bildschim (%6 DR) Faktor 39 —
Duder BreiteHohe 1

|cla

wonocftrole Bilder oder
VEKturgrcf|KEr> rt<adlich>

Duderauscgte van Farbhildem
Towat 10 v

Rasterart je rech Ausgpbegerét [Q
KK || Sgzen || 4k ! 1H* 1
Abb 5:

zu der man ebenfalls lber das Kontext-

menl gelangt. Am besten ist dabei die
“spezielle" Ausrichtung mit der mittigen
horizontalen und vertikalen Ausrichtung
vom Papierrand, wie Sie es auch in der
Abbildung 6 zu sehen ist. Wichtig dabei
ist auch, da der Button "Abstand zum

Anker fixieren" selektiert ist.

Damit die Grafik nicht mit dem Text der
Formularfelder ausgedruckt wird, muR
zuvor im Dialog "Objektattribute, Lage
und GroBe" (Abbildung 7) der Button
"Nur auf dem Bildschirm sichtbar" selek-
tiert werden. Zu diesem Dialog gelangt

man ebenfalls Gber das Kontextmend.

Setzen der Formularfelder

Nachdem die Vorarbeit erledigt ist, folgen
nun die Formulareingabefelder. Diese
Felder sind gew6hnliche Textobjekte, die
sich nach der Anwahl der Textobjekt-Be-

arbeitungsfunktion, z.B. im Flauptlineal

einfach an beliebiger Stelle im Dokument
aufziehen lassen. Bendtigt werden 6 Text-

objekte an den folgenden Positionen:

Die entsprechenden Werte lassen sich im
Dialog "Objektattribute, Lage und GroRe"
(Abbildung 7) cinstellen.
werden alle 6 Textobjekte Uber die Ta-
CONTROL+A
die Hintergrundgrafik dabei

Als néchstes
stenkombination selek-
Soll
ebenfalls selektiert werden, so kann sie
durch das Halten der SHIFT-Tastc und

tiert.

H Objektattribute lc|T
_ Neaeug . [@
Ausrichtung: Speziell Q
Horizontale Position
Papierrand [ol
nf n g iggl gllg
links ruttig  rechts bundseitig randseitig
- zentriert - mn j
Vertikale Position
bfen niSttLis unnqttn %m‘a‘d [q

- zentriert ~-1374 m ]
X Astad an Aner fixieren
i K 1 Szen || 4ark | IHP 1

Abb 6:

Tips und Tricks

Kontofuihrung mit papyrus

Q  Nutzliche Programme in Zusammenarbeit mit Expand

X
Betrag in Worten, Zeile 1: 6 mm
Betrag in Worten, Zeile 2: 6 mm
Betrag in Ziffern: 105 mm
Empfanger: 10 mm
Ausstellungsdatum, Ort: 6 mm
Verwendungszweck: 31 mm

Driicken der rechten Maustaste Uber der
Grafik wieder deselektiert werden. Nun
kann fir alle Textobjekte die gleiche
Schriftart und -grofRe lber die Popups im
Lineal eingestellt werden. Am besten eig-

net sich hierfir ARIAL, 12 Punkt groR.

Danach wird der Dialog "Dokumentei-
[Meni-
"Dokument-Eigen-

genschaften, Dokumententyp"

punkt: "Dokument",

schaften”, "Dokumententyp..."] aufgeru-
fen und dort der Radiobutton "Formular®
angewahlt. Hierzu missen noch alle Texl-
objekte selektiert sein. Nach dem Verlas-
sen des Dialoges mit dem "OK"-Button
wandelt papyrus alle angewdahlten Doku-
mente in Formularfelder. Nun kann das
Dokument abgespeichert werden. Es soll-

te wie in der Abbildung unten ausschcn.

Mitti
u<£ 9kUdth|lI JfllL TXI Y uwe v "
PSS = hmt\ w* «* i4ara.ls gtiwi
™
|, [
1T e _J
"l G
wwhnol[footfsaw tsosoposaaH JiDitiim/ ru*

Die Umrahmungen der Formularfclder
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1 Objektattribute ICTA
Lage ud Gd® [Q
X» q mBreite m @ m
Y* b mte* 4 m
*  Tedogjekththe an Ted apessen
] Prq%?‘u onal skalieren
*  Nr auf dn Bildschim sichtbar
® [~ luriitk 1 1 1
Abb 7:
Breite Y Hohe
90 mm 32 mm 5 mm
80 mm 40 mm 5 mm
35 mm 35 mm 5 mm
107 mm 48 mm 5 mm
60 mm 66 mm 5 mm
112 mm 75 mm 5 mm

sind allerdings nur zur besseren Sichtbar-
keit in der Abbildung rot hervorgehoben
und werden im Dokument mit gepunkte-

ten Linien dargcstellt.

Drucken im Formularmodus

Das Formular fiir den V-Scheck ist nun
fertiggestellt und kann wie ein normales
Dialog-Formular ausgcfullt werden. Die
Objekte auf der Seite kénnen nicht mehr
manipuliert und nachtraglich eingelcsene
Grafiken nicht verschoben werden. Die
Formularfeldcr lassen sieh nun beliebig
mit Text flllen. Mit der TAB-Taste oder
der Pfcil-Runter-Taste kann man zum
néchsten Feld, mit der Pfeil-Hoch-Taste
oder der Tastenkombination SHIFT-TAB
zum vorherigen Feld springen. Mit der
ESCAPE-Taste lassen sich die Inhalte der
einzelnen Felder 18schen. Wird im letzten
Formularfcld die RETURN-Taste beta-
tigt, so 6ffnet sich der Dialog "Formular-
Weiterverarbeitung”, mit dem man den
eingegebenen Text ausdrucken, speichern
und danach die eingegeben Texte 1dschen
kann.

Torsten Runge

ol



Aktuelles

Interessante Atari-Links im Internet

Web-Tips

Interessante Atari-Links
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k. »News Aktionen Messen downloads »Web.links
Informationen
Aktuelle News
ST-Computer
Revolution CD-Magazin
Whiteline CD-RQMs
fkommenl EALKE.
1 -Verlag Produkte
welcome!

Wie Sie bereits wissen, hat es wéhrend
der Atari-Messe in Neuss'98 eine Ab-
sprache zwischen Falke-Verlag und delta
labs media gegeben, die eine Atari-Ko-
operation im Bereich der Web-Prasenz
beinhaltete. Diese Vereinbarung wurde
innerhalb der vergangenen 3 Monate
schrittweise umgesetzt, so dal wir ge-
meinsam nun Uber eine ad&quate, vielsei-
tige und komplett Atari-orientierte Préa-
senz im Internet verfligen.

Sinn und Zweck unseres gemeinsamen
Internet-Auftrittes ist, den surfenden Ata-
ri-Usern ein attraktives, informatives und
gewinnbringendes Angebot rein zum
Thema Atari zu liefern. Und wenngleich
die Gestaltung der Seiten noch nicht
ganzlich abgeschlossen ist, so kann die
Adresse  “http://www.atari-world.comf
schon jetzt als Tummelplatz der Atari-
User gesehen werden.

ST-Computer

Der Auftritt der ST-Computer versteht
sich als "Appetitmacher”, denn hier er-
fahren die Besucher alles Interessante
und Wissenswerte Uber die jeweils aktu-
elle Ausgabe der ST-C. Ob Sie nur das

Titelblatt abrufen, eine komplette In-
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Download-Area
Diskussions-Forum
Kleinanzeigen
Gastebuch
Impressum
eMail

haltsiibersicht anzeigen oder das aktuelle
Editorial lesen méchten, hier erfahren Sie
das Wichtigste, um eine Kaufentschei-

dung féllen zu kdnnen.

ATARI-WORLD

Selbstverstandlich ist es aber auch mog-
lich, Infos z.B. zur jeweils aktuellen Le-
ser-CD abzurufen und Bestellungen auf-
zugeben. Das Archiv umfalt z.Z. alle
Ausgaben beginnend mit Heft 1/98. Und
wer Zugang zu einem PC- oder Apple mit
Netscape oder dem Internet-Explorer hat,
der kann Uber ein komfortables Formular
seine kostenlose Anzeige fir die ST-
Computer auch direkt im Internet aufge-
ben (die Zusendung per eMail ist weiter-
hin moglich!).

Revolution

Neben der ST-Computer gibt es ein wei-
teres kommerzielles Informationsmedium
fur Atari-Freunde: die Revolution. Hier-

bei handelt es sich, wie viele von lhnen

ST-Computer 3/1999

wissen werden, um ein CD-ROM-Maga-
zin auf HTML-Basis, das viermal im Jahr
erscheint.

Und selbstverstandlich ist die Revolution
ebenfalls Uber das Angebot unserer Web-
Seiten abzurufen. Ebenso wie bei der ST-
Computer koénnen hier Informationen
Uber den Inhalt der aktuellen, aber auch

der &lteren Ausgaben abgerufen werden.

Download-Area

Diese Seiten gehdren sicherlich zu den
wertvollsten und stérksten, die die atari-
world-Homepage zu bieten hat, denn eine
nach Themen sortierte und tbersichtliche
Auswahl an aktuellen Atari-Programmen
kann hier komfortabel heruntergeladen
werden. Die anspruchsvolle Gestaltung
dieser Seiten ermdglicht eine vielseitige
Ubersicht zu der jeweils angebotenen
Software. Neben einer kleinen Programm-
beschreibung erféhrt man hier noch vor
dem Herunterladen der Seiten den Um-
fang der gepackten Datei und kann sich
somit auf die Dauer der Ubertragung ein-

richten.

Insgesamt 15 verschiedene Themengebie-
te werden abgedeckt, und uber das "An-
melde"-Formular kann jeder Programmie-
rer seine eigene Software in die Ubersicht
eintragen lassen und einen direkten Link
auf seine Homepage setzen. Je reger die
Beteiligung hier ist, desto vielseitiger
wird selbstverstdndlich das Softwarean-

gebot.


http://www.atari-world.comf

Interaktion
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Eines unserer wichtigsten Anliegen ist,
dal diese Seite nicht nur zum Betrachten
und Informieren genutzt, sondern aktiv
oder sogar interaktiv mitgestaltet wird.
Hierzu stehen dem Besucher zwei ver-
schiedene Foren zur Verfugung. Zum ei-
nen ist es das Géstebuch, in dem sich der
Besucher mit seiner Meinung zu unserem
Web-Angebot &uBern kann, zum anderen
aber auch das seit Februar 1999 aktive
Diskussionsforum.

Das Diskussionsforum bietet allen Web-
Seiten-Besuchern die Méglichkeit, Fra-
gen, Meinungen und Kommentare an die
Atari-Gemeinde zu richten bzw. auf exi-
stierende Beitrdge zu antworten. Nutzen
Sie die Gelegenheit, hier lhre Fragen an
Hunderte oder gar Tausende aktiver Atari-
Anwender zu richten, denn die Chance,
daB viele Atari-Kdépfe bei Problcmfallen
und fachspezifischen Fragen helfen kén-
nen, ist vergleichsweise groB. Doch wer
hier einfach mal seine Meinung - zum
Beispiel zur Politik Microsofts - &ufern
oder einfach nur ein wenig plaudern
mdochte, der ist ebenso willkommen.

Wir wirden uns aufjeden Fall sehr freu-
en, wenn insbesondere diese Seiten stark

frequentiert und genutzt wirden.

Und aufRerdem ...

ATARI-WORLD

Aufdie Platze, fertig, Club!

... gibt es hier noch eine Menge zu finden.
So z.B. die Club-Aktion, bei der Atari-
User verstarkt dazu aufgefordert werden,
sich in Clubs zu engagieren. Ein eigens

hierfir eingerichtetes Formular ermdg-
licht dem Besucher, sich als Interessent
oder angehender Club-Grinder einzutra-
gen.

Dariber hinaus verfiigen die Atari-World-
Seiten Uber ein wachsendes und weitrei-

chendes Linkverzeichnis, in das Sie sich

Und wer sich fur das Produktangebot der
Firmen Falke-Verlag und delta labs media
interessiert, der wird bei atari-world.com

ebenfalls fiindig.

Fazit

Die Redaktion der ST-Computer richtet
mit diesem Fazit ein dickes Lob an die
Online-Redaktion von delta labs media,
denn weder der optische Anspruch noch
die inhaltliche Qualitat lassen W insche
offen. Der Internet-Auftritt ist sehr gut ge-
lungen und reprasentiert den Atari-Markt
so, wie ihn viele von uns auch sehen: se-
riés und noch immer zeitgemé&R. So ist es
nicht weiter verwunderlich, dal die Zu-
griffszahlen in den vergangenen Wochen
kontinuierlich gestiegen sind. Vielleicht
findet sich ja auch eines Tages ein engli-
sches Team, das sich bereit erklért, eine
englischsprachige Version dieses Webauf-
trittes zu realisieren.

Red.
Weitere Web-Angebote
GEM-Spiele

Titel: GEM Games For Graphic Cards
URL: http://ping4.ping.be/dipching-
drulkhor/ VGA-GAME.HTM

Autor: Jo Vandeweghe

Themenangebot Auflistung und Bewer-
tung von GEM-Spiclen

Sprache Englisch, Franzosisch

ST-Computer 3/1999
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Interessante Atari-Links im Internet

Passend zur kalten Jahreszeit gibt sich
auch unser erster Surftip in diesem Monat
verspielt: Jo Vandeweghe hat eine kom-
plette Liste von Spielen, die auf dem

GEM-Desktop laufen, zusammengestellt.

Wer sagt, daB man mit dem Milan nicht
auch spielen kann? Das Gegenteil kann
die GEM-Spiele-Seite von Jo Vandeweg-
he beweisen. Auf dieser Seite finden Sie
eine nahezu komplette Auflistung aller
Spiele, die unter GEM und damit auch
aufjeder Grafikkarte laufen. Damit ist ih-
re Kompatibilitdt zum Milan und Hades
praktisch gewdhrleistet.

Zu jedem Spiel finden sich eine kurze Be-
schreibung sowie der Link zu der entspre-
chenden Homepage - wobei jedesmal ver-
merkt ist, ob es sich um Free- oder Share-
ware bzw. um eine kommerzielle Lésung
handelt. Fir eine erste Orientierung ist
auch jedes Spiel mit einer Benotung ver-
sehen.

Wer einen Milan oder Atari mit Grafik-
karte besitzt und auf diesem nicht nur ar-
beiten mochte, sondern hin und wieder
auch mal entspannen will, sollte regelma-
Rig der GEM-Spiele-Seite einen Besuch
abstatten.

Software-Archiv

Titel: Index of/-archive/atari

URL

http://www.umich.edu/~archive/ atari
Autor: verschiedene

Themenangebot: Atari-Softwarearchiv
Sprache: Englisch

Sie suchen ein umfassendes und gleich-
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zeitig aktuelles Verzeichnis von Atari-
Software im Web? Dann sollten Sie den
Webserver der "University of Michigan”

schnellstens in lhre Hotlist aufnehmen!

Dieser "Surftip" beschreibt eine Seite, die
weder grafische Kunststiicke noch einen
redaktionellen Teil bietet. Dafiir ist ihr
Programmangebot umso groBer: Die Re-

de ist vom Webserver der University of

Hierbei handelt es sich um die wohl um-
fangreichste und gleichzeitig aktuellste
Sammlung von Atari-Programmen aus
den verschiedensten Bereichen.

Die Wocbseite ist klar und ubersichtlich

nach den Anwendungsbereichen geord-

net. Genauso ist man dieses auch von di-
versen FTP-Servcrn gewohnt. Zu jedem
File liegt eine Infodatei vor, die die Aus-
wahl erleichtert.

Wer aktuelle Atari-Software aus den Be-

reichen Free- und Shareware sucht,
kommt um die University um Michigan

auf keinen Fall herum.

Smuft-Homepage

Titel:

Therapy Seriouz Software - Projects
URL: http://www.therapy-seriouz.de
Autor: verschiedene
Themenangebot:

Infos zu den Seriouz-Produkten
Sprache: Deutsch

Der Effektprozessor "Smurf' hat in den
letzten Monaten fiir Begeisterungsstiirme
in der TOS-Welt gesorgt. Endlich ist nun
auch die Homepage der Softwareschmie-

de "Therapy Seriouz Software" online.

Ein Grafikprogramm wie Smurf braucht
eine reprasentative Homepage. Diese ist
nun endlich entstanden. Das Webangebot
von Therapy Scriouz Software beschéaf-

tigt sich jedoch nicht nur mit der erstklas-
sigen Bildbearbeitung (besonders wert-
voll ist hier ein Workshops mit Tips und
Tricks), sondern auch mit dem neuen
Backup-Programm fiir alle TOS-Systcmc:
"LifeSaver". Beide Programme stehen
zum Download bereit (Smurf selbstver-

standlich nur in einer Demo-Version).

Zusatzlich kann man durch eine Mailing-
liste stets aufdem neuesten Stand der Ent-
wicklungen bleiben und Smurfauch onli-

ne bestellen.

Wer uber die aktuellen Programment-
wicklungen der "Softwareschmiede" auf
dem laufenden bleiben méchte, sollte die
Homepage von Therapy Scriouz Soluti-

ons regelméalig besuchen.

Thomas Raukamp

Emulator-Tauschrausch

Wir nehmen lhren Emulator in Zahlung

Senden Sie uns die Original-Diskette bzw. die Original-CD |hres Atari-Emulators

oder eine Fotokopie Ihres Emulator-Kaufbeleges zu.

Daflr erhalten Sie von uns den STemulator pro fur lediglich 49,- DM (anstatt 69,-)

und den STemulator GOLD zum Preis von nur 79,- DM (anstatt 99,-). Die Versand-
kosten betragen bei Vorkauskasse DM 7,- und bei Nachnahme 15,- DM.

Falke Verlag - Moorblocken 17 - 24149 Kiel - Tel. (04 31) 27 365 - Fax (04 31) 27 368
Testen Sie jetzt den STemulator: http://mww.stemulator.com

ST-Computer 3/1999
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LadenPRG

Ladengeschafte und
Umsatze voll im Griff

Betreiben Sie ein kleines Geschéft - zum Beispiel einen Copyshop?

Dann stellen wir IThnen eine Software vor, mit deren Hilfe Sie die

taglichen Umsatze in den Griff bekommen.

as Programm LadenPRG von
Richard Gordon Faike, dem Pro-
grammierer der Uberset-
zungssoftware Arthur, existiert bereits
seit rund vier Jahren, fand aber bislang
kaum Beachtung, doch wir haben die

Qualitaten der Software entdeckt.

LadenPRG richtet sich in erster Linie an
die Betreiber kleinerer Geschafte, die
Uber ein vergleichsweise eingeschrénktes
Produktangebot verfugen. Das Einsatz-
gebiet besteht darin, daB Zahlungsvor-
erfafit,

gangc schnell Gesamtsummen

ausgegeben und Tages-, Monats- und
Jahresumsatze ausgedruckt und archi-

viert werden kdénnen.

Die Installation des Programmes erweist
sich als denkbar einfach, da die vorlie-
genden Daten lediglich in ein ge-
wiinschtes Verzeichnis kopiert werden
mussen. Es empfiehlt sich, ST-Guide zu
besitzen, denn die Anleitung wird als Hy-

pertext mitgeliefert.

Nach dem Start des Programmes gilt es,
alle relevanten Werte cinzugeben, um an-
schlieBend flissig arbeiten zu kénnen. Es
empfiehlt sich, mit den Produkten, die in
Rechnung gestellt werden sollen, anzu-
fangen. Insgesamt stehen dem Anwender
zwanzig Produktfelder zur Verfiigung,
wobei jede Eingabe auf eine F-Taste bzw.
auf eine F-Taste in Kombination der
[ALT]-Taste gelegt wird.

Heriinaen £ Einzelpreise -

tore Fatiotont  Prasam o

Hane:  SM-Fotokopie Preis: 012 [
Hane: SH-Fotokopie ab 100 Preis: 0.H

Hane: Preis:____
Hane: Preisi___
Hane: Preis.____
Hane:- ——Preis__
Hane: Preisi___

Hane: Prois:
-ffit.Bjtj.rnate.

Iftbbruch 11 » 1

ZeitgeméRes Feature hierbei ist die Mog-
lichkeit, zwischen DM- und EURO-Be-

rechnung unterscheiden zu kdnnen.

Ebenfalls festzulegen ist der Mehrwert-
steuersatz, der je nach Angebot zwischen
7% und 16% variieren kann.

ST-Computer 3/1999

Die integrierte Datenbank ermdglicht die
Eingabe von Kundenadressen, wobei im
Pulldown-Meni  zwischen  "Kunden",
"Héndlern" und "Anderen" unterschieden
wird. Alle

Bankverbindung kénnen hier archiviert

relevanten Daten inklusive

werden.
« IJenPR6
S
Nurner: 0001
Sparte : Kunder Erst.: 11031939
- Bankverbindung —
StrdOe : Huiikitrape 13 —— PNTO~—

Az 3B113— Stadt: fludiostadt

LadewPRU

Husikinstrwientc-Lieferant—

Reset 11Abbruchl | QX

Datenbank bearbeitonTirnen/Handlei
suchen (
faearb.
Radlager, Erwin Runde flusschn.”
Holziianukator, Lars Buche | flusschn.
| Einfugen |
I Loschen™
[ Ersetzen |
Jieu_
[
Datenbank: ~ kiinden.Idb Ispeichern!

I Hilfe 11 Info 1| | Abbruch

Hier héatte ich mir gewlinscht, daR wéh-
rend der Adresseneingabe Merkmale flr
Kunden, Fléndler usw. eingegeben wer-
den konnen, damit man sich erstens nicht
im  Vorfeld festlcgen mufB, welche
AdreBortc man eingeben méchte und
zweitens alle Datensétze in einer Daten-

bank hat.

Wenn man das Produkt in einem kleinen
Geschéft einsetzt, ist abzuwégen, ob man
Kundendaten detailliert  registrieren
maochte, denn fiir den Fall, daB Kunden
nicht direkt aufgerufen werden, wird der
Kassiervorgang pauschal ohne Kundenre-

gistrierung vorgenommen.

Zum Finanziellen

£ LadenPR6  ;

r feste Kassierung ----—-—--——--——--—-—-
Abrechnung von: Farbfotokopie 04
Einzelpreis : 3.8Q___

Anzahl : 078

Rabatt :8__*
|ABbruch 11 Rechne |
Sind alle notwendigen Werte eingestellt,
kann es mit dem Geschaftlichen losgehen.
Angenommen, der erste Kunde des Tages
macht 70 Farbfotokopien, wird nach un-
serem Beispiel das Eingabefenster mit der
Taste FI gedffnet. So wird die Registrie-

rung automatisch fir die zuvor definierten
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Overlay Il
(auch CD)

Endlich ist das
multimediale
Softwaretalent
wieder

CDJtOU

Overlay

Iatimedia

erhéltlich. Der
Clou: In dieser

Uber 200,- DM

preiswerter als

zuletzt. Durch seine Vielzahl an Effekten zum
Ein- und Ausblenden bzw. Scrollen von
Texten ersetzt Overlay auf jedem ST prak-
tisch einen Video-Titelgenerator in der Preis-
klasse bis 1000,-DM.

Das Programm lauft auf allen ST/Falcon und
paRt sich jeder Auflosung an. Der Preis fir
die Disk- und CD-Version ist identisch.

Preis: 59,- DM

Pinguin pro

DerDesignerfii  InlentehSeiten

O
CD-ROMs
Atarl-Mega-Archive 2 .......ccceevene. 39,
MiSSION 1 wooiiiiiiiicciie e 9,
Best of Atari-Inside 1 CD-ROM 5,

Demo-Session-CD....

Skyline-Deluxe-CD.....ccccoeeevrvivriinnennne 5,
Calamaximus-CD ohne HBs .......... 39,
ATtWOrKS Pro..ceciciiieeieieceeeee s 19,
Sonstiges

Datatransfer-Kit (Daten vom

Atari zum PC und umgekehrt) .......29,-

PacifiST, Atari-Emulator fur DOS, eig-
net sich fur Spiele, inkl. originalen
TOSsen von 1.0 bis 1.6 .....ccccueeeenee. 29,-

Multitasing-Upgrade "N.AES" fur alle
STemulator-Versionen........cccceeeeenene 50,-

Manhattan-Maus fir Atari
(schwarz oder rot verfugbar)........... 29,-

Technobox Drafter, semi-
professionelles CAD-Programm ..... 39,-

Technobox CAD, Profi-CAD-Programm,
einst Uber 1000,- DM, jetzt.............. 79,-

y

Homepage-Pinguin pro 2.6

Der erste kommerzielle HTML-Deslgner fir
ATARI-Rechne*. Mit Hilfe dieses Programmes
kénnen Einsteiger bequem und unglaublich
schnell eigene HTML-Seiten erstellen, Bilder
einbinden, Textstile verandern, Querverweise
integrieren usw.

Dank Unterstitzung moderner Standards wie
z.B. Bubble-Gem, OLGA-Protokoll und das
Ansteuern derCAB-Overlay-Dateien konnen die
Werke auch im Single-Tasking mit CAB parallel
zum Layouten betrachtet werden.

Preis: 39.- DM

The best of ...2!

Der geniale

Nachfolger

einer einzigartigen ATARI-
CD. Jetzt mit allen Spezial-
DlIsks vom Anfang der Al bis
9/97, 45 Vollversionen aus
der Heim-Special-Line-
Serie, Vollversion Convector 2, allen PD-Disketten bis
Sommer 1996, einem 180MB AVI-Video von der
ATARI-Messe Neuss usw. Mehr als eine Schatztruhe!

Artworks pro

Das ultimative Calamus-An-
wender-Paket, erstellt von
echten Werbe- & Layout-
Profis. Auf einer CD-ROM und
zwei Handbuchern erhalten
sie umfangreiches Wissen
zum Thema Satz und Layout.
Jedes Kapitel hat viele Profi-Beispieldokumente
zur kostenfreien Verwendung, die auf der CD als
CDK-Dateien enthalten sind. AuRerdem liefern
wir lhnen 300 hochwertige CFN-Fonts sowie
weitere 50 Designer-Fonts, die eigens fur dieses
Paket erstellt wurden. Ehemaliger Verkaufspreis
ca. 750,- DM

Preis: 49,- DM
Preis nur CD-ROM: 19,- DM

19,- DM

ATARI
G(fLD

Scrt%}iﬂ?-

tComsponaenz-C'D-ROM?

Script 5 (auch CD-ROM)

Bendtigen Sie ein ausgereiftes und viel-
seitiges  Textverarbeitungsprogramm
fur Ihren ATARI, das Mitstreitern techn-
isch das Wasser reichen kann, preislich
aber unschlagbar ist? Dann zégern Sie
nicht lange. Script ist eines der ersten
Textverarbei-tungsprogramme far
ATARI-Rechner, das nun uber Jahre
hinweg perfektioniert wurde. Die CD-
Variante enthélt die komplette Kor-
respondenz-CD mit Giber 300 perfekten
Musterbriefen usw. Ansonsten wird
Script 5 auf 3 DD-Disketten geliefert und
lauft auf allen Atari-ST ab 2 MB RAM.

Preis: 39,- DM

Atari-GOLD CD

Das gab es bislang noch
nicht: 20 echte Vollversio-
nen fir lhren Atari-Com-
puter, die einen Gesamt-
wert der urspriinglichen
Preisempfehlungen von

Uber 700,- DM haben. Neben papyrus 3 und Scirp 4
(Textverarbeitungen) finden Sie hier auch PixArt 3
(Grafikprogramm), Maxidat 4.3 (Datenbank), Loca-
te-it  (Ubersetzungssoftware), ~ F-Drum,  Mid-

night (Profi-Bildschirmschoner),

Substation

(Doom-Clone) und vieles, vieles mehr!

29,- DM



> GEEBIMSCORN
*» Fortbenducft

Calamaximus-CD und
Handblcher

Das ideale Software-Paket fir alle Calamus-
Besitzer. Auf der Calamaximus-CD befinden
sich rund 2700 Calamus-Fonts, 2700 Clipart-
Grafiken, hunderte von Vektorgrafiken, etliche
Calamus-Tools, kostenfreie Zusatzmodule und
vieles mehr. Zwei umfangreiche Handbicher
erleichtern die Suche nach dem passenden
Font oder der perfekten Grafik.

Fonty - Calamus-Font-Designer

Ein ausgezeichnetes Programm aus England, englischsprachig aber aufgrund der
Calamus-nahen Bedienung fur jeden Calamus-Anwender intuitiv zu bedienen.
Gestalten Sie eigene CFN-Fonts, modifizieren Sie bestehende Fonts oder figen Sie
einfach Umlaute ein, wo keine vorhanden sind. 49,-

Multimedia-Com pilation-CD \
Eine noch nie dagewesene Zusammenstellung von Atari-Programmen: Neon 3D,
Overlay Multimedia Il, Arabesque home, Convector Il und Karma mit ginstigen
Handbuch-Upgrade-Moglichkeiten. Sparen Sie viel und zahlen Sie nur............... 129,-.

K

Software-Bundle

Preis: 99,- DM

»n Grafix 3D (TT/Faicon)

:h gibt es das wohl beste 3D-Programm fiir
1l-Rechner in einer donglefreien Version* fiir den
alen Geldbeutel.

inzwischen auch unter OS/2 weltweit meist-
iufte Raytracing-Programm ist ideal geeignet fur
odelling und Animationsdesign. Neon Grafix 3D
igt Sie zur plastischen Visualisierung beliebiger
en und Figuren. 3D-Schriften aus Standard-
ensétzen kdnnen fiir Videofilme und Firmenlogos
andet werden, wie es sonst nur groRe Werbe-
is und Fernsehproduzenten kdnnen.

engagierte ATARI-Grafiker kommt an diesem
amm nicht vorbei, denn es bietet auch auf dem
endlich den ersten Schritt in Richtung Virtual
y. Das Programm wird auf Wunsch auch auf
OM geliefert (ansonsten 5 DD-Disketten)
Preis inkl. umfangreicher
deutscher Anleitung: 99,- DM

(* gilt nur Falcon-Version)

Infopedia 2 - Lexikon

Endlich gibt es ein multimediales, ak-
tuelles Nachschlagewerk mit zig tau-
senden von Erlauterungen, Bildern,
Filmen und Tondokumenten auch fiir
Atari-Systeme. Wir liefern Ihnen die
Original-Infopedia-CD
Software) mit einer zusatzlichen Ata-
ri-Software zum Verwenden des Le-
xikons und zusétzlich des Weltlan-
derlexikons mit Daten und Karten zu
allen Staaten der Erde.

) Script s
Preis: 79,- DM
Die bekannte, schnelle, vielseitige und komfortable Textverarbeitung fiir alle
TOS-Systeme ab 2 MB-RAM, inkl. Textkorrektur und RTF-Im- und Export fir die
Datenkompatibilitdt zu PC-und MAC. Umfangreiches Handbuch inkl...................... 39,-

\

Raystart 3.11

3D-Raytracing-Programm fiir Einsteiger, vergleichbar mit Neon 3D: Schaffen Sie
realistisch aussehende, virtuelle Welten mitdem Atari 29,-

Digital Homestudio

Das gigantische Musikprogramm der
Firma Softiee. DHS verwandelt Ihren
Falcon in ein komplettes Tonstudio,
ohne daR Sie externe Musikinstrumente
bendtigen wirden. Auf Basis eines
integrierten 32- spurigen Sequenzers ist
man in der Lage, Uber die eigene
Klangerzeugung (Samples) Audiotracks mit einer maximalen Polyphonie von 64
Stimmen aufzunehmen. Dank des integrierten Samplers, der dber eine
Uiberwaltigend groBe Anzahl von Funktionen verfigt, konnen Sie das Programm
permanent mit neuen Kléngen versehen. Aberauch der eingebaute Effektprozessor
kann sich sehen lassen, denn gleich mehrere Digital-Effekte kdnnen gleichzeitig
eingesetzt werden. Das Ergebnis 1aRt sich dann im D2D-Format ausgeben, woraus
spielend leicht CD-Audio-Files generiert werden kénnen.

(Windows-

Das Programm wird in englischer Sprache inkl. umfangreicher und gut gegliederter
Anleitung sowie deutscher Kurzbeschreibung geliefert. Demoversion wird von uns

gerne kostenfrei zur Verfligung gestellt!

Preis: 79,- DM Preis: 249,- DM

Senden Sie |Ihre Bestellung bitte direkt an den Falke-Verlag, per Brief, per Email, per Fax oder gerne auch per
Telefon. Bei Vorauskassezahlungen (Uberweisung, Scheck, Einzugserméachtigung) fallen Versandkosten in
Héhe von 7,- DM an, bei Nachnahme-Versand (Sie zahlen, wenn der Paketbote liefert) sind es 12,- DM.
Bitte denken Sie bei Vorauskasse-Zahlungen daran, die Versandkosten in die

Gesamtsumme zu integrieren.

. Kverbind Falke Verlag
'l Unsere Bankverbindung: N

- 9 Moorbocken 17

Sparkasse Kreis Plén - BLZ 210 515 80 - KTO 3000 1895 .

24149 Kiel

Tel. (04 31)27 365
Fax (04 31)27 368
http://www.atari-world.com

Versand;

! STemulator pro und STemulator GOLD
Qerttop j3iULcfBo| Spoche! 14vWa,*| S<Fitefan| Eda |

Der perfekte Weg, Atari-Software auf einem Windows-PC zu betreiben. Der
STemulator verfiigt tiber ein originales, von Atari lizensiertes TOS-Betriebssystem
und besticht daher durch einen hohen Grad an Kompatibilitat. Doch auch die vielen
Besonderheiten sprechen fiir sich: Alle Atari-Auflésungen von 320 x 200/16 bis zu
jeder beliebigen Auflésung Ihres PC werden mit maximal 14 MB-ST-RAM
STEmidattin unterstiitzt. Modems, Joysticks und Drucker anzuschlieBen, ist kein Problem.
Komfort pur: Der Atari-Mauszeiger entspricht dem der Windows-Software, so daf

A ein flissiges Hin- und Her-Wechseln die Integration vom TOS in Windows sichert.

Besonderheiten der GOLD-Version:

Sie verfigen zusétzlich tiber beliebig viel TT-RAM-Speicher, kénnen auch in High-Colour arbeiten und die Druckausgabe
aller Atari-Programme, die Uber GDOS drucken kdnnen, wird aufjeden beliebigen Windows-Druckertreiber umgelenkt! Die
Windows-Fonts werden dem Atari-System als NVDI-Fonts weitergegeben und HS-Modem wird fiir die seriellen
Schnittstellen emuliert. Diese Version wird automatisch mit dem komfortablen Desktop "Thing" ausgeliefert. Ferner kénnen
auf Wunsch die langen Dateinamen von Windows an Thing tibergeben werden, so daf die perfekte Mischung von TOS-
und Windows-Applikationen kein Problem mehr ist.

STemulator pro: 69,- DM
STemualtor GOLD: 99,- DM
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Farbkopien vorgenommen. Sollte man ei-
ne individuelle Vereinbarung mit dem
Kunden treffen, kann man hier auch einen
prozentualen Rabattsatz cingeben. Nach
Betdtigung der Return-Taste wird ein klei-
nes Fenster gedffnet, das in groBen farbi-
gen Ziffern die Gesamtsumme anzeigt,
die nun zu kassieren ist.

Betrag kassieren -

IAbbruch 1[Ta;

Auf diese Weise kann der Kassierer
schnell und bequem arbeiten, ohne lange
in verschiedenen Datenbanken Artikel su-
chen oder gar Rechnungen schreiben zu
mussen, was bei dem Einsatz einer nor-
malen Fakturierungssoftware nicht gege-

ben waére.

Was LadenPRG aber so interessant
macht, das sind die vielfaltigen Auswcr-
tungsmoglichkcitcn, die es ermdglichen,
die exakten Umsatze in Listen ausdrucken

zu lassen.
- Kassenabrechnung der Tageskasse
O nit Kundenzahler
O ...des Tages
0 wm-des Monats
0O ...des Jahres
Anwenderdaten ---
Fima ; Copg:
Strafte : An Hasser 3
Tel/FAX
PLZ 124149 Ort: Kiel-

Abrechnungsperson: —--------

Druckzeilen: __ IVorschau I1Abbruch 11Drucken 11 0K

Hier besteht die Mdglichkeit, die Umsétze
nach Tagen, Monaten oder Jahren diffe-
renziert auszugeben. Dadurch, daR z.B.
auch die enthaltene MwSt. ausgewiesen
werden kann, eignen sich die Um-
satzlibersichten auch zur steuerlichen

Weiterverwertung.

Nette Besonderheit der Listen-Druck-
funktion ist, daR man wahlweise eine Vor-
schau der Liste mit Angabe der Seitenzahl
anzeigen lassen kann. Mdchte der An-
wender nicht direkt auf dem Drucker aus-
geben, kann er die Listen auch in eine Da-
tei drucken und sie anschlieBend mit ei-

nem Texteditor weiterbearbeiten.
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Fazit

LadenPRG ist ein Programm, das mit ei-
nem individuellen Bedirfnis geboren
wurde und in speziellen Fallen sicherlich
auch vollkommen ausreicht. Fur Firmen
oder L&aden, die eine Vielzahl von Produk-
ten haben, ist das Programm wahrschein-
lich Uberfordert.

Druckvorschau Seite 1/1

Druckvorschau

m nan co der Umsatzliste

Aber auch davon ausgehend, daR Laden-
PRG z.B. nur in einem Copy-Shop einge-
setzt wird, waren einige kleine Verbesse-
rungen sinnvoll. So z.B. wiinsche ich mir
fur eine der zukinftigen Versionen die
Maoglichkeit, die Belegung der F-Tasten
z.B. mit kleiner Schriftart auf dem Ar-

beitsbildschirm anzuzeigen.

Sollten ich mit dieser Programmvorstel-
lung Ihr Interesse geweckt haben, emp-
fehle ich lhnen den Erwerb der Spezial-
Diskette 3/99 oder einen Blick aufdie Ho-
mepage des Programmautors (siehe Be-
zugsquelle). Die kostenlose Heimanwen-
der-Version, die das Speichern von
AdrcRdatcn nicht ermdglicht, gewahrt ei-
nen deutlichen Einblick in die Funktions-
vielfalt und die mdglichen Einsatzgebiete
der Software.

Bezugsquelle:

eMail:

rgfaika@atari-computer.de (Internet)

Post:

Gordon Software R. G. Faika
Richard-Sorge-Str.24

10249 Berlin

Hotline: (0 30) 422 39 48

Homepage: http://www.atari-compu-
ter.de/rgfaika/index.htm


mailto:rgfaika@atari-computer.de
http://www.atari-compu-

Toujours rapide?

WenSuite 3 Beta

Oxo Concepts gibt nicht auf und springt als erster Browser-Hersteller auf

WenSuite,
sorgte schon

angeblicher Atari-Netscape,
in den vorangegangenen
Testversionen fir Angst und Schrecken.
Hoffnungsvollen Ansatzen stand eine mi-
serable Darstellungsqualitdt gegentber.
Bei der aktuellen Beta soll nun alles an-
ders sein.

Oberflache

WenSuite kann alternativ Uber den Navi-
gator bedient werden. Im Grunde steht im
Navigator das gleiche wie in den Menis,
und ob das praktisch ist, hangt wohl da-
von ab, ob der Navigator das oberste Fen-
ster ist. Wie nicht anders zu erwarten,
wurden die lcons wieder neu gezeichnet,
kommen aber doch bekannt vor. Fir die
Icons ist eigens ein Illustrator zustandig,
und da nicht allzuviele Icons in WenSuite
Vorkommen, muf} er sich wohl immer an

den gleichen Icons austoben.

Suite-Teile

Das Datei-Meni quillt bald Gber von all
den Clients, die zwar aufgefuhrt, aber
nicht angewahlt werden kénnen. DaR
sich dies bis zur Endversion &ndert, darf
bezweifelt werden, denn schon bei den
Vorversionen waren etliche Menupunkte
nicht anwéhlbar, darunter Telnet, FTP,
IRC und HTML-Editor.

eMail

Im Mail-Teil hat sich nichts veréndert,
wenn man das, was sich WenSuite darun-
ter vorstellt, Gberhaupt als eMailer be-
zeichnen kann. Viel simpler geht es nicht
mehr, und auch wenn die Basisfunktio-
nen vorhanden sind, kann man diesen
Programmteil bestenfalls als Abklatsch
eines eMail-Programms sehen.

die Version 3.0.

Web

WenSuite beherrscht jetzt Frames. Was
vor einem Jahr vielleicht noch besonders
positiv hervorgehoben worden wére, ist
mittlerweile eine Selbstverstdndlichkeit
geworden und von daher nichts Beson-
deres. Bei der Darstellung geht WenSuite
immer noch vor wie Rambo im Urwald:
Offensichtlich strikt auf Geschwindigkeit
getrimmt wird ohne Ricksicht auf Verlu-
ste die HTML-Datei
hochst

dargestellt - mit
unterschiedlichen Ergebnissen.
Web-Designer werden an den Rand des
Wahnsinns getrieben, denn die Datei kann
noch so fehlerlos sein, WenSuite findet
immer einen Weg, das Layout mehr oder
weniger zu ruinieren. Neu sind die ani-
mierten GIFs, und hier (berrascht Wen-
Suite mit einer neuen Variante: Alle Ein-
zelbilder sind zu sehen! Damit man UGber-
haupt noch eine Bewegung mitbekommt,

flimmert das aktuelle Teilbild.

HTML-Editor

Dieser ist noch nicht eingebaut, aber er
wird vermutlich der einzige Weg sein, um

WenSuite-kompatible Seiten zu erzeugen.

Bedienung

Wenn man sich die Benutzerfithrung an-
sieht, fragt man sich doch, wie Oxo die
ganzen Suite-Bestandteile unter einen Hut
bekommen will. Zur Zeit ist diese ndm-
lich noch véllig auf den Browser abge-
stimmt, und zusétzliche Teile wiirden das
Programm entweder Uberfrachten oder
miBten auf das rudimentérste reduziert
werden. Auch in Netscape sind eMail und
Browser im Prinzip eigenstdndige Pro-
gramme, und daB ausgerechnet Oxo die
Masse an Clients unter einen Hut bringen
kann, bezweifle ich sehr.
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Software

Internet-Software

Protokolle

Fehlanzeige, selbst VA Start wird nicht
obwohl
von Oxo dies im Herbst 1997 auf der Ata-
ri-Messe versprochen hatten.

unterstutzt, die Programmierer

Geschwindigkeit

"Wie immer 3-5 mal schneller als die
Konkurrenz", sagt Oxo. Das stimmt auch,
nur: Wiirden Jens Heitmann oder Alexan-
der Clauss ihre Browser so "sorgfaltig"
programmieren wie WenSuite, wdren die-
se nicht nur genauso schnell, sondern
auch genauso ungenau. Der Preis, den
man fir die Geschwindigkeit von Wen-
Suite zahlen muB, ist zu hoch, man weil
zwar, dall die néchste Web-Seite schnell
dargestellt wird, aber nicht wie. Die Web-
Seite auf der Abbildung enthélt wirklich
anspruchslosen HTML-Code.

Fazit

Natirlich steht dies alles unter dem Stern
der Beta-Version, nur - waren etwa alle
bisherigen Versionen Beta-Versionen?
Wurden die Kéaufer praktisch als Beta-Te-
ster gesehen, die auch noch 99 DM bezah-
len muBten? Oxo kennt die Fehler in
WenSuite, verfolgtjedoch einen Weg, der
fatal an Microsoft erinnert: Ankilndigun-
gen von nicht enthaltenen Features, alte
Programmfehler werden durch neue er-
setzt - und natirlich ist das Update ko-
stenpflichtig. Trotzdem sollte man sich
davor hiten, WenSuite als Paradebeispiel
den PC-Freunden zu zeigen. WenSuite
entspricht ganz und gar nicht dem hohen
Niveau der franzésischen Software, und
es ist mir immer noch ein Rétsel, wie vier
Programmierer in zwei Jahren nicht
schaffen, was Alexander Clauss und Jens
Heitmann vorlegen: benutzbare und kom-

fortable Browser.
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alio liebe Freaks und andere
Freunde der Raubvogelklasse,

hier ist sie wieder, die Szene-Rubrik, von
nun an mit einer neuen Besetzung: The
X, Spion und The Paranoid werden Euch
ab dieser Ausgabe durch den Dschungel
der neuesten Releases fihren und mit ak-
tuellen Infos in Sachen Szene versorgen.

Zuerst die wichtigste Nachricht

Nach langer Ruhepause in Sachen groRer
Atari-Convention wird es uber Ostern
(2.4.-5.4.99) die "Error in Line 99" in
Dresden geben. Sie wird von den Demo-
crews Checkpoint und Escape veranstal-
tet. Das Besondere an dieser Party sind
nicht nur die zahlreichen Zusagen vieler
Crews, u.a. Reservoir Gods (England),
sMystic Bytes (Polen), FUN (Niederlande)
Imt! DHS (Schweden), sondern auch die
breite Unterstitzung vieler Anwendcrpro-
gammierer wie Frank Naumann (Mint)
oder Michael Ruge (Chips & Chips), die
ebenfalls ihr Kommen zugesichert haben.
Neben den Wettbewerben, die durch Prei-
se internationaler Sponsoren, von England
Uber Deutschland bis Neuseeland, zu
groReren Projekten Ansporn geben, wird

die Convention also auch fir den An-
wender interessant sein. Weitere Infos
findet Ihr auf der Homepage der Party:
http://eil.atari.org

Dort gibt es als Download auch ein Invi-
tationintro fir ST(E)/Falcon, das mit ei-
nem genialen Melt-O-Division-Effekt von
Defjam, durch gute Grafiken und die
schnelle Textroutine angenehm.:auffallt.

Bevor es zu den eigentlichen Reviews
geht, mochte ich fir alle angehenden Co-
der das Assemblertutorial von Earx/FUN
empfehlen, das jetzt als freies Textfile re-
leased wurde. Es gibt einen umfangrei-
chen Einblick in die Welt des Codens,
vom einfachen Setzen eines Pixels bis zu
komplexen Routinen. Anhand von Bei-
spiclcodes wird das Wissen anschaulich
vermittelt. Das Tutorial wird von Earx
standig erweitert, und es ist méglich, bei
entstehenden Fragen auch an den Coder
zu schreiben. Falls Ihr Interesse an dem
Tutorial habt, schreibt an folgende eMail:
i028587@ibk.fnt.hvu.nl

Fur Durststrecken zwischen den Releases,
aufwendiger Demos sind Musiccompil*M
ons beliebte "Happchen". So sind vor
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kurzem die ,Chippin for Air 6' von DHS
und die ,Scene Music Compilation' von
Mystic Bytes erschienen. Erstere ist nur
durch ihr witziges Intro und einige der
Musiken erwdhnenswert, zweitere Uber-
rascht positiv durch die grafische Ober-
flache mit Oszillator. AuRerdem hat sie
den Vorzug gegeniber der DHS-Compila-
tion, daB insgesamt elf Musiker aus der
Szene mit ihren Werken zu einer klang-
lich genial bunten Mischung beigetragen
haben.

Sehr musikalisch 18Rt es auch Checkpoint
angehen. lhre neueste Musiccompilation
Modulation I begeistert nicht nur durch
ein bahnbrechendes Intro von Deflam, es
lauft vor allem auch auf einem einfachen

Die Intro fahrt alles auf, was man auf
dem Falcon gewohnt ist, Garaud-Schattie-
rungen, Zoomer, Distorter und 3D-Dots
par excellance, die Replayfrequenz ist
auch auf dem ST vdéllig ausreichend, und
505 hat seine Muskeln spielen lassen und
eine bunte Mischung von Modulen zu-
sammengestellt.


http://eil.atari.org
mailto:i028587@ibk.fnt.hvu.nl

Und dabei trifft
Checkpoint auch
genau den Nerv
der Zeit, denn
gerade der einla-
che STistwieder in aller Munde. Nicht
nur  Wildfire, DHS und Mystic Bytes
schreiben wieder fur den Klassiker, auch
Cream hat die langersehnte ...do things.-
Demo rausgebracht. Wer Rasterzeilen und
Scroller erwartet, wird enttduscht, Candy-
man bringt jede Menge abgefahrener tex-
turierter Tunnel in sauberen 25 Hz auf
den Bildschirm, so daR selbst dem ST-
Kenner der Mund offen bleibt. Dem fol-

Wb

Neues aus der Welt
der portablen
Emulatoren:

MESS schickt sich an,
ein ahnliches
Multitalent zu werden
wie MAME.

N eues aus der Welt der portablen
Emulatoren: MESS schickt sich an,
ein dhnliches Multitalent zu werden

wie MAME. MAME ist wohl einer der lei-

stungsfahigsten Emulatoren und wird auf im-

mer mehr Systeme umgesetzt. Doch nicht nur

die Anzahl der Spiele (zur Zeit Uber 600) ist
beeindruckend, auch die Liste der emulierten

CPUs, Grafik- und Soundchips kann sich se-

Do things und Modu2 laufen auch tadel-
los auf dem Falcon und klingen da sogar
noch eine Kleinigkeit besser.

Die fast totgeglaubte Gruppe Cobra ist
nun sogar vollends auf den Falcon umge-
stiegen, ihre neue Demo "Generation
Gap" leidet zwar ein wenig an Tempo,
ist aber gut gestaltet und macht Lust auf

ARAK. ARAB.

wauDer-tmuial I\/TESS

hen lassen. In dieser Liste finden sich so legen-
dare Chips wie Pokey und Antic (Atari XL-
Sound- bzw. Grafikchip, 6502/6510 (XL, Oric,
C64) und 68000 (Amiga, ST, Mac). Da die
Sourcen zu MAME frei erhéltlich sind, ist das
Programm fast eine Art Eldorado fir Emulato-
renprogrammierer. Mit MESS hat sich ein Pro-
grammierteam an die Arbeit gemacht, die MA-
ME-Bestandteile zur Emulation ganzer Com-
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mehr. Und DHS, Mystic Bytes und die
Reservoir Gods sind dem Vogel immer
noch treu - Mr.Pink von den Reservoir
Gods lernt sogar momentan DSP-As-
sembler, um eventuell mit dem Democo-
den zu beginnen. Escape hat ja mit dem
Spion tatkraftige Unterstiitzung bekommen
und No hat mehrfach bewiesen, dal er
immer fiur eine Uberraschung gut ist.
Nicht zu vergessen FUN, denn Ear X
zahlt spétestens seit der FUNgleBeats-De-
mo auch zur Elite auf dem Falcon, und
auch Mind Design arbeitet immer noch,
eifrig an der "Modest"-Demo. TSCC al-
lerdings scheint nun endgultig tot. Lla:
hat sich mehr oder weniger verabschiedet;
schade, auf dem ST war er einer der Be
sten, und damit hat TSCC keinen Coder
mehr.

Die neuen Fakedemo-Gruppen NUN aus
dem Vatikan (?!), den bOOSstErs aus
Gronland  (?!?!1) und Asspoint (Bah!)
ignoriere ich hier einfach - und damit be-
enden wir unsere Szenen aus der Szene.

The X, Spion und The Paranoid melden

sich ab ...

puter- und Vidcospiclsysteme zu nutzen. Auch
dieses Projekt ist offen konzipiert, und schon in
der derzeit verfligbaren vO. 1 ist die Anzahl der
unterstitzten Systeme beeindruckend.

Arbeitsweise

Jeder Programmierer kann dem MESS einen ei-
genen Emulator beisteuern. Da die meisten Be-
standteile bereits emuliert werden, reduziert
sich die Programmierarbeit. MESS ist komplett
in C geschrieben, und dies wird sich auch nicht
&ndern, da das Programm auf méglichst viele
Systeme umsetzbar bleiben soll.

Systeme

In der v0.1 emuliert MESS folgende Systeme:
NES, Sega Mega Drive, TRS-80, Colour Genie
und Colccovision. Version 0.2 ist momentan
nur angekundigt und enthélt neben Uberarbeite-
ten Version der bereits verfiighbaren Emulatoren
neue Systeme: Apple 2, Atari 800, VCS5200,
Sega Master System/Game Gear, Bally Astro-
cade, PDP-1, Kaypro 2x (CP/M), Gameboy,
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GAMES

Spiele-Emulation

Vectrex und VCS7800. Bally Astrocade; Kay-
pro 2x und das VCS7800 werden dabei zum er-
sten Mal Uberhaupt emuliert.

NES

Das NES wird aufdem Falcon bereits von God-
lenes "emuliert". Jedoch ist bisher jedes Re-
lease auf ein Spiel fixiert, und das entspricht
nattirlich nicht dem, was man unter Emulation
versteht. Der MESS-NES kann fastjedes NES-
ROM verwenden, und die Emulation ist bis auf
kleine Schonheitsfehler sehr gut gelungen. Dies
liegt sicher auch daran, da? MESS-NES auf
dem NES-Emulator iNES aufbaut, wéhrend
Godlenes auf einem C64-Emulator basiert.

Sega Mega Drive

Noch nicht sehr fortgeschritten ist die Mega
Drive-Emulation. Auf einem Pentium2 betrug
die Geschwindigkeit des Testspiels “Streets of
Rage" ca. 50% eines echten Mega Drives. An
der Optimierung wird noch gearbeitet, bei einer
Milan-Version konnte zumindest die CPU-
Emulation erheblich beschleunigt werden, da
im Mega Drive die gleiche CPU wie im ST ar-
beitet. Trotzdem waére es illusorisch, eine ST-
oder Falcon-Version fir moglich zu halten,
denn mit dem "Rest" des Mega Drives wéren
die Ataris vollig Uberfordert. Fir v0.2 ist eine
teilweise Sound-Emulation angekiindigt.

TRS-80

Ein echter Oldie unter den 8-Bittem wird von
MESS bereits Uberzeugend emuliert. Auch von
der Geschwindigkeit weifl die Emulation zu

Uiberzeugen, die TRS-80-ROMs miissen jedoch
erst besorgt werden, was im Internet jedoch
kein groReres Problem darstellt.

Colour Genie

Nicht ganz so bekannt wie das TRS-80 ist das
Colour Genie. Der Name war durchaus zutref-
fend, denn immerhin standen 16 Farben zur
Verfiigung, und das Gerat war auch noch gra-
fikfahig. Dank MESS wird das Colour Genie
jetzt nicht nur auf PCs, sondern auch auf Ami-
ga, Mac und Unix-Derivaten emuliert.

Colecovision

Der groRte Konkurrent des VCS2600 ist auch
heute noch einen Blick wert, denn die Grafik ist
besser und die Spiele-Qualitat gut. Die zwei ge-
testeten Spiele Pitfall 2 und HERO liefen ohne
Probleme.

Die Zukunft

Neben den verfligbaren und angekiindigten Sy-
stemen wéren noch folgende Emulationen
denkbar: Atari ST, Oric, ZX81, ZXSpectrum,
ABC80, Acom BBC, CPC und Dragon32 -
prinzipiell also alle Systeme, die ohne hochge-
zlichtete Spezial-Chips auskommen. Zudem
sind fir diese Systeme bereits Emulatoren er-
haltlich. Schwieriger wird es da schon bei Sy-
stemen wie dem Amiga, Lynx oder C64. Diese
Systeme bieten entweder Grafik- und Sound-
chips, die nie in Automaten verwendet wurden
(Lynx, Amiga) oder werden von den Program-
mierern derart gut ausgenutzt, daf eine 90pro-
zentige Emulation nicht ausreichen wiirde
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(C64). Geruchteweise soll sogar eine NeoGeo-
Emulation dazukommen - das war eine Konso-
le mit 512 Farben gleichzeitig (aus 65000) und
Stereosound, deren Spielepalette zu 85% aus
Priigelspielen besteht. Da die MAME-Gruppe
bereits das Automatengegenstiick in ihren
Emulator eingebaut hat, braucht die MESS-
Gruppe nur noch darauf zuzugreifen. Aller-
dings wére auch ein Milan mit der Emulation
einer solchen Konsole tiberfordert.

Atari-Version

MESS ware ein Programm fiir die nachste Ge-
neration der "Atari"-Computer, also den Clones
wie Milan, Hades und vielleicht auch Phenix.
Zwar konnte sich ein Programmierer daran ma-
chen, MESS komplett in Assembler umzuset-
zen, ware damit aber von der Weiterentwick-
lung abgeschnitten. MESS wird von einem
groRen Team weiterentwickelt, und prominente
Beispiele wie Linux, Gimp oder Apache zei-
gen, wie leistungsfahig Software durch freien
Sourcecode werden kann.

Fazit

MESS st ein sehr interessantes Projekt und
wird - dank des engagierten MESS-Teams -
wohl der Multi-Emulator schlechthin werden.
Schon jetzt hat man mit einem Emulator prak-
tisch funf verschiedene Systeme auf der Fest-
platte - der Zuwachs an dadurch verfligbaren
Programmen 4Rt sich kaum beziffern.

WWW: http://home.intemetter.com/titan/
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Ein NES-Emulator fur Atari-Falcon
sorgt fur eine kleine Spieleflut.

In der vergangenen Ausgabe stellten wir lhnen die

Funktionsweise des neuen NES-Emulatoren vor. Im

zweiten Teil stellen wir Ihnen einige interessante Titel vor.

Mega Man

Auch auf dem NES darf man mit dem kleinen
blauen Roboter durch die Gegend hiipfen. Das
Spielprinzip ist bei allen schitzungsweise 20
Mega-Man gleich: Mega-Man springt und
schieft sich durch diverse Level. Wird ein
Endgegner besiegt, erhdlt man die Waffe des
Gegners. Manche Endgegner sind mit be-
stimmten Waffen einfacher zu besiegen, wo-
durch es eine ideale Reihenfolge bei der Besei-
tigung der Endgegner gibt. Wer auf
Jump&Shoots steht, sollte sich Mega Man ein-
mal anschauen. Die Cheat-Funktion verfuhrt
allerdings zum Mogeln.

Bubble Bobble

Dies scheint eines der Licblingsspiele der Re-
servoir Gods zu sein. Nach der Falcon- und
GameBoy-Version kann man es nun also auch
per Godlenes spielen. Diese Version ist aller-
dings vollig uberflussig und bietet keine Be-
sonderheiten. Die gleichen Level mit schlech-
terer Grafik durchzuspielen als bei Double
Bobble bringt einfach keinen Spal3, daher kann
man diese Version nur Sammlern empfehlen.

Legend of Zelda

Im Bereich Action-Adventures waren die
Heimcomputer noch nie besonders stark - an-
ders das NES: Legend of Zelda ist eines der
Highlights in diesem Bereich. Mit dem Elfen
Link durchstreift man die Landschaft auf der
Suche nach neuen Ausriistungsgegenstéanden
und Rétseln. Wahrend man in den ersten Mi-
nuten des Spiels noch vorwiegend mit Kémp-
fen beschéftigt sein wird, kommen die Puzzles
spater starker zur Geltung. Wie auch bei Mario
setzt Nintendo hier auf unzéhlige versteckte
Extras und Geheimrdume, und es dauerte
schon einige Jahre, bis alle gefunden wurden!

Jrlr;irijfijrifrijrd rjd frifrifridridrifrijr
Neben vielen kleineren gibt es auch noch groRe
Gegner, denen man aber nur gegenibertreten

sollte, wenn man Ausriistung und Charakter-
werte verbessert hat.

Grafisch ist das Spiel duRerst schlicht, auch im
Vergleich mit anderen NES-Spielen.

Spiele-Fazit:

ZugegebenermaRen héatte ich mir bis auf Mega
Man und Super Mario keines der Spiele ge-
kauft, denn ein Grofteil der Spiele ist in der
Vor-NES-Zeit zu Hause. Ein Teil wiederum ist
bereits flr den ST verflgbar und wirkt auf dem
NES trist und farblos. Wer den Arcade-Emula-
tor M.AAIM.E. kennt, wird wiederum bei den
miden Arcade-Umsetzungen wie “Legendary
Wings" eher zum Reset- als zum Feuerknopf
greifen.

Sound

Einige Spiele haben wieder den von Godboy
bekannten Trackersound, der in einem richti-
gen Emulator dem Original-Sound weichen
wird. Dies wird allerdings eine schwere Aufga-
be fur die Reservoir Gods, da Informationen
liber den NES-Soundchip &uRerst wenig zu fin-
den sind.

ST-Computer 3/1999
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NES-Emulator sorgt fir neue Spiele auf dem Falcon

GodleNES

Autoren

Wer dachte, da Godlenes ein reines RG-Pro-
dukt ist, der irrt. Sowohl Ed Cleveland als auch
Christian Bauer haben etwas zu Godlenes bei-
gesteuert. Christian Bauer ist Autor des Free-
ware-C64-Emulators "Frodo", und da die Sour-
cen zu diesem Emulator verfligbar sind, konn-
ten sich RG bedienen. Ohne diese Hilfe wére
Godlenes wahrscheinlich erst wesentlich spéter
Ed "Donkey Island"
Cleveland hat schlieBlich diese Sourcen ent-
deckt, offensichtlich aber ohne weiter nach ei-
nem echten NES-Emulator zu suchen, und an-
gefangen, einen NES-Emulator fir den ST zu

verdffentlicht worden.

programmieren. Einen C64-Emulator wollen
RG (brigens nicht programmieren, auch keinen
SNES, N64(!) oder Playstation-Emulator.

Emulator-Fazit:

Die Zielrichtung von Godlenes ist richtig, denn
wenn Godlenes erst einmal fertig ist, kdnnen
sich die Reservoir Gods um andere Projekte
kiimmern als um ihren Emulator. Seine Stérken
muf der Emulator aber noch mit Sprite-lastigen
Spielen wie "Bucky O'Hare" oder "Probotec-
tor" beweisen, denn erst Spiele solchen Kali-
bers werden beweisen, ob der Emulator etwas
taugt. Allerdings ist Ed Cleveland, von dem die
Grundidee stammt, nicht gerade den einfach-
sten Weg gegangen, und wohl kaum ein Emula-
toren-Programmierer kdme auf die ldee, einen
Unix-C64-Emulator zur Grundlage eines NES-
Emulators zu machen, zumal es genug freie
Sourcen fur NES-Emulatoren gibt, die massen-
haft im Internet verfiigbar sind.

Fazit:

Die Zukunft des Godlenes ist ungewil?, denn
wie leistungsfahig die Emulation wirklich ist,
143t sich nur erahnen. Man sollte ihn auch nicht
mit Emulatoren auf anderen Systemen verglei-
chen, denn diesen Vergleich wiirde Godlenes
sehr deutlich verlieren. Damit aus dem Pro-
gramm ein richtiger Emulator wird, miissen die
Reservoir Gods noch viel Arbeit reinstecken.
Leichter werden es da die Milan-Programmie-
rer haben, die "einfach" einen Unix-NES-Emu-
lator anpassen konnten, ohne sich gro3e Sorgen
Uber die Geschwindigkeit zu machen.

Matthias Jaap
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PD- und Shareware
Monat fuir Monat neue TOS-Software

PD- und Shareware

Das Neueste aus der Softwareszene
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ATOS 4/98 Farbe

Enthélt die Farbversion der neuen ATOS
4/98 im ST-Guidc Format, die letzte, die
in der alten Besetzung erstellt wurde. Sie
enthélt unter anderem Artikel Gber papy-
rus 7, Cat 4.1, Nostalgia, den Shareware
Atari Emulator fir den Mac, einen um-
fangreichen Artikel Uber die verfugbaren
StinG Clients. AulRerdem den dritten Teil
des GEMScript-Programmierkurses und
die Anleitung zum Bau eines VME Bus
Doppelsteckplatzes.
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ATOS 4/98 Mono

Die neueste ATOS 4/98 in der monochro-
men ST-Guide-Version.
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World of Puzzle HD

World of Puzzle ist eine Puzzlespiel fir
den Falcon030, welches eine Auflosung
von 640*480 in 256 Farben ben6tigt. Sinn
des Spieles ist es, ein in 64 Teile verwir-
feltes Bild wieder in die richtige Reihen-
folge zu bringen. Je nach Schwierigkeits-
grad haben Sie maximal 30, 65 oder 99
Zige. Schaffen Sie das Puzzle nicht mit
den vorhandenen Ziigen, endet das Spiel.
Die zehn besten Spieler und ihre Punkt-
zahlen lassen sich in der Highscore-Liste
eintragen. Dies ist die Lightversion, in der
Vollversion kénnen Sie weitere und auch
eigene Bilder benutzen.
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Think Twice HD

Think Twice ist ein farbenfrohes Denk-
spiel fur den Falcon030, welches in True-
Color lauft und Digital Sound unterstitzt.
Aufeinem 12*8 Felder groRem Spielfeld

befinden sich sechs Spielsteine. lhre Auf-
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gabe ist es, mdglichst viele weitere Steine
anzulegen, und dies naturlich nur nach be-
stimmten Gesetzen. Farbe oder Motiv
mussen mit allen Nachbarsteinen lberein-
stimmen. Je nach Anzahl der Nachbarstei-
ne erhalten Sie Punkte. Sollten Ihre Punk-
te ausreichen, um in die Highscoreliste zu

gelangen, kdnnen Sie sich dort eintragen.

Neon Grafix Objekte

Auf dieser Diskette befinden sich allerlei
Objekte und Scenen fir das Raytracing-
Programm Neon Grafix fir den TT und
Falcon. Unter anderem finden Sie hier al-
lerlei Raumschiffe und Standard-Objekte.
Weiterhin sind auf der Diskette viele Ne-
on Fonts, die aus TrueType und Speedo
Fonts erzeugt wurden. Eine Fundgrube
flr Neon-Anwender.
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Draconis 1.5 Demo

Dies ist die aktuelle Demoversion des In-
ternet Paketes Draconis von M.u.C.S.,
Hannover. Umfangreiche Erweiterungen
seit der letzten Version 1.1 zeichnen diese
neue Version aus. Dies betrifft alle Teile
des Paketes, also den Webbrowser, das
Mail-Programm und den Treiber. Unter
anderem wurde eine Plugin-Schnittstelle
definiert, fur die als erstes ein X32 Sound-
player beiliegt, dieser auch im Sourceco-
de.
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Midimaze Patch

Midimaze ist ein absoluter Klassiker auf
dem Atari, wohl das erste Netzwerk-Spiel
auf einem Personal-Computer Uberhaupt.
Auch heute finden immer noch regelmé-
Bige MidiMaze Partys statt. Dies ist eine
Patch-SammIlung, die noch mehr aus dem

Spiel heraus holt: unter anderem ein XBI-

ST-Computer 3/1999

OS Patch, Joystick-Betrieb am Mausport,
Jaguard-Pad-Steuerung, Benutzung von
Samples auf STE/TT, 4 Kanal Modfile
Unterstutzung und 4 Kanal FX Sound auf
dem Falcon. AuBRerdem die Mdglichkeit,

Uber den Modem-Port zu spielen.

I mdsS Si
Midi-Maze Il ist ein Spiel
fir bis zu 16 Spieler, die ih- |
re Computer miteinander
Uber Midi vernetzen. Man braucht unbe-
dingt mehr als einen Rechner! Midi-Maze
I1 148t sich nur mit mehr als einem Spieler
spielen. Jeder Mitspieler steuert einen ku-
gelférmigen Smiley durch ein Maze (engl.
Maze heiBt Labyrinth und gab diesem
Spiel seinen Namen); wer einen Freund
sieht, hilft ihm, wer einen Feind sieht,
schieflt ihn ab (oder umgekehrt). Bei Mi-
di-Maze Il gibt es noch Extras, die man

sich fir Punkte kaufen kann.

Midimaze Utilitys

Die Midimaze Utilities sind ein paar MS-
DOS Programme, die es ermdoglichen,
Daten zwischen Midmaze, Midimaze Il
zu konvertieren. AufRerdem konnen damit
neue Mazes fur dieses extrem langlebige

Spiel erzeugt werden.
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SND Player 1.0

[3 Snpio
Songnarte 5Enchanted Lands Intro
Composer! Mad Max
Ripper : Chris
! SND Conv :BDC
0Bl Mode : Off!

EID3

jFTlenawe: enchanted_lands-intro.snd

Mit diesem Programm kdnnen Sie die un-
zéhligen Musikstiicke, die von Spiele-
und Demo-Programmierern komponiert
wurden, auf Ihrem Atari anhdren. Diese

Yamaha Soundchip Files sind inzwischen



massenhaft im Internet erhéltlich, und es
ist schon erstaunlich, was an Sounds aus
diesem Soundchip herausgeholt werden
kann. Das Programm ist aufgebaut wie
ein CD-Player und ein sauberes GEM-
Programm, das auch ohne Probleme im
Multitasking-Betrieb lauft. SND Player
lauft auf allen Ataris mit einem Sound-
chip. Etliche Sounds aus Spielen liegen
dem Programm bei.
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Yamaha Sounds

Dies sind viele weitere Sounddateien fiir
den SND Player. Es sind meist Titelsongs
vom kommerziellen Spielen, die hier in
Datei-Form vorliegen. Unter vielen ande-
ren Xenon 2, Garfield, Hybris, Stormlord
und und und ...
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BASTARD

BASTARD ein Tool fur GFA-BASIC-
Programmierer. Da es sich beim GFA-
BASIC-Interpreter nicht gerade um eine
saubere GEM-Applikation handelt, haben
GFA-Programmiercr standig mit einer
Reihe unangenehmer Folgen dieser Um-
stande zu kampfen. Dies gilt sowohl fir
den Betrieb unter Single-TOS als insbe-
sondere auch fir den Betrieb unter Multi-
tasking-Betriebssystemen. Bastard fun-
giert als Starthilfe fur GFA-BASIC unter

Single-TOS und MagiC! Es startet den In-

Q Direktversand

Schriftliche Bestellung

Der Kostenbeitrag fiir eine Diskette betragt
DM 10,-

Inland Vorkasse: keine Versandkosten,
Ausland Vorkasse 5,- DM, Inland

Nachnahme + 5,- DM

Die Bezahlung erfolgt bar, per Scheck oder

Nachnahme

Bei Nachnahme fallen DM 5,- Nachnahme-

gebihren an.

Ab einem Bestellwert von DM 50,- entfallen

die Versand- kosten.

Der Versand kann aus technischen Griinden
ausschlieBlich gegen Nachnahme oder

Vorauskasse erfolgen.

terpreter als Singletask,
ACCs und APPs auf, setzt den AES-Pro-
zefnamen des Interpreters auf einen be-

taut bendtigte

liebigen stellt den aktuellen
GEMDOS-Pfad ein, reserviert dem Sy-
stem beliebig viel Speicher u.a. Es kann
das ERGOEXEC der Shell ERGOlpro er-

setzen und eignet sich auch zum Starten

Namen,

anderer Singletask-Programme.

SuperSam

SuperSam ist ein Shareware Sound Sam-
ple Editor fir den Falcon030. Er ist sau-
ber in GEM eingebunden und bietet viele
Features. Er unterstitzt zehn Sample File
Formate (AVR, AU, RAW, WAV, VOC,
DVS, IFF) und kann direkt in das RAM
oder auf die Festplatte aufnehmen. Zur
Sample-Bearbeitung stehen viele Werk-
zeuge zur Auswahl, unter anderem Fade
In/Out, Boost, Signed/Unsigned, Channel
Swap, Pan, Andern der Sample-Fre-
quenz. Zur genaueren Bearbeitung der
Sample ist es maglich, in das Sample hin-
ein zu zoomen. Es stehen auch eine Onli-
ne Hilfe zur Verfigung und eine Jukebox-
Funktion, in der alle Sample in einem
Ordner Uber

abgespielt werden. eine

Batch-Steuerung ist es maglich, gleich

mehrere Samples in ein anderes Format

zu konvertieren.

DOC+ +

DOC++ st ein JavaDoc kompatibles

Bestellung per Telelefon

FALKE Verlag / "PD-Versand"
Moorblécken 17

24149 Kiel

Tel. (04 31) 27 36-5

Fax (04 31) 27 36-8

Mo. - Fr. 11.00- 13.00 Uhr

Di. & Do. 15.00 - 17.00 Uhr

Bestellung per eMail

Selbstverstandlich kénnen Sie bei uns auch di-
rekt per Email bestellen. Bitte vergessen Sie
nicht, die gewilnschte Zahlungsweise anzuge-

ben: PD@ atari-world.com

ST-Computer 3/1999

PD- und Shareware
Monat fur Monat neue TOS-Software

Quelltext-Dokumentationstool fiir C++
und Java. DOC++ scant "H' und “JAVA'-
Dateien nach speziellen Kommentaren (
/1] fur Einzeiler und /** */ fir Mehrzeiler)
und exportiert diese in TEX- oder HTML-
Dateien. Die ndtigen Schlisselworte fin-
det man in der DOC++ Dokumentation

und injedem guten Buch lber Java.
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Vision 3.5
Vision ist ein ehemals kommerzielles

Grafikprogramm, das jetzt als Shareware
vertrieben wird.

Es stammt aus Frankreich, liegt aber auch
in englischer Sprache vor. Auch die Uber-
setzung ins Deutsche wird erméglicht. Es
unterstutzt 2/4/16/256 und TrueColor-

Auflésungen, Visio» mmmr. o

Gestion des albuns ...

die Formate

TIFF, JPEG, “of fCB ©%o0
GIF, Targa, Cetdoorlet i A
XIMG. JPEGs

= Protiger couleurs  *j

HTéchcr en fendi

kénnen gelesen
) 0 F 1

und gespei-

chert werden. Eine Batch-Konvertierung

in andere Formate wird ebenso unter-

stutzt.

Histogramme und die Madglichkeit zur
Helligkeits- und Gammakorrektur werden
angeboten, auBerdem die Ublichen Werk-

zeuge wie Pinsel, Spriihdose.

Bildersammlungen kdnnen in einer inte-
grierten Bilddatenbank verwaltet werden,
wobei Thumbnails der Bilder angezeigt
werden koénnen. Eine konfigurierbare
Echtzeitlupe ist in einem Fensterjederzeit
sichtbar. Ein Ausdruck der Bilder ist Uber
GDOS maoglich. In den Farbauflésungen
werden diverse Filterfunktionen ange-

wendet.
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Vorschau

Lesen Sie in der

kommenden Ausgabe u.a.

26.03.99

Aktuelles

Uberraschenderweise wird es nun doch eine Frithjahrsmesse

geben, dafir aber wohl keine Herbstmesse. Es ist also mit einem

entsprechenden Andrang auf der Atari-Messe in Neuss (10.+ 11.

April) zu rechnen. Wir berichten, mit welchen Ausstellern und
Neuerscheinungen Sie rechnen dirfen.

AuRerdem gibt es ein ausfihrliches papyruys-Base-Preview, der
Software, die einen "Datenbank-Hoffnungstrager" fir den

Atari-Markt darstellt.

Hardware

Wie Sie den Newsmeldungen dieser Ausgabe entnehmen
konnten, erreichte uns der neue Falcon-PCIl-Adapter kurz nach
Redaktionsschlu3. Einen Vorab-Test der neuen Hard- und
dazugehdrenden Software werden wir in der kommenden
Ausgabe veroéffentlichen.

Und aulR3erdem ...

. wird das Thema "Programmierung'" bei uns wieder ganz gro
geschrieben. Da Pure Pascal nach wie vor von ASH vertrieben
wird, liefert Ihnen Torsten Runge einen Einsteiger-Kurs fir alle
Programmierlnteressierten.

Auch das Thema "Scannen mit dem Atari" wird bei uns wieder
aufgegriffen. Ralf Stutzenberger wird in den kommenden Mona-
ten neben einer Bastelanleitung fiir eine Handy-Scanner-Adap-
tierung auch grundlegende Informationen zu diesem Thema fur
Sie aufbereiten.

Last but not least werfen wir mit groBem Interesse einen Blick
auf den Entwicklungsstand von MagiC-Milan, das eventuell zur
Messe in Neuss lieferbar, auf jeden Fall aber vorfiihrbar sein soll.

Fur redaktionelle Fragen steht Ihnen unsere Telefon-Hotline
dienstags von 15.Mbis 17.Dunter Tel. (0431) 27 365
gerne zur Verfigung.

eMail-Adresse: st-red@atari-world.com
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Der Renner: LYNX Il fir nur 59 -

Spiel und SpaR fir unterwegs und fir zuhause: der
LYNX mit Farbdisplay. 16-Bit Power, Stereo-Sound-
Ausgang, umschaltbar fir Rechts- und Linkshéander
und fur Batterie- und Netzbetrieb geeignet, ist immer
eine gute Wabhl, egal ob als Geschenk oder fir das
eigene Vergnugen. Bei der groRen Auswahl an
wechselbaren Spielen bleibt der LYNX immer eine
Herausforderung. Herausfordern kann man auch
seine Freunde, denn es lassen sich bis zu vier LYNX
per ComLynx-Kabel zusammenschalten, um mit- und
gegeneinander anzutreten.

Bei einem Freundschaftspreis von nur DM 59- kann
man sicher nichts verkehrt machen; so gunstig gibt's
nichts Vergleichbares - garantiert !

Spiele—AuswahI (in Klammer: Anzahl Spieler bzw. LYNX)

AP.B.: im Polzelaulo auf Patrolie unterwegs (1) DM 49,-

Batman Returns: Batmans Abenteuer bestehen (1) DM 49,-

Bill's and Ted'S: Adventure - Finde die Prinzessin (1.2) DM 33,-

Crystal Mines Ih 150 Level - ACHTUNG: macht siichtig! DM 33.-

DinolympiCS: Abenteuer und Irrgérten meistern (1) DM 49,-

Gauntlet: kampf gegen SchloRgespenster u.a. (1..4) DM 29,—
Hydra: mit dem Speedboat unterwegs auf einem Flug(l) DM 49,-

IshidO: kanitfeliges Brettspiel (t) DM 33,-
Uous: Verteidigung gegen angreilende Flieger (1..2) DM 49—
KlaX; Fallende Steine sortieren - Immer schneller (1) DM 29,-
Kung Food: Gemuse wird lebendig. Bandige es (1) DM 49,—
Pac-Land: 3-Dimensionales Pac-Man (1) DM 66 ,-
Q|XZ 256 Level - Immer schwerer, nie dasselbe (1..2) DM 33,-

Robo-Squash: 3-pimensionales Squash-Spiel (1..2) DM 29,-
Robotron 2084: Roboter wollen die Welt erobern (1) DM 49.-
Scrapyard Dog: Hilf Deinem Hund - er Ist In Gefahr (1) DM 49,-
ST.UN. Runner: Flug-Jagd durch unterirdische Tunnel(l) DM 49,-
Super Skweek: Monster mussen angemalt werden (1.2)DM 29,-
Tournament Cyberbalh 3-d Footbaii-Spiei (i..4) DM 49,-
Turbo Sub: u-Boot Abenteuer mit vielen Gefahren (1.2) DM 33,-
Ultimate Chess Challenge: 2p/3D schach (1.2) DM 49,-
kXybotS: Allein durch eine 3D-Raumstation (1..2) DM 49,

Spielebeschreibungen ohne Gewahr

Ersatzteile

Ganz gleich ob Sie ein Netzteil, ein Laufwerk, eine
groBere Festplatte oder Kleinteile wie Lifter, Geh&use-
teile, ICs (Atari-Chips, GALs u.a.) oder Ersatzplatinen
suchen, wir haben fast samtliche Ersatzteile fur Atari.

Fir lhren Portfolio: Steckbare Speichererweiterung incl. 2. Laufwerk (B).
Damit erhalten Sie zuséatzliche 256 KB RAM-Speicher,- es kdnnen maximal 2
Speichererweiterungen an den Portfolio angesteckt werden, ergibt also
pro Stiick nur DM 99 ,—

384KB bzw. 640KB Hauptspeicher !

Portfolio

Sie brauchen einen Computer, den Sie
Uberall mitnehmen koénnen, in den Sie
lhre Texte mal eben zwischendurch
eingeben konnen, der Sie an Termine
erinnert, der Adressen verwaltet und
sogar Telefonnummern wéhlen kann, der
fur Sie rechnet und sich mit lhrem DOS-
oder ATARI-Rechner zum Datenaustausch
verbinden laft.

Den Portfolio gibt’s nur bei uns -
und zwar komplett im Set
mit viel Zubehor.

Set-Preis: ab 299,- (s.Angebote rechts)

Milan

Unglaublich, aber wahr - er ist da | Das neue Flagschiff fur alle Atarianer -
schon in der Standard-Ausstattung bemerkenswert: 68040er CPU, 16MB RAM
(erweiterbar auf 512MB), 1GB Festplatte. 2MB Grafikkarte (S3 Trio V64+),
abgesetzte Tastatur, Midi-Towergehause, PS/2-Maus, 3 serielle u. 1 parallele
Schnittstelle, ISA-Slots und PCI-Bridge, Betriebssystem im Flash-EPROM
(anderbar!) und umfangreiches Softwarepaket gibt's fir nur DM 1499 ,-

Von uns gibt's ihn natirlich wieder mit allen erdenklichen Aufristungen, zB. im
Big-Tower, mit groRBerer Festplatte, mit mehr_ RAM-Speicher usw. zum
individuellen Zusammenstellen.  Beispiel: Aufpreis 32MB = DM 1,-

Preisliste und Testbericht gleich kostenlos anfordern !

Schnéppchen

Monitor SM 124 4277
Ajax, HD-Floppycontr. 38,-
TOS 2.06 (direkt fir STE) 48-
TOS-Card mit AT-Bus Interface
= IDE-Festplatten am Atari, fur
alle ST, ohne TOS 166-
Maus fur Atari 49,- TIPI:

Solange es ihn noch gibt: Den besten

Tip des Monats

Hier stellen wir besondere Angebote vor,
die sparen helfen.
Diesmal: 2 Tips - 1Preis

Speichererweiterungen:

AMB fur TT 77- Monitor, den ATARI fiir seine ST's produziert
16MB fir TT hat - den SM 124. Jetzt zum TIP-Preis fur nur
4MB fiir Stacy 222- DM111,-

Festplatten fur Atari: e 2

1GB, SCsSlI, nackt 299- : % - T e di :
2 GB, SCSI, nackt 399. Sparen Sie fast 30% : Jetzt gibt's die 16MB

Fast-RAM-Karte fur den TT (original ATARI !),
voll bestickt fur nur DM 111, —

Trommel fur SLM 605 166- (bisher 155,). Ist das was ?

Laserdrucker, 12S/min.(AS) 699.-

SLM 804 und SLM 605 zum Angebot freibleibend - solange Vorrat reicht!

Ausschlachten 20,-

PC-Tastatur direkt am Atari:

Interface solo 79,-

dto. mit PC-Tastatur m— L.

CD-ROM 32-fach SCSI 211- G e hause + TaStatur
dto. im ext. Gehause 333, Machen Sie 'was aus lhrem 1040er oder
Calamus 1.09 59- lhrem Falcon: .

Book One i - Elegantes Desktopgehause (s.Bild)

- abgesetzte neue Tastatur mit Interface
- Platz fur 3.5" Einbaufestplatte
- Schlisselschalter

- stabil: tragt den Monitor

ceV*

K-Spread 4 Tabkalkulation

\9 9

Schlu mit dem 1040er Outfit, jetzt
wird's professionell !
Das flache Desktop-
gehduse bietet Platz X
fur eine 3.5" Festplatte,
hat ein Tastaturinterface
eingebaut und kommt
komplett mit neuer
abgesetzter Tastatur.

111111 W

Portfolio - Set Atari

Fur Atari-Besitzer gibt's den Portfolio, zwei
64K RAM-Karten, ein Netzteil und ein Seriell-
interface incl. Kabel und Software, um Ihren
Atari (oder Ihren PC) mit dem Portfolio zu ver-
binden. So kénnen Sie Daten via mitgeliefer-

tem Kabel zwischen lhrem Computer und
dem Portfolio austauschen.Dazu gibt's einige

ausgesuchte Programme fir den Porffolio.

Preis des Sets: nur DM 299-

Portfolio - Set PC
Fur PC-Besitzer gibt's den Portfolio, zwei 64K
RAM-Kartcn, ein Netzteil und ein RAM-
Kartenlaufwerk fur lhren PC (8 Bit-Karte).
Daten kénnen so bequem via RAM-Karten
vom Portfolio zum PC und anders herum
Ubertragen werden. Dazu gibt's ein Adress-
verwaltungsprogramm, eine Texfverarbei-
tung, einen Terminplaner und eine Tabellen-
kalkulation fur lhren PC. Das Gute dabei:
Diese Software entspricht genau den
eingebauten Programmen des Portfolios. So
kénnen die Daten problemlos hin- und her
getauscht werden, bei voller Kompatibilitat.
Preis des Sets: nur DM 333,- j

Das Ding, das man hat !

Monitore so glinstig wie nie zuvor - Beispiel: 19" Farbmonitor fUr nur999,-

Telefonzeiten: MO. - R von 14 - 18 Uhr

Esgelten unsere Geschéaftsbedingungen ;

Besuchszeiten: Bitte vereinbaren Sie zunéchst einen Termin mit uns

PENTAGON, vormals digital data deicke. einer der weltweit groRten Anbieter im ATARI-Bereich rat: Achten Sie aut guten technischen Support und eine erreichbare Hotline. Es zahlt sich aus !



Die Atari-Messe im Fruhjahr ist voraussichtlich die

einzige Atari-Only-Messe dieses Jahres.

Aufgrund des Wunsches vieler Aussteller und Besucher wurde
diese Veranstaltung auf den April'99 vorverlegt.

Schon jetzt haben sich wieder etliche Aussteller-Firmen ange-
meldet und eine Flut von Softwareneuheiten angekiindigt. Da-
zu gehoren die brandaktuelle Datenbank papyrus base, MagiC-
Milan, STemulator GOLD 1.5, Software-Updates von ASH, die
Milan060- und die Falcon-Kompatiblitats-Karte, der PCIl-Adap-
ter fir Falcon-Systeme, Squash it!, Funpaint fir Video- und
Grafikdesign, die neue Whiteline-CD und vieles, vieles mehr.

Wiedereinmal bewahrheitet sich, dafd der Atari-Markt nach wie
vor eine Reihe von Reizen bietet, die das System so attraktiv
und beliebt machen.

Verpassen Sie diese Chance nicht, die wohl letzte grofe
Atari-Oniy-Messe des Jahres wahrzunehmen

Die Stadthalle ist tAglich von 10.°°-18.@UNr gedffnet. Weitere Infos
bzgl. der Anfahrt- und Ubernachtungsmoglichkeiten erhalten Sie
direkt bei uns, in der ST-Computer 4/99 und im Internet.
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