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Seit Signum! 1986 zum ersten
Mal vorgefihrt hat, was eine
umfassende Textverarbeitung
unserer Meinung nach kénnen
muf, ist einige Zeit ins Land
gegangen; Signum! und der
Nachfolger Signum!2 haben
viele Anwender gefunden,
und nicht zuletzt deren maR-
gebliches Urteil und ihre
Erfahrung stecken nun im
neuen Signum!3, das sich in
seiner Eigenstdndigkeit von
seinen Vorgéngern deutlich
unterscheidet. Dabei ist
Signum!3 natirlich auch als
Upgrade von Signum!2 zu

verstehen.

Signum!3 hat eine ne u e
Konzeption und
ist vollig neu programmiert
worden. Wir lieBen uns von
der Vorstellung leiten, daR
Signum!3 ein leicht zu be-
dienendes Textsystem werden
sollte, das alle Arten von
Dokumenten erzeugen kann.
Einen einfachen Brief ebenso
wie die Buchibersetzung, die
theologische Diplomarbeit
und die Bedienungsanleitung,
oder einen Fachaufsatz im

Bereich der Mathematik.
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So umfaBte unser Pflichtenheft
eine groe Anzahl von neuen
Anwendungen; wir haben sie
realisiert, und zahlen sie der
Einfachheit halber nur auf;
Signum!3 hat eine komfortable,
automatisch ablaufende For-
matierungsfunktion (Lineale),
ein Index-/Inhaltsverzeichnis,
eine FuB-Endnotenverwal-
tung, den vektororientierten
Zeichenteil; es ermdglicht
automatischen
Spaltensatz und
arbeitet mit automatischer
Silbentrennung. Eine Recht-
schreibhilfe steht ebenso zur
Verfligung wie eine Seiten-
Ubersicht und die Mdglichkeit,
vier Texte gleichzeitig zu
bearbeiten. Signum!3 erlaubt
Textbausteine
und die Verwendung von bis
zu 63 Zeichensdtzen gleich-
zeitig (Vorsicht: Geschmacks-
kommission!). Das Programm
bietet die Mdglichkeit zum
Kerning. verwendet
eine Sonderzeichenautomatik,
ist in der Lage, Dokumente
quer oder vorab schnell im

Draft-Modus auszudrucken.

Signum!3 ist also sehr vielsei-
tig, und mittendrin steht dabei
der Anwender, dem es Uber-
lassen bleibt, ob und wie er
seine Texte formatiert, wo er
seine Zeichen positioniert, und

wie sie tatsédchlich ausgedruckt

Application Systems Heidelberg
Software GmbH

Postfach 102646

6900 Heidelberg

Telefon 0 62 21/30 00 02
Fax: 0 62 21/30 03 89

werden. Eine Eigenschaft, die
bereits Signum!2 innehatte.

Zur Bearbeitung von Formeln
stehtder Forme |- Ed 11

M o dus zurVerfigung.

Signum!3 vereinigt nun beide
Eigenschaften in einem Pro-
gramm: komfortable Funktio-
nen zum Schreiben von ganz
normalen Texten, und die
Méglichkeit, an beliebigen

Stellen des Textes das Korsett

der automatischen Formatie-
rung zu verlassen, um die

Zeichen hochstpersénlich und
ohne Beeinflussung durch das

System zu schreiben.

Wer jetzt neugierig geworden
ist, und bereits mit Signum!
oder Signum!2 Dokumente

hergestellt hat, wird sich nun

in der Schweiz:
DatoTrade AG
LandstralRe 1

5415 Rieden/Baden
Telefon 0 56/82 18 80
Fax: 0 56/82 18 84

fragen, ob Signum!3 diese
Dokumente mag? Signum!3
sagt: ,,Ich will*, und zeigt
auch in anderer Hinsicht
Kompatibilitat,
etwa bei der Grafik. Alle
Signum!2 Fonts kénnen ver-
wendet werden. Das Pro-
gramm lauft mit allen TOS-
Versionen, und auf jeglichem
Monochrom-Monitor.

Auf dem Farbmonitor ist
Signum!3 im VGA-Modus
des Atari TT zu sehen. Der
Vollstdndigkeit halber weisen
wir darauf hin, daR bei der
Benutzung eines 1 Megabyte
groBen Rechners die Leistun-
gen von Signum!3 nur ein-

geschréankt zu erwarten sind.

Signum!3 ist also etwas Be-
wéhrtes und gleichzeitig
etwas vollig Neues, und wenn
Fakten tberzeugen, dann auf
zum néchsten Héandler !
Sollten noch Fragen sein, dann
senden wir Ihnen natirlich
gerne noch mehr ausfihrliche
Informationen zu Signum!3.
Apropos: Der Preis von
Signum!3 betrégt 548,- DM;
Anwender von Signum!2,

die das neue Programm als
Upgrade erwerben
wollen, wenden sich bitte ver-

trauensvoll direkt an uns .

in Osterreich:

Temmel GmbH

St. Julienstralie 4a

5020 Salzburg

Telefon. 06 62/71 81 64
Fax: 06 62/8 82 66 93
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EDITORIAL

GENI - Kleinod
oder Mode-
schmuck ?

er Graphics Environment Manager, kurz GEM genannt, dient, wie

die meisten ST- und TT-Besitzer wissen, zur Grafikdarstellung

aufunseren Ataris. GEM wurde urspringlich von Digital Research

als grafische Benutzeroberflache entwickelt, und es ist auch nicht

weiter verwunderlich, dafd man es (oder ihn?) auch aufPCs finden

kann. Dort hat es neben dem Uberméchtigen Konkurrenten

Windows allerdings nicht sehr viel zu melden. Aber auch aufdem

Atari ist es nicht ganz unangefochten. Immer wieder tauchen

Programme mit der schlichten Extension TOS auf. Das hat

mehrere Grinde: Zum einen bietet GEM eine solche Fulle von

Grafikroutinen, die in vielen Fallen aufeinander autbauen, daf} sich

Anfanger damit schwertun, solche grafisch aufgepeppten Programme zu erstellen.

Zum anderen gibt es auch eine ganze Anzahl von Programmierern, die lieber ohne

GEM arbeiten, sei es, dal es lhnen zu langsam ist oder nicht deren speziellen

Bedurfnissen genigt oder ein toter Standard (auf dem PC) ist, der nicht mehr

weiterentwickelt wird, oder ... Nun, es gibt sicherlich viele Argumente dagegen.

Allerdings bietet GEM auch wieder viele Vorteile wie z.B. die leichte Bedienbarkeit
in jeglicher Hinsicht im Gegensatz zu TOS-Programmen.

Leider hat es Atari am Anfang versdumt, definitive Richtlinien zu schaffen, so daf3
es eine Vielzahl von Programmen gibt, die sich nicht an die mittlerweile heraus-
gebildeten Standards halten. Auch in der ST-Computer haben wir immer wieder mit
Artikeln versucht, diese Standards zu unterstitzen. Man darf aber auch nicht all die
Programmierer vergessen, die GEM aufdem Atari immer wieder weiter zu verbessern
versuchen, allen voran Julian Reschke, der mit seinen Flydials quasi einen neuen
Standard geschaffen hat.

Sicher ist, daR GEM auf dem Atari lebt und auch ohne Digital Research immer
wieder neue Erweiterungen erfahrt. Somit kann man in der Regel sagen, wenn
Programme den GEM-Standard -auf dem Atari ist es unbestreitbar der Standard -
unterstitzen und einwandfrei programmiert sind, sind sie zukunftskompatibel. Sie
sollten mit Sicherheit auch aufallen zukiinftigen Rechnern der ST/TT-Reihe laufen.
Seit dem Programm MultiGEM kann man sogar in etwa testen, ob sie einmal auf
einem Multitasking-TOS laufen werden. Hier trennt sich die Spreu vom Weizen.

Harald Egel
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Dyna-CADD

Dynamisches Konstruieren

Die rasante Entwicklung der Mikrocomputer hat die CAD-Tech-
nologie zu einem leistungsfahigen Werkzeug in Konstruktions-
und Architekturbiiros werden lassen. In fast allen Entwicklungs-
und Konstruktionsabteilungen, unabhangig von der Untemehmen-
sgroile, gehdren CAD-Systeme zum alltaglichen Bild. Der stei-
genden Nachfrage nach solchen Systemen seitens der Industrie
steht ein mehr oder weniger breites Angebot der Software-
Anbieter gegentber. Eines der CAD-Systeme aus diesem Ange-
bot ist das Programm DynaCADD von der Firma CRP. welches
unter anderem auch als ST- und TT-Version erhaltlich ist.

Seite 20

Application Construction System
Die Revolution der Programmentwicklung

Unter dem Application Construction System, kurz ACS, darf
man eine konsequente Weiterentwicklung der berihmt-beriich-
tigten Resource Construction Sets verstehen. Das Ziel des Ent-
wicklers war, GEM-Programmierung auf dem Atari so stark zu
vereinfachen, daf3 selbst Programmieranfanger ohne Probleme
diese komplexe Oberflache beherrschen kénnen und Profis nicht
mehr dieser standig sich wiederholenden Aufgabe Rechnung
tragen missen. Wie dieses Ziel erreicht werden soll, berichtet
unser Artikel.

Seite 41



Schnelle Spritzer
CANON BJ-300 & EPSON SQ-850

Eine wechselvolle Geschichte kennzeichnet ihren Gang durch
die Computermarkte. Mehrfach totgesagt, entstiegen sie -wie
Phonix aus der Asche -den Labors der Hersteller ebenso oft. Die
Rede ist von Tintenstrahldruckern. Heute heil3en sie ‘Dusen-
drucker' oder ‘Bubble Jet Printer’, um sich von ihren in Verruf
geratenen Ahnen abzusetzen. Mit ihrem BJ-300 bzw. SQ-850
sind CANON und EPSON angetreten und wollen eine Nische
zwischen Nadel- und Laserdruckern fillen. Mehr Uber unsere
beiden Testkanditaten auf

Seite 48

Trio Infernale
Das Atari-MIDI-Studio

Alle reden davon, viele praktizieren es. Gemeint ist das Musizie-
ren mit dem Computer. Wer nun immer noch die anderen
beneidet, weil sie schon lange einen Computer haben, mit dem
sie die tollsten Sachen machen, dem istjetzt zu helfen. Fur alle,
die bislang als musikalisch unbelastet gelten und in die MIDI-
Szene einsteigen wollen, gibt esein Einsteiger-Trio als komplet-
tes MIDI-Studio direkt von ATARI zu kaufen.

Seite 143
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Profigrafikkarte zum Hobbypreis

Die FirmaTrade T, bekanntdurch
die Bildverarbeitungs-Software
Repro Studio, hat nun auch eine
professionelle Grafikkarte in den
Vertrieb genommen. Es handelt
sich dabei um die Mega Vision
300 aus dem Hause Sang. Diese
Karte wartet mit Leistungsmerk-
malen wie 1280x818 Pixel bei 256
Farben non-interlaced auf, wobei
aufeine Palette von 16,7 Mio Far-
ben zurtickgegriffen werden kann.
Durch den Einsatz spezieller Vi-
deo-RAMs und des Grafik-Con-
trollers G-300 der Firma INMOS
sind eine hohe Geschwindigkeit
sowie flexible Anpassungen an
viele Aufldsungen und Videofre-
quenzen moglich. So ist z.B. auch
eine PAL-Auflésung (512x512

Punkte 50Hz interlaced) einstell-
bar. Mit einem optionalen Gen-
lock-Adapter sind damit auch
professionelle Videoanwendun-
gen mit dem Gespann mdoglich.
Preislich ist die Karte mit 1498,-
DM sicherlich nicht zu hoch ange-
siedelt. Die Bildverarbeitungs-
Software Repro Studiojunior, die
Trade iT bei den 32 und 256
Graustufen-Hand-Scannem bei-
legt, ist ab sofort in der Version
2.5 erhaltlich. Nahere Informatio-
nen erteilt Trade iT.

Bezugsquelle:
Trade iT
Arheiligerweg 6
W-6101 RoRRdorf
Tel.:(06154) 9037

Kraftige Netzteile

Manch einer hat es sicher schon
verflucht: Die Netzteile,die ATA-
R1 in seine 1040- bzw. Mega-STs
einbaut, reichen gerade aus, um
den eigenen Stromverbrauch zu
decken. Sobald diverse Erweite-
rungen wie Grafikkarten, MS-
DOS-Emulatoren, Beschleuniger-
Boards oder gar ganze Festplat-
tensysteme in den Rechner einge-
baut werden sollen, gehen die
ATARI-Netzteile sehr schnell in
die Knie.

Jetzt naht Abhilfe. Die Firma
GENG-Tec bietet Austauschnetz-
teile an, die eine wesentlich hohe-
re Belastbarkeit bieten als die ori-
ginalen. Bei 5Volt liefern sie kraf-
tige 5A Dauerbelastbarkeit (6A

6 1 T° 21992

Spitze). Auf der 12V-Seite sind
die Netzteile bis 2Abelastbar(2.5A
Spitze). Dabei sind sie mechanisch
vollkompatibel und lassen sich in
jeden 1040- bzw. Mega-ST ein-
setzen. Auch in Sachen Warme-
entwicklung liegen diese Netztei-
le glinstig, was ja gerade bei 1040
STs wegen des fehlenden Lufters
ein Problem darstellte.

Im Austausch gegen die Original-
netzteile sind die kraftigen ,Bri-
der" anschluf3fertig fur 148,-DM
pro Stiick zu erhalten.

Bezugsquelle:
CENG-Tec
Teichstralle 20
W-4020 Mettmann
Tel.:102104) 22712

ST-Programme werden MS-Windowsfallig

CICERO Innovative System-Soft-
ware gibt zu Beginn des Jahres
1992 die bereits Mitte 1991 ange-
kiindigte Programmierumgebung
,BASIC-Konverter nach C fiur
Microsoft Windows" heraus. Mit
diesem Produkt ist es erstmals
maoglich, GFA-BASIC-Program-
me direkt vom ATARI in compi-
lierfertigen Source-Code umzuset-
zen. der ein unter Windows lauf-
fahiges Programm ergibt. Vorar-
beiten am Quelltext, oder speziel-
le Kenntnisse der Programmierung
unter Windows sind dabei nicht

erforderlich. Der Konverter, der
selbst unter Windows lauft, kostet
499,-DM. Die im Preis einge-
schlossene Funktionsbibliothek,
die die Umsetzung erst ermdg-
licht, kénnen C-Programmierer
auch einzeln unter der Bezeich-
nung WINI-Tools fur nur 199-
DM beziehen.

Bezugsquelle:

CICERO Innovative System-
Software

Ballweilerstralle 7

W-6676 Mandelbachtal 4
Tel.:(06803) 2834

Das Allroundtalent

Einen brandneuen Drucker aus
dem Lager der flUsterleisen Tin-
tenstrahler stellte die Firma Fujitsu
vor einiger Zeit vor. Nun sind die
ersten Exemplare erhaltlich. Es
handelt sich hierbei um den Bree-
ze200. Er besticht durch ein lu-
penreines Schriftbild, das er aus
insgesamt 50 feinstenTintenstrahl-
disen zusammensetzt. Seine ro-
buste Mechanik sorgt zudem fur
absolut prazisen Papiertransport.
Mit einer Aufldsung von 600 x
300 Punkten pro Zoll im Textmo-
dus stellt er so manchen Laser-
drucker in den Schatten und er-
reichtTypenradqualitdten. ImGra-
fikmodus arbeitet der Breeze200
mit 300 x 300 Punkten pro Zoll
und bringt dadurch auch komple-
xe Grafiken streifenfrei zu Papier.
Auch in Sachen Geschwindigkeit
braucht sich der Fujitsu-Drucker
nicht zu verstecken. In bester Kor-

respondenzqualitat bringt eres auf
immerhin 120Zeichen pro Sekun-
de. das entspricht einem mittleren
Durchsatz von 2 Seiten pro Minu-
te. Wenn es besonders schnell ge-
hen soll, erreicht der Tinten-
strahldrucker im ,High-Draft-
Modus* satte 360 Zeichen pro
Sekunde. Naturlich ist er, wie alle
Drucker dieses Prinzips, beson-
ders leise. Mit lediglich 45dB(A)
belastet er seine Umwelt im Be-
trieb und durfte damit ein gemn
gesehenerGastaufjedem Schreib-
tisch sein.

Der Breeze200 kostet 1584,60DM
und liegt damit weit unterhalb ver-
gleichbarer Laserdrucker.

Infos bei:

Fujitsu Deutschland GmbH
Frankfurter Ring 211
W-8000 Muinchen 40
Tel.:(089) 323780



NEWS

Verbesserte Fonts

Die Font-Disketten des Entwick-
lers Brixius gibt es nunmehr mit
erweitertem Umfang in noch bes-
serer Qualitat.

TIMES (z.Z. 16Times-Fonts. u.a.
mit dem 600 dpi-Trick)

SWISS (36 Helvetica-Fonts)
EUROTIMES (alle européischen
Sonderzeichen nebst Osteuropa)
GREEK (alt- und neugrichisch. 8
Fonts)

KYRILL (russ., bulgar.. serbo-
kroatisch)

THEOLFONT plus(griech.,hebr..
kopt. und syrisch) - neu!
LAYOUT(Kunstlerschreibschrift,
wichtige Grafiksysmbole, Bildta-
feln, Zierrahmen, Bilder)

TISCH PUTEN GRAFIK AUSGABE
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Natdrlich sind die Fonts demnéchst
auch fur Signum!3 (mit allen Ver-
besserungen) zu haben. Geben Sie
bitte an. fur welches Programm
(CyPress. SCRIPT. Signum!2, Si-
gnum!3 oder TempusWord) Sie
die Fonts benétigen. Gegen 2.40
DM in Briefmarken erhalten Sie
ein umfangreiches Info.

Es besteht auch die Md&glichkeit
upzudaten!

Bezugsquelle:

Veil Brixius
RomerstralRe 48
W-6501 Budenheim
Tel.:106139) 6504

RRRR DIVERSE INTER
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Astrologie mit ASTROPRO

Nach uUber einjahriger Program-
mierarbeit hat sich das seit 1989
vertriebene Astrologie-Programm
ASTRO.PRG zur Profi-Version
ASTROPRO entwickelt. Die ur-
sprungliche Version zureinfachen
Horoskop-Berechnung und Inter-
pretation wurde um eine Vielzahl
astrologischer Wahlmaoglichkeiten
erweitert.

Neben der Berechnung der tradi-
tionellen Planeten ist jetzt auch
die Darstellung der 8 Hamburger
Punkte und der Kleinplaneten
Chiron bis Vesta sowie Transplu-
to und Lilith moglich. Das Pro-
gramm ermaglicht fur Tagestran-
site und Partnervergleiche die
Darstellung zweier Horoskope
gleichzeitig, kann grafische Ephe-
meriden und Transitlibersichten
fir einen Monat oder ein Jahr er-
zeugen. Ein Biorhythmusteil mit
frei wahlbarem Rhythmusisteben-
falls integriert.

Far Partnervergleiche werden
Composit und Combine nach ver-
schiedenen Methoden angeboten.
Lunare und solare Wiederkehr,
Sekundarprogressionen und Son-
nenbogendirektionen sowie Aus-
Idsungen nach verschiedenen
Rhythmenlehren helfen bei der
Prognose. Ein ausfihrliches 60sei-
tiges Handbuch wird aufder Dis-
kette mitgeliefert und kann vom
Programm aus aufgerufen oder
ausgedruckt werden. Die einfach-
ste Version kostet 120.-DM. die
Profi-Version 290.-DM. Die Prei-
se fur Texte zum Ausdruck von
30seitigen Horoskopen richten
sichje nach Umfang. Naheres kén-
nen Sie einer kostenlos erhaltli-
chen Demo-Version entnehmen.

Bezugsquelle:

LV-Soft Lothar Veilenhansl
Holgesstralle 12

W-6100 Darmsladt
Tel.:106151) 23720

Achtung XForm professional!

Das Formularprogramm ,XForm
Professional” (siehe ST-COM PU -
TER 12/91)wurde vom Autor kurz
nach Markteinfuhrung infolge von
Schwierigkeiten mit dem ur-
sprunglichen Generalvertrieb wie-
der vom Markt genommen. Es ist
in Uberarbeiteter Form ab sofort
gegen eine Registrierungsgebihr
von40,-DM als,.XForm 4.0" beim
Autor oder bei der Firma Richter
Distributor, die den Shareware-
Vertrieb unterstutzt, erhaltlich.
Registrierte Benutzer von XForm
Professional konnen sich gegen
Einsendung der Originaldiskette

Freestyle

Das bereits in einer friheren ST-
Computer-Ausgabe getestete Ar-
rangierprogramm ist nun in zwei
verschiedenen Versionen erhélt-
lich. In der Junior-Version bein-
haltet Freeslyle eine Vielzahl von
Akkordtypen, die proTonart wéhl-
bar sind, einen programmierbaren
Midi-Mixer und BaBharmonisie-
Freestyle
lauft nun auch aufdem STE und
TT.

rungsmoglichkeiten.

Das Super-Utility
Das bekannte Utility UIS (Uni-
versal Item Selector) liegt nun in
der Version 3.32 vor. Computer-
ware Gerd Sender vertreibt dieses
Programm, das sich anstelle des
GEM -Fileselectors ins Betriebs-
system einbindet. Die Neuerun-
gen gegenuber der vorherigen
Version sind:
Komplette Tastaturbedienung al-
ler Funktionen, Anpassung anver-
schiedene Makroprozessoren (wie
z.B. Codeheads Codekey), Unter-
stutzung aller logischen Laufwer-
ke von A: bis Z:, 20 Schnellver-
zeichnisse. beim Kopieren. Ver-
schieben, Umbenennen oder LO-
schen ist es nun nicht mehr nétig,
die selektierten Dateien auf die
Buttons zu verschieben, sondern
die Funktion kann auch einfach
per Mausklick aufden jeweiligen
Button bzw. durch Tastenkombi-
nation ausgeldst werden.
Auch einige ganz neue Funktio-
nen wurden in die Version 3.32
eingebaut. So kann die Fileselect-

als Shareware-Benutzer eintragen
lassen und so das Update-Recht
erhalten. Benutzer alterer Share-
ware-Versionen von
kdnnen ebenfalls zu den Ublichen
Konditionen ein Update beziehen.

XForm*

Bezugsquellen:
Richter Distributor
Hagener Strale 65
W-5820 Gevelsberg
Tel.:(02332) 2706

oder:

Benedikt Stratmann
Haltemer Strale 69
W-4350 Recklinghausen

Update

Die Junior-Version kostet inklusi-
ve 64 Junior-Styles ca. 200,-DM.
Die Profi-Version ,Freestyle-Pro"
kostet inklusive 40 Pro-Styles ca.
350,-DM. Diese Version beinhal-
tet 5 Begleitspuren und eine Ak-
kord-Wiedergabespur.

Bezugsquelle:

Frohlich Musiconsulting
Postfach 1424

W-3550 Marburg !
Tel.:(06421) 25090

UIS-Version 3.32

box beispielsweise in der Hohe
verandert und somit der Bild-
schirmauflésung angepasst wer-
den. DC-Show-Module kdnnen
Sie automatisch ansprechen (DC-
Show istinder Lage, verschieden-
ste Dateiformate zu lesen und kor-
rekt darzustellen. DC-Show ist
nicht im Lieferumfang der UIS-
3.32enthalten). Zudem lassen sich
bis zu 28 Dateiendungen vordefi-
nieren. Die 4 vorhandenen Endun-
gen bedient man wie bisher.

Das Update besteht aus der neuen
Programmversion und einer Er-
ganzung zum Handbuch. UIS-3.32
kostet 69.-DM. Das Update von
Version 2.x auf 3.32 kostet 20,~
DM. Wervon Version 3.x auf3.32
updaten mochte, mul 15,-DM be-
zahlen.

Bezugsquelle:
Computerware
WeiBer StraBe 76
W-5000 KoIn 50
Tel.:10221) 392583
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MEANS-Preise kraftig gefallen

Richter Distributor kundigt dra-
stische Preissenkungen fuirdas FE-
System MEANS V2 an, das be-
kannte Konstruktionssystem auf
der Basis finiter Elemente, das in-
zwischen Uber 50mal im Anla-
gen-, Flug- und Fahrzeugbau in-
stalliert wurde. Die einzelnen
Module NETED IT | Datenbanker-
stellung), NETNUM (Strukturop-
timierung), NETGEN (Netzgene-
rierung), MEANS-1 (Lineare Sta-

tik), MEANS-II (lineare Dyna-
mik), MEANS-III (lineare Tem-
peratur), MEANS-IV (Axialsym-
metrische Schalenanalyse) und
GEOVIEW (Ergebnisauswertung)
liegen in speziell abgestimmten
Versionen fur ATARI ST/TT und
PC vor. Neu ist neben der Unter-
stitzung von mathematischen Co-
prozessoren auch die Kompatibi-
litat zu allen gangigen Grafikkar-
ten von 640x400 bis 1280x960
Punkten.

Die neuen Preise gestalten sich wie folgt:

Grundmodule fur 1040ST/STE, Mega ST-1:

Grundmodule fur Mega ST-2
Grundmodule fir Mega ST-4
Grundmodule fur TT/4
Grundmodule fur TT/8

MEANS-II/E, MEANS-1I/M (Dynamik)

MEANS-IIl (Temperatur)
MEANS-IV (Nichtlinear)
MEANS-V (Rotationsschalen)

Darliber hinaus bietet Richter in-
zwischen eine Entwickler-Schnitt-
stelle zu MEANS an. Diese er-
mdglicht es, eigene Entwicklun-
gen, bzw. Elementtypen in ME-
ANS-I| einzubauen. Lieferbar ist
diese Schnittstelle sowohl fuir den
Prospero-Fortran-77-Compiler
(ST/PC) als auch fir den Lahey-
Fortran-90-Compiler-F77EM/32

2490,-DM
2490,-DM
2490,-DM
3990,-DM
3990,-DM
2000,-DM
2000,-DM
4000,-DM
3000,-DM

(PC). Mit ihr kénnen auch eigene
Konvertierungsprogramme  fir
bekannte FE-Systeme wie NA-
STRAN undPERM AS entwickelt
werden.

Bezugsquelle :
Richter Distributor
Hagener StralBe 65
W-5820 Gevelsberg
Tel.:.<02332) 2706

Farbwunder in Echtfarbe

Neue Grafikkarten prasentiert
Wilhelm-Microelektronik. Die
Karten héren aufden Namen Spec-
trum-1, bzw. Spectrum-1 -HC und
sind fur alle Mega-STE und TT-
Computer geeignet. Die als VME-
Bus- Karten konzipierten Grafiker-
weiterungen warten mit Auflosun-
gen bis zu 1152x910 Pixeln auf.
Dabei kann ein virtueller Bild-
schirm bis 4096x4096 Pixeln ein-
gestellt werden, durch den man
sich mitschnellem Hardwarescrol-
ling bewegen kann.

Die gleiche Aufldsung erreicht
man auch bei Verwendung von
16, oder gar 265 Farben (aus einer
Palette von 262.144). Dort wird
lediglich die virtuelle Auflésung
entsprechend geringer.
AnschlieBbar sind gewdhnliche
Multisync- und diverse Festfre-
quenzmonitore, wie z.B. auch
ATARI-Farbmonitore. Die Kar-
ten unterstitzen flimmerfreien
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Betrieb mit >7()Hz Bildwechsel-
frequenz in allen Modi.
Zusatzlich dazu bietet die Spec-
trum-1-HC einen Farbmodus, in
dem 32768 Farben gleichzeitig
dargestellt werden kdnnen. In die-
sem Modus unterstitzt die Karte
eine Aufldsung von 836x626 Pi-
xeln. Dies ist ideal fur hochwerti-
ge Bildverarbeitung und Video-
anwendungen.

Die Preise betragen:
Spectrum-1 798,-DM
Spectrum-1-HC : 1298,-DM

Verschiedene Sets zusammen mit
Monitoren sind ebenfalls liefer-
bar.

Bezugsquelle:

Wilhelm Mikroelektronik GmbH
Suggelsir. 31

W-4670 Linen

Tel.z(02306) 25299

DataDiet: groere Festplatte per Software

Im Zeitalter von DTP und Bild-
verarbeitung geht auch der Spei-
cherplatz einer noch so groRen
Festplatte Uber kurz oder lang zur
Neige. Dies betrifft schon lange
nicht mehr nur professionelle An-
wender, auch der private Compu-
ter-Benutzer sieht sich immerhau-
figer mit akuter Platznot auf sei-
nem Massenspeicher konfrontiert.
Erfreulicherweise gibtesjetzteine
einfache, preiswerte und zuver-
lassige Alternative zur Anschaf-
fung einer groReren Festplatte:
DataDiet, eine reine Software-
Lésung, wird einmalig installiert
und sorgt dann dafur, daR die Da-
ten auf jedem beliebigen Lauf-
werk automatisch in komprimier-
ter Form gespeichert werden. In
der taglichen Arbeit merken Sie
von dieser Komprimierung so gut
wie gar nichts: Sie kdnnen Datei-
en wie gewohnt laden, speichern,
verandern, kopieren etc. Durch
zwei verschiedene Komprimie-
rungsverfahren sorgt DataDiet fur
eine effektive, aber dennoch sehr
flinke Komprimierung lhrer Da-
ten, so daR Dateien auf 40 bis
80% ihrer ursprunglichen Grof3e

schrumpfen. So lassen sich auf
einer 60MByte-Festplatte leicht
mehrals 100 MByte an Daten un-
terbringen. Statt generell eine ge-
samte Partition zu komprimieren,
lassen sich bei DataDiet bestimm-
te Dateitypen, die ohnehin nur
wenig schrumpfen wurden, von
der Komprimierung ausschlief3en.
Auch laRt sich DataDiet einfach
nachtraglich installieren, ohne dal
die Dateien aufeiner Partition erst
geléschtwerden mussen. W eil Da-
taDiet auf Datei-Ebene arbeitet,
ist sogareine Komprimierung von
Daten auf einem Netzwerk ohne
Probleme moglich. DataDiet lauft
aufallen bekannten Systemkonfi-
gurationen. Unterstitzt werden
nicht nur Disketten und Festplat-
ten beliebiger Hersteller, sondern
auch Netzwerke. Das Programm
ist inklusive einem umfassenden
deutschen Handbuch ab Mitte Ja-
nuar zum Preis von DM 129,- im
erhéltlich.

Bezugsquelle:
Artifex-Computer GmbH
Holbeinstralle 60
W-6000 Frankfurt/Main
Tel.:(069) 6312456

DYFLECS neues FE-System

Keine abgespeckte Version soll es
sein, das neue Programmsystem
DYFLECS, das Richter Distribu-
tor jetzt vorstellt, sondern ein ei-
genstandiges Programm zur LO-
sung statischer Probleme nach der
Finite-Elemente-Methode.

Da das ebenfalls von HTA-Soft-
ware stammende System MEAN S

meist die finanziellen Méglich-
keiten des Privatanwenders Uber-
steigt, wurde ein ,kleines” System
entwickelt, dessen Module zu we-
sentlich gunstigeren Preisen er-
haltlich sind, das aber alle Bedurf-
nisse des nicht-industriellen An-
wenders befriedigt.

Preise und Leistungsdaten im Uberblick:

Grundmodule fur 1040ST/STE, Mega ST-1 :

Grundmodule fur Mega ST-
Grundmodule fur Mega ST-4
Grundmodule fur TT/4
Grundmodule fur TT/8

Gesamtprofilgrofle (Knoten):

1MB-RAM 50.000
2 MB-RAM 200.000
4 MB-RAM 400.000
8 MB-RAM 800.000

Im Unterschied zu MEANS kann
DYFLECS keine Volumenele-
mente TET4, PEN6 und PEN 15,
keine isotropen und anisotropen
3D-Scheiben sowie keine Platten
und Schalen berechnen.

199,-DM
: 499,-DM
: 699,-DM
: 699,-DM
: 999,-DM

Elementtypen:

- Stab- und Balkenelemente

- 2D-Scheibenelemente und Ro-
tationsscheiben

- Volumenelemente (H EX 8 und
HEX20)

Bezugsquelle :
Richter Distributor
Hagener Stralle 65
W-5820 Gevelsberg
Te!.:(02332) 2706



* ALL DIE GUTEN VORSATZE

FUR S NEUE JAHR
WIR HABEN SIE NICHT

VERGESSEN

NEUEINSTEIGER
AUFGEPASST :

Digital DeskTop richtet sich hier vor-
nehmlich an die, die sich zum ersten
Mal den Kopf tber ihre individuelle
Hard- und Software Losung zerbrechen
mussen oder wollen.

Digital DeskTop,

der innovative Handler - Verbund,

in Preis und Leistung wirklich

"Top on the Desk", bietet fur
Rechnerkommunikation, Netzwerk -
Betrieb, Desktop Publishing, Multimedia-
und MIDI Anwendungen, Super Angebote.
Aus diesem Grund schatzen uns

gerade auch die professional user

als kompetenten Berater.

3 fir 1 bei
Digital DeskTop

Mit unserem aktuellen Angebot,
bestehend aus einer anspruchs-
vollen Texh/erarbeitung, prof.
Datenbank + innovativen Mal-
programm bieten wir allen
Anwendern 3 prof. Programme
zu einem Paketpreis, den Sie
normalerweise fur ein einziges
Programm bezahlen.

DIGITAL DESKTOP
SOFTWARE-KOMPLETTPAKET

SCRIPT | -
Textverarbeiter
ADIMENS 3.1 plus -
Datenbank

TMS CRANACH PAINT -
Malprogramm

DM 198,-*
DM 398,-*

DM 398,-*

COMPUTERSYSTEME
SCHLICHTING KG
Katzbachstr. 8

W-IOOO0 Berlin 61

Tel. 030 -786 1096
Fa*. 030 -786 1904

CHEMNITZ

COMPUTER

Eisenweg 73

0-9051 Chemnitz

Tel. 0037-0/71 -58 45 83
Fax. 0037-0/71 -2531 47

DIGITAL DESKTOP
KOMPLETTPREIS

Fir alle drei
Originalversionen

H. RICHTER
DISTRIBUTER
Hagener StraRe 65

W-5820 Gevelsberg

Tel. 02332 -27 06

Fax. 02332 -27 03

DONT PANIC
COMPUTER GMBH
Pfleghofstrale 3
W-7400 Tubingen
Tel. 07071 -92 8 80
Fax. 07071 -92 88 14

249,

TERRACOM
Computcrss stellte GmbH
LohensteinstralRe 22
W-8000 Miinchen 60
Tel. 089 -580 8553
Fax. 089 -58043 14

Digital DeskTop

EICKMANN
COMPUTER

In der Romerstadt 249/253
W=-6000 Frankfurt / Main 90
Tel. 069 -76 3409

Fax. 069 -768 1971

WITTICH
COMPUTER GMBH
Luitpoldstr. 2

W-8400 Regensburg
Tel. 0941 -56 25 30
Fax. 0941 -56 25 10



Skyplot 3+jetzt in
Farbe

Das bekannte Astronomiepro-
gramm Skyplot ist in seiner neu-
esten Version (4.6)jetzt in beliebi-
gen Aufldsungen ab 640*4(X) Pi-
xel lauffahig, also auch aufGroR-
bildschirmen. Die Darstellung
kann aufgeeigneten Bildschirmen,
z.B. der mittleren TT-Auflésung,
monochrom, in Graustufen und in
Farbe erfolgen. Auch Grafikkar-
ten werden unterstitzt.

Weiterhin ist Skyplot an Multi-
GEM angepalt und benutzt ver-
schiedene Formulare und Infor-
mationsfenster(Fly-Dials). AulRer
auf HP-Laserdruckem koénnen
Grafik und Text nun auch aufden
Atari-Lasem ausgegeben werden.
Etliche Funktionen wurden Uber-
arbeitet und verbessert, neue M6g-
lichkeiten hinzugefugt. Das neue
Skyplot ist sofort lieferbar.

Bezugsquelle:

Heim Verlag

Heidelberger Landstrale 194
W-6100 Darmstadt 13
Tel.:(06151) 56057

ymeemmmeit

NEWS

32768-Farben- GralRkkarte

Wittich liefert eine neue Grafik-
karte aus. Die IM AGINE 32k war-
tet mitechten 32768 Farben gleich-
zeitig auf und kommt damit einer
True-Color-Darstellung
recht nahe. Der Clou ist. daBjedes
IMAGINE-System
durch einfachen Austausch der

schon

vorhandene

VGA-Karte und Einsatz der neu-
en Software auf IMAGINE 32k
aufgerustet werden kann. Die neue
Software (Version 141)bietetjetzt
auch ein Hardwarezooming, das
uber ein mitgeliefertes Accessory
demonstriertwerden kann. Zudem
liegen auch Sourcen bei. die die
Erstellung von eigenen Program-
men mit Hardwarezooming er-
leichtern. Weiterhin ist ein Pro-
gramm namens RES-SWITCH
hinzugekommen, das Uber eine
ASCII-Tabellevom Benutzerkon-
figuriert werden kann, In dieser
Tabelle kann zu jedem Programm

0 Niwmmi

jiu iBA ffA i.

er..
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Convector - Autotracer mit Bézier-Kurven

Das neue Convector wandelt Ra-
stergrafiken in Vektorgrafiken mit
Bezier-Polygonen und ermdglicht
dadurch die flexible und qualitativ
hochwertige Weiterverarbeitung
gescannter Vorlagen. Es ist ein-
fach zu bedienen und erzeugt -mit
hoher Geschwindigkeit - qualita-
tiv hervorragende Ergebnisse.
Convector arbeitet weiterhin als
Programm oder Accessory -auch
eine spezielle TT-Version und ein
Megapaint-Modul stehen zur Ver-
fugung. Geladen werden Raster-
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grafiken im Image-, Arabesque-
und Megapaint-Format. Unter-
stutzt werden auBerdem die PC-
Formate PCX. TIFF und IFF.
Dieerzeugten Vektorgrafiken kon-
nen im Arabesque-, GEM/3-, Me-
gapaint- und Calamus-Format oder
als Postscript-Datei gespeichert
werden. Convector Zwei kostet
328,- DM. das Upgrade 100,- DM
und eine Testdiskette 10.- DM.

Bezugsadresse siehe
Arabesque Professional

die gewlnschte Bildschirmauflo-
sung eingetragen werden. Wird ein
Programm gestartet, schaltet IM A -
G INE automatisch in die vorein-
gestellte Auflosung. Selbstver-
stéandlich kdnnen auch Benutzer
der256-Color-IMAGINE aufdie-
se neue Software-Version upda-
ten. Dazu senden Sie lhre Origi-
naldisketten mit einem frankier-
ten Ruckumschlag an Wittich-
Computer. Eine Bearbeitungsge-
buhr wird nicht berechnet.

Der Preis der 256-Color-Karte
konnte wegen des Preisverfalls bei
VGA-Karten auf598.-DM gesenkt
werden. Den Preis firdie IMAGI-
NE 32k erfragen Sie bitte direkt
bei:

Wittich—-Computer GmbH
TulpenstralRe 16
W-8423 Abensberg
Tel.:109443) 453

Arabesque Professional

aufgewertet

In einer Sonderaktion bietetSHIFT
Arabesque Professional in einer
begrenzten Auflage zusammen mit
einem einfachen Vektorisierungs-
Tool an.

Richtig getippt - es handelt sich
um das »alte« Convector, also um
ein Programm, das Polygone ohne
Bezier-Kurven erzeugt. Der Preis
fur Arabesque Professional ist ge-
blieben: 378.- DM. Upgrades sind
fur 30,- DM erhaltlich. Weitere
Informationen bei

Bezugsquellefur Convector &
Arabesque Professional:
SHIFT

Kompagniestrale 13
W-2390 Flensburg
Tel.:10461) 22828

SESSION PARTNER Update

Derebenfalls in einer frilheren ST-
Computer-Ausgabe getestete Ses-
sion-Partner liegtjetzt in einer stark
verbesserten und erweiterten Ver-
sion vor. Zu Version 1.206 gehort
nun der Session Player, derjedem
registriertem User kostenlos zu-

geschickt wird. Session-Partner ist
mittlerweile aufdem STE und TT
lauffahig.

Bezugsquelle:
DVPIGmbH
Neumuhleweg 12
W-7068 Urbach

Klingende Fraktale

Wurden mit dem Begriff ,Frakla-
le* bisher immer &uf3erst komple-
xe Grafiken verbunden, die meist
in Form von sogenannten Apfel-
mannchen die Bildschirme aller
Computersysteme fillten, macht
nun eine Neuentwicklung aufdem
Gebiet der Fraktale von sich re-
den. Fractal Music ist der Titel
eines neuartigen Konzepts zur
Komposition und Erzeugung von
Musik aus dem Hause Karus &
NieRBen. Anders als bei dhnlichen
Systemen, die Musik per Zufalls-
generatorerklingen lassen, basiert
die Berechnung der Musikstiicke
bei Fractal Music auf mathemati-
sche Algorithmen aus dem Gebiet
der Mandelbrotmengen. Anstatt
Punkte und Farben zu setzen, wer-
den Tone und Akkorde erzeugt,
die Uber ein angeschlossenes

MIDI-Keyboard hérbar gemacht
werden.

Durch stufenlose Einstellbarkeit
der Parameter lassen sich Klange
erzeugen, die von Meditationsmu-
sik bis New-Age der modernen
Art reichen.

Far alle die, die noch kein MIDI-
Keyboard ihr eigen nennen, bietet
Karus & NieBen die MIDIBOX
an. Dabei handelt es sich um einen
preiswerten und dennoch profes-
sionellen MIDI-Expander. Er ko-
stet 580,-DM. Die Software
LFractal Music" ist fur 89,-DM zu
haben.

Bezugsquelle:
Karus <€ NieRen
ThielstraBe 35
W-5030 Hurth
Tel..(02233) 72625
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TOS 2.06: Alternativ-Ldsung
fiir Mega-ST-Besitzer

Speziell fur Besitzer eines Mega
ST mit freiem Systembus gibt es
jetzt vom TOS-Spezialisten Arti-
fex eine besonders elegante M6g-
lichkeit zur Nachriistung von TOS
2.06: die ‘TOS MegaCard'. Der
Einbau dieser Karte ist besonders
einfach, da sie in den Systembus
gesteckt wird - weitere Verkabe-
lungen sind nichterforderlich. Wie
auch die TOS Extension Card wird
die “‘TOS MegaCard’ mitden Ori-
ginal TOS 2.06 ROMs, einem aus-
fuhrlichen Handbuch und einer
Diskette mit ATARIs neuem Kon-
trolifeld XControl ausgeliefert.

Far alle anderen Rechnermodelle
sowie fur Mega STs mit schon
belegtem Systembus gibt es wei-
terhin die TOS Extension Card in
der bekannten Bauform. Neben

dem Standard-Einbauverfahren,
das ein Loéten an der CPU erfor-
dert, bietet Artifex als Option die
TECbridge CPU an. die in Rech-
nern mit gesockelter CPU oder
Sockel auf der CPU auch einen
|6tfreien Einbau ermdglicht.

Die TOS MegaCard ist ab Ende
Januar zum Preis von DM 198,-
bei den Stlitzpunkthéndlem sowie
direkt bei Artifex erhaltlich. Der
Preis fur die bekannte Bauform
derTOS Extension Card liegtauch
weiterhin bei DM 198,-,die TEC -
bridge CPU kostet DM 25,-.

Bezugsquelle :
Artifex-Compuler GmbH
Holbeinstralle 60
W-6000 Frankfurt/Main
Tel.:<069) 6312456

Neue GEM-Libraryfiir OMIKRON.BASIC

OMLib Professional ist eine kom-
lette Sammlung von Prozeduren
und Funktionen zurErstellung von
GEM-Programmen fiir die Pro-
grammiersprache  OMICRON .-
BASIC auf dem ATARI-ST/TT.
Mit den enthaltenen Befehlen und
einem neuartigen FORM_DO-
Manager. der auf die Bedurfnisse
des Anwenders zugeschnitten wur-
de, kbnnen GEM-Programme und
sogar Flydialserstellt werden. Die
umfangreichen und leicht anzu-
wendenden Befehle dienen dem
Programmierer zur Einbindung
eigener Programme in eine GEM -
Oberflache. ohne dabei tiefer in

die GEM-Struktur einsteigen zu
mussen. O M Lib Professional ent-
hélt ein deutschsprachiges Re-
source-Constniktion-Set, das fer-
tige RCS-Includc-Module erstellt.
Damit entféllt die Arbeit mit Kon-
vertierungsprogrammen um C-
in OMIKRON.BASIC
umzuwandeln. Ebenfalls enthal-
ten ist die neueste GEM-Library
der Firma OMIKRON im OMI-
KRON.LIBRARY-Format.
OMLib kostet 129,-DM

Dateien

Bezugsquelle:
Hiithig Buch Verlag
Postfach 102640
W-6900 Heidelberg

MegaFakt vom MegaTeam

Ab Februar 1992 wird die Faktu-
rierung MegaFakt in der Version
4.20 ausgeliefert. MegaFakt ver-
fugt in der neuen Version uber
eine Online-Hilfe. Damit ist es
moglich, zujedem Zeitpunkt Gber
die HELP-Taste Informationen
zum aktuellen Menipunkt zu er-
halten. Das komplette Handbuch
wird zu diesem Zweck als speziel-
le ASCIlI-Datei mitgeliefert. Ver-
zweigung. Such- und Druckfunk-
tionen stehen zur Verfigung.

Mit der Monteur-Funktion ist die
Verwaltung von Mitarbeitern im
Kundendienst moglich. Verwal-
tung der Mitarbeiter, der Termine,
grafische Ubersichten usw. sind

moglich. Dieser MenlUpunkt wird
ab ca. Marz 1992 verfiigbar sein.
Der Datanorm-Import wurde kom-
plett neu programmiert. Ab sofort
kann Datanorm Vers. 3.0 impor-
tiert werden. Neben derVollversi-
on. die unverandert 1498,-DM ko-
stet bietet MegaTeam auch eine
Light*-Version an, die sich auf
die AdreR3-, Artikel-, und Beleg-
maske beschrankt. MegaFakt
light kostet 198.-DM. Ein Update
aufdie Vollversion ist moglich.

Bezugsquelle:
MegaTeam
Rathausstrafle 1-3
W-5650 Solingen |
Tel.:(0212)45888

VOI-Treiber/Video-PAl
2,416, 256,16.7 Mio.
frei konfigurierbar per Software

1280x818 1024x768 640x400 Pixel

256 256 16,7 Mio. Farben
Ergonomie 65 Hi 80 Hi 80 Hi BWF/ni
Anschluf® RGB-onalog Monitore, Fest/Multiscan
Installation  einfach in den VME-Slot einstecken

Anwendung DTP, EBV, CAD, Video, Animation...

Profileistung-

Hobbypreis!

SANS”

Néahere Informationen erhalten
Sie bei Ihrem Fachhandler oder
direkt bei uns!

tr
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Automatische
‘ranskription und
Transliteration

Signum!, Script und
Scarabus im Dienste
der Sprachwissenschaft

Die Text- und Dokumentverarheitungsprogramnie
Signum! und Script sowie der Font-Editor Scarabus
ermdglichen auf dem Gebiet der Phonologie und
Phonetik, namlich im Bereich der Transkription und
Transliteration, sowohl fur Sprachwissenschaftler,
Lexikologen und Dolmetscher als auch fir Bibliothe-
kare eine sensationelle Arbeitserleichterung. Ihre
Verwendung macht eine vollautomatische
Transliteration und eine teil- bis vollautomatische
Transkription zwischen vielen Laut- und Schrift-

systemen maoglich.
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honologie ist eine Teil-

disziplin der Linguistik,

die sich mit dem semio-
tischen Aspekt der Laute und de-
ren Merkmalen beschaftigt. Pho-
netik (Lautlehre) istebenfalls eine
Teildisziplin der Linguistik, die
die physikalischen (akustischen)
und physiologischen (artikulato-
rischen) Eigenschaften der Laute
und Lautgebilde untersucht. Es
werden phonetische und phono-
logische Transkriptionen (oder
Umschriften und Lautschriften)
unterschieden. Unter phonetischer
Transkription versteht man die
genaue schriftliche Wiedergabe
der gesprochenen Sprache mit
dem Ziel, jeden Laut eindeutig zu
bezeichnen. Bei der phonologi-
schen Transkription handelt es
sich um die genaue und eindeuti-
ge schriftliche Wiedergabe jedes
Phonems (der kleinsten linearen
bedeutungsdiffenzierenden sprach-
lichen Einheit, wie z.B. ‘d' und ‘t’
in danken und tanken).

Unter Transliteration versteht
man die Wiedergabe der Buchsta-
ben eines Alphabets mit den Buch-
staben eines anderen Alphabets
nach festgelegten Entsprechungen.
Die Transliteration wird z.B. zwi-
schen der russische und der deut-
schen Sprache, namlich zwischen
derkyrillischen undder lateinischen
Schrift, verwendet. Vor allem wird
die Transliteration zwischen die-

sen beiden Schriften in der wissen-
schaftlichen Spezialliteratur zur
Information und Dokumentation
(besonders im Bibliothekenwesen)
angewendet.

Wissenschatftliche
Textverarbeitung

Zur Zeit gibt es zahlreiche Textver-
arbeitungsprogramme, und ihre
Zahl steigt weiter. Viele dieser Pro-
gramme bieten vergleichbare Mog-
lichkeiten. sind aber eher fur einfa-
che Buroarbeiten gedacht und wer-
den auch hauptsachlich fir solche
Zwecke verwendet. Wenn jedoch
ein Geistes- oder Naturwissen-
schaftler besondere wissenschaft-
liche Texte gestalten will, Uber-
schreitet dies vielfach die Méglich-
keiten gewodhnlicherTextverarbei-
tungsprogramme. Dies gilt z.B
fur Sprachwissenschaftler bei
Verwendung von Sonderzeichen
oder fremden Schriften oder fur
Naturwissenschaftler bei der Ge-
staltung mathematischer oderche-
mischer Formeln.

Es wird heute haufig behauptet,
daR es fur wissenschaftliche Ma-
nuskripte geeignete Spezial-Soft-
ware gabe. Die vorhandenen
Textprogramme konnen nach ih-
ren Eigenschaften und Verwen-
dungsmaoglichkeiten in drei An



Steuem sparen mit

STeuer Tax

Das unentbehrliche Programm zur richtigen Berechnung der Lohn- und
Einkommmenssteuer (mit den neuen 9ler Vorschriften) fur alle Steuer-
zahler mit einem ATARI ST-Computer

Version 291

Lauft voll unter GEM, mausge-
steuert, einfache Benutzung,
Eingabe an Steuerformulare
angepalit, Auswertung auf Monitor
oder Drucker, mit vielen Hilfen, so
dal auch der Laie mit seinem
ATARI schnell und muhelos seine
Steuer berechnen kann. Alle
Eingaben und Auswertungen
kénnen abgespeichert und spater
wieder aufgerufen werden. Die
Version 291 ist geeignet fur den
"normalen Anwender", der fur sich
seine Steuer berechnen will.

S/W- oder Farbmonitor. Update-
Service fur die Folgejahre.

DM 98,—

al« Preise sind uivMbinclfcft empfohlene Verkaufspreise

Heim Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Tel.: 06151/5 60 57-58
Fax: 0 61 51/ 5 60 59

Version 391

Mandantenfahig. Alle Merkmale
wie Version 291 jedoch zuséatz-
lich mit einer Datenbank, dadurch
mandantenfahig.Pro doppelsei-
tiger Diskette kénnen ca. 250
Mandanten abgespeichert werden,
auf 20 MB Harddisk ca. 6.600 !
Die Version 3.91 eignet sich be-
sonders -aber nicht nur- fur
Steuerberater, Lohnsteuervereine,
Buchfuhrungshelfer, Versicherungs
Vertreter, usw. Darltber hinaus
auch fur Selbststandige sehr inter-
essant, die mehrrnals im Jahr
bzw. stéandig einen Uberblick tUber
ihre Steuerbelastung haben
wollen.

DM 159, -

Update Service

Steuer Tax-Besitzer erhalten die
neue Version 291 oder 391 gegen
Rucksendung ihrer registrierten
Originaldiskette zum Preis von
35,— DM zuzuglich 6,— DM
Versandkosten. (DIQ Lieferung er-
folgt nur gegen Ubersendung
eines Schecks in H6he von 41—
DM).

DM 35,-

Fur ihre Bestellungen benutzen
Sie bitte die im Heft eingefugte
Bestellkarte oder den Bestell-
coupon auf dieser Seite.

PC/AT Speed . ......

Aus dem Inhalt:

- Das Betriebssystem MS-DOS

- Einbau von PC/AT-Speed

- Installation der System-Software

- Apassung des DOS-Betriebssys-
tems (DOS 3.3 und 4.0)

- Arbeiten mit MS-DOS

- Tips und Tricks beim Umgang
mit Emulatoren

- Ausblick auf kunftige Weiterent-
wicklungen

BESTELLCOUPON

STeuer Tax 2.91
STeuer Tax 3.91
STeuer Tax Update
PC/AT-Speed Buch

Bitte senden Sie mir:

Name, Vorname
StralBe, Hausnr.

PLZ. Ort

PC/AT-Speed

Gewul3t wie

- Perfekte Installation

- MS-DOS auf dem ATARI ST
- Tips und Tricks

Hardcover
ISBN 3-923250-95-9
Bestell-Nr. B-450

DM 49,-

a 96.- DM Data Trade AG

a 159.-Dbm Landstr.1

a 35.-DM )

a 49- DM CH-5415 Rieden-Baden

in Osterreich:

Reinhart Temmel

GmbH & Co KG
St.Julienstr. 4a

zuziiglich Veraandkoalon OM

Ausland OM V .-, unabhangig von dar baalaMan Stiickzahl

A-5020 Salzburg

in der Schweiz:



wendungsgruppen aufgeteilt wer-
den:

- fir Buroarbeiten
- fiur Naturwissenschaftler
- fir Geisteswissenschaftler

Bisher hat man versucht, Textver-
arbeitungsprogramme als All-
zweckprogramme zu entwickeln.
Das Ergebnis ist. dal neue und
moderne Textprogramme haufig
15 bis 20 oder mehr Programm-
disketten haben. Die dazugehori-
gen Handbtcher und Dokumen-
tationen werden immerdickerund
haben manchmal mehr als 1000
Seiten. Sekretarinnen und sogar
Wissenschaftler verlieren beim
Anblick so vieler Disketten und
derartig umfangreicher Doku-
mentationen oft die Lust, mit sol-
chen Textprogrammen zu arbei-
ten. Ein Naturwissenschaftler, der
haufig Formeln konstruieren muf3,
braucht natirlich eine Spezial-
Software. Ein Geisteswissen-
schaftler, der Sprachen untersucht
und sich mit fremden Schriften
beschéftigt, braucht wiederum
eine andere Spezial-Software.
Glucklicherweise gibt es fur Na-
turwissenschaftler immerhin ei-
nige Textprogramme, mit denen
man Formeln konstruieren kann.
Einige dieser Programme enthal-
ten sogar griechische 3 Buchsta-
ben. Hierzu gehoren: TeX, T3,
Stark Windows, Wi-Tex, Scien-
tex Publisher und andere.

Fur Geisteswissenschaftler,
z.B. fir Sprachwissenschaftler,
gibt es leider keine Spezial-Soft-
ware. Es gibt kaum Textverarbei-
tunsprogramme, mit denen man
Wortlisten fremder Sprachen sor-
tieren konnte, und zwar weder in
normaler Reihenfolge noch rick-
laufig. Es ist eine Seltenheit, ein
Textprogramm zu finden, mitdem
man das Graphemsystem (die
Buchstaben) einer Sprache auto-
matisch phonemisieren bzw. in
Lautschrift umsetzen kann. Wis-
senschaftler, die sich mitder Her-
stellung von Worterbiichern be-
schaftigen. winschen sich Pro-
gramme, die mehrere Zeichen-
satze anbieten und Texte
mehrspaltig, und zwar in mehre-
ren Schriften (z.B. Latein, Grie-
chisch. Hebraisch usw.) sortiert,
ausdrucken kdnnen.
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KYRIL ab6Br
ABBTr

KYRILTRA ab Vg
abyvVv g

KYRILLIT abyvVv g
a bVg

Signum! und Script gehdren zu
der Software-Gruppe, die zumin-
dest einige dieser Winsche er-
fullt.

Automatische
Transkription und
Transliteration

Man kann zwischen interner und
extemerautomatischerTranskrip-
tion und Transliteration unter-
scheiden. Bei der internen Trans-
kription und Transliteration han-
delt es sich um Vorgange zwi-
schen verschiedener Atari-Soft-
ware und bei der externen zwi-
schen der Software zweier unter-
schiedlicher Systeme, z.B. zwi-
schen Atari- und IBM-Software.

Die automatische Transkripti-
on und Transliteration werden im
folgenden schrittweise dargestellt:

Interne
Transkription und
Transliteration

Zur internen Transkription und
Transliteration werden die Text-
verarbeitungsprogramme Signum!
und Script sowie der Font-Editor
Scarabus verwendet.

Nehmen wir an, wir wollen ei-
nen in der Kyrillschrift geschrie-
benen Text in die Lateinschrift
transliterieren bzw. die russische
Sprache mit Hilfe der Latein-
schrift transkribieren. Fir die
Kyrillschrift, T ranskriptions- und
Transliterationssymbole bendti-
gen wir drei Zeichensatze. Den
Zeichensatz der Kyrillschrift nen-
nen wir ,KYRIL"“, den Zeichen-
satz fur die Transkription ,KY-
RILTRA* und den fur die Trans-
literation ,KYRILLIT“. Diese
Zeichensatze werden mit dem
Font-Editor Scarabus editiert bzw.

R popw w

| 2
* 3. KJI.npex. HUU.IOM
3.. KIL. n p. X.. H U Ul..IOfl
e.. k1. pr. x.. JJ tS-U a
.. Klew pr. x.. 33y M.-u a
e... k1 p r. di..e S st..u a
e.. Kle pr. Ch. C S fe .. u a
Bild |
O o ia an a o a o a o D
&£Ryyel I I M=l | 1>m il —
D Q O D b O D O n U U D

bbxfla AoOXXr TtThHbB mMhH-J

B D HD OD O O 1II11B
*3»WFiM*T)biN33xXnnpP7ifl6E

Bild 2

D O D D n
1)1

H O B O D U D

ff uujEjel Jtllifk k s s dd zz §tse*

Q H D u u D n n n u u a

,aaaao0033ggttnn»v mmtjtj-il

O H H |1
«»uujj Il

Q O D D H H D
iieexxpprrll bb

Zeichensatz KYRILTRfl

Bild 3

H H O D O D a n
| sS Sofek KsSdDzZcC=**

o m a o
fFulleEl

U HODU BEIDOMDNOOD
"' JalJaaAo0z2gGtTnNvVMMS5E-*]|

H D
yy AEchChpPrR1LbB

a n n n u un o v i
«» Juuj J I

Zeichensatz KYRILLIT

Bild 4
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HecKOflbKO flHefl cnycT« noc”e npHeana yHMTe.roi

TpoexypoB bciiomhhji o HEM m BOdHaMepMIlicsi

yrocTHTb ero
H fl»
OH ero C COCO»

npH3BaB ero oaHaxabi

KYRIL. SDO

Bild 5

njeskol’ko djnjej

trojekurov vspomnjil o nom i

ugosjtitj jego vmjedijvjes jej

TRA.SDO

Bild 6

Neskol'ko dnej

Troe kurov vspomnil o nem i

ugostit

Bild 7

ego Vv medveZej

generiert. Man kann hierzu den
Zeichensatz ,Rusantik (Kyrill-
schrift)* von Diskette Nr. 19 der
Sifox-Disketten benutzen. Die
Zeichensatze fur die Transkripti-
on undTransliteration kdnnen z.B.
auf der Basis des Zeichensatzes
~Antikro“ editiert werden, und
zwar nach folgendem Muster (die
Editierung der dargestellten
Schriftzeichen basiert auf dem
graphemischen bzw. phonologi-
schen System der russischen Spra-
che, das in ,Die russische Spra-
che der Gegenwart, Band 1Pho-
nologie, von Kurt Gabka 1975*
dargestellt worden ist).

Wie die drei Zeichensatze ver-
anschaulicht werden konnen,
kann man Bild 2 (KYRIL ftr die
Kyrillschrift), Bild 3 (KYR1L-
TRA zur Transkription der russi-
schen Sprache, die GroR- und
Kleinschreibung werden in der
Transkription nicht unterschie-
den) und Bild 4 (KYRILLIT zur
Transliteration der Kyrillschrift)
entnehmen.

b MeaBexbeft KOMHaTe:

yTpOM noBEéfl

TEMHbIMH KopwflopaMH

spusjtja posjlje prjijezda utjjitje
venamjerjilsja
komnatje:

djla sjego prjizvav jego odnas <»
on jego s soboju tjomjmmi

utrom povjolj

korjidoramji

spustja posle prieéda uCitelja
vénamerilsja

komnate

dlja sego priévav ego odnaZdy

on ego s soboju tOmny mi
LIT. SDO

utrom povol

koridorami

Der kurze russische Text aus Bild
5 kann jetzt mit dem Zeichensatz
K'Y RIL im Textverarbeitungspro-
gramm Signum! geschrieben wer-
den. Der Text wird unter
KYRIL.SD O gespeichert. Da er
sowohl transkribiert als auch
transliteriert werden soll, wird er
auch im ASCIll-Format unter
TRA.SDO gespeichert. Um den
Text zu transkribieren, geht man
nun wie folgt vor:

-DerBildschirm wird freigemacht
(durch Anklicken von DATEI-
NEUES DOKUMENT und Drik-
ken der ESC-Taste).

- In PARAMETER-ZEICHEN-
SATZ wird der Zeichensatz KY-
RILTRA geladen.

- Die im ASCIll-Format gespei-
cherte Datei TRA.SD O wird wie-
derals ASCII-Textgeladen. Wenn
man das beschriebene Verfahren
genau angewendet hat, erscheint
der russische Textjetzt als Trans-
kription (s. Bild 6).

Undes gehtdoch: AutoSwitch-OverScan fir Atari TT. Auflosungen:

Vorher Nachher  Zuwachs
ST-Niedrig 320*200 416*248 81%
ST-Mittel 640*200 832*248 81%
ST-Hoch 640*400 832*496 81%(a. Bild)
TT-Niedrig 320*480 416*496 34%
TT-Mittel 640*480 832*496 34%

Unabhéangig vom verwendeten Monitor. Karte fir den VME-Bus
Steckplatz «drei Kabel zum Motherboard. AutoSwitch-Software.

Sonderposten.begrenzter Vorrat Sparen Sie 120.-zu Listenpreisen:

OverScan ST+SM144..5 05 -

Listenpreis SM144: 398.- Nachfolgerdes SM124. 14 Zoll Bildrohre.
Regler fiir Hsize. Hpos. Vsize. Vpos. Helligkeit. Kontrast. Lautstar
ke Spaterer Preise: Paket 498.-. SM144 einzeln 398.-.

OverScan ST dm120 .-

Fiur den Atari ST und MegaST Loterfahrung erforderlich.

Monitor Niedrig Mittel Hoch

Atari SM144 736x480 mind
Atari SM124 672x480 mind
Atari SC1224 384x280 752x280

Genlock ST-PAL

DM6 9 9 , * (auch S-VMS)

Genlock fir Atari ST und STE. Lauft

auch mit OverScan (Full*

Screen). Computer-Bild "ein-

gestanzt in den Video-Hin-

tergrund. Neu: Trigger-Level

atafenlos einstellbar; Invers-

Betrieb; keine Sync-Software

mehr notig! Keine Lotarbeiten

notig. Das ST-PAL hat eine hohe Video?

Bandbreite u. unterstitzt die volle PAL-Norm. Auflésung 625 Zei-
len. Auch als Y-C-Version (S-VHS. Hi-8) lieferbar, gleicher Preis!
Demnachst lieferbar:Titelgenerator-Software mit Scroll-Effekten.

VRAM - virtueller Speicher
fur Atari TT arl49,-

OMHKUILnnmHMH Virtuelle Speicherverwaltungs-Software
JUf A,an TTs m,t TT RAM (und 68030-
STs mit TT kompatibl Speicher) Bis 2
iQ 1Q fin jffiS GByte iibh von Swap Partition)
Hoc hoptimierter Algorithmus Hohe
Datensicherheit Arbeitet mit SCSI-und
A( SI Platten Automat (fbrnnung
speicherresidenten Programmen. Arbei-
tet mit jedem TOS ab 2.05. Integriertes ROMRAM Dadurch Be-
schleunigung des TOS um bis zu 35%.

MM-Graph 3909 -

Programm zur Erstellung 70.
wissenschaftlicher Grafiken
(XY. 3D-XYZ. 3D-Balken. Tor-
ten...). Voll vektororientierl. 50)
Eigener komfortabler

schaftlichen Rechen- 30

funktionen. Daten-Import/

Export. Regressions-,

Interpolations- undApproxi- 10 |\

matlonsmethoden.

GroRbildschirmfahig. Nutzt )

auch GDOS u. FSM-GDOS Fordern Sie Informationen an!

SM124-Emulator

SM124-Emulator
fur TTM194/5
und Kompatible.

Paket: AS-OverScan ST «NVDI 2.0 DM 199.-
Paket: AS-OverScan TT #NVDI 2.0 DM 379.-
Paket: SM124-Emulator « NVDI 2.0 DM 185.-
Paket: MM-Graph ¢NVDI 2.0 DM485.-
MM-Graph Lizenz fur Studenten DM 198,-

Besuchen Sie uns auf der CeBIT in
Hannover (11.-18. Méarz) auf dem
ATARI-Stand in Halle 7.

Alle Preise zuztglich Versandkosten.
Handleranfragen willkommen.

Overscan

GbR Isakovic-Jerchel. Santisstr. 166. W-1000 Berlin 48
Tel: 030-721 94 66 (Mo-Fr 14-18Uhr). Fax: 721 56 92
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Da es hier nur um eine Demon-
stration der Umschreibung geht,
wirdein vereinfachtes Transkrip-
tionssystem verwendet. Da nicht
alle phonetischen bzw. phonolo-
gischen Eigenschaften der Laute
im Zeichensatz Ubertragbar sind,
mul man bis zu 5% des Textes
nachkorrigieren. Bei Anwendung
eines ahnlichen Verfahrens und
Wahl des ZeichensatzesLIT.SDO
wurden wir den russischen Text
als Transliterationsform (siehe
Bild 7).

Bei derTransliteration, also der
Wiedergabe von Schriftzeichen
des Kyrillischen in lateinischen
Schriftzeichen, gibt es eine syste-
matische Entsprechung. Deshalb
ist eine Nachverbesserung des
Transliterationstextes nicht notig.

Ahnliche Verfahren kann man
auch mit linkslaufigen Schriften
wie Arabisch-Persisch und He-
braisch anwenden. Bei solchen
Schriften entsteht z.B. die lateini-
sche Transkription in umgekehr-
ter Zeichenfolge. Dies lait sich
durch ein Umkehrprogramm, das
man in einer Programmierspra-
che schreibt, beseitigen. Uberset-
zung des Textes:

Einige Tage nach der Ankunftdes
Lehrerserinnerte sich Trojekurow
seiner und beschloB, ihm eine
Kostprobe vondem Barenzimmer
zu geben; er lieR ihn deshalb ei-
nes Morgens rufen undfihrte ihn
durch dunkle Génge.

(aus: Dubrowskij von A.S. Puschkin.)

Mit dem Textverarbeitungspro-
gramm SCRIPT kodnnen die
Transkriptions- und Translitera-
tionsverfahren viel einfacher und
eleganter durchgeftihrt werden:

-Die drei Zeichensatze werden in
Script geladen.

-In der Mentleiste FONTS wird
derZeichensatz Kyril angeklickt.
-DerinderKyrillschrift geschrie-
bene Text wird als ASCII-Datei
in Script geladen.

Um die Transkription und Trans-
literation dieses Textes in Script
zu erzeugen, braucht man nurden
Originaltext zu selektieren, zu
kopieren und den nétigen Zei-
chensatz in der Menuleiste an-
zuklicken.

16 JT“* 2/1992
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Desk hodus Einstellung Optionen

0
Zeichen : C [«
T
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Faktor n 213141516 17T8TTI. ffl

AAAA.A ABV
i X Sz

0O 0 Q *2 111
TU ﬁll =

N . 1
2N n

RS fll FFIRS™ u

Wenn man den wieder in der
Kyrillschrift geschriebenen Text
selektiert und den Zeichensatz
Kyrillit unter Font in der MenU-
leiste anklickt, erscheint als Re-
sultat die Transliteration des Tex-
tes.

Externe
Transkription und
Transliteration

Zur externen Transkription und
Transliteration werden folgende
zwei Moglichkeiten dargestellt:
Zwischen IBM und Atari bzw.
zwischen WordPerfect und Si-
gnum!

Dader Atari-Computer mit MS-
DOS formatierte Disketten lesen
kann, ist eine Art Datenaustausch
zwischen beiden Geraten mog-
lich. Durch diesen Datenaustausch
kdénnen sowohl Transkriptions-
ais auch Transliterationsverfah-
ren durchgefihrt werden.

Als Beispiel fir diese beide
Verfahren wird Uber folgenden
Datenaustausch, der vom Verfas-
ser dieses Artikel durchgefuihrt
wurde, berichtet. In WordPerfect
wurden vom Verfasser etwa
30.000 persische Woérter mit Hil-
fe der Software Printer Polyglott
vom Software-Haus Mikado (Ber-
lin) in persisch-arabischer Schrift
eingegeben, mit dem Ziel, ein
ricklaufiges Worterbuch des Neu-
persischen herzustellen. Da das

Worterbuch dreispaltig (parallel)
in drei verschiedenen Schriftty-
pen ausgedruckt werden mufite,
war es unmdglich, es mit Word-
Perfect zuerstellen. Da der IBM -
Zeichensatz aus 2" = 256 Zei-
chen besteht, kénnen in Printer
Polyglott nur zwei Zeichensatze
gleichzeitig verwendet werden.
Es muBte also ein anderes
Textverarbeitungpogramm ge-
funden werden. Nach langem
Suchen wurde klar, da das
einzige Textverarbeitungspro-
gramm, das diese Aufgabe be-
waltigen kénnte, Signum! wére.

Die Ubertragung von 30.000
persischen Waorter wurde durch
automatischeTransliteration. und
zwar in folgenden Schritten
durchgefihrt:

-Durch Makro-Programmierung
und mit Hilfe der Funktionen
Suchen und Ersetzen wurden
persische Schriftzeichen in latei-
nische Schriftzeichen umgewan-
delt. Das Suchen und Ersetzen
wurden so organisiert, da3 z.B.
das persische " —" durch das la-
teinische "s" ersetzt wurde. Nach
Aktivierung der Makro-Datei
wurden die persischen Worter in
Lateinschrift umgewandelt.
-Mit Hilfe des Font-Editors Sca-
rabus wurde ein persischer Zei-
chensatz generiert. Bei der Ge-
nerierung war zu beachten, dafi3
die persischen Schriftzeichen ihre
richtigen Stellen im Zeichensatz
erhielten.

Bild S: Das persische
, Tsch” im Font-Editor
Scarabus



FEST - UND WECHSELPLATTEN

Lieierprogramm auch im Mega-ST-Gehause

FESTPLATTEN:
MHD 52: 52 MB QUANTUM, 17 MS AB 898,

MHD 105: 105MB QUANTUM, 17 MS AB 1198,
64 KB CACHE, 1200 KB/S. SUPERLEISE

MHD-50: 52 MB, Seagate 845,
MHD-80: 84 MB,SEAGATE ST296N 1068,
MHD-81: 83 MB, ST1096N,24MS 1098,-
IMPRIMIS UNDCONNER.-FESTPLATTEN 12MS.1200KB/S

MHD-210: 210 MB, ST 1239N, 12MS 1898,
MHD-545: 545 MB, CONNER, 12MS 3598,
MHD-430: 430 MB, IMPRIMIS, 12MS 3698,
WECHSELPLATTEN:

MHDS-44: SYQUEST 44 MB 28 MS AB 1198,-
INCL MEDIUM

ALLE GERATE KOMPLETT ANSCHL.FERTIG AUCH IM KLEINEN TT-
FESTPLATTENGEHAUSE LIEFERBAR

SCANNER

Trade iT SCAN 256 mitebv-software Sonderpreis
Trade iT COLORSCAN 300: a4-scannerm itgam ma-kor-
REKTUR, 16 7 MIO FARBEN, 256 GS, 300DPI aA
HP- DESKJET 500 INCL PATRONE 998, -

WEITERES LIEFERPROGRAMM:

ST-4 FLOPPT- STATION 144 MB TEAC 235 - PS2
ST- 7 FLOPPY 5,25", TEAC FD 55GFR

44 MB MEDIUM EXTRA

88 MB MEDIUM EXTRA

m M. Fischer Computer Systeme Tel. 061 64 -4601
Goethestr. 7 6101 Fr. Crumbach Fax 061 64 -3748
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- Die persischen Worter, die in
WordPerfect in Lateinschrift vor-
handen waren, wurden als ASCII-
Datei gespeichert. Im Signum!-
Programm wurde zuerst der per-
sische Zeichsatz und dann die
persischen Worter ebenfalls als
ASCIlI-Datei geladen. Das Resul-
tat war wie erwartet: Alle Worter
erschienen in persischer Schon-
schrift.

Transkription und
Transliteration
durch
Digitalisierung

(mitScanner und OCR-Software)
Die Verwendung des Scanner und
der OCR-Software ist dann sinn-
voll, wenn eine groRere Daten-
menge verarbeitet werden soll.

Bis vor kurzem war nurdas Lesen
genormter Schriften maoglich.
Jetzt gibt es omnifont-fahige
OCR-Software wie Readstar 6
(von der Firma Inovik, Freiburg),
die alle Schriftarten, wiez.B. Grie-
chisch. Kyrillisch, Sonderzeichen
usw., erkennen und erfassen kann.

Der Scanner und die OCR-Soft-
ware kénnen in der automatischen
Transkription und Transliterati-
on folgendermaRen eingesetzt
werden. Nehmen wir an, daR 50
Seiten eines in der Kyrillschrift
gedruckten Textes oder einer
Worter- oder Namensliste trans-
kribiert bzw. transliteriert wer-
den sollen. Dies geschieht in fol-
genden Schritten:

-Das 50seitige Material wird ge-
scannt, durch die OCR-Software
gelesen und in ASCIll-Format
gespeichert.

-Wie oben beschrieben, werden
die bendtigten Zeichensatze mit
Hilfe von Scarabusgeneriert bzw.
verandert.

-Die Zeichenséatze werden in Si-
gnum! bzw. in Script geladen.

- Die in ASCIll-Format gespei-
cherte Datei wird in Signum!oder
in Script ebenfalls als ASCII-Da-
tei geladen.

Das Ergebnis ist wie erwartet die
Transkription bzw. Transliterati-
on des in Kyrillschrift geschrie-
benen Textes. Beim Scannen und
der Texterfassung muf} man mit
bis zu 3% Fehlem rechnen. Diese
Fehlerquote kann aber als Ent-
wicklungsproblem  betrachtet

werden, das allméhlich beseitigt
werden wird. Der Einsatz der
OCR-Software und des Scanners
in der automatischen Transkripti-
on, Transliteration und der
Sprachwissenschaft im allgemei-
nen kann als Bahnbrecher in der
Entwicklung neuerer und intelli-
genterer Software betrachtet wer-
den. Die OCR-Software, die Le-
segerate (Scanner) und Textver-
arbeitungsprogramme wie Si-
gnum !und Script sowie Font-Edi-
toren wie Scarabus kénnen in
computerunterstiitzten graphema-
tischen Untersuchungen, bei der
automatischen phonetisch-phono-
logischen T ranskription geschrie-
bener und gedruckter Texte so-
wie bei der Transliteration eine
grol3e Rolle spielen.

Dr. Mohammed-Reza M ajidi
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Alle Serien je Disk:

1-5 Stiick 3,50 DM
6-10 Stuick 3,00 DM
11-20 Stiick 2,50 DM

Abo 1,80 DM
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Rakel t4a und 18 enthalten je-
wells ™S Disketten gelullt mit Crafiken im
WC-Formal zum diiekten tinbinden in
Signum- odei Sciipldokumenle. Die Ub-
rigen Fbkete (14b. 180 18) enthalten Gta-
liken im IMG-Format aul jeweils 10 Dis-
ketten Die Crafiken wurden alte selber
gescannt so daf Sie in bisherigen PD-
Serien nicht enthalten sein durften

19 Einsteiger

s ' Dieses Paket stattet den Computerneuling
genau mit den Programmen aus. die zur Standart-
ausrustung gehoren \ton der aktuellsten lextverarPei-
lung Uber den wichtigen Virenkiller bis hin zum
neuesten KopierProgramm ist in diesem Paket alles
enthalen
BjBerllv  Artel |Mj|pmgldrnm)
(Vkenpriiler) Fcupv 30 We
U Cye IS

Sagrotan Vlrenksfekkx

M |Kop«Programme) ~ Face
el Masictok  misram. (Ramdisk)

(6 Disks) Paket PS19 29,90 DM

Weil tber b0OO Piclogramme hallen
wir fur Sie bereit Diese Grafiken liegen
sowohl im PNZ- als auch im CVG (Veclor)-
formal vor Somit konnen Sie die Grafiken
sowohl in Signum. Script oder auch lhrem
DTP-Programm nutzen  Themenbereiche:
Kommunikation, Fahrzeuge. Frichte. Gebéau-
de. Gesichter. Tiere, und vieles mehr

(12 Disks) Pakei PS24 59,90 DM

AuBBerdem fuhren wir Festplatten, Atarirechner,

Hard-, Software

Logi Mouse 79.- DM
Script2 278,- DM
Phoenix 378,- DM
X-Boot 69.- DM
NVDI 94.- DM
Cameo ST 59.- DM
Showtime 99,- DM
TOS Extension Card
TOS 2.06 198,- DM
Overscan 120.- DM
Avant Vector 698,- DM

Midi
Soquonror Indon AMP auf 10
stellen. Cubase*. Cubeat* Iwenty-
Four* oder twelve* laden und mit unse-
ren b Disketten PD-MIDI-Songs ablah-
ren1Zum Beispiel

Manner - H.Crdnemaier Riders in the Storm - The
Doors Triller ~ MlJackson. In the Air tonight Phil
Collins. One Moment in Time. Goldfinger Qocketts
Theme. America. Ghostbusters u sw.

(5 Disks) Paket PS3 29,90 DM

18 ) Clipart2 +3

n Disk R\C| Paket PS14a
(5 Disk bvci Pakei PS18a
(n pisk IMG) Pake! PS14b
(»Disk IMG) Pake! PSI8b
I« pDisk MUl Paket PS 18t

29,90 DM
29,90 DIU
39,90 DM
39,90 DM
39,90 OM

TEX 2.0

Die komplette Umsetzung des Satz-
systems feX 31 lir den ST Neben feX
selbst enthalt das Paket (11 Disketten) alle
Druckertreiber (auch lur Laser und Post-
Script) Fonts. Metalonl sowie feX-Draw Vek-
tor- Zeichenprogramm und ZPCAD CAD-
Programm mit Schnittstelle zu teX

(11 Disks) Paket PS20 39,00 DM

Vector

rlede Menge Grafiken im CVG- und
GLM-Format (Vector) Diese Vectorgrafiken
eignen sich besonders fir DTP Die Grafiken
wurden alle selbst vektorisiert, so da Uber-
schneidungen mit anderen Serien ausge-
schlossen sein dirften Dieses Fkef el t
zB die unterschiedlichsten Rahmen und
Omamente. Pfeile. Uberschriften. Unwelt.
Hande, uv.m..

(5 Disks) Paket PS25: 39,90 DM

Komplett anschluf3fertig * voll abgeschirmt *
atarifarben * 6 Monate Garantie * mit
Track-Display * 525" Laufwerk mit 40/80
Trackumschaltung

3,5” nur 219,- DM

5,25” nur 229,- DM

Rahmen/Zierrat

Jeder, der mit DTP oder Textprogrammen arbeitet, die
T jif1 IMG oder Vectorformate verarbeiten kdnnen, werden sich
H' Uber dieses Paket freuen Denn jetzt konnen Sie Ihre Do-

kumente noch besser gestalten (z.B Geburts
« tagskarten. Menuekarten, Plakate, uvm) Alle
Grafiken liegen imIMG-, CVG- und GEM-Format

VteV  vor (insgesamt 10 Disk)

r

Pak;t Rahmen RS1 nur

E

39.90

Signum-/
Scriptfonts

Wer m¥ Signum oder Scripf ai-
beilel dei sollte sich diese Fukele zulegen
Jedes Paket enthiillt 100 PC-Zeichensalze
Jedei Zeichensalz liegt als File lir 9-Na-
deldiucket. 24-Nadeldruckei und laser-
drucker vor

(/ Disks) Pakei PS6a 29,90 DM
(7 Disks) Paket PS6b: 29,90 DM

Midi 2
Nach dem groRen Interesse an un-
serem ersten Midi-Fiket haben wir
uns entschlossen ein zweites Midi-Rakel
zusammenzustellen Dabei haben wir uns
bemuhl nur wirklich gute Stticke aufzuneh-
men Hier also 5 Disketten gelulit mit den
neuesten und besten PD-MIDI-Songs Sie
werden staunen mit wieviel Perteklionismus

einige Stucke eingespielt wurden.

(5 Disks) Paket PS16 29,90 DM
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Spiele

Hier bieten wir lhnen je 6 Disketten mit
PD Spielen quer durch alle Genres
arbe DaMas. Bigdcal. Imperium. Clown and Batons
u.va. / Monochrom Imperator. The Box. Explode.
Future Vttorid. Crazy Ways. Dozer. Stromper. Empire.
Hextns u.va..
<6 Disks) Paket PSZta (s/w) 19,90 DM
|6 Disks) Paket PS2Ib (Farbe): 19,90 DM
29,90 DM

1B Disks) Pakel PS2Ic (s/w)
29,90 DM

Drucker

Alles was Sie lUr Ihren Drucker brau-
chen, isl in diesem Paket enthalten Seien
die unterschiedlichsten Treiber. Ausdruck-
programme.  Ltikellendruckprogramme.  Po-
sterdruck. Scheckdruck. Formulardruck. .
Falls Sie wbrigens bunte Lndloslabels fur
lnre Disketten brauchen, so rufen Sie
einfach an

(10 Disks) Paket PS26 29,90 DM
und viele weitere Soft-

Grafikpaket

Handscanner 32 Graustufen und Vectorisie
rungssoftware Avant Trace und Bildbearbei-
tungssoftware Repro Studio ST junior 20

komplett nur 598,- DM
Handscanner 32 Graustufen und Bildbear
beitungssoftware Repro Studio ST juni
or20

komplett nur 498,- DM

TSC

The Stamp Cotecton

Briefmarken!
aufgepalit!

Endlich steht auch tonen ein maRgeschneider
tes Programm zur Verfligung; und damit Sie
nicht die nachsten Monate damit verbringen
miussen. Daten einzugeben, haben wir dies be
reits fur Sie erledigt (wie zB Markennummer.
Erstausgabe. Bezeichnung der Marke. Wasser
Zeichen. Auflagenhohe. Wert fur ungestempelt
u.aw.) Sie konzentrieren sich auf das Wesentli
che und geben nur noch die Stiickzahl ein
Setostverstandlich wurden auch Satze. Blocks.
Streifen u.aw berticksichtigt Die Auswertungen
sind so umfangreich, daB an dieser Stelle nur ei
ntge Méglichkeiten angefuhrt werden kénnen:
Fehkste. Istfiste. Themengebet, ganzer Katalog

Preis, incl. Handbuch und Modul
Bundesrepublik 129,~DM

Vector/IMG

Dieses ftkel enthalt 5 Disketten
mit PD- Gtaliken im IMG- und Metalile-
\fector-Formal zum Einsatz unter DTP

(5 Disks) Paket PS9 29,90 DM

Signum/
Script Tools

Itoser neuestes PD-Paket haben wir fir die An-
wender von Signum und Scrjrt zusammengeste» In
diesem Faket erhalten Sie jede Menge Grafiken, /ei-
chensalze und tot*, 6 doppefseitxjc Disketten die
Ihnen die Arbeit mit Signum und Script erteichcrn
tloodiru StG 10 CEM SH) SHELL. MASSIAB LINEAL 24
linktrmslisten BC fCNT ft TURNTONT SNAPTONT iede
Mcnrje Grafiten und 25 Tort hx 9 24 urp
laserrirucker

(6 Disks) Paket PSI/ 29,90 DM
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Lernsoft

Lempaket fir Vokabeln. Mathematik.

Erdkunde and andere Wissensgebiete (9
Disketten)
ECS. Translator, Ceorgraph. Klima. Laborant
Plus, Wirschaftsrechnen Bruchrechnen.
Schreibmaschine. BRD AHas. Erdkunde. Wbrd
Trainer und viele andere Lernprogramme sind
enthalten

(9 Disks) PS22 29,90 DM

Astronomie

Die interessantesten Public Domain

| Programme aut dem Gebiet der Astronomie
haben wir in diesem Paket aut 12 Disketten
fur Sie zusammengestelit So z.B

Kepler. Astrolabium. Orbit. Sternbild. Planet. Swing
By Sternzeit. Ephemeriden Il. Astro Cluster. Sunshine.
Weltall. Gnomptot. N Korper. Skymenu Sky 2000.
Starlinder Sonnenuhr Kalender.  Sternkatalog
| Steinuhr. Sternkugel

(10 Disks) Paket PS2/ 29,90 DM
und Hardwareprodukte

Vectorfonts

Wir bieten lhnen Vectorfonts aus eigener
Herstellung fir Calamus* Damit Sie eine
von Anfang an eine reichhaltige Auswahl an
Schriften zur Verfugung haben, enthalt un-
serer Schriftenpaket Uiber 200 Vectorfonts

Paket VZC 249,* DM
Fur alle die skeptisch sind und sich von der
Qualitét der Schriften erstmal Uberzeugen
wollen, bieten wir unser Schnupperpaket
Hier sind 15 Vectorschriften enthalten

Schnupporpaket nur

29,- DM
Serif Rahmen
Hobo

Superhigh - trmom

«Calamus ist eingetragenes Warenzeichen der Firma DMC

Versandkosten:

Der Versand erfolgt per Nach
nédhme oder Vorauskasse.
Nattrlich kénnen Sie alle Pro-
dukte auch telefonisch per
Nachnahme bestellen. Die Ver
sandkosten betragen 3.00 DM
bei Scheck- oder Barzahlung
und 6.00 DM bei Nachnahme.
Ins Ausland liefern wir aus-
schlieBlich per Vorauskasse mit
Euroscheck und einem Ver-
sandkostenanteil von 12- DM

Tel.: 0211/429876
Fax.: 0211/429876
BTX.: *WOHL»

Bitline GmbH mPostfach 30 IO 33 m4000 Diusseldorf 30 mTel.: 0211/429876



Dyna-
CADD

Dynamisches
Konstruieren

Die rasante Entwicklung
der Mikrocomputer hat die
CAD-Technologie zu einem
leistungsfahigen Werkzeug
in Konstruktions- und
Arehitekturhliros werden
lassen. In fast allen
Entwicklung- und Kon-
struktionsabteilungen,
unabhangig von der Unter-
nehmensgroflie, gehdren
CAD-Systeme zum alltagli-
chen Bild. Der steigenden
Nachfrage nach solchen
Systemen seitens der
Industrie steht ein mehr
oder weniger breites Ange-
bot der Software-Anbieter
gegenuber. Eines der CAD-
Systeme aus diesem Ange-
bot ist das Programm
DynaCADD von der Firma
CRP, welches unter ande-
rem auch als ST- und TT-

Version erhéltlich ist.
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as Kurzel ,CAD" ist vom engli-
D schen ,Computer Aided Design"

abgeleitet und bedeutet soviel wie
Jrechnerunterstiitzes Konstruieren". Durch
die Einfihrung der CAD-Technologie ha-
ben sich Werkzeuge und Hilfsmittel des
technischen Zeichners und Konstrukteurs
grundlegend verandert. Papier. Bleistift.
Schablonen und Tuschestifte wurden ge-
gen Bildschirm. Cursor. Symbolbibliothe-
ken und Plotter ausgetauscht. Aber auch
die Arbeitstechniken haben sich grundle-
gend geéndert. Stéandig wiederkehrende
Teile (Normteile), die friiher in mihsamer
FleiBarbeit dargestellt werden muBten.

Setze Tools Bilder

i1

wahlen...

Icon-Isisten und /.eichenflache

kdnnen jetzt einfach als Symbol abgelegt
und so oft wie noétig aufgerufen werden.
Das Darstellen eines Hydraulik- oder Elek-
troschaltplanes ist mit der richtigen Sym-
bolbibliothek fast zu einem Kinderspiel
geworden. Das Erstellen von Varianten
(&hnliche Bauteile mit geringfiigigen An-
derungen) und die Moglichkeit, aus vor-
handenen Konstruktionen Teilbereiche
Ubernehmen zu kénnen, stehen ebenso auf
der Liste der Vorteile wie das automati-
sche Erstellen von Stucklisten und das
Erzeugen von dreidimensionalen Darstel-
lungen. Mit Zusatzprogrammen kann so-
gar die Fertigung der dargestellten Werk-

BP
e EH &



Festplatten Grafikkarten

TAS-FILE - Die Uberzeugen- |magine Mega ST 798-
de Festplattenlosung fiir den Resolution Mega ST 698-
Atari ST/TT. Leise, schnell Resolution 520,1040 ST 888.- :
und komplett in der Ausstat- Software S o) ftW arevertrie b
tung. Auswahl der Acc’s und .
Autoordner-Programme  beim gih%irr]::;s 3388 D emanken Araposaus e 338
_ 1 - stBase - rabesque Pro =
Booten, abschaltbarer Hosta Tegmpus WORD 168 - ot Card 568 Artworke 171l 278 Interface
dapter, externer  SCSI-Bus, Pure C 348.- dBMAN 53  648- AvantVektor ... 628 - Der Resource Editor.’
hochkomprimierendes Backup : K-Spread 4 238 - Calamus SL .1.348 Einfach zu bedienen,
; h " Combase ) 348- LDW Calc 348.- MegaPaintll... 2681  unterstiitzt Extended-
mit Argon, Behebung der Da T . . : X
. A . ats Write 2.0 298- Maxidat 78- Piccolo 88- Objects, FlyDials,
teizerstlickelung mit Crypton - poue Adress 168 - Phoenix 1.5... 398 - sowie viele Formate
dadurch schnellerer  Zugriff Thal's Pixel 128- Programmierung (auch MS-DOS),
und falls Sie nicht mehr wis- Annabel Junior RCS 128- Ee>};tverarbsitu2né;8 giﬁ—gssgrg%erzlg?ss& integr. lcon-Editor.
. . yPrress - -BasICs.6.. -
sen, in welcher Datei der cocom 128- Edison 148~ Lattice C 5.06.. 368 - 88.- DNT
B_rlef an Herrn Miller steht, Crypton 78.- PKS-Edit 148- MaxonPascal.. 238]
hilft Ihnen das Textsuch-Pro-  ArgonBackup 88- TempusWord.. 548- Pure C 368 gonstiges”
gramm TAS-Textsearch Il in TAS-Textsearch Il 58.- WriterST 178- ST-Pascal plus 138 - atari Hardware...... a Anf
Sekundenschnelle weiter. Sleepy Joe 88.- : . ATonce 386SX........ 748~
52 MB Quantum77 ms 98- TAS-Kasse 196- signumSDre FasiCopy Pro . 70-
105MB Quantum17 ms 1298-  Ajle Preise in DM. Kerne zu- v “D_aSGnEe’\;l.le _Slgnbumct‘GerhI. 4 Kobold. . 78-
120MB Conner 19 ms 1378-  gatsli An- o7l In eingebunden, max. MUltiGEM................ 148-
satzlichen Versandkosten. An Textfenster, max. S3 Fonts/Text, Ker-  \vpi2 o 88-
170MB Quantum15 ms 1848- derung, Irrtum  Vorbehalten. ning, max. Zeichenhohe 2 cm, Recht- ooy 557 ol
210MB Quantum 15 ms 1998.- Technische Angaben sind Her- schreibpriifung, Import vieler Gra- g ie oon 77" goa”
360MB Conner 12 ms 2698- stellerangaben. ET;'&'Z‘JJ’“*‘;% Iten;/;?tkzmrnzﬁt“?haeu”tger#v SM 124 Emulator TT.  88-
425MB Quantum 12 ms 3698.- TextfluR, intr:;riarte Hilfe, lauft auf 13?;3&33,?%“‘1 132_
Wechselplatten ST/STE/TT & GroBbildschirm... Turbo 25 Board....... 748-
44 MB Syquest 25 ms 1348- auf Anfrage  XBOOl...ccecunenee. 7R-

88 MB Syquest 20 ms 1798.-

. [}
Fest- / Wechselplatten Kombi Kostenloser Gesamtkatalog (60 Selten, DIN A4 )!

52 744 1848.-

105 7 44 2148-  TORSTEN ANDERS SOFTWARE 7080 Aalen

105 /7 88 2598.- MUHLENGRABEN 6 Akze nte Schlehenweg 12/1
Medium 44 MB 168 - 5162 NIEDERZIER Tel. (07361) 36606
Medium 88 MB 278- TELEFON 02428 - 3342 N Softwarevertrieb Fax(07361) 36607

Hor
UM

lhr sM-124 ist nach der Umristung in der Lage: Bei Bestellungen geben Sie bitte unbedingt das Bau-
jahr lhres Monitors an:
in allen 3 ST-Aufldsungen zu arbeiten (geringe,

mittlere und hohe Aufiésung) 0O SM-124 bis Baujahr Méarz 1988
gléuzc';\]rben in Graustuten umzurechnen und darzu- O SM-124 ab Baujahr April 1988

durch die reine Hardwarelésung die volle Software-

kompatibilitit zu erhalten SM-124 Komplettgerat DM 549,-

Hilfsprogramme werden auf einer Diskette mitge- - MUltISC&ﬂ Il Bausatz
liefert (50-60 Hz Umschaltung)
sehr betriebssicher, da in bester Industriequalitat komplett bestlickt DM 169,-
efertigt

gusfﬂh?liche deutsche Anleitung liegt dem Multiscan Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise
bei Benutzen Sie bitte die Bestelkarte In der Heftmitte
Hotline: 1 k s Vertrieb: HeImVerIag

In der Au 22 Heidelberger-Land-Str.194

7516 Karlsbad 4 6100 Darmstadt-Eberstadt

Tel.: 0 6151/5 60 57

2/1992 /¥ " 2



stiicke auf der entsprechenden Werkzeug-
maschine gesteuert werden.

Allgemeines zu DynaCADD

Die hier vorliegende Version 2.0 ist eine
Weiterentwickclung der Version 1.84 und
wurde erstmals im August 1991 ausgelie-
fert. Die zusatzliche Verwendung des
Buchstahens ,D" bei dem Programmna-
men DynaCADD steht fir ,Drafting” und
bedeutet nichts anderes als .Zeichnen*.
Auf der Liste der Hardware-Vorausset-
zungen stehen ein ST mit mindestens 1
MB RAM-Speicher (besser aber 2 MB),
eine Festplatte und ein Ausgabegerat (Plot-
ter oder Drucker). Als Bildschirm kdnnen
alle fir den Atari geeigneten SW- oder
Farbmonitore mit mindestens 640 x 400
Pixeln Auflésung verwendet werden.
Grolbildschirme oder Bildschirmerwei-
terungen (Overscan wird unterstitzt) sind
sehr empfehlenswert.

DynaCADD 2.0 lauft problemlos mit
den TOS-Versioncn 1.2 bis 1.6. und laRt
die Benutzung von Accessories (Harlekin
Il usw.) zu. Zum Lieferumfang gehdren
ein ausfuhrliches Handbuch, vier Disket-
ten und ein Hardware- Kopierschutz (Don-
gle). Aufden Disketten befinden sich auch
noch ein Vektor-Font-Editor und ein Kon-
vertierungsprogramm fiir Zeichnungen und
Symbole, die mitalteren DynaCADD-Ver-
sionen erstellt worden sind. Leider gibt es
keine Symbolbibliotheken fliir Normteile.
Elektronik- oder Hydraulikschaltplane.
Diese befinden sich aber nach Auskunft
des Vertreibers in Vorbereitung. Beim
Bestellen der ST-Version wurde die TT-
Version, ohne Aufpreis, mitgeliefert, so
daR ein Geschwindigkeitsvergleich még-
lich wurde. DynaCADD ermdglicht das
Darstellen von 2D- und 3D-Objekten. doch
dazu spater mehr.

Die Systemebene

Nach dem Starten des Programmes ge-
langt man in die Systemebene. Es erscheint
eine Dialogbox, mit deren Hilfe sich alle
Systemparameter einstellen lassen. Von
hier aus wird zuerst ein , Teil* (Part) gela-
den. In dieser Datei werden die Daten des
gezeichneten Werkstlickes abgelegt, d.h.
je mehrElemente (Linien, Kreise, Splines,
usw.) die Zeichnung enthélt, desto gréRer
wird diese Datei. Danach wirdeine .Zeich-
nung“ geladen. In dieser Datei werden die
Parameter des Zeichnungsblattes (Format.
Malistab. Mal3einheit, Linientypen, Layer-
Daten, usw.) abgelegt. Durch diese Tren-
nung von Teil und Blattdaten hat man die
Méoglichkeit verschiedene Einstellungen
(z.B. Layer-Aufteilungen) dem Verwen-
dungszweck der Zeichnung inividuell an-
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zupassen. Nach Aktivierung von Teil und
Zeichnung wird die MaReinheit selektiert.
Hierflr stehen vier metrische (mm,cm. m
und km) und vier englische (Inch. Fuf3.
Yard und Meilen) Mal3einheiten zur Ver-
flgung. Zum Einstellen der BlattgréRe
stehen alle gebrauchlichen metrischen
(DIN A4 -DIN AO0). englischen und archi-
tektonischen Standardgrof3en, insgesamt
15 Formate, bereit. Wem das nicht aus-
reicht, flr den gibt es die Méglichkeit, die
Zeiehnungsabmessungen durch Tastatu-
reingabe selbst zu definieren. Nachdem
nun alle Parameter eingestellt sind, ge-
langt man in die CAD-Ebene. Dieser Ein-
stieg kann beim Fortsetzen einer angefan-
genen Zeichnung durch eine Autostart-
Box verkirzt werden.

Die CAD-Ebene

In der CAD-Ebene erscheinen an der lin-
ken Seite und oberhalb der Zeichenflache
je eine Icon-Leiste. Mit der oberen Icon-
Leiste lafit sich die Bildschirmdarstellung
(diverse Zoomkommandos, Repaint und
Regeneration) verandern. Die seitliche
Icon-Leiste ist vierfach unterteilt und dient
zur Eingabe der Kommandos. Im ersten
Bereich befinden sich die Grundkomman-
dos.

Bei der Selektierung eines Grundkom-
mandos werden im zweiten und dritten
Bereich der Icon-Leiste die zugehdrigen
Unterkommandos aktiviert, und die beno6-
tigten Parameter kdnnen eingegeben wer-
den. In dem vierten und gleichzeitig unter-
sten Bereich werden dann die Objekt- und
Positionsauswahl fiir das angewahlte Kom-
mando abgefragt. Je nach Grundkomman-
do kann eine mehrfache Objekt- und Posi-
tionsauswahl nétig werden.

Beispiel:

Grundkommando: -Erzeugen (Create)

Unterkommando : -Linie

Unterkommando : -orthogonal

Posilionsauswahl: -x- und
y-Koordinaten

Die Auswahl der Kommandos und Objek-
te erfolgt mit der linken Maustaste, und die
Kommandosequenz wird durch Betétigen
der rechten Maustaste abgeschlossen. Die-
ser Eingabemodus wird fir das gesamte
Programm beibehalten.

Hier eine Ubersicht der DynaCADD-
Grundkommandos:

- Erzeugen (Punkt. Linie, Kreis usw.)

- Kurve (B-Splines und Bezier-Kurven)

- BemafRung (DIN-Bemafllung)

- Transformieren (Verschieben. Rotieren,
Skalieren usw.)

- Ansichten (Manipulation, Hidden-
Line-Berechnung)

- Erstellen (Symbole, Makros, Fonts
usw.)

- Ausgabe (Plotter, Printer. Hintergrund-
ausgabe)

- Info (Abfrage von: Elementdaten. Lan-
gen, Flachen usw.)

- Layer (Layer-Verwaltung)

- Betriebsart (2D-, 3D- Modus)

- Undo (Befehle widerrufen)

Neben der Verwendung dieser baumartig
geordneten Grundbefehle gestattet Dyna-
CADD noch die Kommandoeingabe Uber
die Tastatur. Mit dieser Texteingabe las-
sen sich alle Unterkommandos durch eine
Kommandosequenz eingeben. Die ist aber
relativ umsténdlich, weil sich Tippfehler
einschleichen kénnen und die Benutzung
der Icon-Leisten ein schnelleres Arbeiten
erlaubt. Die Kommandosyntax findet aber
bei der Definition von Makros (haufig
benutzte Kommandos) wieder Verwen-
dung. Der Makroaufruf erfolgt Uber die
Tastenkombination: Control +Buchstabe.
Die zur Verfigung stehenden 26 Makros
bieten ausreichend Speichermdglichkei-
ten. Es mul3 namlich bericksichtigt wer-
den. dal? die wichtigsten Parameter schon
mit Altérnate + Buchstabe aufgerufen
werden kdnnen und deshalb nicht separat
definiert werden mussen. Die Kommando-
mitschrift, in welcher jeder Befehl proto-
kolliert wird, wird ebenfalls in der inter-
nen Eingabesprache erstellt. Diese Mit-
schrift 18Rt sich, durch Einschalten des
Drucker-Echos, zeitgleich aufPapier brin-
gen. In der Schulungs- oder Einarbei-
tungsphase ermdoglicht diese Funktion eine
schnelle Fehleranalyse.

Das Datei-Menu

Die Eingabe der elementbezogenen Para-
meter und die Wahl von anderen zahlrei-
chen Funktionen erfolgt tiber Pull-Down-
Menus. Die wichtigsten Menipunkte las-
sen sich, wie schon erwahnt, durch die
Tastenkombination: Altemate + Buchsta-
be aufrufen. Im Datei-Menu findet man
die Mdglichkeiten. Zeichnung, Einstellun-
gen und Makrodefinitionen zu sichern und
Dateien zu transferieren. Ein anderer niitz-
licher Befehl ist das Kommando ,Wieder-
herstellen“. Hiermit kann eine aktuelle
Zeichnung in den zuletzt gespeicherten
Zustand zurtckversetzt werden. Das kann
sehr brauchbar sein, wenn durchgefihrte
Anderungen aus konstruktiven Griinden
wieder verworfen werden missen. Durch
,Datenbank sortieren“ wird der Daten-
haushalt der aktuellen Zeichnung reorga-
nisiert. Durch diesen Befehl wird die Zeich-
nung komprimiert und die Kommando-



Datei

Teil sichern RS
Teil sichern als
Einstellung sichern

Makro sichern

Zeichnung einfUgen KM
Datei Transfer KX

Ldschen
Uiederherstellen

Datenbank sortieren

Speicherstatus

flscii auflisten KK
Hintergrundausgabe

Ende KO

Das Datei-Menu

mitschrift geldscht. Hierdurch nimmt man
sich allerdings die Moglichkeit, durch ein
L,undo" geléschte Elemente zuriickzuho-
len.

Das Setze-Menu

In diesem MenU kdnnen, wie der Name
schon sagt, diverse Parameter gesetzt wer-
den. Bei der Eingabe sind zahlreiche Dia-
logboxen behilflich. Von hier aus hat man
die Mdglichkeit. Zeichnungsparameter
(MaReinheit, MafR3stab und BlattgroRe)
nachtraglich zu verandern.

Setze
Zeichnung. .. KN
Benaflung. .. KD

Koord./Gitter/Ochsen. ..

Stiftparaneter,.. KP
Stiftstil definieren

Layer... KL
Schraffurnuster...
Hidden Line...

Farbpalette. ..
Papierfarbe. .. KZ

Das Setze-Menu

Ferner kdnnen von hier aus elementbezo-
gene Parameter (Strichart. -stéarke und
-farbe) umgestellt und selbst definiert wer-
den. Man findet hier die Moglichkeit, bis
zu 64 Linientypen selbst zu erstellen und
abzuspeichem.

Durch diese Funktion kann DynaCADD
optimal auf verschiedene Anwendungs-
zwecke (Maschinenbau, Architektur, De-
sign usw.) angepaldt werden. Die ausfuhr-
liche Beschreibung der Dialogboxen er-
folgt aber noch in den entsprechenden
Unterpunkten.

SOFTWARE

Das Tools-Menu

Hier kdonnen diverse Werkzeuge bzw.
Hilfsmittel ein-und ausgeschaltet werden.
Das aktiverte Tool wird mit einem H&k-
chen versehen. Ein sehr wichtiges Hilfs-
mittel werden die Hilfsmeldungen sein.
Sie erscheinen in der rechten oberen Bild-
schirmecke und geben dem unerfahrenen
Anwender Informationen Utber die selek-
tierten Kommandos. Zusatzlich zu dieser
Informationszeile erscheint unter dem
Zeichnungsfenster nocheine Hilfsmeldung
(z.B.: 2D-Objekt wahlen) Uber die von
DynaCADD erwartete Objekt- oder Posi-
tionsauswahl.

Die Objektauswahl

Jedesmal, wenn Objekte manipuliert oder
transformiert werden sollen, missen sie
logischerweise erst einmal selektiert wer-
den. Fur diesen Arbeitsschritt stehen fol-
gende Auswahlmdglichkeiten zur Verfi-
gung:

- direkte Objektauswahl (Fadenkreuz-
position)

- alle Objekte

- Objekte innerhalb eines Rechteckfen-
sters

- Objekte auRerhalbeines Rechteckfen-
sters

- Objekte einer Ansicht

- Objekte innerhalb eines Polygonfen-
ster

- letztes Objekt

- Objekte eines Layers (Ebene)

- Auswahl nach Farbe

- Auswahl nach Linienart

- Auswahl nach Liniendicke

- verkettete Objekte

- durch Objektfilter

Zum Léschen einiger Linien werden diese
mit dem Cursor angefahren und durch
Dricken der linken Maustaste selektiert.
Das selektierte Objekt wird dann grau dar-
gestellt. Durch das Betatigen der rechten
Maustaste wird der Auswahlvorgang ab-
geschlossen und das Léschkommando
durchgefihrt.

Sollten versehentlich einmal zuviel Ob-
jekte angewahlt worden sein, konnen die-
se, durch das Driicken von Shift- und lin-
ker Maustaste, einzeln wieder deselektiert
werden. Hier ist eine Ricknahme der se-
lektierten Objekte innerhalb eines Berei-
ches (Rechteck oder Polygon) leider nicht
maglich.

Bei der Auswahl mit Hilfe des Filters
kénnen einzelne Objekte (z.B.: Text) ge-
zielt ausgewahlt werden. Das ermdoglicht
in Kombination mit anderen Auswahlar-
ten das individuelle Selektieren von Ob-

Tools
Y Rahnen KF
y GCP KJ
y Ursprung KO
Gitter KG
Ochsen KR
Kontrollpunkte HY
y Koordinaten KT

y Hilfsneidungen KH

Kurve schlieRen  KH
y ftnsicht-Clipping KV

y Gunniband KR

y Fadenkreuz KC
Text als Synbol KB
Drucker-Echo KE

y Bildschirn-Puffer

y flbstannung KI

Das Tools-Menu

jekten und ist ein sehr wichtiges Werk-
zeug beim Loschen oder Modifizieren.

Bei der Auswahl durch Rechteck- und
Polygonfenster ist darauf zu achten, daf
sich die zu selektierenden Objekte voll-
standig im Auswahlfenster befinden. Dies
ist eine Bedingung, die unter Umstanden
nicht immer mdglich und bei anderen
C AD-Systemen auch nicht tblich ist. Hier-
durch kann eine aufwendigere Einzelaus-
wahl nétig werden.

Die Positionsauswahl

Nach dem Auswéhlen der Objekte beno-
tigt DynaCADD eine Positionsangabe. Es
kann die Eingabe einer oder mehrerer Po-
sitionen (Ausgangs- und Zielposition) no-
tig werden. Hierfur stehen folgende M&g-
lichkeiten bereit:

- Positionsangabe durch Fadenkreuzpo-
sition

- absolute kartesische Koordinaten

- relative kartesische Koordinaten (Del-
takoordinaten)

- Polarkoordinaten

- Objektbezogene Positionseingabe:
-Endpunkte von Objekten
- Mittelpunkt von Objekten
-Schnittpunkt von Objekten
- Position auf Objekten
- kombinierte Positionseingabe
-Objektauswahl durch Filter

- Positionsangabe durch Fangraster

Eine Koordinateneingabe, egal ob relativ
oder absolut, kann jederzeit erfolgen.
Durch Betatigen der Return-Taste wird
eine Dialogbox aktiviert, die Eingabe der
Koordinaten erfolgt dann durch Eintippen
der x-, y- und z-Werte. Bleibt eine Koordi-
nate unverandert, braucht diese nicht er-
neut eingegeben zu werden, weil das Sy-

211992 JT°° 23



+ 0
DEG RrAD
x r~ rMD pB
SIN cos’ TRN in
) cos|
Is in ! H M
Mi MSlm3 M4 1
[r ilIRs| R3 R4
17 128 9o 1 |
6
14 s 1 1X 1
13
M 18 1
(0 1= 1 1*1
4- 1/X
M M

H hCL:1» 1

Der Taschenrechner

stem dann auf den letzten Wert zurick-
greift. Eine Besonderheit der Werteeinga-
be bietet DynaCADD: immer wenn das
Programm eine Werteeingabe des Benut-
zers erwartet, erscheint ein Taschenrech-
ner, mit welchem die Eingabewerte be-
rechnet oder direkt eingegeben werden
konnen.

Die Bedienung des Taschenrechners
kann wahlweise Uber die Tastatur oder
den Mauspfeil erfolgen. Bei der Posi-
tionsauswahl mit Hilfe des Filters ist
nur eine Auswahl aus eingeschalteten
Objekttypen moglich. Das Aktivieren
der Objekttypen erfolgt in der Objekt-
filterbox (wie bei Objektauswahl ».Nur
die Positionseingabe durch Objektfil-
ter ermoglicht es, einzelne Punkte als
Ziele fiur Objekte zu definieren. Eine
weitere wichtige Mdglichkeit zur Po-
sitionseingabe bietet das Fangraster.
Hier lassen sich Objekte nur auf die
voreingestellten Rasterpunkte positio-
nieren. Es besteht die Méglichkeit, mit
einem absoluten kartesischen Raster
zu arbeiten, d.h. die Koordinaten be-
ziehen sich auf den Seitenursprung.
Man kann aber auch auf ein relatives
kartesisches Raster umschalten, hier-
bei bezieht sich das Raster auf die
zuletzt eingegebene Position.

Die Objekte

Zum Erzeugen von Zeichnungen be-
dient sich DynaCADD folgender Ob-
jekte:

- Punkt

- Linie

- Kreis, Kreisbogen, Rundung
- Ellipse, Ellipsenbogen

- Rechteck
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- n-Eck (Polygon)

- Text

- Sub-Figur (gruppiertes Symbol)
- Poly-Figur (aufgeldstes Symbol)
- Schraffur (Linien oder Muster)
- gefilite 2D-Flachen

- 3D-Flache (Face)

ter (Hohe. Breite, Neigung usw.) erst ein-
mal abgeschlossen ist, bleiben diese Flags
(nicht veranderte Parameter bleiben erhal-
ten) gesetzt, und das Darstellen von Tex-
ten geht dann sehr schnell.

Das Erzeugen von Schraffuren klappt
bei einfachen Konturenverlaufen oderver-
ketteten Objekten schnell und sicher. Bei
komplexeren Konturen (z.B.: Gewinde-
bohrung) hatte DynaCADD einige Pro-
bleme. Es mul bei der Erstellung von
Flachen, die schraffiert werden sollen,
darauf geachtet werden, dal} die Schraf-
furkontureindeutig ist. Ein nachtragliches
Bearbeiten der Schraffurkontur durch
Trimmen und Trennen ist sehr zeitauf-
wendig. Uber diesen Mangel kann auch
die Moglichkeit des Erzeugens von Mu-
sterschraffuren nicht hinweghelfen. Esgibt
allerdings noch ein kleines Hintertiirchen,
um eine millungene Schraffur zu veran-
dern. Beide Schraffurtypen werden als
Gruppe erzeugt. Nach dem Zerlegen der
Gruppe in Einzelelemente kdnnen falsch
erzeugte Schraffurlinien einzeln geléscht
werden. Eine tolle Sache ist auch das Er-
stellen von gefuliten Flachen. Beim Dar-
stellen von Schweil3ndhten und Pfeilsym-
bolen kann diese Funktion sehr gut einge-
setzt werden.

Beim Erzeugen dieser Objekte werden die
eingestellten elementbezogenen Parame-
ter (Linientyp, —farbe usw.) Gbernommen.
Die Grundobjekte (Punkt, Linie usw.) er-
klaren sich wohl von selbst. Es fallt auf,
dal? die Menufelder fur runde Objekte
(Kreis, Kreisbogen, Ellipse usw.) eigent-
lich doppelt vorhanden sind. Man hat die
Mdoglichkeit, beispielsweise einen Kreis
durch Eingabe des Radius, oder des Durch-
messers zu zeichnen. Weil nun aber der
Zusammenhang: d =2 x r jedem bekannt
sein dirfte, scheinen mir hier einige Icons
UberflUssig zu sein. Ansonsten bleibt bei
der Erzeugung von Grundkommandos
kaum ein Wunsch offen.

Beim Erstellen von Texten greift Dyna-
CADD auf einen internen Texteditor zu-
rick, und man hat keine Schwierigkeiten,
die gewlnschte Textdarstellung zu reali-
sieren. Es sind schon eher zu viele M6g-
lichkeiten fur die Texterzeugung vorhan-
den. Wenn aber die Eingabe Textparame-
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GFA-BASIC

hat einen starken Partner gefunden:

Die einzigartige Entwicklungsumgebung
fur GFA-BASIC ab Version 3.0

Shell

bequemer Aufruf von Interpreter, Compiler
etc Uuber Mendleiste, frei konfigurierbar.
Hilfstexte zu Menus und Dialogen. Compile-
roptionen tiber Dialogbox mit Erklarungen.

BASIC-Online-
Handbuch

Im Interpreter abrufbar alle GFA-BASIC-
Befehle mit Syntax und Erlauterungen, ge-

Hotkeys ordnet alphabetisch oder nach Sachgebie-
ten. ASClI-Codes. Fehlercodes. Scancode-
An alyzer Tabelle. Fullmuster. Lmienstile. trotzdem nur

minimaler Speicherbedarf
Variabienanalyse schnell und Ubersichtlich,

alle Informationen Uber Accessory im Inter-
preted!) verfugbar, ausgefeilte Formatier-
routine fur kompakte Druckausgabe, da-
durch keine ellenlangen Listen, Ausgabe in-
dividuell einstellbar, graphisches Baumdia-
gramm, Diagnosemodus findet Fehler und
macht Verbesserungsvorschlage

Dokumentations-
Prozessor

Automatische Erstellung einer Programmdo-
kumentation. Seitennumerierung und In-
haltsverzeichnis. aufwendig formatierter
Programmtext mit frei wahlbaren Schriftat-
tributen fur Befehle. Variablen. Kommenta-
re. Zeilennummern zu ieder Prozedur voll-
Ausblenden/Einblenden von Programmtei- standige Kreuzverweisliste mit Seitenanga-
len. dadurch Verwaltung verschiedener ben

Versionen innerhalb eines einzigen Quelltex-

tes mdoglich, symbolischen Konstanten er-

setzen, Kill-Rem. Sourcecode verschlis-

seln. Variablennamen &ndern. Ubertragung in

PC-GFA-Basic

Qfigjc At

Praprozessor

verkirzt Ihre Entwicklungszeiten

QG&Zd begleitet Sie von der Programmidee bis
zur abschlieBenden Dokumentation

(SCFQXDd findet alte Fehler und verhindert neue!

0O0MNd)8 verbannt Handbicher und Tabellen vom

Schreibtisch

QQQ(>s8

Einsteiger. Aufsteiger und Profis!
Qi7QJd)8
Q S d
QC7D<28

sorgt fur Durchblick!
vermittelt ein neues Programmiergefuhl!

ist ergonomisches Programmieren!
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Vertrieb:

Heim Verlag

Heidelberger Landstralle 14
6100 Darmstadt-Eberstadt
Tel: (0 6151)5 60 57

Fax: (0 6151)5 60 59

A-5020 Salzburg
CH-5415 Rieden-Bc

Entwickelt von:

Columbus Soft

In Osterreich bei Reinhard temmel GesmbH & 9AKG St JulienstraBe 4a

In der Schweiz bei DTZ Data Trode AG LandstraRe |

GFA-BASIC isteingetragenes Warenzeichen der Firma GFA- Systemtechnik

ist das unentbehrliche Hilfsmittel fir
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lalle Angebote solange Vorrat !

WRITER ST wurde speziell fiir Personen entwickelt die tégkch eine grofie Anzahl an Briefen.

Texten. Rechnungen oder kleineren Dokumentationen schreiben missen, wie Kein und mittel-

standische Betriebe. Handwerker. Arzte und Anwalte Durch die konseguente Einbindung in die

graphische Benutzeroberfliche GEM ist sie fiir den Einsteiger leicht und schnell zuerlernen

= Die kommerzielle Textverarbeitung auf dem ATARIST

= Ftechnen und Fakturieren im Text

= integrierte Formularverwaltung

Makroverwaltung mit bis zu 32 000 Makros (Artikel. Adressen )
Serienbriefschreibung (Mail-Merge) mit Schnittstelle ZU Datenbanken

vielféaltige zeilen- und spaltenweise Blockoperationen

bis zu 4 frei belegbare Tastaturen

eigene Zeichensatze verwendbar

lernfahiger Trennkatalog

eigene Briefkopferstellung
« komfortable Druckeranpassung

lauffahig auch auf Grofbildschirmen
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Kratz' die Kurve

Eine Art Sonderform der Objekte stellen
die Splines dar. Sie sind in etwa mit der
Freihandkurve vergleichbar und werden
zum Darstellen von Konturen benutzt, die
nicht exakt durch analytische Funktionen
definiert werden kdnnen. Die Splines fin-
den im Maschinenbaubereich bei der Dar-
stellung von Bruchlinien, Schiffs- und
Flugzeugskorpem nur selten Verwendung.
Im Designbereich, bei der Gestaltung von
Karosserieentwtrfen. Verkleidungen von
Haushalts- und Konsumgutern, wird diese
Kurvenform sehr haufig eingesetzt. Dyna-
CADD unterscheidet zwei verschiedene
Kurventypen:

- B-Spline (3-49 Polygonpunkte még-
lich)

- Bezier-Kurve (4-49 Polygonpunkte
maoglich)

Die beiden Kurventypen unterscheiden
sich durch verschiedene Berechnungsver-
fahren. Der B-Spline wird starker durch
das Ausgangspolygon beeinflu3t als die
Bezier-Kurve. Der Verlauf der Bezier-
Kurve wird stérker interpoliert und da-
durch glatter. Bei der Erzeugung eines
Splines kdnnen von DynaCADD héch-
stens 49 Polygonpunkte verarbeitet wer-
den. Die Splines nehmen auch programm-
intern eine Sonderform der Objekte ein,
denn sie werden von einigen Befehlen
einfach ignoriert. So lassen sich Splines
nicht als Schraffurkontur definieren, und
auch bei den Manipulationskommandos
werden sie nicht erkannt. Fir umfangrei-
che Modifizierungsmoglichkeiten st je-
doch gesorgt: Konvertierung von B-Spli-
ne nach Bezier und umgekehrt, Auftren-
nen und Verbinden von Kurven und selbst-
verstandlich das Verschieben, Loschen und
Einfugen von Kontrollpunkten ist mog-
lich. Im Tools-Meniu befinden sich die
Unterpunkte ,Kontrollpunkte* und ,Kur-
ve schlieBen“. Durch Aktivieren des er-
sten Tools werden die Konstruktionslini-
en und die Richtung der Kurve angezeigt.
Das zweite Tool sorgtdafir, dall Anfangs-
und Endpunkt der Kurve miteinander ver-
bunden werden.

Malarbeit

Die MaReintragung in Zeichnungen ist
aufgrund ihres Informationsgehaltes ein
wichtiges Darstellungselement. Sie erfolgt
teil- oder vollautomatisch nach der Identi-
fizierung der zu bemaRenden Objekte. Die
Dialogbox zur Einstellung der BemafRungs-
parameter erlaubt eine individuelle An-
passung an die. je nach Anwendungsbe-
reich, verschiedenen Normungen. Auch

26 /T kJ 2/1992

SOFTWARE

bei der BemalRung gilt: Sind die richtigen
Parameter erst einmal gefunden und ein-
gestellt. bleibt kaum ein Wunsch offen. In
der Icon-Leiste fur die BemaRung hat man
die Wahl zwischen folgenden BemaRungs-
arten:

- Punktbemallung

- Linenbemalung

- Horizontalbemafung

- VertikalbemaBung

- Durchmesser- und Radienbemafung
- WinkelbemalRung

Zum Erstellen einer MaReintragung wer-
dende nach Bemafungsart. die zu bema-
enden Positionen selektiert, an der letz-
ten Positionseingabe erfolgt dann die Pla-
zierung des MaRes. Die horizontale und
vertikale Mafeintragung kann als Einzel-,
Ketten- oder Basisbemallung ausgefiihrt
werden. Die Abstande zwischen den Ma-
RBen lassen sich in einer separaten Dialog-
box einstellen. Auf Wunsch kdnnen die
Malf3texte vorder Plazierung tberprift und
verandert werden.

DynaCADD héalt noch zwei BemafRungs-
funktionen bereit, die ich bisher noch nicht
kannte. Man hat die Mdglichkeit, bereits
erzeugte Kreise mitZentrierlinien undZen-
trierkreisen zu versehen. Beim Zeichnen
von Lochkreisen kdnnen mit einem Kom-
mando samtliche Mittellinien erzeugt wer-
den. Leider lassen sich die manchmal et-
was eigenwilligen Plazierungen der Maf3-
zahlen nicht beeinflussen. Positioniert das
Programm eine MafRzahl aus Platzgriin-
den, auRerhalb der MaRhilfslinien, wer-
den angrenzende MaRe ganz oder teilwei-
se Uberschrieben.

Transformationen

Dieser Menupunkt ist der wichtigste nach
der Objekterzeugung. Bei den hier zur

Verfigung stehenden Transformations-
kommandos findet man alle Manipulati-
onsmoglichkeiten. die das rechnergesttitzte
Zeichnen zeitsparend gestalten. Hier die
wichtigsten Kommandos:

- Trimmen

- Trennen

- Verschieben, Kopieren

- Drehen

- Spiegeln

- Modifizieren

- Strecken

- Skalieren

- Versatz konstruieren

- Generieren

- Projizieren (nur 3D)

- Rotieren (nur 3D)

- Projizieren entlang eines Pfades (nur
3D)

- Objektfelder

- Aus- und Einblenden

- 3D-Obijekte nach 2D transformieren

- Objektausrichtung andern

Trimmen ist das Verlangern oder Verkdir-
zen von Objekten bis zu einem bestimm-
ten Punkt. Zu lang oder zu kurz geratene
Linien werden zueinander getrimmt, und
man erhéalt einen gemeinsamen Endpunkt.
Trennen ist das Zerteilen eines Objektes
an einem bestimmten Punkt. Mit diesem
Kommando werden aus einer Linie zwei
gemacht. Durch die Kombination von
Trimm- und Trennkommandos [a3t sich
aus ein paar parallelen Linien schnell das
gewinschte Teil zeichnen.

Die meisten Transformationskomman-
dos werden von dem ,Kopie-Schalter*
(obere Icon-Leiste) und dem Menipunkt
LJAbstammung® (Tools-Men) beeinflul3t.
Durch den,Kopie-Schalter* wird entschie-
den, ob von den zu transformierenden
Objekten nur das Originalobjekt oder zu-
satzlich eine Kopie erstellt und manipu-



liert wird. Mit dem MenUpunkt ,,Abstam-
mung“ wird festgelegt, ob die transfor-
mierten Objekte ihre Abstammungspara-
meter (Linieart usw.) behalten, oder ob sie
mit den aktuellen Parametern versehen
werden. Bei den Manipulationskomman-
dos (Verschieben, Skalieren usw.) wird
fast jeder Wunsch erfullt, doch leider ist
das Kombinieren von Kommandos (Ver-
schieben und Skalieren) nicht méglich.
Das Kommando ,Objektfelder* ermdg-
licht das Erstellen von zwei- oder dreidi-
mensionalen Feldern (Arrays) und kann
dem Anwender viel Arbeit ersparen.

Die Benutzung der Ein- und Aus-
blendkommados sollte man sich sofort an-
gewdhnen, denn durch ihre gezielte An-
wendung kann die Bildaufbauzeit erheb-
lich verktirzt werden. Einige Kommandos,
vorallem das dreidimensionale Projizieren
und Rotieren, benétigen aufdem ST nam-
lich soviel Rechenzeit, daR der Anwender
oft zu einer Kaffeepause gendtigt wird.

Ansichtssache

Hinter diesem Grundkommando verber-
gen sich alle Kommandos, die man zum
Manipulieren der Ansichten benétigt. Es
kdnnen bis zu vier Ansichten gleichzeitig
dargestellt werden, wobei die Darstellung
und Manipulation der Objekte in allen
Ansichten auch gleichzeitig erfolgt. Des-
halb nimmt auch der Bildautbau viermal
soviel Zeit im Anspruch. DynaCADD er-
maoglichtjederzeit das Wechseln vom 2D-
Teil in den 3D-Teil und umgekehrt. Da-
durch sind die Ubergange auf der Kom-
mandoebene flieBend. So gibt es viele
Kommandos, die fiir beide Darstellungs-
arten gelten, aber auch einige reine 3D-
Kommandos. Hier eine Ubersicht der
Manipulationskommandos fir Ansichten:

- Loschen

- Erzeugen

- Definieren

- Koordinatensystem andern

- Winkel setzen

- Rotieren

- GroRe, Ursprung und MaRstab andern

- Zurlcksetzen

- Rotation. Scroll und Zoom andern

- Objekte einer Ansicht aus- und ein-
blenden

- Hidden-Line-Berechnung

Beim Wechsel in einen anderen Darstel-
lungsmodus bleiben alle gezeichneten
Objekte sichtbar, kénnen jedoch nicht
manipuliert werden, weil das System 2D-
und 3D-Objekte ganz klar voneinander
unterscheidet. Eine Transformation von
3D-Objekten in 2D-Objekte ist moglich,
fUhrt aber zu einer Veranderung der Ob-
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jektabmessungen, weil eine Projektion auf
die x- und y-Ebenen vorgenommen wird
und dabei die wahren Objektabmessungen
verlorengehen. Es leuchtet wohl jedem
ein. dal eine Umkehrung dieses Kom-
mandos nicht maoglich ist, weil dem Sy-
stem die Informationen Uber die z-Ebene
fehlen. Bei der Definition von Ansichten
kann auf sieben vordefinierte 3D-Koordi-
natensysteme (GCP =Geometrie Coordi-
nate Plane) zurlickgegriffen werden.

Mit der Wahl dieser Koordinatensyste-
me, von denen neun Stiick selbst definiert
werden kénnen, wird die Ausrichtung der
X-, y- und z-Achse festgelegt. So kénnen
als Ansichten fur die rdumliche Darstel-
lung eines Korpers Vorder-, Seitenansicht
und Draufsicht gewahlt werden. Zusatz-
lich kann als vierte Ansicht die Darstel-
lung einer Perspektive erfolgen. Beim
Zeichnen des Korpers muR darauf geach-
tet werden, dal? die erzeugten Objekte den
Status ,,3D-Flache“ haben. Nur so kann
das System bei der Berechnung der ver-
deckten Kanten (Hidden Lines) Flachen
mit gemeinsamer Korperkante erkennen
und diese ggf. entfernen.

Die Werkzeugkiste

Von hier lassen sich diverse ,Werkzeuge*
selbst definieren. Hierunter versteht Dy-
naCADD die Erstellung von Gruppen,
Bildern, Symbolen und Makros. Unter
Gruppen versteht man die Zusammenfas-
sung einzelner Objekte (Linie, Kreise
usw.), die vom Verwendungszweck her
zusammengehdren. Durch Gruppierung
kénnen einzelne Baugruppen besser se-
lektiert und manipuliert werden. Bilder
sind frei definierte Zoomausschnitte einer
Zeichnung. Der Aufruf dieser Bilder (16
Stick sind méglich) erfolgt aus dem Bil-
der-Ment und soll zeitaufwendiges Rcin-
und Rauszoomen vermeiden.

Symbole sind Sinnbi lder von Norm-oder
anderen Maschinenteilen. Der Zeitauf-
wand bei der Erstellung von technischen
Zeichnungen ist nicht unwesentlich ab-
hangig von der Vollstandigkeit und der
Handhabung von Symbolen. DynaCAAD
bezeichnet die Symbole als Figuren und
erlaubt die Benutzung von zwei unter-
schiedlichen Figurentypen. Es wird zwi-
schen einer in die Grundobjekte zerlegten
Poly-Figur und einer aus zusammenhan-
genden (gruppierten) Grundobjekten be-
stehenden Sub-Figur unterschieden. Je
nach Verwendungszweck kann der beno-
tigte Figurentyp erzeugt werden. Die Sub-
figurwird wohl 6fter Verwendung finden,
denn sie kann, bei notigen Veranderun-
gen, mit einem Kommando zerlegt wer-
den und ist im unzerlegten Zustand leich-
ter zu manipulieren.

QPO EL

Vorderan 7 Oben
Seitenan Vorne
Draufsic Rechts
Detail X Unten
Detail Y Hinten
SchnittA Links
Schnitte Iso
Leer Leer
Leer Leer
Leer Leer
Leer Leer
Leer Leer
Leer Leer
Leer Leer
Leer Leer
Leer Leer

Das Hilder- und das ,,GCP"-Meni

Die Speicherung von Makrodefinitio-
nen erlaubt das Ablegen von héufig bend-
tigten Kommandosequenzen aufbestimm-
te Buchstabentasten. Hier kann sogar die
Eingabe von Zahlenwerten (Schrifth6he
usw.) erfolgen.

Neben diesen Erstellungsmaoglichkeiten
kénnen unter diesem Kommando auch
noch Fonts geladen und zusatzliche Koor-
dinatensysteme fur den 3D-Bercich er-
zeugt werden.

Informationsdienst

Hier kann sich der Benutzer die umfang-
reichen Parameter und Daten von Zeich-
nung, Ansichten. Makros und vieles mehr
auflisten lassen. Im Bereich der Abmes-
sungsinformation lassen sich Distanzen
und Winkel von Objekten abfragen. Beim
Erfassen von Objektlangen kann auch die
Gesamtlange von verketteten Objekten
gemessen werden -eine Funktion, die bei
der Ermittlung von SchweilZnahllangen und
Schnittkanten eingesetzt werden kann.
Sogar das Erfassen von Flacheninhalten
ist bei verketteten Objekten méglich und
erspart bei der Gewichtsberechnung von
komlizierten Blechformen das zeitrau-
bende Zerlegen in Teilflachen.

Layer

Layer sind unterschiedliche Zeichnungse-
benen, die man sich wie Ubereinanderlie-
gende Folien vorstellen kann. DynaCADD
kann insgesamt 256 Layer verwalten und
gibt dem Anwender damit gentigend Auf-
teilungsmaoglichkeiten bei der Zeichnungs-
erstellung. So kénnen Layer mit bereits
fertigen Baugruppen veriegelt und vor
Veranderung geschitzt oder nicht beno-
tigte Layer (Text, BemaBung usw.) ein-
fach ausgeblendet werden. Hierdurch laR3t
sich der Bildautbau wesentlich verkirzen
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und die Ubersichtlichkeit der Zeichnung
verbessern. Je nach Aufteilung kann je-
dem Layerein anderer Stift. Linientyp und
Farbe zugeordnet werden, so dal dann
durch Umschalten des Layers, mit nur
einem Kommando, alle Stiftparameter
verandert werden konnen. Das Editieren
der Layer kann sowohl aus der Icon-Leiste
als auch aus der Layer-Tabelle erfolgen.

Ausgabe und Transfer

Die Ausgabe der erstellten Zeichnungen
kann selbstverstandlich auf Drucker oder
Plotter erfolgen. Hierbei hat man die Mog-
lichkeit zur Hintergrundausgabe. Wahrend
der Erstellung einer neuen Zeichnung kann
eine zuvor fertiggestellte Zeichnung aus-
gegeben werden. Die Dringlichkeit der
Ausgabe kann frei gewahlt werden. Bei
niedriger Prioritat des Ausgabegerates wird
die Zeichenarbeit kaum beeinflut, jedoch
dauert die Ausgabe der Zeichnung etwas
langer.

Umfangreiche Einstellungsmaglichkei-
ten fUr Papiergrofie, Plotter-MaRstab. Stift-
geschwindigkeit unddie Wahl der Schnitt-
stelle sind vorhanden, so daB eine Anpas-
sung an alle Drucker und Plotter mdéglich
zu sein scheint. Um den Datenaustausch
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zwischen anderen CAD-Systemen zu er-
maoglichen, wurden der Im- und Export
von DXF-Dateien vorgesehen. Das DXF-
Format (Drawing Interchange Files) ist
aufgrund der schnellen Weiterentwicklung
auf dem CAD-Software-Sektor standigen
Anderungen unterworfen und orientiert
sich an der jeweils aktuellen AutoCAD-
Release. Bei DynaCADD wurde, nach
Angaben des Vertreibers, eine Kompati-
bilitat zur AutoCAD Rel. 10erreicht.
Der Austausch von Dateien zwischen
DynaCADD-Systemen kann mittels des
DEF-Formates (DynaCADD Exchange
Format) erfolgen und garantiert die Auf-
warts-Kompatibilitdit von allen Dyna-
CADD-Zeichnungen.

Das Handbuch

Das mitgelieferte, rund 600 Seiten umfas-
sende Handbuch ist leider noch von der
Vorgangerversion und deshalb stellenwei-
se nicht auf dem aktuellen Stand. Eine
Beschreibung der neuen Kommandos ist
als Textdatei auf einer der Disketten vor-
handen. Zum Verkiirzen der Einarbeitungs-
zeit tragen die ausfuhrlichen 2D- und 3D-
Ubungen bei, in welchen alle verwendeten
Kommandos ausfuhrlich erklart werden.

Fazit

DynaCADD wurde so konzipiert, dal3 der
Einsatz auf verschiedenen Anwendungs-
gebieten. wie Industriedesign, Architek-
tur oder Maschinenbau, erfolgen kann. In
der Anpassungstahigkeit liegt deshalb auch
die Starke des Programmes. Durch die
umfangreichen Anpassungsmaglichkeiten
leidet aber stellenweise die Eingabe und
somit auch die Arbeitsgeschwindigkeit.

Durch das Weglassen von Symbolbi-
bliothen kann man zwar nichts falsch ma-
chen, denn was nutzen dem Elektrotechni-
ker ein paar Heizungs- und Luftungssym-
bole, dennoch bieten andere CAD-Syste-
me in dieser Hinsicht mehr. Der Bildauf-
bau wird zwar durch die Installation des
Bildschirmpuffers schneller, aber voral-
lem im 3D-Teil zeigt sich, dal der ST mit
seiner Rechengeschwindigkeit schnell an
seine Grenzen stol3t. Daruber kdnnen auch
der leistungsfahige 3D-Teil und der Font-
Editor nicht hinwegtrdsten.

Rainer Frohlic h
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Mit DATAlight passen ca. doppelt so viele
Daten auf lhre Disketten und Festplatten.
Sie arbeiten ganz wie gewohnt,

wahrend DATAIlight im Hintergrund Daten
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Der integrierte Cache, der den Diskzugriff
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Natirlich arbeitet DAiYAllght auflésungs-

Data light

Schnelle v Online
Datenkompression

unverb. Preisempf.

Online-Datenkompression

blitzschnelles integriertes

Disketten- und Harddisk-Cache

auch Mischbetrieb mit normalen Medien
vollstandig optimierter Assemblercode
fur ST, STE, TT -in allen Grafikmodi
fur Disk, Fest- und Wechselplatte

programmiert vom Ist Lock-Autor

unabhéngig auf allen ST/STE/TT. Martin A. Wielebinski

Lassen auch Sie Ilhre Festplatte abspecken !

BESTELL -COUPON
Hotline Bitte senden Sie mir:

_____Ex DATAlight 499,-DM

= _ m _ 9 zuziglich Vorsandkoston DM6.  (Ausland DM10. ) unabhéngig von der
U di m bestallen Sttickzahl

L O % I L e X 1f 181 J per Nachnahme ] Verrechnungsscheck liegt bei

Heidelberger LandstralRe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt ,
Telefon (06151)56057 S,raRe Hau8nr
Telefax (06151)56059 PLZ. Ort

Name. Vorname

Telefon 02 28/65 83 46
Telefax 02 28/65 55 48




Q-Fax

Bilder
ubers
Telefon

Neben dem Computer hat
sich seit einigen Jahren
ein weiteres Gerat einen
festen Platz auf den
Schreibtischen der Nation
erobert: das Fax-Gerét.
Kaum eine Firma kann es
sich leisten, nicht per Fax
erreichbar zu sein. Selbst
im privaten Bereich
halten Fax-Geréate

verstarkt Einzug.

er schon einen Computer zu Hau-
se hat, kann Uberlegen, obder Kauf
eines faxtauglichen Modems nebst

der dazugehorigen Software nicht kosten-
gunstiger ist als die Neuanschaffung eines
Fax-Gerates. Auch aufdem ST-Markt sind
solche Fax-Pakete schon seit langerer Zeit
erhaltlich (siehe ST-COMPUTER 10/90,
Seite 154 bzw. 10/91, Seite 62). Bislang
waren solche Komplettangebote kaum un-
ter 700,-DM zu erwerben. Die Firma Rich-
ter-Distributor bietet nunerstmalig ein Fax-
Modem inklusive der brandneuen Fax-
Software ,Q-Fax“ zu einem Preis unter
500,-DM an. Die Software, die uns in
einer Vorabversion vorlag, lohnt einen
ausfuhrlicheren Testbericht.

Das Programm Q-Fax ist als Accessory
konzipiert und belegt knapp 200 KB Spei-
cher. Wer lediglich tiber 1IMegabyte RAM
verflgt, sollte also sparsam mit weiteren
Accessories und residenten Autostartpro-
grammen umgehen. Dieser Speicher wird
aber benétigt um - zum einen -den um-
fangreichen Funktionen von Q-Fax ge-
recht zu werden und - zum anderen -die
Extrahierung und Darstellung der zu sen-
denden bzw. empfangenden Faxe in einer
ertraglichen Zeit zu erledigen.
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Das Prinzip

Ein wichtiger Aspekt vorweg: Q-Fax kann
nur Faxe verschicken, wenn diese schon in
einem speziellen Dateiformat vorliegen.
Texte oder Grafiken in dieses Format kon-
vertieren kann Q-Fax nicht. Dazu mussen
Sie ihre Textverarbeitung bzw. ihrGrafik-
programm mit einem Q-Fax-Treiber ver-
sehen, der anstelle des Ublichen Drucker-
treibers installiert wird. Dieses Prinzip hat
den Vorteil, daR eine langwierige separate
Konvertierung entfallt. Das Fax wird be-
reits in der entsprechenden Anwendung
versandfertig erzeugt und durch Aufruf
des Q-Fax-Accessorys verschickt. Vor-
aussetzung dafur ist allerdings, daf} auch
ein Fax-Treiber fur die Hauptanwendung
existiert. Mit Q-Fax werden Treiber fur
die Textverarbeitung ,Cypress" und das
DTP-Programm ,Calamus" ausgeliefert.
Weitere werden sicherlich folgen. Eine
Library, die die entsprechenden Funktio-
nen zum Erstellen eines Fax-Treibers ent-
halt, ist vom Autor als PD freigegeben, so
daR es nicht lange dauern wird, bis flr
jedes wichtige Programm ein solcher Fax-
Treiber erscheinen wird. Um aber den-
noch sofort einfache Faxe verschicken zu
koénnen, befindet sich auf der Diskette ein
separates Programm, mit dem normale
ASCIlI-Texte in Faxdateien konvertiert
werden kdnnen.

Die Bedienung

Q-Fax wird tber Dialogboxen bedient, die
nach dem ,Fly-Dial“-Prinzip program-
miert wurden. Dadurch lassen sie sich auf
dem Bildschirm verschieben - praktisch
fur GroRbildschirmbesitzer. Allerdings
erfolgt auch die Darstellung eines Faxes
vor dem Senden (Preview) unublicher-
weise in einer Dialogbox und nicht in
einem GEM-Fenster. Da diese Funktion
aber lediglich zur Kontrolle dient, wiegt
der Punkt nicht allzu schwer. Erstellte
Fax-Seiten werden automatisch in einer

IMBXON-Conputer GoH
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Queue (sprich: Kju)gespeichert und nach-
einander versendet. Die Adressierung er-
folg dabei auf verschiedenen Wegen. Zu-
nachst kann die anzurufende Fax-Num-
mer direkt im Hauptdialog eingegeben wer-
den. Nach Anwahl des Buttons,,Dial Send*
wird, nachdem das Fax durch die schon
beschriebene Preview-Funktion begutach-
tet wurde, der erste Anwahlversuch unter-
nommen. Kommt eine Fax-Verbindung
zustande, werden alle Seiten in der Queue
an den Empfanger verschickt.
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OFax Oucue Manager

Pages in Oueue: 1
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Im Queue-Manager werden mehrere Faxe in
einer Warteschlange gehalten.
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Vor dem Versenden eines Faxes kann es mitder
Preview -Funktion begutachtet werden.

1tilt 1

OFax Group Faxing

Tasks in Oueue: 0
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M il der (iruppen-Fax-Funktion kdnnen Faxe
automatisch auch an mehrere Adressaten
verschickt werden.



Adressaten in der
Datenbank

Wird zusétzlich zu der Fax-Nummer auch
ein Adressat in Textform angegeben, so
legt Q-Fax diesen zusammen mit der Fax-
Nummer in einer Datenbank ab. Aus die-
ser kann er jederzeit wieder abgerufen
werden. So erspart man sich eine Menge
LZettelwirtschaft“ . Aber nicht nur an ein-
zelne Empféanger kann Q-Fax die Queue
verschicken. Es lassen sich auch Gruppen
von Adressaten anlegen, die alle nachein-
ander angewahlt werden und die Seiten
zugefaxt bekommen. Der Q-Fax-Anwen-
der braucht sich darum also nicht langer zu
kiimmern. Eine Gruppendatei kann sehr
einfach mit einem Texteditor als ASCII-
Datei erstellt werden. So kann man bei-
spielsweise analle Freunde oderGeschafts-
partner einen frohen Ostergruf3 oder das
allemeueste brandheifl3e Angebot verschik-
ken.

Fax-Empfang

Da Q-Fax ein Accessory ist. kann es selb-
standig aus jedem anderen GEM-Pro-
gramm heraus die Kontrolle Uberden Rech-

SOFTWARE

ner Ubernehmen, um ein ankommendes
Fax entgegenzunehmen. Dies geschieht,
sobald das angeschlossene Modem einen
Fax-Anruf meldet. Es kommt aber noch
besser: Stellt das Modem fest, dal kein
Fax-Gerat am anderen Ende der Leitung
piepst, sondern ein normales Datenmo-
dem, bricht es den Verbindungsaufbau
nicht etwa ab, sondern stellt eine normale
Datenverbindung her. Q-Fax zieht sich
dann wiederzurtick. Sollte als Hauptappli-
kation eine Mailbox oder ein Terminal-
programm laufen, kann dieses dann unge-
stort die Verbindung Ubernehmen. Dies
ermdglicht den gleichzeitigen Betrieb von
Fax-Empfang und Mailbox auf ein und
derselben Telefonleitung. Ein Feature, das
bis dato noch seinesgleichen sucht.

Das Log- Buch'

Alle Fax-Aktivitditen werden in einem
LogFile mitprotokolliert. So kann der An-
wender jederzeit nachvollziehen, wann
welches Fax wohin geschickt wurde bzw.
wann eines ankam. Das logfile ist eine
normale ASCIlI-Datei, kann aber auch di-
rekt von Q-Fax angezeigt werden. Uber-
haupt scheint der Autor von Q-Fax eine
besondere Vorliebe fir ASCll-Dateien zu

haben. Alle Parameter wie Pfade, Modem-
einstellungen und andere Q-Fax-spezifi-
sche Einstellungen lassen sich in der
Q_FAX.INF-Datei festlegen. Diese ist
naturlich ebenfalls eine ASCII-Datei und
kann von jedem Text-Editor bearbeitet
werden. Das Prinzip ist sehr I6blich, dader
Anwender einen besseren Uberblick tber
alle Einstellungen erhélt und im Notfall
selbst Anderungen direkt an der .INF-
Datei vornehmen kann.

Fazit

Mit Q-Fax schickt sich die Fax-Software
fur den ATARI-ST/TT an, in die zweite
Generation einzutreten. Das Konzept, die
eigentliche Fax-Erstellung denjeweiligen
Anwenderprogrammen zu Uberlassen, ist
als wegweisend zu bezeichnen. Bleibt zu
hoffen, daR} es auch von den Herstellern
diverser Textverarbeitungessystemen an-
genommen und mit der Erstellung der not-
wendigen Fax-Treiber beantwortet wird.
Bei alledem ist der Preis von 495,-DM fiir
Q-Fax inkl. Fax-Modem (zum Zeitpunkt
des Redaktionsschlusses stand noch nicht
fest, welches Modem Richter-Distributor
ausliefern wird) als sehr preisgiinstig an-
zusehen.
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GRUNDLAGEN

1991 wareiniberaus buntes ATARI-

Jahr, zumindest, was die Bereiche
Desktop Publishing und Bild-

verarbeitung betrifft. Mit dem Er-

scheinen von Cranach
Studio, Calamus SL
oder Retouche CD
wurde endlich auch
farbiges Cayouten und
Retouchieren in pro-
fessioneller Qualitat
ermoglicht. Und da
die Entscheidung fur
ein neues Computer-

system in den meisten

essional

Fallen Uber eine qualitativ hochwertige Software fuhrt, war es sicher auch ein wichtiges Jahr fur den ATARI-

Computer selbst. Aufder ATARI-Messe 91 wurde von der Nettetaler Firma 3K Computerhild nun ein vielbeachtetes

neues Eayout-YVerkzeug prasentiert, das speziell auf den Grafikeralltag zugeschnitten ist und alle hier anfallenden
Arbeiten praxisnah erledigen hilft: DIDOT PROFESSIONAL.

TP hatdie Fertigung hochwertiger
D Druckvorlagen fiur viele zumin-
dest technisch mdglich gemacht.
Die Arbeit der Agenturen, Druckereien
und Satzstudios wird dadurch ja auch nicht
weniger, im Gegenteil. Durch die geringe-
ren Erstellungskosten wird die Entschei-
dung fir Druckauftrage heute schon dort
getroffen, wo gestern noch Kopien gut
genug waren. Der Anspruch an gutesWer-
bematerial. selbst fir kurzlebige Vorha-
ben wie Handzettel, ist spirbar gewach-
sen. der Laserausdruck reicht hier nur noch
in den seltensten Fallen. Dazu kommt, daR
das grafische Gewerbe durch DTP in bis-
her nicht bekanntem AusmafR demokrati-
siert wurde. Korrekturen und Variationen
an einer Gestaltung kénnen mit dem Kun-
den in der Endphase gemeinsam durchge-
spielt und bei einer guten Monitoreinstel-
lung auch gleich in annahernder Druck-
farb-Qualitat dargestellt werden (das macht
manchmal sogar Spaf? und senkt die Ei-
genkosten. z.B. fur Proofs).
ImBereich der Druckvorlagenerstel ing
kann einem ja so ziemlich alles auf den

32 [¥"*" 21992

Tisch flattern. Von der Visitenkarte bis zur
Pharma-Verpackung, vom Handbuch-Ti-
tel bis zum KFZ-Aufkleber usw. Oft ge-
nug ist es eine ganze Gestaltungsreihe, bei
der das Firmenoutfit gleich auf mehrere
Medien in einem einheitlichen Bild ge-
staltet werden muf3. Und genau hier liegt
auch schon eine der Starken von DIDOT
PROFESSIONAL. Durch die weitgehend
gelungene Umsetzung manueller Arbeits-
weisen des Grafikers in die elektronische
Seitenbearbeitung am Rechner kann sehr
nah an den Gegebenheiten eines realen
Arbeitstisches gearbeitet werden. Aufder
ca. 82x82cm groRRen Arbeitsflache DI-
DOTS kdnnen Konstruktions- und Mon-
tagearbeiten durchgefihrt, Seiten in un-
terschiedlichen Formaten furdie verschie-
denen Gestaltungsvorhaben angelegt und
alle Textanlagen vektororientiert getatigt
werden. Eine komplette Ausstattung, be-
stehend etwa aus Briefbogen. Formular,
Visitenkarte, Prospekt-Titel und Aufkle-
ber. findet Ubersichtlich geordnet auf der
Arbeitsflache Platz. Standardelemente der
Gestaltung wie Logo und Layout, Farben

und Typo konnen dann in der Gesamter-
scheinung bearbeitet und gegebenenfalls
im konkreten Vergleich zur Ubrigen Aus-
stattung korrigiert werden.

Der Arbeitstisch

Der erste Kontakt mit DIDOT PROFES-
SIONAL wird auch fur einen erfahrenen
DTP-Anwender etwas ungewohnt verlau-
fen. Deutlich unterscheidet sich das Pro-
gramm in der Konzeption und Arbeitswei-
se von der bisher gewohnten Layoutsoft-
ware (an welche denke ich da wohl? ...
richtig!). Obwohl sich die Werkzeugfunk-
tionen in den mittlerweile Standard ge-
wordenen Bearbeitungsfeldern befinden -
was hier, wie wir noch sehen werden, nicht
immer unbedingt von Vorteil ist - geht
DIDOT PROFESSIONAL ganz eigene
Wege. Sowohl die Arbeitsweise als auch
die Terminologie orientiert sich Uberall
spiurbar an klassischen Tatigkeitsfeldern
aus Druckvorlagenerstellung und Satzar-
beit, wodurch nicht nur Grafiker, sondern
auch beispielsweise Druckereibetriebe
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angesprochen werden, deren vorrangige
Arbeit etwa im Akzidenzsatzbereich liegt.

DIDOT PROFESSIONAL last sich
sinnvoll nur auf Rechnern mit mehr als 2
MB Speicherkapazitat einsetzen. eine In-
stallation auf Festplatte ist dabei unum-
ganglich. Auch ein monochromer Grof3-
bildschirm ist meines Erachtens notwen-
dig, um die Arbeitstisch-Atmosphare DI-
DOTs so richtig nutzen zu kdnnen; ein
zusétzlicher Farbmonitor ist fur die Farb-
darstellung nattrlich unerlaZlich. Durch
die hervorragende virtuelle Speicherkon-
zeption des Programms lassen sich auch
auf einem 4MB-Rechner sehr grofl3e Da-
tenmengen im zweistelligen MB-Bereich.
wie sie bei Farbbildern nun einmal auftre-
ten kénnen, problemlos bearbeiten.

Im nach dem Start erscheinenden Haupt-
ment wird DIDOT PROFESSIONAL in
drei Programmbereiche geteilt: Dokumen-
tenbearbeitung. Hintergrundbild bearbei-
ten und Font-Editor. Von Programmberei-
chen kann hier aber nur insofern gespro-
chen werden, als daR sie sich als Ikonen
auf der obersten Bedienungsebene befin-
den. Die eigentlichen, nach Arbeitsberei-
chen unterschiedenen Funktionen DIDOTs
teilen sich in Vektor-Editor, Seiten/Textbe-
arbeitung. Bildmontage und Font-Editor.
In diesem Hauptmeni kdnnen auch optio-
nal erhéltliche externe Module fir ganz
spezielle Anwendungen angewahlt wer-
den, zum Lieferumfang gehort derzeit ein
Autotracer.

Da die Bedienungsstruktur weitgehend
mit derderVorgangerversion, des Vektor-
Editors ,DIDOT LineArt" identisch ist,
sind Probleme in der Benutzerfiihrung des
durchweg auf den professionel Berufsall-
tag konzipierten Publishers eigentlich vor-
programmiert. Nicht, da DIDOT PRO-
FESSIONAL seine Herkunft aus DIDOT
LineArt verleugnen will -im Gegenteil. Es
befindet sich, zumindest was Oberflache
und Handling betrifft, vieles im alten Ge-
wand. Was grundsatzlich eigentlich als
Vorteil zu werten ist - die weitgehende
Identitat in der Benutzeroberflache und
Bedienbarkeit mit den Vorgangerversio-
nen eines Programms, zeigt sich hier je-
doch durchaus nicht unproblematisch. Man
muB sich an dieser Stelle einmal verge-
genwartigen, dal} DIDOTs Vorgéanger als
reiner Vektor-/Font-Editor erst zur Atari-
Messe '90 der Offentlichkeit vorgestellt
wurde. Dal} sich daraus innerhalb nur ei-
nes Jahres eine komplexe Layout-Soft-
ware entwickelte, ist beachtlich - man
braucht hier erst gar nicht an die Termin-
probleme anderer Software-Neuerschei-
nungen zu denken. Vor diesem Hinter-
grund sind aber auch die Probleme zu
verstehen, die die Arbeitmit DIDOT PRO-
FESSIONAL in einigen Programmberei-
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Bild I: Der Arbeitstisch.
L'nterschiedliche Formate einer
Gestaltungsreihe kdnnen hier
abgelegt und im Uberblick
bearbeitet werden. Bei nicht
selektierten Seilen wird die
Seitenzahl sichtbar: im Bild ein
DIN A4-Format mit
Schnittmarken und ein
deselektiertes
Visitenkartenformat. Nur die
Nutzenanlage fu r die spéatere
Druckvorlage gerat noch etwas
umstandlich.
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Bild 2: Gleich 3 Formulare pflastern
den Weg zur Anlage einer Textspalte.
Wer sich hier ganz schnell
,durchklickt", kann Textstil, Formate
und Spaltengrofle direkt im
Dokument und in Anpassung an die
reale Ixiyout-L'mgehung leicht und
komfortabel modifizieren.
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Bild 3: Wird eine neue
Textspalle erzeugt, ist sie gleich
mit Blindtext gefullt. Nun ladt
sie sich auch, wie ein normaler
Rahmen, an den Greifpunkten
in Form und GrofRRe verandern.
Die Spaltenfunktion ist
sicherlich noch nicht ausgereift
und bereitet in der aktuellen
Version dann auch noch einige
erhebliche Probleme.



chen zumindest im Moment noch erschwe-
ren.

Ein stringenter hierarchischer Aufbau
der neuen DIDOT-Werkzeuge fehlt wei-
testgehend. Wichtige Funktionen, deren
Schaltung beispielsweise weitere Subme-
nus aufrufen, finden sich ohne besondere
Kennzeichnung im gleichen Bearbeitungs-
feld mit anderen, nur einfach belegten
Funktionstasten. Bildarbeit, Bitmap-Be-
arbeitung und Autotracer, in der Praxis
zumindest teilweise nur gemeinsam sinn-
voll nutzbar, sind auf drei unterschiedli-
che Ebenen verteilt usw. Das alte Gewand
wird dieser umfangreichen Layoutsoftware
kaum gerecht. Eine GEM-Einbindung mit
Mentileisten oder auch Pop-Up-Menus
konnte hier sicher eine strukturierende
Ordnung schaffen. In der Programment-
wicklung wurden die Prioritaten eindeutig
auf Funktionsumfang und Leistung ge-
setzt, im Programm ist das auch Uberall
positiv nachvollziehbar, die bisher zu kurz
gekommene Anpassung der Benutzerfuh-
rung aufdie neue und weitaus komplexere
Programmstruktur also zumindest erklar-
lich. Nach Auskunft von 3K soll sich hier
auch schon zum Erscheinungstermin die-
ses Artikels einiges geadndert haben; Nach-
fragen lohnt also!

Font- und Vektor-Editor sind auf den
ersten Blick identisch mit denen der Vor-
gangerversion. Aufden zweiten Blick aber
(der dann dem Farbmonitor gilt) zeigt sich
ein farbfahiger Vektor-Editor, der 16,7
Mio Farben unterstitzt! In der Ausgabe
(auf Papier, Film oder Dia) kdnnen die
hier erstellten Objekte nach maximal 8
Schmuckfarben separiert werden, oder
nach dem CMYK-Vierfarbmodell in ein
Layout mit Text- und Bildmaterial fureine
Farbseparation eingebunden werden. Fur
die Farbgebung kann zudem eine beilie-
gende ,Default” -Palette genutzt werden,
die eine gute Interpretation der im Druck-
gewerbe Ublichen HKS-Palette beinhal-
tet.

Der Arbeitsweise im Vektor-Editor liegt
ein kluges Prinzip zugrunde: ein Doppel-
klick auf ein Objekt, und schon befindet
man sich auf der Pfadebene, auf der die
Grafik bearbeitet werden kann, mit dem
entsprechend geanderten Bearbeitungs-
feld. Diese Konzeption: Klick auf ein
Objekt und dadurch Wechsel auf die je-
weilige Bearbeitungsebene ist auch bei
Bildmaterial mdglich und soll in nachster
Zeit aufalle Bereiche des Programms, z.B.
aufTextfunktionen, ausgebaut werden, so
daf? in den meisten Féllen die Suche nach
der jeweils bendétigten Werkzeugleiste
entfallen kann. Eine weitere hilfreiche und
fur manche Vektorarbeiten wichtige Funk-
tion ermdoglicht es, mehrere einzelne Vek-
torobjekte auf Knopfdruck gemeinsam auf
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Bild 4: Eine sehrpraxisorientierte Hilfe bietet das Formular zur Font- Verwaltung. Vollig losgelost
davon, wo sich die Fonts aufder Festplatte befinden, kann hier die Typo projekt- oder kundenspezifisch

installiert werden.

eine Pfadebene zu bringen. Eine zeitspa-
rende Sache vor allem furdie Weiterverar-
beitung von CVGs in anderen Program-
men. die keine Vektorgruppen modifizie-
ren (z.B. manche Plott-Programme, Cala-
mus SL). oder zur Nachbearbeitung von in
Teilen vektorisierten Bitmaps, wie sie der
zum Lieferumfang gehdrende Autotracer
generiert.

Mittlerweile Standard in allen vektor-
verarbeitenden Programmen ist so ein
Autotracer, der gescannte Bilder auf
Knopfdruck ins fir viele Gestaltungen
wichtige Vektortormat bringt (was hat sich
gerade in diesem Bereich in den letzten 12
Monaten entwickelt!). DIDOT PROFES-
SIONAL hat hier leider nur schmale Kost
zu bieten: einen nur begrenzt einsetzbaren
Linien-Tracer, der bereits in der Vorgan-
gerversion zum Lieferumfang gehdrte. Ein
professionellen Anspriichen genligender
Bezier-Tracer aus gleichem Haus ist nur
optional erhaltlich. Mir personlich wirde
eine Entscheidung ,entweder gar nicht
oder sehr gut" eher gefallen haben, aber
das ware dann wohl ,unwirtschaftlich ge-
dacht” -nun gut. Wer viel mit Vektorob-
jekten arbeiten will, kommtjedenfalls um
den Erwerb dieser (Ubrigens qualitativ
guten) Option nicht herum.

Im- und Export-Treiber stehen in DI-
DOT PROFESSIONAL im Moment noch
zu wenig zur Verfugung. Die Kommuni-
kation mit anderen Programmen ist da-
durch stark eingeschrankt und nur unzu-
reichend moglich. Die noch fehlenden
Treiber sollen aber innerhalb der néchsten
Updates nachgeliefert werden. DaDIDOT
als Bildformate nur TIM (Bitmap), TIH
(Halbton) und TIC (Farbbild) importieren
kann (der Export eines einzelnen Bildes ist
garnicht moéglich), missen IMG- undTIF-
Bilder Uber ein mitgeliefertes ACC kon-

vertiert werden. Fir ein flissiges Arbeiten
ist das nattrlich noch keine gute Losung.
Zudem wird derGeschwindigkeitsvorteil,
den das Arbeiten mit dem TIM-Format
bietet, auf diese Weise wieder egalisiert.
Eine im Hintergrund ablaufende Konver-
tierung beim Laden von IMG- (oder TIF/
TIC) Formaten ware hier sicherlich ele-
ganter. Ganz aktuell sind im Moment Ab-
sprachen zwischen 3K und der Calamus-
Firma DMC, nach denen die korrekten
Formate beider Firmen auch in allen Pro-
grammen genauso korrekt nutzbar sind.
Das wurde auch wirklich Zeit, Leute! Ein
Hauch DTP-Perestroika, der allen Atari-
Publishem nur gut tun wird.

Seitenarbeit

Fast immer wird ein Gestaltungsprozef in
der Anfangsphase durch Versuchen und
Variieren entwickelt, wobei natirlich ge-
rade das Werkzeug Computer eine schnel-
le Umsetzung auch von spontanen Einfal-
len hervorragend unterstitzt. Was in der
traditionellen Arbeitsweise an reiner Hand-
werksarbeit mit Schere, Klebstoff und
Reprokamera oft Stunden dauerte, istjetzt
zumindest technisch oft in einigen 10 M-
nuten umgesetzt, wobei jeder Schritt quasi
schon im Stadium der Reinzeichnung statt-
findet. In DIDOT PROFESSIONAL sind
einige Werkzeuge vorhanden, mit deren
Hilfe schon in einem frihen Stadium des
Gestaltungsprozesses sonst manuelle Ta-
tigkeiten dem Rechner Uberlassen werden
konnen. Fur die ersten Layout-Entwirfe
koénnen Platzhalter fir Bilder gesetzt und
frei skaliert werden. Textspalten werden
bei der Anlage einer Spalte gleich mit
Blindtext gefiillt, so da schon im ersten
Entwurf ein Eindruck des fertigen Lay-
outs ermdéglicht wird. Die hier notwendi-
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gen Einstellungen erfolgen im Seitenme-
nd. in dem die benétigten Formate ange-
legt und auf die Arbeitsflache positioniert
werden. Sehr von Vorteil fur die spatere
Weiterverarbeitung ist, dal sich die Sei-
tenformate auch im Rohformat mit den in
der Druckvorlage nétigen Schnittmarken
anlegen und auch darstellen lassen. Wird
eine Seite in einem freien Format ange-
legt, kann die GréRe der zusatzlichen Ran-
der auch manuell eingegeben werden. Auf
dem Arbeitstisch wird daraufhin das ge-
samte Format abgelegt, wobei das ,reine*
Format durch eine Markierung kenntlich
bleibt. Passer-Marken fir den Farbdruck
sind dann Uber ein Icon frei zu plazieren
(aber nicht mehr zu l6schen!), und auch
ein Farbkeil ist vorhanden, mit dem Farb-
steilungen im Andruck Uberprift werden
koénnen.

So angelegte Formate kénnen dann nicht
nur zum kontrollierenden Vergleich aus-
gedruckt werden, sondern lassen sich auch
gleich fur alle weiteren &hnlichen Arbei-
ten in einer eigens hierflr angelegten Sei-
tenbibliothek ablegen! Allein diese M6g-
lichkeit erleichtert grafische Standardar-
beiten ungemein. Man muB nur einmal an
die weitgehend genormten Druckvorla-
gen im Akzidenz-Satz-Bereich denken,
mit denen die meisten Grafiker tagtaglich
zu tun haben. Einmal vorbereitet, stehen
hier wiederkehrende Briefbogen-Positio-
nierungen. Anzeigen- und Kartenformate.
Formulare usw. bei Bedarf schnell zur
Verfigung. Auch der gesamte Arbeitstisch,
mit allen Fonts. Clipboard-Belegungen.
Formaten usw., laidt sich komplettals.Job“
speichern. Stérend und zeitraubend, und
auch wohl eher als Kompromif an weiter
oben Erwahntes zu verstehen, ist, dafd auch
eine nicht selektierte zweite Seite bei der
Arbeit mit der ersten standig neu aufge-
baut wird. Zudem verteilen sich bei der
automatischen Anlage mehrerer Seiten
diese diagonal Uber die gesamte Arbeits-
flache. ohne daR hier eine individuelle
Vorgabe (z.B. ,Uber- oder nebeneinander-
legen“) maoglich ist. Liegen auf der Ar-
beitsflache bereits Layout-Elemente und
andere Seitenformate, geht die Sucherei
los (eine sicherlich ungewollte Analogie
zum ,Arbeitstisch wie im richtigen Le-
ben").

Etwas vom konkreten Grafiker-Arbeit-
stisch abriicken muf? der Anwender auch
bei der Erstellung der einzelnen Layout-
Elemente. In der (etwas ideal isierten) Rea-
litat liegt das zu gestaltende Format als
Jeeres Blatt" in der Mitte, umgeben von
Bildmaterial. Textfahnen und Grafiken.
Genauso auch in DIDOT PROFESSIO-
NAL. Soll hier jedoch eine Vektorgrafik
fur eine bereits angelegte Seite modifiziert
werden, ist dieses auf der DIDOT-Ar-
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Hild 5: Heider Arbeit mit unterschiedlichen Schriftstilen hilft das Textstil-Makro. Alle benutzten Stile
sind hier eingetragen und kénnen aufKnopfdruck abgerufen oder editiert werden. Das gleiche
Formular istauch fur Formatierungsanweisungen vorhanden, in dem Textlineale und andere

Satzanweisungen festgeliallen werden.

beitsflache nicht immer méglich (Vektor-
gruppen kdnnen zur weiteren Bearbeitung
nicht aufgelost oder geléscht werden).
Diese Arbeiten kdnnen nur auf einer se-
lektierten Seite vorgenommen werden. z.B.
mit Hilfe einer extra angelegten ..Arbeits-
seite” . oder auf der Arbeitsflache ,Null“,
auf derjedoch wiederum keine Seiten ab-
gelegt werden kénnen. Zudem muf} die
Grafik (oder Textfahne/Bild) immer ge-
nau im Seitenformat liegen, sonst ,fallt"
sie von der Seite, d.h. sie liegt nicht mehr
sichtbar dahinter. Warum auch Bemafun-
gen nur seitenorientiert vorgenommen
werden konnen, da sieh das zuschaltbare
Lineal nur aufdie jeweils selektierte Seite
bezieht, ist ratselhaft und unpraktisch: um
Grafiken oder Bilder auf MaR zu setzen,
mussen diese von der Arbeitsflache auf
eine selektierte Seite geschoben werden.
Eine interessante Gestaltungsmaoglich-
keit bietet DIDOT mit dem neuen Uberle-
ger-Konzept. ,Um den Aufbau einer Seite
zu erleichtern (...). bietet DIDOT PRO-
FESSIONAL ein Werkzeug, fur das die
Analogie aufdem ReiBbrett nicht sofort zu
finden ist", sodas Handbuch. Beschaftigt
man sich jedoch ein wenig mit dieser
.Uberleger* -Technik, das Handbuch hilft
hier leider nicht viel weiter, wird schnell
deutlich, daR die nicht vorhandene Analo-
gie sich nur auf das Wort ,Uberleger”
beschrankt (Manchmal ist ein ,Fremd-
wort“. in diesem Fall der ,Layer". einer
Umsetzung ins Deutsche vielleicht vorzu-
ziehen. denkt sich der Uberlegende Au-
tor...). Dabei ist die Arbeitsweise mit die-
ser wichtigen und vielfach einsetzbaren
Funktion denkbareinfach. Umschreibt man
..Uberleger" mit Begriffen wie Zeichene-
benen. Layout-Flachen oder Folien, wird
das Arbeitskonzept schnell deutlich. Die

erste Uberleger-Ebene ist grundsitzlich
die Seite, aufder gerade gestaltet, montiert
oder Text gesetzt wird. Wird ein neuer
Uberleger hinzugefugt oder aktiviert, kann
nur noch auf dieser Ebene weitergearbei-
tet werden. Die erste Ebene ist also vor
Veranderungen geschutzt, und die sich auf
ihr befindenden Elemente kdnnen nicht
mehr selektiert werden. Standardelemen-
te wie Logos, Formulare oder auch
Textspalten koénnen in der praktischen
Anwendung auf einen Uberleger gelegt
werden, weitere Daten und Texte auf den
nachsten, dann Bildelemente usw. Da die
Uberleger einzeln gespeichert und auch
separat aus dem Dokument heraus belich-
tet oder ausgedruckt werden kénnen, bie-
tet sich ein Arbeiten mit diesem Verfahren
bei immer wiederkehrenden Layouts mit
lediglich geénderten Datenfeldern (For-
mulare. Periodika, kleinere Zeitschriften
usw.) geradezu an. In der Kopfzeile der
DIDOT-Arbeitsflache werden Nummer
und Name des gerade aktiven Uberlegers
angezeigt, sodal’ nach kurzer Zeit so kom-
fortabel mit dieser Technik gearbeitet
werden kann, dal? man sie gar nicht mehr
missen mdchte. In der manuellen grafi-
schen Tatigkeit findet dieses Verfahren
z.B. bei derErstellung mehrfarbiger Druck-
vorlagen fiir den Siebdruck eine Analogie.
Auch der Entwurf auf einem Reinzeich-
nungskarton. Uberden mehrere Pergament-
bogen mit Erganzungen oder Farbgebun-
gen gelegt werden, dirfte als Vorbild far
DIDOTs Uberleger gelten.

Was im umfangreichen und edel ausge-
statteten Handbuch an Hilfestellungen fur
den Anwender* Anfanger wie Fortgeschrit-
tene) geboten wird, 143t einen dagegen ab
und zu schon ins Griubeln kommen, und
das ist durchaus wdrtlich zu verstehen:
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Nahere Informationen zu den neuen DI-
DOT-Funktionen wie die Anwendung des
Uberleger-Konzepts fehlen véllig. Farb-
theorie und Separationstechniken sind
fachlich sehr gut erklart, und naturlich
harte Kost fur den Anfanger. Wenn dann
jedoch Aussagen wie: ..wenn man die Maus
hin und her schiebt, bewegt sich am Bild-
schirm ein kleines Symbol“ in né&chster
Nachbarschaft findet, moégen Zweifel am
Konzept dieser sonst ansehnlichen Litera-
tur erlaubt sein. Den fur die Materie so
wichtigen Index, aufdenjeweils auch ver-
wiesen wird, sucht man leider vergebens.
Das Tutorial istdort, wo es notig erscheint,
mit durchweg eindrucksvollen und auch
didaktisch sinnvollen 4farbigen Abbildun-
gen versehen. Es findet sich genauso auch
im Retouche CD-Handbuch, fir das es
wohl auch erstelltwurde: zuDIDOT PRO-
FESSIONAL weil es leider nur sehr we-
nig zu sagen (2 Seiten zur Bildeinbindung
ins DIDOT-Layout sind objektiv zu we-
nig!). Zukiinftige Erganzungen, gerade in
der konkreten Anwendung der einzelnen
DIDOT-Funktionen, sollten hier flir einen
leichteren Einstieg sorgen.

Text und Typo

Fehlende Funktionen aus dem Satzbereich
(z.B. Indexanlage. FuRnotenverwaltung,
Paginierung) zeigen schon, dall DIDOT
seine Stérken in anderen Bereichen auszu-
spielen gedenkt. Fur reine Satzarbeiten
(Werk-/Mengensatz) ist diese Software
nicht konzipiert, obwohl DIDOT bis zu 99
Seiten gleichzeitig verwalten kann, und
dieses Uber die Clipboardfunktion auch
problemlos madglich ist. Speziell fur
Satzaufgaben soll es dann demnéachst auch
konsequenterweise eine eigenstandige
DIDOT-Software fur die Texterfassung
und nachtragliche Bearbeitung in DIDOT
PROFESSIONAL geben.

Soll eine Textspalte angelegt werden,
offnen sich zunéachst einmal nacheinander
3 Formulare, in denen alle Einstellungen
zur SpaltengrofRe, Textstil, Formatierung
usw. eingestellt werden konnen. Die so
erzeugte Spalte hangt daraufhin am Cur-
sor und last sich, gleich mit Blindtext
gefullt, leicht ins Dokument plazieren.
Einfach eine Spalte aufziehen oder eine
bereits vorhandene kopieren, ein fur viele
DTPler gewohnter Vorgang, ist hier nicht
maglich. Dadurch, daf Text nicht nur rah-
menorientiert. sondern im Vektor-Editor
auch als ,,Grafiktext" gesetzt werden kann,
kénnen die Manipulationsmdglichkeiten
der Vektorgrafik auch auf Text angewandt
werden. Pfadtext (derCursor wandert Giber
einen beliebig angelegten Vektorpfad) oder
Kreistext sind nur einige der Vorteile, die
der Vektor-Editor fur die Textgestaltung
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bietet. In Verbindung mit den Netztrans-
formationen lassen sich Text- und Grafik-
objekte auch auf frei editierbare Formen
projizieren. Dreidimensionale Effekte sind
hier prazise und komfortabel zu erstellen.

Eine groRe Hilfe fur die Textgestaltung
bietet DIDOT PROFESSIONAL mit sei-
nen Makro-Funktionen. Unter diesem Pro-
grammteil muR man sich eine Art Stilli-
sten-Bibliothek vorstellen, in der, einmal
eingetragen, alle Stile und Textformatie-
rungen der aktuellen Gestaltung abrufbar
sind. Fur den einheitlichen Textsatz einer
Gestaltungsfamilie ist dieses sicher eine
unschatzbare Hilfe. Aber auch sonst wird
hier dem Grafiker eine Menge Arbeit ab-
genommen: einmal mit dem Kundenna-
men abgespeichert, ist bei Folgeauftradgen
der korrekte Stil immer zur Hand!

Text wird gewoéhnlich angelegt, um ihn
nachher auszudrucken oder im Dokumen-
ten-Layout zu belichten, so weit, so gut.
Wenn nun aber ein Textblock gleich fir
verschiedene Anlasse genutzt werden soll,
beispielsweise flr eine gedruckte Speise-
karten-Seite, eine Folienbeschriftung via
Plotter fir ein AuRenschild und einige
Plakate, die im Siebdruck erstellt werden
mussen, sieht das Ganze schon etwas an-
ders aus. Speisekarte und Plakat kénnen
Uber den normalen Satz, belichtet werden
(das eine seitenverkehrt, das andere sei-
tenrichtig!), die Plotter-Datei muf als Vek-
torobjekt vorliegen -und alle drei dazu in
unterschiedlichen GrofRen, aber den kor-
rekten Proportionen! Fir solche Falle bie-
tet es sich natrlich an. den gesamten Text
gleich als Vektorgrafik anzulegen, um ihn
dann in gleichbleibenden Proportionen in
allen Grof3en nutzen zu kénnen. In DIDOT
PROFESSIONAL ist dieses ein Kinder-

Bild 6: Die Moglichkeit,
Vektorobjekte aufein frei
editierbares Netz zu
transformieren, bildet schon
eine Besonderheit unter den
Vektorprogrammen. Wie in den
anderen I’rogrammteilen auch,
konnen seihst editierte
\etzformen in einer Bibliothek
abgelegt und gespeichert
werden. Aber nicht alles, was
technisch machbar ist, ist damit
,automatisch" kreativ...

spiel. Hier, bei mehr oder weniger vek-
tororientierten Arbeiten, zeigt sich die Ent-
wicklung des Publishers aus einem Vek-
tor-Editor besonders deutlich -und beson-
ders gut! Ein ,normal“ gesetzter, auch
mehrzeiliger Text wird mit dem Cursor
markiert und durch Knopfdruck auf das
entsprechende Icon als Vektorobjekt 1:1
kopiert. Der gesetzte Text bleibt dabei
erhalten. Diese Funktion, wie ubrigens
andere in der vektororientierten Arbeit
auch, laufen ineiner sehr hohen Geschwin-
digkeit ab. Einzig die Spalten-Routinen
bereiten auch bei diesen Arbeiten noch
einige Schwierigkeiten (einmal geldscht,
erscheinen sie trotzdem im Dokument;
nochmal gel6scht, irgendwo anders wie-
der, nur ,unléschbar*). Die Spaltenfunk-
tionen, fureinen Publishernuneinmal von
erheblicher Bedeutung, sind mit der be-
reits erwdhnten inkonsequenten Benut-
zeroberflache momentan auch noch die
Schwachpunkte des DIDOT-Konzepts.
In der Font-Verwaltung hat DIDOT
PROFESSIONAL eigene Wege beschrit-
ten. Wie schon in der Vorgangerversion,
lassen sich Type 1-Schriften der PC- und
Apfelwelten ins CFN-Format konvertie-
ren und als Satzschriften in DIDOT nut-
zen. Ein neues Font-Format ist jedoch
hinzugekommen, das DFN-Format. Etwas
unklar ist mir der Sinn dieses zusétzlichen
Formats schon geblieben. Beim Laden von
CFN-Fonts kdnnen diese wahlweise ins
DFN-Format konvertiert werden, mit dem
dann folgenden Resultat, dai? die selben
Fonts gleich doppelt auf der Festplatte
liegen wirden. Der Grund fur dieses zu-
satzliche Format wird wohl eher in Ge-
schwindigkeitsvorteilen bei zukinftig
maglichen Online-Belichtungen aus DI-



DOT PROFESSIONAL heraus liegen, In
Moment zumindest ist kein Unterschied in
der Arbeit mit beiden Formaten zu erken-
nen.

Wie bisher schon deutlich wurde, liegen
einige der Starken DIDOT PROFESSIO-
NALS im projekt- bzw. kundenorientier-
ten Arbeiten. Seitenverwaltung, Grafikbi-
bliothek und Stil-Makros unterstiitzen die-
sesin hohem Mal3. Auch die Font-Verwal-
tung orientiert sich in diese Richtung. Um
Schriften Uberhaupt in DIDOT nutzen zu
koénnen, mussen diese aber erst einmal in
einem hierfur vorgesehenen Formular in-
stalliert werden. Bei einer bereits vorhan-
denen umfangreichen Schriftenbibliothek
nimmt das schon einige Zeit in Anspruch,
hat aber flr die weitere Arbeit in DIDOT
entscheidende Vorteile. Fir die Schriften
werden Ordner angelegt, die erfreulicher-
weise auch aussagekraftigere und langere
Bezeichnungen als bisher gewohnt haben
konnen. Die Fonts kdnnen sich dabei auch
auf mehreren Partitionen der Festplatte
befinden. Werden nun die Font-Ordner
mit den Namen der entsprechenden Kun-
den benannt, quasi als Kunden-Typo-Bi-
bliothek, steht fir alle kommenden Pro-
jekte immer gleich die richtige Typo zur
Verfiigung, ohne sich diese bei der Neuan-
lage eines Dokuments erst wieder einzeln
aus den vorhandenen Fonts heraussuchen
Zu mussen.

Buntes und Unbuntes

Allen Objekten, die in DIDOT PROFES-
SIONAL angelegt wurden, kann auch eine
Farbe zugeordnet werden (auch Bitmaps!).
Intern werden vom Programm 16,7 Millio-
nen Farben verwaltet, und dadie Differenz
zwischen den Monitorfarben und den nach-
her gedruckten unter Umstanden grof sein
kann, sind im Handbuch (eine beispielhaf-
te Idee!) nach Kennziffern geordnete Farb-
tafeln mit 4069 der in DIDOT einstellba-
ren Farben abgedruckt. Rastertabellen.
Gradationen und Kalibrierung kénnen zu-
dem von ,Retouche” Ubernommen wer-
den, und auch bei den Formularen zu den
umfangreichen Farbeinstellungen DIDOTs
stand dieses Litho-System Pate.

Zur Sicherung der DIDOT-Dokumente
stehen nun gleich 2 Formate zur Verfi-
gung: das Job-Format (DIP), in dem die
gesamte Arbeitsumgebung gespeichert
wird, und das fur die Belichtung wichtige-
re Export-Format (D EX), in dem die ver-
wendeten Fonts in verschlUsselter Form
enthalten sind, also auch nicht bei der
Belichtung vorliegen muissen. Im Unter-
schied zu anderen Programmen speichert
DIDOT PROFESSIONAL jedoch das im
Dokument vorhandene Bildmaterial indie-
sen Formaten nicht mitab, sondern ,merkt*
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sich lediglich den jeweiligen Suchpfad.
An einen Belichtungsservice missen also
Halbton- und Farbbilder ebenso wie Bit-
images als separate Dateien mitgeliefert
werden. Ein solches Verfahren, im PC-
Bereich durchaus ubliche Praxis, ist doch
ungewohnt und gewo&hnungsbedirftig,
ganz zu schweigen von der Suche nach
dem jeweils bendtigten Bild bei der Nut-
zung mehrer Speichermedien (Wechsel-
platten).

MitDIDOT PROFESSION AL liegt nun
aber auch ein Farb-Publisher vor, der auf
einem Farbmonitor allein nicht lauffahig
ist! Das mul erst einmal verdaut sein. Die
einzige Moglichkeit, um farbig angelegte

Dokumentenseiten dann doch ,in bunt*
sehen zu konnen, besteht in der Zuschal-
tung eines zweiten (Farb-) Monitors, auf
dem das Dokument in unterschiedlichen
GroRRen und dann aber auch hervorragen-
der Qualitdt (Test auf TT/Matrix C32)
dargestellt werden kann. Ein direktes Ar-
beiten im Farbmodus, wie es beispielhaft
,Retouche" aus gleichem Hause zeigt, ist
in DIDOT PROFESSIONAL leider nicht
maoglich. DaR dieses Verfahren, eine Farb-
wahl nur im SchwarzweiRmodus vorneh-
men zu kdnnen, weitreichende Konsequen-
zen fur ein effektives Arbeiten mit farbi-
gen Objekten hat. durfte nachvollziehbar
sein. Ich personlich finde es zumindest
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problematisch, in einem Publisher Farb-
werte nur im S/W-Modus Uber die HKS-
Skala oder uiber die im Flandbuch abgebil-
deten Farbsteilungen vornehmen zu kon-
nen. Der Grund fur diese im ersten Mo-
ment doch recht seltsam anmutende L&-
sung liegt sieher in den Geschwindigkeits-
vorteilen der monochromen Auflésung.
Was aber nutzt eine hdhere Geschwindig-
keit in der monochromen Darstellung,
wenn ,Farbe" nur als Standbild in einem
zweiten Monitor mdglich ist? Besser ware
esdoch gewesen, die Wahl der Bildschirm-
auflosung den individuellen Anspriichen
und Bedurfnissen anzupassen: Mono-
chromes Arbeiten fiir Layout-, Grafik- und
Textarbeiten, die Farbanlage und Endkon-
trolle aufeinem Farbmonitor. So aber bleibt
fur die Farbwahl nurder Blick ins Tutorial
des Handbuchs, anhand dessen die Werte
dann ins Farbformular Gbertragen werden
kénnen. Ein intuitives Vorgehen bei der
Farbwahl (mal eben einen Farbknopf an-
klicken und gucken, wie es aussieht) ist so
nicht mdglich. Auch Geschwindigkeits-
vorteile hat dieses Verfahren sicher nicht,
da das Umschalten auf den Farbmonitor
und der dann folgende Bildaulbau fiirmein
Empfinden schon bei etwas groflReren Farb-
anlagen natirlicherweise viel zu langsam
ist. Die fir die Zukunft vorgesehene An-
passung an 24Bit-Grafikkarten zeigt die
richtige Richtung, durfte aber vorlaufig
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schon allein aus Kostengriinden nur fir
wenige interessant sein, aber immerhin ...

Fazit

Eine in sich komplexe Software wirklich
objektiv zu beurteilen, ist von vornherein
unmoglich. Jeder wird sie in seinem beruf-
lichen Alltag in unterschiedlichen Berei-
chen einsetzen und somit auch manche
Funktionen ausgiebig nutzen, die ein an-
derer erst gar nicht richtig kennenlernt.
Bei DIDOT PROFESSIONAL ist dieses
zumindest etwas leichter, da es als wichti-
ges Glied die Ubrigen 3K-Produkte sinn-
voll erganzt und so auch einige von den
Programmierern gesetzte Schwerpunkte
verstandlich macht, beispielsweise die
Weiterverarbeitung und Ausgabe von B il-
dern aus Retouche CD. Wer hier bereits
Erfahrungen sammeln konnte, wird vor
allem im Farb-Bereich mit DIDOT schnell
zurechtkommen und sehr gute Resultate
schaffen kdnnen.

Ecken und Kanten in der Benutzerober-
flache und Spaltenbearbeitung der derzeit
aktuellen Version (X.30) stehen Starken
in der weitgehend praxisnahen Arbeit mit
Seitenformaten, Text- und Bildmaterial
gegeniiber. Vor allem Grafiker durften
sich hierangesprochen fihlen und werden
in DIDOT PROFESSIONAL eine ada-
quate und eigenstandige Layout-Software

Softwarefiir den e It-
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EXKIUSIV—SOFTWARE

auch in Konkurrenz zu Calamus finden.
Die noch vorhandenen Kritikpunkte am
Programm lassen sich paradoxerweise fast
géanzlich mit der pinktlichen Erstausliefe-
rung im September '91 begrinden: eini-
gen Programmteilen fehlte ganz offen-
sichtlich einfach Entwicklungszeit.

Nicht zuletzt die leichte Umsetzbarkeit
manueller grafischerTatigkeiten sowie die
hohe Qualitat in der Ausgabe auf Drucker,
Belichter und Dia machen diesen Grafik-
Publisher auch zum ,Fu3 in der Tur" in
den Bereichen, in denen rechnergestitztes
Publizieren und Gestalten bisher vielleicht
nicht auf der Tagesordnung stand. Eine
kostengiinstige SAV-Version und die zu-
satzlich vorgesehene PostScript-Ausgabe
der DIDOT-Dokumente ,aufderLino um
die Ecke" unterstitzen dieses noch. DI-
DOT PROFESSIONAL zielt mit groRer
Treffsicherheit direkt auf den Grafiker-
Arbeitstisch, und hier wird es seinen Platz
finden.

Jurgen Funcke

Bezugsadresse:
JK-Computerbild-Systemhauser

Hersteller:
3K-ComputerbHd GmbH
Im Sassenfeld 71

4054 Nettetal

Tel.: 02153-61)001
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Die Revolution

Unter dem Application
Construction System,
kur/ ACS, darf man eine
konsequente Weiter-
entwicklung der berthmt-
beriichtigten Resource
Construction Sets verste-
hen. Das Ziel des Ent-
wicklers war, GEM -
I'rogrammierung auf dem
Atari so stark zu vereinfa-
chen, daf} selbst Program-
mieranfanger ohne
Probleme diese komplexe
Oberflache beherrschen
kdnnen und Profis nicht
mehr dieser standig sich
wiederholenden Aufgabe
Rechnung tragen mussen.
Wie dieses Ziel erreicht
werden soll, berichtet

unser Artikel.

iner der wichtigsten Aspekte der
E Programmierung ist die Einbezie-
hung des Benutzers in den Pro-
grammablauf. Es gibt auch Programme,
die diese Interaktion nicht bendtigen. Das
sind beispielsweise Compiler. Textforma-
tierprogramme und die meisten Komman-
dos einer textorientierten Shell. Der weit-
aus groite Anteil lebt aber von der Kom-
munikation mit dem Benutzer. Beispiele
dafurwarenTextverarbeitungen.CADund
eigentlich alle GEM-Programme, die Sie
vom ST her kennen.

Im Laufe der Jahre hat sich die Art der
Benutzerfiihrung grundlegend verandert:
weg von der Tastatureingabe hin zur Be-
dienung mit der Maus mit Hilfe einer gra-
fischen Oberflache. Wahrend sich bei den

SOFTWARE

Application

PCs dieser Wandel sehr langsam vollzog,
forcierten neue Computer, wie der Macin-
tosh und kurz danach der Atari ST, die eine
grafische Benutzeroberflache bereits vom
Betriebssystem aus anboten, diese Ent-
wicklung. Was beim Macintosh dank der
guten Dokumentation und der fast aus-
schliellich professionellen Entwickler
sofort geklappt hat. liel3 auf dem Atari auf
sich warten: Viele Programme benutzten
daseingebauteGEM nicht. DerGrund war
mitunter, und damit wéaren wirschon beim
ACS, die zu komplexe Behandlung der
Fenster. Icons oder Menus. Dabei unter-
scheiden sich diese von Programm zu Pro-
gramm nur durch ihren Inhalt, nicht aber
durch ihre Form. Genau hier setzt ACS an.

Geliefert wird es auf einer Diskette mit
gebundenem. 148seitigen Buch fir DM
198.-. Das Programm lauft unter Umstan-
den zwar auch aufeinem Atari mit 512 KB
und einem Laufwerk, dies ist aber selten
sinnvoll, da Programmentwicklung ohne
Festplatte und 1M B Speicher nahezu un-

Construction

der Programmentwicklung

System

moglich ist. Ferner bendtigt man eine
Auflésung von mindestens 640x2(X) Pi-
xeln und einen Turbo- oder Pure-C-Com-
piler. Anpassungen an weitere C-Compi-
ler sind im Gange, und was vor allem
Pascal-Anhanger freuen durfte, ist die
Uberlegung, ACS an MAXON Pascal an-
zupassen. Selbstverstandlich lauft das Pro-
gramm auch aufeinem TT und unter Far-
be.

Das Konzept

Der Weg von einer Idee bis zum fertigen
Programm unter ACS ist folgender: In
einem Editor erstellt man visuell die Be-
nutzeroberflache wie in einem RCS (ACS
liest Ubrigens RCS-Dateien. die dann wei-
ter bearbeitet werden konnen). Der er-
zeugt als Ausgabe eine C-Datei. die zu-
sammen mit dem restlichen Programm
Ubersetzt werden muf3. Das neue ist. daf}
das Hauptprogramm, also die Ereignis-
schleife, vom ACS bereitgestellt und der
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Programmierer erst belastigt wird, wenn
ein Ereignis aufgetreten ist, das auch wirk-
lich besonderer Behandlung wiurdig ist.
Der Rest wird von einer mitgelieferten
Bibliothek erledigt. Diese enthalt sowohl
ACS-inteme Funktionen als auch welche,
die vom Benutzer verwendet werden kon-
nen.

Welche Vereinfachung das als Folge
hat. wird erst deutlich, wenn man sich das
mitgelieferte Beispiel ‘Hello World” (Li-
sting 1) anschaut. Sicher, auf den ersten
Blick ist dieses Programm etwas verwir-
rend. Wenn man aber bedenkt, daf? es nach
der Ubersetzung ein vollstandiges GEM -
Programm (Bild 1) mit eigenem Desktop.
Mentuleiste mit Tastenktrzeln, Icons und
vollwertigen Fenstern erzeugt, istder Auf-
wand verschwindend gering.

Um zu verstehen, wie solch ein ,kom-
plexes* Programm aus nicht einmal 50
Zeilen Code entstanden ist, muf3 man das
Konzept hinter ACS kennen. Es bietet ein
generisches Desktop an, das bei jeder
Applikation identisch ist und bei Bedarf
gegen ein eigenes ausgetauscht werden
kann. Der Vorteil ist enorm: das Desktop
verwaltet selbstandig eine Mentuleiste, mit
der man solch notwendige und wiederkeh-
rende Operationen wie Léschen, Beenden
oder Fensterwechseln erledigen kann.
AuRerdem ist die Verwaltung der Icons
die Sache des Desktops.

Die Fenster bekommen mit ACS wieder
etwas von ihrem alten Glanz zuriick. Wie
einige wissen, waren Fenster urspriinglich
dazu bestimmt, GEM-Objekte zu enthal-
ten. Das bekannteste Beispiel dieser Art ist
das Datei-Desktop. Man kann damit nicht
nur einzelne Objekte darstellen, sondern
auch komplexe Applikationen wieTextver-
arbeitungen oder Zeichenprogramme in
Fenstern unterbringen. Zudem sind damit
problemlos unmodale Dialoge zu verwirk-
lichen. Unmodale Dialoge sind Dialogbo-
xen. die in ein Fenster ausgegeben werden
und nicht erst beendet werden mussen,
bevor man andere Dinge erledigen kann.
Das bedeutet im Klartext, da zum Bei-
spiel die Menduleiste weiterhin zur Verfi-
gung steht. ACS verwaltetdabei alles (zum
Beispiel Redraw, Scrollen, Toppen) selb-
standig. Doch auch hier kann auf Wunsch
eingegriffen und das Fenster auf eigene
Bedurfnisse angepalit werden.

Ansonsten unterstiitzt ACS die vom
Macintosh bekannten Check- und Radio-
Buttons. Menluleisten in Fenstern, hierar-
chische Pop-Up-Menlis und noch viel
mehr. Die wichtigste Neuerung allerdings
ist die Moglichkeit jedem Objekt direkt
eine Routine zuzuweisen, die ausgefihrt
wird, wenn der Benutzereinen Mausklick
auf das Objekt ausubt. Dies ist auch bei
Ziehen von Objekten vorgesehen.
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Der Editor

Das eigentliche Programm des Pakets ist
der ACS-Fditor. Wie bereits gesagt, ist es
das Gegenstiick zum RCS. Man sollte au-
Rerdem nicht verschweigen, dal3 der Edi-
tor mit sich selbst geschrieben ist, so dal
man gleich ein Gefiuhl fir das Aussehen
eigener Programme bekommt. Eine Kon-
sequenz daraus ist, da ACS durch einfa-
ches Umbenennen in ein Accessory ge-
wandelt und daher zum Beispiel aus dem
C-Compiler benutzt werden kann. Lasti-
ges Speichern, Verlassen, Laden ... ent-
fallt also.

Nach dem Erzeugen einer neuen Datei
offnet sich das ‘Generelles'-Fenster (Bild
2). In diesem befinden sich Icons, die
einzelne Editoren reprasentieren. Fangen
wir vorne an. Ein Klick aufdas ‘Verhal-
ten’-Icon bringt eine Dialogbox (hier sind
immer unmodale Dialoge gemeint) her-
vor. in der man zum Beispiel einstellen
kann, wie der Eintrag des Programms lau-
ten soll, falls es als Accessory gestartet
werden soll, ob Dialoge zentriert oder re-
lativ zur Mausposition ausgegeben wer-
den oder wie weit ein Fenster auerhalb
des Bildschirms verschoben werden kann.
Da es ob des modularen Konzepts durch-
aus Vorkommen kann, da man mehrere
ACS-Dateien gleichzeitig inein Programm
integriert, kann die Ausgabe dieser globa-

Adioren Ferster  Qaiaen

len Daten unterdriickt werden, um nicht in
Konfliktsituationen zu gelangen.

Das zweite Icon 6ffnet den Fenster-Edi-
tor (Bild 3). Hier kann man angeben, auf
welche Koordinaten das Fenster beim 6ff-
nen ausgegeben werden soll, ob und wie
groReineventuelles Rastersein soll (wich-
tig fur alle Ausgabeoperationen, die ab
einer Wortgrenze schneller getatigt wer-
den) und mit welchen Attributen (zum
Beispiel ‘Name’, ‘Fuller’ oder ‘Vslide’)
das Fenster gezeichnet wird. Zuséatzlich zu
den bekannten Attributen existieren wel-
che, die speziell an ACS-Fenster angepaldt
sind. Da GEM von Haus aus nur sieben
Fenster zulalt, im ACS durchaus aber bis
zu 128 getdffnet sein koénnten - was mit
W IN X auch geht -werden zuletzt bendtig-
te geschlossen und durch ein Icon aufdem
Desktop ersetzt. Ein Doppelklick auf die-
ses laldt das zugehdrige Fenster erscheinen
und stelltdas Icon hell (Geist-Icon)dar. So
verhalten sich ‘normale’ ACS-Fenster.
Dies ist jedoch nicht immer erwiinscht,
und soerlaubt ACS auch Fenster, die nicht
automatisch geschlossen werden durfen,
und welche, die kein Icon besitzen. Da
ACS auch Nachrichten versenden kann,
muB man hier einstellen, ob das Fenster
Objekte Uberhauptannimmt oder sie gleich
verweigert.

Hat man eine Menduleiste erstellt und
mochte nun diese innerhalb des Fensters

EEMERELLES «moelles
m 111111 SHINSTER EDIT«
«Absetzliste
rME LU Olise
E QOR t O/ 1 Bleibt
ORUIER c \AIDE E lon .
E HBR D IHHRAJ 0 Seisticon
EINO ORHFR CONmt an
OS24R OHICE
NQ FALTRR _
- Bild 3: Der
1*1 Fenstereditor
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benutzen kdnnen, so zieht man einfach ihr
Symbol aus dem Meni- in den Fenster-
Editor, undderentsprechende Eintrag wird
automatisch korrektausgeftillt. Dieser sehr
bequeme Vorgang kann auch genutzt wer-
den. um anzugeben, was denn der Fenste-
rinhalt sein soll und welches Icon das
Fenster reprasentiert, falls dieses geschlos-
sen ist. Der Fensterinhalt ist, wie oben
schon bemerkt, in den meisten Fallen ein
GEM-0bjekt. das nun nicht direkt aufden
Bildschirm, sondern in das Fenster ge-
zeichnet wird. Hier erlaubt ACS eine sehr
schone Option: hat das Objekt Kinder,
koénnen diese als Elemente einer Liste auf-
gefa3t und dann automatisch so im Fenster
plaziert werden, daf sie mdglichst wenig
Platz einnehmen. Diese Moglichkeit wer-
den die Benutzer von Gemini kennen und
zu schatzen wissen.Jedes Fenster besitzt
andere Eigenschaften und muB auch ent-
sprechend behandelt werden. ACS kann
dies nicht immer selbst erledigen, und so
kann man im Fenster-Editor auch eigene
Funktionen angeben, die Standardfunk-
tionen wie zum Beispiel ‘open’, ‘create’
oder 'topped' ersetzen oder ergénzen. Die
einzige Routine, die immer vom Benutzer
geschrieben werden mulR. ist die ‘create’-
Routine. Sie erzeugt das Fenster und pla-
ziert gegebenenfallsein Icon aufdem Desk-
top (siehe ‘hello_make\ Listing 1).

Mit den nachsten beiden Editoren kann
man alles erstellen, das nur in entfernter
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Bild 4: Die Toolbox
im Objekteditor

BildS:
Fensterroutinen und
die entsprechenden
Referenzen

Weise etwas mit MenUs zu tun hat. Das
sind zum einen die ganz normalen Menu-
leisten, wie man sie aus jedem GEM-
Programm kennt. Da diese aber gegen das
Multitasking- Prinzip verstoRen, wurden
auch Mentileisten in Fenstern ermdglicht.
Zwischen diesen beiden Typen existieren
keine Unterschiede, so daR sie mit einem
Editor, der dem des RCS gleicht, bearbei-
tet werden kdnnen.

Die dritte Art sind die Pop-Up-Mentis.
Sie sind hierarchisch aufgebaut, d.h. dal
sie auch Untermenis, die eingeblendet
werden, sobald sich der Mauszeiger tGber
einem Titel befindet, enthalten kdnnen.
Sie kdnnen auf Wunsch des Programmie-
rers sowohl relativ zu den Mauskoordina-
ten als auch an jede beliebige Stelle auf

OESIBWER Aktionen Fenster Optionen
OesijneL L
Tcxtvcrarbeitunj

Datei Bearbeiten

Absatz

I-EinzUje-————-—— Dbstand

Links: DB.DB cn Zeile:
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DEFAULT. P W
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Ibsatz
Ibsatz
Ibsatz
Ibsatz
Ibsatz
Ibsatz

Erste: DD.DD cn Dnten:

O Seitenwechsel oberhalb O

—r

dem Bildschirm gezeichnet werden. Der
entsprechende Editor funktioniert dhnlich
wie der Mendileisten-Editor. Zu den Edito-
ren ist noch zu sagen, daf? sie sehr flexibel
sind. d.h. es kdnnen zum Beispiel auch
Bilder (Icons) in einem Menieintrag ste-
hen.

Der Objekt-Editor entspricht dem Dia-
log-Editor des RCS. Alles was mit einem
RCS gemacht werden kann, kann man hier
auch tun. und mehr. Klickt man auf das
passende Icon und erzeugt ein neues Ob-
jekt, offnet sich neben einer leeren Dialog-
box auch ein Teilefenster (Bild 4). In die-
sem befinden sich alle Objekttypen, die
benutzt werden kénnen. Neben den schon
bekannten treffen wir auf vier neue: es
sind der Radio- und Check-Button vom
Macintosh, ein sogenannter Innerframe,
das ist ein Rahmen, der um zusammenge-
hdrige Elemente gezogen werden kann
und eine Uberschrift enthalt, und das
‘USERDEF-Objekt.

Durch einfaches Hertiberziehen ausdem
Teilefenster werden neue Objekte kreiert,
wobei dieses Fenster nicht erst selektiert
werden muf3. Ist es erst einmal plaziert,
kann dieses Objekt nun vergréRert, ko-
piert oder genauer bestimmt werden. Zu
bestimmen sind hier zum Beispiel die Ub-
lichen Flags und Stati, die allerdings in
erweiterter Form auftreten -entsprechend
den neuen Objekten. Diese kdnnen nun
auch verschiebbar sein, andere Objekte
annehmen oder defaultbar sein. d.h. daf3
man den Default-Button selbst, wahrend
der Ausfuhrung des Programms auswéah-
len kann.

Ganz neu hinzugekommen ist der soge-
nannte ‘Refs’-Bereich. Hier gibt man die
Funktionen an. die ausgefiihrt werden sol-
len, falls das Objekt angeklickt oder gezo-
gen wurde. Weiterhin finden drei benut-
zerdefinierte Werte hier Platz zur Angabe,
die spater notwendig sein mdgen, und ein
Tastencode, der beim Driicken der Tasten-
kombination einen Klick auf das Objekt
auslost. Objekte kdnnen auch automatisch
zentriert, rechts-, linksbiindig oder fullend

OK
00.0B cn
"y
DD.00 cn 1 Abbruch’

B0.00 cn [Liste..,]|

Absatz nicht teilen

Bild 6: Eine
Beispielapplikation
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ausgerichtet werden. Und neben den bekannten Funktionen wie
Verstecken oder Nach-oben-holen. gibt es auch das Ver- und
Entriegeln. Dieses Feature ist besonders fiir modular aufgebaute
ACS-Dateien wichtig, denn es ermdglicht, dal einmal fertigge-
stellte komplexe Objekte als ein Ganzes betrachtet werden kon-
nen.

Es besteht also keine Gefahr, daR innerhalb des Objekts etwas
verschoben wird. Falls das Objekt doch noch verandert werden
soll, kann es selbstverstandlich entriegelt werden.

Es ist fast schon Uberfllssig zu sagen, da auch das Sortieren
von Objekten in horizontaler oder vertikaler Ordnung mdglich
ist.

Der Alertbox-Editor erlaubt die Eingabe von funf Strings, die
im Endergebnis den Zeilen entsprechen und dem passenden Icon.
Die Alarmboxen werden im Gegensatz zu anderen Dialogen
modal ausgegeben und kénnen sofort in ihrer endgtltigen Form
betrachtet werden.

Die nachsten groRen Editoren, die Ahnlichkeiten aufweisen,
sind die Piktogramm-Editoren. Dazu gehodren der Icon-, der
Image- und der Maus-Editor. Sie unterscheiden sich nur in
Kleinigkeiten; so kann man im Image- und Mauseditor zum
Beispiel keinen dazugehtrenden Text oder Buchstaben angeben,
und im letzteren ist die Bildgrof3e konstant. Dort kann man aber
den Aktionspunkl der Maus angeben. Die Funktionen beschran-
ken sich zwar auf punktweises Zeichnen, es ist aber mdglich,
IMG-Dateien nachzuladen und somit auf komfortablere Eigen-
schaften eines Zeichenprogramms zuzugreifen. Die erstellten
Mausformen konnen in eine Liste eingetragen werden, die schon
die tblichen 8 Formen (Pfeil, Bienen...) enthalt. Sie kénnen sehr
schon eingesetzt werden, indem sie sich Uber verschiedenen
Objekten andern, sobald die Maus in ihren Bereich eintritt.

Der letzte Editor im Bunde ist der Text-Editor. Mit ihm ist es
maglich, freie Strings zuerzeugen, die spater vielleicht gebraucht
werden.

Neben den aufgezahlten, enthaltdas ‘GEN ERELLES'-Fenster
noch drei read-only-’Editoren’. Sie geben Auskunft Uber die
verwendeten Tedinfos, Userdefs und die Referenzen. Referenzen
sind alle Benutzerfunktionen, die in den Editoren angegeben
wurden (Bild 5). Es ist somit ein leichtes, nachzuschauen, welche
Routine noch nicht geschrieben wurde.

Die C-Bibliothek

Die zur Realisierung des ACS-Konzepts bendtigten Funktionen
werden in Form einer Bibliothek dem Benutzer angeboten. Diese
sind teilweise unverzichtbar, da eigene Objekttypen auch speziell
behandelt werden wollen und teilweise einfach nur praktisch. Der
Entwickler des ACS hat sie hinzugefiigt, damit Programmierer
das Rad nicht von neuem erfinden mussen. Die fast 80 Routinen
sind die Losung fur fastjedes Problem, das bei der Entwicklung
entstehen kann: Fenster 6ffnen, toppen, Nachrichten versenden,
Mause verstecken, Objekte zeichnen, neue erzeugen und noch
viel mehr.

Das Handbuch

Das Handbuch gliedert sich in sechs Kapitel. In einer Einfihrung
wird kurz erklart, was ACS ist, wie es installiert wird, und es wird
gleich ein kleines Programmbeispiel angegeben, das zeigen soll,
wie einfach sich GEM-Programme damit erstellen lassen. Da-
nach wird das Konzept hinter ACS erklart und gezeigt, wie die
einzelnen Editoren funktionieren und wie sich das Entwickeln
eigener Programme gestaltet. Den Rest des Buches bildet ein
Referenzkapitel, das alle wichtigen Daten Uber die Programm-
struktur und die C-Bibliothek enthalt.
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Vid
Beispielapplikation fir ACS
,,Hello World"
27.9.91 Stefan Bachert

-/

#include <acs.h>

#include <hello.h>

static Awindow *hello_make(void *not_used);
(einclude <hello.ah>

static Awindow
*hello_make(void *not_used)
/*
* Erzeuge Hello World Fenster
*/

Awindow *wi;
wi = Awi create(&HELLO);

if(wi -- NULL)
return(NULL);

(wi->open)(wi);
/* offne gleich,
return(wi);

auch als accessory */

)

int
ACSinit(void)
/e
* Doppelklick auf NEU erzeugt ein neues Fenster
-/

Awindow “window;

window = Awi_root(); /* root window */

if(window = NULL)

return(FAIL); /* lege NEU Icon an */

(window-»service) (window, AS NEWCALL, &HELLO. create);
window > &HELLO;
(window-»create) (NULL); /* sofort ein Fenster erzeugen
-/
return(0K);
>

So einfach erstellt man GEM-Programme mit ACS.

Ganz nach dem Prinzip: ,Ein Bild sagt mehr als tausend Worte",
hat man das Handbuch sehr gut illustriert. Es ist also oft gar nicht
noétig, das Programm nebenher auf dem Computer laufen zu
lassen. Leider weist das Buch manchmal Schwachstellen auf,
wenn es um die Ubersichtlichkeit geht: Die Uberschriften werden
einfach zu oft gesetzt; man weill dann nicht, ob es sich um ein
Ubergeordnetes Thema oder nur um eine Erklarung handelt.

Auch inhaltlich gibt es hier und da Probleme. Einige Sachen
sind nicht gut genug erklart oder in einer Sprache, die manchmal
sogar Kryptographen zu denken gibt. Abseits dieser kleinen
Schwéchen ist das Handbuch durchaus brauchbar. Einen Ersatz
fur ein gutes GEM-Buch bildet es freilich nicht.

Lobeshymne

Es ist sicher so, daf} ein Tool wie ACS, das die Programmierung
so grundsatzlich umkrempelt, erst einmal kritisch unter prakti-
schen Gesichtspunkten untersucht werden muf3. Aber ich fir
meinen Teil muB zugeben, dal3 ich sofort von diesem Programm
begeistert worden bin. Es ersetzt die vollig veralteten RCS-
Programme, die sich gegenseitig erganzen und preislich nicht
weit unterdem ACS liegen, durch ein (firden Atari) vollig neues,
durchdachtes und erweiterbares Konzept. Es gibt nun absolut
keinen Grund mehr, an GEM vorbeizuprogrammieren. In Bild 6
sehen Sie ein Beispiel flr einen Prototyp eines Programms, daf}



innerhalb kirzester Zeit erstellt wurde.
Wir werden in den nachsten Ausgaben
eine Artikelreihe veroffentlichen, die sich
mit der Entwicklung unter ACS beschaf-
tigt.

Fazit

Lohnt sich ACS auch fir Sie? Wenn Sie
Hobbyprogrammierer sind oder werden
mochten und es satt haben, Programme
immer nur ohne grafische Benutzerober-
flache zu schreiben, sollten Sie sich ACS
beim Handler anschauen. Programme, die

Atari einbauen lassen ?

SOFTWARE

Sie mit ACS schreiben, bekommen einen
vollprofessionellen Anstrich und sind vor
allem von jedermann zu bedienen. Es ist
dadurch viel einfacher. Inr Werk vielleicht
auch zu verkaufen, womit die Unkosten
fur das ACS wieder wettgemacht werden
kdnnen. Die Profis aber, die sowieso schon
immer unter GEM programmiert haben,
werden wissen wollen, ob sich der Um-
stieg lohnt.

Programme, die konventionell unter
GEM laufen, sollten meiner Meinung nach
nicht extra umgeschrieben werden. Der
Produktivitatszuwachs bei neuen Werken

aber ist so grof3, dal es sich kaum noch
lohnen durfte, ohne ACS zu arbeiten.

Grischa Ekart
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Retouche - P! g Monitorumschalter 50— Software m IDC /GDPS-kompatiblen Scanner

Dalenbankon B 99  Thal's Mouse 99.- Treiber. Ohne OCR
AdimensstPusst  298.-  Tuentyfour 30 490- ﬁgﬂgg %6‘6(2/69’) igg] Handy Scanner Typ 10 DM478,-
Ad'mﬂsszz?; . égg: Lemprogramme ABEST an Scart 0. [16 Graustulen und Scanlab ohne OCR
Thernadat 248-  Geographie IOMm) 39.- HFModuator 1*9,- .

Easybase 218 ,_eam‘;g plus ) Su- Testaturk MegaST 2990 Supeichargef 1.5 DM555,-
Phdnix 418~  dinZusatzdisks  je 20.- JEL)m'OF Pfggﬂnm;: Plal ig-— SM124 DOS-Emulator. einfach extem anzuscrilieSen |l
| Tibcilenkgikulationen 1 Ucker- P o Im Lwterumitang enthaken: MS-00S4.01 -1MB
ATARI-Schaltplane RAM < Handbuch und Toolbox.
VIP Prof. nur 99.-  Syntex 248- ?
LDW Powercolc 20 348~  Shertoock 185~  fur Rechner ie29.80 SM 124 Emulator TT DM 99,-
m  Buchhaltung Fakt JI;L:::s zegouroe I %-: fur Moniore/Drucker je 19.80 i fiir TTM 194 und kompatible Moritore
BS Handel 648~  Imartace o ! Abdeckhauben | Overscan ST ~ D™M110.-
BS Fbu 3 798-  Antiviran KitGDATA 98-  «Q5201040/MEGA  24.80 JHiohmAtiCLgaveteuy
Tuman 2% Pesedi v O AGMI2  om
fouMAM 798.- PKS Shell. Edn 248.- - -
T fibu 7 e Yeo_  O'MEGATast/SF314 1480 Calamus DTP nur DM 398,
fbuSTAT 398-  PKSWriie 198-  tOrMega STE Konsole 24.80 Fast geschenkt Il Das Spitzenprodukt im
heiBumkampften Desktop-Publ6hing-Markt.
Unheimlich lebtungsstark - bei Satzprofis
Power without mone y i é!léqt,Txtvun solanec Von :aarntigl\jtcﬁ Daueremsttz. Auch als Farbverson
1040STE (IVB 798- HDLlafnerk(3£") + [ Buch: Calamus 11 DM 59.-
10®SIE ZVB 898,- |'D Irtm —l E rlemen von Calamus leehtjgmacht_
| I00STE (AVE 118 E’_ . | Interessiert an weiterem Info-
_ _| - A : |
! '\/H‘ﬁ. 1 12%1 II'CLMD Kaml 250! I Jn*K)  Material ? Bitte ankreuzen ! Q
MepSIE1(48HD) 1798-  Serbeg Twawe 99,-. DM _
SIE1(100HD) 2998- STFAX1L 129 - O Software +Hardware Atari ST
h~ i Kreasparkaese Backnang = BLZ (80250020 . o
Igﬁm 14 8- Moxans a4, | 74397 -PoimSulge 8626 107 O Public Domain Liste (OM 250
- i i |
| STBﬂ( 3%’_ D:V-Erﬂe 49’_ | W e e S k e i Spezielle Into auf Anfrage I!
8MVBFag-Ram 1798- TC5206 198- i o Vormame, Rame:
16MB FestRam(TT) 2098—  Triple Vaus 70— _COnPUTER-ELEKTROWK > sy
Zahlung per Nachnahmeoder Vorauskasse.
Ein Defekt an lhrem Atan oder wollen Sie diverse Erweiterungen in lhren Versandkoetenpauschale: Inland DM7.80 3| PLZ.Ort:

Telefon-Nr. Datum:

Mein Computersystem:
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Schnelle

Spritzer

CANON BJ-300 und EPSON SQ-850 griiRen den Rest der Welt

Kine Wechselvolle Geschichte
kennzeichnet ihren Gang
durch die Coniputermarkte.
Mehrfach totgesagt, entstiegen
sie -wie der Phonix aus der
Asche -den Labors der
Hersteller ebenso oft. Natur-
lich sollte jede Neuauflage die
Krankheiten vergangener
Generationen endgliltig hinter
sich gelassen haben. l)ie Rede
ist von Tintenstrahldruckern.
Heute heil3en sie ‘Dusen-
drucker' oder '‘Bubble Jet
Printer', um sich von ihren in
Verruf geratenene Ahnen
abzusetzen. Mit ihrem BJ-300
bzw. SQ-850 sind CANON
und EPSON angetreten und
wollen eine Nische zwischen
Nadel- und Laserdruckern

fallen.
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= N der Vergangenheit gab es die ver-

schiedensten Technologien, um Tinte
I aufs Papier zu bringen. Uberlebt hat
davon die Version, die dhnlich wie ein
Nadeldrucker - nur halt mit Disen -vor-
geht. Die Druckkopfe fahren mit einem
kleinen Abstand zum Papier, bertihren es
also nicht. Sie besitzen 24 (EPSON) bzw.
64 DUsen (CANON). Die Tinte stammt
aus einem ortsfesten Behalter, eine kleine
Pumpe fordert sie durch einen Schlauch
zum Druckkopf.

Alle anderen Varianten, die z.B. festes
Wachs im Kopf zu Tinte zerschmelzen,
oder die Continous-Ink-Methode. bei der
ein stetiger Tintenstrahl von Ablenkplat-
ten gesteuert schreibt, sind aus dem Btiro-
druckennarkt verschwunden. Sie finden
heute Einsatz in der Verpackungsindu-
strie, wo mit groBen und unregelmalfiigen
Kopfabstéanden Beschriftungen wie Halt-
barkeitsdaten aufgebracht werden.

Bei allen Gemeinsamkeiten benutzen
CANON und EPSON aber verschiedene
Methoden, um die Tinte aus den Disen
des Druckkopfes herauszudricken. Jeder
der beiden spart nicht damit, die Vorteile
seiner Technik herauszustellen. In zwei
Abbildungen sind die Vorgange in einer
Duse dargestellt. CANON bedient sich
der Blasenbildung (Bubble) der Tinte, die

bei Erwarmung durch ein Heizelement
eintritt. Dadurch wird ein Tropfchen aus
dem Rohrchen geschleudert, das dann in
Richtung Papier fliegt. EPSON hingegen
benutzt Piezokristalle. die ihre Form unter
Spannung verandern. Sie verengen das
Dusenréhrchen, und es verlalt ebenfalls
ein Tropfen den Druckkopf.

Ein Blick aufs Datenblatt zeigt, daf3 der
EPSON SQ-850 im Draft-Druck mit 6(X)
Zeichen pro Sekunde tatsachlich doppelt
so schnell wie der CANON BJ-3(X) ist.
Offensichtlich ist was dran, wenn EPSON
behauptet, die Bubble Jet-Methode sei eben
nicht fur hohe Tropfenfrequenzen geeig-
net. Doch wir werden sehen, daf? die hohe
Geschwindigkeit des SQ-850 inder Praxis
nicht so nachzuvollziehen ist.

High Tech

Die Tinte selbst ist und bleibt das groRRe
Poblem dieser Drucktechnik - und war
eben auch friher schon der Pferdeful3.
Enorme Anstrengungen mussen aufge-
bracht werden, um sie einerseits vorm
Eintrocknen im Kopf zu schitzen. Ande-
rerseits soll sie auf dem Papier schnell
trocken sein. VerschlieBmechanismen
stopfen daher die Offnungen der Disen
zu. eine Burste reinigt den Druckkopfvom



Papierstaub, regelmaRig wird der Kopf
durchgespdlt, wobei die Tinte in den Be-
halter zuriickgefordert wird. Zu diesen
Service-Diensten fahren die Kdpfe beider
Gerate an den Anschlag, wo entsprechen-
de Vorrichtungen aufsie warten. Aufzwei
Photos erkennen Sie die Képfe und Blr-
sten.

Das Reinigen des Kopfes erfolgt auch
wahrend des Drucks (jeweils nach einer
bestimmten Anzahl von Zeichen). Injeder
Pause, in der vom Rechner keine Daten
mehr ankommen, fahrt der Kopf in die
Ruheposition, um verschlossen zu wer-
den. Die Entwickler trieben also einen
nicht unerheblichen Aufwand, der von
Erfolg gekront ist: beide Drucker kennen
keine Tintenprobleme oder verstopfte
Dusen.

Nahaufnahme

Rein auBerlich gleichen unsere beiden
Kandidaten den nadeligen Kollegen voll-
standig. So bieten denn auch Bedienung
und Papiermanagement und Ausstattung
Gewohntes: Schubtraktor eingebaut. Pa-
pier-Park-Funktion, halbautomatischer
Einzelblatteinzug, aufWunsch istein voll-
automatischer mit ein oder zwei Schéach-
ten erhéltlich. Der EPSON besitzt bereits
eine serielle Schnittstelle, bei CANON
muf sie zugekauft werden.

Nach dem ersten Einsetzen der Tinten-
behéltermissen beide Maschinen zunéchst
einmal ihr System mit Tinte flllen, sich
quasi einarbeiten. Das dauert eine Zeit, als
Anwender braucht man dabei lediglich
staunend zuzusehen. Das Papier lait sich
bei beiden Maschinen gut einlegen, der
EPSON besticht hier mit seiner soliden
Verarbeitung. Da klappert und wackelt
nichts. Endlospapier zieht der Drucker
langsam und behutsam ein, das ganze Pa-
piermanagement des EPSON verdient ein
grolRes Lob. Auf Wunsch kann sogar ein
Zugtraktor furs endlose Druckgut mon-
tiert werden.

Beim CANON erfolgt der Einzug ein-
zelner Blatter von vom durch den Bauch
des Dmckers. Das hat den Vorteil, daR
man nicht umstandlich mit irgendwelchen
Rutschen hantieren muf3. Nachteil: Oft
liegen die Blatter schiefdrin, eine richtige
FOhrung fehlt namlich. Auf diese Weise
mochte ich nicht eine 200seitige Diplom-
arbeit ausdrucken.

Vielleicht sollte man vor dem ersten
Druck einige grundlegende Einstellungen
treffen? Nur zu. Der CANON BJ-300 bie-
tet die Emulationen LQ-850 (EPSON 24~
Nadler) und IBM Proprinter an. W ir wah-
len die erste durch Herumfummeln an
DIP-Schaltern, die an der Rickseite fein
sauberlich im Papierweg unter einer Klap-

HARDWARE

pe versteckt sind! Fir einen Drucker die-
ser Preisklasse ist das blanker Anachro-
nismus. Alle anderen festen Einstellung
lassen sich ebenfalls hier vornehmen. Dazu
zahlen bei CANON jedoch nicht Zeichen-
satz. Font oder Zeiehenbrcitc. Diese Ein-
stellungen missen Sie bei jedem Neustart
des Druckers wieder vornehmen. Teilwei-
se geht das nur Gber Software. Bei diesem
traurigen Bild bleibt ein Trost: Accesso-
ries wie der Harlekin kdnnen auf Maus-
klick vordefinierte Befehle zum Drucker
schicken ...

Der EPSON SQ-850, der naturlich zum
LQ-850 kompatibel ist. bietet da deutlich
mehr Komfort. Seine Ausstattung darf man
zum Spitzenfeld zahlen. Ein LCD-Dis-
play, auf dem man alle festen und flichti-
gen Einstellungen vornehmen kann, er-
leichtert den Zugang zur Maschine erheb-
lich. Als &uRerst einfach erweist sich die
Papierwahl: Vergessen Sie die Hebel. Hier
geht das per Tastendruck! Der Drucker
erkennt, welche Papierarten eingelegt sind.

und bietet diese auf dem Display an. Evtl.
noch eingezogene Blatter werden dann
natdrlich ausgeworfen bzw. geparkt.

Erinnern...

... Sie sich noch an die Tage in der Grund-
schule, als in jedem Schreibheft sauber-
lich ein Loschblatt lag? Die herrlichen
Figuren, die der Filler hinterlie3, wenn
man die Feder nur lang genug darauf hielt?

Mit genau diesem Problem haben die
Tintenstrahler auch zu kampfen. Nur ist
der Effekt des Weglaufens der Tinte in der
Papieroberflache natirlich héchst uner-
winscht. Aufs Papier kommts also an.
Nehmen wir normales 80-Gramm-Foto-
kopierpapier, erzielen wir die besten Er-
gebnisse. Wird die Oberflache glatter, dann
beginnt die Schrift zu verschmieren und
trocknet sehr langsam.

Auf Umweltpapier erzielen wir genau
den Loschblatteffekt, denn es ist etwas
holziger. Die QualitatseinbuBBe ist zwar



Im Innern des BJ-300:
Druckkopfmit Blrste und VerschlieBmechanismus

nicht stark, fur den internen Gebrauch
eignen sich die Drucke allesamt, doch fiir
Korrespondenz ist das Papier nicht zu
empfehlen. Mit Aufklebern und Briefum-
schlagen haben die Tintenstrahler erfah-
rungsgemal? wenig Probleme. Der Ab-
stand des Druckkopfes vom Papier reicht
bei beiden Geraten aus, um auch diese
starkeren Materialien durchzuziehen. Auch
Zeichenkarton bereitet keine Schwierig-
keiten. doch sollte man einige Experimen-
te anstellen, denn je starker das Druckgut
wird, desto saugfahiger sollte es sein.

Betrachten wir die Druckergebnisse an-
hand der Grafik- und Schriftproben. Dies-
mal ist auch noch ein Ausdruck mit Script
dazugekommen. Denn -bei aller Ahnlich-
keit - unterscheiden sich die Tintenstrah-
ler in puncto Prazision stark von den Nad-
lern. Sie arbeiten viel feiner und schérfer.
Pixelfonts, wie sie heute viele Textverar-
beitungen (zumindest wahlweise) anbie-
ten (die GDOS-Fonts gehdren auch dazu),
sind von ihrer Gestaltung heraufdas breite
Auftreten der Nadeldrucker abgestimmt.
Der Tintenstrahldrucker bildet diese oft
nur ein Pixel dunnen Fonts jedoch viel
schéafer ab, - mit dem Ergebnis, da sein
Schriftbild zu diinn erscheint. Sie sehen
das anhand des Rockwell 11-Fonts.

Dieses Problem haben die CANON-In-
genieure umgangen. lhre Maschine istvon
der Pixel-Starke an Nadeldrucker ange-
paldit und erzeugt ein wesentlich besseres
Grafikbild. Vermutlich liegt das daran,
dal im Kopf des Bubble Jet-Druckers 64
Dusen die 24 Nadeln ‘emulieren’. Bei der
normalen Schrift, die die Drucker einge-
baut haben, sind diese Unterschiede nattr-
lich nicht zu beobachten.

Nachteil der hohen Tintenmenge, die
der CANON zu Papier bringt: schwarze
Grafiken wie unser Testbild, in hochster
Auflésung gedruckt, laufen schlicht vom
Papier. Viel zuviel Tinte wird dann aufge-
bracht. Abhilfe: mit geringerer Auflésung
drucken (was bei der ‘Grafikprobe' tat-
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Im Innern des SQ-850:
In der Bildmitte der Druckkopf

sachlich getan wurde - bringt auerdem
Geschwindigkeitsvorteile). Das geht aber
nicht immer (z.B. inderTextverarbeitung).
Oder auf der Ruckseite den DIP-Schalter
fur ‘Mapped Grafics’ umlegen. Schon wer-
den Bilder heller. Nachteil dabei: Es wird
nicht physikalisch weniger Tinte je Blase
zu Papier gespritzt, sondern nurjede zweite
Dise wird angesprochen. Erfolg: mafig,
denn Schwarz wird dann Grau.

Ein Blick noch auf den EPSON SQ-850.

Canon BJ-300

Grundgerat: 1932 DM
Einzelblatteinzug, ein Schacht 279 DM
Einzelblatteinzug, zwei Schachte 450 DM
Zugtraktor: -
serielle Schnittstelle: 285 DM
Tintenpatrone: 48 DM

13,6 Zoll breite Versionen:

Canon BJ-330

Grundgerat: 2274 DM
Einzelblatteinzug, ein Schacht 319 DM
Einzelblatteinzug, zwei Schachte 524 DM

Zugtraktor:

Seine Grafikprobe zeigt eklatante Mangel
des Zeilenvorschubs. Schade, die gesamte
Mechanik des Druckers wirkt solide. Sol-
che Abweichungen traut man ihm gar nicht
zu. Vor allem wenn man bedenkt, daR die
Grafikprobe ausnahmsweise bidirektional
gedruckt wurde. Dieser Modus laRt bei
allen Druckern einen horizontalen Versatz
zwischen den Zeilen erkennen. Nicht so
beim SQ-850: In der Waagerechten ist die
Mechanik Uber jeden Zweifel erhaben.
Das Lineal belegtaber: Der EPSON streckt
jede Grafik tatsachlich um fast zwei Pro-
zent in der Hohe. Das macht ihn fir den
Ausdruck von Bildern fast unbrauchbar.

Speeding up

Die Geschwindigkeit der beiden Drucker
ist schlicht atemberaubend. Schauen Sie
aufdie Tabelle: DerEPSON LQ-2550 und
auch der OKI| ML-393 zahlen zu Hochge-
schwindigkeitsdruckem im Burobereich.
Sie werden von unseren Tintenstrahlem
lockereingeholt, teilweise sogar Giberholt.
Besonders der Entwurfsdruck, also der
mitverminderter Qualitat, ist beim CA-
NON BJ-300 dermafRen schnell, dal es
eine Freude ist.

Der 24-Dusen-
Druckkopfdes
EPSON istaus
(ilas. Deutlich
zu erkennen: die
Piezo-Elemente.

Epson SQ-850

1898 DM
595 DM
890 DM
195 DM

(inkl)
68 DM

Epson SQ-2550

2998 DM unverhindl.
700 DM Preisefir
1100 DM Druck(le.r und
Zubehor It.
235 DM

Hersteller (inkl.
14% MW St.)



TOS Extension Card

TOS-Update: TOS 2.06 fur alle STs mit der TOS Extension Card

Das offizielle Update

Von Atari stammt TOS 2.06, die neue TOS-Version fiir den

Mega STE mit eingebautem TT-Desktop. Von Artifex kommt
die TOS Extension Card. Das Ergebnis ist ein neues TOS zum
Nachriisten fiir alle ST-Modelle.

Warum ein neues TOS?

TOS 2.06 ist der aktuelle Stand der Entwicklung des TOS. Der neue Desktop bringt mehr
Komfort - ohne mehr RAM-Speicher zu belegen. AuRerdem wurden alle bekannten Fehler
alterer TOS-Versionen beseitigt.

Die technische Seite

TOS 2.06 mit seinen vielen neuen Desktop-Funktionen
braucht mehr Platz in den ROMs, der in den "alten" STs nicht
vorhanden ist. Dieses Problem ldst eine kleine Zusatzplatine,
die TOS Extension Card.

Null problemo

Bis zu sieben Fenster offnen? Laufwerke oder Ordner nach Dateien durchsuchen? Zwischen
Fenstern per Tastendruck umschalten? Scrollen in Fenstern mit selektierten Dateien? Alles
kein Problem mit TOS 2.06.

Die Evolution der Icons

Fir jede Datei ein eigenes Icon. Neue Icons selbst erstellen
und nachladen. Icons auf dem Desktop ablegen und
Programme von dort starten. TOS 2.06 macht's mdglich.

Auf Tastendruck

Alle Menii-Funktionen kdnnen jetzt auch Gber die Tastatur aktiviert werden. Genauso
einfach ist das Offnen eines Fensters und das Starten eines Programmes: Ein einziger

Tastendruck genugt.

Kompatibel? Na klar!

Da es sich bei TOS 2.06 um eine offizielle TOS-Version von Atari
handelt, ist volle Kompatibilitat zu bestehender Software
gewdhrleistet. Ubrigens: Nur mit TOS 2.06 lduft Ataris neues
Kontrollfeld auch auf "alten" ST's stabil.

Und der Preis?

Das TOS-Update (TOS Extension Card plus Original TOS 2.06 ROMSs) ist fir DM 198-
bei ausgewahlten Fachhandlern oder direkt bei Artifex erhéltlich. Rufen Sie uns an,
wir nennen lhnen gerne den Fachhéndler mit Einbauservice in Ihrer Nahe!

- HolbeinstralBe 60
a r t I f e X W-6000 Frankfurt/Main 70
Telefon (069) 6 3124 56

computer gmbh Telefax (069) 6 3126 00



Wie kommt es nun, dal} der mit 600 cps
(Characters per Second) prahlende EP-
SON SQ-850 trotzdem dahinter zuriick-
bleibt? Diese Zeit gibt die maximale Ge-
schwindigkeit des Kopfes in einer Zeile
an, lait die Zeit fiur Zeilenvorschiibe je-
doch unbertcksichtigt. Da unserer Test-
text jedoch fast 900 Zeilen lang ist. fallt
der recht gemitliche Zeilenvorschub des
EPSON stark ins Gewicht. Demgegen-
Uber verhalt sich der CANON exakt um-
gekehrt. Die Kopfgeschwindigkeit ist re-
lativ gering, daftir hat er einen sehr schnel-
len Vorschub. Sie sehen einmal mehr, da
die cps-Zeit reines Blendwerk ist. Beim
CANON BJ-300 kommt hinzu, daR die
Entwurfsqualitét (Draft) auBerordentlich
gut und fur interne Dokumente mehr als
ausreichend ist.

Zum Vergleich finden Sie inder Tabeile
noch den CANON BJ-130. Aufler dem
Namen hat der neue BJ-300 wenig Ahn-
lichkeit mit seinem Vorganger. Das zeigt
sich nicht zuletzt in den Druckzeiten. Fer-
ner die bereits erwahnten High-Speed-
Nadler und den tragbaren Winzling BJ-
10e, Uber den wir in [ 1] berichteten. Last -
but not least -den HP Desklet. Er ist weit
verbreitet, nicht zuletzt wegen seines Prei-
ses, kann hier aber nur bedingt zum Ver-
gleich herangezogen werden, denn er ist
ein Seitendrucker, der auch kompatibel
zur Sprache der HP-Laser ist. Aber im-
merhin die Textgeschwindigkeit ist ein
Kriterium.

Auch die Geschwindigkeit der beiden
Tintenstrahler in den Grafikmodi ist hoch,
hoher als bei vielen Nadeldruckem. An
diversen Programmen getestet, gab es kei-
ne Schwierigkeiten mit ihnen. Allenfalls
STE- und TT-Besitzer, die mit Tempus
Word oder anderen Programmen arbeiten,
die ohne Umweg Uberdas BIO S direkt auf
die parallelle Schnittstelle ausgeben, be-
kommen mit dem CANON BJ-300 Pro-
bleme (das Druckertestprogramm eben-
falls). Offensichtlich kommt der BJ-300
mit dem Timing der Schnittstelle nicht
nach. Das Ergebnis ist eine Menge Daten-
mll auf dem Papier. Abhilfe schafft da
nur, brav tbers BIO S zudrucken, was aber

Canon BJ-300

Hoch auf dem gelben Wagen sitz
Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich
Hoch auf dem gelben Wagen sitz

Schriftprobe vom CANON BJ-300

Epson SQ-850

Hoch auf dem gelben Wagen sitz
Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich
Wagen sitz

Hoch auf dem gelben

Schriftprobe vom EPSO N SQ-850
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Duse’ '

Heizelement

ITinte
]

Das Heizelement
erzeugt Blaschen

Bubble

Die Tinte verdampft

Das Blaschen
dehnt sich aus

Der Dampf kondens
und das Blaschen
zieht sich zusammen

Piezokeramik
T = Tintenraum

nicht bei allen Programmen geht (jedoch
bei Script2 einzustellen ist).

Lerneffekt

Was muf der geneigte Anwender nun be-
zahlen, entscheidet er sich fir einen der

ich bei Schwager
bei Schwager vorn.

ich bei Schwager

ich bei Schwager

bei Schwager vorn.
ich bei Schwager

Das Tintentropfchen
wird ausgespritzt;
das Blaschen
verschwindet

CANONSs
B ubble-Jel-Technik

EPSONSs
PiezoTechnik

flinken Tintenspritzer? Die Anschaffungs-
preise sind mit rund 1900 DM nicht gerade
niedrig, liegen aber durchaus im Bereich
von leistungsfahigen Nadeldruckem. Al-
lerdings auch schon fast im Bereich preis-
werter Laserdrucker, die ja einem rapiden
Preisverfall ausgesetzt sind.

Berechnen wir die Tintenkosten pro Seite
aufgrund der Annahme, daR auf ihr 1700
gedruckte Zeichen sind, wie wir das auch
fur den HP-DesklJet in |2] und insbesonde-
re die Laserdrucker getan haben. Es erge-
ben sich beim

-CANON BJ-300 : 2,7 Pfennig/Seite
-EPSON SQ-850: 3,8 Pfennig/Seite

Beide Tintenbehdlter sind It. Hersteller
gut fir 3 Millionen Zeichen in hoher Qua-
litat, das waren fast 1800 dieser Seiten.
Man steht also nicht sténdig im Laden und



Wer die besten Streiche ausheckt,

wie

1040 STE 11vB 748.-

man weil3 in Regensburg steckt.

IMACHNE Adapter Mega 398.- Script | 99.-
a0 STEaME B8 IMAGINE Mega 256 Color 598-  That's write 2.0 248
Meoa STE1/48 1798.- IMAGINE VME 256 Color 998.- tms paint 308.-
Mo N " IMAGINE VME 32k Color 1698.-  That s write + tms paint 298.-
ga STE2/48 1998. .
Mega STE4/48*  2198.- IMAGINE Mega 256 Color tms Cranach Studio 998.-
Mega STE1/105 2708 - mit tms Cranach Studio 998.- Signum! Drei 548.-
Mcga STE2/105%  2998.- tms paint fur IMACHNE 99.- Calamus 1.09N 378.-
Mega STE4/105* 3198 Adimens ST plus 3.1 111.-
Simm 4MB 308.- Adltalk ST plUS 31 111.--
Simm 1MB 99.- Adiprog C e
'?’I'ITO?O%SZI(B% 3633.— Technobox Drafter 666.-
TT RAM Karte leer 598.- SciGraph 478.-
ST Book 1/40*  3998.- K-Spread 198.-
Akku Pack fiir Book* 398.- Maxon Pascal 198.-
\AHD Floppy fiir Book* 298/ \ Powerpack 1L 1987
VAN
C S!I;Aul-zt:sftﬂrafoTCft—%Jéa Kawai MS 710 Keyboard, Happy
SM 144 348 - Music Software, 2 Midi-Kabel
SC 1435 598.- zusammen nur 398.-
TTM 194* 2198.- Notator 948.-
Proscreen TT 1698.- Cubase 948.-
V NEC Multisync 4FG 1998.- ]
H IiM A At Lynx Il 198.-
Megafile 30 698.- Spiele fur Lynx 69.-
Megafile 60 998.- netztell 29--
Profile R44 1298.- utoadapter 29--
Profile 80 1288  NEC P20 098~ Tasche 25
' NEC P30 998.-  V Sonnenblende _ 913
NEC P60 1298.-
Aari M 6 NEC P70 1598.-
ari iviaus - Atari SLM 605 2498.- ;
: - Portfolio 398.-
Genius-Maus 79.- Toner fur SLM 605 99.- ;
Infrarot-Maus 198.- Trommel fir SLM 605 298.- Sﬁl\l\ﬂ E;vrvteeltgﬁgg 256kB iig
Trackball 198.- Toner fiir SLM 804 99.- RAM Karte 128KB 248 -
Disketten . 9.- Trommel fur SLM 804 398.- Parallel-Interface 89'
HandyScanner mit AHP Deskjet 868.-/  gseriell-Interface 148 -
Repro Studio jt 548.- Netzteil 19.-
Epson GT 6000  3498- | |55sqsHifisibSMSB ' Kartenlaufwerk 198-
Vjnterface dazu 99.- AT-Specd 248.- EblioLink ST 138.-
AT-Speed C16 428.- Swift Basic 248.-
C AT-Once 386SX 648.- Schach 78.-
SDO Tools: Coprozessor 198.- ygarcodesystem
Indexjmport, Merge, Connector 88.-
Image, Gr&allph, Preview 99.- Supercharger 498.- LADENVERKAUF und"
DDT Bundle: Spectre GCR 548 .-
Script I, Adimens 3.1, BESTEITLAN NAHME
tms Paint, 249.- _ Luitpoldstr. 2
Grafik Bundle: Verwaltung und Service 8400 Regensburi
tms Cranach Studio, Tulpenstr. 16
\fmagine M256 Color 998.- ~Ajr3j\bensbeir

v Fax 0941 562510

WITTICH COMPUTER GMBH

* Diese Produkte fuhren wir nur in

unserem Systemeenter Regensburg. [ATAR' un d N EXT CO m p uter !
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Der Signum!-Font Rockwell 11

HARDWARE

Mit dem Tintenstrahldrucker Canon BJ-300 ausgedruckt.

Druck mil schmalem Pixel-Font mit CANON BJ-300

Der Signum!-Font Rockwell 11

Mit dem Tintenstrahldrucker Epson SQ-850 ausgedruckt.

Druck mitdinnem Pixel-Font mit EPSON SQ-850

ordert das teure NaR nach. Doch Vorsicht!
Das sind noch nicht die Seitenpreise der
Maschinen. lhre Anschaffung etc. ist hier
nicht bericksichtigt. Gleichwohl sind es
niedrige Kosten, die zwar nicht denen von
Nadeldruckern entsprechen, aber auch
noch nicht denen der Laserdrucker.

Ganz offensichtlich hat die Hersteller-
seite erkannt, daf3 sich die Tintenstrahltech-
nik nicht allein aufgrund ihrer geringen
Larmentwicklung und inrer Emissionsfrei-
heit verkaufen lant. Der Preis spielt eine
wichtige Rolle. Und der des CANON wie
des EPSON liegen aufder Mitte zwischen
der Nadel- und der Lasertechnik. Das glei-
che gilt auch fir die Geschwindigkeit.

Zwischen den Stiuhlen

EPSON SQ-850 und CANON BJ-300 -
zwei bestechende Maschinen. Wenn auch
aus unterschiedlichen Grunden. Der
CANON siehteindeutig schéner aus. bringt
die bessere Qualitat zu Papier und ist ein
wenig schneller als der EPSON. Quasi als
Ausgleich ist seine Mechanik etwas labil,
die Einstellmdglichkeiten des Bedien-Pa-
nels sind langst nicht mehrzeitgeman (ganz
zu schweigen von den DIP-Schaltem) und
die Einzelblattzufihrung keine Freude.

Drucker Text Text
Draft-Endlos LQ-Endlos

Canon BJ-300 00:16/02:57 00:25 /04:42
Epson SQ-850 0252/03:08 04:37 /06:01

Canon B}-130 - .
HP Desklet PLUS  03:16/6:20(1) -

Canon BJ-10e @3) 3)
Epson LQ-2500 03:49 /04:56 07:47/10:04
OKI ML 393C 00:20 /03:02 00:39 /06:27

Grafikprobe vom CANON BJ-300

(180*180 D P | Vbidirektional gedruckt)

Grafikprobe vom EPSON SQ-850

(360*360 D P Bidirektional gedruckt)

Text
LQ-Einzel

00:30 /05:37
06:39 /08:41

02:42/16:58
04:27/08:40
00:18/13:41

00:50 /07:46

(1) Der Desklet PLUS hat nur einen autom. Einzelblatteinzug,

Text
Brief

00:17
00:23

00:37
00:31
00:42

00:34
00:26

(2) Wegen der PCL-Ansteuerung des Desklets ist das der grafische Brief in 300 DPI.

(3) Der BJ-10e besitzt keinen Traktor fur Endlospapier

54 ZT* “* 2/1992

Grafik
Brief 180

00:36
00:35

01:16(2)
01:06

Grafik

Genau da liegen die Vorteile des EPSON.
Eine solide Mechanik, saubere und sto-
rungsfreie Fihrung und geradezu vorbild-
liches Management des Papiers machen
es zu einer Freude, mit ihm zu arbeiten.
Dagegen verblal3t der Druck buchstab-
lich. Seine Schriftqualitat erreicht die des
CANON nicht, die Grafik zeigt starke
Mangel.

Beide Maschinen liegen in vielen Be-
reichen weit Uber den Nadeldruckem und
wirken gegen diese bestechend. lhre Ge-
schwindigkeit ist enorm und sie machen
keinen Larm, denn Tinte arbeitet mit sanf-
ten BerUhrungen. Trotzdem ist beim EP-
SON leider die Mechanik recht laut, so
daR dieser Vorteil zum Teil wieder zu-
nichte gemacht wird.

Gegenuber alteren Tintenstrahldruckem
sind vorallem Geschwindigkeit und Druck-
qualitat gestiegen sowie die Storunanfal-
ligkeit. Muf3te man friher noch haufig
wegen verstopfter Disen auf manuellem
Wege Reinigungsfunktionen des Druckers
in Anspruch nehmen -heute ist das verges-
sen. Die Problemlosigkeit eines Nadel-
druckers kann den beiden bescheinigt
werden. Ein anderer Nachteil gehort eben-
falls der Vergangenheit an: Die Tinte war
frGher permanent wasserloslich, d.h. ein
Tropfen Wasser konnte selbst alte Drucke
verschmieren. Heute ist das nicht mehr der
Fall.

Bleibt die Qualitat. Sie kann (siehe
CANON) deutlich Uber der eines Nadel-
druckers liegen. Doch sind auch die Ko-
sten hoher: die Tinte kostet mehr als ein
Farbband. Ein Bubble Jet oder Disen-
drucker kann auch keine Durchschlage
machen wie ein Nadeldrucker.

Wie sieht der Vergleich mit Laser- und
LED-Druckem aus? Bei denen sind die
Kosten weit hdher. Zumindest im Betrieb,
denn die Anschaffungspreise fallen ja mit

Grafik Grafik Kopfbe-

Brief 360 ST-Hardcopy SW-BIld schleun.

01:05
01:05

00:15/00:17 01:18 0%
00:15/00:16 01:07 2%
00:23 /00:24 —

00:17/00:21 - 0%
00:16/00:17

00:16/00:28 * -



enormer Geschwindigkeit. Laserdrucker
bieten auch keine Méglichkeit, Endlospa-
pier zu verarbeiten, haufig gibt’s schon
mit Aufklebern und Umschlagen Arger.
Ein weiterer Vorteil der Tintendrucker ist
ihre vollige Emissionsfreiheit. ProzelRbe-
dingt tritt bei Laser- und LED-Druckem
Ozon aus, das sie meist noch mittels Liifter
dem Benutzer um die Nase blasen.

Daftir hat man aber eine Qualitat, die
selbst bei einfachen Geréten dereines Tin-
tenstrahlers tberlegen ist. Das betrifft vor
allem den Grafikdruck. Die hellen Strei-
fen sind einem Laserdrucker fremd. Gleich-
zeitig bekommt man -ebenfalls bei einfa-
chen Maschinen - fast die gleiche Ge-
schwindigkeit. Dem geneigten Leser sei

Hard- und

ATARI MEGA STE

Mega STE
1MB RAM DM 1298,-
inkl. 48 MB Festplatten Kt DM 1798,-
inkl. 80 MB Festplatten Kt DM 2298,-
Coprozessor fir Mega STE DM 198.-

MIDI-SONDERPAKET

ATARI 1040 STE
1MB RAM
+SM 144 Monochrom Monitor
<+ Kawai-Keyboard

oMIDI-Software +Kabel DM 1498,-

DTP-EINSTEIGERPAKET

ATARI 1040 STE, 2 MB RAM
+SM 144 Monochrom Monitor
¢That's Write V1.5
(die Tcxtverarbcitung)
+Calamus V1.09 DM 1498,-

COLOR-GAMES-SONDERPAKET

ATARI 1040 STE
1MB RAM,
inkl. 25 neue Color-Spiole
Aufpreis fur Stereo Color-
Monitor SC 1435 ......cccceuvennens DM 598,-

ATARI TT-GROSSBILDSCHIRME

TTM 195, 19" monochrom ....... DM 1998,-
Proscreen 19" monochrom...... DM 1698,-

DM 898,-

Als ATARI DTP Center fihren wir auch alle professionellen Produkte

der ATARI Hardware

HARDWARE

empfohlen, die Druckzeiten aus [3] mit
denen des CANON und des EPSON zu
vergleichen. Die Laserdrucker sind gera-
de bei langeren Dokumenten Uberlegen.

Woflr man sich also entscheidet, ob
Uberhaupt fur einen Tintenstrahler, oder
ob man beim Nadeldruck bleibt odergleich
zum Laser aufsteigt, das muf} jeder nach
seinem Einsatz entscheiden. Wer Bilder
druckt, sollte zum Laser greifen. Wer tGiber-
wiegend Text druckt und das auch auf
Endlosmaterial, wer aber den nervtdten-
den Krach der Nadeldrucker tber hat, der
ist bei der Tinte richtig aufgehoben.

Ob aber nun CANON BJ-300 oder EP-
SON SQ-850? Auch da muB die Anwen-
dung entscheiden. Tendenziell ist firs Bliro

Software

der EPSON besser geeignet, weil er einfa-
cher zu bedienen ist. Der CANON bietet
jedoch die bessere Qualitat.

Literaturhinweis

Il Mitnahmeartikel MCANON BJ-10e | ST-
Computer 718 91 S.52ff.

12/ LarmschutzmaBnahme - HP Desklet PLUS /
ST-Camputer 4/90 S.54 ff.

i31 Drucken mitLicht - 6 Seitendrucker im
Vergleich / ST-Computer 4/9! S.33ff.

ZU Mini-Preisen!

ATARI MONITORE

SM 124 monochrom................. DM 250.-
SC 1435color..ccccuiiiiiiiiciiieeianns DM 598-
SM 144 monochrom (neul)....... DM 298,-

SLM 605.....ccoviiieeeeeiiiiee e, DM 2498.-
Drum UnNit....oooeiiiiiiiiiiceienens DM 298,-
Toner fur SLM 605 (2 St.) DM 148,-
Drum Unit fur SLM 804............. DM 398,-
Toner fur SLM 804 ................... DM  98,-

ATARI Mega ST2 (Messegerat) .DM  798,-
Megafile 30 (Messegerat) DM 598,-
Mcgafilc 30.....covviiiiiiiiiiiiiieeeanns DM 698,-
Mcgafile60.......ccceveiiiiiiiiiieeennns DM 998,-
ATARI Portfolio........ccoeeeeeeeeienns DM 378,-
NetztCil.....oovieiiiie e DM 19,-
128 KB RAM Card.. .DM 218.-
Parallel Interface.... .DM 98.-
Softwnrc fir Portfolio:

Time Manager........ccccuuueeeeeenn. DM 269,-
Gewinn! (Einnahme/

Ausgabenrechnung)................. DM 339,-
FOlioO LINK ST weovniniiiiiieeeeeeens DM 198,-
Folio Drive (Fahrtenbuch) DM 139,-

Solange Vorrat

reicht
leb) bezahle
J perScheck J per Nachnahme Ausstattungs
Die Lieferung erfolgt ausschlieBlich énderungen
per UPS zuluglich DM 16.- Versand

Vorbehalten

Heim

Biro- und Computertechnik

Heidelberger Landstrale 194 w6100 Darmstadt 13
Telefon 061 51/5 60 57 58 Fax 061 51/5 60 59

kosten pro Karton

Unverbindlich
empfohlene
Verkaufspreise

ATARI LYNX
ATARI LYNX eiiiiiiieeeeeiiiieeeeeeen DM 198—
Netzteil....ooooeiviiiiiiie DM 24,90
Spiel Klax .....ccooveviiiiiiiiiiiieeenn DM 79—
ATARI SOFTWARE

NVDI i o DM 98-
TOS 2.06 (Artifex) f. ATARI ST ..DM  198-
Easy Base ......ccooveiiiiiiiiiiiiinens DM 248,-
Mortimer plus.......coceeeveniieeen o DM 129-
K-Spread 4

Tabellenkalkulation.............. .. DM 248-
Outside

(virtuelle Speichererweiter.)...DM  98,-
Pure C (ehemaliges Turbo C)....DM 398-
Pixel Wonder.....ccoceevvieeeiinnne. - DM 148-
SCIIP T e DM 298-
AdimensST (alte Version) .... ... DM  49-

24N ADEL-DRUCKER

Epson LQ 400 ........cceuvveivininnn oo DM 599,-
Epson LQ 450, hohe Aufl6s.,

Papierparkfunktion ............ ... 748,-
Panasonic KXP 1123.. 548,-
Panasonic KXP 1124i................ 748-

SCHNEIDEPLOTTER

Graphtec FC 2100-50,
Griprollen-Schneideplotter..... .. DM13998,-

SCANNER FUR ST +TT

Epson Flachbett-Scanner

GT 6000, uber 16 Mio. Farben,

Zoom, 600 dpi, GT-Scan 3

(fur ATARI ST und TT),

Interface, Software,

Handbuch, komplett.............. DM 3798,-
Handy Scanner

Grafikpaket fur ATARI

Scan Man 32

+Repro ST Junior

SAvant Trace.......ccceevvnenrnnenn. DM 589,-
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Atari

goes
Video

HARDWARE

Genlock-ST PAL

Mit einem Genlock lassen sich Videobild und Computergrafiken mischen und so Vor- und Abspann fir eigene

Videos gestalten. Leider wird der Atari ST nicht als DER Grafikrechner angesehen, und so muf3te man, wenn man

sich keinen Amiga kaufen wollte, lange nach einem passenden Gerat suchen.

ie Produktion eines (Video-)Films
ist sehr aufwendig und arbeitsin-
tensiv: angefangen bei der Auf

Stanzen

Um nun eine Computergrafik mit einem

nahme der Szenen Uber den Schnitt bis#idteobild Uberlagern zu kénnen, der Fach-

zum ‘letzten Schliff, dem Vor- und Ab-
spann und eventuellen Untertiteln. Viele
Hobbyfilmer behelfen sich mit dem Abfil-
men von einigen Zetteln, die dann nach-
einander auf das Master geschnitten wer-
den. Professionelle Videoproduktionen
werden jedoch mit Hilfe eines Computers
betitelt. Im semiprofessionellen Bereich
hat sich seit langem der Amiga etabliert,
wahrend Atari (ST und TT) hierein Schat-
tendasein fristet.

Die Overscan GbR vertreibt nun seit
einiger Zeit Genlocks in verschiedenen
Ausstattungen und Qualitatsebenen. Wir
haben uns ein Genlock fur VHS-Anwen-
dungen zum Testen ausgesucht, da ein
GroRteil der Hobbyfilmer auf diesem Sy-
stem arbeitet. Packt man das Packchen
aus, fallen einem die ausfuhrliche und gut
verstandlich geschriebene Anleitung in-
klusive Registrierkarte aufden SchoR3. Die
in der Anleitung abgedruckten Bilder ver-
setzen selbst den Laien in die Lage, das
Genlock sofort richtig anzuschlieRen und
zu benutzen. Das Geréat wird an dem Mo-
nitorausgang des ST angeschlossen und
besitzt auf der Rickseite einen 13poligen
DIN-Stecker, um einen herkdmmlichen
Farbmonitor anschlief}en zu kdnnen. An
dem Chinch-Anschluf3*Video-In’ wird das
Videosignal des Zuspielers angeschlos-
sen, und der Aufnahmerekorder findet an
‘Video Out' seinen Anschlul3.

56 /1 " 2/1992

mann nenntdies ,Stanzen* , muB entweder
das Videogerat mit dem ST oder aber der
ST mit dem Videogeréat synchronisiert
werden. Da ersteres grollere Probleme
bereitet (und vor allen Dingen sehr kosten-
aufwendig ist), entschied man sich fur die
zweite Losung. Da ein ST aber nicht ohne
weiteres extern synchronisiert werden
kann, muBR vor der Benutzung des Gen-
locks eine kleine Platine zwischen Shifter
und dessen Sockel gesteckt und eine
Chinch-Buchse nach auf3en gefithrt wer-
den. Diese zusétzliche Hardware ermdég-
lichtdieexteme Synchronisation und kann
fur immer im Rechnergehause verbleiben
(ein eventuell vorhandenes Blechgehau-
se, das den Bereich des Shifters abschirmt,
laRt sich auch mit eingebauter Platine noch
schlieBen). An der eben erwahnten Buch-
sewird ein zusatzliches Kabel angeschlos-
sen, das ebenfalls zum Genlock fuhrt. Be-
sitzereines Atari ST E brauchen ihren Com-
puter nicht aufzuschrauben, da bei ihm
eine externe Synchronisation ohne weite-
res moglich ist.

Regelmadglichkeiten

Auf der Frontseite des Genlocks findet
sich ein kleiner Schalter, mit dem man
zwischen nur Computerbild, nur Video-
bild und Genlock-Betrieb wahlen kann.
Sollten Sie also keinen zusatzlichen Farb-

monitor nur fur das Computerbild bereit-
stellen kdnnen, machen Sie lediglich Ge-
brauch von diesem Schalter, und ein beim
Entwurfder Grafik (Animation) vielleicht
storendes Videobild wird nicht durchge-
schleift. Des weiteren findet sich ein im
Gehause versenkter Regler, der mit
'OVERLAY ' bezeichnetist. Hiermit kann
ein Zittern des Bildes, besonders am obe-
ren Rand, unterbunden werden (Jitter) -
also im Prinzip ein Feinabgleich des Gen-
locks.

Betrieb

Steckt man den Stecker in die V.220-
Schnittstelle, gibt das Genlock Uber eine
rote LED Auskunft tber die Betriebsbe-
reitschaft. Leider ist kein Ein- und Aus-
schalter am Gerat vorhanden, so dal} man
beim Beenden der Session immer unter
den Schreibtisch kriechen und den Stecker
herausziehen muR.

Die Bildqualitat des Genlocks. und dar-
aufkommtes letzten Endes an, ist fiir diese
Preisklasse recht gut: Das Computerbild
ist scharf, die Farben originalgetreu, und
ein Farbrauschen macht sich auch nicht
bemerkbar (selbst bei den Problemfarben
Rot und Blau).

Beim Stanzen selbst hatte ich den (sub-
jektiven) Eindruck, dafl die Bildqualitat
des Videobildes nur geringfiigig schlech-
ter wird und durchaus im Toleranzbereich
liegt. Jedoch ist ein stufenloses Einblen-
den des Computerbildes in das Videobild
nicht moéglich - entweder wird ,ge-gen-



HARDWARE

lock-t* oder nicht. Schade, aber fur viele
User auch nicht unbedingt nétig.

Um die Bewertung der Bildqualitat zu
Ende zu bringen, haben wirdas Genlock in
einem U-matic SP-(qualitatsmaRig min-
destens gleichbedeutend wie S-VHS, hat
jedoch geringere Kopierverluste) Schnitt-
platz integriert. Wir hatten mit einer star-
ken Reduzierung der Qualitat und Proble-
men bei der Synchronisation des Schnitt-
rekorders gerechnet (U-matic-Studioge-
rate sind, zurecht, immer etwas pingelig
mit dem Videosignal) -aber diese Erwar-
tungen sind (leider?) nicht bzw. nur an-
satzweise erflllt worden: Die Bildqualitat
ist selbstverstéandlich schlechter als die
von professionellen Genlocks, aber der
Schnittrekorder hat anstandslos seine Ar-
beit verrichtet.

Software

Vielleicht stellt sich Ihnen jetzt die Frage,
was man mit leistungsfahiger Hardware
soll, wenn keine geeignete Software er-
haltlich ist. Aber auch hier kbnnen wir Sie
beruhigen: Zum einen gibt es bereits ei-
nige Animationsprogramme [z.B. Imagic
und Cyber Paint) und zum anderen liefert
Overscan ab sofort ein Programm mit, das
speziell fur die Gestaltung von Titeln aus-
gelegt ist. Im Ubrigen arbeitet Overscan
gerade an einer Portierung eines Animati-
onsprogramms auf ST/TT.

Fazit

Das Genlock STPAL erfllt alle Anspri-
che von Hobbyfilmem, die aufVHS arbei-
ten. FUr S-VHS wird ebenfalls eine Versi-
on mit getrennten Y/C-Signalen angebo-
ten - somit durfte auch dieser Bereich
abgedeckt sein. Hervorzuheben sind die
gute Qualitdt des bearbeiteten Videosi-
gnals und die saubere Umsetzung des ST-
Videobildes. Negativ féallt ein fehlender
Ein/Ausschalter und eine nicht vorhande-
ne Fade-Funktion auf - bei einem Preis
von 699,-DM ist dies aber zu verkraften.
Unter diesen beiden Vorbehalten, wobei
jeder selbst wissen muB, ob dies wirkliche
Mangel sind, ist das Genlock STPAL
durchaus zu empfehlen.

Roherl Osten

Bezugsadresse:

Overscan GhR
Santisstr.166
W-1000 Berlin 48
Tel.:(030) 7219466

Entwicklung und Distribution
elektronischer
Bildverarbeitungssysteme
fur Graphik, Repro-Technik,
Industrie und Medizin

Software fur ATARI ST/STE/TT

tms VEKTOR Bambino 198, -
Auto-Tracer fuir Monografiken

tms VEKTOR 3.1 598, -
ProfHAuto-Tracer fiir alle Bildarten

tms CRANACH' Paint 398,-
Mono-, Grauton und Farb-Malprogramm

tms CRANACH® 1.1 598, -

Einstiegsbildverarbeitung

tms CRANACH' Studio
Profi-Bildverarbeitung

tms CRANACH' Studio V 1.990, -
Profi-Bildverarbeitung mit VEKTOR 3.1

tms BILAD11.0 798,-
Bild-, Text- und Fontretrival-Software

tms-Programm-Erweiterungen

tms VEKTOR 3.1-Erweiterung 498, -
fir tms CRANACH* Studio

tms/DMC-Rastertool Profi 798, m
Rastergenerator u. Calamus'-Treiber im tms-Pro-
grammen verwenden z.B. fur Belichterausgaben

GDPS-Printertreiber fur ATARI

GDPS-Color-Printer-Disk 798.- 1
fur Cotor-PostScript'-Printer, Canon FP 510,
Mitsubishi S340-10, Spectra Star 420/10

GDPS-HPGL-Tteiber 798,-
Schneideplotter-Treiber

Scanner fur ATARI
EPSON GT 6000 4.495, -

1.498,-

SHARPJX300 6.800, -
SHARPJX450 16.000, -
SHARPJX600 39.900, -

jeweils incl. Interface/Kabel und Software
Scanner fir NeXT™ und ATARI

OptoScan Modular mono 23.660,- |
1 OotoScan Modular color 32.319,-

jeweils ind. Interface/Kabel und Scan-Software

Color-Printer fur ATARI

SHARP JX 735 4.795, -
Seiko ColorMaker 9.770, -
Spectra’Star 420 15.250, -
Spectra’Star 430 21.590, -

Mitsubishi S340-10 24.900, -
jeweils incl. Kabel und Treiber/Software

Druck-Kopierer fur ATARI

\a KONICA 8028 P
400 dpi. 3-Farb-Druck, 28 Seiten/min., A6 -
A3. Dtgital-Kopierer. Komplett incl. Treiber

Diabelichter fur NeXT™ u. ATARI

Montage FR 1. 4000 Zeilen
incl. Kabel und GDPS-Treiber-Software

Schneideplotter fur ATARI
Roland CAMM1 PNC 1000 10.248, -

incl. Kabel und Auto-Tracer-Software
Software fiur NeXT™

tms VEKTOR™* 998,-
Auto-Tracer fur alle Bildarten

Fianzierun

Uber Ratenkaufo. Leasing moglich
- Alle Preise unverbindliche Preisangaben -

ATARI-u. NEXT™-SW-Umtausch

Wann immer Sie wollen, kénnen Sie Ihr tms-Programm in
ein groReres tms Software-Programm Umtauschen Da-
bei wird der Kaufpreises des alten’ Programmes mit
seinem Kaufpreis - minus DM 100,- - angerechnet.

Distribution far
Cypercube ¢ Gigafile « Montage-Diabelichter
OptoTech ¢ Roland ¢ Seiko ¢ Sharp
Handleranfragen erwinscht
calamus profi center - NeXT “-VAR

tms GmbH - Dr. Gessler-Str. 16
8400 Regensburg

Tel.: 0941/95163 - FAX: 0941/991236

Alle Produkte erhalten Sie im ATARI-Fach-

handel oder bei den calamus profi centern.

| CALAMUS nt eingetragen« Warenzeichen der DMC GmbH CRANACH istemge |
| trageoei Warenzeichen der tms GmbH NeXT ist Warenzeichen der NeXT, inc |

28.000, -

19.990, -

NN

PRINtV® iechnik

NEU: XL! 128 mm

HANDY SCANNER MIT
NOLIMITS +OCR-
SOFTWARE DM 498,-

VIDEOTEXT-DECODER
neue Software

Zum Anschluf anden ROM -Part. Kann mitjedem
Videosignal betrieben werden. Lauft auf Farb-
oder S/W-Monitor. Seitenweises Aufrufen - auto-
matisches Blattern - Seiten halten - Speichern und
Laden der empfangenen Seiten im Text- oder
Budachirmformat - Textaus-
drock-Moglichlreit iber
beliebige Praeter.

DIM 248,-

PROFESSIONAL
SCANNER II

mkl. Ganzseiten-Malprogramm RO GER PAINT
OCRlunior,selbstlernende Schriftrkem ung, 300
»300,300x600.600x600 DPI-Auflosung und64
Graustufen, diese Scanneremheit fur den Indur-
strie- und DTP-Bereich stellt einen absoluten
Preiskitdar.M it ihr lassen sich sowohl Halbton als
auch binare Vorlagen scannen undibiegen und mit
allen auf dem Markt befindlichen Programmen
(auch Calamus) weiterverarbeiten. Das mit-
gelieferte Schrifterkennungsprogramm erlaubtdas
Umsetzen van Text in ASClI-Zeichenastz und ist
durch seine Lernfahigkeit van hoher Effizienz.

NEU: ,NOLIMITS MSUPERSOFTFURST «TT
NEU:DESIGNTE SOFT/WINDOW TECHNIK
(8 BILDER GLEICHZEITIG) / SIGNUM -
KOMPAT1BIL / BLOCKMANIPULATIONEN/
IMG / TIF komprimiert-unkom primiert-grey /
STAD-MONOSTAR,SCREEN,POSTERPRINT

pa1deddy  ayvood M SIA

N.-.rS.p.rpr.tw DM 1.998,—
Neue Software

No Limit*bp4.It DM 1»*.-
IBM IU rt. - Soft Handbuch DM SM .-
PROFESSIONAL

SCANNER I11(++) D\VR6®B-

mitNo-Limits Soft GroBbild OCR.

und 256 echten Grau.

UPDATE HARD SOFT PROF: Il auflll

DIE SENSATION! DM 1.4»*-

NEU: VD-ST2001/TT

Der Nachfolger des bewahrten PRO 8900 mitent-

scheidenden Verbesserungen:

-NEU: 256 Gnu-ModusvanTT wird voll unter-

stutzt

*NEU: freiwahlbare Digitalisierbreite und -héhe

bis zu 1024 x 580 Pixel

«NEU: max. 8 Bilder gleichzeitig

<N EU : Gradationskurve veranderbar zur optima-

len Bildanpassung

- NEU: Abspeichem n voller Bittiefe und Auf-

I6sung im UFF-Form at

«NEU: Histogramm -Optimierung

=N EU : Softwarefilter wie Schurfen,Verwischen...
- Ausdruck auf ATARI-Laser, HP-Deskjet/

Laserjet, NEC-P6,Epson in verschiedenen Rastern

und GroBen-bis zu 128 Grau- rno

stufen pro Pixel (7Bit/Pixel) LIV1I OVo»*

PRO 8900 tur«il. st

Ktrbvrrik.n mitRGB-Fllicr DM »9*,.-

Nikolaistrale 2 8000 Miinchen 40

Tel:0049-89 34 39 16 Fa«: 0049-89 39 97 70

CeBit 92

DM 49¢«,-
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2311

MiniDat 2.4 verwaltet Daten al-
ler Art auf komfortable Welse Da-
ten werden In Karteikarten einge-
tragen und in listentorm ausgege-
ben. Suchen. Suche&Ersetzen. Mar-
kieren und Kopieren von Datensét-
zen ist moglich (ST/TT).

Kartei 1000 ist ein anwender-
freundliches Karteikastenpro-
gramm mit I000 Karten pro Da-
tei. F-Tasten kénnen mit beliebigen
Texten belegt werden (s/w.ST).

Vidaostar plus 1.0 verwaltet
Videofilme in 35 sinnvollen Rubri-
ken. von Action, Avantgarde, bis
Werbefilm und Western Ubersicht-
liche Gestaltung und einfache Be-
dienung (s/w.ST).

Cuttsx S/91 erlaubt den mehr-
spaltigen Ausdruck beliebiger Tex
te. nach dem ELA-Prmzip: Einstet-
len-Laden-Ausgeben Beliebige
Spaltenzahl und -breite. Rander.
Zwischenrdume. Filterfunktion zum
Léschen bestimmter Zeichen, und
verschiedene Textformate (s/w).
Ausdruck 1.13 druckt Degas-
und Doodle-Bilder in Micro-, Mini-
und NormalgroRe, schnell, normal
oder in Top-Quialitat (s/w)

BIT

ZAHLT

Proportional/Breit 1.02 ist ein
komplettes  Schriftenpaket, mit
Bildschirm und Druckerfonts fir
Thals Write Sogar Esperantozei-
chen sind enthalten

Briefmarke ST 1.1 verwaltet
Bestandslisten (ungestempelter
Marken, druckt Fehllisten und zeigt
den derzeitigen Marktwert der
Sammlung an (s/w. ST/TT).
ChicFont zaubert einen schonen
neuen Zeichenstz aufs Desktop.
der dann auch in vielen Program-
me zum Einsatz kommt (s/w).

PS Fonts 2.0 enthéalt zwei Zei-
chensatze fur 9-Nadeldrucker,
darunter einen, fur Headlines und
Gedichte.

TT-James 1.0 hilft bei der
Ubertragung von Teletext zum Ja-
mes 3.0 Borsenprogramm (PD-
Demo. wird beim Kauf der Vollver-
sion angerechnet).

2313

Neptun ist ein klassisches Shoot-
Em-Up Spiel mit vertikalem Scrol-
ling und vielen geféhrlichen Geg-
nemn (f).

Demolition Man sucht noch 15
Bomben, die auf einem 10xIO Fel-
der groRen Spielfeld versteckt
sind. Vermutete Sprengkdpfe wer-
den mit Fahnchen markiert und
entscharft. Viel Kopfchen und ein
wenig Gluck gehoért dazu, wenn
man diese spannende Denkauf-
gabe Iosen will ().

Llamatron ist ein brilliantes Acti-
onspiel. bei dem kleine Schafchen
und andere hilflose Tiere vor Mon-
stern und umherlaufenden Cola-

Dosen beschiutzt werden sollen
Spannend gemacht, mit fetzigem
Sound & toller Grafik (f.J).

A
a

3nt*

Fighting Sail simuliert Seege-
fechte im Zeitalter der Segelschif-
fe Aus zahlreichen Munitionsarten
muf in jeder Gefechtssituation die
richtige  ausgewahlt  werden,
wechselnde Takelage beeinfluf3t
die Geschwindigkeit. Ramm- und
Wendemandver missen mit den
Bewegungen des Gegners koordi-
niert werden, und Enterversuche
bringen das Gefecht zu einer
schnellen Entscheidung Die reali-
stische Simulation verlangt viel tak-
tisches Geschick vom Kapt'n (f).

2314

C T g

MR »a

Star Colony simuliert die Besie-
delung eines Planeten durch vier
konkurrierende Minengesellschaf-
ten Arbeiter und Maschinen mis-
sen mit Nahrung, bzw Energie ver-
sorgt werden, damit die Bergwer-
ke optimal laufen und viel Bz oder
Gold fordern (f).
UMS-Scenarios 3 enthalt funf
Schlachten des 18 und 19 Jahrhun-
derts Gross Beeren. Guiltford.
Kermestown. Mehr und Habel-
schwerdt (UMS Originalspiel wird
bendétigt)

Snowball Fight lat den
Schnee rieseln, dann tobt eine Iu-
stige Schnellballschlacht im Rech-
ner. Tolle Spielidee, grafisch sehr
schon umgesetzt (f).

2315

Schach-Archiv 2.01 enthalt 12
Partien groBer Meister, die per
Mausklick nachgespielt werden
kénnen Eingabe eigener Partien
maoglich, neuer Figurensatz (s/w)

Paper Manager ST 2.0 ist ei-
ne assoziative Datenbank, die den
Datenzugriff Uber Schlagworte

ebenso zulalt wie die sonst Ubli-
che Suche nach Schlisseln (s/w)
Rythmus 1.S berechnet die
Schwingungen der Natur - Bioryth-
men fir Korper. Seele und Geist.
Inklusive Partnervergleich, bezo-
gen auf jeden beliebigen Zeit-
raum (s/w)

2316

Van Gogh 3.S malt in Farbe
und Schwarz/Weil3. Bilder mit bis
zu 64 beweglichen, und voneinan-
der unabhangigen Sprites sind
moglich. Animierte Figuren wer-
den per Maus Uber den Bildschirm
gelenkt Im 3D-Teil erstellte Objek-
te rotieren in beliebigem Winkel
Van Gogh speichert Bilder jetzt
auch in komprimiertem Format

2317

CINE 2000 V1.2 Bildprojektor
fur STAD Sequencen. lauft jetzt
auch von Festplatte. Jetzt mit neu-
en Filmsequencen und kom-
fortabler Benutzeroberflache (s/w).

2318

myOEs

jrgftmB.

ST-Formular 3.0 dient dem
prézisen  Ausfullen  samtlicher
Formblatter Die neue Version wur-
de optimiert, leichter bedienbar
gemacht, und verfugt jetzt Uber
eine noch attraktivere Benutze-
roberflache (s/w).

Audio Manager 1.10 dient der
Archivierung und Verwaltung um-
fangreicher Musiksammlungen
auf LP. CD. MC. DAT und Hifi-VHS.
Druckt Inhaltsverzeichnisse fir je-
den Kassettentyp (s/w)

Databox zeigt Schllsseleintrage
aller Datensatze, die per Maus-
klick jeweils bis zu einer Seite Text
freigeben Die Datenbasis kann
auf einfache Weise erganzt wer-
den (s/w. ST).



2319

Getfish-Tab 4.03 verwaltet
beliebige Sportligen mit 2 bis 26
Teams, wobei erzielte Treffer in
Punkten. Toren oder jeder anderen
Form festgehalten werden kdnnen
Vierstellige Ergebnisse sind mog-
lich. darUberhinaus verfugt die
neue Version Uber zusatzliche
Maoglichkeiten der grafischen Aus-
wertung und Textausgabe Bei-
spieldateien der Eishockey-, Hand-
ball- und FuRball-Bundesliga sind
im Lieferumfang enthalten (s/w.S).

A Bttfl IrcUta IftiMt»
tsrine 'SR
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b C_rt-E Nerm

Konto verwaltet private (Giro-)
Konten, und bucht Ausgaben auf
verschiedene Sammelkonten -
Schule. Auto. Hobby etc. (s/w).
Megacard 0.40 eignet sich als
Expertensystem fur beliebige Lem-
bereiche. in der Schule, Ausbil-
dung und Privat. Fremdprogram-
me. Bilder und beliebige Verzwei-
gungen koénnen aus Megacard
aufgerufen und abgearbeitet wer-
den (s/w. ST/TT).

PD Szene schon gelesen?

Jetzt mit 92 Seiten und 11.000 Auflage. Ihr Pool Handler hat sie.

Aus der Hit-Fabrik des Meinolf Schneider:

SPACOLA der etwas andere In-
vader. macht den Spieler zum in-
tergalaktischen Handelsreisenden

Wer sich gegen die zahlreichen
Raumpiraten durchsetzt. Kopfgel-
der kassiert und seine Handelswa-
re sicher zur Raumstation bringt, ist
unumstrittener Held dieser (antasti

sehen Geschichte Meinolf Schnei-
der hat wieder einmal gezaubert.
Viele Spezialetfekte. brilliante Gra-
fik. Samplesounds und die intelli-
gente Invadersteuerung zeichnen
SPACOLA aus (s/w. MB)

2273

OXYD 2 ladt den Spieler zu ei-
ner weiteren, spannenden Expedi-
tion in die digitalen Landschaften
des Meinolf Schneider ein Neue
Steine, raffinierte Gags und span-
nende Spieloptionen setzen neue
Mafstabe (s/w. MB)

Zum Spielen aller Levels wird das
Oxyd 2 Buch, bzw der SPACOLA
Sternatlas benétigt, siehe Bestell-
schein.

BTX: *PD Pool«

Schau’n Sie mal rein, wir haben tolle Sachen!

Die vorgestellten Disketten erhalten Sie exklusiv bei folgenden PD~Anbietern:

HD-Computertechnik
Pankstr. 42

1000 Berlin 65

030 /4657028-29

A.K. Kluge
Schenefelderplatz 1
2000 Schenefeld
040 /8301735

Softwareservice Seidel
Hafenstrale 16

2305 Heikendorf

0431 / 241247 m 243770

M.Damm« - Druck&Computer
Grambeker Weg 40
W-2410 Malin  im86565
04542 /87258 (ab 16 Uhr)

T.U.M.-Soft&Hardware
Hauptstr. 67

2905 Edewecht
04405/ 6809 m 228

DataTec Born
Berrenrather Str. 332
5000 Kdéln 41
0221/418316 im418316

Eickmann Computer
In der ROmerstadt 249
6000 Frankfurt 90

069 / 763409 im 7681971

IDL Software
Lagerstrale 1L

6100 Darmstadt 13
06151 / 58912 iM591050

edv komplett GmbH
Konig Karl Str. 49

7000 Stuttgart 50
0711 / 557782 im557783

MEOABYTE - Karlsruhe
Kaiserpassage 1
7500 Karlsruhe

0721 / 22864

*PD-Express» J.

Ittlinger Stral3e 45

7519 Eppingen-Richen
07262 /5131 (ab 17 Uhr)

STRANK Computer Service Peter Gerstenberg
Fuststrasse 22

DW 6501 Nieder-Olm
06136 / 3169

KafkastraRe 48

089 /677309

Hauptstral3e 32a
8542 Roth
09171 / 5058-59

Hauptstralle 56
8945 Legau

0-7500 Cottbus

8000 Miinchen 83

Schick EDV-Systeme

PD Service Rees A Gabler

08330 /623 n 1382

003759 / 23696

POST - Michael TWRDY
Kegelgasse 40/1/20/PF 24
A-1035 Wien

0222 / 75-27-212

Ihr Unternehmen
erreicht an
dieser Stelle
viele
begeisterte
ST-Anwender-,
Monat
far
Monat!

COMPUTER & ART
Thalmannplatz 48

Wir suchen noch Fachhandler und PD Anbieter, die sich an Anzeigen und Messen beteiligen mdchten Tel., 06151 / 58912. Herrn Schultheis verlangen

Scheck Uber DM

251 261 271 281 2291 2301 231

2252 2262 2272 2282 2292 2302 2312

2253 2263 2273 2283 2293 2303 2313

2254 2264 2274 2284 2294 2304 2314

2255 2265 2275 2285 2295 2305 2315

2256 2266 2276 2286 2296 2306 2316

2257 2267 2277 2287 2297 2307 2317

2258 2268 2278 2288 229« 2308 2318

2259 2269 2279 2289 2299 2309 2319

2260 2270 2280 2290 7300 2310 2320

Per Nachnahme. Nur Inland!
(zuzuglich DM 8. Nachnahmegebihr)

liegt bei, ich erhalte die Ware verpackungs-
und versandkostenfrei (Ausland Bitte Euroscheck «1 der Landeswéhrung de» Handlers)

Bitte senden Sie mir die aktuelle Ausgabe der PD Szene, mit Komplettkatalog
der 2000er Serie und Top Tausend PD Liste DM 2.50 liegen bei

Jetzt bestellen!

SPACOLA und OXYD 2 die neuen Supergames
von Meinolf Schneider, erhalten Sie bei dem
PD Pool Anbieter in Ihrer Néhe Hier finden Sie
auch die dazugehérigen dongleware Blcher
SPACOLA Sternatlas und Oxyd 2 Buch

SPACOLA Sternatlas DM 33,-
Zum Durchspielen aller Galaxien des
SPACOLA (Disk 2272) notwendig 17/6Sei-
ten, fadengebunden

Das Oxyd 2 Buch BAI 60,-

Zum Durchspielen aller Landschaften
des OXYD 2 (Disk 2273) notwendig. 176
Seiten, fadengebunden

Diskpreis: DM 8,— *

6S 60,-*/ »Fr 8,- *

* unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Lieferung an meine Adresse:

(Die neu vorgestellten Disketten 2311-2320 sind ab 15.02 92 lieferbar)

Gewlnschte Disketten ankreuzen und Bestellschein an einen der oben angegebenen Anbieter einsenden.



Seit dem 16. Dezember wird
Signum!3 offiziell ausgeliefert.
Nach 4 Jahren Wartezeit
hielten viele zu Weihnachten die
Signum!-Uberraschung

in Handen.

as Signuml-Weihnachtsgeschenk
wird vorsichtig ausgepackt. Eine
bunte Pappschachtel beinhaltetdas

SIGNUMI3

Erster
Erfahrungs-
bericht

dem néachsten Rechnerstart automatisch
installiert. Bei vereinzelten Upgradem tra-
ten bei der Installation Probleme auf. Das

etwa 400seitige Handbuch und die In$4gl-an den oft mehrere Jahre alten Si-

lationsdisketten. Zuerst werden die Ein-
leitung im Handbuch sowie der LIES-
ERST.TXT von Disk A gelesen. Schnell
noch die alte Signum!2-0Original-Disk (na-
tarlich nur beim Upgrade) geholt, und die
Installation kann beginnen.

Die Original-Disk A wird eingelegt und
das SETUP.PRG gestartet. Beim Upgrade
wird man zuerst zum Einlegen der alten
Original-Disk aufgefordert. Danach fol-
gen Eingabe der Registrierungsnummer
und des Namens. AbschlieBend kann man
den Druckertyp und die Partition wahlen,
auf der Signum!3 installiert werden soll.
Nacheinander werden die 3 Originaldis-
ketten nach Aufforderung durch das In-
stallationsprogramm eingelegt und bestéa-
tigt. Der Rest wird automatisch erledigt.
Wer mdchte, kann spater aus dem Ordner
SPELLER das Rechtschreibkorrektur-
programm in den AUTO-Ordner seiner
BOOT-Partition (in der Regel ‘C:”) kopie-
ren. Das Korrekturprogramm wird nach

60 PT“ 21992

gnum!2-Originaldisketten. Bedenken Sie
bitte, daf3 jede Diskette eine Halbwertszeit
hat, innerhalb derer die Magnetisierung
abnimmt. (Wichtig fir lhre eigenen Si-
cherheitskopien!) ASH bot hier unbiro-
kratisch schnelle Abhilfe an.

Einrichtung von
Signum!3

In der ST-Computer 1/92 kénnen Sie aus-
fuhrlich nachlesen, wie die Menusteue-
rung unter Signum!3 funktioniert. Wir
kénnen SIGNUM 3 direkt aufrufen oder
Uber eine Shell starten. Das Hauptmeni
erscheint, und wir richten uns eine passen-
de Arbeitsumgebung ein. Um das Pro-
gramm voll zu nutzen, empfiehlt sich eine
groRere Auflésung als die standardmaRi-
gen 640x400. Mit Bild 1 sehen Sie das
SIGNUM!3-Desktop auf meinem Grol3-

bildschirm. In der linken Hélfte befindet
sich unter der Hauptmenuzeile ein Text
(Psalm 90). Jedes Textfenster hat wiede-
rum seine eigene Menuzeile mit entspre-
chenden Menueintragen. Innerhalb der
Textfenstergibteseine Differenzierung in
Kapitellibersicht, Seiteniibersicht und den
eigentlichen Text-Bearbeitungsmoilus. Die
TeilefensterZeichensétze, Linealliste, Bau-
steine und Ziffernblock - zu denen Sie
unten mehr erfahren -lege ich in der rech-
ten Bildschirmhélfte ab.

Um auf einem kleinen SM 124/144 bei
640x400 so viel wie moglich unterzubrin-
gen, bietet Signum!3 die Moglichkeit, die
Rander zu den Fenstern schmal (halbe
Breite) einzustellen. AuRerdem konnen
die Fenster benutzt werden, ohne oben (=
nicht aktiv) liegen zu muissen. Auf dem
GroRbildschirm hat man Platz, im Zei-
chensatzfenster den gesamten Zeichenbe-
stand anzeigen zu lassen. Einziger Nach-
teil: Man sieht nicht mehr, auf welchen
Nummern die Fonts (Font =Zeichensatz)
liegen. Da das Font-Fenster nicht 2x auf
dem Signum j-Desktop abgelegt werden
kann, schrieb ich mir kleine Dokumente



mit dem Inhalt meiner Font-Listen. Diese
Dokumente lege ich als Gedachtnisstiitze
mit auf das Desktop (s. rechts unten).

Arbeitsbeginn -
Vorarbeiten

Signum!3 bietet 4 Pfade an. auf denen das
Programm spéter Fonts sucht. In der Uber-
gangszeit gebe ich als Haupt-Font-Ordner
den bisherigen CHSETS(Signum!2)-Ord-
ner an. Weitere Parameter beziehen sich
auf Fensterpositionen, -darstellungen, ob
Leerzeichen etc. angezeigt werden sollen

. Um nicht bei jedem Programmstart
mehrere Fonts laden zu missen, kann eine
STARTLISTE abgespeichert werden.
Aber Vorsicht! Darunter durfen keine Si-
gnum!2-Fonts sein. Da meine Times 10
inzwischen im Signum '3 Format fertig ist,
mochte ich diesen als Start-Font ablegen.
Trotz mehrfacher Versuche erscheint im-
mer wieder der AKZ 10 mit auf der
Liste.

Zwischenuberlegung

Hier méchte ich kurze Reflexionen zur
Arbeitsweise der Versionen 2 und 3 ein-
flechten. Signum!2 ist ein leistungsfahi-
ges Werkzeug. Die Arbeitsmethoden, die
dabei benutzt werden mussen, sind unkon-
ventionell. Es geht mir wie mit schlechten
Angewohnheiten. Im Verlauf von 4 Jah-
ren habe ich viele Arbeitsmethoden verin-
nerlicht, die teilweise erst mihsam ent-
wickelt werden muften. Signum!3 be-
schreitet dagegen oft konventionelle Wege
der Bedienung.

Tip: Wenn Sie auch Umsteiger sind oder
sein werden und Signum!3 auf den ersten
Blick nicht richtig funktioniert, sollten Sie
zuerst im Handbuch nachlesen, ob Sie das
Programm richtig bedient haben.

Fazit: Umdenken ist
angesagt!

Wenn in lhrer Font-Startliste Fonts auf-
tauchen, die Sie nicht haben wollen, liegt
das daran, daR in der Lineal- und/oder
Bausteinliste Eintrage sind, die diese Zei-
chensitze enthalten. Andern Sie dort die
Fonts, und in Zukunft kénnen Sie lhre
individuelle Font-Liste abspeichem. In der
Ubergangsphase -selbst fiir mich als Font-
Entwickler dauert es, bis meine TIMES-,
HELVETICA-, GRIECHISCH- ... Font-
Disketten angepalit vorliegen -sollten Sie
einen Signum!3-Font als Start-Font ab-
speichem. Die bendtigten Signum !2-Fonts

SOFTWARE

Modus Dokunent Zeige Seite Spaltensatz Kapitel 1

speichern Sie als Liste ab und kénnen Sie
bei Bedarf schnell laden.

Einlesen von
Signum!2-Texten

Wir lesen verschiedene Signum!2-Doku-
mente ein. Je weniger Sie darin ‘gespielt’
haben, desto weniger Probleme werden
Sie haben. Signum!3 bietet uns aber auch
Hilfestellungen. Da Signum!2 keine ge-
kernten Fonts (ad Keming siehe Font-
Editor) zulieR, muRte man sich manchmal
mit Mikro-Spacing behelfen. Wenn sol-

Hild 1:

Aufdem droRbildschirm
laikt sich eine leicht zu
bedienende und
ubersichtliche Arbeits-

Bild 2: Umgebung schaffen.

Umfangreicher
Spaltensatz in
Signum.'3 in
der Seiten-

ubersicht BiU 3;

Dialogbox zur Erstellung
des Spaltensatzschemas

che SDOs in Signum!3 eingelesen und die
alten Font durch einen gekernten ersetzt
werden, werden Fehler erzeugt. Zur Ab-
hilfe kdnnen Sie den Text als Block mar-
kieren und mit SPERREN 0 bearbeiten.
Die Absténde der Buchstaben werden dann
korrigiert. Leider Ubernimmt Signum!3
nicht die Fu3noten. Zusatzlich sollten die
Signum!2 Dokumente richtig formatiert
gewesen sein. Einrtickungen konnten in
Signum!2 mit TABs vorgenommen wer-
den. Da Signum!3 aber echte, richtige
TABs hat, soliten Sie in Zukunft Einrik-
kungen mit Hilfe von Linealen vorneh-
men.
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Lineal - global und lokal

Mit meinen TIMES-Schriften schreibe ich
selbst wie auch viele meiner Kunden Buch-
druckvorlagen. Bei solch groen Doku-
menten war es nervend, in den unterschied-
lichen Unterabschnitten die gleichen Ein-
stellungen beziglich Zeichensatzen, Zei-
len- und Wortabstand etc. stets neu vorzu-
nehmen. In Signum!3 gibt es globale und
lokale Lineale. Hier stellen Sie alles wie
gewinscht ein. Gegentiber Signum!2 geht
das nicht nur einfacher, sondern auch ge-
nauer (statt in 1/54" in 1/108"-Schritten).
Wenn Sie fur eine Uberschrift oder einen
Unterabschnitt dfters die gleiche Einstel-
lung bendtigen, kopieren Sie Ihr(e) Line-
al(e) in die Linealliste. Wird das Lineal
spater benotigt, muld es nur in das Textfen-
ster an die betreffende Stelle gezogen/
kopiert werden. Dartber hinaus koénnen
gleichnamige Lineale gekoppelt werden.
Gerade bei Dissertationen kommt es vor,
daR die spatere Druckvorlage in anderen
Schriften und Formaten als der des Kor-
rekturexemplares gedruckt werden soll.
Mittels der gekoppelten Lineale ist esjetzt
ein Kinderspiel, den Text mit anderen
Schriften, Zeilenabstanden und Breiten,
getrennt nach den einzelnen Bereichen,
neu zu formatieren.

Wichtig ist, daB die Textformatierung
(Zeilenumbruch nebst Wortumbruch zum
Blocksatz)jetzt online und nicht mehr nur
nachtraglich vorgenommen werden kann.
Damit ist ein Signum!2-Stolperstein, der
gerade Anfanger oft zu Fall gebracht hat,
entfernt.

Textbausteine

Im allgemeinen Buroalltag gibt es sich
wiederholende Texte, dieje in neuen Kon-
texten benutzt werden missen. In Si-
gnum!3bestehtdie Méglichkeit, diese Tex-
te als Bausteine abzuspeichem. Zusétzlich
kann ein Grundbestand -wie bei den Fonts
und den Linealen -als Startliste abgespei-
chert werden und steht folglich nach je-
dem Programmstart direkt zur Verfiigung.

Festplatte ja oder nein

An dieser Stelle ein Einschub zum Thema
Signum!3 mit oderohne Festplatte. Wenn
Sie die Signum!-SMALL(I1MB-Mini)-
Version benutzen, ist theoretisch die Ar-
beit ohne Festplatte moglich. Jedoch ist
nicht alles, was machbar ist, auch sinnvoll.
Das oben zu Font-Listen, Lineallisten und
Textbausteinen Gesagte impliziert, daf3 ein
Arbeiten ohne Harddisk unsinnig ist. Ei-
nerseits miRte man standig Disketten
wechseln, und andererseits behinderten
die Ladezeiten der Diskettenlaufwerke die
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SOFTWARE

FuRnoten
0 keine fur "am Seilenende’:
0 amSeitenende Mindestabstand: 0.15
[ am Kapitelende Strichbreite: 8.58
0 am Strirhabsland: 8141

Zahl im Text: Font 3 TIMESO8.E24
inder FUBnote:  Font 1 TIMESO8.E24
O hochstellen

I oK | [IAbbruchl

IUId 4: MenU zur Einstellung der allgemeinen
Eufinotenparameter

Arbeit. Signum!3 ohne Festplatte zu be-
nutzen. ist wie ein Rolls-Royce im Kafer-
chassis mit Vollgummireifen und nur 3
Schaltgangen.

Nachdem alle Einstellungen vorgenom-
men sind (in Zukunft entfallt dieser Ar-
beitsschritt, da sie standardmaRig abge-
speichert wurden), kann die Arbeit begin-
nen.

Schriften

Da Signum! gerade unter denen Verbrei-
tung gefunden hat, die Sonderzeichen und
Sonderschriften bendtigen, wollen wirdie-
sen Bereich besonders unter die Lupe neh-
men. Bei Signum!3 istendlich die Begren-
zung aufnur 7 Fonts aufgehoben. 63 Fonts
kénnen geladen werden, die zudem statt
nur 127 Zeichen jetzt 224 Zeichen umfas-
sen (256-32=224). Auf dem ATARI bot
Signum!2 das beste Font-Handling; d.h.
die Mdglichkeit, an die verschiedenen
Schriften und Zeichen heranzukommen.
Bei Signum!3 wurde das Verfahren noch-
mals optimiert:

- die Font-Liste kann sichtbar auf dem
Arbeitsfeld abgelegt werden

- 3 komplette Fonts sind direkt verfug-
bar tiber normal, +drl, + all

- der Ziffemblock ist einfach und indi-
viduell belegbar (auch abspeicherbar)

Kombitasten
Hauptschalter: 0 Kombifunktion ein
Sequenzen:
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Sequenzen laden |

S 0000

... abspeichem |

Hikl 5:

Ubersicht tiber die
Kombitasten. Durch
Sacheinanderdriicken
von 2 Tasten wird die
entsprechende Ugatur
anstatt 2er-7.eichen
ausgegeben.

Bild 6:

Kerning im Eont-
Editor. Der Abstand
zweier Zeichen
kann tber Kerning-
Tabellen individuell
eingestellt werden.

- Uber Kombitasten kommt man leicht
und einstellbar an die Zeichen heran,
die oberhalb von ASCIlI 127 - und
somit nicht auf der normalen Tastatur
-liegen (s. Bild).

Far die Zukunft sollte dariiber hinaus noch
die Mdglichkeit gegeben werden, die Be-
legung auf der Tastatur frei zu definieren.
Das ware z.B. fur Arabisch, Griechisch,
Hebraisch und Kyrillisch wiunschenswert.
Ich habe es bis heute nicht geschafft, mei-
ne Font-Kunden zu einen. Etwa 20% win-
schen die Belegung nach den Landes-
schreibmaschinen, wahrend 70% eine
Belegung nach QWERTZ wiinschen (z.B.
Alpha auf ‘a’, Beta auf ‘b’). Die restlichen
10% wollen Ihre ganz individuelle Bele-
gung. Vorerst werden wir Font-Entwick-
ler aus mehreren Griinden (z.B. wegen der
Trennautomatik) fur die oben genannten
Schriften eine QWERTZ-Belegung ent-
wickeln.

Bedienung -
Maus und Tastatur

Signum!2 konnte nur z.T. Uber die Tasta-
tur bedient werden. Wahrend der Anfan-
ger vorwiegend mit der Maus arbeitet,
wird der erfahrene Anwender schnell auf



Z4m Beispiel: Gemmi-Shell, Tempus-Word, Avant-Vektor, SciGraph ud Uhr

Mit MultiGEM geht ein Traum in Erfullung,

mehrere GEM-Programme laufen gleich-

zeitig auf Ihrem Budschirm. Sie erstellen einen
Wirtschaftsbericht, lassen sich mal eben die letzte EmM m
Statistik Uber Ihren Monatsumsatz anzeigen,
arbeiten nebenbei an einer Vektorgrafik fur lhre
Kinder und stellen fest daf3 es schon wieder funf
vor zwolif ist Alles auf einmal, ohne lastiges
Speichern, Programm neustarten etc. Alles in
einem, ohne zwischen den Programmen wechseln
Zu mussen.

MultiGEM lauft aufjedem ST/STE/TT und ist
kompatibel zum normalen GEM. Erwecken auch

Sie lhren Atari zu einer Multi-Maschine.

N GERNallem.: [T

¢

MultiGEM erhalten Sie durch
Ihren Fachhandler oder direkt
bei MAXON Computer

DM 159,-

Unverbindliche Preisesmpfehlung
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

o/ . XL, iV- 5

Vertrieb Schwerz: DTZ Datatrade AG, 5415 Rieden, Tel. 0561/821880
Vertrieb Osterreich: Temmel GmbH & Co KG. 5020 Salzburg. Tel. 0662/718164
Vertrieb Niederlande: Jotka Computing BV. 6710 AD Ede, Tel. 06380/38731
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Liste Drucke 0 Ausgabe-Format e
D:\SIGNUM3\FONT.SDK |«le Setten
D:\SIGNUt13\PSALmMB.SDK Ifitle Seiten Drucktormat: BlattgroDe:
. . ! X i i
Bild 7: Druckliste. 0 N\SIGNUM3\DEMO\INFO.SDK  TRile Seiten 01 Querfo (gedreht) 0 DINO4 [ DING3
Mehrere zu Rand: - O uiie folgt:
druckende :l)liblilgRand gOSLCJ) Breite: 8.00
Dokumente kénnen i i Hohe: 1100
in der Liste
aneinandergehéngt O UergrdDerung: ~ horizontal: — j- , uertikal: — j-

und anschlieBend
aufeinmal
gedruckt werden.

die Tastenkommandos umsteigen, diejetzt
in ausreichendem Malle zur Verfigung
gestellt werden. Wo es sinnvoll ist. bietet
sich durch die ausgefeilte Fenstertechnik,
auch die schnelle Bedienung mit der Maus
an. Hervorzuheben ist die Blockmarkie-
rung. die je nach Bedarf Uber die Tastatur
oder die Maus (Buchstabe, Wort, Zeile,
Satz, Absatz, Text) vorgenommen werden
kann. Bei den Makros ist es fiir meinen
Geschmack zu viel des Guten. Jetzt kann
man zwar Uber 1(XX) Makros programmie-
ren (per ASCII-Editor veranderbar), doch
mussen diese Uber ‘F 1+zwei Buchstaben"
(friher nur 1Buchstabe) aufgerufen wer-
den. Angesichts von ladbaren Font-, Line-
al-, Baustein-, Ziffemblocklisten durften
die in der Minderheit sein, die mehr als
127 Makros benétigen. Eine andere L6-
sung ware hier begriBenswert (etwa Fl X,
FI Ctrl x etc.).

FulRnoten

Die Signum !2-FuRnotenVerwaltung wur-
de erst durch Makros sinnvoll und schnell
einsetzbar. Trotzdem blieben Mankos wie
das fehlende Ful3noten-Splitting oder die
Differenzierung in Seiten- und Endnoten.
Wenn Sie unter Signum!3 die Fu3noten
unter jeder Seite haben mdchten, werden
lange Fu3noten richtig (ohne Hurenkinder
oder Schusterjungen) auf die Seiten ver-
teilt, wodurch der Raum auf den Seiten
voll genutzt wird. Ein Wermutstropfen ist.
dal? bei seitenweiser Ful3noteneinteilung
jede Seite neu zu zéhlen beginnt (Abhilfe
ist geplant). Sie sollten, wenn kontinuier-
liche Zahlung gefordert ist, auf Endnoten
umschalten.

Layout-Gestaltung

Geblieben istdie Flexibilitat von Signum!2.
Sie konnen weiterhin Buchstaben, Wort-
und Textteile tGber Mikroschritte frei ver-
schieben. (Vorsicht bei automatisch for-
matierenden Linealen!) Gesteigert wurde
der Komfort durch die Méglichkeit, Text
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Bild S: Signum.'3 bietet
umfangreiche Einstell-
miiglichkeiten zum Druck.

gedreht zu schreiben. Auf dem nachfol-
genden Bild kdnnen Sie sehen, wie man
mit Hilfe des verbesserten Spaltensatzes
und dieser Zusatzfunktion ansprechende
Dokumente gestalten kann. Da Signum!3
viel groRere Schriften zulalt (Uber 2 cm
grol3e Buchstaben), ist auch hier Signum!
nach oben hin erweitert worden.

Formelsatz

Daich kein Naturwissenschaftler bin, kann
ich diesen Funktionsteil nur beschreiben,
jedoch nicht beurteilen. Verbessert wurde
die Einstellung des Indexzeilenabstandes.
sIndizes" durfenjetzt weiter von der Haupt-
zeile entfernt werden und werden zudem
auf Wunsch ,als Familie" behandelt; d.h.
alle Potenzziffem innerhalbeinerumfang-
reichen Formel kénnen auf einmal ver-
schoben werden. Durch die grof3ere Font-
Matrix durften spezielle Formel-Fonts ef-
fektiver werden. Herr Prof. Kaeppelerund
ich werden unsere PHYSFONT bestimmt
an Signum!3 anpassen (Times + Greek
direkt mit Super- und Subscript etc.). Der
Vektor-Grafikteil bietet die einfache M6g-
lichkeit. Grafiken in Signum! zu erstellen
und direkt zu Gbernehmen.

Grafikteil & Tabellen

Wie bereits im Vorbericht beschrieben,
bietet Signum!3 einen integrierten Grafik-
Editor, unterteilt in Pixel- und Vektorteil.
Mittels der Vektorgrafik kénnen Sie z.B.
die Linien fur eine spatere Tabelle ohne
Probleme zeichnen. Da Signum!3 auch
die Unterscheidung von normalen und
Dezimal- wie rechtsbiindigen Tabulato-
ren hat, sind Tabellen nunmehr einfacher
zu schreiben. Ein Tabellen-Editor wie bei
CyPress ware an dieser Stelle noch besser.

Vorsicht! Auch hier ist Umdenken an-
gesagt. Wie soll man radieren? Im Pixel-
Teil 6ffnen Sie ein transparentes Viereck
lhrer Wahl und Uberdecken (I6schen) da-
mit die zu I6schenden Bereiche. Im Vek-
torteil missen Sie dagegen die zu veran-

O Manuelle Blattzufihrung
0 Seitenuorsrhub nach letzter Seite

E ] Abbruch

demden Punkte anpacken und verschie-
ben oder den Vektorteil ganz entfernen.

Weitere Einsatzgebiete fur den Vektor-
teil gibt es auch bei den Geisteswissen-
schaftlern: etwa Strukturbdume inderLin-
guistik.

Korrektur &
Trennautomatik

Zur Korrektur steht das Programm SPEL -
LER (ELFE) zur Verfugung. Uber den
Sinn solcher Programme l&f3t sich streiten.
Aufjeden Fall sollte die Bedienung flexi-
bler werden. In vielen Disziplinen (z.B.
Theologie, Philosophie) gibt esderart vie-
le Termini, die nicht zum allgemeinen
Sprachgebrauch gehéren, dal} das Haupt-
worterbuch vollig Uberlastet wird. Eine
Differenzierung wie bei TempusWord in
Haupt-, Neben- und textspezifisches W6 r-
terbuch finde ich praktikabler. Stérend ist
zudem die Steuerung der Korrektur, der
standige Wechsel zwischen Tastatur und
Maus. Zur Zeit beinhaltet Signum!3 eine
gute deutsche Trennautomatik. Fir Spra-
chen wie Franzosisch und Englisch sind
weitere in Vorbereitung.

Index- & Inhalts-
verzeichnis

Signum! erstellt lhnen auf Wunsch aus
den Uberschriften einen Index sowie aus
speziell markierten Eintragen ein Inhalts-
verzeichnis. Dabei erleichtern individuell
definierbare Masken die Gestaltung der
Verzeichnisse.

Druck

Durch die héhere Auflésung der Propor-
tioneneinstellung sowie die Keming-Mog-
lichkeit der Fonts erhoht sich bei Benut-
zung geeigneter Fonts die Schriftqualitat



(s. Font-Editor). Es gibt in Signum!3 nur
ein Druckprogramm (friher 3, je nach
Drckertyp). Hier missen Sie den Treiber
fur lhren Drucker laden. Gegenuber Si-
gnum!2 mussen Sie aber genau darauf
achten, auf welchen Modus der Drucker
eingestellt ist. Gerade bei Epson-Druk-
kem und Kompatiblen gabes anfangs Start-
schwierigkeiten, die aber nun grofi3tenteils
behoben sind.

Verbesserungen: Sie kénnen z.B. wahl-
weise einzelne Seiten, nur ungerade/gera-
de Seiten (wichtig fiir doppelseitigen Aus-
druck) drucken. Auch das Drehen von
Seiten ist moglich (wie drucke ich auf
einem DIN-A4-Drucker DIN-A3-Forma-
te). Naturlich konnen auch Drucklisten
erstellt werden. Wer einen schnellen Kor-
rekturausdruck bendtigt und keine Son-
derzeichen, -Schriften benutzt hat, kann
im Draft-Modus (der Draft-Modus lhres
Druckers ist etwas anderes) direkt mit den
im Drucker eingebauten Schriften aus-
drucken. Wer mulitlingualen Text schnell
ausdrucken mdchte, sollte auf den 24-
Nadlem von 360x360 auf 180x180 um-
stellen. Bei den Lasern spart man ohnehin
keine Zeit. Aber hier kann bei Kontroll-
ausdrucken durch Zurtickdrehen der Den-
sity-Schraube Toner gespart werden.

Font-Editor

Der neue Signum!3-Font-Editor ist der
z.Z. Beste fur die Bearbeitung von Si-
gnum!3-Fonts, auch wenn noch einige
Punkte an dem Font-Editor verbessert
werden sollten. Der Hobbyanwender, der
sich nur mal schnell ein fehlendes Zeichen
erstellen méchte, wird mehr als ausrei-
chend bedient. Lediglich professionelle
Fontentwickler vermissen Hilfen wie
Tausch-, Kombi- und Odertabellen. Ge-
genuber den ublichen Signum!2-Fonts

D ie
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kann die Proportion der Editor- und Druk-
ker-Fonts (teilweise) getrennt eingestellt
werden. Da die interne Auflésung (Pro-
portion) 1/540" statt 1/90" betragt, sei dem
professionellen Anwender (wenn er 24~
Nadel- und Laser-Fonts gemeinsam ker-
nen mdochte) ein Grol3bildschirm empfoh-
len. Ein guter Font-Editor mit hoherer
Auflésung und Kemingtabellen machtaber
noch keine bessere Fonts, wie es die bei
Signum!3 mit ausgelieferten Fonts zei-
gen. Sie beinhalten viele Fehler, die Font-
Entwickler nicht mehr machen. Ein weite-
rer professioneller Schritt ist die Standar-
disierung der Font-Belegung. Zwar geht
dadurch ein Teil der Individualitat von
Signum! verloren, was aber mehr Vor- als
Nachteile bietet: Fonts kdnnen problem-
los ausgetauscht werden, die Trennauto-
matik funktioniert besser, die landesspezi-
fischen Anpassungen entfallen, weswe-
gen auch international Signum j-Texte bes-
ser austauschbar sind. In den NEW S die-
ser Ausgabe findet man u.a. auch eine Info
Uber Updates von Fonts fiir Signum !3.

Handbuch

Das Signum!3-Handbuch ist gut geglie-
dert und hat umfangreiche Register, die
die Arbeit erleichtern. Signum!3 ist aus-
reichend und klar verstéandlich beschrie-
ben. Fur die Zukunft sollte aber ein Ein-
fuhrungsteil (wie im Script-Handbuch oder
den Biichern von Herrn Ritzhaupt) hinzu-
gefugt werden. An einigen Stellen, etwa
der FuBnotenVerwaltung (nur 3Seiten), ist
die Beschreibung auf das Notigste redu-
Ziert.

Gesamtbeurteilung

Selbst durch die Aufteilung in 2 Testbe-
richte konnte Signum!3 nur unzureichend

rafik karte

M ega ST M ega STE und TT

Mit 256 aus 16,7 Millionen Farben bis zu 1280 x 800 Pixeln und mit 16
Farben bis zu 1664 x 1200 Bildpunkten wird das professionelle Arbeiten

zum Erlebnis. Der Clou:

Mit dem Video-Mode-Generator

sind

beliebige - auch virtuelle- Aufldsungen einstellbar.

TKR

Stadtparkweg 2 WD —2300 Kiel 1
B (0431)33 78 81 FAX (0431) 359 84

Schweiz: EDV-Dienstleistungen © (01) 784 89 47 Niederlande: Data Skip © (018) 202 05 8L

beschrieben werden. Es handelt sich um
ein stabiles, professionelles Programm.
Wer die erforderliche Hardware besitzt
(mindestens 2 MB Arbeitsspeicher und
Festplatte), wird Signum! zu schatzen wis-
sen. In Zukunft sollte Signuni!3 aber auch
im TT-RAM und nicht nur im ST-RAM
lauffahig sein.

Sie koénnen lhre Dokumente individuell
gestalten, obes sich umnormale Gebrauchs-
texte mit grofRen Schriften, teilweise ge-
drehten Text, Spaltensatz ... handelt. Im
Bereich der mulitlingualen Textverarbei-
tung fehlt auf dem ATARI ein vergleich-
bar flexibles und (leistungs)fahiges Pro-
gramm. Bei CyPress, Script oderTempus-
Word ist es z.B. nicht moglich, in einem
gemischten Texteine spezielle Schrift ohne
Fehler auszutauschen.

Wer aber im Buroalltag hauptsachlich
Gebrauchskorrespondenz zu schreiben hat,
wird evtl. mit anderen Programmen besser
bedient sein. Ein Programm wie CyPress
bietet da z.B. den leichten Wechsel zwi-
schen ASCII- und Grafikmodus, den Ta-
bellen- und Formularmodus sowie die
Mdglichkeit, Serienbriefe zu schreiben
(diese 3 Funktionen fehlen in Signum!3).

Je nachdem, wofir Sie sich entscheiden:
Es gibt kein vollkommenes Programm.
Uberlegen Sie genau, was Sie wollen und
wirklich benétigen. Ist die Entscheidung
gefallen, sollten Sie sich mit lhrem Pro-
gramm arrangieren. Auch bei Signum!2
ist es dem erfahrenen Anwender mdglich,
Dinge zuverwirklichen, die eigentlich nicht
maoglich sind.

Veil Brixius

Bezugsadresse:
Application Systems
Postfach 102646
W-6900 Heidelberg
Tel 06221/300002
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Demo-Disketten

Damit Sie nicht immer die Katze im Sack kaufen
miissen, habenwir ab soforteine neue Rubrik fUr Sie
eingefuhrt; es sind Demo-Disketten kommerzieller
Software. Sie kosten lediglich DM 10- pro Diskette
und kdnnen tiber die Redaktion bezogenwerden.So
mussen Sie zum Vergleich verschiedener Program-
me nichtan verschiedene Hersteller schreiben, son-
demn konnen sich inaller Ruhe das Demonstrations-
programm ansehen, bevor Sie das Original kaufen.

Bitte beachten Sie, daR die angebotenen Disket-
ten nur Demonstrationsdisketten der Original-
versionen sind und somit im Gegensatz zu den
Originalen in Funktion eingeschrankt sind!

Folgende Demo-Disketten sind z.Zt. erhaltlich;

DI: S.AP.-Charts
Chart-Analyseprogramm
(S.P.S. Sattware)

02: SPC-Modula-2

Modula-2-Entwicklungssystem
(TrMan Computer, Schweiz)

D3: ST-fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GMaSoff)

D4: ST-Fibu Fakt
Fakturierungsprogramm fOr ST-Fibu
(GMa-Soft)

DS: ST-Fibu-Text
Textverarbeitungsprogramm fOr ST-Ftou nit Serienbrief-

Neue Version

(GMa-Soft)

D6: SciGraph 2.0
Programm zur Erstellung von PrAsentationsgrafiken
(SaLabGrrbH,

07: ST-StadaSk
Uni- und muKivariatee Statistikprogramm. Grafikeinbindung
(SdLab GmbH)

CS: fibuSTAT
Finanzbuchhaltungs-/Statistikprogramm
(novoPLAN Software GmbH)

DO Btx/Vix-Manager
Programm zum Anschluf3 an Bildschirmlext
(Drews Btx ¢ EDV GmbH)

DIO: Edison

Editor fur fast alle Gelegenheiten

(KrmsSotT)

Dil & 012: CADIA

CAD-Programm fiir hohe Anspriiche

(Computer Technik Kieckbusch).

Demo besteht aus zwei Disketten zu je DM 10-1

D13: JAMES 3.0
Programm fiir Borsenspekulanten
(FA-KoIn)

D14: Soundmerlin
Sample-EdItor-Programm mit vielen Modulen
(TommySoftware)

010: ReProK
Buroorganisationsprogramm
(Stage Microsystems

017: Sherlook
Schnfterkennungs- und -verarbaitungsprogramm
(H.Richter)

010: ST Matlab
Programmierlystem mit Schninstele zu Modula-2
(Advanced Apkcatrons Vczena)

010: Caiamua 1.00N
Desktop-Publishing-Programm
(DMC)

021: Omikron. Drawd
Zeichen- und Mafcrogramm
(Omikron. Software)

D22: OmikroaLibraries
Verschiedene Lbraries fiir Omikron.BASIC
(Omikron Software)
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D23: Omikron. Compiler
Demo-Version das Omikron.BASIC-Corrpilers
(Omikron. Software)

D24 MorUmer
Multi-Programm fur alle Gelegenheiten
(Omikron. Software)

D2S: Script 1
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heideberg)

D26: SuperScore
Sequencer- und Notendruckprogramm
(BELA Computer GmbH)

D28: STAD 1.3e
Zeichenprogramm mit 3D-Teil
(Application Systems/// Heideberg)

D20: MegaFakt
Fakturierungsprogramm
(MegaTeam)

D30 A D31: MegaPaint N
Zeichenprogramm mit Veklorteil
(TommySoftware)

D32: Tempus Word
Textverarbeitung
(CCD)

D33: Creator
Zeichenprogramm mit Animationsteil
(Application Systems /// Herdeberg)

D34: Outline Art
Utility fur Calamus
(DMC)

D35: compugraphic Schriften
fur Calamus
(DMC)

D36: BTX-Boraen-Manager
Borsenprogramm
(Thomas Bopp Softwarevertneb)

D37: Cashflow
Kassenbuch
(CASH)

D30: TIMI
Finanzbuchhaltungsprogramm
(CAS.H)

D40: Technobox Drafter
(Zeichenprogramm spez. f. Konstruktionen)
(Technobox)

D41: Platon

(Leiterplatten- CAD-System)
(VHF-Computer)

D42: Script 2
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heideberg)
D43: Syntax
Texterkennungsprogramm (OCR)
(H.Richter)

D44: Diekue 2.0

Disk-Utiity

(ccp)

D45: PegaFAKT

(Fakturierung mH Lager- u. AdreRverwaltung)
(Rudolf GArlrg)

D46: ALMOV3

Statistik-System
(Kurt Holm)

D47: CW-Chart
Borsen-Software
(Foxware)

DM: PKSWifte
Textverarbeitung
(DMC)

Da: ModulPlot
Mefdatenverarbeitung
(Jurgen Altmann)

D50: XENON

Disk-Monitor

(Atari Schweiz)

D51: Computerkolleg Muaik
Gehorhildung

(Schon Vertag)

052: Phoenix

Datenbanksystem

(Application Systems /// Heideberg)
DS3: Skypiot Ptue 3d
Astronomieprogramm

(Heim Verlag)

D54: Astrolabium 2
Astronomieprogramm
(Jurgen Rensen)

DS5: Maxon PROLOG
Prolog-Interpreter
(MAXON Computer)

DS6 & D57: MEANS VS
Finite Elemente-Programmsystem
(HTA Software)

D58: Repro Studio Junior
Bildbearbeitung
(Trade 0)

DS9: Avent-Vektor
Veklorisierungsprogramm
(Trade 0)

D60: Kobold
Kopierprogramm
(Kaktus)

DC1: BASIC-nach-C
Konverter
(Cicero oder H.Richter)

052: ST-Auftrag
Integrierte Business-Software
(AS-Datentechnk)

D63: Ultimade-PCB
Platinen-Layout
(HK-Datentechnik)

D64:CyPress
Textverarbeitung
(Shit)

D65: Interface
Resource-Editor
(Shit)

055:1st Baaa
Datenbank
(Victor)

057: Arabesque
Zeichenprogramm
(Shit)

DM: Saldo 2

Haushaltsfiihrungsprogramm
(Beta Computer GmbH)

D69 A D70: Calamus SL
Desktop-Publishing-Programm

(DMC)

Demo besteht aus zwei Disketten zu je DM 10-1

D71: ST-Giro
Uberweisungen und Lastschriften
(GMa-Soft)

D72: Charly Image
Bildverarbeitung und Vektorisierung
(Wihekn Mikroelektronik)

D73: ST/TT-Review
Literatur-Archiv & Recherche-System
(Heim Verlag)

D74: ST-Kaeeenbuch
Haushaltsbuchfuihrung
(Heim Verlag)

075: ST-CAR.
Systerrv/Regelungsanalyse
(Heim Verlag)

075: Statistik-Profi
Statistikprogramm

(Heim Verlag)

077: ST-Perapektive
3D-Konstruktionsprogramm
(Heim Verlag)

D7t: Rare

Bliderarchiv
(Wissenschaft & Medizin)

D79: Sekretér
AdreRRbank. Serienbrief, Telefax
(Wissenschaft A Medizin)

D90: Harlekin N
Terminmanager & Multitool
(MAXON Computer)

DO1: The Game
Spieleentwicklungspaket
(Heim Verlag)

D62: SoftArranger
MIDI-Musityrogramm
(Rot.K.-MIDI-Hard A Soff)

D63: Application Construction System
Programmier-Utillty
(MAXON Computer)

Neue Version!

Es gelten <fte gleichen Vertriebebedtogungen wie fir
PD-Dieketten (a. PD-Seiten am Ende dieser Ausgabe).
Demo-Disketten kénnen auch zusammen mit PD- und
Sonder-Disketten bestallt werden.

Bitte vergessen Sie nichtdfe betreffende Beetelinummer
(zB.Dl)i



Anschluf3fertige
SCSI-Festplatten fur die
Atari ST-Serie

» Datentransferraten > 600 KByte/s, mit
Imprimislaufwerken bis zu 1350 KByte/s
erzielbar, Zugriffszeiten bis zu 14 ns.

» Spitzensoftware: 255 Partitionen
installierbar, Softwareschreibschutz, jede
Partition autobootfahig, Interleave 1:1
einstellbar, Cache, Backup, Optimizer in

der Software enthalten.

» 100% Atari-kompatibel, Fremd-
betriebssysteme (PC-Speed, AT-Speed,
PC-Ditto, Spectre, Aladin, Minix, OS-9,
RTOS) sind voll laufféhig.

» Sehr leise, 3.5"-Festplatten ohne

Lifter, 5.25 "-Festplatten mit gesteuertem a J
Lifter.

» Durchgeschleifter gepufferter DMA-

Bus, Autoparkfunktion hardwaremaRig, S
DMA-NF. von auRen einstellbar. A
» Herausgefuhrter SCSI-Bus, durch
abschaltbaren Hostadapter optimale
Datentibertragung auch an Apple

MclIntosh und PCs.

» Zweite SCSI-Festplatte im Gehause
nachristbar, SCSI-Hostadapter und
Gehause fir interne zweite Festplatte
vorbereitet.

Seagate ST157N-1,
49 MB.28 ms_____
Quantum LPS52S,
52 MB, I7ms____
Seagate ST296N.
85 MB. 28 ms _
Seagate ST1096N.
81 MB.24 ms____
Quantum LPS105S.

948
~ 998
1.148,-
1.198,-

Seagate ST1239N.

1.998,—r

200 MB. 15 ms

| imis ST2383N,

57 M. 14 3.598,
| imis ST4766N.

676 M. 15 e 5.998,

Imprimis ST41200N,
1050 MB. 15 ms
Syquest SQ555,

44 MB. 25 ms

9.998,
1.398,

V m

Hochstimmun
uber Preistie

"W estendzpne |

SCSI-Kits

Unsere SCSI-Einbaukits bestehen aus
Festplattenlaufwerk, SCSI-Hostadapter,
DMA-Kabel, SCSI-Kabel, Installations-

software und Handbuch.

Seagate ST157N-1,
49 MB. 28 ms. Kit _
Quantum LPS52S,
52 MB. 17 ms. Kit _
Seagate ST296N,

85 MB, 28 ms, Kit _
Seagate ST1Q96N,
81 MB-24 ms' Kit —
Quantum LPS105S,
105 MB, 17 ms. Kit
Seagate ST1239N,
200 MB. 15 ms. Kit
Syquest SQ555,

44 MB, 25 ms. Kit

748 -
~ 798 -
048 -

998 -
1.098 -
1.798 -
1.198 -

Nachfolgend diverse fir SCSI-Fest-
plattenlésungen benétigte Einzelteile:

SCSI-Komplettkit bestehend aus
Gehduse. Netzteil. Hostadapter.

Kabel, Software. QQQ

Handbuch. Montagematerial _ 0 *f0 p B

SCSI-Hostadapter

incl. Software. Kabel____
Syquest-

Cartridge SQ400
Gehéuse

fur HDD

Netzteil

50 Watt _ 99 "
DMA-
Kabel _3 9 v
SCSI-
Kabel _3 9 v

G4LTEC.

D atensystem e

198 -
198 -

EugenstralBe 28

7302 Ostfildern 4
Telefon 0711/4579623
Telefax 0711/4569566

_99- sI

Anschlufifertige
SCSI-Festplatten fur =.°

Atari TT und Mega STE T

» VVom Design passend zur Haupteinheit
des TT bzw Mega STE.

» Bei Anschlu an TT kénnen unsere
Gerate optional ohne SCSI-Hostadapter
betrieben werden, bei Kauf einer
anschluf3fertigen Festplatte ohne SCSI-
Hostadapter reduziert sich der Kaufpreis
um DM 150,-

» mit gesteuertem, sehr leisem Liifter

» weitere technische Daten wie unsere
SCSI-Festplatten fur die Atari ST-Serie.

Seagate ST157N-1.
49 MB. 28 ms
Quantum LPS52S.
52MB.17 ms____
Seagate ST296N.
85 MB. 28 ms
Seagate ST1096N.
81 MB, 24 me
Quantum IPS105S.
105 MB, 17 me
Seagate ST1239N,
2@ MB. 15 ms
primis ST2383N,
37 MB. 14 ms
Imprimis ST4766N.
676 MB. 15 ms
Imprimis ST41200N,
1050 MB. 15 ms
Syquest SQ555,
44 MB. 25 ms

948 -

1.148,
1.198,
1.298,
1.998,
3.598,
5.998,
9.998
1.398

\A//\ AU ttli



Uber all

GroflRe
Uberschriften
nachtraglich

eingebaut

Zugegeben, die ideale Text-
verarbeitung gibt es nicht,
wenngleich verschiedene
Hersteller im Laufe der Zeit
den vielfaltigsten Winschen
der Anwenderschar gerne
nachkommen. Wie auch sonst
sollen Updates, Upgrades und
Neukreationen unters Volk
gebracht werden? Man muf
sich (wie so oft) aus dem
reichhaltigen Angebot jenes
Programm aussuchen, das
dem Ideal am né&chsten

kommt -zunéachst.

ft gibt es auch nur den Ausweg,
sich ein teueres DTP-Programm
zuzulegen, um etwas ,Leben® in
die Textgestaltung zu bekommen. Nattir-
lich bieten die DTPs eine Funktionsviel-
falt, die man eigentlich nicht haben wollte.
Der Trend geht (siehe CALAMUS SL
u.a.) in eine modulare Zusammenstellung
derZusatzfunktionen, die aufWunsch hin-
zugekauft werden konnen (durfen, wol-
len, sollen ...). Was machen aber diejeni-
gen, die ihre altgeliebte Textverarbeitung
partout nicht ausrangieren wollen?
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en Schriften...

Desk Datei Index Extras
ARTI[O
DESIGN Text: Die Schrift ist riesigj. I Anzeigen-~I|
iZeichensatzl
o Nornal m Schatten Fett
IEinstellung!
m Kontur 5 Hohlschatten 5  Aufhellen
o Halb-Kontur m SchattenunrID Mega-Kontur Speichern
m Unrandung o Verlauf o Absetzen Ausgang

Pie Schri

Das Problem ist bekannt: Fast alle
Textprogramme (meist dlteren Datums)
gestatten nur einen Zeichensatz. Mit dem
gewahlten Font kann man nicht sehr viel
anstellen: etwas schraggestellt, unterstri-
chen, klein und doppelt gro - und das
war’sdann meistens schon. Wenn weitere
Zeichensatze nachladbar sind, istdas schon
fast die Steigerung von komfortabel.

Ein Beispiel zeigt, da? man mit der
Uralt-Vorgangerversion eines Textpro-
grammes nicht unbedingt hadern muR.
wenn man nur ein paar groRere Uber-
schriften in dem Text haben mdchte. Von
der Firma ARTIS aus Wien und von APi-
Soft aus Berlin wurden uns Programme
vorgelegt, die im nachhinein gréRere Uber-
schriften in einen Text zaubern kdnnen.

Nur gilt bei allen Programmen zu beach-
ten: 1 Das Textprogramm mufd in der
Lage sein, Grafik einzubinden, mindestens
IMG-Format (32 KByte), weil die nach-
traglichen Uberschriften immer zunéchst
als Grafik abgespeichert werden (noch nie
etwas vom GEM-Klemmbrett gehort?). 2.
Es sind entweder eigene Zeichenséatze im
Lieferumfang, oder die Programme grei-
fen auf Signum-PD-Fonts zuriick (wovon
es schon mindestens 1000 gibt). Fir eige-
ne Fonts (macht sich tGberhaupt noch je-
mand die Mihe?) mite also ein Font-
Editor her.

Artis’ LETTERS

Das Produkt aus Wien mochte als Acces-
sory auf dem Boot-Laufwerk installiert

ft Ist |

sein. Das hat natirlich den grof3en Vorteil,
dal’ es in GEM-Programme projiziert wer-
den kann. Trotzdem ist das kein Meilen-
stein, denn die zusammengebastelte Uber-
schrift direkt in das (darunter) laufende
Textprogramm zu Glbernehmen, das funk-
tioniert leider nicht. Also ist immer ein
Zwischenspeichern angesagt.

Wenn LETTERS per ACC-Leiste akti-
viert wird, erscheint eine volumindse Dia-
logbox (siehe Bild 1), die u.a. 12 Wahl-
schalter zur Veranderung des Textes be-
reithalt. Zwei Schritte missen noch getan
werden, bevor die neue Riesentberschrift
bewundert werden kann: den eigentlichen
Uberschriftentext eintippen und den ge-
wiinschten Zeichensatz wahlen.

Soweit - so gut. Was geschieht denn
nun, wenn ich mit dem Aussehen der Uber-
schrift nicht so ganz einverstanden bin?
Dafiir gibt es die 12 Schalter, mit denen
der Zeichensatz direkt manipuliert wird:
Umrandung, fett. Schatten usw. Es istaber
bedauerlicherweise nicht mdglich, diese
verschiedenen Attribute miteinander zu
mischen und dadurch evtl. ein Vielfaches
von 12 als Gestaltungsmadglichkeit zu er-
halten.

Naja, da gibt es doch auch die Freiheit,
einfach einen anderen Zeichensatz zu la-
den. Also den Schalter ,Zeichensatz" an-
klicken, und schon bietet uns die Filese-
lectorbox andere Font-Dateien an. Es ist
aber wiederum nicht mdglich, mehrere
Fonts gleichzeitig présent zu halten und
direkt umzuschalten. Also bei jedem neu-
en Zeichensatz ist ein Zugriff auf den



Massenspeicher nétig - nicht unbedingt
der Weisheit letzter SchluB3.

Im unteren Teil der LETTERS-Dialog-
box erscheint jedesmal das Resultat in
einem Ausschnittsfenster. Wenn eine
Uberschrift oben und unten etwas abge-
schnitten ist. ist das nicht weiter tragisch,
das Ausschnittsfenster zeigt eben nicht
mehr, obwohl noch mehr vorhanden ist.
Wenn aber die Uberschrift rechts aus dem
Bild hinauswandert, ist das weit schlim-
mer, denn mehr als 640 Bildpunkte in der
Breite verarbeitet LEITERS nicht.

Begrundet wird diese Einschrankung
damit, daB die meisten Textprogramme
auch nicht mit Bildern breiter als 640 Pixel
arbeiten. Ist Word plus wirde sogar ganz
die Arbeit verweigern. Also ist doch wie-
der Probieren angesagt, bis der passende
Zeichensatz (nun wegen der Breite) aus-
gesucht ist.

Die Zusammenarbeit mit IstWord, Script
und Tempus lief klaglos. Besonders ange-
nehm war in script die Moéglichkeit, die
GrofRe des einzubindenden Bildes per
GEM-Gummibandfunktion frei zu wah-
len. aber dafiir kann LEITERS ja nichts.
In Ist Word plus gibt es weit mehr Ein-
schrankungen: Die Uberschrift bleibt als
separate Grafik in einer eigenen Datei ge-
speichert. Wenn nunderText kopiert wird,
muR auch die Uberschriftsdatei mitkopiert
sein. Grafiken kdnnen leider nicht veran-
dert werden - aber fur all das kann LET-
TERS auch nichts.

LETTERS speichert die Uberschriften
im IMG- und PIC-Format und bendtigt
knapp 25 KByte Speicherplatz. Es lauft
auf allen ST/STE/TT-Computem in der
hohen ST-Auflésung und ist grof3bild-
schirmfahig. LETTERS kostet bei ART1S
98 D M ..Eine abschliellende Wertung folgt.

HEADLINE easy?

Das Programm von Oliver Volkers geht
einen etwas anderen Weg. obwohl die
beiden Einschrédnkungen von oben auch
hier gelten.
HEADLINE

Datei Parameter

T AXANABENLOS PIE
X E U -
KIMSTIEA.ENE [j]| Q ggl |[JE] —p |
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eery HEADLINE

Easy Headline ahnelt vom Arbeitsprin-
zip her LETTERS und soll auch als ACC
installiert sein. Abgesehen von der Art und
Weise, neue Zeichensétze ebenfalls durch
neuen Extemspeicherzugriff zu prasentie-
ren, sowie der Beschrankung in der Zei-
lenbreite, ist damit die Ahnlichkeit auch
schon wieder vorbei. Die Gestaltungsmog-
lichkeit des Textes ist hier auf zwei Funk-
tionen beschrankt: das Verandern der Ty-
penabstéande und das Feinpositionieren in
vertikaler Richtung.

Das Verandern des Typenabstandes ist
dann besonders interessant, wenn man die
Uberschrift der Breite des Normaltextes
anpassen will. Weil easy HEADLINE ja
als ACC lauft, kann man die Positionie-
rung im (darunter liegenden) Text in etwa
erahnen.

Die Feinpositionierung (siehe Bild 2)
von einzelnen Zeichen ist nun wirklich
eine ,Feinheit". Man geht mit dem Cursor
vor das Zeichen und driickt mit der Shift-
Taste eine der Pfeiltasten (hoch oder run-
ter), und schon bewegt sich der Buchstabe
in die gewiinschte Richtung. Ob natirlich
diese Schlangenlinien jedermanns Sache
sind und deswegen zu den herausragend-
sten Errungenschaften der Gestaltungs-
technik gehdren, bleibt dahingestellt.

Bemerkenswert ist die Tatsache, daR
easy HEADLINE die Schrift selbst nicht
manipuliert,esalsonicht moglich ist, nach-

IE S E]GUU

Bild 3: So
préasentiert sich
HEADUSE

Bild 2: Easy
Headline mit
geringer
Funktions-
auswahl

traglich dem Font andere Attribute aufzu-
zwingen. Wenn der Font nicht schon von
Hause aus schraggestellt ist, kann easy
HEAD LINE dies auch nicht bewerkstelli-
gen (wohl aber LETTERS - siehe oben).
Auch hier darf die Gesamtbreite von 640
Pixeln um nichts in der Welt Gberschritten
werden - Textverlust rechts droht auch
hier!

Easy HEADLINE speichert ebenfalls
im IMG- und PIC-Format, benétigt seltsa-
merweise gewaltige 50 KByte an Speicher
und ist als ACC mit Ist Word plus, Script
und That’s Write problemlos einverstan-
den. In SIGNUM! und bei CyPress ist die
ACC-Leiste leider nicht ansprechbar. Preis:
50.- DM (APiSoft). SchluRpladoyer folgt.

HEADLINE

AuRer mit dem Namen hat HEADLINE
mit seinem ,Easy“ -Vorganger Uberhaupt
keine Ahnlichkeit. VolkerChristen (Schop-
fer von HEADLINE) ist denn auch einen
ganz anderen Weg gegangen.

In diesem Lineal finden wir neben der
Randeinstellung ein Pull-Down-Menu fur
die verschiedenen Zeichenséatze. Hier ist
es also machbar, mehr als einen Zeichen-
satz bereit zu halten, der auf Maustasten-
druck den Uberschriftentext unmittelbar
abandert. Weiterhin kénnen dort die Text-
ausrichtung (links, zentriert. Blocksatz)
und einige Attribute (fett, kursiv, unter-
strichen, hohl. Schatten) eingestellt wer-
den.

Interessant aber sind die Schalter fur die
sogenannte Sperrung. Dies erlaubt den
Text nachtraglich in seinem Zeichenab-
stand (Proportionalausgleich) zu veran-
dern. Dabei sind Werte von +128 bis -128
maoglich. Bei gravierend negativem Sper-
rungswert schieben sich die Typen derart
brutal tbereinander, daR der Text nicht
mehr lesbar ist. Dennoch verbirgt sich
dahinter eine sehr praktische Manipulati-
onsmaoglichkeit. Bei meinen Gehversuchen
in HEADLINE gab es allerdings Unver-
traglichkeiten zwischen den Klein- und
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Der Umwelt zuliebe!

Erst sehr spat hat die Nenschheit erkennt,

dep des Zeitelter

des "Ex £ Hopp" nie hatte stattfinden durfen und viele

beruhigen ihr 6ewissen danit,

in den sie Dltglas und
Zeitungspapier gelegentlich zun Container tragen.

Eigentlich

dirfte die Suche nach MiederverNendbaren Materialien nie

aufhoren und jede ldee,

selbst die undenkbarsten Oegenstanden

einer Wiederverwendung zuzufihren niipte dankbar ergriffen werden.

Basy. EWO&N E |

dem Grof3buchstaben am Wortanfang. Die
wollten um nichts in der Welt ihre Abstén-
de andern, wahrend die Restbuchstaben
dies ohne Schwierigkeiten taten.

Vielleicht habe ich da etwas Ubersehen,
was man ,Keming“ nennt. Damit kann die
sogenannte Unterschneidung bei Uberste-
henden Buchstaben variiert werden. Bei-
spielsweise ist es ein Unterschied, wie
zwei kleine ,m* nebeneinander aussehen
oder zwei kleine ,,i“ . Das lalt sich furjede
einzelne Buchstabenposition nachtraglich
verandern.

Ein weiteres Bonbon ist das Raster, In
HEAD LINE kann man zwei verschiedene
Raster laden, die dann mit dem Text und
separat auch miteinem vorhandenen Schat-
teneine UND-Verknupfungeingehen kén-
nen (auch wechselweise). Uber eine Dia-
logbox sind noch einige Parameter ein-
stellbar: die Auspragung fur Fettdruck in
x-und y-Richtung. die sogenannte Schat-
tentiefe in beiden Richtungen sowie Ran-
dabsténde und BildgréRe horizontal. Die-
se Werte konnen sogar fur jedes einzelne
Zeichen getrennt ausgewahlt werden. Be-
schrankungen in derTextbreite gibtes hier
nicht. HEAD LINE verarbeitet die Grafik-
formate IMG. P1C und PAC und bringt
fanf eigene Zeichensatze mit (siehe Bild
6). Es ist das einzige echte GEM-Pro-
gramm mit Mendleiste. Die Funktionen,
die sich in der Menuleiste verstecken sind

SCRIPT Datei Edieren Forwitierum Font

*f~ «D:\NM1EHLOS.STX
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Bild 5: Beispielin
Ist Word plus

dagegen kaum der Rede wert. Zum Arbei-
ten bendtigt das Programm knappe 100
KByte und kostet 95,- DM bei APiSoft.
Zusatzliche Schriften sind flir50,- DM pro
Diskette erhaltlich.

(Mehr als ein)
Schlu3satz

Selbst wenn es vermessen klingt, so ganz
glticklich war ich mit keinem dieser Pro-
gramme! Und so mdéchte ich mit dem
negativsten Punkt in dieser Betrachtung
beginnen:

Der Preis von LEITERS ist mit 98.-
DM meiner Ansicht nach um einige Stu-
fen zuhoch. Easy Headline wirde ich vom
Kostenstandpunkt eher in die Public-Do-
main-Schublade stecken. Einzig HEAD-
LINE selber halt sich preislich in einem
akzeptablen Rahmen, der aber nach oben
ebenfalls schon an seine Grenze stofit.

Schlechtist...

Was die Funktionsausstattung anbelangt,
so haben alle drei Programme gleichviele
Vor- und Nachteile, die je nach ,Preisla-
ge" entsprechend schwer wiegen. Schlecht
ist das standige Nachladen der Zeichen-
satze bei LETTERS und Easy Headline.

Erst sehr spat hot de Menschheit erkamt, da3 das Zeitalter
des "Ex & Hopp" nie hétte stattfinden durfen erd viele
bertrigen ihr Gewissen damit, in dem sie Altglas und
Zeitmgspapier gelegentlich zum Container tragen. Eigentlich

durfte de Suche nach wiederverwendbaren Materialien nie
aufhtren inj jede Idee, selbst de erdenkbarsten Gegenstianden
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Paraneter Optionen
1K
(0]
Bild 4: GroRe
Uberschriften in
ZU Script2

Schlecht ist die jeweils nur getrennt mog-
liche Nutzung der 12 Attribute bei LET -
TERS. Schlecht ist das ganzliche Fehlen
der Attributeinstellung bei Easy Headline.
Schlecht ist die Beschrankung von 640
Pixeln horizontal bei LETTERS und Easy
Headline. Schlecht ist, daf? alle drei Pro-
gramme die Uberschrift nur abgespeichert
dem Empfangertext tUbergeben kodnnen.
(Es gibt also noch einiges zu tun.)

Gutist...

Die Vielfalt der Attribute in LETTERS st
recht angenehm. Gut ist auch die Breiten-
anderung in den beiden HEADLINEs.
Ansonsten kann eigentlich nur HEAD LI-
N E selber mit einer stattlichen Anzahl von
Sonderfunktionen glanzen, die eine indi-
viduelle Uberschriftengestaltung erlauben.
Gut ist bei allen drei Programmen, daB sie
vornehmlich aufSIGNUM!-PD-Fonts set-
zen, die nun wirklich sehr preisglnstig
verfugbar sind. Gut ist ebenfalls bei allen
drei Programmen, daR sie klaglos ihren
Dienst verrichten und sich das Ergebnis in
den Textprogrammen sehen lassen kann.

Zu den beigefugten Handbuchern habe
ich noch kein Wort verloren, sie sind auch
kaum der Rede wert. Die Programme sind
so leicht zu bedienen, dal} groRere Be-
schreibungen ohnehin kaum vonnéten sind.
Die kurzen Abhandlungen mogen den-
noch dem Unbedarften eine sinnvolle
Anleitung sein, sehr viel zu sagen hatten
sie nicht.

Symbiose

Auch wenn es wahrscheinlich nicht mach-
bar ist: Mir personlich wére esam liebsten,
man wirde die guten Ansatze aller drei
Programme in einen Topfwerfen und kraf-
tig umriihren -es lieRe sich ein hervorra-
gendes Headliner-Programm daraus kon-
struieren. Trotz allem durfte ein solches
Programm insgesamt nicht mehr als 100
DM kosten, wobei ich allen drei Vertre-
tern ins Stammbuch schreiben muf3: Bei
ihrer Preisvorstellung liegen sie alle am
obersten Rand des Vertretbaren.

DK

Bezugsquellen:

APiSoft

Andreas Pirner
Bundesallee 56
W-1000Berlin 31

ARTIS Software
Hohlweggasse 40154
A-1030 Wien



E inkaufsfdhrer

A tari

1000 Berlin

COMPUTERSYSTEMEI

EhﬁcHﬂng
.die etwas andere Computkne™

COMPUTERSYSTEME, PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER =SOFTWARE -VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT «NEC FACHHANDEL

MonchstraRe 8 1000 Berlin 20
030/78610 %

DATAPLAY

Bundesallee 25 <1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

COMPUTERSYSTEME

chlichting

...die etwas andere Computerei
COMPUTERSYSTEME. PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER «SOFTWARE -VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT «NEC FACHHANDEL

Wilh.Pieck-Strale 56 Potsdam

/4 1S C hj Ingenieurburo fur
Sofw'rt 4
m * ( omputennwendungen

0-1035 BERLIN - ProskauerslraBe 32 - Tel. 5888285

- ATARI-System-Center
- Hardwarevertrich

- Netzwerke

- SoFtwsreentwicklung

- Partner TUr Schulen und
Universitaten (Rabatte Tur
Schiler und Stunderrten)

- Installation und Schulung

H ierfinden Sie

Fachhandler

Mangold! -  Weidlich - GbR
Computer - Desktop Publishing - SatellMenempfingef

= ATARI- Systemcenter =

IBM - Kompotible * Netzwerke * Bronchensoftware

Fochhondel I6rNEC * Prolor

StniBmennstreAe 46

lelefon /Fex: (0372) 43 996 33
Berlin 0-1034

von MT bis IS** Uhr: 674 505«

PLAYSOFT-STUDIO

cthhﬂng

...die etwas andere Spielerei

PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER -SOFTWARE -VERSAND GMBH

BERLINS NEUE DIMENSION FUR
COMPUTERSPIELE

Katzbachstra3e 8 1000 Berlin 61
030/78610 9%

@) *(Computers g.m.b.h.

S, u a alphatromc. atari, commodore
dal. epson. sord mit pips, nec
hard /software nach ma —
Servicetechnik

Kurfurstendamm 121a. 1000 Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

COMPUTERSYSTEME

chlichting

...die etwas andere Computeres
COMPUTERSYSTEME. PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER -SOFTWARE -VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKTe«NEC FACHHANDEL

Katzbachstrafl3e 8 1000 Berlin 61
03078610 %

2000 Hambur

G.M.A.
Wandsbeker Chaussee 58
2000 Hamburg 76

Einziges, autorisiertes Atari-DTP-Center
in Hamburg.

I h rlelefon: 040/25 1241 5-7 |

2120 Lunebur

Sienknecht

Blrokommunikation
Beratung -Verkauf -Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9*-i8 und Sa. 900-1310

2300 Kiel

.

iMJl ki

Computer

MCC Computer GmbH Holzkoppelweg 19a
2300 Kiel | TEL 0431/54381 FAX 541717

2800 Bremen

Faulenstralle 48—52
2800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577

2905 Edewecht

Sott- & Hardware
Vertriebs- u Handels
T u M oeR

Helters-Jeddeltuh

Hauptstr. 67, 2905 Edewecht
Z (04405)6809 Fax. 228

ATARI - Fachhandel

Hardware - Software - Service
Schulung - Beratung

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler
Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421-261 45
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3fiTii] Hannover

COM DATA

Am Schiffgraben 19 3000 Hannover 1
Telefon 0511-326736

3400 Gottingen

Buroeinrichlungs-Zentrum

lederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenslieg 14 - Tel 0551/3857-0

Dusseldorf

Hard und Software

V\Emer Wohlfahrtstétter

Ladenlokal
Publlc Domain  Irenenstral3e 76¢c
Atari Spiele 4000 Disseldorf-Unterrath

Atari Arvender  Telefon (0211) 429876

4010 Hilden
4010 Hilden
ax 02103/31820
Industrleberat %
Ffatléjsgrﬁokm ELEKTRO N IK
Gustav Mahler Sk 4244  02103/31880

Versand
Regerstr 34 - Tel 02103/41226

DTP - Center
CAD - Studio

Satzbelichtungen
Schneidplottersysteme

Wir fihren satzbeichter, Entwicklungseinheiten. GroRbild-
schirme. Scanner. (Schneid ) Plotter und Zubehér. Optische
Platten. Fest- und Wechselplatten. Streamer OCR-Software
Wir vernetzen Ihre Computer, auch MS-DOS mit ATARI ST/TT
Wir unterhalten eine eigene ReparatunNerkstatt

Unser AuBendienst berat Sie gerne auch in lhren Raumlichkeiten

WII’ Slnd Atari DTP, Center, Dqunt und Graphtec VertrlebsRart
4150 Krefeld

NEERVOORT

Komma »etechaft
Nordwall 96

D-4150 Krefeld |

Tel 02151-772056
FAX 02151-770995
BTX 02151772056

Computer- Hard- & Software

Ein- & Mehrplatzsysteme
Komplettlosungen

4200 Oberhausen

Redakteur Spectre 128

fur TOS. OOS. UNIX.
MAC. AMIGA und
andere Systeme

W _COMPUTER MAI

dBMAN-Vertretung lir NRW und BENELUX
ISYS-COMPUTER GbR

Tel 0208/655031 Telefax 0208/650981
Max-Eyth-StraBe 47 4200 Oberhausen 11

72 JT* “ 211092

4250 Bottro

NEU! NEU! NEU! NEU!

N COMPUTER-SPIELE N
VERLEIH

fur Amiga C64, PC,
ATARI, Gameboy, CDTV
N Amiga-Reparatur-Service
Amiga-Tuning-Zubehor
E SOFT &SOUND
U Essener StrafRe 6 -4250 Bottrop
Telefon 02041 /2 1973

NEUI  NEU! NEU! NEU!

-cm
-CmZzZ . _Cm

4430 Steinfurt

CBS @aw

COMPUTERSYSTEME

Tecktonburger Str. 27
4430 Stemfurt-Burgsfeinfurt
»02551/2555

4500 Osnabrick

Heinicke-Electronic
Meller Str. 43 -4500 Osnabriick
Fax (0541) 586614
Telefon (0541) 586646

W ir liefern Micro-Com puter seit 1978
4520 Melle

C B S GmbH

COMPUTERSYSTEME
«430 Steinluri Tel 02551/2555

HaferstralRe 25 4520 Melle
Tel.: 05422/44788

Dortmund

Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhindler

4600 Dortmund 1 Gunthemstr«Re 75. Tal. (02 31) 572284

city-elektronik

AiICSwm y; 4 Computer Systeme

Baroper Bahnhof Str. SL
I!.ﬂ]] j 4600 Dortmund 50
1011 @IS *» *a» m TW (B1-7308B 7748  Fax. 79467

Atari Midi Center - Epson Handler
Hardware - Reparaturwerkstatt - Einbauservice
19’ Racksysteme -STE’s -Wechsel 4 Festplatten

Ilhr Partner in Sachen
Beratung & Service.

Dortmund

cc Computer Studio GmbH

cC C

Atari-Systemfachhandler

pcs *on Tand
Schneider Peacock

Drucker von

Elisabethstr 5 Star Brother NEC

Tel 0231/528184 Tx 822631 cccsd Fax 0231/528131

4630 Bochum
| BO DATA

bo-data Systemhaus GmbH

Querenburgerhdhe 209

4630 Bochum

Telefon: 0234/701022

lhr autorisiertes Atari und
I DTP-Center in Bochum

4650 Gelsenkirchen

COMPUTERSYSTEME u.
ANWENDUNGEN

WILHELMINENSTR 29
4650 GELSENKIRCHEN

TELEFAX (0209)497109
TELEFON (0209) 42011

a /K

Schneidplotler 16 MHz
Modem Digitizer Tower | ?

Hoéndle'G=>

4650 Gelsenkirchen-Horst 1

MENTIS GmbH

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Ntersand
Gro3- und Einzelhandel

Poststralle 15 mi650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572



4800 Bielefeld 5300 Bonn 5820 Gevelsber

Cvt-Sovering-Sfra3e 190 Ri Ch te r MT ARI

D - 4800 Betetetd 14

T#«lon (0521) 4589-150 EDV-,Systemhaus =Biirokommunikation WEEES
Telefax (0521 >4599 - 313 ATARI Hard—& Software
DTP - Systeme , c e
Branchenldsungen -triti 1 «
M ICROTEC = Kapuziner Str. 8 « 5300 Bonn 1 HAGENERSTR. 65 TEL 02332/27 06
: > A EPSON Tel. 02 28/65 77 99 - FAX 65 44 43 5820 GEVELSBERG  FAX 0 23 32727 03
Kdln .
5500 Trier 5840 Schwerte-Holzen
Ilhr Atari Profi ..
blrocenter Software vom Feinsten!

IMA in KAIn om |
U ItR Tel0221/4301442 L E H R Erhaltlich bei -
Software-Vertrieb

Fax.0221/466515 )
Michael StraRRer

Sm e annmm e 71 Glterstralle 82 m5500 Trier Friedrich-Hecol-Str. 30
W ir bieten Ihnen: ginstige Preise. S* 0651/209710 WZISSZBS&;%?I;_HO'Z:”
Bauteile-Service-Werkstatt R . . ! Tel.: 02304/86494
Verkauf-Desktop-Drucker ordern Sie unsere Zubehor-Liste an! Info gegen Porto

5090 Leverkusen . n a I

Rolf Rocke Frankfurt
Computer-Fachgeschaft » . M EGABYTE
AuestralRe 1 COMPUTERVERTAIERSGEMUSCHAFT MBH
5090 Leverkusen 3 Nordstr.57 1
Telefon 021 71 /26 24 Kleiner Werth 18 5630 REMSCHEID 1 /(eICkm ann
5600 WUPPERTAL 2 Tel. (02191) 21033 C O m p U te r
Tel.(0202)592064  Fax (02191) 21034
5100 Aachen In der Romerstadt 249/253,6000 Frankfurt am Main 90
M |TR U()SK()THT\ Tel069-763409,Fax 069-7681971, MB 069-761083
y . u . un orfiihrungen, Termine auf Anfrage, ein
H h K\n K KSThl \ (,hK f CempUter _Strrlee_centcr gDJtP so:jlie’\lll'tI:sl \Iiadtenhgescghém Tund eine fF/:c:\wegrkstatl
Monh e i live 85 - 5WO \nchen TUppO'tat-Langa'faCtd " '
Ichfon: (0241) 2;38210 Ivicfn\: (0241) 28X4-2 foXware :I';\t/(\ﬂ‘st;ertgef%chhandlermr: S:\CI)_'?IMUS

(?omputer GmbH M—Im CENTER
Kurze Sir. 1/ Ccke Spilzemtr.

5600 Wuppertal 22
Tel : 02 02 - 64 03 89

FAX: 02 02 - 64 65 63 iAcorrin
Termine und \erkauf nur nach 46spra ATARIbCTOPnjggrt\?irc'el._agéospcsﬁrz\f‘t%trfggr?ks' PC iC
5253 Lindlar Ims-dos SEC
mYSTEMS System-Center 5650 SOIinqen
A4 pRh;g;t[;ﬁﬁ.ar A tari System Center Solinggn 6100 Darmstadt
ALATTel 1i0 22 66] 4114 Wir bieten Branchenlésungen,
Fax : 4083 =
Komptetttosungen fir: DTP m CAD = EBV m BURO m HANOEL m INDUSTRE | Z.B. fur tyC d tb f Helm
Me aTeam Bu_ro-und Computermarkt
5300 Bonn 9 | Heidelberger LandstraRe 194
Computer Vertriebs oHG 6100 Darmstadt-Eberstadt
W OBECO athausstr. 1- Telefon (06151)56057

5650 Solingen 1

Ruf 0212 /45888 Fax 0212 /47399

Computer & Beratung

6204 Taunusstein

5800 Hagen
COMPUTER-CENTER COMPUTER =DTP

KEYBOARDS =MIDI
SOFTWARE
ZUBEHOR

«»' Sp-tifntecbPNoioj-e EIGENER SERVICE
fo Vertragshandler Axel Béckem AATARI
Computer -f Teilsysteme 7V SYSTEMCENTER

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) 5800 Hagen |
6204 Taunusstein-Neuhof =Industriegebiet Triebgewann
Telefon (02331)73490 Georg-Ohm-StraBe IO Tel 06128/7 30 52 =Fa* 730 53

(0228) 67 70 21

Wir sind fur Sie da Mo Fr 15 20Uhr.Sa 9 12Uhr a n Verenbarung
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6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

WiesenstralRe 18

6240 Konigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

6457 Maintal

LRNDOLT- COMPOTIER k
Beratung - Service N

A Verkauf - Leasing n

ATARI Finanzierung

6457 MainUI-Démigheim Robert Bosch StralRe 14

Tel.(06181)4 52 93 Fax (06181)43 1043
Mailbox (06181) 4 8884 Btx *2 98 99#

6520 Worms

orion

Computersysteme
GmbH

6620Woms  FriedrichstralRe 22
Telefon 06241/67 5758

6720 Speyer

C & m puté& r
A AXARI Desktop Publishing Center

Vom Portfolio Uber ST bis zum TT alles
lagerméfig und vorfuhrbereit auf 10 Anlagen!
3K «DMC =Eizo «NEC =Protar «Spectre =Vortex

6720 Spayar =Auesfr. 20
Tot 06232/ 32435 =Fax 41390
Mo - F.9-12 u. 15-1S.30.Sa. 9-14 Uhr

6903 Neckargemiind

Ihr ST/TT Partner im Rhein-Neckar Raum

Soft- und Flardware, Reparaturservice
Branchenlésungen und Datenbankentwicklung
Uli Metzger
Computeranwendungen
6903 Neckargemund
Tel.: 06223/72095 Fax 73007

_ledv komplett am«

wrarbcitiiu

Von der Branchenlosung bis zum Spiel
wenn es um Atari-Computer geht!

Koaig-Kari-StraSc 49
W= Sta SD(éaad Caaasutt)
Talefos (07 7768 778
Telefax (07 783
ma (24 7

74 PT* 211092

CPaHiserXxn™fr,

7100 Heilbronn
Computer-Welt

X 9
\Y Am Wollhaus 6
cy 7100 Heilbronn
Tel 07131 684 01-02

7150 Backnan

Computer-Fans finden bei uns alles von:

7312 Kirchheim/Teck

Computerfachhandel

Alleenstralle 66

7312 Kirchheim/T eck
Tel.: 07021/3949 - Fax: 07021/53933

7400 Tubingen

Computer?

DON'T PANIC!

DON’T PANIC

Computer Komplettlosungen GmbH
PfteghofsfrofRe 3. 7400 Tubingen
TelefonO 70 71 - 97 88 - O
FAX 07071-92 88-14

7475 Mel3stetten

VB O 10mP R PRRIET

HARDWARE  SOFTWARE  LITERATUR

5 CHEURER

ATARI COMMODORE CUMANA DATA BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIpER THOMSON

7475 MeRstetten 1 Hauptstrale 10 0°7431/612 80

7500 Karlsruhe

EPSON AAIAN

SYSTEMHANDLER

ELEI

Durlacher-Allee 30 m7500 Karlsruhe 1
Telefon 0721/696878- Fax 698064

AATARI

SYSTEMCENTER

wacker

Systemelektronik gmbh

Bachstralle 39 Tel. (0721) 551968
7500 Karlsruhe 21 Fax (0721) 593723

erbArdt,

Mrr™dwigsplatzA"SOOKarlsruhel N TN

7800 Freibur

DUFNER COMPUTER

Waldkircherstr. 61-63
7800 Freiburg
Tel: 0761/51555-0
FAX: 0761/51555-30

ATARI in Freibu

Erfolgreich werben

Sprechen Sie mit uns.
Heim-Verlag & (061 51) 56057 buf



7890 Waldshut-Tiengen 8500 Nurnberg 0-6300 llmenau/Thar.

I __m un _ | | Lmv 1 y fl Profitechnik vom Fachmann
/ervice gmbh . thV\VSU* I\
Lenzburger Stral3e 4 - N Z'S’BCQZ’YE:J‘?Q?”W_
7890 Waldshut-Tiengen I'D |8|500Nurr;ber9|10
0 - ‘' / LS Telelon0911/99514-0
Telefon 07751 / 880630 L
A ATARI Busklop Publishing Center SANYO Keptarsr
Inpcr-Sonic«

7918 lllertissen
. ;- 0-6300 Illmenau/ Thiringen
bicTcch gnnbh 87EH Wiirzbur PfortenstraBe 34 Tel. 3615
technische Informationsysteme
Computerladen

varktplats 13 scholD 6500 Gera

7918 lllertissen
07303/5045

8000 Miinchen Hardware Software
Service =Schulung 0-6500 Gera

MIZ c K.-Liebknecht-Str. 79
omputer center Telefon: 28994
CompUter Telefax: 28994

< am Dominikanerplatz )
8000 Munehen 2 Ruf (0931)30808-0 A ATARI - Jadfifird®r A

Telefon (0 89) 59 73 39
Beratung -Verkauf mKundendienst

JUNGHANNS Ihininyalritl

8032 Gréfelfin E E M Uu ®
i AATARI
u n I r System-Center
. G 0 m Festplotten
P (0] M a Ic t Unser Plus: Beratung u. Service Unicom Sx. GmbH - Speicherens,
-c t t = ad. auftwerke
Pasinger StroRe 94 8032 Grafelling Schwalbenstr 1 8900 Augsburg-Pfersee omputersysteme Tower
Telefon 089 » 8548823 Telefon (08 21) 528533 oder 528087 Emst-ThéIlmonn-Str. 93, Monitore
R : Drucker
Fax 089-8541764 Computer Vertriebs- und Software GmbH o-7080 lelnzio Scanner
9 (0037 41)655 23

PD-Softwore

8150 Holzkirchen

-5020 Erfurt -7500 Cottbus

MUNZENLOHER j]iJ
Tolzer Stral3e 5 * 8150 Holzkirchen |hl’ ATAR|-FaChhand|el’

Tel (08024)1814 * Fax (08024)4879 | n E r fu rt CO M P UTE R & ART

Hard - und Softwarevertriebs GmbH

s e arorae CSA Erfurt GmbH 0-7500 Cottbus
TOSHIBA PORTABLE-LUCKY GOLDSTAR Auswahl Ladengeschéft MeienbergstraRe 23 Thalm ann platz 48
Service und Beratung sind bei uns Inklusive 0-5020 Erfurt Telefon: Cottbus 23696
Tel.: Erfurt 220 59 DTP-Center
8400 RegenSbUT A ATARI System handler
WITTICH
COMPUTER GMBH -58GB Gotha
Luitpoldstr. 2 0-8027 Dresden

8400 Regensburg

T om0 Dresdner
Computer

8423 Abensber ATAR-Systom-Onitw Centel’
WITTICH U M U U Ihr erster ATARI System-
COMPUTER GMBH 4 i
Tupenstr. 16 Wolten(%bureﬁg §tra§.gg Kalic?:rz':igglsir in Dresden
8423 Abensberg a 0622§ 7gl 8027 Dresden  Tel.: 47 88 65
B“0 94 43 /4 53 MoFrgg E Un
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OSTERREICH

A-1030 Wien

lhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft mbH

A-1030 Wien
Landstrafler HauptstraRe 2
Hilton-Einkaufspassage

A-1040 Wien
lhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsnei Gesellschaft mbH

A-1040 Wien <Panigigasse 18-20
Tel. (0222) 5057808, 5058893

A-1050 Wien

A-1180 Wien

lhr kompetentes Atari-Fachge-
schaft in Wien

am?uTinG

Tel. (0222) 408 52 56
Fax: (0222) 408 99 78
A-1180 Wien -Schulgasse 63

A-2340 Maodlin

BESTENS BETREUT
bei

BO H M Gesmb.H.

lhr
ATARI Systemfachhandler

I 3 Jahre Garantie !
A-2340 Mdédling, Hauptstr 10
5 02236-46230 - Fax: 25035
DER WEG ZU UNS LOHNT SICH

76 FT« 2/1992

A-2700 Wr. Neustadt

BESTENS BETREUT
bei

Geam.b.H.
lhr

ATARI Syitemfachhindler
I 3 Jahre Garantie !

A-2700 Wr Neustadt. Bahng.42

S 02622-20151
DER WEG ZU UNS LOHNT SICH

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag * 06151/56057 BUF

A-5020 Salzbur

WIRKLICH SCHADE, DASS...

wir uns iiach nicht kennen

JAATARI

o/ Xt (Tem mel)

Vv W <«C, M >>Kar Ve >N

SCHW EIZ

CH-3072 Ostermundigen

.riet
__OSietmund'° en

tnBetn

n »~ 2

° &

U ?2 ¢

3 V!

Q Q ¢

E= :

59 s A ATARI
NEC NM CITIZEN
EPSON M

cad computer atelier
dellsperger

Zentrum - Alpenstraue |
CH-3072 Ostermundigen
Telefon: 031 3100 X

1D /=W

CH-4313 Mohlin

BCR Computerdienst

Bahnholstrasse 63

CH-4313 Méhlin

Computersysteme

EDV-Beratung A ATARI
Installationen

CAD Anlagen S E C
Datenpllege #Service S t ar

Tel 06t 683032 FAX 061 833003

CH-4500 Solothurn

Fluri Informatik

Hard- & Software. Zubehor
ATAR Schulungszentrum A
‘ Desktop Publishing
Systemlsungen

Schénzlistn 4 4500 SOLOTHURN 1
Tel. 065 /236853 Fax. 065/ 231657

LUXEM BURG

lhr- *5(=2?r-v lef> Fi |r

burodaii

Wirsuchen
noch Autoren
wie Sie.

Wir bicicn Ihnen unsere Erfah-
rung und unterstiitzen |hre
Ideen. Alslcislungssiaricr

Haben Sic eine gute Programm
idcc und wollen ein Buch
schreiben und mitgcsiallcn.
Kennen Sic eine Menge Verlag freuen wir uns
Tips und Tricks bald von lhnen zu
Méchten Sic Ihre horen.
Erfahrungen

weilcrgeben.

Ham\veriag
Kennwort: Autor
Heidelberger Landstr. 194

6100 0a Eberstadt Tel:06151/56057



Biete Hardware

Festplatte von Hard & Soft mit
Software 1,5 Jahre Restgarantie
und SCSI-Schnittstelle VB 1300,-
DM; Matrix-Karte C32 mit 256
Graustufen Chip VB 750,-; 1040
STFM Restgarantie VB 650,-;
Flachbettscanner 200 dpi, auch
als Thermokopierer zu nutzen mit
Scansoftware VB 650,-; Infra-
rotmaus VB 140,- DM. Telefon:
0221/121951

Silver Reed DIN-A4 Flachbett-
scanner/-kopierer, 200 dpi +Spat-
Grafik-/Zeichenprogramm  ideal
fur Calamus 1.09N-Scanimport!
550,- DM. CE60 Brother-Schreib-
maschine mit S/P-Interface IF 50
+ 13 Typenrader s.g. Zustand FP
750,- DM. Telefon/Fax: 06172/
83311, ab 17 Uhr

Verkaufe einen Scanner .Canon
IX2F* fur ST inkl. Software
2400,- DM. Telefon: 07336/5605,
Fax 07336/5617

Mega ST4, Blitter, TOS 1.4, SM
124, Megafile 60, alles in Top-
zustand, wie neu, wegen System-
wechsel zu verkaufen. VB 2500,-
DM. Tel.: 06237/80228

Atari 1040 STF, SM 124, Star NL
10 zu verkaufen. VB 700,- DM.
Tel.: 02502/1275

PC-Speed, externes 5,25"-lauf-
werk zu verkaufen. VB 400,- DM.
Tel.: 02502/1275

Atari Mega ST2 (mit Blitter, zwei-
seitigem Laufwerk 3,5”), Monitor
SM 124, inkl. Tristan (Notensatz),
Adimens (Datenbank), Omikron
Basic und reichlich PD-Software,
Literatur, nur komplett wegen
Systemwechsel! Sehr wenig be-
nutzt. 1200,- DM. Tel.: 08%/
6127559

EIZO-6500, Garantie bis 7.7.92,
fur 2700,- DM zu verkaufen. Tel.:
0202/477126

Mega ST1, 4 MByte, TOS 14,
Megafile 30 fur 1800,- DM zu ver-
kaufen. H. Bieser, Telefon: 07427/
3714

Typenradschreibmaschine Brot-
her CE68, mit Proportionalschrift,
Blocksatz, Zeilendisplay, Text-
speicher + Interface IF 50 zum
Anschlul? an Computer. VB 500,-
DM. Tel.: 069/357446 (Werktags
bis 24 Uhr) oder 02203/84768
(Wochenende) - H. Schneider
verlangen.

Kleinanzeigen

FUr Einsteiger: Star LC-10, la-
Zustand, + 2 neue Farbbéander,
DM 250,-. Telefon: 02641/36785
oder 4966

720 KByte-Laufwerk aus Mega
ST4 wegen Einbau eines 1,44
MByte-HD-Laufwerks zu verkau-
fen fur VHB 70,- DM. Telefon:
089/154386

Atari DTP-Anlage bestehend aus
Mega STE, 4 MByte RAM, 48
MByte HD, Epson GT-6000Flach-
bettscanner mit 3K Interface und
Software, HP-Laserlet Ill mit 2
MByte RAM, Raffael Grafiktablett
mit drahtlosem Stift, Kabel, Soft-
ware, FSE SyQuest 44 MByte
Wechselplattenlaufwerk, Monitor,
zusammen fur DM 14000,-. Ein-
zelabgabe moglich, Preise bitte
telefonisch erfragen, alle Gerate
InTop-Zustand, z. T. noch mit Ga-
rantie, Anlage ist vorfuihrbar. Soft-
ware: Retouche Professional CD
(Farbverslon) DM 1800,-; tmS
Vektor 3.1 DM470,-;3KSherlook
Professional DM 750,-; alles Ori-
ginaldisketten mit Handbtichern
und Schuber, Tel.: 0611/463488
oder 67788

Verkaufe Weide RAM-Erweite-
rung mit 4 MByte bestlickt VB
380,- DM, des weiteren HD-
Modul von DDD mit zugehorigem
Laufwerk von TEAC VB 170,-
DM. Tel.: 0911/466987

SuperCharger, neuwertig, um-
standehalber zu verkaufen. Origi-
nal-Disketten, Version 1.4, 300,-
DM. T. Petermann, Tel.: 02737/
93202, 9-12 Uhr

Stacy, 4 MByte RAM, 40 MByte
Festplatte, wegen Systemwech-
sel zu verkaufen. 3800,-DM VBS.
Petermann, Tel.: 02737/93202

EPROM-Brenner ,Easyprommer”
DM 120,-; NEC P2200 mitEinzel-
blatteinzug DM 450,-; Mnl-
Synthesizer FM Melody Maker
DM 150,-. Tel.: 0221/852262

Modulator 99,- * Uhr ST 29,95
* Sampler 110,- * EPROM-Disk
39,-. Gratis-Prospekt von:
Rosjawski  Electronic  Service,
Amtstralle 2a, 4352 Herten, Tele-
fon: 02366/43865 *G

AT-Once Inklusive DR-DOS 5.0,
evtl. Einbau, Maxon-SCSI-Adap-
ter MSA 170,- DM; DMA-Chip
(kein IMP) 85,- DM; FDC 1772-
02-02 DM 60,-; Maus DM 30,-;
Netzteil (520) DM 45,-; Sound-
chip. Tel.: 08238/4817

Mega STE, 4 MByte RAM, 48
MByte Interne Festplatte, AT-
Cherry-Tastatur inkl. Interface, 2.
Laufwerk 3,5", Drucker NEC
P2200 (DK neu), Monitor SM 124,
mehrals 100 Leerdlsks; Stad plus,
Phonix, Tempus Word, K-Spread
4, NVDI, Fibuman E, Mortimer
Plus, Top Manager, Diskus, CPM
80 Prof., dlv. Software, SD, PD
und Fachbiicher. Komplett fir
3000,- DM (an Abholer). Telefon:
05341/13463

NEC P20 24-Nadel-Drucker, 7
Mon. alt, kaum gebr. VB 650,-
DM. SM 124 + Standfu? 150,-
DM. HF-Modulator +Mon.-Switch
120,-DM. Tel.: 0611/425071

1040 ST mit Monitor 600,- DM.
Mega, Festplatte u.a. auf Anfrage.
Tel.: 0234/510473

Mega ST2 mitTOS 1.4 und Blitter,
Tastatur und Maus vor kurzem
ausgetauscht, Festplattensys-
tem 60 MByte: Vortex HDplus
letzte Version, anschluf3fertlg.
Software: Wordplus 3.15, Adi-
mens 2.3, Aditalk ST plus, STaD
1.3 - alles original Versionen: VB
1500,- DM. SCSI-Festplatte 48
MByte, Seagate ST 157N-1, neu,
400,-DM. Tel.: 0911/334119

Atari ST, 1 MByte, Floppy SF 354,
im PC-Gehause, externe Tasta-
tur, VB 250,-; 5orig. Spiele, NP je
70 DM, VB 175,-. Tel.: 02871/
30699

Snapshot Pro +RGB-Splitter, der
superschnelle Farbdigitizer, zu-
sammen nur 1000,- DM. Axel
Schubert, Sachsenhelmer Str. 5,
7141 Oberriexingen

520 STM, Floppy SF 314 und 354,
Monitor, Blicher, diverse Software
und Zubehor. Preis VB, Tel.:
09342/37236 - auch einzeln ab-
zugeben.

Speichererweiterung fur Atari
ST: 2,5 MB: 285,- DM, 4 MB:
455,- DM. Einbau auf Wunsch
kostenlos! H.J. Riedel. Telefon:
06128/43217 *G

Biete Software

Calamus 1.09N registriert 300,-
DM; dazu Vektor Art Bibliothek 1-
3 zusammen 80,- DM. Outline Art
100,- DM; Fonteditor 100,-; PKS-
Wrlte 100,-; Fonts: Saturn, Milan,
Faktory, Block je 30,-; DB Man V
+DB Man Tempus Editor zusam-
men 150,- DM. Alles Originalsoft-
ware! Tel.: 07336/5605, Fax 5617

Videofilmed. Schule? Verwaltg.d.
Filme nach Fachber. (Stichworter,
Restzeiten, Ausdrucke) - Nahe-
res b.: D. Laubach, Telefon: 0541/
88911

Marklin-Digital-HO am Atari ST.
Gleisbild-Stellpult, Fahrstralen,
S88-Module eint. Info von Jirgen
Batke, Staufeneckstr. 11, 7320
Goppingen-Manzen

Verkaufe original GFA-BASIC 3.5
Inkl. GFA-Compiler 3.5 komplett
mit Handbiichern; sowie Bulicher
Data Becker .Tools & Algorith-
men" Inkl. 3,5“ Begleitdiskette.
.GFA-Painter" und .GFA-BASIC:
Idee, Entwurf, Programm", 10
Ausgaben  GFA-Club-Nachrlch-
ten; alles zusammen 220,- DM.
Christoph Emde, Tel.: 0713V
165877

Original Tempus Word 11 wegen
Systemwechsel zu verkaufen.
Preis: 350,- DM. Telefon: 06221/
767399

Original Formular plus 1.0 wegen
Systemwechsel zu verkaufen.
Preis: 100,- DM. Telefon: 06221/
767399

Megamax Laser C inkl. Debugger,
original mit Handbuch. VB 200,-
DM. Tel.: 0721/758874

Lauftagebuch-Programm fir Lau-
fer, Jogger, Marathonls. Die ulti-
mative laufbegleitende Statistik
mit umfassender Auswertung,
Grafik etc. Fur DM 30,- bei M
Klessing, Am Schichtmeister 137,
5810 Witten

Ist Proportional, Ist Extra, 2nd
Word, Multi Hardcopy, Revolver
fiur je 35,- DM; Didot-Fontmaker
1.4, IsGemDaten Verwaltung fir je
120,- DM - alles original. Buch
\Wordstar fur ST": DM 25,-, uvm.
Telefon + Fax: 06172/83311, ab
17 Uhr

Ist Proportional 3.0 DM 69,50;

Adimens 3.1 plus 198,-; Scarabus

2.0 DM 49,50; Tempus 21 49,50;
Ist Word plus, DBMan 3.0 DM

85,-; Creator-Malprogramm (neu)

198,50; BS-Handel 1.2, Inven-

ture, Profi Palnter 49,50; Funface

79,50; AIDA 29,50; Revolver,

STAD 1.3, Arabesque, Btx-Deko-

der (Drews) fur DBT 03, Daily Mall

1.2, ST-Fax 1.0, FlbuMan 4.0/
(neu), EZ-Track plus (Seinberg)

Sequenzer; Super Charger, 1
MByte (MS-DOS-Emulator) 400,-

DM u.s.w. Telefon: 04191/4320
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Biete Software

Atari ST-Originalsoftware: Tem-
pus 2.0 Editor fir DM 50,-; Text-
verarbeitung That's Write Profi
1.5flr DM 140,-. Andreas Wilms-
meier, Telefon 05731/41420

Wordflalre mit Druckertreiber zu
HP-Desklet 500, VB 150,-; Neo-
Desk 3.0 FP 50,- DM; Hausver-
waltung VB 100,- DM; Leonardo
Zeichen- u. CAD-Software von
Data Becker FP 50,- DM; Flug-
simulator mit allen Scenerydlsks
VB 150,- DM. Unter Telefon:
0221/121951

Verkaufe Signum-Utilities (v. A.
Pirner): SDO-Index, SDO-Pre-
vlew, SDO-Graph, je 30,- DM.
Convert: DM 60,-oder alles kom-
plett DM 130,-. H. Schneider, Tel.:
069/357446 oder 069/6704259
(Werktags) oder 02203/84768
(Wochenende)

Verkaufe neuwertigen GFA-As-
sembler, Version 1.5, Preis VB.
Telefon: 07121/46120, Werner
Schroder

Neueste Adimens/Aditalk ST Ver-
sionen +Praxis-Buch je 100,- DM
oder Tausch gegen Omikron Ba-

slc-Compller.  Jahrgangsweise
Zeitungen (ST-Computer, TOS,
Power Play). Unter Telefon:
02156/5231

Selbsterstellte Fonts fiir Creator,
Grafitti/Lavadraw-t- zu verkaufen,
100-200 Pixel hoch, Tel.: 02941/
15737, ofters versuchen!

ST-Pascal+ neue Version und
ausfuhrliche Gesamtdokumenta-
tion + Quickdialog (RSC-Constr.)
fur 130,- DM. Convector (autom.
Vektorisierung) fir 110,- DM.
Tel.: 06401/1641, ab 19 Uhr

LDW Power-Calc 2.0 DM 200,-,
GFA nach C Pro DM 300,-, An-
abel RCS DM 100,-, Arabesque
Pro 200,-, Mortlmer Plus (neu)
DM 100,-, ST-Fax 1.2 DM 50,-,
Platon 2.0 (Platinenlayout) auf
Anfrage. Info: 02104/449623

PD-Soft: Alle Serien, je 1,75 DM.
Porto VK 4,-/ NN 9,- DM. Katalog
3,- bei Schilling, WIlllbecker Str.
67, W-4006 Erkrath 2 *G

Erdkugel & Sternkugel gibt es
nun mit insgesamt acht Kugeln
zum Nachladen!! Die neue Adres-
se lautet: Georg Zoéller, Seligen-
stadter Weg 1, W-8702 Ober-
pleichfeld

78 1T “ 2/1992

Kleinanzeigen

Originalsoftware: Adimens 2.3
(NP 298,-) jetzt 60,- DM; ev. mit
M&T Praxis Buch inkl. Diskette
(NP 59,-) zusammen 90,- DM;
STAD 1.3+ (NP 165,-) jetzt 60,-
DM; Ist Proportional plus 3.1 (NP
145,-) jetzt 60,- DM zuziglich
Porto zu verkaufen. ST-Bicher
zum halben Preis: Omikron Basic
3.0 M&T: Programmierpraxis (NP
59,-) und Maxon: Buch zum
Handbuch (NP 59,-) jeweils inkl.
Diskette. Atari ST intern von Data
Becker (NP 69,-).Tel.. 09131/
990754

Retouche Professional CD (Farb-
version) mit allen Accessorles,
DM 1800,-; 3K Sherlook Prof-
essional DM 750,-; tmS Vektor
3.1 DM 470,-; Wilhelm Mikroelek-
tronik Charly Image DM 90,-;
Calamus SL Jobversion mitdiver-
sen Modulen, ca. 120 DMC Fonts,
ca. 40 ProfiPartner Fonts, einschl.
1.09N, DM 12800,-; es konnen
auch einzelne Fonts abgegeben
werden (geschl. Familien), Ande-
rung der Lizenz und Serien-
nummer nach Absprache mit
DMC Wallu méglich! TT-Spei-
chererweiterungskarte von GE-
Soft 32 MByte RAM, mit 1 oder 4
MByte-RAM-SIMMs  bestlickbar,
DM 580,-. Tel.; 0611 /463488 oder
67788

AdiTalk 3.0 ST plus, original mit
Handbuch, Fehlkauf (komme mit
dem Programm nicht zurecht) fir
200,- DM. Telefon: 02641/36785
oder 4966

Du hast einen neuen Atari-ST und
suchst jede Menge PD-Program-
me aller Art. All das gibt es kosten-
los als neues Mitglied im PD-Krel-
sel. Du bist sofort Mitglied ohne
jemals weitere Verpflichtungen
elngehen zu mussen. Schick le-
diglich zwei PD-Programm-Dls-
ketten mit der Bitte um Aufnahme
an: PD-Krelsel, Postfach 175,
6683 Elversberg

Atari ST Public Domain Software
je Disk 1,80 DM im Abo 1,40 DM
alle Serien, Kataolg 3 DM. Hardu.
Software zu Sonderpreisen, PD-
Service Wacker, Telefon 02053/
40761*G

Programmpaket Heizungs-
technik, Demodisk DM 10,- VK,
J. Binder, Behrensstr. 16, W-5030
Harth ‘G

Original DR-DOS 5.0 DM 60,-;
OCR-Schrifterkennung DM 50,-;
Kleisterscheibe DM 30,-. Tel.:
08238/3987

Atari ST Public Domain Software
je Disk 1,60 DM, im Abo 1,30 DM,
ab 100 PDs 1,50 DM, alle Serien,
Hard u. Software zu Sonder-
preisen. Wechelplatte 88 MB +
Medium, 1700 DM; H&S Ultra-
SpeedDrlve 52, 1110 DM. PD-
Service Wacker, Telefon 02053/
40761, Auf der Drenk 25, 5620
Velbert 15 *G

Preissenkung! PDs 1,50 /10 St.
14,-. Vers.k. 5,- (8,- bei NN). A.
Wessolek, Schorlemer Str. 55,
4740 Oelde 1.*G

TELESOFTWARE fur
ATARI ST BTX: *21551# *G

Kontakte

Du hast einen neuen Atari-ST und
suchst jede Menge PD-Program-
me aller Art. Alldas gibtes kosten-
los als neues Mitglied Im PD-Krel-
sel. Du bist sofort Mitglied ohne
jemals weitere Verpflichtungen
eingehen zu mussen. Schick le-
diglich zwei PD-Programm-Dis-
ketten mit der Bitte um Aufnahme
an: PD-Krelsel, Postfach 175,
6683 Elversberg

Briefkdpfe und sonstige Doku-
mente gestalten Sie in Signum
oder STaD mit lhrem Ebenbild,
Haus oder was immer Sie wollen.
Sie senden Vorlage, ich digitali-
siere und sende Diskette zuriick.
Kostenlose Infoschrift gegen
Ruckporto bei: Peter Caye, Post-
fach 175, 6683 Elversberg, Tel.:
06821/70201

Kostenlose PD-Programme kann
nur der bekommen, der schon mal
was vom PD-Kreisel gehort hat.
Info, wie der Kreisel funktioniert,
gibt es bei einem frankierten
Riickumschlag. Du bist aber auch
sofort Mitglied, bei Zusendung
von zwei PD-Programm-Disket-
ten an: PD-Kreisel, Postfach 175,
6683 Elversberg

Suche Hardware

Stacy Laptop 2/20 oder 4/40 gun-
stig zu kaufen gesucht, oder wer
kann mir fir die Bearbeitung mei-
ner Diplom-Arbeit in der Zelt von
Januar bis Mai eine Stacy leih-
weise zur Verfuigung stellen?Tel.:
0202/437186

Suche zwei Festplatten (gerne
auch original Atari) zum Anschlufd
an den Atari ST Uber den Hard-
diskeingang fir je bis zu 300,-
DM. Tel.: 0431/569216

Suche preiswerte Festplatte fir
meinen 1040 STFM. Telefon:
06124/9201

Suche Software

Suche: Dungeon Master oder
Bard’s tale 3; nur als Original nit
dtsch. Anleitung! Angebote an:
David Engster, Tel.: 0551/22268

Verschiedenes

Verkaufe Zeitschriften ST-Com-
puter 1/86bis 12/91 undTOS5/90
bis 11/91 (Inkl. Disk) gegen Gebot,
auch teilweise. K.H.Lumma, Nel-
kenweg 35, 2072 Bargteheide.
Tel.: 04532/22702

Student Ubersetzt englische An-
leitungen. Tel.: 05251/370101, ab
15 Uhr (Rainer)

Warum noch kein Mitglied Im
CCM e.V.? Der Club fur alle ST-
Anwender! Club-Zeitung und wei-
tere Infos gegen 2,40 DM RUck-
porto. GroR3e Bibliothek! Compu-
ter-Club-Minden e.V., Postfach
100905, 4970 Bad Oeynhausen.
Der Computer-Club Im nord-
deutschen Raum! Mallbox: 0571/
42693 (300-2400 Baud).

Atari ST-Computerzeitungen: ST-
Computer, 49 Hefte 3/86 -1/91 fur
40,- DM; ST-Magazin, 27 Hefte 71
87 - 9/90 fur DM 30,-. Telefon
05731/41420

** Reparaturen: 80 DM +Teile “
Ersatzteile neu +gebraucht, z.B.:
TOS 1.0 20,- DM, Blitter 60,- DM
FIBi Computer, Tel. 069/5074810,
18-20 Uhr *G

Wegen Systemwechsel zu ver-
kaufen: Maxon-Junlor-Prommer
150,- DM; 24 EPROMs 27C256
neu, je 4,- DM; Mortlmer Plus ori-
ginal 70,- DM; PD-Sammlungen:
ST-Computer 1-466 auf 466 Disks
470,- DM, PD-Pool 2001-2280
auf 289 Disks 290,- DM, Atari-
Journal 1-213 auf 217 Disks 220,-
DM; 4 Mediaboxen ftr 3,5 DIsks
mit Schliisselmodul je 30,- DM,
NoName-Leerdlsks je 10er Pack
8,- DM. Porto Vorkasse 5,- DM,
Nachnahme 10,- DM. Stefan
Helgert, Berndesalle 6, 6501
Heldesheim, Tel.: 06132/5461

Gratis gibt es Infos Uber unseren
Club: Amlga User Suddeutsch-
land, Axel Schubert, Sachsen-
helmer StralRe 5, 7141 QOber-
riexingen
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athematisch gesehen a3t
sich die Bezier-Kurve

n . rogrammier
Ifiraxis

SCHNELLE
BEZIER-KURVEN

Oliver Schadlich

Seit einiger Zeit verfiugt so ziemlich

JEDES GUTE VEKTORGRAFIKPROGRAMM

Uber die Fahigkeit, mitBezier-Kurven

»durch ein Polynom n-ten Ge-

rades bei nt+l gegebenen
FUhrungspunkten berechnen*
(Wortlaut aus [ 1]). Wirde man
dieses Verfahren ineinem DTP-
Programm anwenden brauchte
man schon eine etwas schnelle-
re FPU, um die Nerven des
Anwenders nicht Gberzustrapa-
zieren. Man kdnnte dieses Po-
lynom auch mit Pseudo-Floats
in Form von Longlnts (je 16Bit
Vor- und Nachkommateil) aus-
multiplizieren -gegeniiberdem
ersten Verfahren ergdbe sich
eine erhebliche Geschwindig-
keitssteigerung -in Anbetracht
der Geschwindigkeit der Mul-
tiplikationsoperationen des
68000-Prozessors (<70Taktzy-
klen fir Ints) ist dies jedoch
weniger akzeptabel (Es hat halt
nicht jeder einen 68030).

Betrachtet man sich in Pro-
grammen wie Outline Art eine
Bezier-Kurve in der VergroRe-
rung, so ist festzustellen, dafl3
diese in mehrere Linien unter-
teilt ist. Die Anzahl der Linien
ist immer eine Zweierpotenz,
was wohl, wie sich herausstei-
len wird, weniger ein Zufall ist.
Die Bezier-Kurve laBt sich
nadmlich durch ein einfaches
baumstrukturartiges Halbie-
rungsverfahren. also vorzugs-
weise rekursiv, ,berechnen* (es
gibt nichts Schoneres als Re-
kursionen und binare Baume).
Man kann sie auch iterativ be-
rechnen, was jedoch um eini-
ges langsamer und wenigerele-
gant ist.

Der hier vorgestelite Algo-
rithmus arbeitet wie in Abb. 1
beschrieben. Er erwartet nach
Turbo-C-Konvention  zwei
Pointer (a0, al) und einen int-
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ZU ARBEITEN. WER SICH SCHON EINMAL MIT

dem Verfahren, mit dem Bezier-Kur-

venauf mathematischem Wege berech-
net WERDEN, BESCHAFTIGTE, WIRD SICH
FRAGEN, WIE PROGRAMME WIE CALAMUS,
LineA rt ETC. DIESE SO SCHNELL BERECH-

NEN.

Parameter (dO), der die Rekur-
sionstiefe und somit die An-
zahl der berechneten Punkte auf
der Bezier-Kurve angibt. Die
zwei Pointer zeigenjeweils auf
die vier vorzeichenbehafteten
X- und y-Komponenten (int-
Werte. d.h. -32768 - +32767)
der Koordinaten. Die Anzahl
der berechneten Punkte ist
1+2A(n+1), wobei ndie Rekur-
sionstiefe ist. Falls bendtigt, I&3t
sich diese Anzahl dem Ruck-
gabewert der Funktion entneh-
men.

Arbeitsweise

Intern wird mit den schon oben
erwahnten Pseudo-Floats gear-
beitet, d.h. jeweis 16 Bit fur
Vor- und Nachkommateil (kei-
ne BCD-Kodierung). Der
Nachkommateil wird am An-
fang nicht mit Nullen aufge-
fullt, sondern mit $8000, d.h.
es wird z.B. nicht auf der x-
Koordinate 10.012.0gerechnet,
sondern auf 105125, dem ei-
gentlichen Pixel-Mittelpunkt
(wird haufig vergessen). Die

eigentliche Rekursionsroutine
ist sehr klein, so da sie kom-
plett in den Instruction-Cache
des TTs pafdt(bzw. passen wir-
de). Es werden zuerst alle x-,
dann alle y-Komponenten der
Stitzpunkte errechnet.

Dadas hier beschriebene Ver-
fahren auf einem einfachen
Halbierungsverfahren basiert,
lalt sich mit dementsprechend
einfachen shift-Operationen
arbeiten. Folgende Situation sei
gegeben: In Register A und B
befinden sich zwei vorzeichen-
behaftete (!) int-Werte, deren
Arithmetisches Mittel errech-
netwerden soll. Register B darf
hierbei zerstort werden. Um
dies zu bewerkstelligen, sind
folgende Operationen nétig:

add.w Da.Db asr.w #1,Db

Angenommen, beide Werte sei-
en negativ, das MSB sei also
gesetzt. Bei der Addition wr-
de das Vorzeichen-Bit im X-
Flag des Statusregisters landen,
was bei dieser Methode jedoch
nicht bericksichtigt wird. Um
auch vorzeichenbehaftete Wer-
te in jedem Fall richtig zu mit-
teln, benutzt man besser die
folgende Sequenz:

add.w #$3000,Da
add.w #$8000,Db
add.w Da.Db
roxr.w #1,Db
sub.w #3$3000,Da
sub.w #$8000,Db

Durch das Addieren der Kon-
stante $8000 werden beide
Werte vom 2-Komplement ins
vorzeichenlose Format gewan-
delt, d.h. um 32768 (=$8000)
verschoben. Dadurch, daf3 un-
ter Bericksichtigung des X-
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Flags geshiftet wird, wird ein
eventueller arithmetischer
Uberlaufder Addition abgefan-
gen. AnschlieBend werden bei-
de Werte wiederdurch das Sub-
trahieren der Konstante $8000
(in der Routine als Register-
konstante) zurlickgeschoben.
Die hier beschriebene Routine
rechnet so lange mit dem vor-

n . rogrammier
iPraxis

zeichenlosen Format, bis eine
Komponente einer Koordinate
ins Koordinatenfeld eingetra-
gen werden mul3. Dies hat nur
eine unwesentliche Auswir-
kung aufdie Geschwindigkeit.

In der Rekursion wird zuerst
die Bezier-Kurve in zwei Teile
geteilt. Darauf wird der Zahler
furdie Rekursionstiefe (d7) de-

1 ...
2: ; * Fast-Bezier-Routine *
3: ; * von Oliver Schéadlich
(c) 1992 MAXON Computer h
4: ; * *
5: ; * declaration in TC: *
6: ; * extern int f_bezier( int exvals.
int *yvals, int rec_count ); *
701 * <
8o | FEFFHAAAAk
9
10: .GLOBL f_bezier
11: f bezier:
12: movent.l d3-d7/a2,-(ap) 1 Register retten
13:
14: move.w d0,d7 Rekursionszahler -> d7
15:
16: movea.w #$8000,a2 1 n.5 wum aufm
Pixel-Mittel-
17: ; punkt zu rechnen
18:
19: bar init_rec t «>x-Kurvenpunkte
errechnen
20:
21: movea.l al, a0 i *»y-Kurvenpunkte
errechnen
22: bar init_rec
23:
24: moveq #2,d0 ; Anzahl der Punkte -> dO
25: lal.w d7,do
26: addg.w #1, dO
27:
28: movem.l (sp)+,d3-d7/a2 ; Register
restaurieren
29: rta ; zurick
30:
31: init_rec:
32: move.w (a0)-f,do ; n0 -> do
33: movem.w (a0),dl/d5/d6 ; nl...n3 -> d1/d5/d6
34:
35: add.w a2,do ; n0...n3 ins
36: add.w a2,dl ; unsigned-Format
37: add.w a2,ds ; wandlen
38: add.w a2,d6
39:
40: awap do i Werte ins high-word
41: swap dl ; und Nachkommastelle
42: awap d5 ; (0.5) anhéngen
43: awap d6
44: move.w a2,dO0
45: move.w a2,dl
46: move.w a2,d5
47: move.w a2,d6
48:
49: fb_rec: ; Bezier-Rekursion
50: move.l d5,d2 ; <nl ¢ n2> / 2 -> d2
51: add. 1 dl, d2
52: roxr.1 #1,d2
53: add. 1 do, dl ; nl.0 -> dl
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krementiert. Hat dieser den
Wert -1 erreicht (Carry set), so
werden die auf der Kurve lie-
genden Koordinaten gesetzt.
Ansonsten geht’s eine Rekur-
sionsebene tiefer. Bose Uber-
raschungen kann es geben,
wenn der Stack zu klein ist und
somit ins data- oder sogar ins
code-Segment lauft. Pro Re-

kursionsebene werden namlich
18 Byte Stack gebraucht.

Literatur:

11l Kai Hendrik Komp: Bezier-Kur-
ven, ST-Computer 5/91

i21 Folev, Van Dam: Fundamentals
of Interactive Computer Graphics,
Addison Weslev, 1984

54: roxr.1l #1,dl

55: add. 1 d6,d5 n2.1 -> d5

56: roxr.1 <I,d5

57: move.l d5,d4 ;onl.l -> d4

58: add. 1 d2,d4

59: roxr.l #1,d4

60: add. 1 dl, d2 s n2.1 -> d2

61: roxr.l #1,d2

62: move.l d4,d3 ; noO.l -> d3

63: add. 1 d2,d3

64: roxr.l #1,d3

65:

66: subqg.w «1,d7 i Rek.-zahler
dekrementieren

67: bcc rcall_x i >«0: =>nach8te
Rek.-Ebene

68:

69: set_n:

70: swap d3 ; n3.0

71: aub.w a2,d3 ; zurick ins signed-
Format

72: move.w d3, (a0)-f ; und setzen

73: awap d6 ; n3.1

74: aub.w a2,d6 ; zurick ins signed-
Format

75: move.w d6, (a0)e : und setzen

76:

77: addg.w #1,d7 Rek.-Zahler
inkrementieren

78: rta ; <=zuriick

79:

80: rcall_x:

81: movem.l d3-d6, - (ap) ; 1. Bezierhalfte
auf*n Stack

82:

83: rcall_left:

84: move.l d2,d5 richrige Reg.-
konatellation

85: move.l d3,d6 ; fir néchste Rek.-
Ebene

86: bar fb_rec ; m»nachst tiefere
Rek.-Ebene

87:

88: rcall_right:

89: movem.l (sp)e,d0/dl/d5/d6 ; r. Bezierhalfte

zurick

90: i und automatisch
richtige

91: t Reg.-Konstellation
fur

92: t nachste Rek.-Ebene

93: bar fb_rec m»nachst tiefere
Rek.-Ebene

94:

95: addg.w #1,d7 ; Rek.-Zahler
inkrementieren

96: rta <mzurick
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FORM_KEYBD & FORM_BUTTON
IN MAXON-PASCAL

ie Funktionen form_-
keybd und form_button

sind Routinen, die zum Befehls-

umfang des AES gehoéren und
normalerweiser intern fir die
wohl jedem GEM-Program-
mierer bekannte Funktion
form_do zur Steuerung von
Dialogen benutzt werden. Doch
nun mal schén langsam, was ist
das AES Uberhaupt? Das AES
(Application Environment Ser-
vice) ist der Teil unseres Be-
triebssystems, der sich um all
die schonen Dinge wie Menus,
Dialoge, Fenster und Accesso-
ries kimmert. Im Prinzip istes
also eine Sammlung von Rou-
tinen, die sich um die grafische
Oberflache kimmern und auch
von Programmierern benutzt
werden koénnen. Meistens sind
diese Befehle schon in Biblio-
theken wie der GEMAes-Unit
vordefiniert. Man kann aber
die Funktionen des AES mit-
tels des Assembler-Befehls
Trap #2 (teilt dem System
mit. daf es fur uns eine Funkti-
ondes AES ausfiihren soll) auf
unterster Ebene aufrufen. Da-
bei mussen wir natirlich noch
einige Parameter Ubergeben,
wie z.B. welche Funktion mit
welchen Variablen durchge-
fuhrt werden soll. Hierzu wird
die Adresse des sogenannten
Parameterblocks, dem Record
GEMParBIkisiehe Listing,[ 1],
[2]) Ubergeben, das als Eintra-
geZeigeraufsechs verschiede-
ne Felder besitzt:

globalary: Dieses Feld enthalt
allgemeine Informationen wie

Wolfgang Sattler

Da Tastatursteuerung von Dialogen

INZWISCHEN ZUM GUTEN TON DES

Programmierer gehort;

wollte ich

dieses Featureauch inmeineP rogram-

me einbauen.

lch beschloss,

die fuir

diesen Zweck unentbehrlichen Routi-
nen FORM_KEYBD UND FORM_BUTTON MIT
DEM INLINE-ASSEMBLER DEM BETRIEBSSY-
STEM SELBST ZU ENTLOCKEN.

zum Beispiel die Kennung der
Applikation und spielt fur uns
keine wesentliche Rolle.

controlary: enthalt Informatio-
nen Uber die Funktion, denn in
controlarylO] befindet sich die
Nummer des Funktionsaufru-
fes und in den Feldelementen
1-4 die Anzahl der Ubergebe-
nen und erhaltenen Parameter
(siehe Listing).

intin: dient zur Ubergabe von
Integerwerten an das AES;

intout: dient zur Riickgabe von
Integerwerten vom AES;

adrin: dient zur Ubergabe von
Adressen, meist Zeiger auf
Objekte, an das AES;

adrout: dient zur Riickgabe von
Adressen vom AES;

Aufbau eines
AES-Aufrufes

Méchte man also eine AES-
Funktion nutzen, ohne die Unit
GEMaes zu bemuhen, mussen
wir nurdie Parameter, die Funk-

tionsnummer und die Anzahl
der Parameter in die verschie-
denen Felder der Struktur ein-
tragen und die Adresse dieses
Records dem AES bekanntge-
ben. (Dazu schreibt man die
Adresse in das Datenregister
D1.) Der Befehl Trap H wird
auch vom VDI benutzt, des-
halb mufl man noch in DO den
Wert 200 eintragen (das magi-
sche Wort fur einen AES-Auf-
ruf). Nun mul3 man nur noch in
die Falle sprich ‘trap \ treten.
Dann kann man sich die Ergeb-
nisse wieder aus den Feldern
ziehen, und schon ist man fer-
tig-

Aufdiese Weise werden auch
die Funktionen der GEMA-
es-Unit erzeugt. Also legt die
Unit auch einen Parameter-
block im Speicher an. Ich be-
schlo3 nun, beim Aufruf mei-
ner Funktionen diesen Block
mitzubenutzen. Dies bringt
zwei Vorteile: 1) Ich spare den
Speicherplatz fiur die Felder,
und 2) ist das Feld globalary
schon gefillt. (Dies erledigt
das AES beim Aufruf von
appljnit.) Doch wie komme
ich an dieses Feld?

Schon mal einen
Vektor verbogen?

Ganz einfach: das Betriebssy-
stem legt im Speicher eine Ta-
belle mit sogenannten System-
vektoren an. Diese Systemvek-
toren sind Speicheradressen, die
bei allen TOS-Versionen gleich
sind, und deren Inhalt Adres-
sen von Funktionen bilden, die
vom Betriebssystem benutzt
werden. Einer dieser Vektoren
(namlich die Adresse $88) gibt
die Adresse der Routine an, die
beim Aufrufvon Trap#2 durch-
gefuhrt wird. Und was nutzt
uns das? Ich verbiege jetzt die-
sen Vektor, das heil3t, ich trage
in die Speicherstelle $88 die
Adresse einer eigenen Routine
(in diesem Fall die Adresse des
Labels @GetAesPb) ein. Das
bedeutet: wird das AES aufge-
rufen, springt das Betriebssy-
stem an mein Label und fihrt
die Befehle, die dort stehen,
aus. Da mich aber nurdie Adres-
se des Parameterblocks inter-
essiert (die beim Aufruf des
Traps #2 in DI steht), kopiere
ich sie in den Zeiger aespb.
biege den Vektor wieder zu-
recht (das heif3t, ich trage die
alte Adresse wieder in die Spei-
cherstelle $88 ein) und springe
dann in die alte Routine, damit
der AES-Aufruf auch ord-
nungsgemall  durchgefihrt
wird. Dieser Aufrufwurde nicht
von meiner Unit vollzogen,
sondern sollte von der GEM
Aes-Unit stammen(z.B. von
appljnit). Es sollte also sicher-
gestellt sein, dal} direkt nach
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dem Aufruf der Procedure In-
stall, die den Vektor verbiegt,
die Funktion appl_init vom
Hauptprogramm aufgerufen
wird.

My _Form_Do

Nun besitzen wir genigend
Wissen, um die fehlenden
Funktionen form_keybd und
form_button selbst zu schrei-
ben. Doch welche Parameter
brauchen diese Routinen? Hier
hilft ein kleiner Blick in die
Literatur(] 1],[2])und das kom-
mentierte Listing. Damit man
den Sinn des ganzen Aufwands

~f**rogrammier
Ifiraxis

auch versteht, habe ich noch
die Routine My_Form_Do hin-
zugefigt, die den Aufruf von
formjdo imitiert, aber noch eine
weitere Eigenschaft besitzt:
Alle auswahlbaren (obJlag
SELECTABLE gesetzt) But-
tons kénnen mit der Altemate-
Taste gesteuert werden. Hierzu
sucht die Routine nach dem
ersten GrofRRbuchstaben (muR
nicht der erste Buchstabe sein)
im Button-Text und vergleicht
ihn mit der gedrickten Taste.
Also reagiert 'Abbruch' auf
[Allemate|[A] und 'aLles ok’
auf[Altemate][L], Wirmissen
hierzu den Zeiger auf die Ta-

staturbelegungstabelle ermit-
teln (siehe Listing), da beim
Driucken von [Altemate| die
Funktion evnt_keybd keinen
ASCII-Code des gedrickten
Zeichens mehr liefert. Man
kann jetzt also in fast allen al-
ten Programmen, die man in
GEM geschrieben hat. die Dia-
loge mit der Altemate-Taste
steuern, eventuell mufl® man die
RCS-Files so anpassen, dafll
keine GroRbuchstaben mehr
doppelt belegt sind. Um es noch
schdéner zu machen, braucht
man U serdefined Objects (137),
dann kann man den ausldsen-
den Buchstaben z.B. unterstrei-

chen oder als kleinen Buchsta-
ben in die linke obere Ecke
schreiben. Ich wiinsche nunviel
Spaf beim Ausprobieren.

Literatur:

il1 Jankowsoki. Reschke. Rabisch,
Atari ST Profibuch. Sybex-Verlag
121 Geil3, D. undJ. , Vom Anféanger
zum GEM-Profi. Hulhig-Verlag

[31 ST Computer 10/91, S.181,
‘Userdefined Objects in MAXON-
PascaT

1 {(c) 1992 MAXON Computer) 63: VAR stptr : POINTER;
2: 64: OldAdr: Longlnt;
3: UNIT KyPorm; 65: { Zeiger auf den Parameterblock }
4: 66: aespb : AGEMParBlk;
5: INTERFACE 67: keytab: KeyPtr;
6: 68:
7: USES DOS,BI10S,GEMAes; 69:
8: 70: PROCEDURE AesCall;ASSEMBLER;
9. TYPE 71: ASM
10s Tabellen_Typ - PACKED ARRAY (0..128] OP 72: move.l aespb,dl
CHAR; 73: { AES-Parameterblock )
11: Tabellen_Zeiger m A Tabellen_Typ; 74: move.w #200,d0
12: Tabelien Puffer « RECORD 75: { Magic-Number fir AES )
13: Normal :Tabellen_Zeiger; 76: trap #2
14: Shift :Tabellen_Zeiger; 77: { GEM-Aufruf )
15: Capslock :Tabellen_Zeiger; 78: END;
16: END; 79:
17: KeyPtr = ATabellen_Puffer; 80:
18: 81: FUNCTION form_keybd(VAR fo_ktree:ObPtr;
19: MSG feld ARRAY 10..7] OP INTEGER; 82: fo_kobject, fo_kobnext,fo_kchar :INTEGER;
20: 83: VAR fo_knextobject,fo_knextchar :INTEGER)
21: C_String * PACKED ARRAY [0..255] OP CHAR; 84: T INTEGER;
22: String_Ptr * AC_string; 85: BEGIN
23: 86: { Ich trage nun die Variablen in die Felder ein)
24: 87: aespbA.adrinA[0]:*fo_ktree;
25: { Die Struktur Objekt enthalt alle wichtigen ) 88: { Zeiger auf Dialogbox )
26: { Informationen Uber Objekte. (z.-B. Boxen, ) 89:
27: { Menutitel,-eintriage) siehe hierzu in 11] ) 90: aespbA.intinA[0]:*fo_kobject;
28 Object * RECORD 91: { Objektindex des aktuellen Edit-Objektes )
29 ob_next, ob head, ob_tail, 92:
30: ob_type, ob flags, ob state 93: aespbA.intinAll]:*fo_kchar;
31: INTEGER; 94: { gedrickte Taste )
32: ob_spec : String_Ptr; 95:
33: ob_x, ob_y, ob_w, ob_h INTEGER; 96: aespbA.intinA[2]:*fo_kobnext;
34: END; 97: { unbenutzt, deshalb 0 wahlen )
35: 98:
36: Tree » ARRAY (0..50] of Object; 99: { Funktionsnummer des AES ist hier 55 )
37: obPtr Alree; 100: aespbA.controlA[0]:*55;
38: 101: { Anzahl der Elemente in intinary }
39: 102: aespbA.controlAl1]:»3;
40: controlary n ARRAY[0..5] OP INTEGER 103: { Anzahl der Elemente in intoutary )
41: globalary « ARRAY 10..15] OP INTEGER; 104: aespbA.controlA[2]:«3;
42: intinary * ARRAY[0..16] OP INTEGER; 105: { Anzahl der Elemente in adrinary )
43: intoutary = ARRAY 10..7] OP INTEGER 106: aespbA.controlA[3]:»1;
44: adrinary * ARRAY 10..2] OP ObPtr / 107: { Anzahl der Elemente in adroutary )
45: adroutary * ARRAY io0..5] OP Longlnt ; 108: aespbA.controlA14]:*0;
46: 109: AesCall;
47: GEMParBlk » RECORD 110: fo_knextobject:=aespbA.intoutA[1];
48: control Acontrolary; 111: {Objektindex des neuenEdit-Objektes )
49: global Aglobalary; 112: {z.B. bei (TAB] )
50: intin Aintinary ; 113:
51: intout Aintoutary ; 114: fo knextehar:=aespbA.intoutA[2];
52 adrin Aadrinary ; 115: { in den Text einzutragendes Zeichen;
53 adrout Aadroutary ; 116: { hierzu wird objc_edit benutzt
54: END; 117:
55 118: formjceybd:=aespbA .intoutA[0];
56: 119: {Flag zum Verlassen des Dialoges; )
57: FUNCTION My_Form_Do(dia:ObPtr;child: INTEGER) 120: {0: Dialog verlassen }
58: TINTEGER; 121:
59: 122: END;
60: 123:
61 IMPLEMENTATION 124:
62: 125: FUNCTION form_button(VAR fo_btree:0bPtr;

84 JT*
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126:
127:
128:
129:
130:
131:
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
152:
153:
154:
155:
156:
157:
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:
172:
173:
174:
175:
176:
177:
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
211:
212:
213:
214:
215:
216:

fo_bobject,fo_bclicks:INTEGER; VAR
fO_bnxtobj:INTEGER) :INTEGER;

BEGIN
aespbA.adrinA[0l:«fo_btree;

< Zeiger auf Dialogbox )

aespbA.intinAl10]*«fo_bobject;
{ Objektindex des angeklickten Objektes }

aespbA.intinA[1]:«fo_bclicks;
{ Anzahl der Mausklicks }

{ Funktionsnummer des AES
ae8pbA .controlA[0]:=56;
aespbA.controlA[1]:«2;
aespbA.controlA[2]:«2;
aespbA.controlA[3]:«1;
aespbA.controlA[4]:«0;
AesCall;

ist hier 56}

fo_bnxtobj:=aespbA.intoutA[1];
{ Objektindex des neuen aktuellen Objektes }

form button:=aespbA.intoutA[0]j

{ Flag zum Verlassen des Dialoges; }
{ 0: Dialog verlassen }
END;

Procedure GetKeyPtr;

VAR longi :LonglInt;

BEGIN

< bei Ubergabe eines Zeigers auf -1 }
longi:s-1;

{ an Keytbl erhalt man den Zeiger )

keytab: =KeyTbl (Glongi ,<?longi,Glongi);
{ auf die aktuellen Tabellen }

Bioskeys;
BND;

FUNCTION My_Form Do(dia:ObPtr;child:INTEGER)
ZINTEGER;

CONST ROOT-0;
MAX DEPTH=255;
VAR

msg:Msg__Feld;
sp_key,key,new_pos:INTEGER;

ch:CHAR;
specstr :String_Ptr;
BEGIN

leave:=1;

IF child>0 THEN
objc_edit(dia,child,ehr(0),pos,EDINIT
,new_pos);
{ Cursor einschalten >

WHILE (leave>0) DO
BEGIN
event:-evnt_mulli (MU KEYBDIMU BUTTON,$02
$01,%01,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

msg,0,0,
X,y,button.
®P_key,key.
cli);
pos:i=new_pos;
IF (event k MU_BUTTON >0) THEN
BEGIN
obj :« objc_find(dia,RO0T,MAX DEPTH,x,y);

IF Obj >-0 THEN
BEGIN
leave:«form_button(dia,obj,cli,obj);
editierbaren Feldern Cursor wechseln }
IF ((diaA[obj].ob_flags &EDITABLE>0)
AND (obj <>child)) THEN
BEGIN
objc_edit(dia,child,chr(sp key),
pos,EDEND,new_pos);
child:=obj;
objc_edit(dia,child,chr(sp_key),
pos,EDINIT,new”pos);

{ bei

END;

END
ELSE
{ der beliebte Glockenton }
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217:
218:
219:
220:
221:
222:
223:
224:
225:
226:
227:
228:
229:
230:
231:
232:

234:
235:
236:
237:
238:
239:
240:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:
250:

252:
253:
254:
255:
256:
257:
258:
259:
260:
261:
262:
263:
264:
265:
266:
267:
268:

270:
271:
272:
273:
274:
275:
276:
277:
278:

280:
281:
282:
283:
284:
285:
286:
287:
288:
289:

291:
292:
293:
294:
295:
296:
297:
298:
299:
300:
301:
302:
303:
304:
305:
306:
307:
308:
309:
310:
311:
312:

Bconout(10,0);
END;
IF (event k MU KEYBD>0) THEN
{ Jetzt wird es interessant :}
BEGIN IF (sp_key-$0008) THEN
{ Alternate wurde gedrickt )
BEGIN
ch:»CHAR(keytabA.shiftA[Hi(key)]);
Zeichen ist ermittelt)
1:*%0;
REPEAT
Pi«itl;
IF (diaA[i]-ob_type«G_BUTTON) AND
(diaA[i].ob_flagstSELECTABLE>0)
THEN
BEGIN
specstr:»diaA[i].ob_spec;
{ Zeiger auf Buttontext }
J:i--1;

REPEAT

(ASCI1

UNTIL (specstrA[jl«chr() )
OR (specstrA[j]l*ch);
IF specstrA[jlJochr(0) THEN
ist gefunden >
leave:*form_button
(dia,i,l,obj);

{ Der Button

END;
UNTIL diaA[i].ob_flagsfcLASTOB <> 0
END
ELSE
BEGIN
leave:»form_keybd(dia,child,0,key,
obj,sp_key);
IF (sp key>0) THEN
objc_edit(dia,child,chr(sp_key),
pos,EDCHAR,new_pos)
ELSE
IF ((diaA[obj].ob_flags &
EDITABLE>0)AND (Obj<>chiId)AND
(obj<«diaA [ROOT].ob_tail))
THEN
BEGIN
objc_edit(dia,child.
chr(sp_key),pos ,EDEND
,new_pos);
child:«obj;
objc_edit(dia,child.
chr(sp_key),pos,EDINIT
,new_pos);
END;

END;
END;
END;
IF (Child > 0) THEN
objc_edit(dia,child,chr(sp key),pos,EDEND
,New_pos);

My_Form_Do:«obj;

END;
PROCEDURE Install; ASSEMBLER;
ASM
lea 9GetAespb,al
{ GetAespb in GEM Trap einhéangen }
move. 1 $00000088,01dAdr
{ alte Adressse in O0ldAdr speichern)
move.l a0,$00000088
lea QToEnd, A0
Jjmp (A0)
QGetAespb:
cmp.w #200,d0
{ war es wirklich ein AES-Aufruf ?)
bne ejmpold
move. | dl,aespb
{ Adresse des Parameterblocks kopieren)
move.l OldAdr, $88;
ejmpold:
move. | OldAdr,a0
{ alte Adresse anspringen)
Jmp (a0)
GToEnd:
BND;
BEGIN
GetKeyPtr;

{ Vektoren kann man nur
{ Mode verbiegen )
stptr:«SUPER(NIL);
Install;
stptr:«SUPER(stptr);
END.

im Supervisor )



D etrachtet wird dabei das
JLJ Beispiel eines Directorys,
wie es sich in der Abbildung 1
darstellt. Ausgehend vom Wur-
zelverzeichnis, kann man die
beiden Verzeichnisse TEXTV
und GRAPHIK sehen, von de-
nenaus sich weitere Verschach-
telungen ergeben. Zur Verein-
fachung wird diese Verschach-
telung hier nicht allzu weit ge-
trieben, um noch die Ubersicht-
lichkeit zu erhalten. Zur Bear-
beitung der Struktur werden
einige der GEMDOS-Funktio-
nen verwendet, die im folgen-
den kurz beschrieben werden.

1. Fgetdta

Diese Funktion erfragt die
Adresse der sogenannten (D)isk
(T)ransfer(A)dress. Dabei han-
delt es sich um eine Struktur, in
der die Informationen zu einer
Datei enthalten sind.

2. Fsetdta

Mit dieser Funktion kann man
die DTA andern, um die Aus-
kunftsfunktionen zu veranlas-
sen, ihre Informationen in eine
eigene Struktur abzulegen.

3. Fsfirst

Mit dieser Funktion beginnt
man die Suche nach einem
‘Pfad’ oder einer Datei. Die
Informationen zu den gefunde-
nen Dateien werden dann in die
Struktur DTA geschrieben.

4. Fsnext

Mit dieser Funktion wird die
mittels Fsfirst begonnene Su-
che fortgesetzt.

-Aprogrammier
lj-"raxis

ALLE ORDNER
FEST IM GRIFF!

Ralph Lanfermann

D ieser Artikel soll zeigen, dass man
ein Directoryauch andersals mitder
M ethode der Rekursion bearbeiten
kann. lch werde die Struktur des
D irectorys als eine verkettete Baum-
struktur DARSTELLEN UND DIESE NACH
ERFOLGTER En TKETTUNG IN EINEM ARRAY
des Typs String ablegen. D ies ermoég-
licht eine weitere Verwendung der
Verzeichnispfade fur unterschiedli-
che Anwendungen. Das Ziel ist es, ein
Directory einmal einzulesen,

DANN IN DIVERSEN ROUTINEN BEARBEITEN
ZU KONNEN, OHNE JEDESMAL SAMTLICHE

um es

Verzeichnisse neu Einlesen zu mussen.

J— TKCTWH —GRAPHIX————— 1
s———-WP\— 1 F TEMP\ 1 STAD\ ——="jIC8V— t—— 1
¢ T «l, r n r it i
TXT\  DRO\ POHT\ COLOR\  PACN PIC\ DOC
t_
------- J—] ART\ DEGA\
BRIBP\ UTILN DIV

Das Belepleldlrectory At\ alt den folgenden Ebenen

1. Ebene : TEXTV und GRAPHIK

2. Ebene : «P. TEMP. STAD und PICS

3. Ebene s BOC. OTIL. TXT. WUJ. POHT. COLOR, PAC, PIC und WO
4. Ebene : BRIEF. UTIL, DIV. ART und DEGA

Bin Pfad Ist aarlclert.

Weitere Funktionen werden
zur ‘Baumanalyse’ nicht beno-
tigt.

Im Programm wird zunachst
eine Struktur definiert, die die
Informationen erfassen soll, die
von den Funktionen Fsfirst und
Fsnext zur Verfugung gestellt
werden. Diese Struktur hat fol-
gendes Aussehen:

1 einen String in der Lange
von 21 Zeichen, der fir
GEMDOS reserviert ist.

2. ein 8Bit grolRer Char-Wert,
der die Dateiattribute ver-
schlusselt.

3. In den folgenden zwei Inte-
gem sind das Datum und
die Uhrzeit der Dateierstel-
lung im GEMDOS-Format
abgelegt.

4. die nachste Variable nimmt
die Lange der Datei in Bytes
auf.

5. Und last but not least folgt
ein String, der fur den Da-
teinamen reserviert ist.

Die nachfolgende Strukturwird
nun speziell far die nichtre-
kursive Baumsuche definiert.
Sie hat folgende Elemente (Li-
sting 1):

1 ein Array, in dem der Ver-
zeichnisname abgelegt wer-
den soll.

2. ein Integer, der die Index-
nummer des Ubergeordne-
ten Verzeichnisses auf-
nimmt.

3. Der letzte Eintrag in der
Struktur ist ein Test-Flag,
das fur die Abbruchbedin-
gungderSuchschleife wich-
tig ist. Ist dieser Wert 1, ist
dieses Verzeichnis bereits
auf maogliche Unterver-
zeichnisse gepruft worden.

Von dieser Struktur reserviere
ich 300 Elemente. Diese An-
zahl ist auch aufeiner ‘norma-
len’ Festplatte (-> 30 MB)
durchaus ausreichend.

Das nachste definierte zwei-
dimensionale Feld ist fur die
einzelnen Ordnerpfade reser-
viert. Auch dieses Array ist mit
300 Elementen ausreichend di-
mensioniert.

Das Integer-Array INDEX_-
ARR verwaltet Zeiger, mit de-
ren Hilfe die Verkettung von
Verzeichnissen dargestellt
wird.

Die folgenden globalen Va-
riablen dienen der laufenden
Bearbeitung und haben im ein-
zelnen folgende Bedeutung.:

dir_ebene:Diesistein Zahler,
der die aktuelle Ebene anzeigt.
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die momentan bearbeitet wird
(Abb.).

frei_baum:Diese Variable ent-
hélt den Index eines freien Ein-
trages in dem Array MED_-
PFAD.

vater_ord : Dies zeigt auf das
Aktuelle ‘Vaterverzeichnis’.

kind_ord: Diese Variable zeigt
aufdas nachste ‘Kindverzeich-
nis’.

In der Funktion MAIN werden
das Programm initialisiert und
die Eingabe eines Laufwerkes
veranlaf3t. Die Routinen PHA-
SER und PHASE_2 dienen der
Initialisierung der Strukturen
und Variablen.

Nun beginnt die eigentliche
Suche, indem ein Such-String
erstellt wird, der der Funktion
FsBrsi tbergeben wird. Der
Such-String hat beim ersten
Aufruf die Form ,A:\V.*“. In
diesem Pfad werden nun alle
Verzeichnisse der nachsten
Ebene gesucht, was in der Funk-
tion GET_DIRECTORY er-
folgt. Dieser Funktion wird
noch die Indexnummer Uber-
geben, an welche Stelle sie die
gefundenen Verzeichnisse ab-
legen soll. Hier ist es der Wert
‘0’ , daes sich um das Wurzel-
Directory handelt. In einer
Schleife werden alle Dateien
gesucht, die das Kriterium ‘16’
erfullen, also Dateien, die ih-
rerseits Verzeichnisse sind. Bei
jedem gefundenen Verzeichnis
(Bsp. TEXTV und GRAPHIK)
wird der Zahler ANZALjORD
um ‘1’ erhoht, der Name in die
Zwischenstruktur kopiert und
die Ordnerdem Vaterobjekt zu-
geordnet.

Hier ist es das Element ‘O’,
also ‘A:V. Werden keine Ord-
ner mehr gefunden, bricht die

©

IZWI ;
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1: /»

2: Zwischenstruktur fir die
3: */

4

5. typedef struct zwi {

6: char z name[14];

7: int z_vater;

8: int z_tflagj

ja . rogrammier
IpJraxis

Funktion ihre Arbeit ab, und
der gerade durchsuchte Ordner
wird als ‘erledigt’ gekennzeich-
net, indem die Variable
Z_TFLAG auf*1’ gesetzt wird.
Das Ordner-Aarray hat folgen-
de Eintrage:

Pos Inhalt Z TFLAG Vater
0 AN\ i 0
1 TEXTV\ 0 1
2 GRAPHIKX 0O 1
3 0 4

Die Funktion GET_FRE1_-
BAUM ermittelt eine freie Po-
sition im Zwischen-Array. Ein
solcher freier Eintrag ist dann
gegeben, wenn dort als Vater-
objekt eine ‘-1' eingetragen ist.
Diese Position wird zurlickge-
geben und in der Variablen
FREI_BAUM abgelegt. Wird
keine freie Position mehr ge-
funden, folgt der Aufruf der
Funktion TERMINATE. In die-
sem Fall waren die Arrays zu
klein ausgelegt. Das Programm
bricht seine Arbeit ab.

In unserem Beispiel wirde die
Funktion die Position ‘3’ als
frei melden. Ab dieser Position
werden weitere Verzeichnisse
geschrieben.

In der nachfolgenden Schlei-
fe werden sukzessive alle Ver-
zeichnisse gesucht und gefun-
den. AnschlieBend wird die
Variable TESTFLAG ungleich
‘0’ und somit die Schleife ab-
gebrochen.

Die Funktion GET_SUCH_-
STRING synthetisiert aus den
einzelnen Eintragen des Zwi-
schen-Arrays einen kompletten
Zugriffspfad, der der Funktion
GET_DIRECTORY Ubergeben
werden kann.

Prinzipiell erfolgt dies so, dai3
an das WurzelVerzeichnis ‘A:V
der erste gefundene Ordner
TEXTVangehangt wird. Zudem

Verzeichnisstruktur

Name des Ordners */
Nummer des “atersl */
Testflag I=Baum auf Sdéhne
getestet */

wird noch ein Suchmuster an-
gefigt. so da der Such-String
dann folgendermallen lautet:

¢ ANNTEXTVAN*.* “ Mit die-
sem Such-String geht die Su-
che dann weiter, so da} unser
Zwischen-Array folgenderma-
3en ausschaut:

Pos. Inhalt Z TFLAG Vater
0 A\ 1 0
1 TEXTWV\ 1 1
2 GRAPHIK\ 0O 1
3 WP\ 0 2
4 TEMP\ (0] 2
5 0 -1

Analog dazu wird auch der
Ordner GRAPHIK durchsucht,
sodal’ das Zwischen-Array nun
SO aussieht:

Pos. Inhalt Z TFLAG Vater
0 A\ 1 0
1  TEXTW 1 0
2 GRAPHIK\ 1 0
3 WP\ 0 1
4  TEMP\ (0] 1
5 STAD\ (0] 2
6  PICS\ (0] 2
7 0 -1

Die Positionen ‘1' und ‘2’ sind
nach dem Durchlaufals ‘durch-
sucht’ gekennzeichnet.

Die nachste Ebene, die durch-
sucht werden soll, ist die, die
noch eine ‘O’ an der Stelle
Z_TFLAG stehen hat. Dies ist
der Ordner ‘WP\

Von dieser Position (3) aus
wird nun eine Kette bis zum
Wurzelobjekt gebildet, die je-
weils die Vaterobjekte beinhal-
tet. Diese Kette lautet nun :
3.1.0 d.h. WP->TEXTV->A.
Sie wird in der Funktion
GET_ORD_FOLGE ermittelt.
Da sie aber leider falsch herum
aufgebaut ist, wird sie in
DREH_FOLGE umgekehrt.

Die neue Verkettung besteht
aus den Eintragen 0,1,3. Die-
se Eintrdge werden innerhalb
der Funktion GET_SUCH_-
STRING wieder zueinem String
zusammengefalit, der dann so
lautet: ‘AN\NTEXTV\\WP\\*.*",
Nach erfolgter Suche in diesem
Verzeichnis - das Ubrigens in
das Ordner-Array kopiert wird
-wird auch dieser Ableger ‘W P'
als durchsucht gekennzeichnet.
Sind alle Positionen in dem
Zwischen-Array als durchsucht
gekennzeichnet, ist der Aufbau
des Verzeichnisbaumes abge-
schlossen. Nun liegen alle még-
lichen Zugriffspfade im Array
ORD_PFADE vor und kdnnen
bearbeitet werden.

Eine Mdoglichkeit wére eine
sortierte Ausgabe der Pfade,
oder die weitere Verwendung
der Pfade zur Suche nach spe-
ziellen Dateien.

Eine kurze Anwendung zeigt
das Bcispielprogramm. das die
gefundenen Pfade aufdem Bild-
schirm ausgibt. Falls noch Un-
klarheiten bestehen sollten,
werden eventuell die Kommen-
tare des abgedruckten Listings
weiterhelfen kdnnen.

So ahnlich kann man auch
noch andere baumahnliche
Strukturen entwirren, wie zum
Beispiel die RSC-Dateien. Die-
se Losung hat namlich denVor-
teil, daR sie auch fur wildwu-
chernde Baume geeignet ist; ein
Problem kann dabei nur ein zu
kleiner Speicherbereich sein.
Wahrend meinerdiversen Tests
hat das Programm in der abge-
druckten Version den Festplat-
tentest bestanden. Listing 2
stellt ein komplettes, lauffahi-
ges Programm dar.

Literatur:
Jankowski/Reschke/Rabich. ATARI
ST-Profihuch, Sybex-Verlag

Nicht-rekursives Durchsuchen
des Directorys

1: /-
2t
3: Programm DirBaum
4: Version 1.0
5: by LANTEC ComPro / R.Lanfermann
6: (c) 1992 MAXON Computer
7:
8: Was tut es
9
10:
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Sprache LASER C von Megamax 86t phase_2()
87t
88t initialisiere(); /* Initialisierung der
Strukturen */
#Include<osbind.h> 89t
90t dir ebene *0; /* Aktuelle Ebene ist
/- Wurzelverzeichnis */
Dimensionen der Arrays vordefinieren. Bei 91t frei baum *0; /* Erster freier Eintrag
umfangreicheren ist Position 0 */
Dir"s wird MAX_ANZ auf einen hoheren Wert 92t vater_ord =0; /* Es gibt kein
festgelegt. ibergeordnetes Verzeichn. */
e/ 93t
94t /*
«define MAX ANZ 300 95t Die Ordner der ersten Ebene finden. Im
idefine SUCHOK 1 /* Knoten getestet */ Beisp. werden dann die
#define SUCHNOT O /* Knoten noch nicht 96t Ordner TEXTV und GRAPHIK gefunden werden.
getestet */ 97 t */
98t
#define VERZEI 16 /* Attributmaske fur 99t strcpy( such_8tr, "A:\\*_*");
Ordner */ 100t strcpy( _zwischen[0].z_name , "A:" );
#define ALLES 255 /* Attributmaske fiur 101t .zwischen[0].z name[0] * laufwerk;
alle Dateien */ 102t such_8tr[0] * laufwerk;
103t
/* Strukur fir Psfirst/Fsnext */ 104 t get_directory(l);
105t
typedef struct _dda{ 106: /* Diesen Pfad z.B. A:\*.* als durchsucht
char dda gern[21]; /* reserviert fiur GEM */ gkennzeichnen */
char dda att; /* Attribute d.Dateien*/ 107 t
unsigned dda_time; /* Erstellungszeit */ 108: zwischen[0].z_tflag = SUCHOK;
unsigned dda date; /* Erstellungsdatum */ 109:
long dda size; /* Dateilange */ 110: /* Nachsten freien Baumplatz suchen */
char dda__name [14]; /- Dateiname */ 111:
) DDA; 112: frei baum m get_freibaum();
113:
g 114: kind_ord * 1;
Zwischenstruktur fir die Verzeichnisstruktur 115:
*/ 116: /* Solange weitersuchen, bis alles geprift
wurde, das ist dann der Fall,
117: wenn tat !* 0 ist */
typedef struct _zwi { 118:
char z”~name[14]; /* Neune des Ordners */ 119: do {
int z_vater; /* Nummer des “Vaters®™ */ 120: /* Suchstring zusammensetzen */
int z._.tflag; /* Testflag l«Baum auf 121: get_such_8tring( kind_ord );
Sohne getestet */ 122:
dZWI; 123: /* Freien Platz im Zwischenarray finden */
124: frei baum=get frei baum()j
ZW1 _zwischen[MAX_ANZ] ; 125:
char ord_pfade[MAX_ANZ][255]; 126: /* Knoten als getestet markieren */
127: _zwischen[vater_ord].z_tflag = SUCHOK;
char such_str[255]; /* Suchstring */ 128:
int index_arr[MAX ANZ]; /* Array der 129: /* Suche wird fortgesetzt */
Verkettungen */ 130: get_directory(frei_baum);
131:
int dir_ebene; /* Untersuchte Ebene */ 132: /* Prifung, ob alle Ordner gefunden
char laufwerk; /* drive als Char 'c' */ wurden */
int freibaum; /* freier Baumeintrag </ 133: get_test_erg();
int testflag; /* Ist tst!« 0 dann ist alles 134:
gepruft */ 135: /* Nachste Ebene beginnen */
int vater_ord; /* Index fur ‘vater-ordner® */ 136: get_kind_ord()j
int kind_ord; /* Index des nachsten Pfades 137:
der zu untersuchen ist */ 138: Jwhile(testflag-«0); /* und
int anzal_ord; /* Anzahl der gefundenen weitermachen */
Ordnerpfade */ 139:
140: )
141:
int aktdrv; /* Nummer des Laufwerkes */ 142:
143:
main() 144:  * Hier wird nach weiteren Ordnern *
( 145: * innerhalb eines Ordners gesucht *
put8("Dateien auf welchem Laufwerk ? 0O=a I=b 146:
147:
scanf("%d",fcaktdrv ); 148: get_directory( i )
laufwerk = aktdrv+"A"; 149: int i;
printf("Liste der Dateien von Drive %c\n". 150: (
laufwerk); 151: DDA new_dta;
phase_1Q; 152: Fsetdta( &new dta );
gemdos(7); 153:
) 154: strcpy( ord pfade[anzal ord], such str );
/* Diesen Ordner gibt es */
155: anzal_ord++; /* also merken */
phase_IO 156:
{ 157: if( 'Fsfirst( such str, ALLES ) )
phase_2Q); /- Ist in der Ebene noch was? */
phase_3Q; 158: do{
) 159: if ( (new_dta.dda_att=»
VERZEl)&*<new_dta.dda name[ 0] ") ) /* Ja
160: {
2/1992
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161:

162:

163:

164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:
172:
173:
174:
175:
176:
177:
178:
179:

180:

181:

182:
183:

184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:

198:

199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
211:
212:
213:
214:
215:
216:
217:
218:
219:

220:
221:

222:
223:
224:

225:
226:
227:
228:
229:
230:
231:
232:
233:
234:
235:

8trcpy( .zwischen!!].z name #
new dta.dda name ); /* Einfligen */
vater_ord;

zwischen[i].z.vater =
/* Und merken, wer der

/* Vater ist */
>
>
while(!Fsnext());

)

[RA R KKK KKK KKK KKK KKK KK

* Initialisiert die *
* Baumstruktur *
Khhkhkhkkhhhhhhhkkghkkkk [

initialisieret)
{
register int i;
fort i-0;i<MAX ANZ;i++)
{

-/

.zwischen[i].z.vater * -1/

/* Alle sind noch Waisen

und

*/

zwischen[i].z_tflag * SUCHNOT;

/* noch nicht gepruft
ord pfade[i][0] * *°\0-;

/* Strings werden geldscht

*/

-/

anzal ord=0; /* Es ist noch kein Ordner

gefunden */
)

[ e ke ok e ke e ek ok ke ok ke ok ok ok ke ok ke k

* Suchet einen freien *
* einen freien Eintrag *
# und findet ihn *

eeeekKKKKRK NNk k gk Kk (ffH NN e [

int get_frei_baum()
{

register int i;

for(i«l; i<MAX_ANZ; lee)
if( ,zwischen[i].z.vater
/* ist es noch ein Waise,

frei */
terminateO; /= Abbruch bei

)

[rrekkhkk gk Kok ko khgeakh kN Khoke

* Missen wir noch suchen ? *

get_test_erg()
¢

register int i;
if (dir.ebene < 0 )

{
testflag=1;
return;

)

for(i»l;i<MAX ANZ;
if ( .zwischen[i].z.-tflag

_l)

dann </
return i; /* ist der Platz noch

Platzmangel

SUCHNOT )

/* Da ist noch ein ungeprufter */

(

testflag=0; /* also su

ch

gefalligst weiter </

return;
testflag=1; /= Super, alles schon
untersucht */
)
I -

* Der Nachste bitte. *

KAk ok Kok NeoekkKekkekekk [

get.kind.ordQ

register int i;

For(i*0;i<MAX ANZ;les)

*/

-[programmier
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236
237

238
239

240

241
242
243
244

245

246
247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260

261
262
263
264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274

275
276
277

278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290

291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303
304
305
306
307
308

309
310
311
312

{

if ( __zwischen[i] ,a_vater mm dir ebene kk
~zwischenli].z_tflag m* SUCHNOT )

<

kind_ord=i;

return

untersucht.

find_next_eben(;

kind_o

)

rd=0;

/* Alle noch gleiche

Ebene

-/

/= Aber noch nicht

Dann mal 1los */

/* Alle Objekte eine

Ebene untersucht, dann */
/* eben die nachste Ebene
anfangen */

[ R KRR KKK KKK KKK KKK KA

* Welchen Pfad haben wir *
* denn nun zu testen

KxkK (K[

get_such_string (i)

register

(

regist

/= Ebe
C:

\\*
*/

Int i;

er int

B

*

ne 0 ist das Rootverzeichnis also z.B.
daher fugen wir \\ und den ersten

Ordner und ein
—> CtWLASERW* .

-» an.

if (dir ebene -*

(

str
str
str
str

)

eise

/= Die Hirarchie

0

cpy( such str,
eat ( suchestr,
cat( such str,
catl such str,
vater_ord*i;

)

*

~Azwischen[0].zname) ;

Wy

.zwischen [i] -z_neune );

e

ist etwas verzwickter

geworden die Folge der Ordner muB erst
gefunden werden.

mal

das passiert

in getfolge.

Nach und nach wird dann der Pfad
aufgebaut.

-/

get_ord_folge(Q);
8trcpy( such.str,

J-1

/*

/* Verkettung ermitteln </
zwischen[0].z_name);

Nun werden alle Kinder,Enkel,Urenkel,

Ururenkel...

des Vaters angefiugt +/

while( index_arr[j] '* -1

(

strcat( such.str, "\\");
streat( such str.
.zwischen[(index.arr[j1l)].z.name);

i
)

streat(such.str,”"\\*_.) ;

)

* Wer ist der
* Ableger des Vaters

R e bl 4

such vater(Q

{

register int
for(i=0;i<MAX ANZ;i++)
if ( .zwischen[i].z_vater=*dir_ebene &&

.zwischen[i].z.tflag==SUCHNOT )

return

)

return
-1;

letzte

*

*

)

201992 I ¥ -

a



313:
314:
315:
316:
317:
318:
319:
320:
321:
322:
323:
324:
325:

326:
327:
328:
329:
330:
331:
332:
333:
334:
335:
336:
337:
338:
339:
340:
341:
342:
343:
344:
345:
346:
347:
348:
349:
350:
351:
352:
353:
354:
355:

356:
357:

358:
359:
360:
361:
362:
363:
364:
365:
366:
367:
368:
369:
370:
371:
372:
373:
374:

375:
376:
377:
378:
379:
380:
381:
382:
383:
384:
385:
386:
387:
388:

922 /T *

[ e e ke ke ek ok ke ok ok ke ok Kk ok ke ok ek kK

* Finden wir die folge- *
* generation. *

R R 4

find_next _eben(Q

{

register int i;

/e
Ist der Vater nicht mehr in der aktuellen
Ebene zu finden, dann haben wir die
Folgegeneration schon
gefunden. Gibt es keine Nachkommen mehr
dann ist die Ebene eben -1.

*/

for(i«l;i<MAX ANZ;i++)
if( _zwischen[i].z_vater>dir_ebene )
{
dir_ebene=_zwischen[i].z_vater;
return;
)
dir_ebene=-1;

)

Stammbaum des zu prufenden *
Kindes ermitteln *

get_ord_folge(Q

{

register int i,woher;

1~ Erst mal alles ldschen */

for ( i*0; i<MAX ANZ; Imees)
index arr[i]*-1;

i-0;

woher-such_vater(); /* Wer ist denn das
Kind? */

index_arr[i]- woher; /* Aha, merken */

vater_ord=woher; /* Das Kind wird
nun Vater */

/e

Hier verfolgen wir die Linie vom Kind aus
bis zum Vater zurick. Sobald der Vater das
Rootdir. ist, sind wir fertig.

*

/

while( woher > 0 )
{
index arr[i]=_zwisehen[woher].z_vater;
woher=index arr[i];
i*+;

)

/e
Wir brauchen aber die Kette vom Vater bis
zum Kinde, und
nicht die Kette vom Kind zum Vater, daher
wenden wir die Folge.

-/

dreh__folge();
)

/********************
* Stammbaum drehen *

* warum ? s.o. *
********************/

dreh_folgeQ

{

2/1992

-iprogrammier

Ip

raxis

389:
390:
391:
392:
393:
394:
395:
396:
397:

398:
399:
400:
401:
402:
403:
404:
405:
406:
407:
408:
409:
410:
411:
412:
413:
414:
415:
416:
417:
418:
419:
420:
421:
422:
423:
424:
425:
426:
427:
428:
429:
430:
431:
432:
433:
434:
435:
436:
437:
438:
439:
440:
441:
442:

443:
444

445
446:
447
448:
449:
450:
451:
452:
453:
454:
455:
456:
457:
458:

459:
460:
461:

int zfolgmax ANZ];

register int i,oft;

for( 1-0; i<MAX ANzZ;i++)
zfolg[i]*-1;

i-0;

while( index_arr[i] >* 0 ) /* Die alte
Folge mal kopieren

{
zfolg[i]-index_arr[i];
Teo;

)

oft=i; /* Aha, soviele Objekte sind es */

oft- ;

i-0;

while ( oft >= 0 )
{

index_arr[oft]-zfolg[i]; /* Dann drehen

oft--;

k-
==

)

phase3()
¢

int i,z;
long addi;

if ( anzal ord>=1 )
anzal_ord- ;

for( i-0;i<anzal_ord;i++ )

{

strcpy(such_8tr,ord_pfade[i]);

z=strlen(such str);
such_str[z-3]a"\0";
strcat( such_str , ");
strcat( such str ,
get_files();

get_files()

{
DDA new_dta;

Fsetdta(&new dta);
if(!Fsfirst(such_str,ALLES))

do{
if ( (newdta.dda name[0]!=

*ye& (new dta.dda att = VERZEI ))

{

printf("Gefunden %s\n",
(new_dta.dda name));

)

)
while(:Fsnext());

+» Der Platz reich nicht aus -
daher Abbruch

terminate()
{
puts(”Der Speicherplatz reicht
mehr™);
gemdos(7);
Pterm0Q;
)

leider nicht

*/

*/



Hendrik Haase Computersysteme
Hard- und Software Distribution

Atari-Computer

Atari Mega STE und
Atari TT Computer in unterschiedlichen Versionen

Speed Drive 48 998,- DM
Wechselplatte 44 1398,- DM
Panasonic Industriedrucker

KXP1540 DIN-A3 850- DM
HP Deskjet 500 Drucker 950,- DM
Epson Drucker LQ 450 698 - DM
Epson Drucker LQ 860 950 - DM
HP HIP Laserdrucker 2380,- DM
HP Il Laserdrucker 3998,- DM
Farb-Multiscan-Monitor 998,- DM
17" Monitor Flatscreen von IDEK 1998,- DM
AT Speed C16,- 16 MHz- 490 - DM
Vortex ATonce, -16 MHz - 370,- DM
Neuheit:

386SX Emulator fur Mega STE

EinfUhrungsaktion 678 - DM

Gebrauchte Atari's auf Anfrage

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme

WiedfeldtstraBe 77 » D-4300 Essen 1
Telefon 0201 -8414140 Fax 0201 -410421

SCSI| Spitzenfestplattensystem e

105 MB Quantum 64 KB Cache, 17ms 2 Jhr Garantie 1198’
NEU: 105 MB NEC oder Fujitsu 1148,-

210 MB QUANTUM 1798, 330 MB Fujitsu 2998, -
64KB Cache, 15ms, 2 Jhr. Garantie 256 KB Cache, 12ms, 5 Jhr. Garantie
44 M B Wechselplatte (SyQuest) 20ms Medium 159,-1258,-

Kompl. anschlu3t mit Kabel und Sattwarepaket Schneller SCSI Adapter und
Sattware von GE-SOFT (neuste Entwicklung; G E IV) 100% AHDI 4j0 Komp.
Lauft mitallen Emulatoren. DMA gepuffert und auf3en einstellbar. Ohne Lutter
extrem leise Uhr optional. JETZT NEU. Wahlen Sie unter 3 Gehdusetypen
Mega Design; H 7cmxB 34cmxT 34cm; Midi: 65x26x23; Mini; 615x13x25
Festplattenkits und Speichererweiterungen auf Anfrage

Schnelle Lieferung per Expressversand und Nachnahme

EDV PARTNER HORN®* ™ " A A @"™°x?S ad

Mener & yaceb

Unsere Kleine

(1-2) Spechererweiterung hat nur 37 * 37 mm
als Maf3 Fiir den Kienen Geldbeutelm gbt es sie
mit 512 KB Specher ideal um enen alten 260
oder enen 520 auf 1MB aufzurusten Sie lakt
sch pderzert durch entaches Umstecken der
Ram-Baustene gegen groRBere aul 2MB
aufristen Die Anschlisse snd n bewahrter
Manier aut der Ptatne steckbar und m Rechner
zum anloten Hoch lebe de Betrebsscherhei?
De Platne ist fertig bestiickt und getestet Der
Bausatz enthalt alle Teile und eine ausfivfcche
Enbauanleitung Bendtigt wrd  Wehes
Etektrontkwerkzeug we Lotkoben. Miitimeter
SchratJt)ndreher ~ und L6tzm Wer noch nie
gelotet fiat solte atierdngs unseren preiswerten
tinbauservee n Anspruch nehmen

Unsere Kiene ist auch noch klen im Preis DM
129- Den Enbau durch uns erhalten Sie fir DM
70- Unsere Grof3e erhalten Sie mit 2 MB fiir DM
299 - und mit 4 MB fiir nur DM 489 - Hier kostet
der Enbau DM 100-

Unsere GroRRe

kam immer, auch wem Sie sie zunachst nur mit
2 MB (2-4) bestellen, auf 4 MB erweitert werden
Trotzdem bekommen Sie keine Platzprobleme,
auch wem Sie zusatzich andere Erweiterungen
wc zB AT Speed oder Hypercache enbauen
mochten Dem auch unsere GroBen sind klen n
hren AlxnaBert Etwa so klen wc ene
Streichholzschachtel Auch her snd de
Anschlisse auf der Ptane steckbar und am
Rechner zum anléten Wir brauchen hier wohl
ncht t«sonders zu erwdhnen, daB auch sc
komplett bestiickt getestet mit alen Teton ind
Entlauanleitung geleiert wird Mochten S ¢ sofort
ene 4 MB Micro-Ram Erweiterung haben,
bestellen Sie bitte de 4-4

Unser Einbauservice

betet fachméannischen Enbau zum Festpreis,

bei Terminabsprache nnerhab weniger Stunden
Wir gewahren auf unsere Arbeit 6 Monate
Garante

Minsterstrale 141 * 4600 Dortmund 1* Tel.: 0231/ 83 32 06

Mcntug be Frertag »30 - G 00 utd 600 - B30 Samstag »00 - 1400

e Grafiken in 2D u. 3D fir
Wissenschaft, Business
und Design -

= freie Rotation, Perspektive und |
Beleuchtung

= integriertes Vektorgrafik-Zeichenprogramm mit Raster- und

Farbverlaufen, Bézierkurven
< Postscript® -, CVG- u. GEM-Ausgabe

Postscript ist eingetragenes Warenrekhenvon Adobe Systems Im.

SciGraph 2.1 kostet: DM 599,-
SciGraph Student kostet DM 348, -
Demo : DM  30,-

SdLab GmbH -IsestraBe 57 -2000 Hamburg 13
Telefon: 040-4603702 < Fax:040-479344

Probe 2
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Oicher nennt mittlerweile
kJ schon jeder ST-Benutzer
mindestens solch ein Hardcopy-
Programm sein Eigentum. Lan-
ge Zeit krahte kein Hahn mehr
nach einer Hardcopy-Routine,
das Thema war abgehakt und
vergessen. Mit dem Aufkom-
men derlow-cost-Grafikkarten
(z.B. OVERSCAN) stellt sich
erneut eine Schwierigkeit ein:
Die hohere Auflésung ist fur
die meisten derartigen Pro-
gramme ein Problem. Statt des
erwarteten Bildschirminhalts
schwarzen lediglich wirre Strei-
fenmusterdas Papier. Niemand
konnte wohl vorausahnen, wie
schnell und einfach die Gren-
zendes festen 32k-Bildschirms
gesprengt werden wurden.

Auch beim Verfasser fillen
zahlreiche Hardcopy-Program-
me die PD-Schachteln. Unter
den gangigen war keines zu fin-
den, das mit der hoheren Mo-
nochromauflésung zurechtkam.
Selbst die entsprechende véllig
neu gestaltete Routine des (viel-
leicht zu unrecht) viel gelobten
KAOS 1.4.2 arbeitet mit festen
Bildschirmgrenzen. Das der
OVERSCAN-Software beige-
packte OVER_24N.PRG erfull-
te nicht in jeder Hinsicht die
Erwartungen, die an ein solches
Programm gestellt wurden:

-Ausdruck in verschiedenen
GrolRen (ohne auf das Kon-
trollfeld als Accessory ange-
wiesen zu sein)

-Ausdruck in verschiedenen
Qualitatsstufen

94 /1 * 2/1992

n . rogramtmer
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HARDCOPY?

ABER BITTE
AUFLOSUNGSUNABHANGIG

Heinrich Emnterl

Als vorJahrendieersten ST-Modelle

aufden M arktkamen, standen die Be-

sitzer VON 24 -N ADELDRUCKERN BALD IM

Regen. DieHardcopy-Routinedes Be-
triebssystems LIESS IHNEN KEINE ANDERE

W ahl, als sich fremde Programme zu
BESCHAFFEN, DIE MIT DIESER SORTE VON

D ruckern klarkamen.

Schnell uber-

schwemmten EINFACHE, ABER AUCH SEHR

luxuritose Programme dieser Art den

PD-Bereich.

-keine Belegung eines Acces-
sory-Platzes
-installieren und vergessen

So entstand an einigen verreg-
neten Sommernachmittagen
das folgende Programm fiir ST-
Rechner mit erweiterten Bild-
schirmformaten im Monoch-
rommodus. Es wird als letztes
im AUTO-Ordnergestartet und
mit der Ublichen Tastenkombi-
nation ALT - HELP aufgerufen.
Es stellt sich auf die jeweilige
Auflésung selbst ein, nattrlich
auch aufdie Originalaufldsung
640 x400. Es bietetdrei Druck-
grolRen in jeweils zwei unter-
schiedlichen Qualitatsstufen,
was fur die problemlose Doku-
mentation des Bildschirmge-
schehens in den meisten Fallen
ausreicht, wenn man nicht ge-
rade zu den ‘Posterproduzen-
ten’ gehort.

Das mitdem GFA-Assembler
erstellte Programm enthélt zu-
nachst die bekannten Pro-

grammzeilen. um es resident
im Speicher zu halten. Es ‘ver-
biegt’ in der Ublichen Weise
den Hardcopy-Vektor auf ‘sich
selbst’ (Adressestart:) und lau-
ertaufdas Eintreffen der Hard-
copy-Anforderung in der Sy-
stemvariable $4EE. An-
schlielend werden die Werte
ermittelt, die von der herkdmm-
lichen Bildschirmdarstellung
im 32k-Format abweichen.
Dazu werden LINE-A-Varia-
blen benutzt, die ja angeblich
auch dann noch Giltigkeit ha-
ben, wenn in etwaigen kinfti-
gen TOS-Versionen die LINE-
A-Funktionen nicht mehr ent-
halten sein werden.

Hier die Werte, die das Pro-
gramm benétigt, der Reihe
nach:

log_base: Adresse des Bild-
schirmspeichers (TO'S sei Dank
ebensoeinfach zuermitteln wie
in der Originalaufldsung)

bytpline: Anzahl der Bytes pro
Bildschirmzeile einschlieBlich
eventueller unsichtbarer Full-
Bytes bei den Grafikerweite-
rungen

scanlins: Anzahl der Bild-
schirmzeilen (y-Auflosung)

xresolut: Anzahl Punkte pro
Zeile (x-Auflésung)

colpline: tatsachlich sichtbare
Bytes pro Zeile (ohne Full-
Bytes)

Zur Information des Benutzers
erscheint nachjeder Betatigung
von ALT-HELP eine Mendin-
formation in der rechten obe-
ren Bildschirmecke:

# HARDCOPY AUF EPSON LQ #
*

«

# Kleinformat 180 dpi: 1*
# Normal format 180 dpi: 2#
# Querformat 180 dpi: 3#
# Kleinformat 360 dpi: 4#
# Normalformat 360 dpi: 5#
# Querformat 360 dpi: 6#
# Abbruch 0 #
# «
# -Bitte Ziffer dricken!- #

Derdafir benétigte Bildschirm-
bereich wird vorher in einen
Puffer gerettet und nach dem
Driicken der gewlnschten Ta-
ste wieder restauriert. Das Pro-
gramm verzweigt dann zu den
drei unterschiedlichen Darstel-
lungen, im Listing durch die
Labels klein:, normal: und
quer: gekennzeichnet.

Es wére nun migig, die ein-
zelnen Programmschritte



Schritt fur Schritt ausfuhrlich
zu diskutieren. Im Listing fin-
den sich entsprechende Hinwei-
se in den Kommentaren, In je-
dem Programmteil wird durch
entsprechende Abfragen sicher-
gestellt. daf? der sichtbare Bild-
schirmbereich nicht Gberschrit-
ten wird. Sollte dies der Fall
sein, werden ‘Uberhangende’
Bits geldscht, damit keine
schwarzen Streifen oder gar
Speichermll auf dem Papier
erscheinen.

Im Format 'klein' beginntdas
Programm in der linken unte-
ren Bildschirmecke und arbei-
tet sich Zeile fur Zeile nach
oben durch. Dabei gelangen
jeweils drei Bytes zusammen-

1: ;Hardcopy
aufldosungsunabhéngig

in verschiedenen Modi,

Tjprogrammier
Ifiraxis

hangend an die 24 Nadeln des
Druckers.

Im Normalformat liegt der
Startpunktam Bildschirm links
oben. In der Vertikalen werden
die Bildpunkte verdoppelt, in
der Horizontalen verdreifacht,
damit bei der gewahlten Druck-
dichte keine Verzerrungen ent-
stehen.

Beim Querformat schlieRlich
beginnt das Programm aufdem
Bildschirm oben rechts. Jeder
Bildpunkt pro Zeile wird drei-
fach ausgegeben, jede Bildzei-
le wiederum sechsfach. So ent-
steht eine unverzerrte Vergro-
Rerung.

In jedem Programmabschnitt
wird eine komplette Druckzei-

monochrom.

2: ;Programm resident (fir EPSON LQ bzw. NEC)
3: xbios equ 14
4: gemdos equ 1
5: pea patch
6: move.w #38, -(sp) j Supervisor
7: trap #xbios
8: addq.1 #6, sp
9: clr.w - (sp)
10s move.l #ende-start+1000, - (sp)
11s move.w #$31,-(sp) ; keep process
12s trap #gemdos ; Programm
resident halten
13s patchs movea.l $456,a0 ; Hardcopy-Vektor
14 s adda.l #28,a0 J (vblqueue+28)
15s move.l #start,(a0) ; auf dieses
Programm umlenken
16s rts
17 s starts tst.w $4ee ; Hardcopy
gewiinscht?
18s beq.s hcopy
19s rts
20s hcopys move .w #3,-(sp) ; logbase
21s trap #xbios
22s addq.1 #2, sp
23s move.l d0,log base ; Bildschirm-
adresse merken
24's .DC.w $a000 ; Line-A-Init
25s addq.1 #2,a0 ; Bildschirmwerte
ermitteln
26s move.w (a0),bytpline Bytes
pro Zeile (inkl. Rucklauf)
27s subq.1 #6, a0
28s move.w (a0),scanlins ; Zeilen
pro Bild
29s subqg.1 #8, a0
30s move.w (a0),xresolut ; hor
Auflosung
31ls suba.l #32,a0
32s move.w (a0),colpline ; sichtbare
Bytes pro Zeile
33s movea.l log_base, a0l ; Bildbereich
retten
34s lea. 1 put(pc),al
35s clr.1 d4
36s move.w bytpline,d4
37s subi.w #27,d4 ; Breite von 27 Bytes
abziehen
38s move .l #223,d3 ; Hohe 224 Zeilen
39s pufzeiles move.l #26,d2 Breite 27 Bytes

40s pufbytess move.b
41s dbra
42s adda.l d4,a0

(a0)+,(al)e
d2,pufbytes

le jeweils vor dem Ausdruck
erst in einem Puffer zwischen-
gespeichert. In der Auflésung
*360dpi’ kann so nach Ausfiih-
reneines 1/360-Zoll-Vorschubs
die gleiche Zeile erneut ausge-
geben werden, was eine schwar-
zere Druckqualitat zur Folge hat.

Leider haben sich die groRen
Druckerhersteller immer noch
nicht auf kompatible Steuer-
codes einigen konnen. Im Li-
sting sind bei den Unterpro-
grammen 1f47_360: und /// -
360: die passenden Werte fur
EPSON-kompatible Drucker
angegeben. Besitzer von NEC-
kompatiblen Druckern finden
‘ihre’ Werte als Kommentare
vor.

Wenn man ‘nur’ einen DIN-
A4-Drucker hat, sollte man
beim Ausdruck héherer Bild-
schirmauflésungen vorsichtig
sein. Der gute alte SM 124 des
Verfassers verkraftet eben noch
704 x 480 Bildpunktc. Im Nor-
mal- und Querformat passen
die Hardcopies dieser Groflle
gerade noch aufs Papier, wobei
man bei Querformat bereits
Endlospapier verwenden muf3.
Einzelne Blatter lassen sich in
diesem Format nicht mehrganz
bedrucken. Zur Illustration hier
eine Hardcopy in der Origi-
nalauflésung 640 x 400, dane-
ben eine in der GréRe 704 x

43: dbra d3,pufzeile

44: taste: pea menue ; Meni ausgeben

45: move.w #3%$9, -(sp)

46: trap #gemdos

47: addq .1 #6, sp

48: move .w #1,-(sp) ; auf Tastendruck

warten

49: trap #gemdos

50: addq.1 #2, sp

51: move.b d0,format ; Taste merken

52: movea.l log_base,a0 ; Bildbereich
restaurieren

53: lea.l put(pc),al

54: clr.1 d4

55: move.w bytpline,d4

56: subi.w «27,d4

57: move.l #223,d3

58: serzeile: move.l #26,d2

59: serbytes: move.b (al)*,(a0)*

60: dbra d2,serbytes

61: adda.1l d4,a0

62: dbra d3,serielle

63: cmpi.b #"0",d0 j welche Taste?

64: beq exit

65: cmpi.b #"1",d0

66: beq klein

67: cmpi.b #"4",d0

68: beq klein

69: cmpi.b #"2",d0

70: beq normal

71: cmpi.b #-5-,d0

72: beq normal

73: cmpi.b #-3-,d0

74: beq quer

75: cmpi.b #"6",d0

76: beq quer

77: bra taste

78: exit: move .w #-1,%4ee ; Hardcopy beendet

79: rts

10 F A —

81: klein: clr. 1 dl

82: clr.1 d2

83: move.w bytpline,d2

84: clr.1 d3

85: clr.1 d7

86: movea.l log base,a3 ; ganz unten
links beginnen

87: move.w scanlins,d3

88: subqg.w #1,d3

89: mulu.w bytpline,d3

90: nextcoli: adda.l d3,a3

91: lea.l put(pc),al

92: move.w scanlins,dl ; Zahler fur
Bildzeilen *
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93:

95:
96:
97:
98:
99:
100:
101:
102:

103:
104:

105:
106:

107:
108:

109:
110:
111:
112:
113:
114:
115:
116:
117:

118:

119:
120:
121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:

128:
129:
130:

131:

132:

133:

134:

135:
136:
137:

138:
139:

140:
141:
142:
143:
144:
145:

146:
147:

148:
149:
150:
151:

152:
153:

154:

nextlinl:

zeilferl:

endel:

normal:

nxtplin2:

nextcol2:

nextrow2:

nextbyt2:

zeilfer2:

subq.
move .
move .
move .
suba.

B, T OT O =

suba.
dbra
bsr
bar
cmpi.b

beq. s
bsr

bsr
subqg.w

bmi.s
tSt.w

bne.s
addq.1
adda.l
bra

bsr

bra
runnnii> &
movea.l
movea.l

clr.1

move.w
mulu.w
adda.l
move.w
clr.1
clr.1
move.l
mulu.w
lea. 1

move.w
moveq.l

moveq.1l

asl.|I

Nno.rogrammier

JVraxis

#1, dl

(a3)e¢,(al)e

(a3)e¢, (al)e

(a3)*,(al)+

d2,a3 ; eine Zeile hoch

#3,a3

dl,nextlinl

druckezl

1f1_360

#"1",format ; bei
nur 1 x drucken

Format 1

zeilferl

druckezl Format 4,
2x drucken

1£47_360

#3,colpline ; wieder drei
columns geschafft!
endel
$4ee ;
erwinscht?
endel
#3,a3
d2,a3
nextcoll
newline
exit
i §; ——
log_base,a3
a3,a4d ; a4 enth.
zulassige
d2 ;=loghase ¢ Bytes

maximal

pro Zeile x Scanlines

bytpline,d2
scanlins,d2

d2,a4

bytpline,d2

d4

dé6

#12,d5

bytpline,d5

put(pc),a2 ; drei fertige
Bytes in den Puffer

colpline,d6

#7,d7 ; 8 Bits testen

#11,d0 ; 12 Bits

bearbeiten
#2,d3

; D3 Zwischenspeicher fur Dotkette

cmpa.l

bis. 8

btst.b

beq. s
orl.I
adda.l

dbra
move.b

Isr.1
move.b
Isr.1
move.b
addq.1
suba.l

dbra
adda.l

dbra
bsr
bsr
cmpi.b

beq. s
bsr

bsr

9% JT"* 2/1992

a3,a4d Bildadresse
schon Uber Endwert?
nol_2 ; dann keine Bits
mehr ausgeben
d7,(a3) ; prufen, ob Bit
gesetzt ist (1)
nol_2 ; 00 hinten lassen
#3,d3 ; 11 hinten anreihen
d2,a3 ; darunterliegendes
Byte holen
d0,nextbyt2
d3,2(a2) drei Bytes in den
Ausgabepuffer
#8,d3
d3,1(a2)
#8,d3
d3, (a2)
#3,a2
d5,a3 ; wieder in die

oberste Zeile zurick
d7,nextrow2
#1,a3 ; nachste Bytekolumne

rechts daneben
d6é,nextcol2
druckez2
1f1_360
#"2" ,format ; bei Format 2
nur 1 x drucken

zeilfer2
druckez2 ; Format 5,

2 x drucken
1f47_360

ist Hardcopy noch

Bildadresse

155:

156:
157:

158:
159:

160:
161:
162:

163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:
172:
173:
174:
175:

176:
177:
178:
179:

180:
181:
182:

183:
184:

185:

186:
187:
188:
189:

190:
191:

192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:

205:
206:

207:
208:

209:
210:

211:
212:

213:
214:
215:
216:
217:
218:

nextrow3:

nxtbyte3:

nextbit3:

nol_

zeilfer3:

ende

out:

3

cmpa.l a3, a4 ; Bildadresse
schon uUber Endwert?
bis. s ende2 ; dann abbrechen
tst.w $4ee ; Hardcopy noch
gewilnscht?
bne.s ende 2
adda.l d5,a3 ; in die néachste
12Bit-Zeile
clr.1 do
move.w colpline,dO
suba.l d0,a3 ; an den
Zeilenanfang zurickstellen
subqg.1 #1, a3
bra nxtplin2
bsr newline
bra exit
rUKMA ir. B TR B----
clr.1 dl
movea.l log_base,a3
move .w colpline,dl
adda.1 dl,a3 ; oben rechts beginnen
move.w bytpline,dl
clr.1 d4
clr.1 d5
move .w bytpline,d5 ; Zeilen mal
Spalten
mulu.w scanlins,d5
clr.1 d6
lea. 1 put(pc),a2
move.w scanlins,d6 ; soviel
Zeilen im RAM umrechnen
subqg.1 «1,d6
clr .b d2 ; Maske auf I1.Bit
moveq.1l #7,d0 ; 8 Bits des
Bildschirmbytes testen
asl.|1 #3,d3
tst.w colpline ; schon alle
sichtbaren col. fertig?
bmi .s nol_3 ; dann kein Bit
mehr testen
btst.b d2,(a3)
beq. s nol_3 ; 000 hinten lassen
ori.l «7,d3 ; 111 hinten einfullen
addq.b #1,d2 Maske auf nachstes
Bit
dbra d0,nextbit3
move.b d3,2(a2) ; eine Spalte 2x in
Puffer (dopp.Dichtel)
move.b d3,5(a2)
Isr.1 #8,d3
move.b d3,1(a2)
move.b d3,4(a2)
Isr.1 #8,d3
move.b d3, (a2)
move.b d3,3(a2)
addq .1 #6,a2
adda.l dl,a3 ; néachste Zeile im RAM
dbra d6,nxtbyte3
bsr druckez3
bsr 1f1_360
cmpi.b #"3",format ; bei Format 3
nur 1 x drucken
beq. s zeilfer3
bsr druckez3 ; Format 6,
2 x drucken
bsr 1f47_360
subqg.w #1,colpline ; wieder eine
column geschafft!
bmi. s ende 3
tst .w $4ee ; ist Hardcopy noch
erwinscht?
bne. s ende 3
suba.l d5,a3 ; nachste Reihe links
daneben im RAM
subq.1 #1, a3
bra nextrow3
bsr newline
bra exit
rmq iDDDDAr iDkuuGi
move.w d7,-(sp)



FUJITSU

The ulolxil computer N
communications company.

Fujitsu - Festplatten
Qualitat die uUberzeugt

mit bis zu 5Jahren Garantie
SCSI-Festplatten-Preise:

135 HB (20 ms) = 1300.- DM

180 MB (20 ms) = 1600.- DM
330 MB (12 ms) =3350,-DM

425 M B (12 ms) = 3650,- DM
520 M B (12 ms) = 3900,- DM
762 MB =4400,- DM
1,069 CB =6300,- DM

Fujitsu —scanner
M3I191 =3390,-DM
fur IBM AT und Kompatible &
Grafiksoftware Publisher s
Paintbrush 4 Plus (deutsch)
fur Apple Macintosh

Die Diskette P o
zur ST-Computer

Alle zwei Monate erscheint die Monats-
diskette der ST-Computer. Auf ihr sind alle
Listings und Programme enthalten, die in
zwei aufeinanderfolgenden Ausgaben ab-
gedruckt sind, z.B. Januar/Februar oder

Marz/April. Ausnahme bildet die Diskette mujitsu - Drucker

zur sommerlichen Doppelnummer der ST- seze 200 1200,-DM
i i enttrahldrucker. 360 Z/s.. A4

Computer, die nur einen Monat abdeckt. Schubitraktor fur Endlospapier

.1100 mono. 930,-DM
1 z/s.. A4 quer. 360 Punkte/Z.

Ab dieser Ausgabe kostet eine Monatsdiskette nur L 1200 mono. 1280 DM
noch DM 12,-. Wir haben fiur Sie nachgerechnet: » DL 1100. jedoch A3
L 4600 4150,-DM

Z/s. Farbe. X de-Dr.
2 * ST-Computer =DM 16,- Ussoo " "S250-0OM.

1 * Monatsdiskette DM 12,- » 2 MDA o

:D-Drucker.55/m ..2MBRAM .

dobe Postscript. 2 Papierzufuhr.
DM 28,- inr FUjitsU - Handler
deus ex machina
Stockwiesenstr. 19

2 Monate voll informiert

Sie sehen, fur nur DM 14,- pro Monat sind

Sie immer auf dem Laufenden und sparen 6128 Hochst - |
sich lastige Tipparbeit. Und der Clou: Die Tel = 06163-6408

Fax. 06163-6878
Lieferung erfolgt versandkostenfrei. Be- Hindleranfragen willkommen

stellen Sie schon jetzt die Monatsdiskette
der Januar/Februar-Ausgabe 1991 der ST-
Computer fir DM 12,- (nur gegen Voraus-

Belteflung unten M i I M f f
Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 061 51 -5 60 57

( MAXIDATA

- die umfangreiche Datenbank -
fur alle Mari ST / STe / TT

Bendtigen Sie eine relationale
Datenbank, die etwas mit den
Daten anfangt?
VIAXIDAT kann viel. Hier
das Wichtigste im ( berblick:

- Integrierter, einfach zu bedienender lexledilor.

- Serienhriefe in Verbindung mitdem integrierten
Texteditor oder auch einem beliebigen anderen (z.B.:
Tempus, Ist-Word, FdiMax, Thals Write, Edison).

- Rechnen innerhalb Datenfeldern (Feldinhalte, Klam-

mem, +-=/X

- SHRRIGSld; bei | fstenorutk.

- Diagrammerstellung (Linien-, Balken- und Torten
diagramme), z.B. Erstellung von Aktiencharts.

- Zugriff auf externe lexlIdalei
Kildverarheilung: Je Datensatz Zugriff auf externes
(irafikbild (Formate: Doodle, Stad, Neochrome. De-
gas). Automatische Auflosungsanpassung.

- 'Disshow’ fur Werbezwecke und einfache Trickfilme
mit raffiniertem Bildaufbau.

- Sclcktkmsmiglichkrit zur Beschrankung der Daten
satzausgabc (‘Filter”).

- Beliebige D 4

mitei der verknupfbar
und durch Selektion frei trennbar.

- Ermittlung von Min. Max. Summe, sowie Durch
schnitt aller Datenfcldreihen fiir Bilanzen.

- Drucken in allen Variationen und formen (Etiket-
ten. Formulare, Listen, Rechnungen, Mahnbriefe...)
mit umfangreichen Maglichkeiten (Scitennummer,
Spaltensatz, Datum, Kopf- und Endetext,...)

- Alk- Drucker (auch HP- und Atari- laser) werden
unterstiitzt, wobei der Druckertreiber ggf. selbst im
Programm angepasst werden kann

- listenausgabe auf Monitor. Drucker und Datei.

- Suchen nach allen Feldern sowie global und in
externen Texten.

- Sortk*ren nach allen Feldern mit zweifacher | nter-
sortierung (z.B. Name, Ort, Geburtsdatum)

- funf Icldlvpen: Text, Zahl, Datum, externer Text
und externe Grafik pjus externes Programm

- Je Datei relationaler Zugriff auf eine weitere Datei
(ZB. Kunden / Bestellungen).

- 1cistungsfahiger Editor zur Beschriftung der Daten
satze (mit Datum. Undo, Reg-Nr. Sondcr/cichenta-
belle, Zeilenpuffer. Floskehasten. ffcfcuX

- komplette Datensatze kopierbar (Copy/Paste).

- Zehn Marken zum Anspringen von Datensétzen.

- Programmaufruf ohne MAXIIHI zu verfassen.

- Auf Wunsch verschliisselte Speicherung der Daten-
bestande mit Passwortsrhutz.

- Einzelne Datenfelder ausbkndbar

- Zahl der Datensétze je Datei nur vom Speicher ab-
héngig (Mega ST4: max 100 000 Stiick).

- Dvnamische Datrnstruktur, daher optimale Spei-
chcrausnutzung (keine Fillzeichen).

- Besonderer Wert wurde bei der Programmerstcllung
auf eine einfache Bedienung und hohe Arbeitsge-
schwindigkeit gelegt ("C \ "Assembler’).

- Datcniibcrnahmeméglk-hkcit aus zahlreichen anderen
Programmen (z.B. IstAddress, Superbase, Datamat),
sowie Exporl in fast allen Dateiformaten zum
Zwecke des Datenaustausches.

- MAXIDAT istein nkht kopiergeschiilztes, eigen-
standiges Programm und nicht etwa ein Accessory.
- MAXIDAT wird bereits seit .bhren von zahlrekrhen
Vnwendern im privaten und geschaftlkhen Bcrckh
ringesetzt. Auch wir verwalten unsere Kunden aus-
schlieBlich mit MAXIDAT. Somit ist unsere Da-
tenbank frei von 'Kinderkrankheiten' und hat sich

im harten Alltagseinsatz bewahrt.

- Umfangreiches deutsches Handbuch sowie Hotline
mit dem Autor im Preis inbegriffen.

(stinsfigrr | pgradc Vrvke

- MAXIDAT wurde in TD-Journal 5/90°, TOS 7/90°
und 'ST-Computer 3/91° getestet. Testberichte gratis.

MAXIDAT st eine der umfang-
reichsten Datenbanken fiir den
Atari ST. Uberzeugen Sie sich
durch die Testversion. Haben Sie
weitere fragen? - Schreiben Sie
uns. ( brigens sind wir schnell.
lhre Anfragen werden innerhalb
Hin sechs Stunden bearbeitet.

MAXIDAT kostet
DM 87.-

Die Testversion gibt » fir DM 10, inkl. Versand (Vorkasse)
Versandkosten: Vbrkavsc DM 3.00. NN DM S.00,
Ausland DM 6.70 (nur Vorkasse)

Softwarehaus
Alexander Heinrich
Postfach 1411
W-6750 Kaiserslautern

\% Tel. 0631-29101 J
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219: move.w #5,-(sp) ; ein Zeichen an
den Drucker
220 trap #gemdos
221 addq. 1 #4, sp
222 rts
223 1f47_360: move.w #27,d7 ; 1 x Linefeed
47/360 inch ausgeben
224 ; ;NEC: move.w #28,d7
225 bsr .s out
226 move.w #43,d7
227 : sNEC: move.w #51,d7
228 bsr. s out
229 move.w #47,d7
230 bsr .s out
231 bra.s newline
232 1f1_360: move.w #27,d7 ? 1 x Linefeed
1/360 inch ausgeben
233 : ;NEC - move.w #28,d7
234 bsr .s out
235 move.w #43,d7
236 : ;NEC: move.w #51,d7
237 bsr.s out
238 move.w -1,d7
239 bsr .8 out
240 newline: move.w #13,d7
241 bsr.s out
242 move.w #10,d7
243 bsr .8 out
244 rts
245 druckezl: move.w scanlins,dl
; Ausgeben einer Druckzeile im Kleinformat
246 move.l 41,45
247 subqg.1 #1,41
248 lea. 1 put(pc),a2
249 move .w #27,d7
250 bsr out
251 move .w #42,d7
252 bsr out
253 move.w #39,d7
254 bsr out
255 move .b d5,d7
; Drucker auf Anzahl Bytes vorbereiten
256 bsr out ; lobyte
257 ror.1l «8,d5
258 move.b d5,d7
259 bsr out j hibyte
260 nextdrll: move.b (a2)+,d7 Daten senden
261 bsr out
262 move.b (a2)+,d7
263 cmpi.w #1,colpline ; wenn 2
col. Uberhang, diese ldschen
264 bge. s druckeil
265 clr.1 d7
266 druckeil: bsr out
267 move.b (a2)+,d7
268 cmpi.w #1,colpline ; wenn 1
col. Uberhang, diese léschen
269 bgt .s drucke21
270 clr.1 67
271 drucke2l: bsr out
272 dbra dl,nextdrll
273 rts
274 druckez2: move.w xresolut,dl
; Ausgeben einer Druckzeile im Normalformat
275 move.l dl,d4
276 subqg.1 #1,41
277 lea. 1 put(pc),a2
278 move .1l #27,d7 Drucker vorber.
279 bsr out
280 move.l *42,d7
281 bsr out
282 move.l #38,d7
283 bsr out
284 move.b d4,d7 ;lobyte
285 bsr out
286 ror.1l #8,d4 ;hibyte
287 move.b d4,d7
288 bsr out
289 nextdr!2: move.b (a2 )e,d7
290 bsr out
291 move.b (a2)+,d7
98 /T “ 2/1992

Jja . rogrammier
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292: bsr out
293: move.b (@2)+,d7
294: bsr out
295: dbra dl,nextdrl2
296: rts
297: druckez3: move.w scanlins,d6
; Ausgeben einer Druckzeile im Querformat
298: move.w dé,d4
299: mulu.w #2,d4 ; es werden 2 x Anzahl
Scanlines ausgeg.
300: subqg.1 #1, d6
301: lea. 1 put(pc),a2 aus Puffer
302: move.l #27,d7 ; Drucker auf
Anzahl Bytes vorbereiten
303: bsr out
304: move .l #42,d7
305: bsr out
306: move.l «33,d7
307: bsr out
308: move.b d4,d7
309: bsr out ;lobyte
310: ror.1 #8,d4
311: move.b d4,d7 shibyte
312: bsr out
313: nextdrl3: move.b (a2)+,d7
314: bsr out
315: move.b (a2)*,d7
316: bsr out
317: move.b (a2)+,d7
318: bsr out
319: move.b (a2)+,d7
320: bsr out
321: move.b (a2)+,d7
322: bsr out
323: move.b (a2)+,d7
324: bsr out
325: dbra d6,nextdri3
326: rts
327: ;- - -DATENBEREICH-----—-————-
328: log base: .DS.I 1
329: bytpline: .DS.w 1
330: scanlins: .DS.w 1
331: xresolut: .DS.w 1
332: colpline: .DS.w 1
333: format: *DS.b 1
334: EVEN
335: menue : «DC.b 27,-H"
336: <DC.b
13,10
337* .DC.b "# HARDCOPY AUF EPSON LQ #",
13,10
338: .DC.b "# Heinrich Emmerl #",
13,10
339: .DC.b -# .,
13,10
340: .DC.b "# Kleinformat 180 dpi: 1 #",
13,10
341: .DC.b "# Normalformat 180 dpi: 2 #",
13,10
342: .DC.b "# Querformat 180 dpi: 3 #",
13,10
343: .DC.b N# Kleinformat 360 dpi: 4 #",
13,10
344: .DC.b "# Normalformat 360 dpi: 5 #",
13,10
345: .DC.b "# Querformat 360 dpi: 6 #',
13,10
346: .DC.b H# Abbruch * 0 #",
13,10
347: .DC.b - #",
13,10
348: .DC.b "# -Bitte Ziffer dricken!- #",
13,10
349: .DC.b
27 ,«H",0
350: -EVEN
351: put: .DS.1 1512 » Puffer fiur
BildschlImbereich (Menul)
352: ende: =EVEN



G erade

Endlich!

nNoch die

Kurve gekriegt.

Ja, ja - die Konkurrenz war uns
kurze Zeit voraas, aber die Vek-
torisierung mit Bezier-Kurven in
traumhafter Qualitat und Ge-
schwindigkeit, die kommt jetzt

von uns. Typisch SHIFT.

Das neue Convector wandelt Ra-
stergrafiken in Vektorgrafiken mit
Bezier-Polygonen und ermoglicht
dadurch die flexible und qualitativ
hochwertige Weiterverarbeitung ge-

scannter Vorlagen.

Wird Convector als Accessory ge-
startet. kann es direkt mit Arabes-
que Professional Zusammenarbei-
ten, so dal Vor- und eventuelle

Nacharbeiten in einer Arbeitsum-

Convector.

SCHWEIZ: EDV DIENSTLEISTUNGEN =STIFTUNG GRUNAU

gebung mdoglich sind. Auch als
Megapaint-Modul macht Convec

tor eine gute Figur.

Convector ladt und bearbeitet Ra

stergrafikcn im Image-, Arabesque

Abb. I: Der kleine Unterschied.

und Megapaint-Format. Unterstitzt
werden auerdem die PC-Formate
PCX, TIFF und IFF.

Die erzeugten Vektorgrafiken kon-
nen im Arabesque-, GEM/3®-
Megapaint- und Calamus®-Format
oder als Postscript®-Datei gespei-

chert werden.

ngibt's...

NIEDERLANDE: MOPRO POSTBUS 2293 3500 UTRECHT *

Convector st

das Programm zur

automatischen Vektorisierung fir
ATARI ST und TT. Zu einem fai-
ren Preis (328 DM Unverbindliche

Preisempfehlung).

Wenn Sie mehr tiber Convector wis-
sen mochten, rufen Sie uns an oder
bestellen Sie fir 10 DM die Test-
diskette.

SHIFT
KOMPAGNIESTRASSE 13
W-2390 FLENSBURG

B (0461) 22828 FAX17050

Der Autotracer

ERLENSTRASSE 73 m8805 RICHTERSWIL =® (01) 784 89 47
(030) 31 62 47



GRUNDLAGEN

Cache As
Cache Can

Tja. an diesem Wort scheiden sieh die Geister,

insbesondere was die Aussprache angeht. Aber

es soll hier nicht um Aussprache, Geschlecht

oder Deklination gehen, sondern darum, was

eigentlich dahinter steckt.

Dar Cade? Die Cadhne? Des Cade? - Oderwe?

ie wortliche Ubersetzung von
D Cache ist laut Worterbuch ,unter-

irdisches Depot" oder ,geheimes
Lager", und das ist gar nicht einmal so
falsch, wie es auf den ersten Blick viel-
leicht aussehen mag. Ein Cache ist ein
schneller Speicher, der meist zwischen
Prozessor und Speicher liegt (sieche Abb.
1). Auf ihn kann schneller als auf den
Hauptspeicher zugegriffen werden, ent-
weder weil er sich direkt auf demselben
Chip wie die CPU befindet (wie zum Bei-
spiel beim Motorola 68020 und 68030),
oder weil er einfach schneller ist als der
Ubrige Speicher (wie beispielsweise im
Mega STE). Schon ware es, wenn der
gesamte Speicher so schnell ware, leider
ist schneller Speicher in groRen Mengen
jedoch unbezahlbar: ein 68030 mit z.B. 8
MB Cache wére auRerdem in keinem gén-
gigen IC-Gehause mehr unterzubringen...

Theorie...

Jetzt stehen wir also vordem Problem, dai3
wir nur wenig Cache-Speicher im Ver-
gleich zum Hauptspeicher haben. Wir
mussen diesen wertvollen Speicher also
maglichst optimal verwalten, um den Ge-
schwindigkeitsgewinn gegeniber einem
System ohne Cache zu maximieren. Hier
hilft die Theorie weiter. Die Theorie be-
sagt, dal3 ein Programm sich in einem
bestimmten Zeitintervall meist in einem
relativ kleinen Speicherbereich aufhalt.
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Dieses Prinzip wird Referenzlokalitat ge-
nannt. Das hatjedoch leider nichts mit der
Empfehlung einer Stammkneipe durch die
CPU zu tun. Ausfuhrliche mathematische
Betrachtungen zu diesem Thema sind un-
ter anderem in 11) zu finden.

. und Praxis

Die Praxis hat gezeigt, dal die Theorie
ausnahmsweise einmal Recht behélt und
sogar anwendbar ist. Man kann sogar noch
einen Schritt weitergehen. Nicht nur die
Daten, die vom Programmzahler adres-
siert werden (also das Programm selbst),
sondern auch die Daten, die vom Pro-
gramm gelesen werden, besitzen diese
Eigenschaft. Das macht die Einfihrung
von getrennten Daten- und Instruktions-
Caches sinnvoll. Der 68020 beispielswei-
se besitzt nur einen Instruktions-Cache
von 64 Langwoértem. wahrend der 68030
einen getrennten Daten- und Programm-
Cache von jeweils 64 Langwoértem ent-
halt.

Cache
Haupt-
speicher
CPU
Abb. I: Integration des Caches zwischen

Hauptspeicher und CPU

Cache-Prinzipien

Es bleibt jedoch problematisch, welche
Daten im Cache behalten werden sollen.
Beim Lesen und Schreiben besteht grund-
satzlich die Mdoglichkeit, die jeweiligen
Daten ohne zusétzlichen Zeitaufwand in
den Cache zu Uibernehmen, sofern sie nicht
bereits darin enthalten sind. Normalerwei-
se wird hierzu jedem Wort im Hauptspei-
cher ein Wort im Cache zugeordnet. Da
der Cache ja (viel) kleiner als der Haupt-
speicher ist, fallen nattrlich mehrere
Hauptspeicherworter auf ein Wort im
Cache. Es muB also die Méglichkeit beste-
hen. zu einem bestehenden Cache-Eintrag
die Adresse festzustellen, aus dem das
Datum urspriinglich stammte. Diese Adres-
se wird im sogenannten ,Tag" gespei-
chert. Das Tag enthalt zusatzlich noch
Informationen, ob das zum Eintrag geho-
rende Datum gultig ist, und kann je nach
Bedarfnoch weitere Bits und Flags enthal-
ten. Nur so kann die Cache-Logik feststel-
len, ob sich das von der CPU angeforderte
Wort im Cache befindet oder nicht. Der
erste Fall wird Cache-Hit genannt, der
zweite Cache-Miss.

Zwischen den Cache-Eintragen und
zwischen den Hauptspeicherwdrtem be-
steht also eine Abbildung, von der die
Effizienz des Caches abhangt. Ein gangi-
ges Verfahren der Adre3-Abbildung, die
sogenannte direkte Abbildung, zeigt Ab-
bildung 2.



Der Cache des 68020

Einen Sonderfall der direkten Abbildung
benutzt der 68020. Hier ist die BlockgroélRe
4 Bytes (1 Langwort). An diesem einfa-
cheren Beispiel wollen wir auch das Ver-
fahren erklaren, bevor wir auf den 68030
eingehen. deraufden ersten Blick kompli-
zierter zu sein scheint.

Der Cache des 68020 (siehe Abb. 3) ist
ein 64 Langworter (256 Byte) groRer In-
struktions-Cache. Diese 64 Langworter
werden direkt durch die Adrel3-Bits A2 bis
A7 adressiert. Al dient der Auswahl des
unteren oder oberen Wortes des Cache-
Eintrages. Jeder Eintrag enthalt ein Tag-
Feld. das aus den obersten 24 AdreR-Bits
(A8 bis A31). dem FC2-Wert sowie einem
Gultigkeits-Bit besteht. Der FC2-Wert ist
bei Zugriffen im User-Modus O. im Super-
visor-Modus 1 Das dient dazu, um Super-
visor-Code nicht im User-Mode ausfuh-
ren zu koénnen.

CACHE

Tay
Block O

Tag
Block 1

1 Tag
Block 127 *.7'.

Abb. 3: Die Cache-Architektur des 6X020

Auswahl

Tag- des
Ersetzung
Tag Gueltig

Tag Gueltig

S

Tag Gueltig
Cache-Hit

Cache-Miss
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Clear Cache
Clear Entry
Freeze Cache

Enable Cache

Wenn die CPU den nachsten Befehl holt
und der Cache eingeschaltet ist, wird zu-
nachst nachgesehen, ob sich das gewiinsch-
te Wort im Cache befindet. Dazu werden
die Adref3-Bits A2 bis A7 ausgewertet und
im dadurch eindeutig ausgewahlten Cache-
Eintrag nachgesehen, ob die AdreR-Bits
A8 bis A3l und FC2 Ubereinstimmen und
ob der Eintrag Uberhaupt guiltig ist. Wenn
ja. wird das Datum aus dem Cache geholt.
Ist das Wort nicht im Cache vorhanden,
wird der Cache-Eintrag mit dem entspre-

HAUPTSPEICHER

Block O
Block 1

Block 127
Block 128
Block 129

Block 255
Block 256
Block“257""

Block 16383

A
0 Adresse

Auswahl des Wortes
im Eintrag

Eintrags | |

High Word
High Word

Low Word
Low Word

Eintrag O
Eintrag 1
1

1i

«

High Word  Low Word

Datum

Abb. d: Das Cache-Contnd-Register (CACR) des 6X020

Abb. 2: Direkte
Adrellabbildung
zwischen Cache
und Hauptspeicher

chenden Langwort aus dem Hauptspei-
cher geladen, in den Cache eingetragen
und als gultig gekennzeichnet. Der 68020
besitzt zur Steuerung der Cache-Operatio-
nen das sogenannte Cache-Control-Regi-
ster (CACR). auf das mit dem MOVEC-
Befehl zugegriffen werden kann. Im 68020
sind davon nur die untersten 4 Bits benutzt
(siehe Abb. 4). Das Enable-Bit dient dazu,
den Cache ein- und auszuschalten. Ist das
Bit O. ist der Prozessor gezwungen, immer
direkt aufden Hauptspeicher zuzugreifen.
Das kann zum Beispiel dazu benutzt wer-
den, um zu verhindern, da3 eine Warte-
schleife im Cache abgearbeitet wird und
somit zu schnell ablauft.

Das Freeze-Bit dient dazu, den Cache
einzufrieren. Bei einem Cache-Miss wer-
den dann die im Cache befindlichen Daten
nicht durch neue Daten Uberschrieben. So
kann beispielsweise der innerste Teil einer
Schleife, der sehr haufig ausgefihrt wird,
im Cache gehalten werden, wahrend sel-
ten ausgefilhrte Teile (z.B. eine IF-Abfra-
ge) nicht den Cache Uberschreiben.

Mit dem Clear-Cache-Bit kénnen auf
einen Schlag alle Cache-Eintrage als un-
gultig gekennzeichnet werden. Wird die-
ses Bit im CACR mit 1beschrieben, wer-
den alle Giltigkeits-Bits geléscht: beim
Lesen wird dieses Bit jedoch immer als O
gelesen. Damit kann u.a. verhindert wer-
den, daB in einem Multitasking-System
nach einem Task-Wechsel der neue Task
Programmteile des alten ausfilhren kann.

Das letzte Cache-Kontrol I-B itim 68020
ist das Clear-Entry-Bit. Wird bei einem
Schreibzugriff auf das CACR mit gesetz-
tem CE-Bit der Eintrag als ungiiltig ge-
kennzeichnet. der mit der Adresse im
Cache-AdreRR-Register (CAAR) korre-
spondiert. konnen gezielt einzelne Cache-
Eintrage ungiltig gemacht werden. Auch
dieses Bit liefert beim Lesen immereineO.
Auf das CAAR-Register wird ebenfalls
mit dem MOVEC-Befehl zugegriffen.
Detailliertere Informationen kdnnen bei
Bedarf [2] entnommen werden.

Die Caches des 68030

Nun aber endlich zum 68030. Wenn die
Cache-Organisation des 68030 auch kom-
plizierter aussieht (siehe Abb.en 5 und 6),

211992 fT~“ 10
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Tag 0123
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Cache-Hit
| cacre-Miss
AM. 5; Der Instruktions-Cache des 68030
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...V...
Ausnahl
Tag— Efr?trags
Bsetzung Qudltigeits-Gits
Tag 0123
Tag 0123
Teg 01234
| Cache-Miss

Abb. 6: Der Daten-Cache des 68030

so unterscheidet sich die prinzipielle Ar-
beitsweise jedoch nicht von derdes 68020.
Der 68030 besitzt neben einem 64 Lang-
worter grofllen Instruktions-Cache auch
noch einen 64 Langworter groRen Daten-
Cache. Zunachst zum Instruktions-Cache.
Die Organisation unterscheidet sich hier
etwas von der des 68020. Im Gegensatz
zum 68020, bei dem jedes Langwort ein
eigenes Tag hatte, besitzen beim 68030
jeweils vier aufeinanderfolgende Lang-
worter ein gemeinsames Tag. Diese vier
zusammengehdrigen Langwaorter werden
auch Cache-Zeile genannt. Auch der Auf-
bau des Tags unterscheidet sich daher et-
was von dem beim 68020, denn jedes
Langwort besitzt auch hier ein eigenes
Gultigkeits-Bit, so daB3 sich der Auftau
eines Tags wie in Abbildung 5 ergibt.
Wann immer der 68030 auf ein Lang-
wort zugreifen méchte, das sich nicht im
Cache befindet, wird dieses Langwort aus
dem Hauptspeicher in den Cache geladen
sowie die drei folgenden Langwdrter. Die-
se Betriebsart wird ,,Burst Mode* genannt
und ist schneller als vier separate Zugriffe.
Die hier zugrunde liegende Theorie istdie.
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I Auswahl des Wortes
imEntrag
INn U ul
HlH LoH Lo H Lo Entrag0
vi loH loH loH Lo Eintrag 1

v Lo H LoH 1o 1o

'SAA“A’ZAlAé Adresse

Ausnahl des imLangwort
AsmhldasLarg/i(.yrg?nEmag

I I
long Long Long Long EntragO
long long Loy log Eintrag 1

log log Log log Enirag 15

daf? ein in Ausfihrung befindliches Pro-
gramm im allgemeinen auch die folgen-
den Befehle ebenfalls abarbeiten wird, so
daR aufeinen Cache-Miss wahrscheinlich
drei Cache-Hits folgen werden.

Der Daten-Cache des 68030 ist dem
Instruktions-Cache sehr &hnlich (siehe
Abb. 6). Auch er ist 64 Langworter lang
und ebenfalls er in 16 Cache-Zeilen orga-
nisiert. Das Tag-Feld enthélt hier jedoch
zusétzlich noch die Bits FCO und FC 1 Die
Funktionsweise des Daten-Caches ist et-
was schwieriger als die des Instruktions-
Caches. Ein Datenzugriff kann ein Byte,

31 30

0 o0

13 12 11 10 9 8 7

WA DBE CD CED FD ED 0

Writ* Allocate
Data Burst Enable ----
Clear Data Cache
Clear Data Cache Entry
Freeze Data Cache ---
Enable Data Cache —
Instruction Burst Enable
Clear Instruction Cache
Clear Instruction Cache Entiy
Freeze Instruction Cache ---
Enable Instruction Cache —

ein Wort oder ein Langwort umfassen,
wobei Wort- und Langwortzugriffe auch
auf ungeraden Adressen liegen durfen.
Daraus folgt, daR im schlimmsten Fall
zwei ganze Cache-Zeilen ersetzt werden
mussen. Schreibzugriffe sind noch schwie-
riger, da der 68030 nicht nur in den Cache
schreibt, sondern immerauch inden Haupt-
speicher. Dieses Verhalten nennt man
,Write Through". Ein Prozessor, der nur
in den Cache schreibt und nicht in den
Hauptspeicher, hatte zwar unter Umstan-
den Geschwindigkeitsvorteile, jedoch
muf3te er mit einem separaten Befehl dafur
sorgen, da3 die Cache-Daten in den Haupt-
speicher zurickgeschrieben wirden
(,Copy Back"). Das istjedoch beim 68030
nicht der Fall.

Werden Daten in den Hauptspeicher
geschrieben, die sich bereits im Cache
befinden, wird der Cache immer automa-
tisch aktualisiert, damit die Cache-Daten
mit den Daten im Hauptspeicher konsi-
stent bleiben. Befinden sich die Daten
jedoch noch nicht im Cache, kann sich der
Prozessor auf zwei verschiedene Arten
verhalten, was Uber das Cache-Control-
Register einstellbar ist. Ist die sogenannte
~Write-Allocation“ abgeschaltet, werden
die alten Daten (von der alten Adresse) im
Cache bei einem Schreibzugriff nicht von
den neuen Daten (an einer neuen, anderen
Adresse) Uberschrieben. Das bedeutet, dal
der entsprechende Cache-Eintrag unver-
andertdie zuletzt gelesenen Daten enthalt.

Ist die Write-Allocation eingeschaltet,
werden die Daten im Cache bei einem
Cache-Miss im Cache eingetragen und die
Ubrigen Daten der Cache-Zeile als ungul-
tig gekennzeichnet. Ein aufLangwortgren-
ze ausgerichteles Langwort wird auch als
gultig gekennzeichnet. Ist das Langwort
jedoch nichtaufeine Langwortgrenze aus-
gerichtet. oder liegt ein Byte- oder Wort-
Zugriff vor, wird der Eintrag als ungliltig
gekennzeichnet. Das liegt daran, daf ein
Gultigkeits-Bit nurjeweils fur ein zusam-
menhangendes Langwort gilt, nicht je-
doch fur Teile eines Langwortes.

Das Cache-Control-Register des 68030
spiegelt die kompliziertere Cache-Struk-
tur durch weitere Bits wider (sieche Abb.

6 5 4 3 2 10

0 0 BE CI CB F B

Abb. 7: Das Cache-
Control-Register
(CACR) des 68030
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7), die jedoch zum 68020 abwartskompa-
tibel sind. Bits O bis 3 sind daher auch
schon bekannt und bedurfen keiner weite-
ren Erlauterung. Neu hinzugekommen ist
das Instruction-Burst-Enable-Bit (IBE).
Hiermit kann der oben erwahnte Instruk-
tions-Burst-Modus ein- und ausgeschaltet
werden. Die Bits 5 bis 7 sind weiterhin
unbenutzt und Null.

Die Bits 8 bis 12 entsprechen in der
Funktion den Bits O bis 4, nur daR sie sich
aufden Daten-Cache beziehen. Mit Bit 13
kann die oben beschriebene Write-Allo-
cation ein- und ausgeschaltet werden. Das
WA-Bit hat kein entsprechendes Gegen-
stiick im Instruktionsteil des CACR, die
Write-Allocation macht jedoch auch fir
den Instruktions-Cache keinen Sinn, da
die CPU nie Befehle schreibt.

Eine ausfihrliche Betrachtung der Da-
ten- und Instruktions-Caches des 68030
kann in [3] nachgelesen werden.

Der Cache des Mega STE

Soweit zur Beschreibung des Caches im
68020 und im 68030. Wir sind hier auch
auf den 68020 eingegangen, weil es ent-
sprechende Erweiterungskarten fiirden ST
gibt. Auch Mega-STE-Besitzer sollen hier
nicht ganz leer ausgehen, denn der Mega
STE besitzt einen Cache in der Grol3e von
stolzen 16 KB. Da sich in diesem Rechner
jedoch ein 68000-Prozessor befindet, liegt
der Cache nicht auf dem Prozessor-Chip.
Dadurch istdie Cache-Kontrolle auch nicht
durch ein Prozessor-Register mdoglich,
sondern geschieht durch ein Hardware-
Register, das gleichzeitig auch die Um-
schaltung von 8 auf 16 MHz Ubernimmt.
Dieses Register befindet sich bei Adresse
SFFFF8E21 und hat Byte-Grof3e. Mit Bit
0 kann der Cache ein- und ausgeschaltet
werden (0 =Cache aus, 1=Cache an). Mit
Bit 1wird der CPU-Takt eingestellt (0 =8
MHz, 1= 16 MHz).

Wir hoffen, daR die Arbeitsweise von
Cache-Speichern etwas klarer geworden
ist und Sie jetzt unter anderem wissen,
warum |hr Rechner auch mit kleinem
Cache so viel schneller ist als ohne.

Uwe Hax & Oliver Scholz
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Ausdrucksstark

Ein Weg zur
Erzeugung
optimaler
Druckergebnisse

Moglicherweise hat sich der
eine oder andere schon mal
gefragt, auf welche Weise
Programme wie Calamus,

(Jem-Draw oder Scigraph

ihre Grafiken auf solch ansprechende Weise zu Papier bringen. Dali dies gar nicht mal so schwer ist, soll der

vorliegende Beitrag, der nur einen méglichen Weg beschreibt, zeigen.

s gilt also, eine im Speicher in

irgendeiner Form vorliegende Gra-

fik in verschiedenen Druckdich-
ten und in frei wéhlbarer GroRe auszu-
drucken, denn manchmal braucht man's
quick & dirty und Klein, ein andermal
vielleicht grof3 und sauber. DaR néamlich
neben der Art der Darstellung auch die
Druckqualitat eine wichtige Rolle spielt,
wenn man die Haut des Wildschweins gut
verkaufen will, ist einzusehen. Und nicht
zuletzt krankeln viele an sich gute PD- und
Shareware-Grafikprogramme an den man-
gelnden Ausgabeméglichkeiten.

Schlufd damit!

Deshalb folgt nun die Beschreibung einer
Methode, die dem oben beschriebenen
Problem Abhilfe schafft. Sie ist sicher
nicht die einzige, aber sie ist universell,
kurz, recht einfach, und sie arbeitet ohne
Tricks. Doch zuerst missen noch ein paar
grundsatzliche Dinge erklart werden:
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Vorarbeit

Programme wie Calamus arbeiten mit ob-
jektorientierter Grafik. Ein vom Benutzer
gewahltes Objekt, zum Beispiel ein Recht-
eck. wird also nicht, wie bei einem pixelo-
rientierten Malprogramm, auf die Bitmap
derZeichenflache projiziert und dann ,ver-
gessen“. Es wird vielmehr in eine Liste
aufgenommen, von wo es jederzeit (z.B.
zum Zeichnen) abgerufen, manipuliert
(z.B. zum Verschieben) oder auch wieder
geldscht werden kann.

Jede Darstellung auf dem Bildschirm -
bei Calamus etc. erfolgt dies in GEM-
Fenstern -ist deshalb nur eine Projektion,
eine Visualisierung dieser Objekte. Die
Ausgangsdaten, also die Koordinaten,
Langen und Radien, welche die Objekte
beschreiben, bleiben dabei unverandert,
und zwar unabhangig von der gewahlten
GroRe, in der die Grafik auf dem Monitor
zu sehen sein soll. Hierzu wird namlich bei
der Ausgabe eine Skalierung vorgenom-

men. d.h. samtliche Objektdaten fir x-und
y-Richtung werden mit zwei Faktoren,
den Skalierungsfaktoren, multipliziert,
welche bei richtiger Berechnung genau
die gewlinschte Ausdehnung der Grafik
bewirken. Winscht der Benutzer nun die
Grafik in doppelter Grofe zu sehen, so
werden die Skalierungsfaktoren neu be-
rechnet (in diesem Fall mal 2 genommen)
und die Grafik erneut gezeichnet. Was
nicht auf den Bildschirm bzw. ins Fenster
paidt, wird weggeclippt.

Da man aufgrund der Skalierung bei der
Wahl des Koordinatensystems, auf das
sich die Grafik bezieht, keineswegs aufdie
Auflésung desjeweiligen Bildschirms be-
schrankt ist, kann man dieses beliebig de-
finieren. Glnstig ist immer eine GroRe,
die den Wertebereich eines Variablentyps
gut ausnutzt. Im Falle eines 2-Byte-Un-
signed-Integers ware dies z.B. 0..65535.
Jede Koordinate eines Obijekts, das sich
aufein Koordinatensystem mit dieser Aus-
dehnung bezieht, kann also in einem sol-
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chen Integergespeichert werden (es spricht
jedoch nichts dagegen, hierfur andere Da-
tentypen wie Floating-Point oder Long-
Integer zu nehmen).

Vielleicht dient ein konkretes Beispiel
der Veranschaulichung, Bild |: Das virtu-
elle Koordinatensystem sei 1000*1000
Punkte groR3. Dies ist also gleichermalien
die Arbeitsflache, auf die der Benutzer
seine Objekte plazieren kann. Soll nun die
Grafik komplett und verzerrungsfrei zu
sehen sein, so sind die zugehérigen Zei-
chenroutinen mit den Skalierungsfaktoren
400/1000=0.4 fir beide Richtungen zu
futtern. Die Grafik wird dann 400*400
Pixel grof3 und pait folglich aufden Bild-
schirm. Soll sie in der Mitte des Bild-
schirms erscheinen, so ist noch der Offset
(640-400)/2=120 fur die x-Verschiebung
mitanzugeben.

Die bei Objektgrafik vorhandenen Mog-
lichkeiten der Skalierung und Verschie-
bung durch einen Offset werden sich fir
unsere Methode als wichtig heraussteilen.

Zum Punkt

Angenommen, wir zeichnen die Grafik
bildschirmfullend auf einem SM 124 und
drucken dann den Inhalt des Bildschirms,
also dessen Bitmap, mit 360*360 dpi
(Punkte pro Zoll) auf einem 24-Nadler
aus. Die Grafik wird dann exakt 640/
360*400/360 Zoll=1.8*1.1 Zoll=4.5*2.8
cm grof3. Ware der Bildschirm groRer, so
wirde auch das Ergebnis aufdem Drucker
groRer werden.

Genau hier setzt die Methode an: Wir
schaffen eine eigene Bitmap, deren Aus-
druck mit einer gewahlten Druckdichte
genau die gewtinschte GroRe ergibt, und
zeichnen die Grafik in eben diese Bitmap
hinein. Der anschlieBende Ausdruck er-
folgt, als war’s eine Hardcopy vom Bild-
schirm. nur wird hier die neue Bitmap
herangezogen und nicht die des Bild-
schirms.

Ein Beispiel: Der Benutzer hat ein Pro-
gramm. welches seine Grafik in einem

Die Objektgrafik in vir-
tuellen Koordinatensgsten

Bildschirne nit Aus-
schnitten der Grafik

unter Skalierung B .0375

Dffset zu a) x: 8
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51) 53)
Hit Skalierungs- Mit x-Offset 128:

gak%(glzen 8.4:Xakt (_Braﬁdek st&hegg Bild 1 Zur

. rafi € in der Mitte :
Gre Skalierung: Grafik auf lildschim Bildschiras Bedeutung
zu groB3 fur llldschlra der
N Bildschira 0 Objektgrafik Skalierung
))) und der

virtuellen  Koordinatensystem von
32000*32000 Punkten aufbaut. Der Be-
nutzer winscht nun, die Grafik mit
300*300 dpi und in einer GréRe von 4*4
Zoll auszudrucken. 4 Zoll mit 300 dpi
ergeben 1200 Punkte, die neue Bitmap
mufB also 1200* 1200Pixel oder 150 Bytes
mal 1200Zeilen grof3 sein (zum Vergleich:
der normale SM 124 stellt 640*400 Pixel
bzw. 80 Bytes mal 400 Zeilen dar). Damit
die Grafik genau diese GréRe annimmt,
mufl mit dem Skalierungsfaktor 1200/
32000=0.0375 fir x- und y-Richtung ge-
arbeitet werden.

Wie kommt nun aber die Grafik in die
neue Bitmap? Schliellich beziehen sich
die VD1-Ausgaberoutinen nuraufden Bild-
schirm und auf solche Ausgabegerate, fur
die ein Treiber vorhanden ist.

Wenn dem so ist. dann machen wir es
uns zunutze, indem wir die Grafik ab-
schnittsweise auf den Bildschirm zeich-
nen lassen (unter Zuhilfenahme der Off-
set-Werte) und anschlieBend die (zumeist
kleinere) Bitmap des Bildschirms in die
neue Bitmap exakt an die richtige Stelle
hineinkopieren (siehe Bild 2).

Die Grafik in der neuen Bitmap entsteht
also durch .Zusammenpuzzlen“ einzelner
Teilstiicke von der GréRe des benutzten
Bildschirms. Dies kann man zweifach
optimieren: Zum einen sollte man die vor-
handene Bildschirmauflésung optimal
nutzen (GroRbildschirme, Grafikkarten,
Bigscreen oder Autoswitch-Overscan soll-
ten also untersttitzt werden), und zum an-

Bild 2:
Ubertragung
der
Objektgrafik
in die
spezielle
Bitmap

Offset-Werte

deren ermdglicht die Tatsache, dal3 immer
zeilenweise gedruckt bzw. belichtet wird,
eine speicherplatzsparende Verkleinerung
der neuen Bitmap. Es gentigt namlich vol-
lig, die Bitmap in ihrer Breite vollig, in der
Hohe jedoch nur teilweise mit der Grafik
zuflllen, daeben, wie gesagt, immerZeile
fur Zeile gedruckt wird.

Nach dem Ausdruck dieses Teilstiicks
kann der nachste, weiter unten liegende
Teil der Grafik in dieselbe Bitmap proji-
ziert werden. Als neue H6he wéahit man
zweckmafigerweise die Hohe des vorhan-
denen Bildschirms, im obigen Beispiel
reduziert sich die Bitmap demnach auf
1200*400 Pixel (eine DIN-A4-Grafik mit
360*360 dpi wirde ca. 1.5 MByte ver-
brauchen, mit obigem Trick jedoch nurca.
150 KB).

Der Ausdruck

Es muB nun noch die erzeugte Bitmap,
welche einen Teil der Grafik enthalt, zu
Papier gebracht werden. Die Routinen stel-
len hierzu die gewilinschte Druckdichte
ein und lesen die Bitmap entsprechend
dem gewahlten Drucker byteweise aus.
Bei einem 24-Nadler mussen so bei 180
dpi jeweils 24 Zeilen ausgelesen und Bit
fur Bit aufdie Nadeln ,geschickt" werden,
bei 90 dpi sind es nur zwolf Zeilen aufjede
zweite Nadel, bei einem Laser geschieht
die Belichtung dagegen rein byte- und
zeilenweise.

Die Vielzahl der Druckdichten fuhrt zu
einer Vielzahl von Druckmethoden. Eine
genaue Beschreibung fur jede einzelne
Druckdichte wuirde hier zu weit fiihren, in
vielen Fallen macht jedoch die Beobach-
tung des Ausdrucks die Arbeitsweise deut-
lich.

Probleme

Zwei Schwierigkeiten kdnnen auftreten:
FUllmuster sind nicht skalierbar, sie wer-
den immer mit konstanter Struktur ge-
zeichnet. Dies fuhrt bei verschiedenen
Druckdichten zu unterschiedlichen Er-
scheinungsformen. Beispielsweise ergibt
ein 50%-Grau (der Desktop-Hintergrund)



bei 360*360 dpi aufeinem 24-Nadler eine
fast schwarze Flache. Hier bleibt es dem
Programmierer Uberlassen, fir eine An-
passung, z.B. mittelseiner Umrechnungsta-
belle, zu sorgen.

Das andere Problem ist Text. Dieser
mufte strenggenommen auch als Vektor-
oder Outline-Font, also objektorientiert
zur Verfugung stehen. Da dies nur recht
muhsam realisiert werden kann, wird man
in vielen Fallen bestrebt sein, die vorhan-
denen System-Fonts zu nutzen. Doch die
sind leider auch nur sehr begrenzt skalier-
bar.

Bonbons

Als Zugabe gibt es deshalb eine Routine,
welche den 8*16-System-Font auf ganz
preiswerte Art vektorisiert und damit be-
liebig skalierbar macht (Beschreibung sie-
he unten).

Die Druckroutinen machen nichts an-
deres, als eine Bitmap beliebiger Grolze
zu Papier zu bringen. Da diese Bitmap
genausogut der Bildschirm sein kann, stel-
len die Treiber gleichzeitig leistungsfahi-
ge Hardcopy-Routinen dar. Und damit
eine Hardcopy mit 360*360 dpi nicht
immer nur briefmarkengrof3 heraus-
kommt, gibt's noch eine Routine dazu,
welche eine Bitmap beliebig vergréRern
kann.

Bei Experimenten mit Hardcopies muf}
man Ubrigens darauf achten, dal3 bei Au-
toswitch-Overscan und dem Matrix-Co-
lor-Bildschirm die Bildschirmbreite in
Bytes nicht gleich der Breite in Pixel/8 ist.

Verbesserungen

Die abgedruckten Listings kénnen sicher-
lich noch optimiert werden. Eine Quell-
textoptimierung bezuglich typischer C-
Konstrukte ware denkbar (auf Kosten der
Les- und Ubertragbarkeit in eine andere
Sprache), ebenso steht einer Erhéhung
des Komforts nichts im Wege, beispiels-
weise mit einer Positionierung des Aus-
drucks (linker Rand) oder auch dem Aus-
blenden des logischen Bildschirms wéh-
rend des Grafikaufbaus mittels Setscreen
(XBIOS 5).

Die Routinen

1. veccopyO

Dies ist die Hauptroutine. Sie sorgt fur die
oben beschriebene Berechnung der Off-
set- und Skalierungswerte sowie fur die
Aufteilung der Grafik und das anschlie-
RBende Kopieren in die neue Ziel-Bitmap.
Ubergeben werden muR die Ausdehnung
des virtuellen Koordinatensystems in
Punkten (jc vir, yvir), die gewiinschte

GRUNDLAGEN
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GroRe des Druckergebnisses in 1/100Zoll
(aout, yout) und die gewéhlte Druck-
dichte in dpi (xres, yres). Im letzten
Beispiel (s.0.) muRte also die Routine mit
veccopyf32000,32000,400,400.300,300)
aufgerufen werden.

Die Routine enthalt auRerdem die Auf-
rufe der Objektgrafik sowie der Drucker-
treiber (siehe Listing). Falls die Objekt-
grafik mit einem VDI-Handle arbeitet,
sollte sie mit dem der eigens getffneten
virtuellen Workstation aufgerufen werden.
Falls nicht, so tut’s das Handle der physi-
kalischen Workstation (= 1)auch, also nicht
verwirren lassen!

2. driver_09n(), driver_24n(), driverhpK)
Hier werden Treiber fir die gangigsten
Druckerangeboten. driver_09n unterstiitzt
alle Epson(-kompatiblen) 9-Nadler,
driver_24n() die 24-Nadlervon Epson und
NEC sowie driverhplf) alle Hewlett-
Packard Laserjets sowie dazu kompatible
Drucker.

Die Treiber drucken eine (bereits exi-
stierende) Bitmap mit der Druckdichte
.Xres (horizontal) undyres (vertikal, bei
Laserdruckem sind keine unterschiedli-
chen Druckdichten mdglich) aus, deren
Anfangsadresse beimap adr liegt und die
Mpmb Bytes breit und y_prn_z Pixel
hoch ist.

Folgende Druckdichten sind mdglich
(in dpi):

9-Nadler:

horizontal: 240, 120. 90, 80, 72
vertikal: 216,108,72
24-Nadler:

horizontal: 360, 180,120, 90, 60
vertikal:  360,180,90,60
Laser:

horizontal: 300, 150,100, 75
vertikal:  300,150,100,75

3. vectextO

Diese Routine vektorisiert den 8*16-Sy-
stem-Font und macht ihn somit skalierbar.
Die groben Abstufungen bleiben jedoch
naturgemaf vorhanden. Es werden einge-
stellte Schreibmodi (replace, xor etc.),
Textattribute (outlined, kursiv etc.) sowie
Fallmuster bertcksichtigt.

) d
I@ I & ’
H#S

2

\I_

Bild 3:
Textpositionie-
\r rung in
Abhangigkeit
10 vom Bezugs-
punkt ‘hot’

Ubergabeparameter sind das VDI-Handle
handle (oder 1, s.0.), die Position der Gra-
fik (a_pos, y_pos), der Rotationswinkel in
1/10 Grad (angle, nur 90 Grad-Schritte
maoglich), die Sollbreite width des Textes
(width=0: Breite des gesamten Textes,
width<O: Breite eines Zeichens), die Soll-
hohe height und der Text selbst als Zeiger
auf einen String (text). Der Bezugspunkt
hot gibt die Positionierung desTextes rela-
tiv zu dessen Platzbedarf an, siehe Bild 3.

4. grafik() und vdi()
grafikf) beschreibt eine kleine Objektgra-
fik, welche aufein virtuelles Koordinaten-
system von 1000*1000 Punkten bezogen
ist (erkennbar an den Koordinaten der di-
versen vdi(/-Aufrufe).

vdi() ruft in Abhangigkeit des Kenn-
worts ‘was’ die zugehérigen VDI-Routi-
nenauf. Die letzten vier Parameter werden
je nach Funktion als Attribute, Koordina-
ten etc. interpretiert. Vor dem Aufruf der
VDI-Funktion werden tUbergebene Koor-
dinaten jedoch skaliert und mit den Offset-
Werten verrechnet. Die Routine stellt also
ein Minimalsystem fir objektorientierte
Grafik dar. Einer Erweiterung mit allen
mdglichen VDI- und sonstigen Grafikrou-
tinen steht nichts im Wege, solange Ska-
lierung und Verschiebung maoglich sind.

5. enlargeO

Das kleine Tool enlarge() vergroRert eine
beliebige Bitmap. Zu Ubergeben sind flr
Quell- und Ziel-Bitmap jeweils die Breite
in Bytes und die Ho6he in Pixeln sowie die
Adressen der beiden Bitmaps. Alles wei-
tere geht (hoffentlich) aus dem Listing
hervor.

Michael Kraus
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/* (C) 1991 MAXON Computer */

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <tos.h>

#include <vdi.h>

einclude <string.h>

sdefine MIN(a,b) ((@)< (b)?2(=): (b))

edefine BIT(x,z) (((s[x]1»1)61)«z)

edefine POUT(x) Cprnout(x)

edefine BTST(x,b) (((x)» (b))61)

edefine SCALE 1

-define MODE 2

edefine LINESTYLE 3

edefine TEXTSTYLE 4

edefine LINE 5

edefine TEXT 6

edefine BOX 7

void veccopy(int x_vir,int y_vir,int x_out,

int y_out,int x_res,int y_res);

void driver_09n(int x_res,int y_res,int x_prn_b,
int y_prn_z,char *map_adr);

void driver_24n(int x_res,int y_res,int x_ prn_b
int y_prn_z,char *map_adr);

void driver_hpl(int x_res,int y_res,int x_prn_b,
int y__prn_z,char *map_adr);

void vectext(int handle,int x_pos,int y_pos,

int

main()

d

<

w

r

/*

voi

int angle,int width,int height,
int hot,char *text);

id graphic(int handle, int x_offs,int y_offs,

double x_scale,double y_scale);

id vdi(int handle,int was,int x,int vy,

long w,long h);
printer;
/* Ein kleines Demo:
nt dx, dy,xr,yr,clip[)*(0,0,639,399);
o

Cconws ("\xIb\x45"); /* Bildschirm léschen
vs_dip(l, 1,clip) ; /* Clipping setzen
graphic(1,400,150,.2,.2); /* Grafik zeigen
graphic(1,230, 50, .15, .15) ;
graphic(1,440,40, .1, .1);
vectext(1,20,200,0,320,80,0,"Vectext");
vectext(1,20,280,0,320,20,0, /* Vectext()-
"Ein kleines Demo"); /* Beispiele
vectext(1,20,310,0,-8,32,0,
"oben: konstante Textbreite");
vectext(1,20,340,0,-8,32,0,
"hier: konstante Zeichenbreite™);
printf("\nO=raus, 1=9-Nadler, 2=24-Nadler,
"3=HP-Laser, 4=Bildschirm: ");
scanf("%d",Sprinter);
if(printer)
(
printf("Breite in mm: ");
printf("Héhe in mm; ™);
printf("Druckdichte x: ");
printf("Druckdichte y: ");

scanf("%d"
scanf("%d"
scanf("%d"
scanf("%d"

veccopy(1000,1000,dx/ .254,dy/ .254, xr, yr);
) /* A Grafik ausdrucken

hile(printer);

eturn O0;

C-Routine:
Zweck
Parameter:

veccopyQ W) 1991 by M.

: Druckt eine Objektgrafik aus
x_vir,y_vir: Ausdehnung des
virtuellen Koordinatensystems
x_out,y_out: Grosse der Grafik
in 1/100 Zoll (@ Zoll=25.4 mm)
x_res,y_res: Druckdichte in dpi

Kraus

d veccopy(int x_yir,int y_vir,int x_out,
int y__out,int x_res,int y_res)
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*/

*/

*/
*/

*/
*/

,Sdx);
,6dy);
,6xr);
,6yr);

*/

*/

88

89

90

91

92

93

94

95

96

97

98

99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137

139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174

/* C-Routine:

int
Xx_mon,y_mon, VA
Xx_prn,y_prn, /* Grafik in Punkten
X_prn_w, /* Bitmapbreite in Words
y_prn_z, /* Bitmaphohe in Zeilen
x_offs,y_offs; /* Die Offsetwerte
double x_scal,y_scal; /* Skalierungsfaktoren
char *map_adr; /* Zeiger auf Bitmap
MFDB src={NULL,0,0,0,0,0,0,0,0}%}, /* Zum Ko-
dst=(NULL,0,0,0,0,1,0,0,0); /* pieren

Bildschirmaufldosung

v_opnvwk(win, 6hdl,wout) ; /*

if (hdl)

{
X__mon*wout [O]+I; /* Bildschirmauf-
y__mon=wout [1]+1; /* losung auslesen
x_prn=dst.fd_w=x_res*(x_out/100.);
y_prn=dst.fd_h=y_res*(y_out/100.);
x_prn_w=dst.fd__wdwidth= ((x_prn-1) /16) +1;
y_prn_z=48*(y_mon/48);

Workstation auf
/* Falls geklappt

x_scal=1_.Ax_prn/x__vir; /* Berechnung der
y_scal=1.*y_j>rn/y_vir; /* Skai .-faktoren

px[2]=wout[0];px[3]=wout[1]; /* Maximales
vs_clip(Chdl,l,px); /* ..Clippingrechteck

dy,x,y,win[11)*(1),wout[57],hdl,px(8)*(0),

*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/

*/
*/

*/
*/

*/
*/

*/
*/

map_adr=dst.fd_addr=(char*)calloc(x_prn_w*2,

/* Neue Bitmap schaffen

/* Quell- und Ziel-
/* koordinaten

for(y=0;y<=y_prn;y+=yjprn_z)

( /* Hohe durchgehen
y_offs=-y; /* Y-Offset
for(x=0;x<=Xx_prn;x+=x_mon)

{ /* Breite durchgehen
x__offs=-x; /* X-O0ffset
v__clrwk (hdl); /* Bildschirm ldschen

y_jprn_z);
px[3]=px[7]=y_prn_z-1;

*/
*/
*/

*/
*/

*/
*/
*/

/* Genau hier muss die Objektgrafik mit

den Skalierungsfaktoren und den Offset
werten aufgerufen werden:

*/

graphic (hdl, x__offs,y_offs, x_scal, y_scal);

px[4]1=x; /* Quell- und Zielkoordinaten
px[6]1=(px[2]=MIN(x_mon,x_prn-x+1)-1)+x
vro_cpyfm(hdl,3,px,6src,6dst);
) /* Bildschirm in Bitmap kopieren
dy=MIN(y_prn_z,y_prn-y+1);/* Restl. Hohe

*/

*/
*/

/* Hier muss der gewinschte Druckertreiber

aufgerufen werden. 1Im Beispiel
der globalen Variablen “printer” ab.
if(printer==1)
driver_09n (x_res,y_res,x_prn__w*2,
dy ,map_adr)
else if(printer=-2)
driver__24n (x_res,y_res,Xx_prn_w*2.
dy,map_adr);
else if(printer--3)
driver_hpl (x__res,y_res,x_prn_w*2,
dy,map adr);
)
free(map_adr); /*
v clsvwk(hdl); /*

Speicher freigeben
Workstation schliessen

driver 09n() ) 1991 by M.
: Druckt eine Bitmap auf 9-Nadler
Xx_res,yres: Druckdichte in dpi
x_prn_b: Bitmapbreite in Bytes
y_prn__z: Bitmaphohe in Pixel
map__adr: Adresse der Bitmap

Zweck
Parameter:

void driver_09n(int x_res,int y_res,int x_prn

(

int y_prn_z,char *map_adr)
int yl,y2,1, Imax,dk,s(8] =(0),p_res;

long k, kO,kl ,kmax= (long) x_prn_b*y_prn__z;
short fl,f2,f3;

héangt er von

*/

*/

Kraus

*/

b,

fl=(y_res==72);f2=(y_res==108) ;f3=(y_res==216) ;
p_res=3*(x_res==240)+ (x_res==120)+6* (x_res==90)



Stell D ir vor ...

die Festplatte streikt. - Haben Sie
Vertrauen zum Service-Techniker ?7?7?
Pech? - Platte wegwerfen? - Im Prinzip ja, aber ...

Ist Lock
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Online Verschlisselung
fur alle Massenspeicher

. das ultimative
Sicherheitskonzept
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ST M agazin: “Optimaler Schutz”
"Wo bislang erhéltliche Programme an ihre Gren-
zen stol3en, da legt Ist Lock erst richtig los.”

"durch Betriebssicherheit glanzend”
”Sattelfest auch bei Reset”
"beachtliche Geschwindigkeit”
’aulRerordentlich durchdachte Konzeption’

N JW CoR "pblitzschnell”

"1st Lock zeigt Hackern die Zdhne und Software-
hausern, wie man’s als Anwender haben will.”

"Was will man mehr?”

Glanzende Tests auch in ST Computer, TOS, XEST

Gerhard Oppenhorst, Eifelstr. 32 - 5300 Bonn 1
Tel.: 0228 / 658346 - FAX: 0228 / 655548

Unsere Bestseller Ist Card und Ist Lock gibt’s Im guten Fachhandel oder ab sofort
auch beim Heim Verlag. Dadurch machen wir uns frei fir Weiterentwicklungen, denn
unsere Produkte leben - gerade auch von lhren Wiinschen.

BESTELL - COUPON

Bitte senden Sie mir:___Ist Lock DM 189,-
zzgl. Porto DM 6.
Gesamtpreis DM 195,-
1 Nachnahme 1 Verrechnungsscheck liegt bei

H eim V erlag

Heidelberger Landstrale 194 Name
6100 Darmstadt 13 - Vorname

Telefon 06151/56057 Straf3e, Hausnr.
Telefax 06151/56059 PLZ, Ort

Endlich!!!

TT Fast Ram von GE-Soft:
Bis zu 32 Mb bestitckbar,
Lotfreier Einbau, einfach
steckbar

Die Mighty Mic Profiline bietet lhnen bis zu 32 Mb linearen TT Fast
RAM Speicher.

Mighty Mic Profiline TT/32

= Bestlickbar mit 4 Mb, 8 Mb, 16 Mb, 20 Mb oder 32 Mb
= Folgende Simm Module kénnen verwendet werden:
1M * 8 oder 4M * 8

Leerkarte 698.- DM  Bestickt mit4 Mb 1198.- DM
8Mb 1698.- DM 16 Mb 3698.- DM 20 Mb 4198.- DM
32 Mb 6689.- DM

Mighty MIC Profiline ST/16

Bis zu 16 Mb linear verfugbar (ohne Software oder Treiber)
Umschaltbar auf 4 Mb

Optional mit 16 MHz (ca. 170 % Geschwindigkeitssteigerung)
16 Mb mit nur 32 Ram's - d.h. kleine AuBmale, Platz fur
andere interne Karten

Low Power, keine Warmeentwicklung

Lotfreier Einbau in ca. 20 Minuten

Auf Wunsch kostenfreier Einbau durch GE Soft

2 Jahre Garantie

Leerkarte 998,-DM
8Mb 2498,-DM 12 Mb 2998,- DM 16Mb 3498,-DM
Aufpreis fur 16 MHz 398,- DM

Computersystem & Habsburger Strae 13
Z 3 5 E P D-5216 Niederkassel-Reidt

Telefon: (0 22 08)731 48
Telefax: (022 08) 7 31 19
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/* C-Routine: driver 24n()

void driver_24n(int x_res,int y__|

{

GRUNDLAGEN

+4*(X_rea==80)+5*(X_res==72);
dk*(3-2*f1)*x _prn_b;
POUT(27);POUT(51)7 /* Horizontale Druck- */
POUT(I+f2+23*fl); /* dichte einatellen =/
for (yI*0; yl<y _jpm z;yl-fr*y res/9)
Bitmap zeilenweise durchgehen */
for(y2*0; y2<(3 2*f1);y2++)
{

POUT(27);POUT(42);POUT(p_res); /* Grafik-*/
POUT( (x_prn_b«3)40xFF); /* daten ankin- */

POUT( ( (x_prn_b«3)»8)40xFF);  /* digen */
kO=(long)(yl+y2)*x_prn_b;
for(k=kO,Imax=0;lnex<8 £4 k<krex

Imex—+k+=dkK); /* Uberschuss aus- */
for (Kimax; 1<8;s[I++]*0) ; /* blenden */
for(k*kO;k<kO+x_prn_b;k++) /* Druckzeile */
( /* ..auslesen */

for (kI*k, 1*0; Kimax; kl+*dk, 1++
s[1]=map_adr[kl]; /* Byteblock holen */

if (f2) /* ..und am Drucker schicken */
for(1*7;1>=01--)
POUT(BIT(0,7)|BIT(1,5)1811(2,3)|
_ BIT(3,1));
eise
for(1*7;1>*0;1—
POUT(BIT(0,7)|BIT(1,6)|BIT(2,5)|
BIT(3,4)|BIT(4,3)[BIT(5,2)]
BIT(6,1)|BIT(7,0));

B’OJT(13);POUT(10);
it (*fl)

( POUT(27);POUT(7 4);POUT(18+3*f3); POUT(13)
) /* A Zeilenvorschub */

/* Zeilenvorschub */

(W) 1991 by M Kraus
2neck : Druckt eine Bitmap auf 24-Nadler
Parameter: siehe driver_09n() */

res,int x prn b,
int y_ prn z,char *rgp adr)

int yl,y2,1,Imax,dk,s[24]={0),p_res;
long k, kO, k1, kmex*(long) x pm_b*y pm z;
short flI,f2;

fI*(y_res==360); f2*I+(y res**90)+2*y res==60);
p_res*32+8* (x_res—=360) +7* (x_res=—=180) +
(x__res**120) +6* (x_res==90) ;
dk*(1+f1)*x_prn_b;
POUT(27+fl);POUT(51); /* Horizontale Druck- */
POUT(1+23*f1); /* dichte einstellen */
for(yl*0 ;yI<y_prn_z;yI+*12*y_res/90)
/* Bitmap zeilenweise durchgehen */
for(y2*0;y2<*f1;y2++
{

POUT(27);POUT(42);POUT(p res); /* Grafik*-*/
PQUT ((X_pm b«3)40xFF); /* daten ankin- */
POUT( ( (x_prn_b«3)»8)40xFF);  /* digen *>

kO=(long)(yl+y2)*x_prn_b;
for(k*k0,Imax*0;Imex<24 4 k<kex
Imex+=f2, k+:dk) /* Uberschuss aus-
for(Klmax; 1Q4s[l++]*0), /* blenden */
for (k*kO;k<kO+x_pm bk++) /* Druckzeile */
{ /* .auslesen */
for (kI*k, 1*0; Kimax; kl+*dk, I+*f2)
s[1]=map_adr[Kl]; /* Byteblock holen
for(1*7;1>*0;1—) /* ..und zum Drucker */
{ /* ..schicken */
POUT(BIT(0,7)|BIT(1,6)|BIT(2,5)|
BIT(3,4)|BIT(4,3)|BIT(5,2)]|
BIT(6,1)|BIT(7,0));
POUT(BIT(8,7)|BIT(9,6)|BIT(10,5)|
BIT(11,4)|BIT(12,3)|BIT(13,2)|
BIT(14,1)|BIT(15,0));
POUT(BIT(16,7)|BIT(17,6)|BIT(18,5)]|
BIT(19,4)|BIT(20,3)|BIT(21,2)]
BIT(22,1)|BIT(23,0));
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348

/* C-Routine:

void driver__

/ C-Routine:

)
POUT(13);POUT (10);

)

if (fl)

<
POUT(27);POUT(74);POUT(23);POUT(13);

} /* A Zeilenvorschub =*/

/* Zeilenvorschub =*/

)

>

driver hpl(Q) W) 1991 by M. Kraus
: Druckt eine Bitmap auf HP-Laserjet
siehe driver_09n() */

Zweck
Parameter:

hpl (int x_res,int y_res,int x_prn_b,
int y_prn_z,char *map_adr)
{
long i;
char s[10];

sprintf(s,"\xIb*thdR" ,MIN(X_res,y_res));
Fwrite(3,strlen(s).s); /* Druckdichte =*/
Fwrite(3,5,"\xIb*roA"); /* Grafikmodus =/
sprintf (s, "\xlb*b%dW",x__prn_b); /* Anzahl d. =*/
/* _.Grafikbytes =*/
for(i*0;i<y_prn_z;i++) /* Hohe der Bitmap =*/
{ /* . .durchgehen =*/
Fwrite(3,strlen(s),s);/* Grafik ankindigen »/
Fwrite(3,x_prn_b, map_adr+i*x_prn_b)
} /* A Grafik riuberschicken =*/
Fwrite(3,4,"\xlb*rB"); /* Ende Grafikmodus =*/

vectext() W) 1991 by M. Kraus
: Generiert Pseudo-Vektorschrift

handle: VDI-Handle (oder 1)

X_pos,y_poa: Textposition

angle: Rotationswinkel (1710 Grad)

width: >0: Gesamtbreite des Textes
<0: Breite eines Zeichens

height: Hohe des Textes

hot: Bezugspunkt fir x_pos/y_pos

text: Zeiger auf den Text */

Zweck
Parameter:

void vectext(int handle,int x_pos,int y_pos,

int angle,int width,int height,
int hot,char *text)
<
int i,j.k,slen,bl,b2,b3,sn,cs,dx,dy,xl,yl ,x2
y2,px[8]1*(0,0,639,15,0,16,639,31),attr[15];
char c,font[2560]*(0);
MFDB src=(NULL,0,0,0,0,0,0,0,0),
dst*(NULL,640,32,40,0,1,0,0,0);

dst.fd_addr*font; /* Hintergrund in Buffer =/
vro_cpyfm(handle,3,px,4src,4dst); / . moven */
px[5]1*0;px[7]*15; /* Platzmachen fur =/
vro__cpyfm(handle, 3,px, &dst,4src) ; /* ..Text =/
vqf__attributes (handle, attr);/* Einstellungen =/
vqt__attributes (handle, attr+5); /* ..merken =*/
vswr_mode(handle,MD_TRANS); /* Schreibmodus */
vsf_perimeter(handle,0); /* Umrandung weg */
vst_point(handle,13,4i,4i,4i,£i);/* Texthohe =*/
v_gtext(handle,0,13,text); /* Text zeichnen =/
vro_cpyfm(handle,3,px,£src,6dst);/* ..und in */
/* ..den Buffer kopieren =
px[1]1*16;px[3]*31; /* Alten Hintergrund re- =*/
vro_cpyfm(handle,3,px,4dst,4src);/* staurier =*/
vqt_extent(handle, text,px); /* Ausdehnung =/
/* ..des Textes feststellen */
vswr__mode (handle, attr [3]);
vst_point(handle,attr[12],£i, £i, £i, 4i);

/* A Alte Einstellungen =*/
slen*(int)strlen(text); /* Anzahl Zeichen »/
bl*px[2]»3; /* Textbreite in Bytes )/
b2*((width>0)-slen*(width<0))*width;
b3*px[2]*(width>0)-px[2]/slen*(width<0);
sn*(angle**2700)- (angle**900); /* Sinus =*/
cs*(angle**0)- (angle**1800); /* Cosinus »/
dx*x_pos-((b2*cs-height*sn)»1)*(BTST(hot,0)+

(BTST(hot,1)»1)); /* x/y-Verschiebung =/
dy=y_pos-((b2*sn+height*cs)»1)*(BTST(hot,2)+

(BTST(hot,3)»1)); /* ..fir Bezugspunkt »/

/* . .hot sowie Drehung um angle =*/

for(*0;j<16;j++) /* Texthohe durchgehen =*/
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349 < 440: case MODE:
350 yl=U*height)»4; 441: vswr_mode(handle,xl); /* Schreibmodus =/
351 y2=<((J+1)«height)»4)-1; 442: break;
352 £or(i=0;i<=bl;i++) /* Textbreite byteweise =/ 443: case LINESTYLE:
353 { /* ..durchgehen «/ 444: vsl_type(handle,xl); /* Linienstil 5/
354 c=font[i+j*80); /* Ein Byte des Textes =/ 445: vsl_width(handle,yl); /* Linienbreite */
355 k=8*1c; /* Bits durchgehen, falls =*/ 446: break;
356 while(k<8) /* ..welche gesetzt sind </ 447: case TEXTSTYLE:
357 { /* Bitgruppe suchen und vergrdssern =*/ 448: if (x2=0] |x2=1800)
358 while(BTST(c,7-k)==0 66 k<8) k++; 449: ( txt_w*x1*sx;txt_h=yl*sy; )
359 i T (k<8) 450: eise /* x1,yl=Textbreite und -héhe =/
360 < 451: { txt_w=xI1*sy;txt_h=yl*sx; )
361 xI=(int) (<k+(i«3))*(long)width/b3); 452: txt_a=(int)x2; /* Textwinkel =/
362 while(BTST(c,7-k) 66 k<8) k++; 453: vst_effects(handle, (int)y2); /* Effekte =/
363 x2=(Cint) ((k+({«3))*(long)width/b3-1) 454: break;
364 px[0]«xl*cs-yl*sn+dx; /« Rechteck- =*/ 455: case LINE:
365 px[1]=x1*sn+yl*cs+dy; /* koordinaten v 456: px[0]=xIs;px(1]=yls;px[2]=x2s;px(3]=y2s;
366 px[2]*x2*cs-y2*sn+dx; /* ..drehen =/ 457: V_pline(handle,2,px); /* Linie von xl/yl =/
367 px13]=x2*sn+y2*cs+dy; 458: break; /* ..nach x2/y2 =*y
368 v bar(handle,px); /» Rechteck =/ 459: case TEXT:
369 ) 460: vectext(handle,xls,yls,txt_a,txt_w,txt_h
370 ) 461: (int)x2, (char*)y2);
371 ) 462: break; /* x1/yl-Textpos., x2-Bezugspunkt =/
372 ) 463: case BOX:
373 vsf_perimeter(handle,attr(4)); /* Umrandung =/ 464: px [0]*px[6]=px[8]*x1s;px[2]*px[4]=x2s;
374 465: P*[11=px(3)=px[91=yls;px[5]=px(7)«y2s;
375 466: v_pline(handle,5,px); /* Rechteck von =*/
376 467: break; /* x1/yl bis x2/y2 =y
377 /* C-Routine: graphicoO W) 1991 by M. Kraus 468: »
378 Zweck : Demo-Objektgrafik, bezogen auf ein 469: >
379 1000*1000-Punkte-Koord.system
380 Parameter: handle: VDI-Handle (oder 1)
381 x_offs,y_offs: Ausgabe-Offset
ggg x_scale.y_scale: Skalier.fakt. / 1 /* C-Routine: enlarge(Q (w) 1991 by M. Kraus
384 void graphic(int handle,int x_offs,int y offs, 2 (c) 1991 MAXON Computer
385 double x scale,double y scale) 3 Zweck : Vergrossert eine beliebige Bitmap
386 < 4 Parameter: xl,yl,x2,y2: siehe idefine-Zeilen
387 int i 5 src,dst: Adresse von Quell- und
388 ? Ziel-Bitmap, missen existieren */
389 vdi(handle,SCALE,x_offs,y_offs. R R
390 (long)6x scale, (long)6y scale); 8 t!nclude <Std!0'h>
391 vdi (handle, MODE, 1,0,0,0) ; 9 #include <string.h>
392 vdi(handle,LINESTYLE,1,1,0,0); 10 tinclude <tos.h>
393 vdi(handle,BOX,0,0,999,999); 11 . . o
394 vdi(handle,LINE,0,0,999,999); 12 tdef!ne Xt 20 [/* Quellbltmapbrglte_ln B)_/tes */
395 For(i-0;i<=400;i+«20) 13 tdef!ne Yl 40 /’_‘ - und Hol_we |r_1 Zeilen */
396 < 14 tdef!ne X2 60 /* Zlelbltmapbrelte_ln B)ftes */
397 vdi(handle,LINE,500+i,500,500,100+i); 12 tdefine Y2 120 /* ... und Hohe in zeilen =/
Yi)-

ggg zg:g::zg::t::gggg :ggg:‘;’gg:égg_'); 17 void enlarge(int xI,int yl,int x2,int y2,
400 vdi(handle,LINE,500-i.500, 500,900-i); 12 char *src,char *dst);
:gi 3di(handle,TEXTSTYLE,400,lO0,0,4); 20 int mair_l() {* Demo_fUr normale 640*400 Pixe_l: */
403 vdi (handle,TEXT,780,200,5, (long)"Objekt-"); ;; { |£: E':e Bitmap wird vergrossert und gezeigt */
404 vdi(handle,TEXT,780,300,5, (long)"Graphik™); i . . A
405 vdi(handle, TEXTSTYLE,-40,50,900,20); 2431 z::: i;.cD(l*Yl]'dSt[if*;ggéer ;:fDEI;?th;EE??TSﬂ :;
406 vd_i(handle,TEXT,180,700,5,(Iong)::Das ist'.'.); 25 ’
407 Vd! (handle, TEXT,250,700,5, (Iong)"Vektzl)er ): 26 c=(char*)Logbase(); /* Bildschirmadresse */
408 vdi(handle,TEXT, 320,700,5, (long)"text"); 27 For(i*0;i<XI*YI:src[i++]*16255); /% Quell- */
409 VjiE:‘lanz:e’TEXTSTYLE’1000’(6|4’0')0); N 28 ’ /% Bitmap mit Muster Fallen */
410 vdi an e, TEXT,500,40.5. ong)"DEMO™); [ .. *
411 vdi(handle.TEXT.500.960,5, (long)"DEMO") ; iz enlarge(Xl,Y1,X2,Y2,src,dst); /* Vergrossern */
212 ) 31 for (i=0;i<Yl;i++) /* Quellbitmap zeigen */
414 32 . fo(r(j*O;j<XI ;c)(i*80+j+/2000]*lsbrc[i*>(|+j],j++)/;

" S - 33 or (i=0;i<Y2;i++ * Zielbitmap zeigen *
41 | Zweek | Grafisches Wintnalsysten o 3 for 103 X236 (H780+4]+8000] 0st [i7X2+i .+ ;
417 Parameter: handle: VDI-Handle (oder 1) 35
418 was: Kennwort, siehe fdefines 36 getcharQ;
419 X,y,w,h: Universalparameter */ 87 return 0:
420 gg )
421 void vdi(int handle,int was,int xl.int yl. 40 void enlarge(int xI,int yl,int x2,int y2
422 long x2,long y2) 41 char *s’rc,chall *dst) ' '
423 < ) 42 (
424 static double sx=1,sy=1; 43 int h,ij.k,a,i2,j2;
425 static int ox,oy,txt_w,txt_h,txt_a; " (AEE RS
426 int zlscox+(int) (x1*sx),x2s=0x+(int) (x2*sx), 45 memset(dst,0,x2*y2); /* Zielbitmap ldschen */
427 yls“oy+(int) (yl*sy),y2s-oy+(int)(y2*sy), 46 T ’ /* X-Vergrésserung: */
iig Px110); 47 for(i=x2-1;i>«0;i- ) /* Bytes und Bits */
430 switch (was) ig ior(k-n«3,1*7,1>*0,1— ) /* durchgehen */
jg; <case SCALE: 50 a=(int) ((long) (k+j)*x1/x2); /* Umrechnen */
433 sx**(double*)x2,sy=*(double*)y2; 51 for(i2—a»3_,j2:a67,h:0;r_1<yl;h++) R
434 ox=xl;oy=yl; /* Skalierung+0ffset merken */ 52 |f((src_[|2**fh*xl]*(7—J_2)_)6I)* ~ B".:S" :/
435 vsl_color(handle,1); /* Linien-, Full- */ 53 dstli+h=x2]l«l«(7-§); /* schreiben */
436 vsf_color (handle, 1); /* und Textfarbe «/ 54 - o I
437 vst_color (handle, 1) ; /* ..auf schwarz */ 5: f PFV2- 1 590 i //*Y;V?:groskseliung. *j
438 vsf_interior(handle,1); /* FUllmuster e/ 5 or(iry ! )_>*" ) - *el en opteren
439 break: 2; memcpy(dst+i*x2,dst+i*yl/y2*x2,x2);

)
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OOP far alle Modula-2-Systeme

Objektorientierte
Programmierung lallt sich
nicht nur mit Hilfe neuer
Sprachen wie Simuln.
Smalltalk, C++ oder Oberon
verwirklichen: Das in SPC
Modula-2 implementierte
Modul erméglicht bereits die
wesentlichen Klemente der
OOP -insbesondere das

Prinzip der Vererbung.

as ist nun objektorientierte Pro-

grammierung? Sie zeichnet sich

durch zwei wesentliche Merk-
male aus:

1 die starkere Bindung zwischen Proze-
duren (bzw. ,Methoden*) und Daten-
typen

2. die Definition neuer Datentypen auf
der Basis bereits existierender Daten-

typen (Prinzip der Vererbung)

Methoden =
Prozedurvariablen

Die Bindung von Prozeduren an Datenty-
pen lakt sich in Modula-2 bereits ohne
groleren Aufwand mit Hilfe von Proze-
durvariablen realisieren. Als Beispiel de-
finieren wir einen Typ, der als Wert eine
INTEGER-Variable sowie eine Prozedur
zum Schreiben des INTEGER-Wertes ent-
halt:

TYPE WriteProc *
PROCEDURE(INTEGER,INTEGER);
INTObject = RECORD

value
Write
END;

: INTEGER;
: WriteProc

Nun ist noch eine Prozedur zur Initialisie-
rung einer entsprechenden Variablen né-

tig:

PROCEDURE INIT(VAR i
v : INTEGER);

BEGIN i.Value :* v;
* InOut.Writelnt

i INTObject;

i.WriteProc
END INIT;
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In einem Klientmodul (also einem Modul,
das diese Bezeichner importiert) kdnnte es
dann spater heif3en:

VAR i i INTObject;

BEGIN INIT(i,10);
i.Write(i,1)
END ...

Andere Programmiersprachen, die OOP
beinhalten, bieten elegantere Konstrukte
an, so daf} der Zusammenhang zwischen /
und Write bereits in der Schreibweise
i. Write(1) vom Compilererkannt und rich-
tig umgesetzt wird. Darliber hinaus spei-
chern sie die Prozeduren in einer Tabelle
ab. die furjeden Datentypeinmal generiert
wird und somit nicht von jeder Variablen
~mitgeschleppt"werden muB. All dies kann
im Prinzip auch in Modula-2 mit Hilfe
eines Moduls realisiert werden, jedoch
rechtfertigt der Nutzen den Aufwand nicht:
In den allermeisten Fallen kann die Schreib-
weise Variable. Prozedur durch Prozedur
(Variable) ersetzt werden. Fur die sehr
wenigen Ausnahmefalle reicht die oben
beschriebene Methode aus.

Tatsachlich hat die Schreibweise
Variable.Prozedur den Nachteil, daR man
den jeweiligen Datentyp praktisch neu
definieren muf, wenn man auch nur eine
einzige Prozedur hinzufiigen will, was
unter Umstanden die erneute Kompilie-
rung einiger Module nach sich zieht. Ohne
objektorientierten Programmierstil schreibt
man einfach ein neues Modul mit der
bendtigten Prozedur, was letzten Endes
den gleichen, erwiinschten Effekt hat.

Vererbung = MOBS

Das Prinzip der Vererbung ist das
Hauptthemadieses Artikels. Auch das kann
in Modula-2 indirekt realisiert werden.
Vererbung kommt u.a. auch im Bereich
der Mathematik vor. Hier bedeutet es. dal3
neue Definitionen auf bereits existierende
zurtckgreifen. Ein sehrvereinfachtes Bei-
spiel ist im folgenden wiedergegeben:

1 Ein Punkt istdurch seine kartesischen
Koordinaten bestimmt.

2. Ein Kreis ist die Menge aller Punkte,
die zu einem gegebenen Mittelpunkt
den gleichen, gegebenen Abstand ha-
ben.

In der Definition des Kreises wird die

Definition eines Punktes nicht wiederholt,

sondern einfach der Begriff Punkt genannt,

der ja bereits bekannt ist. Ubertragen auf
objektorientierte Programmiersprachen

(wie z.B. Oberon -Wirths Weiterentwick-

lung von Modula-2 -deren Schreibweise

im folgenden Ubernommen wird) laRt sich

dieser Sachverhalt folgendermaRen dar-

stellen:

TYPE Punkt
Kreis

RECORD X, y ; INTEGER END;
RECORD (Punkt) r : INTEGER
END;

VAR p s Punkt; k s Kreis;

Im Typ Kreis sind nach obiger Definition
auch die Komponenten des Typs Punkt
sichtbar, sodaR neben & rauch k.x undk.y
vorhanden sind. Dariber hinaus sind der-
art definierte Datentypen in einer Rich-
tung zuweisungskompatibel, d.h. p .=k



Integriertes System

MAXON Pascal bietet alles in einem. Compiler, Editor, Linker und Assembler
stehen resident zur Verfiigung.

>= MAXON Pascal arbeitet vollstandig im RAM. Kein Zugriff auf Platte/Diskette
notwendig. Dadurch erreicht man traumhaft schnelle Tumaround-Zeiten.

» Interaktive Fehlererkennung bei Syntax- und Runtime-Fehlem. Der Compiler
springt sofort zur fehlerhaften Stelle im Editor.

» zusétzlich ist ein Compiler als CommandLine-Version zum Einbinden in
eigene Entwicklungsumgebung enthalten.

Geschwindigkeit
»  Turboschneller Single-Pass-Compiler (20.000 Zeilen auf ST)
»  Schneller und kompakter Programm-Code

UNITS erlauben die modulare Zerle-

gung bestimmter Programmteile und
schnellste Ubersetzung auch bei gro-

RBen Projekten.

Code-Optimierung - der integrierte
Linker bindet nur die benétigten Tei- I
le einer UNIT an das Programm. - .

Systemunterstitzung
MAXON Pascal erlaubt den Zugriff auf sdmtliche Funktionen des ST-Be-

triebsystems (VDI, AES, BIOS, XBIOS, GEMDOS), in standardisierter, C-
kompatibler Form.

Kom patibilitat
MAXON Pascal istein eigenstandiges, aber auch weltoffenes Pascal-System
fur Atari.
weitgehende Kompatibilitat zu TurboPascal 5.0. Programme kénnen ohne
groRe Anderungen Ubernommen werden.

»  GRAPH-UNIT unterstitzt Standard PC-Grafik

> eine spezielle ST Pascal-UNIT stellt abweichende Befehle und Definitionen
zur Verfugung. ST Pascal-Programme lassen sich dadurch leicht portieren.

INLINE-Assembler

MAXON Pascal versteht auch direkten Assembler-Code. Somit lassen sich
systemnahe oder extrem zeitkritische Programmteile in Assembler verfassen
und samt Variablentibergabe direkt in den Pascal-Source einfugen.

Hochprazise Arithmetik

MAXON Pascal verfugt Uber schnelle mathematische Funktionen mit hdch-
ster Genauigkeit (18 Stellen, +1.1 e 4RXStellen), sowie Uber die Unterstiitzung
des 68881-Floating Point Prozessors.

OnLine-Help

» Auf Tastendruck liefert die integrierte Hilfefunktion Erklarungen zu dem
angewahlten Befehl.

» Zahlreiche Beispiele erlautern z.B. die Programmierung von GEM-Program-
men in Pascal.

»  Fur CLI-Betrieb steht externes Help-Accessory zur Verfiigung.

Neu inV. 1.5

» typisierte Konstanten: erlaubt die Typ-Zuweisung bei Konstanten bei gleich-
zeitiger Definition des Inhalts.
» ARRAYS >32kByte: Array konnen nun beliebig grof? werden.
> ABS-O.LUTE: DefIT]ItIOI’] von Va.rlablen an absoluter Speicheradresse. MAXON PASCAL 15
»  Optimierung der internen Speicherverwaltung (Word, Byte).
4

Uberarbeiteter Editor DI\/I 2 59 -
Update DM 30.- gegen Einsendung der Originaldiskette "

(nur Vorauskasse maglich) unverbindliche Preisempfehlung

Turbopower fur Atari ST/TT

MAXON Computer GmbH M AXO I
Schwalbacher Str. 52 « 6236 Eschborn

Erwéahnte Computer- und Software-Bezeichnungen smd Han-
Tel.: 061 96 /481811 «Fax: 06196/41885 delsmarken und/oder Warenzeichen der betreffenden Herstefier M C O m p u te r g m



hat die gleiche Wirkung wiep.x := k.x; p.y
:= k.y, wobei k.r nicht beachtet wird, k :=
p ist hingegen nicht erlaubt, da k.r sich
danach in einem Undefinierten Zustand
befande.

Die Wirkung von p := k kann mit dem
mathematischen Begriff der Abbildung
beschrieben werden: k wird aufp abgebil-
det. In Oberon wird das Prinzip der Verer-
bung auch auf Pointer ausgeweitet. Mit

TYPE PunktPtr * POINTER TO Punkt;
KreisPtr = POINTER TO Kreis;

VAR pp : PunktPtr; Kkp : KreisPtr;

ist der Befehl pp := kp zulassig. Nach
dieser Zuweisung zeigt pp auf den kom-
pletten Inhalt von kp, der mit Hilfe von
Typprifungen auch erreicht werden kann:
Mit dem Booleschen Ausdruck pp IS
KreisPtr kann der Typ einer Variablen
Uberpruft werden (nach obiger ZuWeisung
ergibt dieser Ausdruck ,TRUE*"), und mit
pp(KreisPtr) kann auf die Komponenten
des Kreistyps zugegriffen werden:
pp(KreisPtr/'.r := 5.

Mit diesen Mitteln kdnnen nun z.B.
Baumstrukturen definiert werden, deren
Knoten unterschiedlichen Typs sind. Man
schreibt in einem Grundmodul die Proze-
duren, die die Verwaltung des Baums be-
werkstelligen, und kann dann in einem
Klientmodul den entsprechenden Knoten-
typ mit dem benétigten Inhalt erweitern
und trotzdem auf die Prozeduren des
Grundmoduls zurtickgreifen. Dartber hin-
aus gelten die oben beschriebenen Typ-
prifungen nicht nur fur Pointer, sondern
auch fur VAR-Parameter (hier wird ja
nicht der Wert selbst, sondern eine Adres-
se, sprich Pointer auf den Wert, Uberge-
ben), wodurch sogenannte polymorphe,
d.h. aufverschiedene Datentypen anwend-
bare, Prozeduren verwirklicht werden kon-
nen.

Das Modul MOBS

Zunachst eine wichtige Anmerkung zu
MOBS: Einerseits ist das Modul extrem
systemabhangig, da es sich daraufverlafit,
da? Komponenten von RECORDSs in der
Reihenfolge der Notierung bei der Defini-
ton eines Datentyps abgelegt werden und
die Offsets fur einzelne Komponenten
unabhangig von den in der Reihenfolge
spater auftretenden Komponenten sind.
Es missen zum Beispiel die beiden Typen

TYPE Tl « RECORD
U : RECORD
vl : BOOLEAN;
v2 : ARRAY [0. .20] OP

CHAR
END;
v3 : LONGINT;
v4 : BOOLEAN;
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v5 ; CHAR
END;

T2 = RECORD
vl : BOOLEAN;
v2 : ARRAY [0..20] OP CHAR;
v3 : LONGINT;

u : RECORD
v4 - BOOLEAN;
v5 : CHAR

END
END;

exakt dieselbe Speicherbelegung ergeben.
Andererseits dirfte dies jedoch nicht pro-
blematisch sein, da sich die meisten Com-
piler so verhalten dirften. (Vorsicht je-
doch bei Compiler-Optionen, die das Pak-
ken von RECORDs ermdglichen - diese
mussen furjeden Datentyp, derim Zusam-
menhang mit MOBS verwendet wird, die-
selbe Einstellung haben!)

Zum Modul selbst (s. Listing 1): In einer
Variablen vom Typ CLASSDEF (,Klasse*
ist die Bezeichnung, die von objektorien-
tierten Sprachen fir ,RECORD™" benutzt
wird) wird ein neuer Datentyp definiert.
Sie wird in der Prozedur NEW mit den
Ubergebenen Werten belegt; SUPER muR
dabei die Oberklasse (der Datentyp, von
dem geerbt wird) und SIZE die GroRe des
zudefinierenden Datentyps enthalten (wird
durch die gleichnamige Modula-2-Stan-
dardfunktion ermittelt, s.u.). NEW ermit-
telt eine eindeutige Klassenidentifikation
und gibt sie als Funktionswert zurlck.
Eine Variable gilt als zu einer bestimmten
Klasse gehodrend, wenn sie als ersten Ein-
trag diese Klassenidentifikation hat. Ein
Beispiel:

TYPE INTObject m RECORD
ID ; MOBS.CLASS;
Value : INTEGER
END;

VAR INTObjectDef 1 CLASSDEF;
INTObjectClass : CLASS;

BBGIN INTObjectClass :«
MOBS.NEW(nrrObjectDef ,NIL,SIZE(INTQbject));
(* Diese Klasse besitzt keine
Oberklasse A *)

END ...

Damit eine Variable vom Typ INTObject
von M OBS als zur entsprechenden Klasse
gehorig erkannt werden kann, mul3 bei
jeder Variablen folgende Zuweisung er-
folgen: v.ID :=INTObjectClass. Dies wird
zweckmalig durch eine Initialisierungs-
prozedur des Bibliotheksmoduls bewerk-
stelligt, das diese Klasse exportiert.

Die Prozedur IS Uberpruft, ob eine Va-
riable als zu einer bestimmten Klasse ge-
horig betrachtet werden kann. Dabei wird
eine Vererbungshierarchie bertcksichtigt.
Im weiter oben behandelten Beispiel der
Datentypen Punkt und Kreis kann z.B.
eine Variable vom Typ Kreis auch als
Punkt benutzt werden. IS gibt in solchen

Fallen die Adresse der untersuchten Va-
riablen zuritck, um anschlieBend den Zu-
griff auf den gesamten Inhalt zu ermdogli-
chen. (Daher mul3 ein Referenzparameter
verwendet werden.) Kann die gewiinschte
Klasse in der Vererbungshierarchie der zu
untersuchenden Variablen nicht gefunden
werden, liefert die Prozedurden Wen NIL.
W ill man polymorphe Prozeduren schrei-
ben, muB man sich bei den betroffenen
Parametern statt des tatsachlich gewtinsch-
ten Datentyps lediglich die Klassenzuge-
horigkeit als Referenzparameter Uberge-
ben lassen und im Innern der Prozedur die
Typprifung durch IS vornehmen. Danach
ist sichergestellt, daR der Zugriff auf be-
stimmte Komponenten einer tibergebenen
Variablen nicht ins ,Leere* geht.

Die Prozedur LET weist den Wert einer
Variablen einer anderen zu, wenn entwe-
der beide Variablen zur gleichen Klasse
gehodren -in diesem Fall wird der gesamte
Wert kopiert -oder die Klasse der Zielva-
riablen die Klasse der Quellvariablen be-
erbt hat -dann wird nur der Bereich ko-
piert, den die Zielvariable umfafit. In bei-
den Fallen gibt die Prozedur den Wert
»TRUE" zurtck; sind die beiden Varia-
blen jedoch inkompatibel, erhalt man den
Wert ,FALSE".

Die Prozedur ASSIGN alloziert Spei-
cher in der GréRe der Klasse Obld, kopiert
den Inhalt der durch Obld identifizierten
Variable in diesen Speicher und gibt seine
Adresse in ObPtr zuriick. Sollte nicht ge-
nigend Speicherplatz vorhanden sein, steht
hier der Wert NIL. Diese Prozedur ist im
Zusammenhang mit Baumen wichtig, de-
ren Knoten von einem beliebigen Typ sein
konnen: Bibliotheksprozeduren kdnnen
hiermit Knoten erzeugen, ohne die Klasse
einer von einem Klienten Ubergebenen
Variablen zu ,kennen“.

Ein mit ASSIGN allozierter Speicher-
platz kann mit FREE wieder freigegeben
werden.

Erstes Beispiel:
Point und Box

Das Beispiel in den Listings 2 bis 4 greift
die oben genannte Idee der Datentypen
Punkt und Kreis auf -allerdings wird als
Erweiterung des Typs Punkt hier der Ein-
fachheit halber Rechteck genommen.

Der Typ Point.Type besteht aus dem
Eintrag fur die Klassenzugehorigkeit und
zwei INTEGER-Werten. Eine Variable
dieses Typs wird mit Point.INIT initiali-
siert. Point. DRAW zeichnet einen Punkt
auf dem Bildschirm. Dabei wird jedoch
nicht die gesamte Variable Ubergeben,
sondern nur deren Klassenzugehorigkeit.



Damit wird sichergestellt, dal Erweite-
rungen des Typs Point. Type auch als Punkt
dargestellt werden kdénnen. Die notwendi-
ge Typprufung geschieht im Innern der
Prozedur Point. DRAW. Damit diese Pro-
zedur jedoch Zugriff auf den gesamten
Inhalteiner Variablen hat. mu3 deren Klas-
senzugehdrigkeit als Referenzparameter
Uibergeben werden. Ahnliches gilt fur die
Prozedur Point.MOVE, die einen Punkt
von einem Startpunkt in kleinen Schritten
zu einem Zielpunkt bewegt. Dabei wird
die Ubergebene Prozedur Draw zum Zeich-
nen der Punkte benutzt. Der Typ Box.Type
wiederholt zunachst die Definitionen des
Typs Point.Type und wird durch zwei
weitere INTEGER-Werte erganzt. Die
Prozeduren BoX.INIT und Box.DRAW
verhalten sich wie ihre Gegenstlicke des
Moduls Point. Dabei ist zu beachten,
daR die Prozedurkopfe von Point. DRAW
und Box.DRAW identisch sind: Die Proze-
durPoint. MOVEY.mn somit zum Bewegen
von Punkten als auch von Rechtecken (so-
wie anderen Erweiterungen von Point.
Type, Box.Type etc.) benutzt werden. Li-
sting 4 besteht aus einer kleinen Demon-
stration der Module Point und Box.

Zweites Beispiel: LIFO

Das Modul LIFO (Listing 5) stellt eine
einfache Stack-Verwaltung zurVerfiigung,
die dank MOBS vollkommen unabhangig
von den zu speichernden Daten ist und
insbesondere auch gemischte Daten inner-
halb eines Stacks verwalten kann.

Der Datentyp Node enthalt nur die fiir
die Stack-Verwaltung notwendigen Infor-
mationen. Er soll spater erweitert werden.

Init initialisert einen leeren Knoten. Fir
eigene Erweiterungen sollten neue ent-

(* Listing 1 »)

DEFINITION MODULE MOBS;
(* programmed by P.Costanza *)
(* Date : 19:51 24.11.1990 %)

[N

IMPORT SYSTEM;
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sprechende Routinen geschrieben werden.
ID sollte dabei die Klassenzugehorigkeit
erhalten, NEXT den Wert NIL.

Push legt einen Knoten aufeinen Stack
ab. Da hier nur die /D-Komponente als
Referenzparameter Ubergeben wird, kén-
nenauch beliebige Erweiterungen der Klas-
se Node tibergeben werden.

Pull 16scht den zuletzt abgelegten Kno-
ten von einem Stack - daher der Name
LIFO =Last In First Out.

Clear schlieBlich loscht alle Knoten ei-
nes Stacks. Dies sollte immer am Ende
eines Programms erfolgen.

Ein Stack mul} zu Beginn eines Pro-
gramms grundséatzlich mit NIL belegt
werden. Der oberste Knoten eines Stacks
ist durch die Dcreferenzierung des Stacks
selbst sichtbar.

Das Beispielprogramm (Listing 6) kann
per Benutzereingabe einen gemischten
Stack erzeugen. Die Einzelheiten dieses
Programms sollten nach den bisherigen
Ausfuihrungen klar sein.

Die benutzten
BasicLib-Befehle

BasicLib istein Bibliotheksmodul desSPC
Modula-2-Entwicklungssystems und stellt
die Befehle von GFA-BASIC zur Verfu-
gung.

Die in den hier besprochenen Modulen
verwendeten Befehle werden im folgen-
den kurz erlautert:

- Der Befehl BMOVE(Source,Dest,
Size) kopiert den Speicherbereich der
GroRe Size (in Bytes) von Source nach
Dest.

26:
27:

28: PROCEDURE FREE(VAR ObPtr

29:
30: END MOBS.
31:

- PCIRCLE(X,y,r) zeichnet einen aus-
gefullten Kreis um X,y mit Radius .
(Diesen Punkt kann man besser se-
hen!)

- GRAPHMODE(nt) schaltet gewisse
Zeichenmodi ein. Wert m =3 bedeutet
XOR-Modus, womit man sich das Neu-
zeichnen des Hintergrundes sparen
kann.

- PAUSE(t) 1aRt t/50 Sekunden verge-
hen.

- BOX(xl,yl,x2,y2) zeichnet ein Recht-
eck;x 1.yl istdie linke obere, x2,y2 die
rechte untere Ecke.

Anmerkung: AuRerdem Modul BasicLib
wurden keine Besonderheiten von SPC
Modula-2 benutzt, so dafl3 die Programme
ohne gréReren Aufwand auf andere Mo-
dula-2-Systeme. die den Wirthschen Stan-
dard unterstitzen, Ubertragen werden kon-
nen (auch auf Macintosh u.a., mit groRRe-
rem Aufwand auch aufIBM-Kompatible).

Pascal Cosianza
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VAR Obld : CLASS);

: SYSTEM.ADDRESS);

32: IMPLEMENTATION MODULE MOBS;
33: (* programmed by P.Costanza *)

TYPE CLASS; 34: <* Date : 19:56 24.11.1990 =)
1 35:
11: CLASSDEF * RECORD SUPER : CLASS; 36: IMPORT SYSTEM, BasiclLib, Storage;
12: SIZE : LONGINT 37:
13: END; 38: TYPE CLASS - POINTER TO CLASSDEF;
14: 39:
15: PROCEDURE NEW(VAR DBF : CLASSDEF; 40: PROCEDURE NEW(VAR DBF : CLASSDEF;
16: SUPER : CLASS; 41: SUPER : CLASS;
17: SIZE : LONGINT) : CLASS; 42: SIZE : LONGINT) : CLASS;
18: 43: BEGIN
19: PROCEDURE IS(VAR Obld : CLASS; 44: DBF.SUPER :m SUPER;
20: Class : CLASS) 45: DBF.SIZE :« SIZE;
SYSTEM.ADDRESS; 46: RETURN SYSTEM.ADR(DBF)
21 47: END NEW;
22: PROCEDURE LET(VAR Destinld, 48:
23: Sourceld : CLASS) : BOOLEAN; 49: PROCEDURE IS(VAR Obld : CLASS;
24: 50: Class : CLASS)
25: PROCEDURE ASSIGN(VAR ObPtr SYSTEM. ADDRESS;
SYSTEM.ADDRESS; 51: VAR C : CLASS;
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52 BEGIN C :- Obld; 27:
53 WHILE (C « NIL) € (C « Class) DO 28: VAR PointDef : MOBS.CLASSDEF;
54 C :* cA.SUPER 29:
55 END; 30: PROCEDURE DRAW( VAR ID : MOBS.CLASS );
56 IP C - NIL THEN RETURN NIL 31: VAR p : PPtr;
57 ELSE RETURN SYSTEM.ADR(Obld) 32: BEGIN p MOBS.I1S(ID, Class);
58 END 33: IP p # NIL
59 END 1S; 34: THEN BasicLib.PCIRCLE(pA.X,pA y,5)
60 35: END
61 PROCEDURE LET(VAR Dstld, 36: END DRAW;
62 srcld : CLASS) : BOOLEAN; 37:
63 VAR I1dMem : CLASS; 38: PROCEDURE INIT( VAR p : Type; X, y
64 BEGIN INTEGER );
65 IF 1S(Srcld,Dstld) « NIL THEN 39: BEGIN p.ID :c Class; p.x :® X; p.y -y
66 IdMem :« Dstld; 40: END INIT;
67 BasicLib.BMOVE( SYSTEM.ADR(Srcld), 41:
68 SYSTEM.ADR@stl1d), 42: PROCEDURE MOVE( VAR Srcld, Dstld
69 DstldA.SIZE ); MOBS.CLASS;
70 Dstld :* IdMenm; 43: Draw : DrawProc );
71 RETURN TRUE 44: VAR 8, d, p : PPtr;
72 ELSE RETURN FALSE 45: BEGIN s :m MOBS.IS(Srcld, Class);
73 END 46: d MOBS.IS(Dstld, Class);
74 END LET: 47: IP (8 # NIL) & (d « NIL) THEN
75 48: BasicLib.GRAPHMODE(3);
76 PROCEDURE ASSIGN(VAR ObPtr : 49: MOBS.ASSIGN(p,SA.1D);
SYSTEM.ADDRESS; 50: WHILE (pA.X < dA.x)
77 VAR Obld : CLASS): & (pA.y < dA.y) DO
78  BEGIN 51: Draw(pA.1D); BasicLib.PAUSE(2);
79 IP Storage.Avallable(ObldA .SIZE) THEN 52: Draw(pA.1D);
80 Storage.ALLOCATE(ObPtr,0b1dA.SIZE); 53: INC(pA.x,5); INC(pA.y.5)
81 BasicLib.BMOVE( SYSTEM.ADR(ObId),0bPtr, 54: END;
82 ObIdA.SIZE ) 55: MOBS . FREE(P)
83 ELSE ObPtr :* NIL 56: END
84 END 57: END MOVE;
85 END ASSIGN; 58:
86 59: BEGIN Class :* MOBS.NEW(PointDef,NIL,
87 PROCEDURE PREE(VAR ObPtr : SYSTEM.ADDRESS); h S1ZE(Type))
88 BEGIN Storage.DEALLOCATE(ObPtr) 60- END Point.
89 END PREE;
90
91 (* Diese Prozedur muss durch folgende
92 ersetzt werden, falls Storage.DEALLOCATE
93 die Angabe einer Groesse erfordert: 1z (* Listing 3 %)
94 2:
95 PROCEDURE FREE(VAR ObPtr * SYSTEM.ADDRESS); 3: DEFINITION MODULE Box;
96 VAR ¢ : CLASS; 4:
97 BEGIN ¢ :* ObPtr; 5: IMPORT MOBS, Point;
98 Storage .DEALLOCATEQObPtr,cA.SIZE) 6:
99 END PREE: 7: TYPE Type * RECORD
100 =) 8: 1D : MOBS.CLASS;
101 9: X, y I INTEGER;
102 END MOBS. 10: w, h : INTEGER
11: END;
12:
13: PROCEDURE INIT(VAR b : Type;
14: X, Y, W, h : INTEGER);
15: PROCEDURE DRAW(/AR BoxID : MOBS.CLASS);
It (* Listing 2 *) 16:
2: 17: VAR Class : MOBS.CLASS;
3: DEFINITION MODULE Point; 18: (* Subclass of Point.Class *)
4: 19:
5: IMPORT MOBS; 20: END BOX.
6: 21:
7: TYPE DrawProc - PROCEDURE(VAR 22: IMPLEMENTATION MODULE Box;
MOBS.CLASS); 23:
8: Type » RECORD 24: IMPORT BasicLib, MOBS, Point;
9: 1D : MOBS.CLASS; 25:
10: X, y - INTEGER 26: TYPE BPtr - POINTER TO Type;
lit END; 27:
12: 28: VAR BoxDef : MOBS.CLASSDEF;
13: PROCEDURE INIT( VAR p : Type; X, y : 29:
INTEGER ); 30: PROCEDURE DRAW(VAR ID : MOBS.CLASS);
14: PROCEDURE DRAW( VAR PointlID 31: VAR b : BPtr;
MOBS.CLASS ); 32: BEGIN b :m MOBS.IS(ID, Class);
15: PROCEDURE MOVE( VAR SrclD, Dstld 33: IP b # NIL
MOBS.CLASS; 34: THEN BasicLib.BOX(bA.X,bA.y,
16: Draw : DrawProc ); 35: bA.x+bA .w,
17: bA.y+bA .h)
18: VAR Class : MOBS.CLASS; 36: END
19: 37: END DRAW;
20: END Point. 38:
21: 39: PROCEDURE INIT(VAR b : Type;
22: IMPLEMENTATION MODULE Point; 40: X, Yy, w, h : INTEGER);
23: 41: BEGIN b.ID :- Class;
24: IMPORT BasicLib, MOBS; 42: b.x :m x; b.y ::-y; b.w - w;
25: b.h :m h
26: TYPE PPtr * POINTER TO Type; 43: END INIT;
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44:
45: BEGIN Class t-
46: MOBS.NEW(BoxDef,Point.Class,

SIZE(Type))
47: END Box.

1: (* Listing 4 *)

2

3: MODULE GraphMOB;

4:

5 IMPORT Box, Point;

6:

e VAR p : Point.Type;

8: b : Box.Type;

10:

11: BEGIN Box.INIT(b,10,10,50,50);

12: Point.INIT(p,400,400);

13:

14: Point.MOVE(b.ID,p.I1D,Point.DRAW);
15: Point.MOVE(b.ID,p.1D,Box.DRAW);
16:

17: HALT

18: END GraphMOB.

1: (* Listing 5 *)

2

3: DEFINITION MODULE LIFO;

4: (* programmed by P.Costanza *)

5: (* Date : 0:15 14. 9.1990 *)
6-

7 IMPORT MOBS;

8

9: TYPE Stack - POINTER TO Node;
10: Node - RECORD

11: 1D : MOBS.CLASS;
12: NEXT : Stack

13: END;

14:

15: VAR NodeClass : MOBS.CLASS;

16:

17: PROCEDURE Init(VAR s : Node);
18: PROCEDURE Push(VAR s : Stack;
19: VAR NodelD : MOBS.CLASS);
20: PROCEDURE Pull (VAR 8 : Stack);
21: PROCEDURE Clear(VAR s : Stack);
22:

23: END LIFO.

24:

25: IMPLEMENTATION MODULE LIFO;
26: (* programmed by P.Costanza *)
27: (* Date : 20: 6 24.11.1990 *)

28:

29: IMPORT MOBS;

30:

31: VAR NodeDef : MOBS.CLASSDEF;

32:

33: PROCEDURE Init(VAR s : Node);

34: BEGIN s.ID :- NodeClass; s.NEXT :« NIL

35: END Init;

36:

37: PROCEDURE Push(VAR s : Stack;

38: VAR NodelD : MOBS.CLASS);

39: VAR m : Stack;

40: BEGIN IF MOBS.IS(NodelD, NodeClass)
«NI1L THEN

41: MOBS .ASSIGN(m,NodelD);

42: IF m « NIL THEN

43: mA .NEXT = s; s *m

44: END

45: END

46: END Push;

47:

48: PROCEDURE Pull (VAR s : Stack);

49: VAR m : Stack;

50: BEGIN IF s « NIL THEN

51: m :m sA.NEXT;
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MOBS.FREE(S); s (= m
END
END Pull;

PROCEDURE Clear(VAR s : Stack);
VAR m : Stack;
BEGIN WHILE 8 « NIL DO
m :m 8a.NEXT;
MOBS.FREE(8); 8 :- m
END
END Clear;

BEGIN NodeClass :*

MOBS.NEW (NodeDef,NIL,SIZE(Stack))
END LIFO.

(* Listing 6 *)
MODULE LIFOTest;
(* programmed by P.Costanza ¥*)
(* Date : 16:44 4. 2.1991 *)

IMPORT InOut, LIFO, MOBS;

TYPE INTNode » RECORD

1D MOBS.CLASS;
NEXT LIFO.Stack;
VALUE INTEGER
END;
CHRNode m RECORD
1D MOBS.CLASS;
NEXT LIFO.Stack;
VALUE CHAR
END;
VAR INTNodeDef : MOBS .CLASSDEF;
INTNodeClass : MOBS .CLASS;
CHRNodeDef : MOBS .CLASSDEF;

CHRNodeClass : MOBS .CLASS;

Stack : LIFO.Stack;

Ini : INTNode; Outl * POINTER TO
INTNode;

InC : CHRNode; OutC : POINTER TO
CHRNode;

choice : CHAR;

PROCEDURE IntNotChr(Q : BOOLEAN;
VAR C : CHAR;
BEGIN InOut.WriteString
(' Integer- or Charobject (1/C)?

)l
REPEAT InOut.Read(c); c :* CAP(c)
UNTIL (c * -1*) OR (c - "C");
InOut.WritelLn;
RETURN ¢ - "I"

END IntNotChr;

BEGIN INTNodeClass :m
MOBS .NEW(INTNodeDef,
LIFO.NodeClass,
SIZE(INTNode));
CHRNodeClass :*
MOBS .NEW (CHRNodeDe f,
LIFO.NodeClass,
SIZE(CHRNode));

Ini.ID :- INTNodeClass;
Ini .NEXT :« NIL;
Ini.VALUE 0;
InC.ID := CHRNodeClass;

INC.NEXT :« NIL;
InC.VALUE :* 0C;

Stack :* NIL; choice :* "V";

WHILE choice « "X"™ DO
CASE choice OF



61:
62:
63:
64:
65:
66:
67:
68:
69:
70:
71:
72:
73:
74:
75:
76:
77:
78:
79:

80:
81:
82:
83:
84:
85:
86:
87:
88:
89:
90:
91:
92:

93:
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A InOut.WriteString 94: OutC :m
("V * Verbose commands®1l); MOBS.I1S(Stack*. 1D,
InOut._WritelLn; 95: CHRNodeClass);
InOut.WriteString 96: IF Outl « NIL THEN
('S = Push values"); 97: InOut.WriteString
InOut.WritelLn; 98: (" Integerobject *
InOut.WriteString -);
("P * Pull values™); 99: InOut.Writelnt
InOut._WritelLn; (OutlA.VALUE, 1)
InOut.WriteString 100: ELSIF OutC # NIL THEN
CL * Look values"); 101: InOut.WriteString
InOut.WritelLn; 102: (" Charobject * *);
InOut.WriteString 103: InOut.Write(OutCA .VALUE)
("C * Clear stack™); 104: ELSE InOut.WriteString
InOQut.WritelLn; 105: (" Unknown
InOut.WriteString object!™)
("H - HALT (Debug)"); 106: END
InOut.WritelLn; 107: ELSE InOut.WriteString
InOut.WriteString("X = 108: (" Stack is empty!")
Quit™) 109: END
1 "s" IP IntNotChr( THEN 110: 1 "C" : LIFO.Clear(Stack);
InOut.WriteString(" >"); 111: InOut.WriteString(" 0.k.™)
InOut.Readlnt(lni.VALUE); 112: 1 "H" : HALT; InOut.WriteString
LIFO.Push(Stack,Ini.ID) ¢ 0.k."™)
ELSE 113: ELSE END;
InOut.WriteString(" >"); 114: InOut._WritelLn;
InOut.Read(InC.VALUE); 115: InOut.Read(choice);
LIFO.Push(Stack, InC.ID) 116: choice :m CAP(choice);
END 117: InOut.WritelLn
1 "p" LIFO.Pull(Stack); 118: END(* WHILE <);
InOut.WriteString(" 0.k."™) 119:
1 -L- IF Stack « NIL THEN 120: LIFO.Clear(Stack)
outl :» 121:
MOBS.I1S(StackA.ID, 122: END LIFOTest.
INTNodeClass);
VIRTUELLE ATARI

SPEICHER-
ERWEITERUNG

Wir schreiben die Epoche der Speicherprobleme. Kein Tag vergeht ohne das leidvolle
Klagen der Anwender, deren Computer aus Speichermangel den Dienst versagen oder
die ihr wahres Kénnen bislang nicht zutage bringen konnten.

Doch das ist ab jetzt Geschichte, denn OUTSIDE laR3t alle Speichergrenzen fallen.
OUTSIDE ermdglicht die virtuelle Speicherverwaltung auf Festplatte und erweitert
den ATARI TT damit um bis zu 128MByte. Programm und Anwender merken davon
nichts, alles lauft wie bisher -nur eben mit schier unbegrenztem Speicher.

OUTSIDE im Detail:

Max. 128 MByte RAM ohne Hardware

Lauft mit allen SCSI-Platten (Fest- und Wechselplatten sowie optischen Medien)
Speichergréf3e von PartitionsgroRe abhangig.

Virtuelle Verwaltung mit optimiertem Swap-Verfahren

Einfachste Installation

Problemlose Anwendung

Fuar alle ATARI TT mit TT-RAM DM 9 9 [] =

(z.B. TTO30/6, TTO30/8 oder erweiterter TTO30) unverbindliche Preisempfehlung

MAXON Computer = Schwalbacher Str. 52 « W-6236 Eschborn < Deutschland = Tel 06196/481811 = FAX 06196/ 41885

2/1992 /T« "
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4 MB 1m Selbstbau

Mittlerweile gibt es auf dem
Atari-Markt viele Arten von
Speichererweiterungen zu
kaufen: groRe und kleine, zum
Stecken und Léten, glnstige
und teure. Wir haben fir Sie
eine Speichererweiterung
entwickelt, die alle genannten
positiven Eigenschaften

miteinander verbindet.

ine 4MB-Erweiterung fir die ST-
E Modelle von Atari ist eigentlich

nichts Neues mehr. Aber wie bei
anderen Produkten verhalt es sich auch
hier: ,,Sind die Kinderkrankheiten erstein-
mal beseitigt, kbnnen wir uns dem Design
widmen“. Unser Ziel war es also, eine
Speichererweiterung zu entwickeln, die
maglichst kleine Ausmalfie hat, mit han-
delsiiblichen (glinstigen) Bauteilen aus-
kommt und aufgrund ihrer mechanischen
Realisierung keine Kontaktprobleme (und
damit Abstlirze) heraufbeschwort.

In Abbildung 1sehen Sie die Pin-Bele-
gung des von uns verwendeten Spei-
cherbausteins(IM*4). Atari verwendet in
den Mega STs eine andere Art DRAMSs,
wobei unser Typ den entschiedenen Vor-
teil hat, daf? er vier dieser herkdBmmlichen
1-MBit-Chips in einem Baustein verei-
nigt und somit einiges an Platzerspamis
bringt.

Die Pins mit der Bezeichnung AO bis A9
stellen die AdreRleitungen des R AM-Bau-
steins dar. Es werden nacheinander (ge-
multiplext) die Reihenadresse (/RAS wird
aktiviert) und dann die Spaltenadresse
(/CASwirdaktiviertjaufdenRAM-Adre3-
bus gelegt. Uber /W wird ausgewahlt, ob
ein Schreib- oder Lesezyklus stattfinden
soll. DQO bis DQ3 sind die vier Datenein-
und ausgange (und das ist halt, wie oben
schon angedeutet, dereinzige Unterschied
zu ‘normalen’ RAMs, die 1M*1 organi-
siert sind und dementsprechend nur einen
Datenaus- und eingang haben). /G wird als
Output-Enable bezeichnet und fest mitder
Masse verbunden.

120 /T™ 2/1992

Richtige Connections

Wo miussen die DRAMS angeschlossen
werden? Die Adrel3leitungen kommen von
der MM U, sind dort mit MADO bis MAD9
bezeichnet (Pin-Belegung in Abbildung
2) und laufen auf dem Motherboard tber
niederohmige Widerstande (33 i2) zu den
internen RAM-Bausteinen. Hier kann man
alsoein AnschluRbeinchen ausloten oder,
einfacher, aber dafir unsauber, abknip-
sen -ein Kabel von dem frei gewordenen
Beinchen des Widerstandes zu unserer
Platine legen und die Verbindung ist her-
gestellt. Bei den Steuerleitungen (/bedeu-
tetimmeractive low)/RASx,/CASXL und
/CASxH verhalt es sich analog (Wider-
stande allerdings 68 statt 33 i2). /W wird
Uber keinen Widerstand direkt zu den
RAMs gefuhrt.

Die Datenleitungen der RAMs werden
der Reihe nach an den Datenleitungen des
RAM-Busses angeschlossen. Dieser un-
terscheidet sich von dem normalen Daten-
bus des 68000 insofern, als daR ihm noch

Y]
o2
Uss|

DQ1

RS
*o
R

Ucc
A9

«l

Abb. |I: Pinbelegung des DRAMs 514400

Bustreiber zwischengeschaltet sind und so
ein Direct Memory Access ermoglicht
wird. Gabe es keine DMA-Mdglichkeit,
ware zum Beispiel der Bildschirm ziem-
lich am Flimmern bzw. ein kompletter
Aufbau gar nicht erst moglich.

Diesen RAM-Datenbus kann man beim
Shifter abgreifen. Da hier 16 Leitungen
ndtig sind und alle so schén von einem IC
abgegriffen werden, fuhren wir hier eine
Steckldsung ein, die normalerweise auch
nicht zu Problemen fiihrt: Man benutzt
eine Platine, die den Shifter aufnimmt und
in den so freigewordenen Shifter-Sockel
gesteckt wird. Uber Flachbandkabel und
crimbare Federleisten wird die Verbin-
dung zur RAM-Platine hergestellt.

Realisation

Wie oben schon angedeutet, umfat die
Speichererweiterung zwei Platinen: Eine
furdie RAMs und eine Platine als eine Art
Adapter fir den Shifter-Sockel. Da die
MMU im Atari eine nicht gerade starke
Treiberleistung hat, haben wir aufder Pla-
tine noch zwei Leitungs- (oder Bus-)Trei-
ber vorgesehen.

Aus layouttechnischen Griinden haben
wir hier zu bidirektionalen Treibern ge-
griffen, obwohl die Bausteine nur in eine
Richtung betrieben werden. Hinzu kommt,
daf? sich der finanzielle Mehraufwand doch
sehr in Grenzen halt (was uns wieder ruhig
schlafen lieB3...).

An sonstigen elektronischen Bauteilen
findet sich nicht mehr viel, halt so das
Ubliche: Abblock-Kondensatoren (100nF),



Stiftleisten fur Adref3-/Steuer- und Daten-
leitungen und ein Elko, um eventuelle
Spikes auf der Hauptstromversorgung zu
minimieren.

Aufder Shifter-Platine finden sich zwei
20polige Stiftleisten, umdie Platine in den
Sockel auf dem Motherboard stecken zu
kdnnen, ein 40poliger IC-Sockel fir den
Shifter selbst und schlie3lich eine 16poli-
ge Stiftleiste zur Verbindung mitderRAM-
Platine.

Wi e Sie sehen, istalles nicht sooo schwie-
rig (und das durfte im Ubrigen auch einer
der Griinde dafur sein, warum es im Mo-
ment einen heilRen Wettbewerbskampfbei
ST-Speichererweiterungen aufdem Markt
gibt).

Der Aufbau

Als erstes sollten Sie sich von den abge-
druckten Platinen-Layouts Platinen anfer-
tigen. Leider war es aufgrund der hohen
Bestlickungsdichte nicht mdglich, ein ein-
seitiges Layout anzufertigen. So missen
Sie, wenn Sie die Platinen nicht durchkon-
taktieren konnen, beidseitig lI6ten. Sollten
Sie sich das nicht Zutrauen, kdnnen Sie
auch einen industriell gefertigten, mit Lot-
stoplack und Bestiickungsdruck versehe-
nen, durchkontaktierten Platinensatz (Shif-
terund RAM) beim Autor erhalten. Néhe-
res dazu am Ende des Artikels.

Bei der Bestlickung der Platinen fangt
man, gewdhnlicherweise, bei den Bautei-
len mit der geringsten Bauhdhe an und
arbeitet sich dann immer weiter vor. Sie
sollten bei Ihrem Budget allerdings flr
jedes IC einen Sockel einplanen, was bei
den Bustreibem auch kein Problem sein
durfte, da uberall erhéltlich. Bei den
DRAMs haben wir jedoch die platzspa-
rende Ausfilhrung im ZIP- (oder Zig-Zag
In-Line)Gehause gewahlt, woflr es zwar
auch Sockel gibt, die aber manchmal et-
was schwer zu bekommen sind.

Wenn Sie also keine Sockel erhalten
kénnen, benutzen sie einfach sogenannte
‘IC-Préazisionskontaktstreifen’ in der Aus-
fuhrung ‘LOt-Pin’, und portionieren Sie
sie dann einfach den Bohrungen auf der
Platine entsprechend (2*10, um 1,27mm
versetzt). FUr die Datenleitungen benut-
zen wir ebenfalls portionierbare, 2reihige

0000O0O0OODOODOOOOOOOO9O0O0O0
[J0000000000000000000
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00000000
00000000

Shifter-Platine: Bestiickungsplan
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Abb. 2: Schaltplan lohne Treiberbausteine)

Stiftleisten im Raster 2,54mm. Das Ge-
genstick hierfir sind Pfostenverbinder.
Davon gibt es qualitativ sehr hochwertige
der Firma Scotchflex, die zwar wirklich
gut, aber sindhaft teuer sind! Fir unsere
Zwecke reicht voll und ganz die preisgiin-
stige Ausfilhrung (so um die 4 DM).

Bei derPlatine fUrden Shifter sollten Sie
beachten, da der40polige IC-Sockel von
der Bestlickungsseite (auf der Platine mit
BS gekennzeichnet), die zwei 20poligen
Stiftleisten jedoch von der Lotseite be-
stlickt werden. Dies ist wichtig zu beach-
ten, weil Sie sonst arge Probleme beim
Einstecken der Platine in den Shifter-Sok-
kel bekommen kdnnten...

Verdrahtung

Sind die Platinen bestuckt, sollten Sie mit
dem Einstecken der ICs noch warten (Sie
haben doch Sockel gekauft???). Denn erst
einmal I6ten Sie an der einreihigen, 7poli-
gen Stiftleiste die Kabel an, die spater mit
den Widerstéanden verbunden werden. Die
AdreRleitungen werden ebenfalls an den
Widerstanden im ST angelotet, tber die
die Signale zur MMU gelangen. Auf der
R AM-Platine haben wir uns flrdie AdreR3-
leitungen auch eine Steckldsung einfallen
lassen. Naheres hierzu entnehmen Sie bit-
te der Abbildung 3 -dort finden Sie die

Shifter-Platine: Lotseite

Belegung aller Stiftleisten. Bevor wir nun
zum Einbau der Speichererweiterung
schreiten, noch eine Anmerkung: Wenn
Sie nur 2 MB in lhren Rechner einbauen
wollen, brauchen Sie nur 4 DRAMs zu
kaufen und in jeden zweiten Sockel zu
stecken (z.B. IC1, IC3, IC5 und IC7). Die
R AMs mit geradem Bauteilindiz sind Bank
1 (also Signale /RAS1, /CAS1L und
/CAS 1H), die mit ungeradem Indiz Bank O
(/RASO,/CASOL und/CASOH). Da so nur
eine RAM-Bank im ST ‘angezapft’ wird,
kdnnen Sie noch eine Bank des vorhande-
nen ST-RAMs weiterhin benutzen.

Der Einbau

Zum Einbau der Speichererweiterung (wir
haben sie sinnigerweise MB4 getauft) be-
notigen Sie einen Durchgangstester, um
feststellen zu kénnen, welches MMU-Si-
gnal Uber welchen Widerstand lauft. Zer-
legen Sie also Ihren kompletten ST (eine
eventuell noch bestehende Garantie geht
damit Ubrigens verloren), bis Sie das nack-
te Motherboard in den Handen halten (fr
all diejenigen, die nicht wissen, was das
Motherboard ist, ist esjetzt an der Zeit, die
Finger von diesem Projekt zu lassen). Die
MMU ist einer der quadratisch-praktisch-
gut-Chips, meist in der Nahe der einge-
bauten RAM-Bausteine. Hier stellt sich

O0O0O0O0O0OOOOOOOOOOOOOOOO
O0O0O0O0O0OOOOOOOOOOOOOOOO

Shifter ‘¢LviVoxr,
[JOO0O0O00000000000000O0
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Bast

Shifter-Platine: Bestlickungsseite
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Hard & Soft

- das grofdte Sortiment an Zubeho6r ab Lager - Hard&Soft

Wir sind Hersteller von vielen
Produkten fur den Atari ST. Jedes
Produkt fur sich ist etwas besonderes,
welches wir mit viel Detailtreue fir
den Atari ST entwickelt haben.
Wenn Sie weitere Informationen zu
unseren Produkten haben méchten,
so rufen Sie uns doch einmal an.

Wir Ubersenden Ihnen auch gerne
unseren Gesamtkatalog.

Obere Minster Stral¥e 33-35
4620 Castrop-Rauxel

Telefon (02305) 18014
Telefax (02305) 32463

Unser Sortiment:

— TT Computer

— TT und ST GroRbildschirme
— TT Festplattensysteme

— TT Monitorumschaltboxen
— Mega STE Laufwerke

— VME Farbgraphikkarten
— Scanner

— HD Interface + Laufwerke
— Fest- und Wechsel'platten
— 155 MB Streamer

— Monitorumschaltboxen

— Videointerface

— Videodigitizer

— Genlog Interface

— HF Modulator

— SCSI Hostadapter

— Einschaltverzégerungen

— AT Speed/ + C 16

— Supercharger

— AD Speed

— PC Tastaturinterface

— Towersysteme

— abgesetzte Tastatur

— Tastaturkabel Mega ST
— Echtzeituhren

— Eprombrenner

— Epromkarte

— therm. Lufterregelung
— Laserinterface I

— Towersysteme

— Ramerweiterungen

— Computerkabel
—80386/80486 Computer
— Computerreparaturen



der kleinsten

Micro Ram - professionelle
Ramerweiterungen

Die konsequente Nutzung neuester
Technologie und die Verwendung
der neuen 4Mbit Speicherbausteine
gestattet es auf einer Flache von 4,5
cmx 11 cmeine 4 Mbyte Speicherer-
weiterung zu entwickeln.
IngenieurmaRiges  Schaltungsde-
sign, die Fertigung groRer Stiickzah-
len auf hochmodernen Industrie-
straBen sowie ausgefeilte MaRnah-
men zur Qualitatssicherung setzen
einen hohen Qualitatsstandard, von
dem auch Sie profitieren kdnnen.
Die geringen Abmessungen ermdogli-
chen erstmals das Einstecken der
Speicherkarte indas Shiftergehause*.
MICRO RAM st in zwei Stufen
(2.5 MB/4 MB) ausbaubar und in
zwei Ausfiihrungen lieferbar. Die voll
steckbare Version ist kinderleicht ein-
zubauen. Samtliche Verbindungen
der Speicherkarle kénnen ohne I6t-
arbeiten vorgenommen werden.
Voraussetzung fiir den Einbau dieser
Version ist, daR MMU und der
Videoshifter gesockelt sind. Die teil-
steckbare Version ist fur Rechner mit
nicht gesockelten Bauteilen (Shifter
und/oder MMU) und fir alle, denen
das Anloten von ca. 19 l6tverbin-
dungen keine Probleme bereitet, ge-
dacht.

Sollte dennoch eine Frage offen blei-
ben, so helfen Ihnen an unserer Ser-
vice-Hotline versierte Techniker ger-
ne weiter.

« sofem es die Bestiickung des Atari ST zuidl3t.

Modelle auf 2,5 MB

(in einer zweiten Ausbaustufe durch
einfaches Einstecken von 4 weiteren
4Mbit Chips auf 4 MB aufristbar).
MICRO 2-2,5 MB teilsteckbar 398,-
MICRO 2S-2,5 MB voll steckb.449,-

Modelle auf 4 MB

MICRO 4 -4 MB teilsteckbar 598,
MICRO 4S -4 MB voll steckbar649,-
Der Einbau ist auch in unserer
Servicewerkstatt moglich.

MICRO RAM erhalten Sie auch beim
Atarifachhandler.

Sondermodell 2SE-2,5 MB steckbar

298,- DM

Aufgeraumt

bezahlbare Towersysteme,
auch als BLACK TOWER

Hard & Soft bietet lhnen eine Aus-
wahl an Tower Systemen an, die
speziell fur die Atari ST, Mega STE
oder TT Computer entwickelt wor-
den sind. Die von uns angebotenen
Tower Systeme sind eine standige
Weiterentwicklung der schon seit
vielen Jahren angebotenen Tower
Systeme fir den Atari ST. Die neue
Serie TOWER Il wurde neben den
vielen technischen Verbesserungen
auch in der Optik umfassend verbes-
sert. Eine ganz neue firden TOWER
Il konstruierte Vollkunststofffrontblen-
de ergibt ein professionelles Outfit.
Eine weitere Steigerung der Optik ist
in der Serie TOWER Il - Black Line
maoglich. Diese Tower kénnen Sie fur
die Computertypen Mega STE und
TT ganz in schwarz erhalten. Die
entsprechenden Zusatzkomponen-
tenwie HD Laufwerke, Wechselplat-
ten etc. halten wir fur Sie in schwarz
bereit. Durch die sehr umfassende
und gut bebilderte Anleitung und
den vollsteckbaren Aufbau ist der
Umbau auch fir einen laien durch-
fuhrbar. Ganz neu sind die Tower fir
die Computertypen Atari Mega STE
und TT. Dadurch daB diese Compu-
ter serienmagig schon sehr umfang-
reich ausgestattet sind und die ent-
sprechenden Komponenten auf dem
Mutterboard vorhanden sind, sind
diese Towersysteme mit relativ gerin-
gem Aufwand aufzubauen. Weitere
Informationen erhalten Sie in unse-
rem Zusatzinfo Tower-Systeme.

Tower
Tower 1040 ST 379,-
Tastaturgehéduse 1040 ST 99,-

Tower 260/520 ST m. Netzteil479,-
Tastaturgehduse 260/520 ST 99,

Tower Mega ST 379,-
TT/Mega STE Tower

TT Tower -beige 379,-
TT Tower-SCHWARZ 479,-
Mega STE Tower -beige 379,-

Sonderpreis
Mega STE BLACK TOWER
(ganz in schwarz)

449,- DM

Heil3 begehrt

Hard & Soft TTund Mega STE
Sondermodelle

Mega STE und TT Computer aus
dem Hause Hard & Soft ist mehr
Computer fir das gleiche Geld.

Sie erhalten diese Computer in einer
beispielhaften Ausstattung. So verfu-
gen alle TT Computer Uber eine ein-
gebaute 50 MB QUANTUM Fest-
platte mit einer mittleren Zugriffszeit-
von 17ms, 64 KB Hardwarecache,
einer wirklich tollen thermischen Lif
terregelung, 1.44 MB HD Laufwer-
ken und dem wohl bisher einmaligen
SoftwarepaketSCSI TOOLS, FastFile
Mover und HDU, die lhre Festplatte
erst so richtig auf Trapp bringen. Alle
TT 08 Computer werden dartiber
hinaus mitden neuen Fast-Ramkarten
aus dem Hause Hard & Soft, welche
bis 32 MB aufrustbar sind, ausge-
stattet. Wohl bemerkt alles ohne
Aufpreis. Auch beim Mega STE bie-
ten wir lhnen diese Computer mit
ahnlicher Ausstattung an.

Aber auch an Zubehor fur den TT
und Mega STE fuhren wir ab Lager
das grofite Angebot wie GroRbild-
schirme, Farbgraphikkarten, Ramer-
weiterungen, TT Fest- und Wechsel-
platten, Einbaufestplatten fir die
neuen Mega STE und TT Computer
welche ohne Festplatte ausgeliefert
werden, Monitorumschaltboxen
zwischen GroRbildschirm und VGA
Monitore.

Auch den 21" Grof3bildschirm EIZO
6500 (alle TT Auflésungen darstell-
bar) bieten wir zu einem Superpreis
an.

Mega STE/TT Zubehor:

Mega STE 2 auf4 MB 198~
HD laufwerk Mega STE/TT  239,-
TT Fastram 32 MB-4 MB 998,-
19" PRO Screen v. Protar 1798,-
Farbgraphikkarte COCO 1449,-
Umschaltbox GroRbildschirm -

VGA Monitor 98,-
21" EIZO 6500 incl. Box 2998,-

Sondermodell Mega STE mit

100 MB QUANTUM Festplatte
4 MB Ram, 100 MB QUANTUM
17ms, Festplatte, Softwarepaket
SCSI Tools, Fast File Mover und HDU

2749,- DM

Das Vorbild

Fest- und Wechselplatten
Ultra Speed Drive

Festplatten bilden schon seit einigen
Jahren eines unserer Schwerpunkte.
Aber nicht nurtechnisch bilden diese
die Elite unter den Festplatten, auch
das AuRere wurde an die verschie-
denen Rechnertypen angepafit.
Speckig glanzende Gehause mit
eckigen Kanten und Festplattentrei-
ber welche nicht voll AHDI kompati-
bel sind gehoren bei uns schon lan-
ge zur Vergangenheit, werden aber
von vielen Firmen noch so angebo-
ten.

Die mitgelieferte Festplattensoftware
SCSI TOOLS stellt Ihnen viele Funk-
tionen zur Verfiigung z.B. das SHUT
DOWN fahren der Festplatte, boo-
ten von jeder Partition per Tasten-
druck, doppelte Sicherung der Fat,
optimale Wechselplattenuntersttt-
zung, Soft ID Einstellung, Cache
Configuration der Festplatte und
noch viele andere Funktionen.
Zusétzlich werden die Programme
Fast File Mover, HDU und Back UP
mitgeliefert. Der SCSI Port mit Um-
schaltung ACSI/SCSI ist herausge-
fuhrt. In vielen Testberichten fuhren-
der Zeitschriften wurden unsere Ge-
rate  hervorragend getestet und
kamen zu Ergebnissen wie ,Refe-
renzmodell unter den Festplatten”,
,Hard & Soft Festplatten... setzen ei-
nen hohen Standard, dem sich an-
dere Anbieter stellen mussen". Zu-
satzlich gibt es 2 Jahre Garantie,
Ruckholservice und 7 Tage Ruckga-
berecht.

Festplattenpreise:

SCSI ULTRA SPEED DRIVE 52

52 MB, 17ms, 64 KB Cache 1198-
SCSI ULTRA SPEED DRIVE 105

105 MB, 17ms, 64 KB Cache 1498,-
SCSI ULTRA SPEED DRIVE 200

210 MB, 15ms, 64 KB Cache 2198,-

Wechselplatten:

SCSI ULTRA SPEED DRIVE 44
44 MB, 20ms, 8 KB Cache
SCSI ULTRA SPEED DRIVE 88
88 MB, 20ms, 8 KB Cache

1449,
1798,

Einbaufestplatte Mega ST
50 MB QUANTUM, 17ms,

698,- DM



die philosophische Frage, woran man
die RAM-Chips erkennt: entweder an
der Bezeichnung (511000 oder 41256)
oder an der Uberproportionalen An-
sammlung gleichartiger schwarzer
Krabbeltierchen auf einem Minimum
an Platz (noch besser: reziprokes Ver-
héltnis zwischen Platinenflache und
Anzahl der ICs). Mit dieser Beschrei-
bung durfte auch der intelektuelle Geist
die RAMs gesichtet sein ...

Irgendwo in der Nahe der eingebau-
ten RAMs findet sich ein Haufen von
Widerstéanden. Diejenigen im blauen
Styling sind fur die Steuersignale zu-
standig (/RAS usw.), die im zarten
Orange fir die AdreRleitungen. Da
Atari so geschickt war, bei jeder Plati-
nenrevision die Nummer der Wider-
stinde zu &ndern, kdnnen wir lhnen
eben diese nicht verraten. Dazu brau-
chen Sie den vorhin schon angespro-
chenden Durchgangstester.

Im Schaltbild der Speichererweite-
rung sind diejeweiligen Pin-Nummern
der MMU vermerkt, so dal3 Sie eine
Liste mit Widerstandsnummem und
AdreBleitungen machen kénnen, die
lhnen bei der folgenden Loétarbeit
hilfreich zur Seite stehen wird. Ist lhr
Rechner von Haus aus nur mit 41256~
Typen bestlckt, missen Sie sich das
Signal A9 (bzw M AD9) direkt von der
MMU holen: Hierzu I6tet man einen
33-Ohm-Widerstand von der Lotseite
des Motherboards an den Pin 64 der
MMU an. Haben Sie einen Rechner
mit einer SMD-MMU, so stimmt die
im Schaltbild angegebene Pin-Bele-
gung bis auf das MAD9-Signal. Die
korrekte Pin-Nummer fur diese MM U
ist in Klammem angegeben (namlich
66).

Haben Sie herausgefunden, welcher
Widerstand mitwelchem Pin der MM U
verbunden ist, suchen Sie einen Platz
fur die Speichererweiterung (im 1040
z.B. unter der Tastatur, fixiert mit ein
wenig Schaumstoff), umdie Kabel auf
die notwendige Lange zuzuschneiden
und an die entsprechenden Widerstan-
de anzulbten. Bitte beachten Sie, dai
die Kabel so kurz wie nur irgend moglich
sein sollten. Des weiteren ist es ratsam, die
Widerstande mit Schrumpfschlauch zuiso-
lieren. damit es spater zu keinen Kurz-
schlissen kommen kann.

Nun widmen wir uns dem Shifter. Dazu
offnen Sie das kleine Blechgehause, das
auf das Motherboard angel6tet ist und
hebeln mit auRerster Vorsicht (!) den 40po-
ligen Shifter aus seiner Fassung. Bitte be-
rihren Sie die AnschluBbeinchen nicht
mitden Fingern, dadieser Chip sehrschnell
zerstort werden kann und ein Ersatz um
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Stiickliste RAM-Platine:

Al A2 Single-Inline-Array, 8 Widerstande a 4k7
Cl -C10 Keramik-A/ielschichtkondensator 100nF
Rastermaf 2,54mm
Cl1 Elko 470JiF/16V,
stehend (und mdglichst klein)
IC1 -IC8 DRAM 514400 (4M*1),
ZIP-Gehéause, Sockel nicht vergessen!
IC9 -IC1074HCT?245, DIP-Gehause,
Sockel nicht vergessen!

P1 Stiftleiste 16polig, zweireihig (2*8)
P2 Stiftleiste IOpolig, zweireihig (2*5)
P3 Stiftleiste 7polig, einreihig (1*7)

1 Widerstand 4k7, 0.25W

Stiickliste Shifter-Platine:

ICO1 40poligen Sockel
P01, PO2 Stiftleiste, 20polig, einreihig (1*20)
P03 Stiftleiste, 16polig, zweireihig (2*8)

Sonstiges:

«zirka 1m 1Radriges Flachbandkabel
* 2 10polige Federleisten (2*5)
* 2 16polige Federleisten (2*8)
* Litze, mindestens 2mm", schwarz
* Litze, mindestens 2mm", rot
* Lotzinn (saurefrei 1)
* feine Litze (‘Kinderlitze')
*evtl. Stick Schaumstoff zum fixieren
* Stlick Karton also isolierende Unterlage
* Schrumpfschlauch
* 3/6 Widerstande 4k7
zum deselektieren der alten RAMs
* evtl. 3 Widerstande 68U
fur Mega ST 2/520ST, da zweite Bank
von Haus aus nicht besttickt
* evtl. Entltsauglitze oder Entldtsaugpumpe

P3
i P2 0/u
a9 00 a0 O /ras1
A1 00 a2 0O scasim
Pl A3 00 a2 QO /casiL
a5 00 a6 0O scasoH

66|—|_|||I|HW|—I|'J| A700 as 0O /raso

O /casolL

» oo
oI
cnZ
onT
ool
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co—
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Abb.Pinbelegung der Steckverbinder

die 100DM kostet. Am besten ist es wohl,
wenn Sie ihn nicht einfach auf den Tisch
legen, sondern in speziellem CMOS-
Schaumstoff Zwischenlagern. Stecken Sie
nun die Adapterplatine in den freigewor-
denen Sockel und den Shifter selbst in den
Sockel auf der Platine. Sollte sich das
Metallgehause nicht mehr schlieRen las-
sen, kdnnen Sie den Deckel durch mehr-
maliges Hin- und Herbiegen sanft abbre-
chen (sanft!). Verbinden Sie nundie RAM-
Platine mittels des 16poligen Flachband-
kabels mit der Shifter-Platine.

Fardie Stromversorgung benutzen wir
dicke, hochflexible Litze (zum Bei-
spiel 2mm32 -schwarz fir Masse und
rot fir +5V. Die bendtigte Spannung
kdnnen Sie sich in der Nahe des Netz-
teils bzw. dicken Eikos besorgen. Man
kann auch ein Stuck Leiterbahnflache
freikratzen und die Kabel dort anl6ten
(aber vergewissern Sie sich, daf} die
Stelle auch wirklich +5V bzw. Masse
fahrt!). Wie die Daten-, AdreR- und
Steuerleitungen sollten auch die
Stromversorgungskabel mdglichst
kurz sein.

Jetzt mussen noch die alten RAMs
des STs deaktiviert sein. Wenn Sie die
Speichererweiterung voll bestiicken
wollen, kbnnen Sie weiterlesen. Fur
die 2MB-Aufristung springen Sie bitte
zu der entsprechenden Uberschrift.

Fur 4 Megabyte

Hier sollten Sie ALLE Widerstéande,
die Signale von der MMU zu den ST-
RAMs fihren, mit einem Beinchen
ausléten (so, dal die RAMs im ST
keinen Kontakt mehr zu den Wider-
stdnden haben). Das betrifft auch die
AdreRleitungen!

Jetzt mussen Sie die alten RAMs
deselektieren, indem Sie die Leitung
/RAS und/CAS beider Banken mittels
eines Pull-up-Widerstandes (4k7) auf
logisch high legen. Fihren Sie dann
die Arbeit, wie oben bereits beschrie-
ben, mit dem Anl6ten der Kabel fort.

Fur 2 Megabyte

Hier brauchen Sie nurdie Widerstande
auszuldten, die die Signale /RAS1,
/CASI1L und/CAS 1H fihren. Ausnah-
me: Haben Sie einen Mega ST 2, mUs-
sen Sie diese Widerstande wahrschein-
lich erst noch bestiicken. Die Wider-
stande der Adref3leitungen dirfen nicht
ausgelotet werden. Am besten ist es,
wenn Sie die ‘AdrelRkabel’ von der
RAM-Platine kommend an einem
Beinchen derWiderstande anléten. Bei
einer eventuell lahmgelegten RAM-
Bank (wie z.B. beim 1040er) missen die
Signale /RAS unddie beiden /CAS-Signa-
le Uber einen Pull-up-Widerstand (4k7)
auf +5V gelegt werden. Nun kénnen Sie,
wie oben bereits beschrieben, mit dem
Anléten der Kabel beginnen.

Der Ernst des Lebens

Uberprifen Sie noch einmal, ob Sie alle
Schritte korrekt und ordentlich ausgefiihrt
haben. Bevor Sie jedoch die RAMs in die
Sockel stecken, schalten Sie Ihren Rech-
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ner ein (zuvor natirlich wieder alle Kabel anschlieen), messen
die Spannung an den RAM-Sockeln und priifen Sie deren Polung.
Erst jetzt bestiicken Sie die RAM-Platine (Rechner vorher
ausschalten!). Haben Sie sich ein reines Gewissen verschafft,
kommt der spannende Moment: Schalten Sie den Rechner ein.
Solite nicht nach kurzer Zeit, wie gewohnt, der Boot-Vorgang
beginnen, schalten Sie den Rechner wieder aus und Uberprufen
noch einmal, ob Sie alle Schritte korrekt ausgefuihrt haben.

Fehler?!

Sollte Ihr Rechner wie gewohnt booten, der Bildschirm jedoch
viele kleine schwarze Pixel aufweisen, weist dies entweder auf
eine fehlerhafte bzw. nicht ausreichende Massefiihrung oder aber
auf ein Kontaktproblem hin. Ist die Schrift auf dem Bildschirm
invers, haben Sie mit groRter Wahrscheinlichkeit die Steuerlei-
tungen /CASxH und /CASXL vertauscht. Sollte lhr Rechner ab
und zu einen Reset durchfuhren, weist dies ebenfalls auf ein
Kontaktproblem hin. Das sind eigentlich die am meisten auftre-
tenden Probleme. Sollten Sie Schwierigkeiten beim Einbau ha-
ben, helfe ich lhnen gerne weiter.

Das war's also. Wenn lhre Speichererweiterung funktioniert,
sollten Sie Ihren Rechner zur Probe 48 Stunden lang angeschaltet
lassen, um sicherzugehen, daB es auch keine thermischen Proble-
me gibt.

Wie bereits angedeutet, ist es mdéglich, die fir dieses Projekt
benétigten Platinen, industriell gefertigt, zu bestellen. Dazu wen-
den Sie sich bitte direkt an den Autor, der Ihnen auch gerne bei
Problemen behilflich ist.

Robert Osten

Marbacher Weg 17

2800 Bremen /

Tel.:(0421) 372954 (bitte erstab 14 Uhr!)
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Der ST wird han

Drucker-
Port als
Belspielan-
wendung!

Tell 2

HARDWARE

dgreiflich

Nachdem im ersten Teil des Artikels die Hardware des Userports vorgestellt wurde, soll nun gezeigt werden,

wie eine konkrete Anwendung umgesetzt und in das Betriebssystem eingebunden wird. Dabei dient eine

zweite parallele Druckerschnittstelle als Beispiel. Ein zentraler Punkt der Treiber-Software ist die Interrupt-

Programmierung des 6532.

m Unterschied zum Original-Drucker-

Port wird diese Schnittstelle von ei-

nem Pufferspeicher unterstitzt. Da-
durch kann die Ausgabe der Daten im
Hintergrund erfolgen, nachdem sie in den
Pufferspeicher Ubertragen wurden. Ein
willkommener Nebeneffekt besteht darin,
daf Ausdrucke auch méglich sind, wenn
Eprommer oder GALprommer am ST-
Drucker-Port residieren. Ein Untertauchen
im Ublichen Kabelsalat entfallt.

Die Software wird einmal resident ge-
startet und bindet dabei die Schnittstel-
le vollstandig ins BIOS ein. Die GrofR3e
des Pufferspeichers und die Nummer,
unter der das BIOS die Schnittstelle an-
spricht, werden entsprechend der Datei
SPOOLER.CNF bestimmt. Die Zeichen-
eingabe Uber diesen Port ist nicht vorbe-
reitet und kann bei Bedarf leicht ergénzt
werden.

Hardware -
nur die Kabel lI6ten!
Es ist wenig zusatzliche Hardware notig.

Die acht Leitungen des Ports B werden -
als Datenleitungen -mit den entsprechen-
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den Pins der AnschluBbuchse verbunden.
Das Strobe-Signal stellt der Ausgang PA6
zurVerfugung. Wegen der Interrupt-Mog-
lichkeiten wird PA7 als Busy-Eingang vor-
gesehen (s. Erganzungen zumersten Teil).
Dieser Ausgang ist in Druckern als Open-
Collector-Treiber ausgelegt und mufd des-
halb rechnerseitig Uber einen 4,7ki2-
Widerstand mit +5V verbunden werden
(s. Schaltbild). Der AnschluR? erfolgt di-

rekt am Userport oder an BS2 des Busmo-
nitors.

Die Software - gut sortiert
ist halb gewonnen!

Bei der Einbindung der Schnittstelle ist es
besonders wichtig, daR furdie Applikatio-

1, #5U
rn f T
1
2% PAS -Strobe
PBO DO
n 3
> , PB1 DI 2 0
0 PB2 D2 ; %
% . PB3 D3 ; u
u PB4 D4 0
0) 7 6
9 s PB5 D5 u
3 , PB6 D6 ¢ 3
10 PB7 D7 o QU
1, GND GND

So sollte die
Druckerschnittstelle
verdrahtet werden.
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GAL-Programmier-
gerat MGP 16/20

Entwicklungssystem fur
Logikschaltungen

Leistungsstarkes Programmiergeréat

fur die Realisierung logischer Schal-

tungen (NOR-,NAND-,NOT-.... Gat-

ter) mit den gangigen GAL-Typen
16v8 und 20v8 und deren A-Typen. Das Gerat wird an die
Druckerschnittstelle (parallel - Centronics) angeschlossen.
Die menugesteuerte Software ermdoglicht ein bequemes und
sicheres Arbeiten. Integrierter 2-Pass-Logic-Compiler, der
logische Gleichungen in JEDEC-Dateien Ubersetzt. Opti-
mierung der Gleichung nach Quine-McCluskey.

Bestellnr.: 890900 Fertiggerat..............cceeeenen. DM 229,-*
Bestellnr.: 890901 Platine, Software................ DM 129,-*

Mach 16

16 MHz far alle ST

Sollte Ihnen Ihr ST zu langsam sein, kdnnen Sie Ihn mit
dieser Beschleunigerkarte auf Trab bringen. Prozessor
68000 mit 16 MHz
Taktrate, 16 kByte
O-Waitstate-
Cache-Memory,
Sockel fur optio-
nalen Arithmetik-Copro-
zessor MC68881, Einbau
in260ST, 520ST, 520ST+,
1040ST sowie alle Mega
STs mdglich, Beschleunigung im Praxisbetrieb um Faktor
1,85.

Bestellnr.: 900820 Fertiggerat............ccuuveeennns DM 629,-*

HINTERM HORIZONT GEHT'S WEI

Junior Prommer m

EPROM-Programmier- m
gerat H

Programmiert alle géngi-

gen EPROM-Typen und

deren CMOS-Typen (2716~

27011). Komfortable Soft-

ware mit Zerlegung in

High- und Low-Byte, 5 Programmieralgorithmen, Hex-/
ASCII-Monitor mit vielen Edierfunktionen. Leichtes Erstellen
von EPROM-Bénken durch Software-Unterstitzung. Mit
optionalem Adaptersockel Mega-Modul lassen sich auch
32pol. EPROMs (27010-27080) brennen.

Das Gerat wird an die Druckerschnittstelle (parallel -Centro-
nics) angeschlossen.

Bestellnr.: 880310 Fertiggerat....................
880311 Platine, Software............... DM 59,-*
880312 Leergehause.................... DM 39,90*

: 880313 Zusatzadapter Mega Modul DM 99,-*

Bestellnr.:
Bestellnr.:
Bestellnr.

. 1 ~.DPE
- Drucker-Port-Expander
j *x - P
;T ¢ Vielseitige Erweiterungsschaltung fur
- o den Drucker-Port des ATARI ST. Mit

ihm 1ast sich elektronisch zwischen 3

verschiedenen Geraten umschalten.

o Zwei zusatzliche Joystick-Buchsen

zur Stromversorgung externer Ge-

réte /z.B. Junior Prommer oder MGP). Durch eigene Treiber-
bausteine kénnen auch Gerate ingréRerer Entfernung ange-

schlossen werden.

Bestellnr.: 900800 Platine und Bauanleitung DM 49,-*

Fordern Sie ungeniert unseren Prospekt an!

Wir kiimmern uns darum.

MSA

SCSI-Adapter

Schneller SCSI-Adapter zum Anschluf3 von SCSI-Geraten
an den Atari ST. Hohe Ubertragungsraten, macht das ange-
schlossene SCSI-Geréat uneingeschrénkt bootféhig, kom-
patibel zu den meisten er-

haltlichen SCSI-Festplat-

ten (z.B. Seagate ST 157N,

Ouantum Pro80, Syquest

SC555 usw.), unterstitzt

alle SCSI-Kommandogrup-

pen, gepufferter DMA-Bus,

Abschluf? max. 4 SCSI-Ge-

raten, Hardware-Schreib-

schutz, inkl. Festplattentreiber.

Bestellnr.: 900810 Fertiggerat...........ccccuuuunneee DM 259,-
Bestellnr.: 900811 Platine, GALs, Software....... DM 149,-

" ryi Board 20

68020-Accelerator

Mit dieser

gungskarte wird Ihr ST zur

32-Bit-Workstation. Pro-

zessor MC68020 mit 16

MHz Taktrate, 32 kByte

Cache-Memory mit 32 Bit
Busbreite, optimierte Cache-Verwaltung, héchste Kompati-
bilitat durch optimiertes TOS 1.6 im ROM, Beschleunigung
im Praxisbetrieb um ca. 360%.

Beschleuni-

Bestellnr.: 900830 Fertiggerat...............c...... DM 1498,-*

‘Alle Preise smd unverbindliche Preisempfehlungen
Versandkosten Inland: DM 7,50

Versandkosten Ausland DM 15,-
Auslandsbesteilungen nur gegen Vorauskasse

MAXON Computer GmbH «Schwalbacher Stra3e 52 «W-6236 Eschborn

Tel. 06196/481811 = Fax 06196/41885
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Druckerpuffer (b_..)

mmm T

PUT_BYTE / GET_STATE

Register

nen kein Unterschied zur Standardschnitt-
stelle auftritt. Der Einsprung in die neuen
Routinen sollte deshalb auf einer még-
lichst maschinennahen Ebene erfolgen.
Optimal scheint hier der BIOS-Trap. Alle
Aufrufe der normalen Druckerschnittstel-
le durchlaufen diesen Trap, um (iber bco-
stat und bconout Daten an den Drucker zu
Ubertragen.

Der Trap kann nach dem XBRA-Proto-
koll leicht auf die eigenen Treiber umge-
lenkt werden. Die Ubersichtsgrafik ver-
deutlicht die weitere Gliederung des Trei-
berprogrammes.

Der BIOS-Teil greift lediglich auf Rou-
tinen zu, die den Pufferstatus ermitteln
oder ein Byte an den Puffer schicken. Der
Puffer tritt also fur die Applikation und
damit auch fur den Anwender nicht in
Erscheinung.

Die Ausgabe aus dem Puffer an den
Drucker erfolgt interruptgesteuert, wobei
Druckerstatus und Pufferzustand das Ver-
halten dieser Routine beeinflussen.

Auch hier erfolgt noch kein direkter
Zugriff auf die Register des 6532. Zur
Ermittlung des Pufferzustands wird ledig-
lich das entsprechende Unterprogramm
aufgerufen. Es bildet zusammen mit der
eigentlichen Ausgabe und der Initialisie-
rung den einzigen hardwareabhangigen
Teil des Treibers.

Dieses Vorgehen der funktionalen
Aufgliederung bietet bei der Programmie-
rung diverse Vorteile. So legt man sich
automatisch ein Programmkonzept zu-
recht, anhand dessen man Schritt flr Schritt
die Implementation vomimmt.

Sind die Schnittstellen zwischen den
einzelnen Ebenen, also die Funktionsauf-
rufe und deren Parameter, festgelegt, istes
egal, inwelcher Reihenfolge die einzelnen
Teile implementiert werden.Genauso kann
das Projekt auf mehrere Programmierer
aufgespalten werden.

Bauteilliste

1 20pol. Buchsenleiste
1 11pol. Kabel

1 25pol. Sub-D-Buchse
1 4,7 kif Widerstand
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Die Software
installiert sich voll
im BIOS.

Als Zugabe erhélt man noch die Mdglich-
keit, durch geringe Anderung einzelner
Teile das Programm an geanderte Anfor-
derungen anzupassen. Anderungen der re-
gisterabhangigen Programmteile, das
heil3t: der Interrupt-Generierung und der
Funktionen GET_STATEund PUT_BYTE.
ermdglichen die Bedienung anderer Hard-
ware, wie z.B. die der Standardschnittstel-
le. Will man keinen Puffer installieren,
ruft man aus der BIOS-Ebene heraus di-
rekt die Routinen auf, die die Register
bedienen. Kurz gesagt, das Programm wird
zu vertretbar hohem Aufwand wartbar.

Das Programm

Den Rahmen des Programms bildet der
Teil SPOOL_AUT.C. Er liest die Datei
SPOOLER.CNF ein. um das globale Se-
tup entsprechend einzustellen. Das For-
mat der Datei ist simpel. leitet Kom-
mentare ein, nach ‘R’ wird die GroRRe des
Pufferspeichers dezimal in KByte angege-
ben und ‘N 2’ bestimmt die neue Schnitt-
stelle als BIOS-Gerat Null.

Durch Aufrufvon BJN IT wird derSpei-
cher fur den Puffer reserviert und gleich-
zeitig die Ringpufferstruktur angelegt.
Nach dem Aufruf von INIT_RES und
INIT_PORT terminiert das Programm,
ohne jedoch den Speicher freizugeben.

INIT_RES lenkt den BIOS-Trap aufdie
eigene Routine NEW 13 um. Sie wird auto-
matisch beijedem BIOS-Aufrufdurchlau-
fen. Um feststellen zu konnen, ob eine der
Druckerfunktionen aufgerufen werden soll,
kontrolliert sie die aufdem Stack abgeleg-
ten Parameter. Dazu wird die Adresse des
ersten Parameters bestimmt und dieser
dann mit den relevanten Funktionsnum-
mem verglichen. Bei Ubereinstimmung

erfolgt ein Sprung zur entsprechenden.

Die parallele Druckerschnittstelle!

Die parallele Druckerschnittstelle dient der parallelen Ubertragung von Daten vom
Rechner zum Drucker. Das Grundprinzip der Schnittstelle soll hier kurz umrissen
werden.

Im Atari ST ist nur der notwendigste Teil dieser Schnittstelle verwirklicht. Dies hat zur
Folge, dal3 die Kommunikation tGber nur zwolf Leitungen erfolgt. Wie schon erwahnt,
werden die Daten byteweise parallel Gbertragen. Dazu werden acht Datenleitungen
benétigt. Die eigentliche Ubertragung der Druckdaten wird sychronisiert, d.h. Sender
und Empfanger stimmen Zeitpunkt und Geschwindigkeit der Ubertragung aufeinander
ab. Diese Abstimmung wird mit Hilfe der zwei Signalleitungen -STROBE und BUSY
realisiert. Dabei ist -STROBE ein Signal vom Rechner zum Drucker und BUSY eines
vom Drucker zum Rechner.

SRR 0]: ] — 1
DATA E o2 L
m0.5 ps min.
m1.0 ps min.
mO.E. ps min.
BUSY _ f

Das Timing der Steuersignale.

Will der Rechner ein Byte an den Drucker schicken, muB3 er zunachst warten, bis der
Drucker Daten empfangen kann. Dies wird ihm vom Drucker durch OV auf der BUSY -
Leitung gemeldet. Er darf nun neue Daten auf den Bus legen und wartet, bis sich die
Signale stabilisiert haben. Mit Hilfe eines kurzen Impulses auf der -STROBE-Leitung
fordert er den Drucker auf, diese Daten zu verarbeiten. Damit die Daten vom Drucker
Ubernommen werden kdénnen, missen sie auch noch nach dem Strobe-Impuls stabil
anliegen. Die Mindestzeiten fir einen NEC P6 Plus sind im Signalplan angegeben.

Als Bestatigung der Dateniibernahme aktiviert der Drucker die BUSY-Leitung
solange, bis er erneut bereit ist, Daten zu verarbeiten.
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neuen Routine. Handelt es sich um eine andere Funktion, wird der
Aufruf unveréndert an den alten BIOS-Trap weitergereicht.

Sowohl NBCOSTATals auch NBCONOUTprufen den Aufruf
auf die im Setup eingestellte Gerdtenummer. Bei erneuter Uber-
einstimmung liefert NBCOSTAT den Wert von B_STAT. und
NBCONOUT gibt ein Zeichen an den Puffer aus. Ist der Puffer
nicht voll, gentigt dazu der Aufruf von B_PUT_BYTE. Andern-
falls muB zunachst gewartet werden, bis ein Byte aus dem Puffer
entfernt wurde. Dies geschieht -gesteuert durch einen Timerin-
terrupt -nach einiger Zeit automatisch, es sei denn, der Drucker
ist nicht bereit.

Nach der Initialisierung des Port-Bausteins installiert
INIT_PORTdie notwendige Routine. Da der Interruptlevel 3von
diversen Programmen gesperrt wird, war es leider nétig, hierfur
das Level 5 zu wahlen. Dies erfordert eine kleine Anderung der
Userport-Schaltung (s. Ergdnzungen zum ersten Teil). Im An-
schluB an die Installation wird der Timerinterrupt freigegeben.

Tritt ein solcher Interrupt auf, wird versucht, mit B_SEND_-
BYTE ein Zeichen auszugeben. Der Rlckgabewert von
B_SEND_BYTE beschreibt den Zustand des Puffers. Dadurch
kann bei leerem Puffer der Timer mit dem hohen Wert W_TIME
geladen werden, um weniger Rechenzeit auf unnétige Interrupts
zu verschwenden. Befinden sich Zeichen im Puffer, wird der
Timer mit dem niedrigen Wert TIM E geladen. Auf diese Weise
verringert sich die Zeit zwischen zwei Interrupts, und die Ausga-
be an den Drucker wird beschleunigt.

Um zu verhindern, daR der Rechner bei B_SEND_BYTE in
einer Schleife aufz.B. einen Druckerohne Papier wartet, wird vor
dem Aufrufvon PUTJB YTE der Druckerstatus tber GET_STATE
getestet. Istder Druckerauch nach MAXCOUNT Versuchen nicht
empfangsbereit, wird die aktuelle Ausgabe abgebrochen und
beim né&chsten Interrupt erneut versucht.

Optional kann man bei &lteren Druckern, die etwas langsamer
arbeiten, die Busy-Leitung ebenfalls per Interrupt Gberwachen.
Dazu wird der Flanken-Interrupt in INIT_PORT und NEW_INT
bei jedem Laden des Timers mit MO VE.B #$00.PA7N_T freige-
geben und in NEW_INT vor dem Aufrufvon B_SEND_BYTE mit
MOVE.B READLF.DUM gel6scht.

Nimmt nun der Drucker das Busy-Signal weg, ist also emp-
fangsbereit, tritt eine negative Flanke auf. Sie erzeugt einen
zusatzlichen Interrupt, der sofort die Ausgabe des nachsten Zei-
chens veranlafit.

Weitere Beschleunigungen lassen sich tiberdie Werte W_TIME
und TIME erreichen. Sie sind stark vom Druckertyp abhéangig.
Die Puffergrofe mufd ebenfalls an die jeweiligen Anforderungen
angepal’t werden. Gute Werte ermittelt man schon nach wenigen
Versuchen.

Beim Compilieren der Dateien istes wichtig, daB weder CDECL-
CALLING noch PASCAL-CALLING aktiv sind. Beim Aufruf
von C-Routinen aus dem Assembler und umgekehrt wird die
Parametertibergabe entsprechend der TC-Konventionen vorge-
nommen.

Ich hoffe, der Bau des Userports wird Sie anregen, eigene
Schaltungen zum Messen, Steuern und Regeln zu entwickeln. Bei
Fragen oder Vorschlagen kénnen Sie sich auch direkt mit mir in
Verbindung setzen.

Stephan Neikes
Griinstadterstr.2
W-6529 Monsheim

Literaturhinweis:
[11 Abelson.Sussman: Structure and Interpretation o f Computer Programms:
1985 MIT-Press

Ergdnzungen zum ersten Teil!

Es hat sich herausgestellt, daf? die Interrupt-Erzeugung durch
kleine Anderungen so gestaltet werden kann, daR der 6532
Interrupts der Level 3,5 oder 7 generieren kann. Dazu fihrt man
die Interrupt-Leitung des 6532 Uber ein Jumper-Feld an nun
drei Eingange des GALs (Pin 3, 13, 15) und an die Megaslot-
Eingange -INT3, -INT5 und -INT7 (s.Schaltbild). Das GAL muR
entsprechend dem Listing Steuer5.3 neu programmiert wer-
den. Diese Anderung ist leider auch fir den Betrieb des
Pufferspeichers nétig.

Es wurde nicht ausdricklich erwahnt, dal? die Treiber im
Busmonitor die Signale zum Ausgang BS3 hin invertieren. Soll
eine Peripherieschaltung fur nichtinvertierte Ausgange betrie-
ben werden, konnen die Treiber gegen solche vom Typ 74LS07
ausgetauscht werden. In diesem Fall erfolgt jedoch die Anzei-
ge des Buszustandes invertiert.

Projekt: Userport

Gal: STEUER 5.1
Datum: 3.11.91
Punktion: Steuer und Interruptlogik
\XD
Steuer53
VTYP
GAL16V8
\PINS
NC -VMA -INT3 PC2 PCI PCO Al A2 A3
NC -LDS -INT5 -INT7 --VPA -Cs2 NC AO -AS
\LOGIC

1-CS2 - AO * IPCI * PCO * f-LDS * !-VMA;

--VPA * AO * !-LDS

¢ !-INT3 * I-AS * PC2 * PCl * PCO * Al * A2 *
iA3

¢ I-INT5 * I-AS * PC2 * PCI * PCO * Al * A2 *
A3

4 1-INT7 * 1-AS * PC2 * PCl * PCO * Al * A2 *

A3;

%END

l)as neue 1Jstingfir die geédnderte GAl.-Programmierung
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C omB ase

Standard
Variables Datenbanksystem
Schneller Zugriff auch auf groRe Datenmengen
Parallelbetrieb von Datenbanken, Masken,
Listen und Zusatzprogrammen (Multitasking)
Multiuserbetrieb in Netzen (z.B. Bionet, ATARI
Net, PamNet)

[/ Mehrfachsortierung auf 4 Ebenen
Programmierbar in drei Stufen

/ Leistungsfahige Wahl- und Rechendefinitionen
Frei definierbare Masken mit grafischen
Elementen

Der Unterschied

Schnelles, ausbauféhiges Multitasking Datenbank-
system comBase in einer leicht zu bedienenden
Fensterumgebung. Dabei kann man jederzeit von
einer Aufgabe zur néchsten umschalten (sog. Multi-
tasking). Man muf also nicht erst eine Maske
vollstandig ausfullen und abspeichern, bevor man
etwas anderes tun kann, z.B. schnell nach einer
Telefonnummer suchen. So lassen sich spezielle
Anwendungsprogramme einfach in das combase-
System integrieren und sind jederzeit verfuigbar.

Einfache Bedienung

Durch die grafische Bedienung erlernt man das
Datenbanksystem in kurzer Zeit. Funktionen lassen
sich auch mit Tastaturkommandos aufrufen.

Geschwindigkeit

comBase ISt schnell. Selbst bei gréften Daten-
mengen wird eine hohe Geschwindigkeit erreicht.
Dies geschieht z.B. durch die Verwendung von
sogenannten Schablonendateien.

Daten

Datenbankkem: FlashAccess

Bis zu 40 Datenbanken (Netzwerk 400)
Max. DatensatzgroRe 2 GigaByte

Max. 65536 Indizierungen pro Datei

Max. 2 Milliarden Datensétze pro Datei
Index-Cache (nur durch Speicher begrenzt)
Multiple Record-Locking

Programmierbar in 2 Stufen:

1. Durch Algorithmen, einer Programmierweise,
mit dBASE ahnlichen Befehlen, die in das
comBase System homogen eingebunden wurde.
Diese werden durch Funktionstasten in
Masken oder automatisch gestartet (z.B. als
Rechenfunktion)

Ideal fur alle herkbmmlichen Datenbank-
anwendungen, Branchenprogramme,
individuelle Ldsungen,...

2. Nachladen von SPC Modula-2 Programmen, die
das gesamte comBase System mitbenutzen
kénnen und ‘multitaskend’ neben den
Standardwerkzeugen laufen! Komplexe externe
Spezialprogramme (Bildbearbeitung, Gerate-
steuerung) die auf comBase aufbauen.

Frei definierbare Masken (Init)
Titel fir Uberschriften
Felder vom Typ Text, Zahl, Datum, Zeit, Geld,
Radio Button, Check-Box, Logisch und Extern
(z.B. Bilder oder andere Objekte)
Grafikelemente - Linien Rahmen, Fillung,
Makro-Taste, um einen Text auf einen Button
zu legen (z.B. »Sehr geehrter Herr« auf den
Button [Herr])
Frei belegbare Funktionselemente, die durch
Maus- und Funktionstasten bedient werden
kdnnen. Mit diesen Buttons werden auch evtl.
definierte Algorithmen ausgelst.

Alle Texte kdnnen in verschiedenen Font-
'0Rken (7-20 Punkt und, falls vorhanden auch
SEM—Fonts) sowie in verschiedenen Farben
dargestellt werden.
Alle Objekte sind frei plazierbar, Masken
beliebig grofR (Fenster), Definition von
Reihenfolge und Sichtbarkeit, virtuelle
Felder, geschliisselte Mehrfachfelder,
Verbundmasken, die aus Elementen
mehrerer Dateimasken zu-
sammengesetzt sind.

Datenbank Persénlich
Dateien, Verbiinde, Algorithmen
und alle persdnlichen
Einstellungen werden zu einem
»Worksheet« zusammen-
gefalst. So kann fiir jeden
Anwender ein persdnliches
Worksheet zusammen-

gestellt werden (fur
Sekretarin, Mitarbeiter,

Cheft)). Dies ist bei Multi-
userbetrieb besonders

wichtig.

W orksheets/Relationen
Jede Datei kann beliebig
oft mit anderen Dateien in
verschiedenen Zusammen-
hangen verwendet werden.
Komfortable 'REL’ Funk-
tion erlaubt durch ein-
faches Ziehen von Ver-
bindungen beliebige Ver-
knupfungen von Dateien.
Expo.rtrelationen erlauben
das Ubertragen von Daten
zwischen Dateien (z.B. aus
"Lager" in "Bestell ")

Listen und Masken

Zu jeder Datei gehort

mindestens ein Maskenfenster

und ein Listenfenster, das die
Daten editierbar in Listenform
darstellen kann (BROWSEE). Jede
Datei hat ein eigenes Clipboard, um
Datensatze zusammenzustellen.

Datensicherheit

Eine "Mirrordatei" wird auf Wunsch
automatisch mitgefiihrt, um nach jeder
Datenbankanderung ein Spiegelbild der
ﬁktbuellen Datei auf einer anderen Partition zu
aben.

Datenaustausch

Zwischen Dateien. Daten kdnnen aus der Adress-
und Lagerdatei automatisch in eine Rechnungsdatei
Ubertragen werden, um Rechnungsformulare
auszufullen. Diese Funktionen lassen sich auch mit
Algorithmen programmieren.

Export

ASCII IM- und Export in allen denkbaren Formaten
(Adimens, dBase). Formate auch selbst definierbar.
Listen und Serienbriefexport an Textverarbeitung
wie That’s Write. Dort sind komplexe Gestaltungen
oder Ausgabe z.B. an PostScript mdoglich.
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CoCom

Ein erweiterter Desktop aus deutscher Entwicklung,
der den bisherigen ST- und auch den TT-Desktop
ersetzt und um viele sinnvolle Funktionen erweitert.

Der freundliche Desktop

Disketten- und Festplattenlaufwerke, Milleimer,
Drucker, Modem. Erweiterung der
Fensterbedienung. Verschieben und Kopieren von
Dateien. Mit und ohne Umbenennung. Geldschte
Dateien aus dem Papierkorb wieder retten oder
auch endglltig loschen. Das alte ANZEIGEN/
/DRUCKEN/ABBRUCH wurde gegen komfortable
Fenster mit variabler BuchstabengroBe, Suchen, mit
und ohne Zeilennummern,... auch mehrere Texte in
verschiedenen Fenstern gleichzeitig. Bilder
verschiedener Grafikformate werden automatisch
erkannt und ebenfalls angezeigt. Das Drucker-lcon
erlaubt Ausdruck mit verschiedenen Optionen,
Rnder, Tabulatoren,... Farben fiir Desktop, Fenster
und Icons kdnnen eingestellt werden.

Eigene lcons

Eine groBe Icon-Sammlung ist dabei (auch in
Farbe). Diese kleinen Pictogramme kann man
einzelnen, aber auch Gruppen von Dateien
zuweisen. Vieles ist bereits voreingestellt. So findet
man lcons fir COMPO Software Produkte genauso,
wie Symbole fiir viele andere Programme. Auch
Dokumenttypen kénnen lcons zugewiesen werden.
DTP-Dokumente, Texte, Vektorgrafiken,
Rastergrafiken, ...

Aktive lcons

Wahlt man z.B. drei Texte an und schiebt diese auf
das That’s Write Icon, wird das Programm gestartet
und ladt diese Texte.

Auch Datei- und Ordner-Icons kénnen auf dem
Desktop abgelegt werden. Dadurch entfallt
unnétiges 6ffnen von Fenstern.

Icons verschiedener Groen

Da Icons fast beliebige GroRe haben dirfen, gibt es
neben den kleinen’ auch groRe Icons fur z.B.
GrofBmonitore. Natlrlich auch farbig. Die Icondatei
l1akt sich mit einem RCS oder auch einem Iconeditor
bearbeiten.

Personlicher Desktop

Ein Menl erlaubt das Laden und Sichern von
Desktop-Konfigurationen, sodall verschiedene
Anwender am gleichen Rechner jeweils Ihren
personlichen Desktop haben kdnnen.

Tasten und Funktionstasten

Alle Funktionen (auch in den verschiebbaren
Dialoghoxen) kénnen per Tastatur bedient werden.
Die Funktionstasten kénnen mehrfach mit
Pro?]rammen und Funktionen! belegt werden.

Auch Fenster und Dateien kdénnen per Tastatur
bedient werden. Dazu erscheint ein Datei-Cursor im
Fenster. Mit Space kann man Dateien selektieren,
mit Return starten oder Ordner 6ffnen, oder mit
Insert Fenster wechseln. Selektierte Dateien bleiben
dabei angewaéhlt. Backspace schliet den Ordner,
Delete das Fenster. Man entdeckt lauter
Kleinigkeiten, die das Arbeiten sehr angenehm
machen. ldeal z.B. fiir 'STACY’ oder 'Book’
unterwegs ohne Maus.

Script-Dateien

Eine Starke von CoCom sind Scripte, ASCII-
Dateien, die im Gegensatz zu herkdmmlichen Batch-
Dateien volle Kontrolle Gber den Desktop haben.
Dialogboxen fiir Eingaben, Fenster fiir Ausgaben
und Kommandos fir alle Funktionen des Desktops
grenzen an eine einfache Programmiersprache.
Damit kénnen Sie wiederkehrende Abldufe auf
einen Tastendruck reduzieren.

Der Speicherplatz

Kein Problem, da je Programm definiert werden
kann, ob CoCom im Speicher bleibt, oder
ausgelagert wird.

Fur engagierte Anwender

Per Tastendruck kann man auf einen UNIX
angelehnten Commandointerpreter mit beachtlichen
Befehls- und Funktionsumfang umschalten, der
integriert ist. Eine ideale Entwicklungsumgebung.
CoCom kennt XARG-{ibergabe und XACC-Protokoll
von Accessories wie EasyBase oder That’s Address.

Pull-Down-Menis

Diese beschranken sich auf Voreinstellungen, sowie
Anmelden von allen/einem Laufwerk und
Werkzeugen, sowie Konfiguration der Icons. Alles
Wichtige geschieht ber PopUp’” an Ort und Stelle:
Unnoétige Mausbewegungen werden so drastisch
reduziert.

Pop-Up Menis

CoCom PopUp Menis erkennen lhre Umgebung.
Das bringt Ubersicht und vereinfacht die Bedienung
noch mehr. Die Menis erkennen, wann Sie
angefordert werden und bieten nur die passenden
Optionen an. Auf Disketten zeigt das PopUp
Optionen von der Anzeige des freien Platzes, Uber
Diskcopy, Virenschutz bis Léschen und Formatieren
(auch HD- und Fett-Option -voreinstellbar). Auf
Festplattenicon dagegen zeigt das PopUp eine
schnelle DateiSuchfunktion, Directory-Tree,
Datensicherung, Platz-Statistik... Auch Fenster und
Ordner haben ein eigenes PopUp mit Dateimaske
(zeigt nur noch bestimmte Dateien), Sortieren und
Darstellungsart (Icons oder Text, mit/ohne Datum,
Lénge, Attribute,...).

Lieferumfang und Hardware-Unterstlitzung
Neben Handbuch und Programm liegt eine Diskette
bei mit einer sinnvollen Grundausstattung an
Hilfsprogrammen wie Archivierer, Backup,
Kopierprogramm,... Natirlich kénnen auch eigene
Programme eingebunden werden.

Alle ATARI ST/STACY/STE/TT mit Festplatte.
Auflésungen ab 640x200 Punkte Monochrom und
Farbe. Farbschirme, GroRbildschirme, MegaScreen
und OverScan werden unterstiitzt.

Firmen, Entwickler, EDV-Berater, Handler,
CoCom gibt es auch als OEM-Lizenz-Software
durch den CoCom-Compiler erhalten Sie die
Moglichkeit, kundenspezifische Versionen individuell
zu erstellen. So z.B. fur den Netzwerkeinsatz oder
kundenspezifische PopUp Mendis,
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HARDWARE

1: 88:

2: * Routinen zum Einhdngen in die Bios-Ausgabe * 89: lee

3 Interrupt Verfahren * 90: { return (FALSE);

4: * (c)1991 by MAXON-Computer * 91: )

5: * Autor: S.Neikes * 92: )

6: 93:

7: * Dateiname: SPOOL_AUT.C * 94:

8: 95:

9: 96: * do_prg *
10: «include <stdlib.h> 97:

11: «include <string.h> 98:

12: #include <stdio.h> 99: boolean do_prg (void)

13: #include <tos.h> 100:

14: 101: { long asp;

15: 102:

16: * Defines ¢ 103: init_data();

17: 104:

18: 105: sap = Super(OL);

19: «define FIRST 0 106: init_res(); /+ BlOS-Vekt. verbiegen */
20: «define INST -SPOOLER.CNF" 107: init_port(); /* INT-Vektor verbiegen */
21: «define MAXCHAR 80 108: Super((void*)ssp);

22: 109:

23: «define _SYSBASB 0x4F2L 110: return (TRUE);

24: 111: )

25 112:

26 113:

27 eTypendefinition * 114:

28 115:  * init data *
29: 116:

30: «include <types.h> 117:

31: 118: boolean init_data (void)

32: 119:

33: 120: { boolean wert »TRUE;

34: * Prototypen * 121:

35: 122: if (load_inst() !* TRUE)

36: 123: { setup.resi=64;

37: «include <spool_pt.h> 124: setup.norm»1;

38: 125: )

39: 126:

40: 127: wert =b_init();

41: « Globale Variablen * 128:

42: 129: return (wert);

43: 130: )

44: install setup; 131:

45: char buffer[MAXCHAR]; 132:

46 133:

47: volatile mem_block blockl; 134: * load inst *
48 135:

49: extern long strobe _t - 32, 136:

50: 137: boolean load_inst (void)

51: extern int _app; 138:

52: extern long _PgmSize; 139: { FILE *datei;

53: 140: int zeichen;

54: 141:

55 142: if ((datei m fopen(INST,"r")) !m NULL)
56 ¢ Main * 143: { rewind(datei);

57: 144: while ((zeichen»getc(datei)) 1m EOF)
58: 145: { switch (zeichen)

59: int main (void) 146: { case 0x20: fgets( buffer.
60: 147: MAXCHAR,
61 { extern _app; 148: datei);
62: 149: break;

63: int wert *-1; 150: case Ox2A: fgets( buffer.
64: 151: MAXCHAR,
65: if (test_acc()*»TRUE) 152: datei);
66: { printf(" Treiber fur LPT2!\n"); 153: break;

67: printf(" lauft nicht als ACCI!\n"); 154: case 0x52: setup.resi*

68: gets(buffer); 155: (unsigned long)
69: ) 156: atoi(fgets(

70: else 157: buffer.

71: { wert * (int)do_prg()j 158: MAXCHAR,

72: gets(buffer); 159: datei));

73: Ptermres (_PgmSize,wert); 160: break;

74: ) 161: case Ox4E: setup.norm»

75: return(wert); 162: atoi(fgets(

76: ) 163: buffer.

77: 164: MAXCHAR,

78: 165: datei));

79: 166: break;

80: 167: default: break;

81: * test acc * 168: )

82: 169: )

83: 170:

84: boolean test_acc(void) 171: if(fclose(datei)»»0)

85 172: return(TRUE);

86: { if (_app »* 0) 173: else

87 { return (TRUE); —»
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HARDWARE

174: {printf("Fehler beim SchlieBen der 49:
Datei:\n"); 50: boolean b_init (void)
175: printf("SPOOLER.CNF\n* ). 51:
176: return(FALSE); 52: { boolean wert;
177: > . 53: ldiv_t erg;
178: ) 54:
179: else 55: wert«TRUE;
180: return (FALSE); 56: if((blockl.start » (char*)malloc(
181: ) 57: (size t)(setup.resi*1024L)))
182: 58: ««NULL)
183: 59: { printf
184: 60: ("Nicht genug Speicher in 'b_init''\n");
185: * reset data * 61: erg«ldiv((long)Malloc(-1L),1024L);
186 : 62: setup.resi«erg.quot;
187: 63: blockl.start«(char*)malloc(setup.resi*1024L) ;
188: void reset.data (void) 64: printf
189: 65: ("Reserviert wurden %u Kbyte.\n",
190: { b_del()/ 66: (int)setup.resi);
191: > 67: )
192: 68: eise
193: 69: { printf ("Spooler entsprechend”");
194: 70: printf("der Datei +Spooler.cnfe\n");
195: * Ipt_devn ° 71: printf("installiert!");
196: * liefert akt. Dev.Nr. von LPT2 * 72: )
197: * zum Aufruf durch Assembler * 73:
198: 74: blockl.write«O0;
199: 75: blockl.read«0;
200: int Ipt_devn (void) 76: blockl.end « setup.resi * 1024L;
201: 77
202: ( if (setup.norm *«1) 78: return(wert);
203: return(setup.alt); 79: )
204: else 80:
205: return(0); 81:
Zuo: j 82: /*
207: 83: b_del *
84 : /
Usting 1 85:
86: void b_del (void)
87:
1: 88:
2: * Routinen zum Verwaltung eines Spooler- Puffers * 89: { if (blockl.start 1«0)
3: * (c)1991 by MAXON-Computer * 90: free(blockl.start);
4: * Autor: S.Neikes 19.11.91 * 91: )
5: 92:
6: * Dateiname: BUFF.C * 93:
7: * Datum: 20.11.91 * 94:
8: * Version: 0.10 * 95: bstat *
9: 96:
10: 97:
11: #include <tos.h> 98: long b_8tat (void)
12: #include <stdlib.h> 99:
13: einclude <string.h> 100: {if ((blockl.read««0)
14: #include <stdio.h> 101: &&(blockl.write+l=«blockl.end))
15: #include <math.h> 102: return(OL); I* voll «f
16: 103: if ((blockl.write+l==blockl.read))
17: 104: return(0L); I* voll </
18: * Defines * 105: return(-IL); /* beschreibbar o/
19: 106: )
20: 107:
21: #define MAXCOUNT 5 108:
22: 109:
23: 110: * b_put_byte
24: 111:
25: *Typendefinition * 112:
26 113: void b_put_byte (char zeichen)
27: 114:
28: e¢include <types.h> 115: { if ((blockl.write««blockl.read)
29: 116: &&(get state ()««(-1L)))
30: 117: put_byte(Zeichen);
31: 118: eise
32: * Prototypen * 119: { while (b_statO — (0L)) I* voll? o/
33: 120: b_send_byte(); /* dann warten */
34: 121: memecpy((blockl.start+blockl.write++),
35: e¢include <spool_pt.h> 122: ¢Zeichen,
36: 123: 1); /* byte in Puffer «/
37: 124: if ((blockl.write)««blockl.end)
38: 125: /* Test auf Pufferende o/
39: * Variable * 126: blockl.write«O0;
40 127: )
41 128: )
42: extern mem_block blockl; 129:
43: extern install setup; 130:
44 131: /
45: 132: * b_send_byte *
46: 133:
47:  * b_init * 134:
48: 135: long b_send_byte (void)

-=>
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HARDWARE

136: 66 beq nixtun
137: { int count; 67
138: 68 fake: move.l a7,a0
139: if (blockl.read==blockl.write) 69 move.w (a0),d0 ; Status laden
140: return(0)? 70 btst #13,d0 ; Supermode?
141: else 71 bne supmod ; Jal
142: { count«MAXCOUNT; 72 move.l usp,a0 ; Prg-Parameter
143: while (count--1=0) 73 subq.l #6,a0 2 holen...
144: if(get_state()==-IL) 74 supmod: addqg.| #6,a0 ; Entweder USP o.
145: { put_byte( 75 ; SSP nach S-Bit
146: (int)*(blockl.start+blockl.read++)); 76 move.w (a0),d0 ; gewéhlte Fktnr.
147: if (blockl.read==blockl.end) 77 emp.w #$01,d0 ? Bconstat?
148: blockl.readaO; 78 beq nbconstat 2 Ja *> féalschen
149: ) 79 emp.w #$02,d0 7 Bconin?
150: return(-1)j 80 beq nbconin 7 Ja *> falschen
151: ) 81 emp.w #$03,d0 7 Bconout?
152: ) 82 beq nbconout 2 Ja *> féalschen
83 emp.w #$08,d0 t Bcostat?
IJstingZ 84 beq nbcostat t Ja *> falschen
85
86 nixtun: move.l oldI3(pc),al0; normal weiter
87 jmp (a0)
1: 88
2. * Routinen zum Einhdngen in die Bios-Ausgabe 89
3: Interrupt Verfahren 90
4 * (c)1991 by MAXON-Computer 91 * Neue bconout Routine (BIOS 3)*
5. * Autor: S.Neikes 29.11.91 g KRRk kKK KKKk
6: 93
7: * Dateiname: BIOS_AUT.S 94 nbconout: movem.l dO-a7,-(SP)
8: 95 bar Ipt_devnr ; devnr in do0
9: 96
10: EXPORT init_res ; Initialisierung 97 move.w (a0)+,dl ?2 *> Punkt.Nr.
11: EXPORT exit_res ? Aushangen 98 cmp.w (a0)+,d0 ; «> DEV,NR —
12: 99 ; devnr?
13: 100 beg tst_start ; das sind wir
14: IMPORT Ipt_devnr ; NR. der LPT2 Schnittst. 101
15: IMPORT get_state ? Aus Spool_po.s 102 movem.l (SP)+,d0-a7
16: IMPORT put_byte 103 bra nixtun ; *> dann BIOS
17: 104
18: IMPORT b_put_byte ? Pufferroutinen 105 tst_start: movem.l dO-a7,-(SP)
19: IMPORT b _stat 106 tst_loop: bsr b_stat ; Puffer voll?
20 IMPORT b_send,byte 107 bmi tst_end ; nein?
21 108 bra tst_loop ; => warten
22: 109 tst_end: movem.l (SP)e,d0-a7
23: TEXT 110
24: 111 move.w (a0)+,d0 ; =>char nach do
25: 112 bsr b_put_byte ; Ausgabe Puffer
26: * init resm * 113
27 114 movem.l (SP)+,d0-a7 : fertig
28 115 rte
29 SUPER 116
30: 117
31 init_res: move.w sr,do0 ; sr oretten 118
32: ori.w #$0700,sr ; Int-level auf 7 119 *Neue bconstat Routine (BIOS 1) *
33: move.w #Il,fakeflag ; 13 ansehen 120
34: move.1l $B4,01d13 ? Trapl3 umlenken 121
35: move.1l #newl3,$B4 122 nbconstat: bra nixtun T gibt's nicht
36: move.w dO,sr ; Int-Lev. 123
37: rts 124
38: 125
39 USER 126 * Neue bconin Routine (BIOS 2) *
40: 127
41 128
42: * (void) exit.resm (void)?" * 129 nbconin: bra nixtun ? gibt's nicht
43: 130
44: 131
45 SUPER 132
46: 133 #Neue bcostat Routine (BIOS 8) *
47: exit_res: move.w sr,d0 ? sr retten 134
48: or.w #$0700,sr ? Int-level auf 7 135
49: move.w #0,fakeflag ? alter Trapl3 136 nbcostats movem.l dl-a6,-(a7)
50: move.w dO,sr ? Int-level 137 bsr Ipt_devnr 7 devnr in doO
51: rts 138 move.w (a0)+,dl ? *> Funkt.Nr.
52: 139 cmp.w (a0)+,d0 7 -> DEV NR **
53: USER 140 ? devnr?
54: 141 begq test_stat 7 das sind wir
55: 142
56: * Neue Trap #13-Routine (BIOS) * 143 movem.l (SP)+,dl-a6
57 KA KKK AR A KA A AR A A A AA A AR A A AA A A A A A A A AR A dA A A A A d A dAdk A hhdk . .
144 bra nixtun 7 nein? => BIOS
58: 145
59: SUPER 146 test_stat: bsr b_stat ? Status in DO
60: 147 movem.l (SP)+,dl-a6 7 fertig
61: de .b "XBRA" ; XBRA-Struktur 148 rte
62: de.1 "lpt2* ; Kennung 149
63: oldlI3: dc.l 0 ; Alter Vektor 150
64: ; f. Trap #13 151
65: newl3s 18t.W fakeflag 152

134 /T “ 271992



SKYPLOT PLUS 3f

Astronomieprogramm der
Superlative

Leistungsdaten:

"I bis zu 64000 Sterne

bis zu 32000 Nebel

bis zu 32000 Stadte

Echtzeitsimulation

Finsterniskanon

Kartenarten:

- sichtbarer Hmmel

- Horizont-, Polar- und Aquatorialkarten
Zeitbereich von 4713v.Chr. bis 22666n.Chr.
Beobachterort einstellbar Uber geog. Lange/Breite
Suchen nach Sternbildern ( Planeten, Sterne, etc.)
Simulation von Mond- und Sonnenfinsternissen
Koordinaten: m aquatorial, ekliptikal, galaktisch
Darstellung des Sternenhimmels von beliebigen
Punkten im Weltraum

Zeit der eingebauten Uhr Ubemehmbar
mindestens 1 MB Speicher erforderlich
doppelseitiges Laufwerk oder Festplatte

Ausgabe von Sternkarten auf 9-, 24- und
48-Nadeldruckem, HP-Laser und HPGL - Plottemn
Positionen von Jupiter und Saturn so genau wie
der inneren Planeten, dadurch

Berechnung der groften Konjunktion zu

Christi Geburt madglich

SKY

Das "kleine"
Astronomieprogramm fur den
ATARI-ST/TT und
alle IBM-Kompatiblen !

00'4'000000
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Leistungsdaten:

O lauft unter GEM auf monochrom Bildschirm sowie
unter Hercules-, CGA-, EGA-, VGA-, und S-VGA-
Grafikkarten

Farbe, Graustufendarstellung oder monochrom
keine Festplatte erforderlich, 512 kB reichen aus
auch Uber Tastatur bedienbar

fester Datensatz von 613 Sternen, 88 Sternbilder
alle Planeten des Sonnensystems, Sonne, Mond
Finsternisse, Durchgange und Bedeckungen

Saturn mit wechselndem Anblick des Ringsystems
Venus, Merkur und Mond mit realer Phasengestalt
auch der berthmte Halleysche Komet fehlit nicht
Sternenhimmel vom Jahr 1000 bis 3000

fur jeden Ort der Erde, etwa 300 Orte vordefiniert
Simulation der Stern- und Planetenbewegung

OOOOOOOOD WWWwWwww

BESTELL - COUPON

Heim Vertag

Heidelberger-Landstr. 194

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51/ 5 60 57
Telefax 0 61 51/ 5 60 59

In Osterreich:  Reinhard Temmel
GmbH & Co KG
St.. Julienstr. 4 StralRe:
A -5020 Salzburg

In der Schweiz: DTZ Data Trade AG
LandstraBe 1
CH -5415 Rieden-Baden

Name, Vorname:

PLZ, Ort:

Bitte senden Sie mir:

bessere Genauigkeit tber mehr als 27000 Jahre
TT-Version Uberzeugt durch Geschwindigkeit
- unterstutzt 68882 Koprozessor

Laden und Speichern von Bildern u.a im

- Doodle-,

- Degas-,

- STAD-,

- GEM Image-,

- AIM- und

- eigenem Format

Datum einstellbar als

- Zonenzeit

Neu ab Version 3f

lauft jetzt in allen Aufldsungen ab 640x400,
nicht nur auf TT

lauft jetzt auch auf GroRbildschirmen und
Grafikkarten wie z. B. Crazy Dots

jetzt auch in Graustufen und in Farbe
Graustufendarstellungen zeigt Sternhelligkei-
ten fotorealistisch

Farbdarstellung der Sterne und Planeten
echtfarbig

Druckeranpassung jetzt auch fir ATARI-Laser
Anpassung an Multi-GEM

neue Funktionen und Darstellungsarten
spezielle CCT-Versionen zur Steuerung von
Celestron-Teleskopen

"I Suchen von Objekten und Sternbildern

3  wichtige Daten durch Anklicken eines Sternes
bzw. Planeten
Sichtbarer Himmel, Horizontkarte in 4-Richtungen,
Umgebung des Himmelsnord- und Stidpoles,
Ubersichtskarte und beliebige Ausschnitte
daraus FlachenvergroRerungsfaktor bis zu
mehreren Billionen

3 Benutzerparameter konnen abgespeichert werden

n  komplett in Deutsch, nicht kopiergeschiitzt

SKY Datei Einst. Suchen Zeit Ort Karte Bus». Info

Hars

scheinbare Neuigkeit 0.71 GroBenklassen

scheinbarer hquatordurchnesser 7,Gl Gogensekunden
Phaseiwinkel J9*151

Entfernung von der Sonne 1.578 GE oder 234.3 Hio. kn
Entfernung von der Erde 1.221 GE oder 183.3 Hio. kn
Rektastension 17h2In, Deklination -22°«1"
heliozentrische Lange 221°47%, Breite 8°1S
ekliptikalc Lange 2Gr02", Breite B°13*

«Ohe Uber den Horizont 60°53", Gzinut 27G”14'

Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Skyplot Normalv 198,- DM
Skyplot Co-Proz 248,- DM
Skyplot TT-Vers 298,- DM
Sky ST 98- DM
Sky TT 148.- DM
Sky IBM-PC/AT 148- DM
Updates
von alten Skyplot-Versionen auf
Skyplot 3f 100,- DM
von Version 3d auf Skyplot 3f
50- DM
von Version 3d auf Co-Proz -
Version 50,-
DM
von alten Skyplot-Versionen auf
Skyplot 3f Co-Proz 100,- DM

oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

/u/ugUct) 8 — DM Versandkosten (Ausland 10 —

DM», unabhangig von der bestellten Stuck/ahl
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* Variblenbereich (resident) *
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DATA

fakeflag: dc.w 0

END

Basisroutinen Druckerport *

Interrupt Verfahren *
(c)1991 by MAXON-Computer *
Autor: S.Neikes 29.11.91 *

Dateiname: SPOOL_INT.S *

Globals

EXPORT init_port ; Ports und Interrupts
initialisieren
6532 entschéarfen

EXPORT reset_port :

EXPORT LPT 2 Status
do - 0
do - -1

Byte ausgeben

t dabei Strobe
mit Lédnge strobe_t

1 fur Schleifenzéahler

get_ state ;

*> BUSY
u> FREI
EXPORT put_byte
Pulse

EXPORT strobe_t

IMPORT b _send,byte

Defines

INCLUDE "6532_s h"
INT

W TIME

EQU $74
EQU $30

Level 5

*64*1/800sec
= Zeit Puffer
*64*1/800sec
- Zeit Puffer

leer

TIME EQU $04

- o+

voll
TEXT

void init_port

SUPER

init_port: move.w sr,dO ;

#$0700,sr j

sr retten

ori .w Int-level auf 7
move.b
move.b

move.b

#$ff. DDRB ; Port B Ausgang
#$ff, ORA ; STOBE auf '1'
#%$40, DDRA Port A Bit 6

(STROBE) Ausg.
pa7 irq aus

timer irq
irq léschen

~ -

move.b
move.b

#$00, PATN_F ;
READT_F,dum ;
READI_F,dum ;

aus
move.b
move.1l INT,oldint ; Int-Vektor
; umlenken
move.1l #newint, INT

set_timer: move.b #TIME,T0064_ timer laden

;irg an
#$F5FF,dO j Int-lev. 5
dO, sr

andi.
move.
rts

* Die Interrupt Routine *

Xbra:

dc.l 'XBRA" i XBRA
dc.l LPT2 ;o Ipt2
dc.l 0 ;oalter

Interrupt

oldint: Vektor

2/1992

(void) *

HARDWARE

76:
77:
78:
79:
80:
81:
82:
83:
84:
85:
86:
87:
88:
89:
90:
91:
92:
93:
94:
95:
96:
97:
98:
99:
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
111:
112:
113:
114:
115:
116:
117:
118:
119:
120:
121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
130:
131:
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:

lasting

~N o oA~ w N e

newint: movem.1 d0-a6,-(sp) register retten
bsr b_send_byte j Ausgabe Buffer
set ints: or.l #$0000,dO t Zeichen weg?
bne fast ;o JA!
move.b #W TIMB,T0064 T 7 Nein!
;coclr timer irq
reload (slow)
bra cont
fast: move.b #TIME,T0064 T 7 clr timer
irq / reload
cont : movem.l (sp)e,d0-a6 | register zurick
rte t ende irq
* void reset_port (void) *
.even
reset_port: move.b #$00,0RB Bits auf '0'
move.b #$00,DDRB Port B Input
move.b #$00,DDRA Port A Input
move.b #3%$00,0RA Bits auf '0'
move.b  #$00,PATN_F pa7 irq aus
move.b READT F,dum timer irgq aus
move.b READI F,dum 1} irq léschen
rts
* long get_state (void);" *
.even
get_state: move.b ORA,DO 7 Status in DO
and.b #$80,D0 7 Busy maskieren
bne busy
free: move.l #-1,D0 7 DO *-1 *> frei
rts
busy: clr.l DO 7 DO * 0 »> busy
rts
* void put_byte (int daten) *
put_byte: movem.1l d0-a6,- (sp)
warten: jear get_state 7 warten
cmp. 1 #-1,D0O 7 bis Port
bne warten 7 frei ist
movem.1l (sp)+,d0-a6
move.b DO, ORB 7 byte in PB
move.b #$00,0RA 7 STROBE setzen
move.l strobe_t,DO
loop: dbeq DO, loop
move.b #$40,0RA 7 STROBE reset
rts

B R R R R R E g

* Variablen Bereich *
DATA
strobe_t: dc.! $40 j Zahler fir Strobe-
t Warteschleife
dum dc.w $00 dummy_Var
END
4
i
* Typen des Projets Spooler *
* (c)1991 by MAXON-Computer *
* Autor: S.Neikes 20.11.91 *
° Dateiname: TYPES.H *
Datum: 20.11.91 *



* Version: 0 10

typedef enum

{ FALSE,
TRUE

)

boolean;

struct
*start;
write.

typedef
{ char
long
read.
end;
int status;

)

mem block;

typedef struct
{ unsigned long
int

resi;
maxi.
norm.

)

install;

lasting 5
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[*e*eens

* Dateiname:
* Datum:
* Version:

Jook ok ok

*

BT

int
boolean

boolean

boolean
void
boolean

Y s

int

alt;

Prototypen des

Spooler

Projektes

(c)1991 by MAXON-Computer

Autor:

1.12.91
0.10

Spooler.C

main
test_acc

do_prg
init_data

reset_data
load inst

Ipt_devn

[reo*Feoes

*

boolean

void b_
b__stat

long

void
long

boolean
void
int

Buff.C

b_init

del

S.Neikes

(void); /*

(void); /*
(void); /-

SPOOL_PT .H

(void);
(void);

(void);
(void);

(void);
(void);

(void);

0
-1

1.12.91

initialisiert
TRUE »>
FALSE«»
entfernt
Status
«> Puffer
«> noch Platz

des

erfolgreich
Fehler
blockl

b_put_byte
b _send_byte

(char);
(void);

Spool_int.S

init_port
reset_port
get_state

/* Byte in blockl */

/* Byte aus blockl LPT2
0 m> Puffer war leer
-1 «> Zeichen weg */

(void);
(void);
(void); /-

LPT 2 Status */

HARDWARE

lasting
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/+ dO . 0
/e do . -1

void put_byte (int)»

* .

Bio. aut.S

void init res (void);

void exit res (void) »

6

N Include Datei 6532 Register

*

. (01991 by MAXON-Computer

Autor: S.Neikes 29.11.91

«> BUSY o/
«> FREI ¢/

*

Kk kkkkkkk kA A A AR A AR kA Ak Ak Ak hhkkkkkkkkk ok kk ok kk Kk ok ok ok ok

* Dateiname:

6532_S.H

Kok ke ke Kk ok k kK k kK ok ok Kk kK R ok ok kK ok ok Kk ok Kk ok ok kK

* Definition der Register des 6532 *
Sk R e R K kK K Kk KR K R K K R K K kR K KX
RAM EQU $FF0000
ORA EQU $FFO0101
DDRA EQU SFF0103
ORB EQU SFF0105
DDRB EQU $FF0107
TO001_T EQU SFF0139
T0008JT EQU SFF013B
T0064_T EQU $FF013D
T1024_T EQU $FFO013F
TOO001_F EQU SFF0129
TOO008_F EQU $FF012B
TO0064_F EQU $FF012D
T1024 F EQU SFFO012F
READT_T EQU SPFO0119
READT F EQU SPF0109
READI F EQU $PP0O10B
PATN_F EQU $PF0109
PA7P_F EQU SPP010B
PATN_T EQU SPP0O10D
PA7TP_T EQU $PPO10P
7
* Projektdatei
e zweite Druckerschnittstelle mit Puffer
Al (c)1991 by MAXON-Computer
e Autor: S . Neikes 29.11.91
L CKWWWWWWWWWWWU
;* Dateiname: SPOOLAUT.PRJ
spoolaut.prg ; name of executable program
.C[-A -C -K -] -Z -M]
SI-N]
; list of modules follows.
TCSTART.O ; startup code

spoolaut.c

buff.c

(types.h,spool_pt.h)
; C-Teil
(types.h,spool_pt.h)

Pufferverwaltung

spoolint.s
bios_aut.s
TCSTDLIB.LIB

TCTOSLIB.LIB
TCGEMLIB.LIB

(types.h,spool_pt.h)

; Assembler

Teil (interrupt)

(types.h,spool_pt.h)

; Einklinken

; standard |
TOS librar

; AES and VDI

3 DM MMM MK LLLLLLLLL LK

ins Bios (interrupt)
ibrary

y
library

2/1992
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Finanzbuchhaltung
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leicht zu bedienen

einfach zu erlernen

Ubersichtliches Handbuch mit vielen Beispielen

bereits seit vier Jahren im Einsatz

mandantenfahig

speziell geeignet fir Existenzgrinder und EDV-Neulinge
far Atari ST und STE-Computer

Preis : 1140.- DM incl. USt.

Schriftliche Bestellungen ( nur mit Verrechnungsscheck ) an :
EMU Software « Uwe Dedering « Auguststralle 50 <2900 Oldenburg

f i i
Application

m

Construction System

Das ACS (Application Construction System) ist
ein neuartiges Entwicklungs-Tool fur ATARI ST(E)
und TT. Mit ACS sind volistandige GEM-Pro-
gramme in kirzester Zeit erstellbar.

10 Minuten fur ein einfaches
GEM-Programm mit Fenstern

Sie konnen sich voll auf Ihre Anwendung konzen-
trieren. Sie definieren lediglich, welche Routinen
bei Anwahl von grafischen Objekten wie z.B.
Icons, Kndpfen oder Mentpunkten auszufihren
sind. Lastige Programmieraufgaben wie Neu-
zeichnen der Fenster, Ziehoperationen, Dialoge
und Menus in Fenstern entfallen; das alles erle-
digt ACS fir Sie!

Roganmiaen redhdam
Badkestayirap

DER APPLICATION-
BUILDER FUR DEN
ATARI ST/TT

ACS besteht aus einem komfortablen Editor und
einer zulinkbaren Bibliothek. Die erzeugten Pro-
gramme, auch der Editor, sind durch einfaches
Umbenennen als Accessory lauffahig. Der
Editor beinhaltet die volle Funktionalitat eines
RCS einschlie3lich Icon- und Image-Editor
u.v.m. Vorhandene RSC-Dateien kénnen wei-
terverarbeitet werden.
ACS macht da weiter, wo
ein RCS aufhort!

ACS arbeitet derzeit
mit Pure C und Turbo C
zusammen. Weitere C-
Compilerund andere Pro-
grammiersprachen wie
z.B. MAXON Pascal sind
in Vorbereitung.

DM 198,-

Unverbindl. Preisempfehlung
Auslandsbestellungen nur gegen
Vorauskasse

MAXON Computer GmbH < Schwalbacher Str. 52 « 6236 Eschborn = Tel.: 061 96 /48 1811 « Fax: 061 96/41 885
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M anipulationen

des

RSC-Files

Teill 3

In der ersten Folge wurde eine Unit

aus einer RSC-Datei erstellt, die

2. Folge ersetzte einen Menl-String durch eine

Ritgrafik. Hier nun soll die gleiche Bit-Grafik uni eine GEM-Dialoghox herumlaufen.

ie bendtigte Bit-Grafik wurde be-

D reits als ASCIlI-Datei mitdem Pro-

gramm RscPict erzeugt. Der wei-

ter verwendete Dialog liegt hoffentlich

noch von der 1 Folge her vor. Seine mit

dem RSC-Maker erzeugte Unit wird hier
wieder eingesetzt.

Anstelle des rechten Knopfes wird ein
neues Objekt per Programm kreiert, ein
Objekt vom Typ PROGDEF oder auch
USERDEF, ein frei definierbares Objekt.
Listing | zeigt Ihnen einen moglichen Weg.
Wir bendtigen hier wieder die Kenntnis
Uber ein Objekt und Uber die Struktur
ObjSpec, welche in der 2. Folge beschrie-
ben wurden. ObjSpec.more wird aber eine
Adresse einer USERBLK-Struktur, hier
ApplBlock genannt, zugewiesen. Die Struk-
tur lautet:

ApplBlock » RECORD
code ! POINTER;
parm s LONGINT;

END;

Code enthélt die Adresse der Prozedur, die
beim DrawObjekt aufgerufen wird. Parm
ist ein Parameter, der fiir Ubergaben an
diese Prozedur verwendet werden kann.
Man braucht ihn aber nicht unbedingt.

Vor der Praxis ist auch hier wieder ein
wenig Theorie erforderlich. Im Programm
wird die Prozedur Male als aufzurufender
Programmteil benannt. Diese Prozedur
wird nicht aus dem Ubrigen Programm
heraus aufgerufen, sie wird vielmehr aus
den Tiefen des oben im ROM-Adref3raum
residierenden GEM aktiviert.

Das GEM legt beim Aufruf von Male
die Adresse einer Struktur vom Typ
ParmBlock aufden A7-Stack. Diese Struk-
tur enthalt Angaben Uber das Objekt selbst

und auch wieder den Parameter aus dem
ApplBlock. Der ParmBlock ist so beschrie-
ben:

ParmBlock = RECORD

tree iPtrObjTree;
: INTEGER;
OSateSet;
:Rectangle;
: LONGINT;

Index

prevState, curState:

space,clip
Parameter
END;

An diesen Block kommt man nur mit ei-
nem Assembler-Trick heran: Wenn GEM
die Prozedur Male aufruft, legt es als er-
stes die Adresse des ParmBlocks auf den
Stack und dann die Ricksprungadresse.
Dabei wandert der Stack-Zeiger zu den
niedrigeren Adressen hin. ,Aufden Stack”
bedeutet also soviel wie ,unten dranhan-
gen'. In Male liegt der ParmBlock-Zeiger
also 4 Bytes uUber der RETURN-Adresse.
Mit MOVEA.L8(A6),DO lesen wird diese
Adresse aus und Ubertragen den Inhalt, auf
den sie zeigt, in einen Verbund in unserem
Programm.

Warum ist nun plotzlich A6 im Ge-
sprach?. Und warum ist der Offset jetzt 8
und nicht mehr 4? Zur Beantwortung die-
ser Fragen ist ein Blick auf den Prozedur-
kopf notwendig, den Maxon-Pascal auf-
baut.

Mit der Option (*$S-*) wird verhindert,
dal? eine Stack-Prifung stattfindet. Die
erste folgende Assembler-Anweisung ist
LINK A6#n. Damit wird der Inhalt vom
Register A6 auf den Stack gerettet, der
Stack also um 4 Bytes dekrementiert und
dann A6 mit dem Stack-Zeiger geladen.
Jetzt ist die Parameteradresse 8 Bytes von
A6 (neu) entfernt: 4 Bytes A6 (alt) und die
Return-Adresse liegen auf dem Stack.
Sollte die UserProc eine Funktion sein, so

empfehle ich den Tip von Herrn Sattler in
ST-Computer. 10/91, Seite 181.

Die Modula-Compiler z.B. von Mega-
max und MSM2 benutzen als Parameter-
Stack das Register A3. Auf diesen kann
man nicht zugreifen, wohl aber auf den
Offset 4(SP). Die Prozedur Male ist hier
sehr aufwendig geworden. Es reicht aber
auch, nur ein einfaches ,Ping" auszuge-
ben |Write(CHR(7)]. Male darf alles, nur
nicht wiedereine AES-Routine (wohl aber
eine VDI-Prozedur!) aufrufen.

Male kopiert die Bit-Grafik, die vorher
mit einem sogenannten Memory-Form-
Definition-Block (MFDB) belegt wird,
zweimal per EXCLUSIV-Oder-Verknup-
fung aufden Bildschirm. Bei beiden Kopi-
en werden ungleiche Farben (S/W) gesetzt
und gleiche geléscht. Nach der 2. Ver-
knipfung ist der Hintergrund wieder in
Ordnung.

Die Sache hat aberden Nachteil, daf sie
nicht flimmerfrei ablauft. Es ware besser,
man wirdejeweils aufeinem Hintergrund-
schirm setzen und lI6schen und diesen dann
nach dem Abwarten einer vertikalen Syn-
chronisation durch Umsetzen des Bild-
schirmzeigers aktuell machen. Die weite-
re Behandlung dieses Problemes palf3t hier
aber nicht zum Thema.

Die Koordinaten der linken oberen Ecke
desZielbildes aufdem Schirm werden von
der Kreisberechnung vorgegeben. Die
Schleife REPEAT .. UNTIL wird verlas-
sen, wenn entweder eine Taste gedriickt
oder wenn die Uber den Parameter
applblock.parm vorgegebene Anzahl der
Umkreisungen erreicht ist.

Zum Typ OStateSet im Parameterblock
sind zum Verstandnis noch einige Bemer-
kungen notwendig: Pascal-Programmie-

2/1992 Fr~ ““139



rer machen leider im Gegensatz zu den
Modula-Anhangern wenig Gebrauch vom
Datentyp SET. Gerade die Flaggen und
Status der Objekte bieten sich zum Ge-
brauch diese Types an. Dazu mu3 man
aber ihren Aufbau kennen. Die Objekte
verlangen an den entsprechenden Stellen
INTEGER-Werte. Wie macht man aber
aus Sets diesen Typ.

Maxon-Pascal-Sets belegen bei bis zu 8
Elementen ein Byte, bei bis zu 16 dann ein
Wort. Es wird zuerst das obere Byte vom
Bit O her aufgefilit, dann folgt das untere
Byte, auch vom Bit O her. Will man einem
Objekt das belegte Bit O, also eine 1, mittei-
len. so muR das Element in der Aufzahlung
im Set an achter Stelle definiert werden.
Beispiel: die Variablen eins bis sechzehn
seien Set-Elemente. Fur eins soll eine 1
stehen, fur acht eine 8. flir sechzehn eine

GRUNDLAGEN

Das erste Element, also acht, wird jetzt
wirklich das Bit 8 des Sets!

Es ist doch wirklich eleganter, aus einer
Flag-Menge z.B. das Flag fur ,Default*
mit der Anweisung flags .=flags - [de-

Der Hund lauft um den

Dialog

dann dem GEM
der Rechner ab!

Bruno Volkmer

nicht bekannt ist, stlrzt

Literatur:

111 Handbuch Maxon-Pascal

i21 Handbuch Mehamax Modula 2. ASH
13/ Aumiller. Luda. Mdllmann: GEM-

16 usf...
Die Aufzéhlung, aus der das Set gebildet
wird, muR® dann lauten:

fault] zu entfernen, als es rechnerisch von
einem INTEGER abzuziehen. Letzteres
fuhrt bei versehentlichem mehrmaligen

(acht, neun ..., sechzehn, eins, zwei ..., Subtrahieren oder Addieren zu vollig fal- Programmierung in C. Verlag Markt <s Technik
sieben). schen Werten. Wenn das Integer-Resultat i41 Diverse Artikel in ST-Computer
1: 52:
2: * 53: VAR t,XX,YY: INTEGER;
3: * Listing 1 * 54: <*$S-*)
4: * 55: PROCEDURE laufenl;
5: * kleines Beispielprogramm fir Aktivitaten * 56: BEGIN
6: * in einer Dialogbox * 57: zielrect.x :- XX; zielrect.y :* YY;
7: * in Maxon Pascal * 58: CopyOpaque(handle, phundMFD,
g: * * 59: paktM FD ,bildrect,zielrect,sXorD);
9: * B.Volkmer (c) 1992 MAXON Computer * 60: FOR t :m 1 TO 4000 DO;
L. KERRRRR KKK KRR KKK R KKK KRR KKK KRR KK KRR KK KRR KKK KKK KKK 61 CopyOpague(handle,phundMFD,
11: 62: paktM FD ,bildrect,zielrect,sXorD);
12: Program ApplBeispiel; 63: END (*laufenl™*);
13: 64:
14: Uses AES, VDI, GEM, GrafBase, RSMTEST; 65:
15: 66:
16: (* Die Konstantendatei vom RSC-Editor wird hier 67: * Male laBt d. Hund im Kreis sooft herumlaufen. *®
17: der Ubersichtlichkeit wg. gleich eingefiugt *) 68: * wie im ParmBlock.Parameter Ubergeben wurde *
18: 69: * oder bis eine Taste gedrickt wird. *
19: CONST 70: * Die Ubergabe des Parameters aus dem ParmBlock*
20: Rsmdial = 0; (* Formular/Dialog *) 71: * ist in Maxon-Pascal etwas kompliziert. *
21: Rsmtext = 1; (* BOXTEXT in Baum RSMDIAL .> 72: * Tip: Quicktip Heft 10/91, Seite 181 *
22: Rsmknl = 3; (* BUTTON in Baum RSMDIAL #*> 73: »
23: Rsmkn2 - 4, (* BUTTON in Baum RSMDIAL »*> 74:
24: 75: VAR radius, y, rq, DY, i, j, wieoft INTEGER,;
25: TYPE PtrParmBlock * AParmBlock; 76: mp Point;
26: 77: dyps REAL;
27: VAR 78: fertig BOOLEAN;
28: handle INTEGER; 79:
29: ok BOOLEAN; 80: <*$S-*)
30: baum PtrObjTree; 81: PROCEDURE Male; (* keine loc. Variablen 111 *)
31: ecke,bildrect. zielrect Rectangle; 82: BEGIN
32: Button INTEGER; 83: asm
33: appliblock ApplBlock; 84: MOVE.L 8 (A6),pparmblock
34: pparmblock PtrParmBlock; 85: end;
35: parablock ParmBlock; 86: parablock :* pparmblock*;
36: aktMFD MemFormDef; 87: wieoft :* parablock.parameter;
37: paktMFD,phundMFD PtrMemFormDef; 88: radius :* bh DIV 2 - 50;
38: ad POINTER; 89: rq :m radius * radius;
39: rezol, bw, bh INTEGER; 90: mp.x :- bw DIV 2 - 20;
40: 91: mp.y i~ bh DIV 2-20;
41 (*$1 F:\PASCAL\MAXON\FOLGE.2\BEIPACK\Hund.inc *) 92: j = 0;
42: (* Datei Hund einbinden, Dateipfad anpassen! *s 93: fertig :* false;
43: 94: REPEAT
AA e 95: i :* -radius;
45: * Dieses sind die Aktivitdaten: * 96: WHILE i <m radius DO BEGIN
46: =* ‘laufenl* kopiert das Hundebild auf den * 97: dyps :m sqrt( FLOAT(rq-i*i));
47 = Bildschirm, wartet, schreibt dann das * 98: DY « TRUNC(dypa);
48: * Bild erneut auf den Schirm. Durch die * 99: XX * mp.x + i;
49: * Exclusiv-Oder-Verknipfung wird der alte * 100: YY :m mp.y - DY;
50: * Hintergrund wiederhergestellt. * 101: laufenl;
51: .) 102: IF KeyPressed THEN fertig :* TRUE;
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103: INC(i,10);

104: END;

105:

106: i :m radius;

107: WHILE i >- -radius DO BEGIN

108: dyps :« sqrt ( FLOAT(rq-i*i));

109: DY :m TRUNC(dyps);

110: XX *onp.x * i

11ls YY i« mp.y ¢ DY?

112: laufenl;

113: IF KeyPressed THEN fertig :* TRUE;

114: DEC(i ,10);

115: END;

116: INC(j);

117: UNTIL (fertig) OR (j > wieoft);

118:

119: END (* Male *);

120: <*$S**)

121:

122:

123: * Die Vorbereitung zum Malen: Parameter fur die *
124: * CopyOpaque-Prozedur bereitstellen, Bildschirm-*
125: * auflosung erfragen *
126: * *
127:

128:

129: PROCEDURE MalenVorbereiten;

130: BEGIN

131: GetScreen(ad,ad,rezol);(* Aufldésung erfragen*)
132: GetPhysMemForm(aktMFD);(* MFD vom Akt.Screen*)
133: paktMFD :=ADDR(aktMFD);(* d. Pointer sagen *)
134: (* Platz MFD vom Hund*)
135: GetMem(phundMFD,SizeOf(MemFormDef));

136:

137: WITH phundMFDA DO BEGIN (* MFD Hund fullen *)
138: BitD ata; (* Anfang Bitdaten *)
139: start :* BitStart;

140: w * ImgBreite * 8;

141: h := ImgHoehe;

142: words :» w DIV 16;

143: standardForm :« 1?

144: (* die VAR bh,bw haben hier *)
145: (* nichts zu suchen. Aus *)
146: (* und Bequeml. grinden hier *)
147: (* mit erzeugt *)
148:

149: CASE rezol OF

150: 2: BEGIN planes :* 1; bh :* 400; bw :m 640;END;
151: 1: BEGIN planes :* 2; bh :* 200; bw :* 640;END;
152: 0: BEGIN planes :* 4; bh * 200; bw := 320;END;
153: END;

154: END;

155:

156: WITH zielrect DO BEGIN (* dorthin kopieren *)
157: X :* 0; y :* 0? w := phundMFDA.w;

158: h :* phundMFDA.h;
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159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:
172:
173:
174:
175:
176:
177:
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
2009:
210:
211:
212:
213:
214:

END;

bildrect :* zielrect; (* das wird kopiert

END (* MalenVorbereiten *);

* Hier wird der rechte Knopf des Dialoges

* umgestaltet

PROCEDURE MachUserEintrag;
BEGIN

WITH appliblock DO BEGIN
ADDR(Male); (* die User-Routine
LONGINT(5); (* ein Parameter,...

(* den man auch..
END; (* auch idbersehen

code :s
parm :=
darf
WITH baumA[Rsmkn2] DO BEGIN

(* das
typ * 24 (*

(* spec zeigt auf
spec.more :* ADDR((appliblock);
END;

Objekt
rechts

Knopf
wird ProgDef
appliblock

END (* MachUserEintrag *);

(% ke k xx Kok ok gk Kk k ok gok

BEGIN Hauptprogramm
InitGem(RC handle,ok);
IF Ok THEN BEGIN
IF -AES.GemError THEN BEGIN

HideCursor(handle); (* Maus verstecken *!
ClearWorkstation(handle); (* l6schen *]
ShowCursor(handle, TRUE);

baum :* TreeAddrA[Rsmdial];

MalenVorbereiten;
MachUserEintrag;

FormCenter(baum,ecke)?

FormDial(reserveForm,ecke,ecke);
DrawObject(baum,0,8 ,ecke);
FormDo(baum,0,Button);
FormDial(freeForm,ecke,ecke);

END;
ExitGem (handle)?
END;
END (*ApplBeispiel*).

*)
*)

o>



HARDWARE

Trio Infernale

Das ATARI-
MIDI-Studio

Alle reden davon, viele prakti-
zieren es. Gemeint ist das Mu-
sizieren mit dem Computer.
Wer nun immer noch die ande-
ren beneidet, weil sie schon lan-
ge einen Computer haben, mit
dem sie die tollsten Sachen
machen, dem ist jetzt zu hel-
fen. Fur alle, die bislang als
musikalisch unbelastet gelten
und in die MIDI-Szene einstei-
gen wollen, gibt es ein
Einsteiger-Trio als komplettes
MIDI-Studio direkt
ATARI zu kaufen.

von

Teil 1

ieses Trio bestehtauseinem AT A-

RI-STE -Computer. Sequenzer-

Programm (,Happy Music* von
Steinberg“) und dem MS-710-Keyboard
von KAWAI. Das Komplettpaket kostet
nicht mal 1500,-DM und ist, das sei an
dieser Stelle schon mal gesagt, fur den
Neueinsteiger pradestiniert. Da ein einzi-
ger Bericht zu lang werden wirde, haben
wir uns entschlossen, das Ganze in drei
einzelne Beitrage aufzusplitten. Im ersten
Teil wollen wir uns etwas nadher mit dem
MS-710von Kawai befassen und als nach-
stes dann mit dem Sequenzerprogramm
~-Happy Music* von Steinberg. Im dritten
Teil werden wir dann gemeinsam eine
Aufnahme mit dem 12-Spur-Studio ma-
chen. bei der wir in kurzen Ztigen auch auf
das schon weltberihmte ATARI-Sequen-

zer-Programm CUBASE von Steinberg
eingehen. Happy Music ist eine stark ver-
einfachte Version von Cubase und bietet
somitdie Méglichkeit, die wichtigsten Fea-
tures des grofl3en Bruders nutzen zu kon-
nen.

ATAR11040 STE

Werbislang noch keinen ATARI-Compu-
ter sein eigen nennen kann, sollte sich
Uberlegen, ob er bei einem solchen Ange-
bot nicht zuschlagen sollte. Der ATARI-
STE ist ein Rechner mit einer 68000er-
CPU. Die Taktfrequenz betragt 8 MHz.
Sein | Megabyte grol3er Arbeitsspeicher
ist auf einfache Art und Weise (SIMMs)
auf 4 Megabyte aufristbar. Auch hier
kommt der schon beliebt gewordene mo-
nochrome Monitor SM 124 zur Anwen-
dung. Der STE macht selbstverstandlich
auch Farben und davon gleich 4096(!)
verschiedene, wovon 16 gleichzeitig dar-
gestellt werden kénnen. Eine weitere Be-
sonderheit dieses Rechners ist sein Stereo-
8-Bit-DMA-Sound. Ein eigens fiir diesen
Zweck eingesetzter DMA-Chip entlastet
die CPU bei der Sound-Verarbeitung. Das
bringt Geschwindigkeit und laRtalle Spie-
lerherzen héherschlagen.

KAWAI MS-710

Das AuRere des vier Oktaven umfassen-
den Keyboards mit Minitasten ist mit ei-
nem Stereoverstarkersystem und 2 Laut-
sprechern ausgestattet. Die Minitasten sind

von mittlerer GroRe, so dal’ auch ein Er-
wachsener noch bequem damit umgehen
kann, ohne standig auf mehrere Tasten
gleichzeitig zu driicken. Auf der Riicksei-
te befinden sich ein MIDI-In- und ein
MIDI-Out-AnschluBB. Desweiteren kann
hierein 9 bis 12-Volt-Netzteil angeschlos-
sen werden, das leider nicht zum Liefer-
umfang gehort. Auf der Unterseite des
Gerates ist ein Batteriefach zu finden, so
daR dem Gebrauch bei einem Picknik im
Freien nichts im Wege steht. Eine Mi-
niklinkenbuchse erlaubt das Musizieren
mit einem Kopfhorer. Bei Kontaktierung
dieses Anschlusses verstummt das einge-
baute Lautsprechersystem. Mit einem ent-
sprechenden Adapter kann man auch di-
rekt Uber die HiFi-Anlage spielen. Aufder
Bedieneroberflache befinden sich 36 Ta-
ster bzw. Schieber. Auf ein Klarschrift-
Display oder eine Sieben-Segment-An-
zeige ist ganzlich verzichtet worden. Eine
Kontrolle der Einstellungen ist lediglich
Uber 11 Leuchtdioden (LEDs) mdglich.
Das schwarze Plastikgehause ist erfreu-
lich leicht und Ubersichtlich bedruckt.
Das Innere das KAWAI MS-710ist ein
|Ostimmiger Synthesizer mit Begleitauto-
matik. eingebauten Effekten und integrier-
tem (einfachem) Sequenzer. Aufeiner Spur
wird im Real-Time-Modus alles aufge-
nommen, was wahrend der Aufnahme ver-
andert wird. Der mitlaufende Vorzéahler
sorgt fur das richtige Timing. Es kann auf
den MIDI-Kanalen |-16gesendet und auf
den Kanédlen 14 und 16 empfangen wer-
den. Die 24 eingebauten Sounds kénnen
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Uber die Tastatur dynamisch gespielt und
mit Stereoeffekten, wie Chorus und Vi-
brato, versehen werden. Pitch Bend up/
down ist ebenfalls mdglich. 4 der 24 zur
Verfugung stehenden Klangspeicher sind
mitdem Aufdruck User 1-4versehen. Hier
kann der Anwender seine eigenen Sounds,
die er selbst programmiert hat, abspei-
chern und jederzeit wieder neu kreieren.
Eine ,Recall-Funktion“ stellt die M6g-
lichkeit bereit, den Sound, der gerade ver-
andert wird, mit dem Basismaterial zu
vergleichen.

Die 24 eingebauten Rhythmen werden
Uber die Start/Stop-Taste oder bei akti-
vierter Sync/Fill-In-Funktion durch An-
schlagen einer Taste gestartet. 4 Effekt-
Pads erlauben das Einwerfen von Hand-
claps, Gong, Becken. Toms etc., und das
alles frei programmierbar. 4 etwas kleine-
re Pads ermdoglichen ein Pitch-Band per
Tastendruck und das Einschalten einer
Vibrato- und Stereochorusfunktion. Der
ON/OFF- und Volume-Schieber sollte klar
sein. Direkt darunter befindet sich der
Schalter, mit dem der Spielmodus einge-
stellt wird. ,,Off* laRt das Spielen eines
Klanges Uber die gesamte Tastatur zu, und
die Stellung ,,Auto” aktiviert den Begleit-
automaten. In Stellung ,Drum & Pad se-
lect" sind die Drumsounds aufden unteren
eineinhalb Oktaven direkt spielbar und die
Effekt-Pads durch Herunterdriicken und
gleichzeitiges Anschlagen einer mit ei-
nem Drumsound belegten Taste program-
mierbar.

Der Recorder

Darunter verbirgt sich ein 1-Spur-Realti-
me-Sequenzer, der nach dem Starten und
Anschlagen einer beliebigen Taste seine
Aufnahme beginnt. Wahrend der Aufnah-
me wird alles in einem gepufferten Spei-
cher abgelegt, so da auch nach dem Aus-
schalten der Song erhalten bleibt. Pro-
gramm-Change-Befehle sowie Rhythmus-
wechsel werden selbstverstandlich mit
aufgezeichnet und Uber MID| gesendet.
Es hat lediglich nur ein Song im Speicher
Platz, so daf’ vor der nachsten Aufnahme

durch gleichzeitiges Driicken der ,REC“ -

und ,PLA Y “-Taste der alte Song geloscht
werden mui.

AD-LIBITUM

Hinter diesem Feature verbirgt sich eine
sehr nette, zusatzliche Begleitautomatik.
Wenn in einem auf dem Gehause gekenn-
zeichnetem Tastaturbereich eine Taste bei
aktivierter ,,One Finger Ad-Lib" -Funkti-
on angeschlagen wird, erklingt passend
zum gewahlten Rhythmus eine sich wie-
derholende Phrase. 17 Ad-Lib-Mdoglich-
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Desk H in Edit Paits Functions

Options

Happy-Music kann seine Ahnlichkeit mit dem Profi-Sequenzer CVBASE nicht verleugnen.

keiten stehen hier nacheinander zur Wahl.
Das Ein- und Ausschalten dieser Funktion
wird auch vom Sequenzer aufgezeichnet.
Die einzelnen Phrasen bestehen aus klei-
nen eintaktigen Patterns, die meiner Mei-
nung nach sehr schén ausgewéhlt wurden.
Es ist fUrjeden Geschmack etwas dabei, ja
sogar solche, die ein ,normaler* Musiker
nicht spielen kann. Als Beispiel kdnnte
man da einen teuflisch schnellen Trom-
melwirbel nennen.

Die einzelnen Belegungen der Tasten
sind nicht immer gleich und &ndern sich
automatisch mit dem gewahlten Sound
und dem eingestellten Rhythmus. Es sind
zum grofiten Teil Tonfolgen gewahlt wor-
den. die in berihmt gewordenen Stiicken
immer wieder als Hintergrundphrasierung
zum Einsatz gekommen sind und oft den
eigentlich Groove des Stiickes ausgemacht
haben. So ein Feature wiinscht man sich
oft bei erheblich teureren Begleitautoma-
ten.

TOP-NOTE-DUAL

Ist diese Funktion aktiviert, wird dem ober-
sten Ton der Melodie ein zweiter Ton
hinzugefuigt. Es sind nach Angaben von
KAWAI 576 Variationen mdoglich. Eine
Beschreibung aller Méglichkeiten ist aus
Platzgriinden nicht mdéglich, trotzdem
mochte ich ein paar Kombinationen als
Beispiel geben. Bei aktivierter TOP-
NOTE-DUAL-Funktion ist der momen-
tan gewahlte Klang der polyphon spielba-
re Sound. Der als néchstes angewahlte
Sound ist dann die ,TOP NOTE", die
monophon spielbar ist. Somit kann einem
Streichersound als hdchste Note ein Sa-
xophon hinzugefiigt oder aber umgekehrt
ein E-Piano als Groove gespielt werden
und mitdem kleinen Fingereine Trompete
zur Melodiefihrung zum Einsatz kom-
men. Bei Geraten dieser Preisklasse ver-
mochte ich bislang eine solche Spielhilfe
nicht zu finden.

Oesk File Edit Parts Functions Options
SNHP 16 1.1. 6
13. 3. e QUNT 16 17. 1. 0
LENGTH —— PITCH VELO-ON —— VELO-OFF —— CHN —

Seihst Notensatz ist (in einfacher Form) mit Happy-Music méglich.
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Aus unserem grof3en Hard & Software Sortiment:

Atari STE / TTO30 aA

Festplatten z.B 48MB 808 —
ViewPerfekt 3 Multisync 998 —
TOS-Extension 206 18—
AT-Speed C16 +DR-DOS ~ 444—
OKI-Laser 400 178—
Speichererweiterung 2/4MB 359 —
Calamus FAX S 18—
Cypress 268—
Kobold 79—
Mortimer Plus 1no—
MultiGemn 14—

SLLEIICEP,

MIDI-Pakete

Phonic 9624 m ST-FAX |
BTX/VTX-Manager 40
Pure C-EWS

K-Spread 4

inkl. 2S/2D-Diskette.

soviel kostet bei uns PD- Software fast aller Serien

Wir liefern innerhalb von 24 Stunden!

Fordern Sie unsere kostenlose Verzeichnis-Disk an!

Hoppy 35 720KB 12— Hoppy 3.5 144MB 219—
Wechselplatte 44VB 128—  Syquest Medium 44MB 10—
ProScreen TT aA Turbo 20/25MHz Board 698—
Autoswitch Overscan 10—  Pixel Wonder 1B—
Supercharger IMBHDOS 401 519—  ATonce 3865X 698—
Canon BJ-300 998— Epson LQ-570 898—

488— FastScan Digitizer I6xgrau  145—
ab 45—  Poison Virenschutz—-Paket o5—
339—  Arabesque pro 367—
2498— S |3 518—
4—  Interface RCS 89—
228—  Phoenix 377—

Endlich ist Schiuf3 rrit dem Computeriarm. Eine Reduzierung des Liifterdamms von bis

zu 70% ist maglich! Einfacher Einbau inMega ST STE, TT oder Megafile durch zum

Lieferumfang

gehdrende 20 seifige Dokumentation. Ein Jahr Garantie!

Das SILENCER-Modul kostet nur 35— DM

fertig komponiert und arangiert. liegen diese Titel, aus verschiedenen Bereichen der

Musik, fir Sie zum anfordem bereit. Alle Disketten enthalten Daten zu den einzelnen
Titeln und Tips zu Mid.  Die Diskette im Midifile-Standart 1kastet nur 29— DM

BCP - Hard & Soft

Turbokarte

HBS 240 299.

Das Speederboard der Spitzenklasse mit
16 MHz und 16 KB Cache sowie optional
mit FPU 68.881-16! Lesen Sie dazu den
Testbericht im  ST-Magazin  11/91:
"STARKEN: solide Bauart, reichlicher
Geschwindigkeitszuwachs, viele zusatz-
lichen Features, glnstiger Preis”, "FAZIT
eine  echte  Alternative auf dem
Beschleunigerkarten-Markt”. Ein Nach-
druck des Testberichts kann kostenlos bei
uns angefordert werden!

. MB nur....

Egal wie alt Ihr ST ist, egal was fur
einen Chipsatz er hat (IMP usw.),
egal was Sie schon alles eingebaut
haben; Unsere beste Losung fur
Ihre Speicherplatzprobleme heif3t
IMEX, Garantiert!

. MB nur....

Jeder ST mit 1MB kann auf 3 MB erweitert werden. Gilt nicht fir STE!

TOS 2.06 DM 198.

Im Dorfe 19 * W-2121 Embsen-0Oerzen

Tel: (04134) 8689 * FAX: (04134) 8536

HBS 240 16MHz, 16KB Cache 299.

68.8X1-16 fiir HBS 240 222.
HBS 240 inkl. 68.88! 499.
Mega STE Coprozessor 99.
Einbauservice fir 11BS 55.
RAM Erweiterungen

1040 / Mega STE 2 MB 222.
1040 / Mega STE 4MB 422,
RAMCARD 3MB 255.
IMEX 3MB 277.
IMEX 4 MB 399
IMEX ungrade 3auf 4 MB 177.
Rameara Einbauservice 100.
TOS 2.06 198.
AT-Speed C16 mH 16 MHz 499.
Autoswitch OverScan L
NVDI 99.
OverScan + NVDI 199. i

Grafikkarte Reflex 1024x1024 799.
Teac HD Floppy FD 235 HE 144
HD-Modul autoswitch! intern 1
silent Lufter 55.
TeX das Textsatzsvstem der

Profis auf Il Disketten fur nur 33
Signum + Script + CyPress

tber 150 Fonts auf 7 fiisketten 22.

NEU! NEU! NEU! PureC 333.
CyPress DIE Textverarbeitung! 255.
Interface (R SC-Editor) 88.
Disketten 3.5" 50 Stuck 44.
51.1000-80/70/60 9.5
27C256 120 6 Stick cel
27C512-120 6 Stuck 55.
HD-52 MB Quantum 999.

HD-105 MB Quantum 1255.
HD-210 MB Quantum 2111
HD-330 MB Imprimis 3099.
HD-425 MB 64 KB Cache 3777.
HD 670 MB Imprimis 4222.
HD-1.2 GB 15ms 5555.
Wechselplatten Svqucst 44 MB  1255.
+52 MB Quantum 1888.
+105 MBQunatum 2333.
+210 MB Quantum 2999.
Wecchselplatten Svuuest 88 MB  1755.
zusétzliche Medien 44 MB:
1-1 169.2-4: 159.ab 5 1525
zusétzliche Medien 88 MB:
1-1: 269. 2-4: 259. ab 5: 252.5

12" Monitor SM124 249.

14" Monitor SM 144 349.

14" VGA Farb Monitor 799.

1040 STE mit 2MB 999.
Der GcFieimtip:

Mega 2 STE inkl. 1llarddisk 1222

Mega 4 STE inkl. Harddisk 27772,
TTO30 2 MB inkl. Ilarddisk 3772,
Laser printer SLM 605 27772,

Toner 111, Trommel 333.

Eriedhelm Heyer und David Neumann GbR Hardwareentwicklungen Promenadenstr. 50 -W-5100 Aachen Buro/eitcn Mo |r 10 13und 1417 Uhr -Tel: 0241/35247 -FAX: 0241/35246

Zwischenverkauf

Versandkosten: Vorkasse 10 DM. Nachnahme 15 DM (wahlweise Post oder UF*S)

Bankverbindung: Postgiroamt Kéln, BEZ. 370 100 50 KTN 66 937-505
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Der Synthesizer

Diese Sektion ist etwas spartanisch ausge-
fallen, erfullt aber ihren Zweck. Es stehen
32 verschiedene Wellenformen bereit, die
als WAVE 1 bezeichnet sind und mit
WAVE 2 in drei Stufen variiert werden
konnen. Eine einfache Hillkurve steuert
einen VCA (Voltage Controlled Ampli-
fier). ,Attack" steuert das langsame Ein-
schwingen und ,Decay“ das langsame
Ausschwingen der Sound-Lautstarke. ,Le-
vel“ bestimmt den Pegel, der bei gehalte-
nen Tonen als Restlautstarke nach Durch-
laufen der ,Decay” -Phase erhalten bleibt.
Ein Sustain-Level, das die Ausschwing-
zeit nach Loslassen der Tasten bestimmt,
kann nicht eingestellt werden. Dennoch ist
die Méglichkeit gegeben, diesen Wert fir
jeden Sound zu bestimmen. Bevor man
anfangt, einen Sound zu kreieren, sucht
man sich einen der Werksounds aus, der
die gewlnschte Sustain-Level-Zeit ent-
halt. Begibt man sich nun in den Editier-
Modus, um sein eigenes Werk zu schaf-
fen, wird der Wert fur die Sustain-Level-
Phase automatisch Ubernommen. Es ist
also nicht zu beflirchten, gegentiber ande-
ren einstufigen Hullkurven, die bei eini-
gen Synthesizern zum Einsatz kommen.
Abstriche machen zu mussen.

Der Sound

Wie klingt das KAWAI MS 710 denn
eigentlich? Mit Worten ist es immer etwas
schwierig, ein Klangereignis zu schildern.
Der personliche Geschmack und die Ver-
wohntheit des Beschreibers spielen sicher-
lich eine groRe Rolle und sind nicht das
Maf der Dinge. Global gesehen, sind die

A ATARI ST A«trol. Ko»mogramm

Auf Naren, Geb. Ze|t+0rt ngKoordlnaterE? »erden errech-
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béﬁse it
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{ Echlm%i %ruce(er !’Dl&&pg 'Icfﬁ

BIOKURVEN A ATARI ST
ﬁ au? &hlrm mo at nﬂ & Kor ercﬁeeﬁuceést berﬁ,th
g lang m.Tag rlt Zeiten

A ATARI ST Kalorlen-PoIIzeI
Auf pers.Daten erfolgen Bedarfsrechnung Vergleich m

TaRR A DEr R PR, i
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HARDWARE

mit 16 Bit gesampleten Sounds von guter
Qualitat. Die Strings und Vibes haben mir
besonders gut gefallen. Der Stereo-Sound
rundet das Klangbild nach oben ab. Die
wichtigsten Naturkléange sind vorhanden,
um sein Spiel abwechslungsreich gestal-
ten zu kdnnen. Das eingebaute Stereover-
starkersystem nebst eingebauten Lautspre-
chern verrichtete seine Arbeit jederzeit
zuverlassig. Wer aber einige Stunden vor
dem MS-710 gesessen hat, wird wahr-
scheinlich. so wie ich, ein entsprechendes
Kabel anschlieBen, um den Sound Uber
eine groRe (H iFi) Anlage genieRen zu kdn-
nen. Auf Dauer ist dies aufjeden Fall zu
empfehlen, da man erst dann in den Genuf3
der vollen Soundqualitat kommt.

Der Rhythmus

Auch hier hat man sich aufdie wichtigsten
und gangigsten Rhythmen beschrankt. Sie
sind einfach gehalten und nicht zu domi-
nant. Kleine automatische Variationen be-
leben das Spiel und lassen nicht alles ahn-
lich klingen. Einen ganzen Hochzeitsabend
wirde ich allerdings mit diesem Gerat als
einzigem Instrument nicht bestreiten wol-
len. Dazu reichen die Mdglichkeiten nicht
aus.

Fazit

Fir den Heimgebrauch und zu Ubungs-
zwecken ist das Gerat in dieser Preisklasse
und besonders fir Einsteiger als ordent-
lich zu bezeichnen. Die Sounds sind sorg-
faltig ausgewahlt worden, und die Rhyth-
men bieten die gangigsten Moglichkeiten.
Wer schon auf einem grolRen Profigerat
gespielt hat, wird hier keinen so grof3en

A ATARI ST Regietrierkaeae

% X ﬁml ?%orgaldruck,augg furLBe—
U rotokoll au - Lel-
ngen)( ke‘vak Harﬁ irmendaten - Wer-
- Kassuerermarke M 146.-
AATARI ST.

Adressen-, Artikel- oPieler\Sst[ei—

%‘t:en\l;grbur%mré Ar@en

A ATARI ST Inventur, Flbu- gtrocht
Kontinuierl. L.,er- Bestlndsver a:ltun n.Blld-Mo*tn!>

H /gtLIStﬁn%ﬁwgerH?gmz Sﬁf n .ls Janires-| Neu%e%

Bis 3000 Positione atei 116.-

G E S CHA FT
Editor f. Formular—

T

M‘Nsc}ltor CW]a]Text el d Keln

nanz-Bu tung

Provltlonsabrochnunfl A ATARI ST

Egltor f.Vi e, %atzF rg}en Datelgp - Ein-
MBhdbetrat mo. Nyt v e

ST TYP IS T

T+Drucker als Elektronik-St hine -

gk ze.lLé%v%E.SeS_ E2len BC.’?ée'?mmcd.’?‘f)

k( rrekti S q( 0 Schriften-, Ab—

age aut DIS Kople— ruck - Super !

Etikettendruck A ATARI ST

ten-H
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auflage

A ATARI ST BACKGAMM ON

Strategie+GIUck—gg|el bestechende Graﬁk -_Tn
hwar: i3 ud Farl Aus. Anleitung 58.-

Spal haben, da der Preisunterschied sich
doch hier und da widerspiegelt. Der profi-
haft ambitionierte Musiker wird nun den-
ken: ,Das kann ich nicht gebrauchen".
Aber STOP! - keine voreiligen Schliisse
ziehen, denn da sind doch noch der ATA-
RI-STE und HAPPY MUSIC. Eingangs
haben wir schon von dem Sequenzer im
CUBASE-Gewand gehdrt, der es ermdg-
licht. das MS-710 auf mehreren M1DI-
Kanélen anzusprechen.

Kurzer Einblick
(Vorschau)

HAPPY MUSIC ist ein 12-Spur-Sequen-
zer, der auf den ersten Blick genauso aus-
sieht wie CU BASE, aber leiderabgespeckt
ist, um dem Neueinsteiger ein leichteres
Einarbeiten zu ermdglichen. Aus der Ab-
bildung erkennt man die Ahnlichkeit zum
grof3en Bruder. Die zweite Abbildung zeigt,
dalR auch ein ordentlicher Notendruck
maoglich ist. Dies aber nur als kleiner Vor-
geschmack. In Teil 2 unseres MIDI-STU-
DIOS werden wir dann mehrvon HAPPY
MUSIC erfahren.

Wolfgang Weniger

Bezugsquelle:
Fachhandel/ATARI

A ATARI ST
30 Routinen fur

GELD
Urgang mit Geld: Anlage - Vermo-
fensbildung - Rentensparen - Rendite d Kredite -
asten - Zinsen -Hypothek - Laufzeit - Amorti-
satlon Raten - Gleitklausel —NokmnaI/Effektlv
Zin Akonto +Restverzmsung - r—
tlerung - kpl .Tilgungsplane™Bild/Druck DM 96.-

DATEIVERW ALTUNG A ATARI ST

ItDatenfeIder von je Bogellen a 33 Zelcherq je De\-t
%X)c(? en, m
eclem mehr die Zler&;ruf)pe elnengend & Optionen "
Blatt vor/zuruck, Streichen,

Numer,
Andernfzellenwelse Hinzufiigen - Oruck:
eltenvorsc ul

che n /B ockl ste, ,
@ ezielte en, superschnell-
er5|chtllch bedlenerfreunallch mausgesteuert

Adressen 66‘ - Noten (Musik) 116‘

Bibliothek 116‘-Lager 116‘-
Briefmarken 116‘ -Personal 116,-
Diskothek 6, -Stammbaum 116,-
Exponate 116‘ -Videothek -
definDATAzum Selbstdef inieren

DER ERFASSTEN DATE I-DATEN M 146.-

Versanckosten pro SerxXrg
Nachnahme DM & 70. Ausland
DM20.-. Vorkasse DM 3.-
iste gager adressieren

Amétﬁra'd%ét-ﬁ E%
Td 02932/32947 FAX 364 RG 1
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ST COMPUTER-ABONNEMENT £5w *

Bucher / Software /
ST Computer - Zeitschriften

erhalten Sie bei ihrem Computer-Handler
und im Buchhandel

einsenden an:

Heim Vertag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

Die» Vereinbarung kenn ich innerhalb von 8 Tagen
beim Heen-Vetleg, Heidelberger Landtu 194,

(100 Darmetadt lowiederrufen Zur Wahrung der Fnel
genligt dw rechueitge Abtendung det Widerrufe.
Ich beewtige da Kermtiianahme det Widerrufsrechit
durch meine | Unlerechrilt

f f Abonnement

Kcl.-Nr.:

Ja, bitte senden Sie mir die ATARI-Computer Fachzeitschrift ab der nachsten erreichbaren Ausgabe fiir mindestens 1Jahr (11 Hefte)

zum ermaRigten Preis von jahrlich DM 80,- frei Haus.

(Ausiand: nur gegen Scheck-Voreinsendung DM 100,- Normalpost. DM 130,- Luftpost)
Der Rezugszcitraum verlangert sich nur dann um ein Jahr, wenn nicht 6 Wochen vor Ablauf des Abonnements gekundigt wird.

Geschenk- bzw. Lieferadresse:

StraRe /Postfach

Land PLZ Ort

Datum Unterschrift

(.K-wunv.hu- /.ihlunpwnv bitte unkrcu/cn

LJ Bequem und bargeldlos durch B.inkeinzug
Kewnto-Nr. Bl /

Institut Ort

[ Ein Verrechnungsscheck Uber DM
liegt bei.

[ Vorauskasse per Zahlung auf unser Post-
scheck-Konto Ffm, BLZ 50010060, Kto.—

Nr. 5637602

Die» Vereinbarung kenn Ich Innerhalb von | legen beim Me+m-
Vertag. Heidelberger Lende» 194. 6100 Oarmttedt-EDerttadt
widerrufen. Zur Wahrung der Friat genig
Abeendung das Widerrufs. Ich bestatige die K
Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.



HARDWARE

Digisound am Drucker-Port

Der Mini-
Sound-Sampler
Sample-Star +

Welcher Computeranwender
hat sich nicht schon mal am
digitalem Klang aus dem
Monitor erfreut, sei es von
einem Spiel oder einer Anwen-
dung, wie z.B. aus einer
Datenbank? Der Mensch lebt
stark in optischen und

akustischen Eindriicken.

ur all diejenigen, die sich ein Stiick

der akustischen Welt in den Com-

puterholen wollen, bietet die Firma
GALACTIC eine Lésung an. die sehr gut
fur den Sampler-Einsteiger geeignet ist.
Bei Erwerb des Produkts erhélt der Kaufer
eine in schlichtem Weil} gehaltene Box.
die im Inneren die Diskette, die Sample-
Hardware und die DIN-A5-Ringbuch-
Anleitung aufbewahrt.

Die Hardware

Der Sampler (Sample = engl.: Stichpro-
be), ein AD/DA-Wandler. hat die Aufga-
be, die analogen Musikdaten in, von der
Lautstarke abhangigen Byte-Folgen, dem
Rechnerzu prasentieren. Andersrum wan-
deltder DA-Teil die Byte-Folgen in analo-
ge Signale. Der AD-Teil macht also nichts

148 | T 271092

anderes, als in einer bestimmten Wieder-
holfrequenz (Sampling-Rate) eine Stich-
probe der analogen Quelle zu nehmen und
sie in den Speicher zu schreiben. Dazu
gehdren nur ein paar elektrische Baustei-
ne, die auf der 60 mm x 80 mm grof3en
Platine vom Sample Star gut Platz finden.
Gehalten von einem stabilem Kunststoff-
gehause, sieht man von auBen vier An-
schluBmaoglichkeiten. Als Verbindungzum
Computer dient die 25polige Buchse, die
direkt am Drucker-Port aufgesteckt wer-
den kann. Besitzer eines 260/520 STs
mussen sich ein kleines Adapterkabel ba-
steln. dader Sampler einen Teil des Moni-
toreingangs Uberdeckt.

Desk Dat?i firbeitl

RrbeitZz Extras

Bendtigt wird:

- 1x SUB-D-Buchsenleiste
(zum Quetschen)

- 1x SUB-D-Stiftleiste
(zum Quetschen)

- 0,5m 25-pol Flachbandkabel

Kosten insg. - 15DM

Alternativ kann man auch nach einem bil-
ligen Druckerverlangerungskabel Aus-
schau halten.

An der Rickseite des Samplers befinden
sich 2 (Sample Star) oder 3 (Sample Star
+) Buchsen. Versorgt wird der Sampler
Uber ein externes Netzgerat, welches man

Die Oberflache der Samplesoftware bietet eine Fiille von Hinstellmdglichkeiten.
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KAT-CE

Ist die LOosung lhrer
Probleme !l

Die Leistungsdaten: Nachteil:
) Auf die Kaffepausen wahrend des
weitgehend Turbo Pascal O belegt nur 84 Kb Comprlrlégrens mu%_lr_] _gée von nun an
el 2 verzichten, denn braucht auch

o Speicherplatz fur lange Programme nur Sekunden

O eigene Shell O  Ubersetzungszeit Heck um sie In rasend schnellen Code zu
O Integrierter Editor, Assembler, ca. bei 400 Zeilen/sek. Ubersetzen.

Disassembler, Monitor O lauft auf allen Unterstiitzt werden Sie jederzeit

Real- \VDI-. AES- und ST-Modellen von dem schnellen Editor, der fUr Sie

Grafikbiliothek den automatisch Zeilen einriickt, Worter

rakbiliotheken we sucht und ersetzt und dem Blockopera
mitgeliefert tionen auch nicht fremd sind.
i ie mi zuziglich 6,-DM In Gsterreich:

. Bitte senden Sie mir VERSANDKOSTEN  2Pi-Ing Renhart Temme
Hem Ve rlag KAT-CE a 198- DM (Ausiand 10-DM)  Stjenctrafic &
Heidelberger Landstralle 14
6100 Dammstadt-Eberstadt Name, Vomame una von der Inder Schweiz:
Telefon: 06L5L/5 6057 StralRe besteliten  lickzahl ~PTZData Trade AG
Telefax: O06GL5L/5 60 59 PLZ, Ort CH-5415 Rieden-Baden

« PixelWonder benutzt das original
Atari-Betriebssystem. Alle aufl6-
sungsunabhéngigen Programme
laufen.

« PixelWonder ist abschaltbar, daher
auch zu Spielen voll kompatibel.

= Konfigurationsprogramm zur opti-
malen Ausreizung des Monitors.

« nicht lauffahig mit 1040 STE und
MegaSTE

Der Einbau erfolgtdurch Aufléten aufden Prozessor und

W O N * Anléten 5 zusatzlicher Leitungen. Loterfahrung ist er-

forderlich!
AutoSwitch
=PixelWonder erhoht die Bildschirmaufldsung eines 260, Da einige Programme fest auf Standardauflésungen ausge-
520,1040 ST und Mega ST. legt sind, schaltet PixelWonder beim Start dieser Programme
<Eigener Videoprozessor sorgt fur maximale Leistung automatisch auf die normale Auflosung zuriick.
= PixelWonder ist frei konfigurierbar DoubleScan-Modus

= Unterstitzt SM124 (je nach Baureihe bis zu 768*528 Pixel)

: ! i FurFarbdarstellungen bietet PixelWonder ein Zeilenverdopp-
und MultiSync-Monitore (z.B. 832*624 Pixel)

lungsverfahren, das eine deutlich verbesserte Bildqualitat

«Bildwiederholfrequenz bis zu 94Hz bewirkt.

«PixelWonder arbeitet in allen drei
Grundauflésungen des ST.

«Bei normalen Grafikmodi kann durch Erhéhung der Bildwie-
derholfrequenz ein deutlich ruhigeres Bild erzeugt werden. D M 1 4 8 .

Flimmerfrei auch in den Farbmodi. _— .
unverbindliche Preisempfehlung

Bestell-Nr.: 910400
Eine wirklich scharfe Sache!

MAXON Computer GmbH «Schwalbacher Str. 52 «6236 Eschborn «Tel. 061 96 /481811 «Fax: 06196/41885

Vertrieb Schweiz: DTZ Datatrade AG. 5415 Rieden, Tel. 0 5«1 /821880 = Vertrieb Osterreich: Temmel GmbH 8 Co KG. 5020 Salzburg. Tel. 0662 /718164 = Vertrieb Niederlande: Jotka Computing BV. 6710 AD Ede. Tel. 083 80/38731
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sich auch im Elektronikhandel besorgen
muf3: geeignet ist schon ein Stecker-Netz-
gerat 3-12 Volt und 200/3(X) mA, welches
weniger als 10 DM kosten sollte. Das
Handbuch rétdavon ab. sich die Stromver-
sorgung direkt aus dem Rechner zu holen,
da “...fur einen sauberen, storungsfreien
Samplerklang die Massesysteme von
Sampler und Computer getrennt sein mis-
sen.'

Die analogen Daten werden per 3,5mm-
Klinkenstecker in die Eingangsbuchse
gefuhrt. Beim Sample Star +gibt es auch
eine Ausgangsbuchse zum Anschlul ei-
nes Kopfhorers oder zur Wiedergabe per
Stereoanlage. Sind alle Kabel angeschlos-
sen. kann es losgehen.

Die Software

Die 72()KB-Diskette ist bis zum Rand voll
und beinhaltet neben dem Sampler-Pro-
gramm und einem Demo-Sample Routi-
nen in den Sprachen C. GFA-BAS1C und
Omicron-BASIC. Diese Routinen ermdg-
lichen es, Samples in eigenen Program-
men abzuspielen. Die Laser-C-Routinen
bestehen zum groRRen Teil aus Assembler,
sind aber stellenweise dokumentiert. Auch
in den beiden BASIC-Dialekten wird fast
ausschlie3lich auf Assembler zuriickge-
griffen. Dies begriindet sich sicherlich
dadurch, daf? das Abspielen von Samples
eine zeitkritische Sache ist. Aber kommen
wirzuni Hauptprogramm. Die 142KB gro-
3e Programmdatei laf3t sich injeder Auflo-
sung starten, und sie mag sicherlich auch
in jeder Aufldsung funktionieren, aber in
den Auflésungen unter 640 x 400 findet
die Programmoberflache nicht mehr ge-
nigend Platz auf dem Bildschirm, so daf
man zwar den Sample-Plot sehen kann,
aber den Rest der Funktionen auswendig
per Tastur bedienen muf3. Dies ist zweifel-
los eine sehr umsténdliche Art zu ‘arbei-
ten’. Uber diese Auflésung hinweg arbei-
tet das Programm dann ohne Probleme,
sieht man von den Redraw-Fehlern tber
den 640x400-Bereich mal ab. Als nicht
besonders gelungen mul? man auch die
Vielzahl der Mikro-Buttons bezeichnen,
die schon ein genaues Positionieren der
Maus erforderlich machen und somit ein
schnelles und fliissiges Arbeiten verhin-
dern. Dazu im krassen Gegensatz stehen
die zwei UbergroRen Markierungsblocke
A-H.

Mit diesen Markierungen istes mdglich,
Stellen im Sample zu markieren, um bei
der Arbeit definierte Punkte zu haben. So
stellen gerade diese Markierungen einen
Hauptbestandteil des Samplens dar. weil
gerade hiermit Blécke definiert werden,
die dann spater in verschiedenen Reihen-
folgen wiederholt werden kénnen. Aber
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Lade Block.., AL
Lade Blocke. .. AB

Speichere Block... AS
Speichere Bldcke. . AA
Sp. Konfiguration AK

Disk-Info. .. AD
Datei ld6schen... AE
Fornatieren. .. AF
Quit...
Kopieren. .. SK
Léschen. .. SL
Drehen SD
Invertieren Sl
Leiser/Lauter... SV
Ein/Ausblenden... SF
fibrunder,,. m
Expander... m
Mischen. .. SM
Echo/Hall... SE
Frequenz &ndern, SR
8 Bit «> 4 Bit.. . SB
Nulldurchgang... SN
Sequenzer. .. NO
Einstellungen.. SJ
Aussteuerung. .. SP
Monitoring. .. ST
Triggerschwelle. .. SS
Zahlwerk sz
Z Qversanpling SO
8 Bit-Modus F8
4 Bit-Modus F4

In der Menduleistefinden sich neben den
Standardeintragen auch einige Spezialfunktio-
nen zur Bearbeitung von Samples.

fangen wir von vorne an. Um ein verninf-
tiges Sample in den Rechner zu bekom-
men, muf} erstmal die Tonquelle ausge-
steuert werden. Man hat hier unter EX -
TRAS den Punkt Aussteuerung. Hier kann
man beobachten, ob das Eingangssignal
zu stark ankommt oder vielleicht zu
schwach. Man sollte wohl versuchen, ge-
nerell die héchstmoégliche Aussteuerung
vorzunehmen, um ein bestmdgliches Sam-
pling-Ergebins zu erhalten. Monitoring,
verborgen unter dem MenuU Extras, ist im
wahren Sinne ein Extra. Man schaltet hier
den Sampler auf 'Hinterbandkontrolle’,
so dal? man die Eingangsdaten direkt ab-
horen kann. Dabei kann man mit den Cur-
sor-Tasten die Sample-Rate rauf-oder run-
terschalten, um dabei das fiir sich am be-
sten geeignete Klangbild zu erreichen.
Hat man nun das Sample im Rechner,
beginnt die eigentliche Arbeit. Man setzt
Markierungen, um Blécke zu bestimmen,
die man nachher weiterverarbeiten moch-

te. Hier stellt sich dann auch bald ein
Nachteil der Software ein. Das Programm
stellt nur 8 Markierungen zur Verfigung.
Damit lassen sich im ungtnstigsten Fall
nur vier Blocke festhalten; im glinstigsten
dann sieben. Das ist naturlich fur langere
Samples mit vielen Takten oder interes-
santen Stellen ein Hemmnis, welches nicht
zu umgehen ist. Die Standardfunktionen,
wie z.B. Zoomen, zu den Marken sprin-
gen, Block spielen, Fenster spielen, sind
aber komplett enthalten. Gehen wir lieber
auf die speziellen Funktionen ein. Als er-
stes sollte man die Méglichkeit erwdhnen,
statt im Ublichen 8-BIT-Modus zu samp-
len, hier auf 4-BIT-Modus umschalten zu
kdnnen. Damit reduziert sich der Spei-
cherverbrauch auf die Halfte. Naturlich
eignen sich nicht alle Musiksticke fir
diesen Modus, doch gibt es hier und da ein
paar, die sich doch eignen. Um die Quali-
tét dann wieder anzuheben, bietet das Pro-
gramm ‘Oversampling’. Mit Oversampling
greiftder Computer in die W iedergabe des
Samples ein. Und zwar genau in die
Austastlicken zwischen Original und
Sample. Dadurch erscheint die Wiederga-
be runder und sauberer.

Zur Bearbeitung der definierten Blécke
stehen auch einige Funktionen zur Verfu-
gung. Unter ARBEIT 1 gibt es die M6g-
lichkeit einen Bereich zu drehen. Dadurch
wird der markierte Block rickwarts abge-
spielt. Mit Leiser/Lauter kénnen Bereiche
lauter gerechnet werden, die beim Sam-
plen zu leise aufgenommen wurden. Fa-
ding, bekannt von Tapedecks und CD-
Spielern, wird hier mit Ein-/Ausblenden
nachvollzogen. Ist es bei der Aufnahme
passiert, dal3 einige Spitzen Ubersteuert
wurden, kann man diese mit der Funktion
+LAbrunder” wieder hérbarer machen. Mit
dem Expander werden einzelne Passagen
dynamisch hochgerechnet. Dies geschieht
durch den Vergleich von Anfangs- und
Endwerten. Ist das Ende lauter als der
Anfang, wird der Inhalt des Intervalls um
einen maximalen Faktor lauter gerechnet.
Intervall und Faktor kénnen vom Benut-
zer vorgegeben werden. Unter ARBEIT 2
verbergen sich dann auch noch ein paar
interessante Funktionen. Mit Mischen kann
man wie erwartet zwei Blocke zusammen-
mischen. Zum einen wird der aktuelle
Block gewahlt, und zum anderen kann
man eine Startmarke eines anderen Blocks
wahlen. Da das Programm zwei gleich
lange Bloécke voraussetzt, braucht man
keine Endmarke einzugeben, da sich das
Programm die selber sucht. Mit Echo/Hall
sollte jeder selbst probieren. Aber Vor-
sicht! Wie bei allen bis jetzt aufgezahlten
Funktionen gibt es keine Undo-Funktion.
Verdaddelt ist verdaddelt! Abhilfe kdnnte
bei gentigendem Speicher nur schaffen.



den Block zu kopieren und mit der Kopie
zu experimentieren.

Resampling: ein Joker fir alle, die sich
verschétzt haben. Hat man muhevoll ein
Sample mit einer hohen Frequenz erstellt
und bearbeitet und stellt dann fest, daR
einem noch etwas Speicher fehlt, ist man
bei den meisten Programmen aufgeschmis-
sen. Denn es gibt keine Méglichkeit, die
Frequenz zu éandern. Jetzt schon! Denn der
Sample Star bietet genau diese Mdglich-
keit. Aber man sollte nur von einer hohen
auf eine niedrige Frequenz rechnen, da
eine Hochrechnung (hat nichts mit der
Politik zu tun) keinen Qualitatsvorteil
bringt. Es sollte aber immer noch geni-
gend Speicher frei sein, da die Umrech-
nung nicht aufden aktuellen Platz kommt,
sondern an eine Marke auf3erhalb des Be-
reichs kopiert wird. Voller Speicher -
keine Umrechnung. Es kommt auch keine
Alertbox, die einem vor vollem Speicher
warnt.

Bei dem Thema Umrechnung sollte man
noch die 4/8-BIT-Wandlung nennen. Es
gibt Anwendungen, bei denen man 4-BIT-
Samples braucht und Funktionen, die nur
mit 8-BIT-Samples gehen. Dieser Punkt
wandelt das eine in das andere.

Den letzten Hauptteil bildet der Sequen-
zer. Mit ihm lassen sich komplette Musik-
stiicke zusammenstellen, indem man die
markierten Blocke wiederholen lait. Da-
bei werden einfach der Start- und der End-
punkt eines Blockes angegeben. Dadurch
entsteht eine Sample-Block-Liste, die ab-
gespeichert und spater wieder geladen
werden kann.

Das Handbuch

Far alle diejenigen, die bisher selten oder
gar nie etwas mit Samplen zu tun hatten,
ist das Handbuch eine sehr gute Einfiih-
rung in die Grundlagen. Es wird die Spei-
cherintensivitdt behandelt und wie ein
Sample entsteht bzw. was beim Samplen
alles ablauft. Die diversen Schaubilder an
den jeweils richtigen Stellen tun ihr weite-
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Ausstéuerungsénzéigh

Maxinun

Mininun

Abbruch nit der
Leertaste !

Sequenzer

Uber die Monitor-
Funktion kann man d
ie bestmdgliche
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Play
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res, um das Handbuch als sehr gelungen
dastehen zu lassen. Alles in allem ist es gut
gegliedert und leicht verstandlich. Es wird
kein Punkt der Software ausgelassen.

Fazit

Die hiervorliegende Software-Version 3.0
ist sicherlich nicht state of the art. aber sie
funktioniert. Es ist mir weder gelungen,
das Programm zum Absturz zu bringen,
noch fatale Fehler aufzudecken. Sicher,
hier ein Bug. da eine Unschdnheit, aber
welches Programm Uber 1(X) KB hat das
nicht? Bleibt eigentlich nur zu sagen, daid
sich hier ein Produkt prasentiert, welches

Die Telefaxsoftware der zweiten Generation

Schleife ~1

Ende

Speichern
Laden

| Anzeige |

Speichern
Laden

Kopieren
Verschieben

Loschen Im Sequenzer werden

die Sample-Blocke zu
einem kompletten
Musikstiick
zusammengesetzt.

hauptséachlich fur die Anwender gedacht
ist, die mal eben eine kleine Sequenz er-
stellen oder das Gelache von ALF ins
eigene Programm einbauen wollen, auch
wenn der Preis von 199.-DM dafur ein
wenig zu hoch erscheint. Das Abmischen
von Popstiicken jedenfalls sollte weiterhin
den grol3en des Geschéfts Uberlassen wer-
den.

Joachim Heller

Bezugsadresse:
Galactic GbR
Julienstralle 7
4300 Essen |

Tel.: 0201/ 79208!

TKR

Stadtparkweg 2

WD - 2300 Kiel 1
E-fCMaijaS 78 81
FAX (431)3 59 84

Schweiz: EDV-Dienstleistungen
» (01)784 89 47
Niederlande: Volders Computer
V (010) 451 1537
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Tel. 07305/8325 * Fax 07305/8325

AXIiPAIITBn rpm
einzeln auswahlbare
PD Programme, MuslkHemos

und Signum Fonts

nach Sachgebieten geordnet

PD Disketten mit Programmsets

z. B Spiele. Tools. Anwendung

/tnruTfn > kaialuzr kowlenfo.v

LFUttUD &aDLP'[r wa&niilke

Hermann-Lons -Weg 9 2400 Lubeck

Tel 0451 -59 37 72

Der Preishit unter den
Platinenlayout-Pro-
grammen auf dem
Atari ST/TT:
ConnectiCAD 1.2 fur
nur 168 PM!

OK, was wird so ein Programm denn schon
konnen. EINE GANZE MENGE!

« Vektoforientiert. 4 Layer. alle 4 sichtbar

«voll SMD Tauglich, Symbolbibliothek

« 5 Leiterbahnstérken, nachtraglich vamerbar

« 5 Lotaugentapen, editierbar bis 4*4 mm

= Kurzsctiuphifung. Objekte drehen und spiegeln

« Obiekte nachtréglich andern und verschieben

« Arbeit imInch oder mm Raster bis 1/64000'

= Ausgabe DXHMGIHPGL.9.24 NadetHP- und Atarilaser
und viele weitere Features Umfangreiche Objektmanpula
lonen Lupen- und Zoomeinstetungen und und und.
Ubrigens: fiir 10 DM gibts eine Demodisk

ConnectiCAD- fiir den Hobbyisten und den Profi

Galactic liienstr 7 =4300 Essen 1 Tel. 0201/79 20 81

Softw are

<n\
RofRRbechxtr. 17 Tr-L 06625/5658 V

D-6434 Niederaal» 3  Fix. 06625/5730

Deluxe CNC Animate Frésen
Der Simulator Ar lhren Atari ST.STEund TT.
Simuliert eine 3D-behnge*teuene Piilemaachme nach
DIN 66025 Programmierung (alle gingigen Zyklen
enthalten) Mit deutscher Anleitung.
Preis nun 149,- DM

Deluxe CNC Animate Drehen
Der Simnlalor zum CNC-Drthen. Er annuliert eine
2D-bahngeateoene Drehmaschine nach DIN 66025
Programmierung. Mit deutscher Anleitung!

Preis nur 149,- DM

Profi Rechnung
Daa neue Fakturaprogramm ftr Ihren Atari. Enteilen
Sie in windeeeile Rechnungen, Angebote, usw.
Preis nur 69,- DM
Demo je 6,-DM; Infos kostenlos; Updateaervice
Alle Programme fir Atari ST-TT, Amigs. MS-DOS
nnd Windows 34) lieferbar! Anderunggn Vorbehalten

VAFIGL 1 & rtafittBoinKai:

IR softwaren
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Uber 2000 PD-Disketten fur ST/STE/TT
Alle Serien lieferbar Der Preis pro Diskette
betrégt nur 35 M
(natirlich Mengenrabatte),
Im schnellen Abo nur 3,00 DMpro Disk

Software/Dongleware
PRINTING PRESS professional.........c.cccocoeuiiiiicns 69.00 DM

POISON der WenkSer 99.00 DM
PICON der Grafikkonverter 89.00 DM
DATALIGHT die Doppeldisk 98.00 DM
1st LOCK der Datenschutzer 189,00 DM
1st CARD - Expertensystem-Shell 298.00 DM
OXYD 1- Donglewarebuch.... ....50,00 DM
OXYD 2 - Donglewarebuch 60,00 DM

SPACOLA-Donglewarebuch
PD-Pakete

...55,00 PM

1. TeX 2.0 (11 Disketten) nur 30,00 DM
2. Signumfonts (10 Disks).... .nur 30,00 DM
3. Clip-Arts (10 Disketten).. .nur 30,00 DM
4 Midi (10 Disketten)....... .nur 30,00 DM
5. Einsteiger (10 Disketten). .nur 30,00 DM
6. Erotik (11 Disks) (ab 18 .nur 30,00 DM
7. Anwender (10 Disks) .nur 30,00 DM
8. Spiele (11 Diska).......cccceuueune nur 30,00 DM

PD-Service Rees & Gabler « Hauptstral3e 56
8945 Legau « Tel.; 08330/623 « Fax; 08330/1382
Sie Unseren Gratiskatalog an

Atari
SpcichcrtTWcitcruiiKcii

Super Service fUr die Region
Wir beuai Ihre Spachaawdtening
uch VxinmckluM sofort do S
- ICortni und Zoten fiir Poetvcrrender -
2 Uwe zu unr - Einbau - 2 Ihne zurick DM 1190
Eilvcnud, Sic garte 2 U*e DM 11.90

fur Atari ST260/S20/1040/M cnaSTI/M <«iST2
«ehr kleine PUtinc, Iddteckbui, Funkticaicrtim m

auf2J MB, 4-MB Chipa enrciterhar 253 —

auf4.0 Megabyte (Echter Speichet)
Einbaukortcn DM 50.-

|cher ICT<g Module. Uhra.a Utton usw. auf Anfrag
Spe ut Intfangneenaft ; 3 Rtfp Urm* -SdtneUa™

HCS electronic liaustein
Gomaringer Stt 24B 7000 Stuttgart 70
Tel.: 0711762379 Fax: 0711 76 05 92

Professionelle Schoén-Schrift

fur Signum * Laser-/24-/9-Nadeldrucker
(Sonderversion fur ,script” u. .CyPress )

= Modernes. ODtimal lesbares Schriftbild
in den GroRen 8. 10. 12 und 15 Punkt.
neu: 6 (normal) sowie 20 Punkt (fett).
einschlieBlich unoroDortionaler Ziffern
normal und fett, und dazu zwei schlau
ausqetuftelte ,SONDER "-Zeichensatze
mit griechischem Alphabet (A, .
6. 6......0, (U). rémischen % ,

IV,...X,... MCM LXXXW "N fecic M »»«n
<A 6, q, C,

schen (£, % W’\o\A’\aiATnem Zei-
chen (oo, J, », = » %0, >,
VK, <usw) unS’\Iem mehr (d 9

©.- ©.®. * f. - T, 4) fr
die unterschledllchsten Emsatzberelche

e
-
-
e

Ausfiuhrliche Info mit Schriftprobe
m fur 3,-DM iN Briefmarken anzufordern bei:
Walter Schon, Berg-am-Laim-Str. 133 A,
8000 Munchen 80, Tel.(089)4362231.

@ W TN 0RO o 0o X4

154 /T 2/1992

LUST A

exclusive PD-Sollware9

Dis IQI-TIN

Fur nur 25- OM je ksket (Seheck/bai) errioXen im

Ouf 5 20d Daki Om better. PD-Progromme de« lelzten
Jofue po<iofce< Mel unserer  rur.klun- KoKHogdakin,

le/ Noctinotnrm ugt 6- OW AuMomj 95- OM /+ Po'ef<

Pokel 1,
«00egMdM IoP-
ShafalUNU)

Pokel 6
(naMwvia Mwd- A
Mu»P*oyiarwT,a (VW)

Pokel fl.
IMbwanuhoff. Charm.
Moiha PhvUh tvm (W)

Pokel2 Pokel 7, Paket U.
Iroskscha O lwach-
UM - Aller! (WIVB)
Pokel 1. Pokel O.

(NMNMWMC

Pokel 4, Pokel 9 Paket U.

om ophmofaliAilog

». Sl-*audngat*v> Gugho.iofV Folk. -UW)

Pokert. Pokel 10, Poke! ».
L»?-Soundh von »0c-

«y-Ouoiwt
hgrnmL..m-  botik. Protentonal um» badmA i0aitiD M ti

Ralf Markert

Computer & Software
Balbachtaktr. 71 = 6970 Lauda |

Tel 09343/3854 ' Fox. 09343/8269

KETTKIt IUI (itAFIKIMKS

(KU IKPik | »
mSm ilma- 19,001
MLIFIKIMKII 70.001
9Swr»»Ae  m.c 19,009

>111)1-SO\(iS
Prot»—onalt arimg«<ts MO Song«
nun rwen MusfcMrochan Dm Songs
end aouroN m MKXFLE 1 Standard
format aovna anNOTATOR

TIi.Ofl S

PD-P.IKETK

VOL. A 19.00
Ca 60 hMvoidguraJuMX Suigs
voL. LU 19,00
Uber 40 wwiwuMX Songs
KIKPLKI IKDKIt 29.00

k-navwe. IBVKVTHI IKDHI 29,00

-mI N PATTENN  29.00
Ca 0O ha KutgMsH (NOIAIOH)
MIMKTKVIF 29,00

Josef Eberle * Hogsfeider Allee 5d * 7500 Karlsruhe 1
71 0721 / 697483

intergalaktisch ~

/N\ f S ) l
th e oftwaréservice
Jan Hendrik Seidel

|I"M jB3j~"~nafenstr 162305 Heikendorf
TB :0431/242908. Fax: 243770
D'eCKoArt Sammiung it Ubersicht 23 Disks it 1600
hochwertigen Bildschimren imPAGFomet. professionell im
Offestdruck gedrucktem Qrafik Katalog rrit Abbiloungen
aller Grafiken und einer Utility Disk zum bearbeiten und
konvertiereQler Grafiken Dggnmeeanthes
Stichwortverzeichnis sfsbm ﬂ\lltféﬁj'alitoll jiui f "st(;e]rlea‘ilm
Img&rrt 26 FDOI Kaetadg * en -
Und das zu einfaPretk WdfiBm Sie bisher nicht
elrmal tréumen konnten

com m unicatuijns

innerhalb

[_KOCH 4 « Std .!

*eA \ 0O

N
Moltkestr. 48a
1040 STE MIDI/DTP

Paket 1498.00, 1ST fi-
buMAN 155.00,
AVANT VEKTOR ab
279.00, BS FIBU/3
749.00, BS HAN-
DEL/3 639.00, Cuba-
sc 30 888.00. Cu-
beat 444.00, HP
DESKJET 500 999.00,
HP DESKIET 500C
1798.00, K-FAKT ST
398.00, LOGIMOUSE
PILOT 89.00, LYNX +
Blue Lightning Demo
199.00, MEGAMAX
MODULA 2 369.00,
MEGA STE ab

MICRO ROBERT

KERNERSTRASSE 5
6924 N’B’HEIM

NHLLD

2,- bis 4,-
- 4300 Essen 1

1398.00, NEC P20
798.00, Nota-
tor 3.1 888.00, PHOE-
NIX 1.5 345.00, PURE
C 349.00, PICCO-
LO 90.00, ScanMan
plus inlc. REPRO STU-
DIO 548.00, SCRIPT
2.2 279.00, SIG-
NUMI3 498.00, SLM

405 2098.00, SM 144
398.00, ST BOOK
3498.00, ST BOOK

Akku Pack 398.00, ST
BOOK externe Flop-
py 298.00, TI1/030 ab
2498.00, TTM 194 19”
Monitor fur T
Computer 1998.00

TELEFON z
(07263)64552 i

Ultimade-PCB

—Ic1

Professionelles Platinenlayout

Layout-Editor mit Autorouter

« vektoronentiertes CAD
« WYSIWYG-Darstellung

« Nefzlisteniibernahme aus
Schaltplanprogrammen mogl

« PlatinengréBe bis 16 x 16 m* « Luftlinien-. Signalverwaltung

« 20 Layer. Multilayerplatinen
bis llLagen

< Auflésung 1/1000 ZoH

« Feinleitertechmk

« beidseitige SMD Bestik
kung

4 Létaugenformen. AuBen-
und Bohrdurchmesser frei
wahlbar

« beliebige Leiterbahnbreiten

« Zoll- oder mm-Raster

= stufenloses Zoom

« umfangreiche Bauteilbiblio-
theken. leicht erweiterbar

= Gummibandtechnik

hl Alan ST 10« SMP4 720KBHW

Vollversion DM 249,-
HK-Datentechnik

« Online Design-Rule-Check

« integr Mehrpal3-Autorouter

« Vorzugsrichtungen. 45/90°

« autom. Durchkontaktierung

« variable Router-Bereiche

« Treiber fur 9- und 24-
Nadeldrucker. Laserdrucker
und GEM-Metafile

« Treiber fir HPGL-Plotter
Gerber-Fotoplotter.
Excellon-Bohrautomat

« Ausgabe von Platinenlayout.

oAus%ab’\’\’\ Olbs 10

« deutsches Handbuch

Demodiskette DM 5~

(in Briefmarken)

H Kahlen « HeemrjHc <4 « 4047 Domren 11» TU 02133 /9 1244



Der SteuerStar '91
Lohn- u. Einkommensteuer 91
BO DM/Updat« 30 DM
fur alle ATARI-ST sw/ool
Test: ST-Magazin 2/89 :
'Der Steuerstar... nimmt ohne
Zweifel einen sicheren Platz
in der Reihe der Spitzensoft-
*ware fir den ST ein.'
Dipl. PInanxwirt J. HOf«
Orunawald 2a
Om WipparfQrth
Tal. 02192/3368

EINKOMMEIWLOhRNSTEUER

1991

Direkt vom Steuerfachmann. Berechnet alles.
Komfortable Eingaben, jederzeit korrigierbar, aussa-
gekraftige Ausgabe mit Hinweisen auf Steuerverguin-
stigungen. Datenabspeicherung. Alternative Berech-
nungen, Berlinpréferenz, § 10e neue Bundesléander
62-seitige ausfuhr. Broschure.Ausdruck Indie Steu-
ererklarung. (Mantel, N, V, KSO)

Fur Atari ST Mono/Farbe nur 99 DM
Demo-Disk 10 DM e« Info gg. Porto bei
Dipl. Finanzwirt Uwe Olufs
Bachstr. 70k 5216 Niederkassel 2
Tel./ Fax 02208/4815 «BTX »OLUFS#

> ATARI ST <

«a

- Anwendersoftwtre

" Lattice C V5j« 386.- 40,

./ STPascale V2.0« 200, 50,-
Tsmpus Editor 2.1x  100,- Sphertcal 40,-

rTm Tempus Word sA Sleeping Gods Lio  40,-
Assembler Tutorial 00,- 40,-

m

GFA Basic 3JSU.*C)) 240,-
| GFAAssembler 140,- Ommml VMeodot

(TV PRO 7) Dekoder 280,-

M Eesyrtder (Renss.) 140,-

Easyrtder (Aas) 00,-

% Coprozessor f. Sc. 286,-
SignumoO S« Turbo Pascal (PC) 350,-

n  Slgnumo 418—

mt 9 Pure C (Turbo C) 380,-
Sc@®rebus O~

M5 signum Revers Acc. Q0
Proto« 8‘— Approximotionsprg.

m Fontdisketten verfiigbar fur sftmtl. Fkttypen

M Porto* Vorkasse 4, Nechoshm« 7,- DU

\bi - W-4570 QuakenbrOck
Tel.: (05431) 5251

Norton Guides'! Fur ST?

Nein, das ist Cliv«0

ST Guide
und kann viel mehr:

-bn zu acht IHtrhankfn Online und vier (IrK luerii| am Bildschirm,
v hnelle Bildvhirmauvjahr im vencbiedmen ZfRhen und
Svhriftanm. ia Monochrom oder Farbe.

F.rttelkiaf von Datenbanken ohne Froframmierprain moglich.
Datenbanken komprimien bn nt 60%.

tW 1 tfabM Unkravri M sM* MMrna S
Tat: «IS? JIAM/FAX: MII7 2MM

enn Durer eine

Antari' e

Katalog kostenlos!

PR3FI-PARTNE

3QQe-Llitt  Monkhofer Weg 126  240Q
r 0451-50

ATARI ST/TT Business-Software

ST-AUFTRAG
Omegnerte Faktur erungaaoftware, DM 49®-)

ST-BOOKKEEPER
(Finanzbuchbsltung. DM 24®-)

ST-AUFTRAG & ST-BOOKKEEPER
im Business-Paket
(DM 62@-. St# iparen DM 120.-)

ST-V-SCHECK

ynrewhen und VerwaXen von Varrechnungaachecfc», DM 116-)

ST-UBERWEISUNGSDRUCK

DATENBANKANWENDUNGEN
wn fertig benutzbare Datenbanken fiir Adimene ST, DM 6® -)

ST-SCHREIBMASCHINE
(Sc*wMbme«chinenatmuMion. DM 5®-)

ST-ETIKETT -ofDMS#
ST-TRAINER MATHEMATIK
(Um - und «ammgmrogrwnm fiir Schiiler, OM 5®-)

AS-HAUSHALT
(HauehalMMcMOtvung, DM 5@ -)

ST-FIRMENBUCH

Gesamtkatalog kostenlos! Versand nur gegen Vorauskasse (V- Scheck
keine zusatzlichen Versandkosten) odér per Nachnahme (DM 650

! nur gegen Vorauskasse.

Al'S] M SPAFDIERRNEM  [X(Sh

oTeieton: 06142/22677 *Fax/Bt» 06142/233 79

Schulmeister ST

Atari ST (Mega ST) 500 K Ram.
sw - Monitor Die Noten- und
Klassenverwaltung mit Pfiff. Ein
flexibles, bewéhrtes Konzept fur
Lampels aller Schulstufen. Lassen
Sie lhren Rechner die tagliche
Routinearbeit erledigen damit
Sie sich lhren pé&adagogischen
Aufgaben widmen koénnen. Auch
fur die Schweiz geeignet !

Ausfihrliche
Information mit
Freiumschlag
anfordern

bei:
M.Heber-Knobloch
Auf der Stelle 27
7032 Sindelfinge

DRUCKER:

NEC P 60 ab 1298,00 DM
NEC P 70 ab 1698.00 DM
EPSON LQ 870 1598.00 DM
EPSON LQ 850 - 1298,00 DM
HP DESKJET 500 Sonderpreis 1
LASERDRUCKER

ATARI SLM 60S 2098.00 DM
PANASONIC KXP 6620 2 298,00 OM

PANASONIC KXP 6655 11 Semen-2MB 6 698,00 DM

NEC S 60 P 3698,00 OM
THERMO-TRANSFER-COLOR
SEIKO COLORMAKER 6106 (A6) 5598,00 DM

ATARI - RECHNER
MEGA STE-6 . SM 126, 50MB FESTPL 2 598,00 DM

Aufpreis Quantum 105 MB 798,00 DM
andere Einbau - Festplatten auf Anfrage 1

MEGA ST 6.SM126 .50MB SCSI-FESTPL 1998.00 OM
PROSCREEN- 19" s-w Monitor 1898,00 DM

FISCHER COMPUTER SYSTEME
GOETHESTR 7, 6101 FR-CRUMBACH
TEL: 0616A-A601 FAX: - 3748

Bitmap-Schriften, handoptimiert fir die Ausgabe auf
24 Nadel- oder Laserdruckern, angefertigt nach dem
hochwertigen Vorbild der TfcX-Schriftfamilien, ange-
paBt und erweitert fur Signum:
Roman Modern Regular, ltalic,
Bold, Bold Italic. CAPS, 130.- bm
Modem Sans Light, Light Italic, Medium,
Medium Italic, Bold 130,- DM
Modem SarsCordarsad RegUar, Reguer i,
Demibold so,-dm
Jeder Schnitt liegt in den GréBen
6,8,10, U, 12, 14, und 16pt vor.
Modern Math umfangreiches Paket 95,-DM
fUr mathematischen Text- und Formelsatz

Roman Modern fur Script
(apexiell angepaBt, ohne 16pt Fonts!)

100,-DM

Gegen Verrechnungsscheck oder per Nachnahme, sxgl. 5,- DM
Versandkosten (Nachnahme 8,- DM) bei *

Detaillierte Informationen und Schriftproben gegen 2,- DM
Riick-Porto (in Briefmarken) bei *

* H.Schlicht, TYPES, Ketzendorfer Weg 4H,
2104 Hamburg 92, Tel.: 040/ 7 01 64 92
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Hallo Spiele-Freaks!

RELAX

Wieder ist ein Jahr ins Land gegangen, und erwartungsvoll sehen wir in die Zukunft. Was wird 1992 bringen? Vor allem
-was wird es an Spieleneuerscheinungen geben? Nun, eines ist gewi} -das Olympia-Jahr 1992 wird mit Sicherheit einen
weiteren Boom an Sportspielen auslésen. Da in der Vergangenheit die Abstdnde zwischen den olympischen Spielen und
dem Erscheinen der passenden Sportspiele stetig schrumpften, kann man in diesem Jahr davon ausgehen, dafR
Neuerscheinungen auf dem Game-Sektor quasi parallel zu den olympischen Spielen erscheinen werden.

Man darf gespannt sein.

DOUBLE
DRAGON Il -
STORM ST

Die ,Masters of Binary-Code"
haben uns ein weiteres ,Hau
drauf*-Spiel beschert. Nach re-
lative schneller Ladeprozedur
von Diskette ist der Spieler
schon mitten im Geschehen.
Obwohl sich dieses Spiel ei-
gentlich inkeinem wesentlichen
Punkt von den ublichen ,Priigel“-Orgien unter-
scheidet, zeichnet es sich dadurch aus, dal} es
nicht allzu schwer zu spielen ist. Die abwechs-
lungsreiche Hintergrundgestaltung und die zu-
satzliche Unterteilung eines jeden Levels in 3
Schwierigkeitsstufen sorgen dafiir, daf3 der Spie-
ler das Interesse nicht verliert.

Die Szenerie wechselt zwar standig, die Hand-
lung allerdings nicht. Der Spieler beginnt in den
StraBen einer amerikanischen GroR3stadt. Lok-
kere Boys aus brutalen Schlager-Gangs stro-
men von allen Seiten auf den Helden zu und
versuchen ihn durch unsanfte Beriihrungen von
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seinem Weg abzubringen. Glucklicherweise
bestehen die Schlagertrupps aus maximal 3
Typen, aber auch mit denen hat man schon
genug zutun. Das Geheimnis des Erfolgs ist, die
Gegner aufzusplitten und einzeln zu erledigen.
Sobald man einen zu Boden geschickt hat,
sollte man sich schleunigst dem nachsten Delin-
quenten zuwenden und ihn mit einem Trommel-
feuer an Schlagen und Tritten eindecken. Wer
mit ein biRchen Ubung alle Faustschlage und
FuBtritte beherrscht, sollte in der Lage sein, alle
Gegner auf den Beton zu schicken.

Um seine Schlagkraft zu starken bzw. zu
vervollkommnen, sind in jedem Level Shops zu
finden, in denen unser Held neben Waffen auch

CM

Tricks bekommen kann. So
kampft sich der Spieler
durch 5 verschiedene Le-
vels und sieht sich dabei
unter anderem in Japan
Samuraikdmpfern gegen-
Uberstehen oder muf in
China beim Besuch eines
Tempels den berihmten
chinesischen Moénchen
eins auf die Nase geben.
Das Ziel des Spiels ist es
ubrigens nicht nur, am Le-
ben zu bleiben, sondern
zudem auch noch Teile des
beriihmten Ftosetta Stones zu finden und einzu-
sammeln.

Double Dragon lll istein typisches Kampfspiel
mit detaillierter Grafik, wenn auch die Animatio-
nen nicht gerade zum Besten zahlen - Ge-
schwindigkeit und Spielbarkeit sind angenehm
und bereiten auch Anfangern keine Schwierig-
keit. Alles in allem ein gelungenes Spiel, aber
nichts Weltbewegendes.

ildf/CM



BABY JO IN
GOING HOME

Viel Freude und Spielspall mit

dem Kleinen Baby genannt Jo
6 verspricht dieses Lauf- und
Springspiel aus dem Hause Lo-
riciel. Der arme hilflose Knirps
ist vollig auf sich allein gestellt
und muB sich nach Hause
durchschlagen. Daran versu-
chen ihn naturlich die seltsamsten Kreaturen zu
hindern. Es gilt Lagerfeuer zu Uberspringen,
frechen, stechenden Wespen auszuweichen und
Kontakt mit anderen ungezogenen Wesen aus
der Tierwelt zu vermeiden. Glucklicherweise ist
kleinJo recht vielseitig und schlagfertig. Er kann
Baumstiimpfe besteigen oder Aste benutzen,
um an all die netten Kleinigkeiten heranzukom-
men, die ihm bei dem langen Weg nach Hause
behilflich sein koénnen. Zudem werfen herumflie-
gende Vogel einige Eier ab, die, wenn sie ge-
schickt gefangen werden, einen kréftigen Bo-

Grafik

Sound

3313333
Motivation

DRAGONS LAIR

ST-Userwerden wohl kaum ein
grafisch bessergestaltetes Spiel
fur ihren Computer zu Gesicht
bekommen als Dragons Lair.
Der schon etwas angestaubte
Spielhallenklassiker machte vor
einigen Jahren Furore in der
Spieleszene. Zum ersten Mal
wurden zwei Technologien zu einem Spiel ver-
eint. Laserbildplattenspieler und Computer er-
gaben dieses Kultspiel. Auch der Nachfolger
kletterte schnell an die Spitzenpositionen der
Spielehitlisten. Naturlich kann eine Umsetzung
auf 16-Bit-Computer nicht mit der Detailfille
und Geschwindigkeit aufwarten wie das Origi-
nal aus der Spielhalle. Was aber dem Program-
mier-Team mitder ST-Umsetzung gelungen ist,
ist schon sehr erstaunlich.

,Dirk the Daring“, der Held der Geschichte
hatte imersten Teil den bdsen Drachen besiegt.
Nun muB er die schéne Prinzessin Daphne aus
den Handen des Oberschurken ,Shapeshifter”
befreien und aus seinem seltsamen magischen
SchloR entfliehen. Die Grafiken sind erfreulich
genau denen der Laser-Disk entnommen, die
Spielbarkeit ist beinahe identisch. Es kommt
nicht nur darauf an, den Joystick in die richtige
Richtung zu driicken, sonden vielmehr das kor-
rekte Timing dazu aufzuweisen. Wer sagt, daf}
dies ziemlich hart sei, untertreibt gewaltig. Es ist
teuflisch schwer, den richtigen Zeitpunkt zu

RELAX

nus ergeben. Ist Baby Jo hungrig oder gar ver-
letzt, muR er zusehen, daf er eine Milchflasche
(natrlich mit Schnuller) findet bzw. ein erste
Hilfe-Set zur Kurierung seiner Schmerzen ein-
setzt. Auch andere SuRigkeiten wie Bonbons,
Schokolade oder Eis tun seiner Gesundheit gut
—-aber Vorsicht -zuviel davon und Jo wird dick,
trage und verliert an Geschwindigkeit, Beweg-
lichkeit und Sprungkraft. Dieser Zustand kann
dann nur durch eine neue Windel wieder wett-
gemacht werden.

erwischen und den Joystick in die richtigen
Richtungen zudriicken. Zudem istes am Anfang
nicht einfach zu begreifen, daf3 der Spieler nicht
die Bewegung von Dirk steuert, sondern nur
seine Reaktionen aufbestimmte Ereignisse. Die-
se Reaktionen fuiihren dann entweder zum Erfolg
-die Situation ist gemeistert -oder zum schnel-
len Tod des Helden.

Das Spiel ist in 15 animierte Szenen unterteilt,
wobei jede nur eine bestimmte Reaktion zulaft,
die ihn ins nachste Level fuhrt. In der ersten
Szene steht Dirk in einem Korridor, der plétzlich
zusammenbricht. Der Spieler hat nur ca. eine
halbe Sekunde Zeit, den Joystick in eine be-
stimmte Richtung zu lenken, um ins nachste Bild
zu gelangen. Dort verschwinden plétzlich die
Bodenplatten, und man darf Dirk nicht zu friih
bewegen, weil man nicht genau weil3, welche
der Bodenplatten liegenbleiben. Die Reaktionen

Viele der Gegensténde, die
Jo aufsammeln muR, sind
versteckt. Sie zu finden, ist
die Hauptaufgabe in dem
Spiel. Dabei hilft auch
schon mal ein Ballon, an
den sich unser stiRes Baby
klammem kann, um hoher
gelegene Sachen zu ergat-
tern. Uberraschungspake-
te sind ebenfalls sehr be-
gehrt bei Baby Jo. Bei Be-
rihrung platzen sie aufund
geben ihren Inhalt frei.
Niedliche Grafik, ein we-
nig ruckeliges horizontales Scrolling, toller Sound
und konstante Action sind die Hauptmerkmale
des Spiels. Wer Lauf und Springspiele mag und
sich nichtimmer mitwilden Laserkanonenfeuer-
orgien die Zeit vertreiben will, fir den ist Baby Jo
eine angenehme Alternative.

ddf/CM

mussen wirklich licht-
schnell“ erfolgen, sonst
wartetder sichereTod. Drei
Versuche hat Dirk insge-
samt, ansonsten darf er
wieder von vom beginnen.
Es gibt aber einige Tricks,
mitdenen man sich Vortei-
le verschaffen kann; diese
wollen wir hier aber nicht
preisgeben, damit lhnen
der SpielspalR erhalten
bleibt.
In erster Linie handelt es
sich also um ein Spiel der
schnellen Reaktionen. Springen, ein wenig kdmp-
fen, und vor allem schnell davonlaufen sind die
Aktionen, die der Spieler hauptsachlich auszu-
fuhren hat. Da der Spieler nicht immer, sondern
nur zu ganz bestimmten, teilweise extrem kurz
bemessenen Zeitpunkten die Kontrolle tber
seinen Bildschirmhelden hat, kann man Dra-
gons Lair auch nicht exakt kategorisieren. Fir
passionierte Action-Spieler oder fir Leute, die
sehen wollen, was aus dem ST an Grafik heraus-
zuholen ist, ist Dragons Lair das Spiel mit dem
Gewissen Unterschied.

ddf/CM
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CENTERBASE

Gutes Sitzfleisch und ein Quéant-

chen Bosheit braucht, wer in

7 der Wohnungsbranche der Zu-
kunft Kohle scheffeln will; als
Immobilienmanager sitzt man

ausdauernd am Terminal, falls

man nicht gerade Konkurren-

ten ausbootet. So stellt sich

zumindest ReLine futuristisches Business vor.
Der Einfachheit halber ist das gesamte Areal,
das sogenannte ,,Centerbase”, in vier Sektoren
eingeteilt. In jedem hockt ein mehr oder minder
raffgieriger Manager und versucht, innerhalb
von funf Jahren (hihi!) eins der drei mdglichen
Spielziele zu erreichen. Auf welches er hinarbei-
tet, darfder Spieler selber bestimmen. Entweder
will er alle anderen Unternehmen bis dahin in die
Pleite treiben und sdmtliche Immobilien besit-
zen. Oder: er gibt sich mit einer Mehrheit von 50
Prozent aller Anteile zufrieden. Oder: er wettei-
fert mit den anderen darin, die meisten Wohnun-
gen zu vermieten. Und je mehr man hat, desto
mehr kann man vermieten. Also zieht man im
futuristischen Baustil zusatzliche Hauser hoch,
und das geht so: wie bei einem Baukasten
braucht man zunachst eine Tragereinheit, an die
dann die Wohneinheiten drangestopselt wer-
den. Hierbei wird bereits sicheres Kalkulieren
verlangt. Denn Luxusappartements bringen mehr
Miete -wenn man zahlungskréaftige Mieter findet
kosten aber auch inder Anschaffung mehr. Mit
einigem Gliick macht man ein paar Dollars mehr
an der Borse oder sackt beim ,Hoch-und-Tief*-
Spiel ordentlich Gewinne ein. Wenn der Schein
nicht triigt, stand bei diesem Spielchen der sehr
ahnliche Jokus aus der Straps&Busensendung
LTutti Frutti“ Pate. Aber ganz gleich, wie serits
oder schmierig die Geschéfte sind: es beginnt
eine Gratwanderung zwischen dem Wunsch,
ganz hohe Gewinne zu machen, und der Not-
wendigkeit, die Konkurrenten zu unterbieten.
Zudem muf auch das Umfeld der Behausungen
stimmen. Versorgung und Entsorgung kénnen
zu Schlusselproblemen werden. Je mehr Men-

FACE OFF

Was neu ist, mul nicht besser
sein! Das gilt auch fir Krisalis’
6 kurzlich fertiggestelltes Eishok-
key-Game ,Face Off‘. Doch

Grafik zunachst ist man erst einmal

131313131 .

Sound erschlagen von den vielen Fea-
tures, den klaraufgebauten und

Motivation

leuchtend bunten Menis und
freilich von der schicken Grafik. Herrlich, wie die
Schlittschuhe der Puckjager Kringel und Brems-
spuren ins Eis kratzen! Genufreich auch die
Handgreiflichkeiten in kniffeligen Spielsituatio-
nen. Ohnegleichen die Zeitlupenwiederholung
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sehen auf engem Raum leben, desto reibungs-
loser muf? alles funktionieren. Und das tut es
ganz bestimmt nicht, denn auch die Leute von
der Konkurrenz - computergesteuert oder von
Mitspielern gelenkt -sind Schlitzohren, die vor
Sabotage nicht zurickschrecken. An diesem
Punkt wird ,Centerbase* so richtig futuristisch.
Denn wer sich nicht gern die gepflegten Buch-
halterfinger beschmutzt, schickt die Roboter
los. Da diese alles tun, was man ihnen auftragt,
zerstoren sie widerspruchslos die Felder, die die
Einwohnerschar anderer Immobilien ernéhrt.
Damit auch die eigenen Mieter was in den Ma-
gen bekommen und ihr Geschirr abspulen kén-
nen, baut man selber Obst und Gemtuse an,
erntet es mit Hilfe der Robbies und betreibt
nebenbei noch ein Wasserwerk. In etwas 6den
Action-Sequenzen steuert man den karotten-
pflickenden beziehungsweise wasserpumpen-
den Manager. Wenn dieser es sich leisten kann,
heuert er sich dafur ebenfalls ein paar Schrau-
benhime an, die dann auf selbsténdiges Arbei-
ten programmiert werden mit Steckmodulen.
Die muB man allerdings ersteinmal haben, sprich:
man jagt sie gegnerischen Robbies ab und pflanzt
sie den eigenen auf. Abgesehen davon, daB die
Mitbewerber ebenfalls Blechsklaven haben, die
ab und zu die Ernte des Spielers vernichten oder
dessen Mietwohnungen zerstdren, kann auch
die Natur mit Stirmen und Uberschwemmun-
gen fur Lebensmittelengpésse und demolierte
Wohnhéauser sorgen. Doch in der volltechnisier-

« t <

interessanter Sequenzen und die Cross-Checks.
Wenn der Schiedsrichter was zu melden hat,

ten futuristischen Welt
weil3 das Wetteramt
schon vorher be-
scheid. Ubereine spe-
zielle Abfrage am Ter-
minal kann man sich
zumindestaufdie ,ho-
here Gewalt" vorberei-
ten. AuRerdem kommt
eine weitere bose
Uberraschung von
oben: Aliens! Dann
wird ,,Centerbase" zur
Kampfbasis und die
Immobiliensimulation
Kurzzeitig zum Baller-
Game. Wie auch bei allen anderen Action-Tei-
len, wirft der Spieler dann die Maus in die Ecke
und bearbeitet den Joystick nach Kraften. An-
schlieBend erledigt er wieder einen Kauf oder
Verkauf am Terminal und rollt dabei zur Ab-
wechslung mit der Maus umher. Vielleicht kann
die ReLine-Mannschaft sich ja doch noch auf
eine einzige Steuerungsmethode einigen - der
standige Wechsel geht wirklich aufs Gemdit.
Denn wenn ein Kauf nicht klappt oder das Ter-
rain zu teuer ist, greift man erneut zum Joystick,
um die dienstwilligen Roboter auf Eroberungs-
feldzug zu schicken. Als Manager, der Giber allen
steht, tut man allerdings kaum einen Schritt. Um
zum Ort einer Auseinandersetzung, zur Ernte
oder ins Wasserwerk zu gelangen, 1at man sich
faul dorthin beamen. Im Ganzen geriet ,Center-
base" komplex, witzig und kurzweilig. Bei all den
unterhaltsamen Animationen und lustigen Zwi-
schenfallen fallen die kleinen grafischen Schwé-
chen kaum ins Gewicht. Dennoch koénnten die
zwischendurch eingeblendeten Bilder von den
unterschiedlichen Hausern anspruchsvolleraus-
sehen als diese laienhaft gemalten Grafiken.
Dies kann jedoch nicht tUber das gute Konzept
hinwegtauschen. Die Spielidee ist immerhin so
stark und die Realisation so amusant, daR be-
geisterte Wirtschaftssimulanten ruhig mal ein
paar Runden mit Immobilien zocken sollten.

CBO

zeigt der Computer ihn in einer be-
eindruckenden Grafik. Und zu alle-
dem ertdnt animierender, rhythmi-
scher Sound. Action ohne Ende,
meintman zunachst. Doch leiderstel-
len sich nach einigen Schlagen, To-
ren und Rangeleien spielerische
Schwachen heraus. Schlagwinkel
und Starke des Schusses bleiben
immer gleich. Von ansteigender
Schwierigkeit und folglich Spannung
ist keine Rede. Letztlich haben die
hin und her rutschenden Jungs spie-
lerisch nicht mehr drauf als die Vor-
ortsriege aus Hintertupfingen. Viel zu langsam
schlittern sie beim Kombinationsspiel Ubers Eis,
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viel zu mude schieben sie los, um eventuell, aber
dann eben doch nicht, einen zugespielten Paf}
anzunehmen. Schnarch! Doch leicht entmutigte
Spieler kénnen es ja mal mit dem Managen
probieren. Wahrlich reichbestiickte Menus la-
den dazu ein, die eigene Mannschaft fiirs nach-
ste Match zu trainieren, Spieler auszutauschen
und Strategien auszuarbeiten. Wie im guten,
aber noch nicht alten ,Manchester United Euro-
pe* darf der Teamchefam internationalen Markt
schlechte Spieler verscherbeln und vielverspre-

LOTUS TURBO
CHALLENGE 2

Am liebsten will man sie ja ha-
ben, die schnellen Teuren mit
den unverwechselbaren Heck-
lichtern und dem abschussigen
Profil. Aber auf der Liste er-
schwinglicher Dinge stehen Pro-
gramme eben doch ein kleines
Stick weiter oben als Lotus-
Rennwagen. Bei Gremlin war man sich aber im
klaren, daR eine Rennsimulation fur einen tollen
Wagen auch toll umgesetzt sein will. Ohne Vor-
schuRlorbeeren vergeben zu wollen .. das ist
den Turboprogrammierern und -grafikern auch
herrlich gelungen. Und der Rhythmus der Be-
gleitmusik geht dermafen ins Blut, da man fast
automatisch imTakt das Feuerknépfchen driickt.
Solide Arbeit! Firlefanz gibt es nicht, stattdessen
sind gute, altbewahrte Features perfektioniert
und aufgepeppt worden. Dem Lenker am Joy-
stick sitzt das drohende ,Game over” im Nak-
ken, wahrend er mit angelegten Ohren an einem
Konkurrenten vorbeizieht und sich auf die néch-
ste Haarnadelkurve konzentriert. Spannender
noch: ein rennbegeisterter Kumpel steuert den
anderen Wagen und verfolgt dessen Fahrt im
zweiten Fenster des gesplitteten Screens. Im-
mer noch zu wenig Action? Dann wird per Null-
Modem ein weiterer Computer angeschlossen,
an dem nochmal zwei Turbofans heiRe Kisten
durchs Terrain jagen. Wer erreicht den néchsten
Checkpoint als erster? Nur wenig Zeit bleibt fur
staunende Blicke auf die abwechslungsreichen
Landschaften, die schwindelerregend schnell
vorbeipfeifen. Zwischendurch treten die PS-Jok-
keys auf die Bremse, wenn es sie sich wieder
einmal einem Checkpoint ndhern. Sogar wenn
die vorgegebene Zeit knapp davor ablauft, be-
steht noch eine Chance: zwar kann man dann
kein Gas mehr geben, aber da der schneidige
Blechkarren noch ein Stuck rollt, schafft man es
manchmal doch noch zum Check. Auf jedem
Parcours befinden sich jeweils mehrere solcher
Haltepunkte. Um sie zu erreichen, mul3 man
erstens unterdem Zeitlimit bleiben und zweitens

10
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chende Jungs einkaufen. Echte Eishockey-Fa-
natiker mischen sowohl aktiv auf dem glatten
Spielfeld als auch inder Organisation mit. Natdr-
lich kann man sich auch nur mit Managen oder
nur mit aktivem Spiel beschéftigen; in diesem
Falle kimmert sich der Computer um Training,
Transaktionen und Veranstaltungen. Trotz allem
ist ,Face Off* nicht der wahre Jakob -es fehltan
Moglichkeiten der Interaktion. Gerade im
Action-Teil winscht man sich, SchuBstarken
regeln und geplante Strategien auch realisieren

natirlich Crashes vermeiden. Nicht ganz ein-
fach ist dies gleich im ersten Kurs, der Gber eine
sich schlangelnde StralRe durch ein Waldgebiet
fuhrt. Schweift die Aufmerksamkeit nur fir eine
Sekunde ab, kann es passieren, daf} sich die
Kuhlerhaube um einen der Baumstamme
schmiegt, und das kostet wertvolle Zeit. An-
fangs hélt sich die Tucke des Parcours in Gren-
zen. Im weiteren Verlauf blockieren jedoch Hin-
dernisse die rasante Tour. Dicke Steine und
massige Baumstamme liegen unordentlich auf
dem Asphalt herum. Nur reaktionsschnelles Aus-
weichen rettet vor dem Aufprall -falls man inder
Eile nicht die Fahrbahnbegrenzung streift. An-
ders bei den tiefen Pfutzen: die sind eher als
Belustigung denn als Hindernis gemeint. Wéh-
rend man durchs Wasser pfligt, wirbeln die
Réder einen hibsch anzusehenden Regen-
schauer empor. Super, ha? Haben Fahrer und
Wagen den Asphalt-Thrill tiberstanden, erscheint
das PaRwort fur das nachste Level. Hier erlebt
der Pilot eine aufreibende Stadtfahrt bei stock-
finsterer Nacht. Unvermittelt taucht der Lotus-
Pilot in die spannenden Unterfuhrungen und
Tunnels ein. AuBer den Reflexen am Straf3en-
rand ist nichts zu sehen. Da, Uberraschend leuch-
tet ein Hindernis im Scheinwerferlicht auf. Im-
mer groBer werdend kommt ein anderes Auto,
nur an seinen Lampen erkennbar, angerast.
Wirklich aufregend.Und aufeiner anderen Strek-
ke wird der Fahrer im Wortsinne aufs Glatteis
gefuhrt. Neben der Stral3e tirmt sich Schnee auf
Hugeln und Wiesen, und mitten durch verlauft
eine wahre Schlitterpartie. Besseres Wetter ver-

zu kdnnen. Geht aber nicht, weil erstere Mog-
lichkeit fehlt und im zweiten Falle die Spieler zu
lasch sind. Wer also absolut nichtdie Fingervom
Eishockey lassen kann, kdnnte ja auf das weit
bessere ,Superstar Icehockey” ausweichen.
SchlieBlich soll ein Spiel nicht unbedingt neu
sein, sondern gut.

CBO

spricht der Wusten-
parcours. Verstreut
wachsende Palmen
sorgen fur Urlaubsge-
fuhle, mitten auf der
StraBe aufgehaufte
Sandberge fiir Arger.
AuBerdem gibt es -in
feuchteren Gefilden -
vernebelte Strecken,
die aussehen wie in
Milch getaucht. Auch
nicht schlecht, wenn
man sicher steuert:
RushhourinderStadt,
mit  Gegenverkehr,
verstopften Straen und allem Drum und Dran.
Unter diesen Umstdnden mufl man schalten
kdnnen wie ein Weltmeister. Faule Uberlassen
dies dem Computer. Wie man schalten und
gasgeben moéchte, bestimmt man zu Anfang im
Hauptmend. Bei erneutem Spielbeginn heil3t es
nicht, sich wieder Piste fur Piste durch das
Streckenangebot zu bei3en. Stattdessen verrat
die Software nach jedem zuvor bewaltigten Kurs
ein Palwort fur den nachsten. Wenn man die
PaRBwdorter notiert hat, kann man in jeden ge-
wunschten Parcours direkt einsteigen. Die Lei-
stungen, gerade wenn man zu mehreren durch
die Screens brettert, lassen sich abschliefRend in
der Highscore-Liste eintragen. Dabei ist wieder
der umwerfende Sound zu horen, zu dem man
sich in der Disco die Schuhsohlen durchtanzen
wirde. In der Tat ist es gelungen, ein schon
hervorragendes Programm zu noch besserer
Qualitat aufzumotzen. Kann man mal wieder
sehen: die Idee vom Autorennen reicht zu den
Anféangen des ATARIs zuriick, aber es lait sich
auch fur jetzige hochgeschraubte Anspriche
noch was draus machen. Wow!

CBO
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Q-TIPS

Fensterfarben mit CPX

Mit dem Modul Fensterfarben
des neuen CPX-Kontrollfeldes
fur MEGA STE und TT kann
man ein Muster fir jedes Fen-
sterelemet einstellen. Wenn
man aber fir verschiedene Ele-
mente das gleiche Muster oder
die gleiche Farbe haben mdch-
te. mul3 man fur jedes Element
die selbe Einstellungsprozedur
wiederholen. Diese Arbeit kann
man sich aber ersparen, weil es
auch einfacher geht: Man se-
lektiert ein Element und macht
die gewinschte Einstellung.
Nun klickt man auf das Ele-
ment und halt die Maustaste

gedrlckt. Siehe da, der Maus-
pfeil wandelt sich zur Patsch-
hand, und wenn man sie nun
auf ein anderes Element zieht,
Ubernimmt dieses sofort die
gerade gemachten Einstellun-
gen. Schade, dal? manerstdurch
Zufall auf solche Erleichterun-
gen stolt, das Handbuch ist
hierzu nicht sehrauskunftsfreu-
dig.

Ch. Rossig, W-2863 Ritterhude 2

Haben auch Sie einen
Quick-Tip ?

Standen Sie auch einmal vor einem kleinen, aber
schier unlésbarem Problem? Dann, durch Zufall
bekamen Sie einen Tip und schon war es gel6st.

Ahnlich haben wir uns diese neue Rubrik in der ST
Computer vorgestellt. Aufgerufen sind auch Sie,
liebe Leser(innen)! Geben Sie lhre Erfahrungen
weiter, egal, ob es um Anwendungen, Programmie-

ren 0.4. geht.

Wir sammeln Ihre (und unsere) Tips und stellen Sie
ggf. in den Quick-Tips vor.

Einsendungen an:

maxon Computer

ST Computer Redaktion
Stichwort: Quick-Tip
Industriestr. 26

W-6236 Eschborn
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Dialogbox mal gréf3er

Normale Dialogboxen lassen
nur eine begrenzte Zeilenzahl
zu. Mit dem hier vorgestellten
Programm kann man seiber eine
Dialogbox erstellen, die dann
soviele Zeilen enthalt, wie man

will. Um eine neue Zeile zu
beginnen, muR maneinfach nur
denLangsbalken,I* (ASCIINr.
124) setzen. Das Programm
benotigteinen Monochrommo-
nitor.

Folgende Parameter wurden benutzt:

art -Textart: 0 =normal. 1= fett, usw.

xt$
X_breite
y_breite

-der auszugebende Text
-Pixel-Breite auf der x-Achse
- Pixel-Breite auf der y-Achse

zeilen_anz -Anzahl der auszugebenden Zeilen

A. Hitzschke, W-2990 Papenburg

1: Programm zur Erstellung einer Dialogbox

2: (c)1991 by MAXON-Computer

3: ' Autor: Andre Hitschke

4: + ab GFA-BASIC 1.0

5:

6: GOSUB dialog(art,txt$ , x_breite,y_breite,
zeilen_anz)

7o

8: PROCEDURE dialog(art,txt$,xx,yy,anz)

9: SGET sc $

10: x1«320-(xx/2)

11: x2=320+(xx/2)

12: yl*200-(yy/2)-20

13: y2=200+(yy/2)+30

14: DEFFILL 1,0,0

15: PBOX xl-4,yl-4 ,x2+4,y2+4

16: BOX x1l,yl,x2,y2

17: BOX xI-l,yl-I,x2+1,y2+1I

18: BOX 280,y2-45,360,y2-10

19: BOX 279,y2-45,361,y2-10

20: BOX 279,y2-44,361,y2-1Il

21: BOX 278,y2-46,362,y2-9

22: DEFTEXT 1,0,0,13

23: TEXT 312,y2-22,"0K™"

24: DEFTEXT 1,art,0,13

25: i-0

26: FOR a*| TO anz

27: INC i

28: team”

29: FOR i-i TO LEN(txt$)

30: EXIT IF MIDS$(txt$ ,i,1)m"1"

31: t$=t$+MID$(tXt$,1,1)

32: NEXT i

33: TEXT 320- (LEN(t$)/2) *8,yl+(a+20),t$

34: NEXT a

35: GRAPHMODE 1

36: DEFFILL 1,1,1

37: DO

38: 1F ASC(INKEY$)«13

39: GOTO return

40: ENDIF

41: SHOWM

42: MOUSE x .,y , k

43: IF k«l

44: IF x>280 AND x<360 AND y>y2-45 AND y<y2-10

45: GRAPHMODE 3

46: PBOX 280,y2-44,360,y2-1I

47: GRAPHMODE 1

48: PLOT 280,y2-44

49: REPEAT

50: UNTIL MOUSEKwO

51: GOTO return

52: ENDIF

53: IF x>x| AND x<x2 AND y>yl AND y>y2

54: ELSE

55: ouT 2,7

56: ENDIF

57: ENDIF

58: LOOP

59: return:

60: SPUT sc$

61: RETURN



Q-TIPS

Programmstart per Batch-Datei

Die Benutzeroberflache des
ATARI isteigentlichkomforta-
bel genug, aber manchmal nervt
es schon, wenn man sich durch
diverse Ordner ,durchklicken*
muf3, um ein Programm zu star-
ten. InderST-COMPUTER 10/
91 wurde zwar schon eine ent-
sprechende Losung aufgezeigt,
allerdings mit erheblichen Ein-
schrankungen.

Mein Vorschlag ist da etwas
aufwendiger. Kernstick ist ein
kleines MAXON-Pascal-Pro-
gramm, welches nur die Auf-
gabe hat, den Programmpfad
aus einer Datei zu lesen und
dann das Programm zu starten.
Man kénnte dieses Programm-
gerust sogar noch erweitern, um
z.B. eine Kommandozeile zu
Ubergeben oder mehrere Pro-
gramme (& la AUTO-Ordner)
zu starten. Nachdem das Pro-
gramm compiliert wurde, gehe
man am besten folgenderma-
3en vor:

1 Ein Klick auf den Namen

(beliebig wahlbar) und ,An-
wendung anmelden” im Desk-

top wahlen. Nun den Extender
eingeben, mit dem man seine
einzelnen Batch-Dateien abge-
speichert hat (vorzugsweise
verwende mandabei,*.BAT").
Damit dies fir alle Zeiten fest-
gehalten bleibt, mdge man ,Ar-
beit sichern” nicht vergessen.

2. Nun erzeugt man fir alle

gewtlinschten Programme eige-
ne Batch-Dateien, mit dem ein-
fachsten ASCII-Editor. In die-
ser Datei mu der komplette
Zugriffspfad stehen -und (ganz
wichtig!) immeram Anfang der
ersten Zeile! Beim Speichern
evtl. als Batch-Name den des
zu rufenden Programms wah-
len und den Extender (*.BAT)
nicht vergessen.

Wenn man einen Ordner spe-
ziell nur fUr diese Batch-Datei-
en anlegt und diese nach dem
Booten in einem Fenster anzei-
gen lakt, kann man die Pro-
gramme per Doppelklick un-
mittelbar von dort aus starten.

M. Grimm, W-6073 Egelsbach

1: Program BatchPrg;

2: {$R-,S$-,1-,V-,D-.M 2,1,1,5)

3: (* Kein Debugging und so wenig Speicher wie ¥*)
4: (* moglich reservieren *)

5:

6: Uses Dos;

7: Var PrgPfad : PathStr;

8: DataFile : Text;

9: Direktory : DirStr;

10: PrgName : NameStr;

11: Ext : ExtStr;

12: Begin

13: Reset ( DataFile, ParmsStr(l));

14: (* Batchdatei o6ffnen, ParmStr (1) gibt den, *)
15: (* vom Desktoop Ubergebenen Commandstring *)

-
o

(* zurtuck. In diesem Fall
(* der Batchdatei *)

=
© ~

If IOResult m 0 Then (*
Begin

N
o ©

den Zugriffspfad *)

OK, kein Fehler *)

21: ReadIn(DataFile,PrgPfad)j (* Prgpfad lesen #>
22: Close(DataFile); (* Batchdatei schlieBen *>
23: (* Folgendes setzt das akt. Laufwerk und *)
24: (* das akt. Direktory. Das ist notig. *>
25 (* damit die Programme ihre Zusatzdateien *>

NN
~ o

(* z.B.

NN
© ©

(* Laufwerk setzen
ChDir(Direktroy);

w W w
N PO

w
~

If (Ext m
(* Bildschirm I6schen
Write(#27,-E")i

SwapVectors;

w
w

w w
o

Exec(PrgPfad,*");
(* Programm starten

w W w
© o ~

SwapVectors;
End;
End.

IS
= o

*.RSC auch finden. *)
FSplit(PrgPfad,Direktory,PrgName,Ext);
SetDrive(Ord(PrgPfad[I]-ORD (A "));

(GEMDOS 14) *)

(* Direktory setzen GEMDOS 59) *)
*.TOS') OR (Ext *

".TTP') Then
*)

(* eine Spezialitat von MAXON-Pascal *)

(GEMDOS 75) *)

Buchstabentauscher

Vielschreiber kennen das Pro-
blem: Durch geschwindte Fin-
gerakrobatik kommt es des 6f-
teren vor, daB zwei folgende
Buchstaben vertauscht werden.
Beispiel: aus ,aber* wird
<baer* . Nun gibt es aber schon
einigeclevereTextprogramme,
die per Tastendruck die zwei
Buchstaben links vom Cursor
wieder zuriicktauschen. Besitzt
die Gewohnheitstextverarbei-
tung diese Option nicht, so
kénnte man mit einem Makro-
rekorder (wie z.B. in HARLE-
KIN oder MACREC) diese
Vertauschfunktion leicht reali-
sieren:

<Blockende> <links> «Blockan-
fang> <links> <Block verschieben>
«Markierungen léschen> <rechts>
<rechts>

In WORDPLUS funktioniert
das so:

«ALT E> <links> «ALT S> <links>
«ALT M> «ALT H> «rechts»
<rechts>

Sollte ,Block verschieben“
nicht vorhanden sein, geht es
auch so:

<Blockende> <links> «Blockan-
fang» <cut> «links» «paste»
«rechts»

Der schnellen Erreichbarkeit
wegen sollte man das Makro
auf die ESC-Taste legen. Das
beschriebene Verfahren sollte
mit allen Textprogrammen
funktionieren, welche entspre-
chende Tastenkurzel besitzen,
keine Sicherheitsabfragen ma-
chen und auch keine Meldun-
gen auf den Bildschirm brin-
gen.

Dr. Ch. Giesse, Yogyakarta,
Indonesien

Patch zu MAXON-Pascal

Ein Fehler in der RENAME-
Anweisung von M AXON-Pas-
cal, Version 15 lait sich durch
einen Patch der Datei
MASPAS.PRG an der Stelle
$13C1D beheben:

3402 ersetzen durch ,$44“.

Dadurch wird die Befehlsfolge
.pea(a7); pea $40(a7)* korri-
giert in ,,pea(a7); pea$44(@7)\

H.A. Pohley. W-5042 Erftstadt

MultiGEM und Gemini

Anwender, die das Shareware-
DesktopGemini zusammen mit
MultiGEM benutzen, kennen
das Problem nur zu gut. Damit
Gemini beim Programmstart
nicht alle Fenster schlieRt, muR
jedes Programm einzeln unter
JAnwendung anmelden“ ein-
getragen und der Status ,Fen-
sterschlieBen" deaktiviert wer-
den. Kénnte man nicht diese
muhselige Arbeit umgehen, in-
dem man Gemini defaultmaRig

mitteilen wirde, die Fenster
immer gedffnet zu lassen?
Man kann! Folgende Zeile
muB dazu in die Datei ,MUP-
FEL.MUP' mit einem Text-
Editor eingetragen werden:

setenv GEMDEFAULT ,W:Y*

Dadurch gewdhnt man Gemini
diese etwas grobe Eigenart, ein-
fach alle Fenster zu schlieRen,
ab.

CM
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MOTOROLA == INTEL ?

Seit der ATARI-Messein Dus-
seldorf gibt es das Update von
TURBO C (2.0) auf PURE C.
Was tut man bei einer neuen
Compilerversion? Man Uber-
setzt die beigefligten Demos
und laRt sie laufen. Gesagt, ge-
tan -2 Bomben!

Nachdem sichergestellt war,
daR kein Hardware-Fehler vor-
lag. denn mit der alten Version
funktionierte ja alles, war der
Fehler mit dem sehr guten De-
bugger nach kurzer Zeit gefun-
den. Der Ubeltiter war die
Funktion delay(Ver:6gerung
I*ms*1) in der Library pcext-
lib.lib.

Beim Aufruf der Funktion
wird als Parameter die ge-
winschte Verzégerungszeit im
ms Ubergeben. Innerhalb der
Funktion werden daraus 5ms-
Werte gemacht, die dann mit-
tels der 200Hz-Uhr die Verzo-
gerungszeit realisiert. Zu die-
sem Zweck muf} auf die Spei-
cherstelle SO4BA.L zugegrif-
fen werden. Dies wiederum ist
erst nach Aufruf der GEM-
Funktion ,Super" ohne Bom-
benwurf méglich. Diese Funk-

-

.MODULE GLOBAL

3: delay:
4: T000000: MOVEM.L
5: T000004: MOVEQ.L
6: T000006: MOVE.W
7: T000008: CLR.W
8: TOOOOOA: MOVE.L
9: T000010: TRAP
10: TO0OOO12: ADDQ.W
11: T000014: MOVE. L
12: T000016: BNE.B
13: T000018: CLR.L
14: TOOOO1A: MOVE.W
15: TOOOO1lE: TRAP
16: T000020: ADDQ.W
17: T000022: DIVU
18: T000026: AND . L
19: TO00002C: ADD.L
20: T000030: CMP.L
21: T000034: BPL.B
22: T000036: TST.W
23: T000038: BNE.B
24: TOOO003A: MOVE. L
25: T00003C: MOVE. W
26: T000040: TRAP
27: T000042: ADDQ.W
28: T000044: MOVEM.L
29: T000048: RTS
30: .END

new delay routine in
corrected by G.

aos W N e

clock_200
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Fritze,
;o (c)1991 by MAXON-Computer

=$04BA

tion darfman nicht im Supervi-
sormodus aufrufen. Dies wur-
de offensichtlich als stérend
empfunden, die Funktion wur-
de soerganzt, dad zuerst ermit-
telt wird, in welchem Prozes-
sorstatus der Aufruferfolgt ist.
Die Originalfunktion ist, disas-
sembliert mit dem Programm
sDISPOBJ.TTP', als Listing 1
beigefugt.

Wird dem GEM-Aufruf $20
der Wert 1L Ubergeben, wird
der Status des aufrufenden Pro-
gramms zuriickgegeben. Diese
Erganzung wurde offensicht-
lich von einem versierten
80X86-Programmierererstellt,
denn die Werte werden in Intel-
Manier auf den Stack gespei-
chert. Versiert war er deshalb,
weil er es nicht fur notwendig
hielt, diese kleine Erganzung
zu testen. Die Funktion muf so
korrigiert werden, wie Listig 2
es zeigt. Wird beim Linken die-
se neue Funktion vor der Lib-
rary ,PCEXTLIB.LIB aufge-
rufen, ist im Programm dieser
Fehler beseitigt.

G. Fritze, W-6729 Jockgrim

D6-D7/A2,- (A7)
#$00,D7

DO, D7

-(AT)
#$00010020,-(A7)
o1

#6, A7

DO, D6

T000022

" (AT)
#$0020,-(A7)
#1

#6, A7
+$0005,D7
#$0000FFFF,D7
$04BA.W,D7
$04BA.W,D7
T000030

D6

T000040

DO,- (A7)
#$0020,- (A7)
o1

#6, A7

(A7) «f, D6-D7/A2

€«

MOTOROLA’ modus
Jockgrim

6:

7: EXPORT delay

8:

9: delay: MOVEM.L D6-D7, (AT) save registers
10: MOVEQ.L  #0, D7

11: MOVE.W DO, D7 delay value
12: MOVE. L #1, ~(AT7) inquire status
13: MOVE. W #$20, - (A7)

14: TRAP #1

15: ADDQ.W #6, A7

16: MOVE. L DO, D6 save registers
17: BNE already super

18: CLR.L -(AT) switch to super
19: ;mode

20: MOVE.W  #$20, - (A7)

21: TRAP #1

22: ADDQ.W #6, A7

23: already_ super:

24: DIVU #$5, D7 ;5 ms steps

25: AND. L #$FFFF, D7

26: ADD. L clock_200, D7 ;set limit value
27: weit: CMP.L clock_200, D7

28: BPL wait

29: TST.W D6 ;was in super
30: .mode?

31: BNE was_super syes

32: MOVE. L DO0,” -(AT7) ;no, switch
33: ;in user mode
34: MOVE.W  #$20, - (A7)

35: TRAP #1

36: ADDQ.W #6, A7

37: was_super:

38: MOVEM.L (A7) -f, D6-D7 ;restore

39: ;regsiters
40: RTS

41: .END

Adresse in einer Funktion von ST-Pascal+

In der ST-COMPUTER wurde
in der Rubrik Quicktips schon
einmal gezeigt, wie die Adresse
einer Funktion in ST-Pascal+
ermittelt werden kann. Wirddie-
ser Triclfc aber zweimal (!) ange-
wandt, kann auf diese Art ein
Funktions-Pointer realisiert
werden. Damit laf3t sich z.B. zu
einem GEM-Window die Funk-
tion abspeichem, die fur einen
Redraw zustandig ist.

Die erste Stufe ist das Ermit-
telnder Funktionsadresse. Dies
geschieht wie inden erwahnten
Artikeln dadurch, daB in der
Deklaration ein Funktionspoin-
ter angegeben wird (siehe pro-
gram test), in der Definition
aber nur ein long_integer (sie-
he Modul/jrtr).

{$M+) program f_ptr;
function

{$E+)

fktijptr(par:long_integer);
long_integer;
begin fkt_ptr:=par;
begin end.

end;

In der zweiten Stufe wird das
Verfahren genau umgekehrt. In
der Deklaration (in program
test) wird als Parameter ein
long_integer erwartet, in der

Definition (Modulfexe) aber
ein Funktions-Pointer.

{$M+} program f_exe; ($E+)
fkt_exe(function

fkt(par:integer):boolean;

function

param: integer):
boolean;
begin
fkt_exe:=fkt (param);
end;
begin end.

In einem Testprogramm kann
man nun der Funktion fkt_ptr
eine Funktion Ubergeben und
bekommt die Adresse als
longjnteger zuriick. Ubergibt
man diese Adresse anfkt exe,
wird die Funktion ausgefuhrt.

var fptr:long_integer;
erg:boolean;
function
fkt_exe(fpar:long_integer;
param:integer):boolean;
external;
funktion fkt_ptr(function
fkt(par:integer):boolean):
long_integer;
external;
function
f(par:integer):boolean;

begin f:=(par<0); end;
begin fptr:=fktjptr(f);
erg:=fkt_exe(f,3); end.
M. Bernstein,

W-6350 Bad Nauheim
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LESERBRIEFE

Ein Wort in eigener Sache

IndenJahren, die unsere Zeitschrift existiert, haben wirimmerwieder versucht, durch die Be-
antwortung der bei uns eingehenden Briefe ein wenig Licht indas Dunkel zu bringen, das bei
der Arbeit mit dem ATARI ST schon so manch einen aus der Fassung bringen konnte —eine
Tatsache, die nicht nur lhnen, verehrter Leser, sondem auch uns oft genug zu schaffen
machte. Nichtsdestotrotz haben wir uns bemiht, die Probleme zu I6sen und diverse
Leserbriefe zu verdffentlichen, da wir der Meinung waren, daf die jeweilige Thematik auch
einen grofieren Leserkreis interessieren konnte. Trotzdem gibt es immer wieder Briefe, die
wir nicht beantworten koénnen oder dirfen. Damit Sie nicht allzusehr enttduscht zu sein
brauchen oder keine Antwort erhalten, mdchten wir Sie bitten, sich an folgende Spielregeln
zu halten, die sich aus unserer Erfahrung ergeben haben. Féllt Ihr Brief nicht unter die
folgenden Kriterien, hat er gute Chancen, positiv beantwortet oder wenigstens als Hilferuf an
unsere Leserschaft gedruckt zu werden.

1 Leider gehen immer wieder Briefe mit dem Wunsch ein, ein Produkt fur diesen oder jenen
Arwendungsfall vorzuschlagen, verschiedene Produkte beztiglich der Vior-und Nachteile ge-
geneinander abzuwégen und zu bewerten. Es ist uns aus Wettbewerbsgriinden nicht erlaubt,
ein bestimmtes Produkt zu favorisieren, selbst wenn wir das eine oder andere inder Redak-
tion Uberzeugt einsetzen. Wir kénnen Sie in diesem Fall ausschliel3lich auf die von uns
maglichst objektiven Tests und eventuell anstehende Fachmessen hinweisen Bedenken Sie
bitte, daf? auchwir nichtjede Textverarbeitung, jedes Malprogrammund soweiter kennen und
bestimmte Produkte dadurch in das Abseits dréngen wirden.

2. Ofterreichen uns Briefe, die sich positiv oder auch negativ tUber bestimmte Handler, Soft-
wareh&user oder deren Produkte auslassen. Sicherlich interessieren uns solche Bemerkun-
gen. Bitte haben Sie aber Versténdnis, dal? wir weder Lob noch Tadel abdrucken diirfen, da
diese Aussagen meist subjektiv sind. Anders sieht die Sache beispielsweise bei Gerichtsur-
teilen aus, die Sie. verehrte(r) Leser(in), erfochten haben.

3. Aufgrund der Vielzahl an Briefen, die uns taglich erreichen, sind wir leider nichtinder Lage,
Programmifehler anhand von Listings oder ahnlichem zu korrigieren. Dennoch sollte ein
Problem mdglichst detailliert beschrieben sein, denn Femdiagnosen sind prinzipiell sehr
schwer, jedoch mit genauerer Angabe der Symptome eventuell durchfiihrbar

4. Von Zeit zu Zeit erreichen uns Briefe mit der Bitte, die Adresse des Lesers zwecks
allgemeiner Kontaktaufnahme zuverdffentlichen. Wiirden wir dies indie Tat umsetzen, wirde
sich der Umfang des anderen redaktionellen Teils betrachtlich verkleiner. Ausnahmen stel-
len Leser in femen Landem dar, fir die eine Kontaktaufnahme im eigenen Land recht
schwierig ist

Zum Schiuf sollen ein paar Tips eventuell voreilig geschriebene Briefe verhindem.

1 Wenn Sie ein Problem beziglich einer bestimmten Problematik haben oder an einem
bestimmten Produkt interessiert sind, finden Sie interessante Artikel dartiber eventuell in
vorhergehenden Ausgaben userer Zeitschrift. Zur Auswahl eignet sich das Jahresinhaltsver-
zeichnis besonders gut. das immer am Jahresende in der ST Computer abgedruckt wird.

2. Sollten die Probleme mit der Handhabung eines Produktes zu tun haben, wenden Sie sich
zunéchst an lhren Handler und Uber diesen an den Distributor beziehungsweise an das
Software-Haus. Die Wahrscheinlichkeit, daf? Ihnen das Software-Haus weiterhelfen kann, ist
umein Vielfaches hoher als die. daR wir Ihnen helfen konnen.

3. Lesen Sie aufmerksam die Leserbrief-Seite. Viele Fragen wiederholen sich immerwieder,
obwohl wir bestimmte Probleme schon mehrfach angesprochen haben.
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GFA-Assembler/
Debugger auf
dem Mega-STE?

Vor einigen Jahren kaufte ich
von GFA den Assembler mit
dem zugehorigen Debugger,
wobei ich Uber die letzte gulti-
ge Version 15verflige und ins-
gesamt trotz einigen Fehlem in
den Programmen sehr zufrie-
den bin. Als ich mir nun einen
Mega-STE kaufte, muB3te ich
feststellen, dal3 zwar der As-
sembler. nicht aber der Debug-
ger auf diesem Rechnertyp
lauft. Eine Rickfrage bei GFA
bestatigte mir dies. Man sagte
zudem, daf3 es keine neuere
Version gibt und auch nicht
gebenwird. Insgesamt war man
zu keiner weiteren Auskunft
bereit.

Meine Frage an Sie nun: Gibt
es einen Trick, mit dem man
den GFA-Debugger auf dem
Mega-STE lauffahig bekommt
(z.B. Patch-Programm)? Falls
nicht, kennen Sie einen sym-
bolischen Debugger, der die
vom GFA-Assembler erzeug-
ten Programme mit enthalte-
ner Symboltabelle symbolisch
debuggen kann? (Es nutzt al-
lerdings nichts, wenn z.B. der
Debugger von Pure-C nur die
Symboltabelle verwenden
kann, die auch der Pure-C-
Compiler erzeugt hat.)

Dr. H.-J. Weber.
W-4650 Gelsenkirchen

Red.: Zunachst einmal ist sehr
bedauerlich, daR G FA den Sup-
port und die Weiterentwick-
lung des GFA-Assembler/De-
bugger-Paketes eingestellt hat.
Uns ist zudem bis jetzt auch
keine Méglichkeit bekannt, den
GFA-Debuggeraufeinem Me-
ga-STE lauffahig zu bekom-
men: dennoch gibteseine preis-
werte Alternative. Gemeint ist
der TurboASS von Sigma-Soft.
Dieser Assembler (der ur-
springlich fur die Firma OM I-
KRON entwickelt wurde) ist
Shareware. Er beinhaltet zu-
dem einen Debugger (Buga-
boo) der auch Programme mit
snormalen* Symboltabellen
debuggen kann. Zudem ist der

Assembler einer der schnell-
sten seiner Art. Eine Anpas-
sung bestehender Sourcen an
den TurboASS durfte keine
grofRen Schwierigkeiten berei-
ten. Zu beziehen ist der Tur-
boASS in vielen Mailboxen
(z.B. Maus/QUARK) unter
anderem auch in der Sigma-
Soft eigenen Mailbox (040/
5267185) oder auch direkt bei
Sigma-Soft, oder in der PD-
Sammlung der ST-COMPU-
TER (ST-PD 283).

*

68000 -> 680107

Ich habe gelesen, da? man den
68000er Prozessor des ST ein-
fach durch den etwas schnelle-
ren 68010 Prozessor ersetzen
kann, da beide Typen Pin-kom-
patibel sind. Es muB allerdings
eine Anpassung des Betriebs-
systems erfolgen. Da ich aber
im Besitz eines ATARI-1040-
STE bin, der mittels Cookiejar
den Prozessortyp liefert, frage
ich mich, ob man sich eine
Systemanpassung sparen und
einfach einen 68010-Prozessor
einsetzen kann. Dadurch hétte
ich mit einfachen Mitteln eine
Geschwindigkeitssteigerung
durch den neuen Prozessor. Ist
so etwas machbar?

H. Hohlmann. W-2070 Ahrensburg

Red.: InderTatistes moglich,
bei einem 1040-STE den Pro-
zessor gegen eine 68010-CPU
auszutauschen. Natdrlich nur,
wenn die 68000er-CPU gesok-
kelt ist; dies kann man aber
notfalls selbst vornehmen (nur
was fir Leute mit Loterfah-
rung!). ATARI hat beim TOS
1.06 (1040-STE-TOS) und al-
len Nachfolgeversionen (2.05,
2.06) die Moglichkeit geschaf-
fen, neben der normalen
68000er-CPU auch Prozesso-
ren vom Typ 68010 und 68020
im STEzu verwenden. Dabeim
68010 volle Pin-Kompatibili-
tat gegeben ist, ist also ein
Austausch ohne Probleme
machbar. Der Einsatz einer
68020-CPU istallerdings nicht
ohne gréfReren Aufwand mog-
lich, da diese hardwareseitig



eine andere Struktur aufweist
und zudem in einem quadrati-
schen Gehause geliefert wird.

Fairerweise sollte man aber
darauf hinweisen, daf} der Ge-
schwindigkeitszuwachs. den
eine 6801 Oer- gegenuber einer
68000er-CPU bringt, sehr ge-
ring ist. Turbo-Boards, die mit
16MHz, Cache-RAM und
68000-Prozessor arbeiten, lie-
fern da wesentlich bessere Er-
gebnisse.

Modula-2-Serie ?

Vor kurzem legte ich mir den
ETH-Modula-2-Compilervon
der ST-PD Nr.225 zu. Um nun
auch den rechten Einstieg in
diese Sprache zu finden, wir-
de ich gerne wissen, in wel-
chen Hefte der ST-COMPU-
TER der entsprechende Kurs
dazu zu finden ist.

S. Spiller,
0-1300 Eberswalde-Finow

Red.: Im Heft 1/89starteteeine
1Heilige Serie zu Modula-2,
wozu auch die PD Nr. 225 ge-
dacht war. Seither sind Beitra-
ge zudieser Sprache fast regel-
maRig in der Programmierpra-
Xis zu finden. Beachten Sie
unsere Serie ,Modula Marzi-
pan", die in Heft 11/90begann.

*

Textprogramm
»Redacteur*

Vor etwa zwei Jahren habe ich
aufgrund eines Tests in lhrer
Zeitschrift das Textprogramm
REDACTEUR (V:1.98) ge-
kauft, mit dem ich auch lange
Zeit zufrieden war. Nun ist im
Herkunftsland Frankreich eine
Version 3.0 erschienen. Diese
Version soll einen erheblich
erweiterten Funktionsumfang
bieten. Da es nun leider keinen
deutschen Vertrieb mehr fir
dieses Programm gibt, wirde
ich gerne wissen, obesdie 1000
FF (etwa 300 DM) wert ist. Ich
mdchte nicht gerne die Katze
im Sack kaufen und wirde mich

LESERBRIEFE

freuen, wenn Sie diese neue
Version in einer der nachsten
Ausgaben testen konnten.

Th. Walker,
W-3392 Clausthal Zellerfeld

Red.: Das mit dem Test wird
wohl fir eine der nachsten
Ausgaben nichts werden. Un-
sere Uberwiegend deutschspre-
chenden Leser waren sicher
erstaunt, wenn wir ein franzo-
sisches Produkt einfach nur
deswegen testen, weil es in ei-
ner Vorversion mit deutscher
Benutzerfihrung ausgestattet
war. Andererseits sollte ein
deutscher Vertrieb und Kun-
dendienstaufjeden Fall sicher-
gestellt sein -vielleicht findet
sich noch eine Firma, warten
wir’s ab.

Listing
in Heft 11/90

Lang, lang ist’s her, aber ich
habe im Listing des ,Memory
Manager, leistungsfahige Spei-
cherverwaltunginTURBOC",
Heft H/90, Seite 150 einen
Fehler entdeckt. Das Listing
bricht in der Zeile 599 plotz-
lich ab. Kbnnten Sie mir eine
Kopie der fehlenden Zeilen
zuschicken, damit ich das Pro-
gramm endlich zum Abschlu3
(und auch zum Laufen) brin-
gen kann?

D. Stephan, W-8900 Augsburg

Red.: Es ist in der Tat richtig,
dal unter der Zeile 599 noch
etwas kommen mufite, es sind
nur noch drei Zeilen, die wir
Ihnen aufdiesem Wege mittei-
len mochten:

block

)
/* */

-> next * NULL;

Portfolio-Software

Kdénnen Sie mir eine Be-
zugsadresse fiir eine komplet-

te Software-Liste zum ATA-
RI-Portfolio mitteilen?

S. Junlke, W-3050 Wunstorf|

Red.: Um ganzehrlich zu sein:
NEIN! Im Grunde ist der Port-
folio ein MS-DOS-Rechner.
auflerdem ist sein Anwen-
dungsgebiet eng umrissen, und
entsprechend passende Soft-
ware wird mitgeliefert. Das ist
einfach nicht die Zielgruppe
einer ST/TT-Zeitschrift - be-
dauere. Vielleicht kann da
ATARI selbst Abhilfe schaf-
fen (Tel. 06142/2090).

*

Wieder einmal:
GDOS

Da es mir nicht gelang, Infor-
mationen zu GDOS von der
Firma ATARI zu erhalten,
wende ich mich mit einem Le-
serbrief an Sie. Wo kann ich
etwas Uber die Benutzung von
GDOS erfahren? Wo gibt es
die aktuelle Version und zu
welchem Preis zu kaufen?Gibt
es Unvertraglichkeiten durch
die neueren TOS-Versionen?
Was bietet das neue FSM-
GDOS?

F. Frank, 94965 Sausalito CA, USA

Red.: Das Thema ,GDOS*“
beschaftigt uns fast jede Wo-
che. Im Grunde mufte jeder
Software-Anbieter, der in sei-
nen Programmen GDOS be-
nutzt, eine Dokumentation mit-
liefern. Eine eigenstandige
Dokumentation ist nach unse-
rem Kenntnisstand nichterhalt-
lich. GDOS kann als Solopro-
dukt nicht erworben werden,
weil es mit den GDOS-nutzen-
den Programmen mitgeliefert
sein sollte. DaGDOS auf stan-
dardisierte und dokumentierte
Betriebssystemroutinen zu-
greift, dirfte es zu keinerlei
Kom patibilitatsproblemen
kommen. Was das neue FSM-
GDOS alles kann, werden wir
demnéchst ausfihrlich betrach-
ten.

FAX mit dem
Computer

Am 14.12.91 wurde im WDR-
Computerclub gezeigt, wie
man miteinerFAX-Karte Fern-
kopien direkt aus dem Rechner
verschickt. Das interessante
aber ist, daR als Scanner ein
ausgedientes FAX-Geréat, das
so um die 300 DM Kkostete,
benutzt wurde. Wéare die M6g-
lichkeit, mit einem alteren
Flachbett-Scanner ein FAX-
Gerat zu realisieren, nicht auch
eine interssante Idee?

W. Bruns, W-5340 Bad Honnef |

Red.: DasThemaFAX mitdem
ST beschaftigt uns schon seit
langem. Beide Mdoglichkeiten
sind interessant: Altes FA X als
Scanner(dieser mufite abereine
serielle Schnittstelle haben)
und Scanner als FAX-Gerat
(dann wird ein FAX-Modem
gebraucht). Im Grunde ist bei-
des mit dem ATARI ST/TT
maoglich. Vielleicht gibt es aus
unserer Leserschaft entspre-
chende Vorschlage? Wir be-
richten gerne dartber.

*

Diskettenlawine

Seit langerem suche ich ein
Programm, um meine, etwa 500
PD-Disketten zu sortieren. Dies
sollte méglichst ohne grofl3en
Aufwand zu realisieren sein.
Wi ill heiBen: Ich méchte nicht
alle Inhaltsverzeichnisse aus-
drucken lassen und dann von
Hand in irgendeine Datenbank
eintippen. Gibt es ein Pro-
gramm, das sich selbst die ent-
sprechenden Angaben von den
jeweiligen Disketten holt?

G. Banker, W-4223 Voerde-Ork

Red.: Es gibt in der PD-Schie-
ne u.a. ein Programm namens
DATADISK, das genau die-
sen Anforderungen entspricht.
Ein kommerzielles Produkt,
dasebensolches tut, werden wir
wahrscheinlich in der nachsten
Ausgabe vorstellen.

2/1992 JT “ 167



Sie sind beliebt bei jung und alt. Sie verbreiten Uberall gute Laune.
Sie sind innovativ, kreativ und Uberdies vo6llig uneigennitzig.

Und sie erscheinen jeden Monat in der PD-NEWS - die besten
Programme aus der PD-Serie der ST-Computer.

Information
Ist alles

Furviele istesein Buch mit sieben
Siegeln: das, was soalles im ,,Com-
puterhim" vor sich geht. So laRt
sich die Schar all jener, die sich
mit der EDV beschéftigen, ganz
grob in eine ..Zweiklassengesell-
schaft* einteilen. Einerseits sind
da die Anwender, die darauf ver-
trauen. dalR die gegebene Problem-
stellung von der EDV im ge-
winschten Umfang gelost wird
und andererseits gibt es die ,Er-
wahlten", die Programmierer und
Freaks, die den totalen Uberblick
bewahrt haben.

Es ist schwer fiur einen AuRRen-
stehenden. zu einem ,Eingeweih-
ten" zu werden, da gibt es doch so
viele Fremdworter, die man ken-
nen, und so viele merkwirdige
Vorgéange, die man beachten muR.
Dabei existiert schon eine Menge
an Hilfsprogrammen, die einen
unterstiitzen, wenn man die
,Schwelle zum Licht* Uberschrei-
ten will.

Eines dieser Programme, das
den Schleier des Geheimen rund
um RAM und CPU luften will,
heiBtSYSINFO . Es gibteinen Ein-
blick in die Zustande von Hard-
und Software des Atari und bietet
dartiber hinaus noch ein Paar Zu-
satzfunktionen fir Programmie-
rer an. SYSINFO lauft mit allen
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offiziellen ROM- und RAM-TOS-
Versionen. auch in allen Grafi-
kaufldsungen. Es laRt sich als Pro-
gramm sowie als Accessory be-
nutzen.

Die allgemeinen Funktionen tei-
len sich aufin

- Anzeige des gesamten benutz-
ten und freien Arbeitsspeichers

- Anzeige des Boot-Laufwerkes
bei Festplatten

- eingebauter Prozessortyp
(MC68000 -68030) mit Status
und Geschwindigkeit in Pro-
zent.

Weiterhin istangczeigt.obGDOS
installiert ist. und welche Schnitt-
stellen aktiv sind, und obein Arith-
metik-Coprozessor (FPU) einge-
baut ist. Ist ein Blitter-Chip vor-
handen. kann er hier ein- oder aus-
geschaltet werden. Das Ein- und
Ausschalten eines Cache-Spei-
chers ist nur interessant fur Leute,
die z.B. ‘Hypercache ST+ besit-
zen. Letztendlich wird nurdas Bit
6/Port A im Soundchip gesetzt
bzw. zuriickgesetzt. Was ein ent-
sprechendes Cache-Programm
oder eine Hardware-Erweiterung
damit machen, ist deren Problem.
Eine Kkleine Eckuhr ist ebenfalls
vorhanden.

Die Funktionen System. Vek-
tor, Cookie und XBR A sind haupt-
séachlich fur Programmierer ge-
dacht. Es handelt sich dabei um
Listen, die entsprechende ,Vek-
torverbieger” und residente Hin-

r- Speicher ——— r laufwerk

Lii'il : 4096 KB
Uted : 2195 KB
Free : 1901 KB

Statut --——-——————mm

r —_

SFEEDt ~ ** *

- option

*CsCT VITBM ~«> VoIt
INFO COOKIB  XMA
MIDI : IRIE
RubH : B
SINF : 106
[ R T —

LineR 1115896 LineF
1E5860 6em

Bios :1E587C  Hbios 1E588R

usl
usl
usl
usl

1555C uslr 2
uBl 4
UBl 6
usl 8

UBI Routine aktiv

tergrundprogramme anzeigen. Das
durfte durchaus interessant wer-
den. wenn eigene Programment-
wicklungen sich mit anderen nicht
so recht vertragen wollen. Alle
Zahlen dieser Funktionen werden
ausgegeben. Die
XBRA-Funktion braucht ein paar
Sekunden, weil dasgesamte RAM
durchsucht wird.

SYSINFO durfte fur einge-
fleischte Programmierer ein un-
verzichtbares Utility werden und

hexadezimal

BH BBSB

=

~ Rl lgemein ————----v

Retetvektor : F074
Speicherkontroll-Register : R

TPR Rnfong/Ende : CROO S5F7FFF
TOS/GES Rnfang 940 FD9B5C
UldeoRRIR Phy/Log: 118008 1f8808
CEN/SHELL 1 2B47C 0

Uertlon

Datum : 22.04.1987

TOS Ul.02 DOS UO 19 GEB UI .40

_Ho_ cBcC RTO1
-HO- FCBFtR RIOL 81514
-HO- Ff 1286 RIOI 1FRE4
HD 111174 MM

15882

Rl I gemein

Total : 5049 KB TYP :

Used : 2986 KB
Free : 65 KB FRT :
spezial
sektoren pro Cluster 2
Bytes pro Sektor 512
Bytes pro Cluster 1024
Rnzahl FRT Sektoren 15
Sektor-Nr zmeite FRT 14
Rnzahl DIR Sektoren 16
Erster Oatensektor 45

auch den unbedarften Anwendern
viel Interessantes zum ,Ilnnenle-
ben" ihres Rechners verraten.

PK

SYSINFO

ST-PD 467



Konto-
fihrung

Der Monat ist fur das Gehalt ein-
fach zu lang, denkt sich mancher,
wenn er in sein Portemonnaie
schaut. Wo ist das Geld nur ge-
blieben? Wer das Problem kennt
und Muf3e dazu hat Belege zu sam-
meln, kann sich mit KONTO von
Dirk Nakott einen Uberblick ver-
schaffen.

Das in Pascal entwickelte Pro-
gramm erlaubt es, einige hundert
Soll- und Haben-Konten zu fih-
ren und als Tabelle oder Grafik
auszugeben. Doch bevor man sich
bequem zurtcklehnen kann, mufy
man erst ordentlich in die Tasten
greifen. Einerseits sind verschie-
dene Konten zu definieren auf de-
nen einzelne Posten verbucht wer-

Spurhund

Man glaubt es erst, wenn es einem
selbst einmal passiert ist: Trotz
aller Sorgfalt und vieler Unterver-
zeichnisse - oder gerade deswe-
gen -istdie gerade abgespeicherte
Datei nicht mehr auffindbar. Das
geschieht haufig dann, wenn man
routiniert Gber Short-Cuts sichert
und zwischendurch einen anderen
Pfad eingestellt hat. Auch Spei-
cherzugriffe Gber Accessorys &n-
dern die vorgewahlten Verzeich-
nisse.

Damit man nun nicht stunden-
lang seine Festplatte durchforsten
muB. hatThomas Roessler mit FIFI
ein Programm entwickelt, dasdem
Atarianer die mihsame Suche ab-
nimmt. Voraussetzung ist aller-
dings. da man sich wenigstens
noch an einen Teil des verwende-
ten Namens erinnert. Wie von dem
Dateiauswahlfenster hergewohnt,
gibt man dann eine Suchmaske
vor. Mit Hilfe derJoker * (fur eine
belibige Zahl von Zeichen) und ?
(fur ein einzelnes Zeichen) rekon-
struiert man den Dateinamen. Uber
Laufwerksknoépfe kann man ein-

Gehalt Jan 1991
Telefon Jon 1991
Hautholttgeld Jon 91
Reperoturen

Geholt Feb 1991
Telefon Feb 1991

den, andererseits muz man peni-
bel die einzelnen Ausgaben und
Einnahmen auch eingeben. Dabei
ist es ratsam, nicht jedes einzelne
Bund Petersilie zu verwalten, son-
dern groRere Oberbegriffe wie
.TelefongebUhren“, ,Haushalt®,
,Gehalt/Lohn“ oder ,Auto“ zu
verwenden. Auf dem Bildschirm
kann man dann in einer Tabelle

Einnahmen. Ausgaben und Sal-
den aller Gruppen verfolgen.
Zusatzlich lassen sich noch ei-
ne Ubersicht sowie die Kontosal-
den ausdrucken. In einem Gra-
fikfenster koénnen die Konten
dartiber hinaus als Saulendia-
gramm dargestellt werden. Leider
funktioniert dabei die Skalierung

noch nicht optimal und Soll und

FattFlloFInder - FIFI Il von lhaaat Roettltr ey\

llerllon 1.0 mm Bar 19 1991

-Ourchtuchen

Suche «tat len.

6~
D
1
1
K
L

no vozH

FIFI-Beldung:

Datei gefundenl

Pfad:

zelne Laufwerke bzw. Partionen
angeben, die bei der Suche be-
rucksichtigt werden sollen. Danach
trennt einen in der Regel nur ein
Tastendruck vom Erfolg.

Hat man allerdings die Joker
verwendet, passen wahrscheinlich
mehere Dateien auf das Suchmu-
ster. Dann werden sie in der Rei-
henfolge ihres Auffmdens ange-

F:\PO_ROVRL\KRKZEUG.IHL\KIKZEUG.TMT

zeigt. Leidererstelltdas Programm
keine Listen und zeigt die Pfade
nur auf dem Bildschirm an. Fallt
einem wahrend FiFi eifrig sucht
auf, daR der Name falsch eingege-
ben wurde, l1aRt sich der Suchvor-
gang naturlichjederzeitabbrechen.

Je nach Geschmack laRt sich
das in C geschriebene Programm
als normale Anwendung per Dop-

Haben werden nur getrennt aufge-
fuhrt.

Das Programm ist Dank der
durchdachten Bedienoberflache
und kurzer Drop-down-Menis
ubersichtlich und einfach zu be-
dienen. Dazu gehdrt auch, das die
aktuelle Datei automatisch gela-
den wird oder man die Druckaus-
gabe auch in eine Datei umleiten
kann. Man darf allerdings nicht
vergessen, dal dieses Programm
nur fur die private Kontofuhrung
gedacht ist und nichtals professio-
nelle Buchhaltung.

ihl

GIRO-
KONTO

ST-PD :480

pelklick starten oder als Acces-
sory installieren. — Wenn alle
Stricke reiRen, und man Uber den
Namen nicht mehr an den vermis-
sten Text herankommt, sei aufdas
Programm FIND TEXT von ST-
PD 246 hingewiesen (dort findet
sich Ubrigens unter der Bezeich-
nung FIND FILE ein &hnliches
Programm wie FIFI: vgl. STCom-
puter 6/1991). Dies durchsucht
samtliche Dateien einer Partition
nach einem Stichwort oder Satz-
fragment und zeigt dann den ent-
sprechenden Pfad an. Die Suche
dauertentsprechend langer, istaber
oft die letzte Rettung. Wenn be-
sonderes Pech hat, wird man an-
schlieBend feststellen, dal verse-
hentlich eine andere Datei Uber-
schrieben wurde.

ihl
FiF Il -
Fast-File-Finder
ST-PD 474
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BIKER

Kin Hindernisrennen aufeinem
heilten Motorrad durch Biker
City

Im StralRenverkehrdtirfen Sie sich
so nicht erwischen lassen: Von
Ihrem Joystick gesteuert donnern
Sie mit einer starken Enduro-Ma-
schinc durch eine kleine Stadt,
vorbei an Bar. Hotel und Wasch-
straBe. Dort haben Sie allerdings
weniger die Pixelpolizei zu furch-
ten als die Hindernisse und Uber-
raschungen. die ReinerGlock dort
eingebaut hat (ST-PD 290).

Im ersten Level sind es nur ein
paar einfache Fasser, die Uber-
sprungen werden missen. Doch
auch hier ist schon gutes Timing
gefragt, damit man beim Sprung
im letzten Drittel nicht mit der
Schwebebahn kollidiert. Mitjeder
absolvierten Runde nimmt die

Mehr Komfort
bei der

Dateiauswabhl

Auf dem Atari gibt es einige Pro-
grammierprobleme. die schon tau-
sendmal behandelt wurden und
trotzdem gibt es immer wieder
neue LOsungen dazu. Standiges
Argernis ist wohl das Dateiaus-
wahlfenster, das sich auch unter
den neueren TOS-Versionen nicht
sonderlich verbessert hat. Obwohl
esschondiverse Alternativen dazu
gibt (z.B. von M. Patzel auf ST-
PD 222), hat Michael Maier ein
weiteres Mal in die Tasten gegrif-
fen.

In C und Assembler hat er ein
Auswahlfenster geschrieben, das
uber einen Accessory-Slot instal-
liert wird. Wenn man das erste
Mal damit konfrontiert wird, er-
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HOTEL
ran.

U T i

Miljedem absolvierten jjevel kommen neue Hindernisse hinzu, denen man
lunlichsl aus dem Wege gehen sollte (Hardcopy in der h'arhemulation)

Anzahl und Schwierigkeitder Hin-
dernisse zu. Sei es. da merkwur-
diges Getier aufder StraBe herum-
kreucht oderTiefflieger die schon-
sten Luftspringe verhindern. Al-
lem. was nicht auf eine normale
StraBe gehort, sollte man tunlichst
ausweichen, wenn einem sein
Motorrad lieb ist. Nach jedem be-
standenen Level gibt es eine klei-

ne Verschnaufpause, in der dem
erfolgreichen Fahrer die gutge-
schriebenen Punkte prasentiert
werden. Je schneller man die Strek-
kc durchféhrt, desto mehr be-
kommtman. aberdestogroRRerwird
auch das Risiko, sich zu tiberschla-
gen. Jedes Szenario muf dabei
fehlerfrei durchfahren werden,
wobei jeder Fehler leider zu ei-

DATCINAHMK tufo
jEHMEN .THt(] | 00029b15 (8:56:58 17/89/91 1 0* 1 Abbruch |
u Pfad: 6:
REHVEN Uerzeichnis laden
TER IRL O Normal
FEUILLE .THT SS <D Baum muster ausmahlen
FONTANE .TNT
FEU-1 PIC I~ *o*rmuna Laufwerk ausmahlen |
FEU-2 PIC
O keine Datei loschen
DI FH IKON
1EH IKON .THT (? Name neues Uerzeichnis
+ LEHIKON .BRK O Lange
CFARBEN O Batum
IBATOR.756 Pfad fest
AN 1 SRU ~ MUST* v muster fest
AN IST -PAG
PLAVEA PAG < UND
_NEO m eter sichern

CW*AH<IMT »V HIOINL HAMKft

schrickt man doch ein wenig, daes
viel groBer als das gewohnte aus-
gefallen ist. Dafur bietet es aber
auch ein paar Besonderheiten:
Neben den ,ublichen“ Funktio-
nen wie Léschen von Dateien oder
Anlegen neuer Ordner kann man
auch Extensionen vorgeben. Die
voreingestellten Endungen lassen
sich nach Bedarf andern und -wie
alle anderen Parameter- abspei-
chem.

Ungewohnt ist auch, da man
im Normal-Modus bis zu 32 Da-

teien oder Ordner aufeinmal pra-
sentiert bekommt. Dabei lassen
sich die Eintrdge nach Namen.
Lange. Datum oder unsortiert an-
zeigen. In anderen Féllen bietet
eine sogenannte Baumstruktur ei-
nen besseren Uberblick: Ordner
und deren Inhalte werden gleich-
zeitig dargestellt und die Zusam-
menhéange mit Linien verdeutlicht.
Wenn man in diesem Modus die
Sortierart umschaltet, gerat das
Programm gelegentlich etwas aus
dem Tritt, richtet dabei aber kei-

nem Totalschaden fuhrt. Dafiirste-
hen dem Kanidatcn insgesamtdrei
Motorréder zur Verfugung.

Die Joysticksteuerung ist recht
ordentlich, die Begleitmelodie -
wie so oft- auf Dauer doch etwas
nervend, zumal spezielle Soundef-
fekte fehlen. Benutzerdes SM 124
wird es vielleicht freuen, daB die-
ses Farbspiel sich auch mit der
Farbemulation PANDA (SD#18)

spielen laRt.
thl

nen Schaden an. Steht der Maus-
zeiger Uber einer Datei, werden in
einer zusétzlichen Infozeile Da-
tum. Uhrzeit und Lénge angezeigt.
Trotz Pufferung der Daten er-
scheint bei Ordnern leider auch in
dieser Variante die unergiebige
Angabe ..00000000".

Insgesamt gesehen ist das Pro-
gramm eine interessante Alterna-
tive zu dem sehr schlichten Stan-
dardfenster.

thi

File-
selectorbox

ST-PD :474



Bilder als
Listing

Das besondere Kennzeichen von
GEM ist die Programmbedienung
uber Bildchen statt akrobatischer
Tastenkombinationen. Wer aber
nicht fir jede kleine Grafik eine
Resorce-Datei mitschleppen
mochte oder firein Spiel benétig-
te Bilder direkt in den Programm-
code einbinden mdchte, findet in
GFA-BLOCK von Christoph
Emde einen nitzlichen Helfer.
Das -naturlich- in GFA-BASIC
3.5entwickelte Programm laRtsich
als Anwendung oder Accessory
verwenden. Die benétigten Bilder
lassen sich aus schon vorhande-
nen Bildschirmgrafiken einfach
ausschneiden. Dabei werden die
wichtigsten Formate bertcksich-
tigt (*.PAC; *.DOO; *.PIC; *.PI3:
*.BEL). Pixelorgien in einem Ra-
stereditor. bei demjeder Pixel ein-

R Bildblocke

Endlmg BlockgroDe

O *~INL # OragboH
Klor» ien tei
O » blk (o] O M_B
vors »Kol
o) *,|_ 0 64. 0
DATA
#  *.LST

Illiehe MCAOMC» i
SpiceOrepK «.2
Brietdruck 2.20

weitere AD Projr «««
Bell»ssimo 1.1 ,
Htderdtod 1.0 ,

O =mMd laden

rn Block Test

in GFR Basic einfugen

O m!.* verschieben

89
Bi ldformot___
O sthd u .prc)
O Doodle 1..000I
= Screen U.PICI

O DEGAS I..PITI

O Belllssimo |..BELI

Autor 1
Chrntoph Ende
Kerner*tr 1«
710® |

1«.00.01
V 1«

Q Block schneiden

- weitere M»ldectellunger. zur Anwendung :

zeln gesetzt werden muB. bleiben
einem somit kuinftig erspart.
Auch die weitere Bedienung der
grol3en Dialogbox istdenkbarein-
fach: Nach dem Laden einer Gra-
fik wird die gewunschte Art der
Speicherung eingestellt. Dabei
kann man zwischen Blocken
(*.BLK bzw. *.INL) oder einem
GFA-Listing (*.LST) wéhlen, das
sich per,merge" direkt in ein Pro-
gramm einbinden lait. Sogar die
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EDV-Horn................... 93
EDV-Komplett............ 141

EMU-Software 138
Fischer 17, 155
FSE 43
Galactic 153
Geerdes 152
GE-Soft 109
GMA-Soft 103
Grafik Design 153
Haase 93
HCS 154
Heber-Knobloch 155
Heier 152
Heim 13, 21, 25, 29, 45,

55, 81, 105, 109, 130/131,
135,147, 159, 161

Heinrich 97
Herberg 122, 123
Herges 153
Hesse 152
Heyer + Neumann 145
HK-Datentechnik 154
Hofer 155
Idee GmbH 153
Idee Soft 146
Koch 154

entsprechende Installationsrouti-
ne ist schon dabei.

Bei der BlockgréRRe hat man die
Wahl zwischen freier Bestimmung
per ,Gummiband“ oder durch
Vorgabe in Pixel fur eine konstan-
te GroRe. Dann erscheint ein ent-
sprechend grofer Rahmen mit
welchem man den gewinschten
Bereich ausstanzen kann. Falls er
unglnstig am Bildrand liegt, last
sich die geladene Grafik auch in

Makro 89
Markert 154
Maxon 33, 63, 113, 119,

127, 138, 149
Micro, Robert 154
Meyer +Jacob 93
Olufs 155
Omikron 180
Overscan 15
PD-Express 40
PD-Pool 58/59
Print Technik 57
Pro Soft Wienke 153
Public Domain Center 152
Rees + Gabler 154
Richter 28
Roskothen + Eckstein 141
Satz + Reprotechnik 152
SaB 117
Schewe 117
Schlicht 155
Schlichting 9, 85
Schon.....ooiis 154
Schwarzer 25

alle vier Richtungen verschieben
oder sogar stérende Teile wegra-
dieren.

Dieses Programm kann einem
sicherlich viel Arbeit bei der Er-
stellung aufwendiger Programme
ersparen. — Vom selben Autor
findet sich aufder ST-PD 316 das
Malprogramm BELLISSIMO .das
schon eine &hnliche Sonderfunk-
tion bietet.

ihl
GFA-Block
ST-PD :475
Scilab........cool 93
Seebass 85
Seidel 154
5 111 1 S 99
SIriUS .., 103
Softhansa.................. 141
SWifte. o 40
SSD-Software 25
ST-Profij-Partner 155
SW-Software 153
TAS 21
Thobe 155
TK-Computer 85
TKR i, 65, 151
TMS GmbH 57
Trade iT..coooiveeiennnen. 1
TriteC oo 28
TUM. i, 89
Wave ... 31
WBW -Service 152
Weeske......cooeeeeeiennnenn. 47
Wilhelm............oe 37
Wittich 53
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491

BANDMANAGER: Datenbank zur Musikband-
verwaltung. Beinhaltet Banddaten (Musik-
repertoire), Songs. Interpreten sowie
Veranstalterdaten (Buhnenbeschaffenheit.
Licht. Umfangreiche Reportgeneratoren. z.B.
Auftrittzusammenstellung. Lieder. Gage oder
einen Spielvertrag mit dem Logo der Band
Alles was die Band braucht.

DATEBOOK: Kleine Terminverwaltung. Erin-
nert an wichtige Termine. z.B. Geburtstage,
automatische Wiederholfunktion. z.B. jeden
dritten Montag im Monat.

GEMVIEW: Ladt und stellt Bilder der
unterschiedlichten Graphikformate dar. z.B.
GEM. IFF. ILBM. GIF (UNIX). Windows. OS/2.
GEM-Meta. PAC. NEO. undviele mehr GEM-
View lauft in sAvund bis zu 256 Farben. Zahl-
reiche optionale Parameter (z.B. zoom, rotate.
Bright, dither) erlauben die Veranderung be-
sonders bei Farbbildern. Wandlung in
monochrom-Matrix. speichem als IMG. (S)

META-BIT: GEM-Vektorgrafikkonverter wan-
delt Metafiles \GEM) in Rastergrafik (IMG.
TIFF. PCX. PIC, PAC). IMG und TIFF werden
in beliebiger Grof3e, die anderen auf Wunsch
in 640*400er Blicke aufgeteilt. (S. sAn).

492

MultiDiskCopy: Kopiert den Inhalt einer Dis-
kette in eine Datei, die man - auf Massen-
speicher abgelegt -jederzeit wieder abrufen
kann, um sie auf eine Diskette zu kopieren.
Insbesondere istes hierbei moglich, zwei Dis-
ketten gleichzeitig zu beschreiben. ACC oder
PRG. (S)

DISKINFO 300/111: Gibt zahlreiche wertvolle
Informationen Uber eine Diskette aus. (S)

Little MemView: Kleiner RAM-Monitorermog-
lichtdas Anschauen und Veréndern des RAMS
(auch TT-RAM). Anzeige der Cookie-Variablen
und der Systemvariablen des TOS. (S)

172 JT“* 271902

MultiFormat: formatiert Disketten in flexiblen
Formaten. ACC und PRG. (S)

ORION: Virenfriiherkennung. Uberprift be-
stimmte Dateien uf Veranderungen und somit
auf Virenbefall.

CPX: Verschiedene CPX-Module (erfordert
XCONTROL von ST-Computer Sonderdisk 69):
-ASClI-Tabelle, der enweiterten Art (Hex. Dez.
Okt und Binaranzeige). (S)

- Calendar. zeigt Wochentage. Monate und
Jahr an. (S)

-Format, formetiert eine Diskette. (S)

DOMINO: Computerumsetzung des bekann-
ten Brettspiels. Man spieltgegen den Rechner.
Eine Bereicherung des PD-Spieleangebotes.
(/)

HALMA: Interessante Halma-Version fiir ST.
Der ST ist hierbei der Gegner, (s/w,ST,TT)

ROLL X: Auf einem verborgenen Spielfeld
miissen Sie lhre Kugel bewegen. Gegenstan-
de einsammeln und diese in Sicherheit brin-
gen. Doch unterwegs lauem Gefahren aber
auch Hilfsmittel. Na dann los. (s/n).

Ultris: Breitwand-Tetris mit Zusatzen. Neben
einem breiteren Spielfeld muR der Spielerauch
seinen Energiebedarf einplanen, den er durch
geschicktes Einbauen von Energiepillen wie-
der erhdhen kann. (S. sAw)

494

4 4

CHAOS-Studio: Berechnet Apfelmannchen.
Pickover-Mengen. Psycho-Bilder, Mandalas
und andere. Im Gegensatz zu dhnlichen Pro-
grammen wird der Anwender nicht mit
komplexer Zahlentheorie belastet. Nebenviel-
faltiger Bildgestaltung erlaubt das Programm
auch einen Posterdruck (falls die weile
Raufasertapete mal zu langweilig wird).
(s/w.ST.STE)

DFU-LEX: DFU-Lexikon ist fir alle Daten-
reisende gedacht, die von Zeit zu Zeit mal
wieder ein Wort horen, daR ihnen unbekannt
ist. Enthalt DFU-Fachbegriffe und Erklarungen
(S. sAw. ST. STE).

KALORIEN: Der personliche Kalorienwachter.
Verwaltet die Nahrungsaufnahme, zeigt Uber-
sichten zu einzelnen Speisen, wertet die Er-
nadhrung aus und zeigt Méngel auf. Es beinhal-
tet eine Bibliothek mit Uber 600 Stichwortem,
der verschiedensten Nahrungsmitteln.
(s/wW.ST.STE)

MandlePower: Errechnet und zeichnet die
bekannte Mandelbrotmenge von Benoit
B.Mandelbrot. Je nach Auflésung wird mit 16
oder 4 Farben oder 7 Graustufen gezeichnet.
Es besteht die Moglichkeit mit einer
Zoomfunktion tieferindie Mengeeinzutauchen.
(S.ST.STE)

Tl GAP_T: Ein Liickentest-Lerprogramm.
Der Anwender muf? Satze umfehlende Worte
erganzen. Die Eingabe eigener Satze ist mog-
lich. dadurch eignet es sich fir alle Bereiche
und Altersstufen. Dieses Verfahren verspricht
guten Lemerfolg. (S)

ACCSTART: Ermoglicht die Auflésungsum-
schaltung ohne Reset fur Accessories unter
Grafikerweiterungen wie Megascreen. (S)

M achen
Sie Mit!

Maochten Sie ein selbstgeschriebe-
nes Programm in unsere PD-
Sammlung geben, um es auch an-
deren Usern zugénglich zu ma-
chen? Kein Problem. Schicken Sie
es uns auf einer Diskette zu, samt
einer Bestatigung, daf esvon Ihnen
ge- schrieben wurde und frei von
Rechten Dritter ist. Bei Fragen steht
lhnen die Redaktion gerne zur Ver-
fugung.

MAXON Computer
ST-Computer PD
Industriestr. 26
W-6236 Eschbom

AUTOSORT : Sortiert die Programme imAuto-
ordner und bestimmt damit die Reihenfolge
der Ausfiihrung.

DATADISK: Sehr umfangreiches Programm
zur Verwaltung von Disketten/Festplatten-
inhalten. Bringt Ordnung in jede Disketten-
Sammiung. (AW

FILESCAN: Liest die Verzeichnisse von
Partitionen, merkt sich diese und gibt beim
néchsten Start evtuelle Anderungen aus.

DRV MEM: Zeigt freien Speicher des ST/TT-
RAM

FORMAT: Formatiert ST/MS-DOS Disketten
(ST).

MULTITALENT: Kleines Muititool Diskfree.
Dateien loschen. Virustest, ASCII-Tabelle. Zeit/
Datum. Notizkalender.

PC START: Startet alle PC/AT-Emulatoren
(die ACC-Versionen von ATONCE, SPEED.
Supercharger) und schaltet zuvor die Auf-
lésung um (fur Grafikerweiterungen sinnvoll).
(S.ST.STE)

RDDI: Ermdglichteinauflésungsunabhangiges
Desktop-Info abzuspeichem und beim Neu-
start entsprechend zu aktivieren.

TISTART: Wartet beim Starten des Rechenrs
auf die Festplatte.

WS DOS 1.S: MS-DOS 4.0 ahnliche
Kommandooberildche it residenten Befeh-
len. (S)

496

MPlayer: AbspielprogrammfiirSamples. Spielt
im Hintergrund und 1&3t sich durch nichts un-
terbrechen. Konvertiert und spielt sogar
4stimmige AMIGA-Sounds ab. wahrend Sie
mit irgendeinem Programm arbeiten.

497

BERICHTSHEFT: Dient dazu, die Benchts-
heftfihrung, die jedem Lehrling das Leben
erschwert, zu vereinfachen, (sAw)

ABKURZUNGEN

ST =fur ST
TTr far 7T
STE = fur STE
ohne Angabe = alle Systeme
1MB = mindestens 1MB erforderlich
s/w = nur Monochrom (SM 124)
f = nur Farbe (ST-Farbauflésung)
S = Shareware
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GRUNDPLOT: Funktionsplotter fir die mathe-
matischen Grundfunktionen, (sAn)

IS-DEUTSCH: Rechtschreiblemprogramm mit
Informationen zu gangigen Rechtschreib-
fragen. Fermer sind Ubungsaufgaben und
Wortspiele verfigbar, (sAn).

By--

UKW FUNK: theoretische Priifung zum ‘Be-
schrankt gultigen UKW-Seefunkzeugnis'.
Multiple-Choice-Verfahren. Samtliche 135Fra-
gen der Deutschen Bundespost sind im Pro-
gramm integriert, (s/w)

ST-Vokabel plus: Vokabeltrainer mitgroRem
Wortschatz aus verschiedenen Fach-, bzw.
Lebensbereichen, (s/w)

498

TI-Spiele-Sammlung: Fur 1-2 Spieler und
Computer, verschiedene Spielstarken. Alle
Programme mit Source-Code in GFA-BASIC.

123: Wer den letzten Frosch frit verliert/ge-

- —
\A £ U
V &

*

Frogs: lhre Frésche missen an das andere
Ende des Spielfeldes gebracht werden. Taktik
ist gefragt, da die Frosche sich blockieren

ISOLA: durch geschicktes Ziehen der Spiel-
figur muR der Gegner blockiert werden.

MAUSE: Die Mauseplage muR bekampftwer-
den. Der Kampf geschieht auf dem Spielfeld.
Durchwohliiberlegte Ztige kann man die M&au-
se hinter SchloR und Riegel bringen. Hoher
Spielwert.

SHOOT: Geflegtes Ballerspiel. Alien-Invasion
und nur Du kannst es verhindem. .

T_V_H: Turme von Hanoi. Von Zeit zu Zeit
immer wieder gerne gespielt.

EXPLODE: Auch hier ist Grips gefragt. Durch
geschicktes Plazieren von Wiirfelpunkten lost
man Sprengungen aus.

483 484

HIGH END 38 - Computer Aided Loud-
speaker Design: HIGH END tbemimmt samt-
liche Rechenarbeit, die beim Eigenbau von
Lautsprecherboxenaller Artanféllt, wobei auch
spezielle Kennlinien verschiedener Speaker-
Typen berticksichtigt werden. Dazu steht eine
grolRe Datensammlung bereit. Sehr empfeh-
lenswert. (S)

485 SPIELE

EISKALT II: Die Fortsetzung zu dem Action-
Spiel Eiskalt. Jetzt mit noch mehr Action. neu-
en Levels und neuen Hindemissen. (Joystick.

ST. AW

IXPLUS: Denkspiel, bei dem Spielsteine um-
sortiert werden milssen. Gar nicht so einfach.

1. Schriftliche Bestellung

- Der Unkostenbeilrag fiir eine Diskette betrégt DM 10,-

- Hinzu kommen Versandkosten von DM 5,-

(Ausland DM 15.-)

Index 1-481

H

Liste der ST-Computer-

Public Domain-Serie

alphabetisch « themenorientiert « Einzellisten

Liste der Disketten 1-481
unserer ST-Computer-Serie.
Ubersichtlich geordnet

in alphabetischer,
themenorientierter Liste
und als Einzelubersicht.

Uber 3000 Programme
im Griff.

Die Listen kénnen mit
jedem Textprogramm
gedruckt oder in Daten-
banken importiert werden.

Alles auf 3 Disketten far nur
DM 25.-

LEITUNGEN: Zwei Superspteleineinem. Ahn-
lich Rohrbruch Es miissen einzelne Rohr-
stiicke zusammengebaut werden, um den
WasserfluR zu gewahrleisten Sehr interes-
sant (ST, sw)

PAC MAC: PACMAN-Variante mit einigen
Uberraschungen Es ist immer wieder ein Er-
lebnis. diesen Klassiker zu spielen (s/w)

SINGLE: Gliicksrad-Spiel. Es muissen Begrif-
fe geraten werden. Bekannt aus dem US-
Fernsehen und SAT 1 Der Unterschied hier-
bei ist jedoch, daB3 bei Single keine Kuhl-
schranke etc. zu gewinnen sind, (s/Aw)

486 DIVERSES

GENEA: Programm zur Verwaltung von
Stammbé&umen und Ahnenforschung. Kom-
fortable Steuerung und grafische Darstellung.
Personen kdnnen leicht ‘verkuppelt', also der
Stammbaum bei gegebenem Anlal3 erveitert
werden, (s/w)

DIREKT-VERSAND

Die original PD-Disketten unserer Sammlung
gibt es nur direkt bei MAXON-Computer.

2. Telefonische Bestellung

'PD-Versand'

MAXON-Computer GmbH

Tel.:061 96 / 481811
Fax: 061 96/4 1885

Bezahlung per Scheck oder Nachnahme
(Im Ausland nur Vorauskasse mdoglich)
Bei Nachnahme zuzuglich

DM 6,- Nachnahmegebuhr

Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten (DM 5-
bzw. DM 15.-)
Der Versand kann aus technischen Grinden

ausschlieBlich gegen Nachnahme oder Voraus-
kasse erfolgen.

Mo-Fr 9P - 137 und 14?7 -17°°Uhr
-Lieferung erfolgt per Nachnahme

Adresse:

MAXON-Computer GmbH
'PD ST-Computer*
Schwalbacher Strae 52
W-6236 Eschborn

271902 P f 173



Immer up to date

Programmname

ACS

Adimens ST

Adiprog SPC Modula
Aditalk ST
AdressST/CheckST
Alusolt Morse-Tutor
Afusoft Radio-Writer
Atusoft Radiofax plus
AHDI

AIDA

AnsiTerm

Arabesque

Arabesque Professional
Avant trace
Avant vektor

Avant ptot

Banktransfer

Barcode ST

1st BASIC Tool
BASIC-Konverter nach C
BTX-Bbrsenmanager
BTX/VTX-Manager
Calamus

Calamus SL

Cashflow

CIS-L&G

CiSystem

Clix-Editor

Convector Zwei
Convert

Cubase

CW-Chart

CyPress

dBMAN

Diskus

Druckereimens
Easybase
easyHeadline

Easy Rider Assembler
Easy Rider Assembler 030
Easy Rider Reassembler
Easy Rider Reassembler 030
Edison

IstEuroTrenn

fibuMAN

fibuSTAT

Elexdisk
FM-Meftechnik
FontMaker

Formula

Formular plus

FTL Modula-2
GEMinterface ST
GFA-BASIC-Compiler
GFA-BASIC-Interpreter
GrafStar

Hénisch Modula-2
H.Modula-2-Runtime-Debugger
H.Modula-2-ONYX-Assembler
H.Modula-2-Window-Ubrary
H.Modula-2-GEMplus-Library
Hard Disk Accelerator
Hard Disk Sentry

Hard Disk Toolkit
Harddisk Utility
Harlekin

HEADIine

llluminator
ISl-Interpreter

Interface

Junior Prommer

Kicker

Kleisterscheibe

Kobold

K-Resource

1st _Lektor

Lektorat

Lem ST

Maxon PASCAL

Maxon PROLOG
Means V2

Mega Paint Il

Mega Paint Il Professional
Megamax Modula 2
MGP GAL-Prommer
Micro C-Shell

MPe Il plus

Mr Print

MT C-Shell

MultiGEM
MultiTemvpro
NeoDesk

Version

10
31

Daten

NHML
N HM
N HM
N HM

E
EEE

NHML

NHML

H 1MB

N HM IM
NHML

ss¢<

Programmname

Notator

NVDI

Omikron BASIC-Compiler
Omikron BASIC 68881-Compiler
Omikron BASIC Interpreter
Omikron DRAW! 3.0
Omikron EasyGEM-Lib
Omikron Maskeneditor
Omikron Midi-Lib
Omikron Numerik-Lib
Omikron Statistik-Lib
Orbyter Il

Outside

PAM s TERM/4014
PAM s TurboDisk
PAMs NET
PCB-layout
PegaDress

PegaFakt

PegasStic

Phoenix
phs-BTX-Box
phs-ST-Box
phs-Boxtalk
phs-Boxedi

Platon

1st Proportional
Prospero Pascal
Prospero Fortran
Prospero C-Compiler
Prospero Developers Toolkit
Protos

PureC

Querdruck2

ReProk international
Repro Studio junior
Repro Studio ST
Repro Studio pro
rho-Data
rho-Datenlogger Il
rho-Prozess
rho-Transient plus
Rufus

Saldo 2

Scarabus

SciGraph

Script

SDOindex
SDOgraph
SDOmerge
SDOpreview
Signum! zwei

Simula

Skyplot+
SPC-Modula-2
Spectre

SPS ST

STAD

Steuer-Tax 291
Steuer-Tax 391
Steve

ST-Fax Il

ST Pascal plus
Supercharger
Technobox Drafter/2
Technobox CAD/2-ST/TT
Tempus Editor
Tempus Word

That's Write

Theca Librarian aw
Themadat

TIM

TIM Il

Transfile ST 1600
Transfile ST 1500
Transfile ST 1000
Transfile ST 850
Transfile ST plus
Transfile ST E500
Transfile ST SF
Transfile ST 10
Turbo C

UISIl +Hermes
VecToMap

V Manager

VSH Manager
WERCS Resource-Editor
WordPerfect

Writer ST

Wordplus

XBoot

Version

3.15a
252

gg22%

NHML
N HM
NH
NHM
NHML
NHML

ggE £

M

£g ggk&=x

g

M

m

Irrtum Vorbehalten! Datcn-Legende : N = kein Kopierschutz. J = Kopierschutz. H = hohe Auflosung. M = mittlere Auflésung. L = niedrige Auflosung.
= Anderung gegeniber letzter Ausgabe

F = Farbe ab 640x480, IM = mindestens | Megabyte.
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HAUSHALT-MANAGER
Der private Finanzvarwalter
DerHaushalt-Manageristein Programm zum Ver-
walten der privaten Finanzen Samtliche Einnah-
men und Ausgaben hat man damit fest im Gntt.
Schnell wei man, wieviel manz.B tursAutoaus-
gegeben hat oder wieviel Geld man noch auf dem

Spar- oder Girokonto tot.
j.Ordnennach

Suchen ti Betragen
den Haushalt-Manager zu lhrem pnvaten Finanz-
verwaltet

SD 77 (STJ, ILMB/TT3 DM 30.-

ART OF FRACTALS

iins Land e k AOF. D
|, Iterationen aus der
) entfuhrt Sie in dreidimensionale Land-
lalten Steile verschneite Gebirgshange im
oder eine Meeres'jndschaltan einem
? Das Programm berechnetund stellt
siedar. AO F erzeugt fantasietebiwesen und laf3t

SD 52 (STYTT") DM 20.-

Btjak rist t_

FASTSECTORBACKUP 4.0

Festplatten-Backup

Sicherheit durch Datensicherung FastSectorflak-
kup sichert sowohl ganze Partitionen, als auch be-
stimmte Dateien die komfortable ausgewahltwer-
den kénnen (Wildcards. Datum. Archiv-Bit oder
einfach per Mausklick) Zur Automatisierung ste-
| hen Batch-Dateien bereit Gesicherte Dateienkon-

red) werden Somit dientdas Progamm nicht nur
zum Schern der aktuellen Festplatte, sondern auch
zum Archivieren von P

SD35 (STITT)

GEMPLOT

Funktionsplotter
undZeichenprogramm

Suchten Sie nicht immer schon ein Zeichenpro-
gramm oder einen Funktionspiotter der nicht nur
die Auflésung des Bildschirms bietet sondern die
volle Druckerauflésung? Mit GEMPLOT haben Sie
es gefunden Endlich hochqualitative Ausdrucke
Bildtormal bis 32000*32000, Zeichenfunktionen
BGI-Vektotfonts. Lesenvon IMG. STAD. HPGL und
GEM-Meta Der Funktionsplolter arbeitet mit sym-
bolischer Ableitung, automatischer Skalierung.

300*300 dpi) bzw kompatible Drucker
SD 76 (STITT) DM 30.-

GEM-CALCPLUS 3.0

Tabellenkalkulation

Uberall dort.wo mit Zahlen hantiert wird, sei es zur
betriebswirtschaftlichen Kostenrechnung, statisti-
schen Auswertung von MeBreihen oder zur Erfas-
sung der eigenen Finanzen, findet ein Kalkulation-
sprogramm seinen Einsatz. GEM-CALCplusistein
flexibler undsehrleiakiagslahiger Vertreter dieser
Kategorie Neben zahlreichen m jthiiixiixhen und
statistischen Funktionen bietet es eine exzellente
Grafikausgabe der Datenals Kuchen- Lmien-.Bal-
ken-, Stapel-, Saulen-, Block- und *— *

-S0 44 DM 25

(ST’ /TTMMB)

EXDESK
Desktop-Erweiterung

EXDESK erweitertdas Oesktop um wichtige niitz-
liche Funktionen Ordnerstruktur eines Laufwer-
kes: Datei suchen « Andern der Dateiattribute «
Namensmaske eines Fensters setzen, z.B. * PRG
zeigt nur noch alle Programme an- Dateien anzei-
gen' mit Vor- und Zuriickscrollen « Programm-
startper Funktionstaste * Retten geldschter Datei-
en. Nach Doppelklick auf Mulleimer werden ge-
I6schte Dateien restauriert -Tastaturkiirzelf. Desk-
top-Mentfunktionen

SD 62 (ST, TOS 1.2/1.4) DM 25.-

FOTOLAB

Digitale Bildverarbeitung

FOTOLAB bearbeitet Bilder mit 256 Graustuten Es
dient der Bearbeitung von gescannten Fotos, ins-
besondere der Aufbereitung (Rastern) zum hoch-
wertigen Ausdrucken au’ herkdmmlichen, mono-
chromen Nadel- und Laserdruckem So kann man
gescannteGraustutentotosmgulerOualitéatzB In
Signum oder Ist Word ausdrucken.

FOTOLAB bietet digitale Filter (Scharfe erhdhen.
Konturen verstérken. Glatten. Anh-Aliasing. Waich-
zeichnen), Grauwem
Kontrast, LookUp-' *
Rasterung tir div
Fotobelichterl)

SD70

Kn (flexible
[Laser. Matrix.

(STAT) DM 30-1

Public Painter 2

PUBLIC PAINTER 2

PPM st ein reines GEM-Zeichenprogramm (eines
der wenigen), was erhebliche Vorteile bringt (z.B
unter MuttiGEM) Uberzeugende Funktionen: Bild-
grofRe frei wahlbar, nur vom Speicherplatz abhan-
gig « GDOS-Font-Unterstiitzung (auch Propor-
tionalschritt) « 8- und 24- Nadeldrucker mit flexi-
ble) Anpassung « dm geometrische Biegearten «
Gnkveriaul. Schattierungen-Splines. Btaer-Kur-

'm Clipboard-UnterstUt-
' (Linien.Kuchen-
(STITT) DM 35.-

ORDNE HDB

istplattenoptimierung

pm Schreiben und Léschen aut Fest-
|e zusammengehorenden Teile einer
|) ott weit verstreut, was zu erhebli-
listen fuhrt Das Programm ordnet
'»1lig neu. so daB alle Cluster einer

Datei unmitteii.i n ORDNEHOB
unterstitzt die V ICO, Eickmann
und Vortex 1

(STITT) DM 20.-

FATSPEED I
Festplattenbeschleuniger

FATSPEEDII beschleunigt Festplatten unter TOS

nd TOS 1.2 um bis zu 1000%. und macht
damit jede Platte so schnell wie unter TOS 14 Ein
Restore-Vorgang tiir Backup-Dateien braucht¢ B.
keine 2 Stunden, sondern nur noch 20 Minuten,
das Speichern des Desktop-intos 2 statt ZSekun-
den, einvoller Ordnereine statt zehn Minuten (nur
sinnvoll fir TOS 1.0 oder TOS 12)

SO 55 (TOS 1.0,1.2) DM25.-

MACREC

GEM-Makrorecorder

MACREC ist em residenter Makrorekorder tiir Ta-
statur- und Mausmakros, der in allen GEM-Pro-
prammen zur Verfligung steht und es somit er-
aubt den kompletten Rechnet Temzubedienen'
Die Automatisierung von Arbeitsabiaufen und
ulende Demonstration sind damit ebenso
moglich wie das Einspielen von Floskeln und Text-
bausteinen MACREC verfuigt tiber einen Optimi-
zer, der Makros eigenstandig optimiert Weiterhin
konnen Makros per Hand in einem Editor eingege-
ben werden (Mausposition, Pausen. Klicks. Dop-
pelklicks. Tastendruck..) Somit erreicht man die
he Flexibilitat Die Ausgabe von Mei-
sowie der Autostart eines Makros beim
des Rechners sind maglich.

SD 72 (STITT) DM 25.-

ST-HIMMEL

Astronomie

Mitdem Programm kann der Anblick des Sternen-
himmels fUr verschiedene Orte und Zeitpunkte be-
rechnetwerden. Es zeigtalle mit bloBem Auge (bei
gutem Wetter) sichtbaren Sterne (-3000) mit Be-
zeichnungen. Helligkeiten und Entfernungen -Pla-
neten. Sonne » Mondphase  Sternhauten und Ne-
bel » einen Kometen « Sternbilder » den Tierkreis «
die Eigennamen von 190 Sternen (z B GroRer Bar
statt Ursa Maior) Eine Zoomfunkhonermoglicht
Beh aetaiienen BABItK IfisAll.

SD 38 DM20,-

XCONTROL

Das neue Kontrollleld von
ATARI Es erlaubt mehrere
CPX-Module zu laden und
laRtsich damit flexibel erwei-
tern Mit CPX-Modulen kann
man leicht die beschréankte
Accessory-Zahl von 6 umgehen

SD 69 (STITT) DM 20.-

ENIGMA

Chiffrierprogramm

ENIGMA verschliisselt Dateien und Programme
nach 8 verschiedenen, jeweils mit Codes verseh-
baren Chilfnermethoden und sichert Ihre Cale:
dadurch vor ungewolltem Zugritt &nderet Perso-
nen Pro Datei kénnen mehrerejidelhoden (auch

ascher Schlussel, semitische
d Special. Dr. Sorge Funkcode
iung hochste Sicherheit.

(STITT") OM2s5.
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Das Desktop mit neuem Gesicht

Wie ware es mit einem zweckmafigen und origi-
nellen Desktop? Opaque bietet die Moglichkeit,
jedem Programm ein eigenes sinnbezogenes Icon
zuzuotdnen Auch die Laufwerke lassen sich an-
dern Werterhm kann man die Icons mit Wfldcards
definieren Samt Icon-Editoi und tiber 100 Icons

SD 22 ST* DM15.-

ICONDESIGN
Icon-Editor
IdealeE &nzungzum RCS Nelben umfangreichen

eiten (z.B. Grafiktunktionen,
| verfugt IconDesign auch

EASYSTAT

Induktive Statistik

EASYSTATdientderErrechnungund Veranschau-
lichung statistischer Verfahren. Dabei wird neben
der beschreibenden Statistik vor allem die induk-
tive Statistik beriicksichtigt. Es istfir alle Anwen-
dervon Statistik (Wissenschaftler. Techniker, Stu-
denten) geeignet Eine eingebaute einfache Kom-
mandosprache ermoglicht es, Testprozeduren

uben Es beinhabet einen speziell

CHIPCOPY

Flexibles Datei-Utility
, kann man jederzeit nach zahlreichen
jenen Dateien und komplette Ordner
kopieren, verschieben oder I6schen Eskann kom-
plette Disketten kopieren und formatieren und wei-
terhin nach den selbigen Auswahlkriterien Verzeich-
nisse drucken. Programm und Accessory.

SD 53 STIUTT DM25.-
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TSCHIDOS
GDOS-Fontedrtor

TSCHIDOS ist ein extrem leistungsfahiger GEM-
Font-Editor mit integrierten Zeichentunktionen
(Kreisbdgen. Linien, etc.) und Funktionen zum Ma-
nipulieren (Outline. Fett. Shadow, Fiillen...) TSCHI-

STAT

Modulares Statistik-Programmpaket
STatiST ist ein umfangreiches Paket zur Auswer-
tung statistischer Daten Zu jedem Priifverfahren
werden samtliche Ergebnisse mit dem entspre-

erforderlichen statistischen Auswertury i und
macht das zeitaufwendige Rechnen per dund
das Arbeiten mit Tabellen tiberfliissig

2 Disketten

SD 32a/b STITT' DM 30.-

HARDCOPY I

Farb-Hardcopy
Universelles Hardcopy-Tool. S/W- und Farb-Hard-
copy auf allen Druckern in allen Grofe' Screen-
dump aut Disk Formatkonvertierung, lauft als Ac-
cessory, einfachste Bedienung, optimale Druck-
qualitat

SD 15 STITT’ DM15.-

Der Farbemulator
Der Farbemulator simuliert die Farbauflosungen
des ST aut einem monochromen Monitor
(SM.124...1. Dadurch kann man auch Farbprogram-
rne laufen lassen, die sonst einen zweiten Monitor
erfordern
SD 18

sST" DM15,-

LITTLE SMALLTALK
Smalltalk-System

" Little Smalltalk isteme SmaHtalk-lmptementieruna

von der Oregon state University Es eignet sich
(1zum Einstieg in die objektorientierte

Little Smalltalk-Programme sind portabel und in
dieser Form auf MS-DOS- und UNIX-Systemen
einzusetzen Oer Sprachschatz ist frei erwerterbar
und often Little Smalltalk beherrscht im Ubngen
die Metaklassen von Smalltalk 80. Ein umfangrei-
ches Handbuch (ASCII und TeX) beschreibt samt-
liche implementierten Obiekte und Primitive

SD 56 ST DM 25.-

RROWTEXT

Exklusive Textverarbeitung

Neben der Darstellung aller Schriftarten auf dem
Bildschirm beherrscht SparrowText verschiedene
Zeilenabstande. Proportionalschnft im Blocksatz
(variables Spacing), verschiedene Font-Grélien und
vor allem einen eigenen Bildschirmzeichensatz Es
unterstiitzt das Zeichnen von Linien und Rechtek-
ken. Trennung. Textformatierung. automatische
Erzeugung eines InhaltsverzeichnissesS
undDatenbankimport Autaddierend

der.

SD 37 STI/TT’

KOALA

Der»
KOALA der Monochromemulator. ermogltcbt es.
Software die fiir Monochrommonitor geschrie-
ben wurde (z.B. SIGNUM). auch auf einem Farb-
bildschirm lauten zu laesen KOALA hat folgende
Features:

- Freie Einstellung der Bildwiederholfrequenz. So
kann man zwischen hoher Bildrate oder hoher
Rechenlerstung wéhlen

- Bildaufbau wahrend Diskettenzugriffabschaltbar

- Bildschirm-Hardcopy auf Disk (Farb- und S/W-
BHd).

KOALA ist kompakt, schnell und fiir alle ST- TOS-
Versionen (1.0-1.6)

SD 43 ST"* DM15.-

R2D2
Resource to C-Source Decompiler

Erzeugtaus einer Resource-Datei C-Quelltextund
erlaubt die Einbindung von selbstdefinierten
Knopfen Enthaltenist « yermu» Ui see W
ein Buttoneditor sowie

viele Beispielkndpfe. 1 =

R2D2 erzeugt reines - H

ANSI-C.
—Mm
M 1 <Liie)
M ferma
Sore
it 1%zan

INDEXER

Indexerstellung

Ermadglicht das Erstellen eines Seitenindexes aus

allen ASCII-Texten (Ist Word, Signum!, Script,

Tempus Word...)

Zum Anwaébhlen eines Wortes geniigt das (taMik-

ken desselben bzw die Vorgabe einer Indexliste.

INDEXER erzeugt daraus automatisch einen in-
ha. uei tur Biicher. Anleitungen Referate etc. un-
rtafllecnist Der erstellte Inde» lalt sieb dann in
irer Textverarbeilung weiterverarbeiten Einfach-
le Bedienung. Schnittstelle zu Fremdprogrammen

SD 71
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E-FELD

Simulation des elektrischen Feldes
E-Feld dient der Berechnung elektrostatischer Fel-
der. feldbildern und Kraftlinien. Potentiale und der

| Oie Ergebnisse werden grafisch Dar-

L Ideal rum Eriernen der elektrischen Feld-

. da viele komplizierte Zusammenhange

durch Ausprobieren und grafische Anschauung

verstandlich werden. Eingabe der Ladungstrager
per Maus. Druckausgabe

SD 61 (STITT) DM25.-
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BBAUM 2.0

Strukturanalyse

BBAUM ist ein auBerst leistungsstarkes Tool fur
die Programmdokumentation von C-. PASCAL- und
GFA-BASIC-Programmen. Vor allem die Einarbei-
tung in fremde Quelltexte und in zu umlangreich
gewordene eigene wird vereintacht, indem gra-
fisch in Form eines Baumes die Funktions- bzw
Prozadurabhangmkeiten dargestellt werden

In V2.0 mitneuen bfuckertieioern. Ladenvon Pro-
i IHIIIIM , GDOS-Ausoabe. OnlineHelo Suchen

nen Sie aus

SO 41 (STVTT’IOM 30,- SD 65

Der Versand

Sonderdisks konnen Sie telefonisch oder
schriftlich bestellen, oder nutzen Sie ein-
fach die Bestellkarte in diesem Heft.

Bestelkwoen weiden umgehend bearbeitet

ibom

(ST/TT)DM 20 - SD 11

SPS-EMULATOR V 5.1

fur programmierbare Steuerungen

Unser SPS-Emulator bautauf einem SIEMENS PG
605-Programmiergeratin STEP 5aut. Mit Ihm las-
sen sich SPS-Programme schreiben, aut Simula-
tionsbasis austesten, laden, speichern, &ndern, aus-
drucken und als FUPIFunktionsplan mit logischen
Gattern) ausgeben. Enthalten sind ein Editor, ein
Interpreter und FUP-Generator Alle Befehle wur-
den voll im Siemens S5 Standart umgesetrt

SD 14 (ST/TTY DM 25.-

FUSSBALL
TabellenVerwaltung 91/92
FUSSBALL dient zur Verwaltung und Auswertung
von FuBball-Ligen FUSSBALL erzeugt nach Ein-
gabe der Ergebnisse die aktuelle Tabelle statisti-
sche Auswertungen (ua Besucherzahl. Stadion-
auslastung. Rekordbesuch. Torschiitzen, gelbe/
rote Karlen, Rundenstatistik und vieles mehr Mit
FUSSBALL sind Sieimmer autdem neuesten Stand
FUSSBALL beinhaltet Daten verschiedener euro-
paischer Ligen sowie die aktuellen Datender Bun-

desligi 91/92zui Azute,-pause

Ler- mitemem Zugvorschlagaus De-

- firr Liebhaber

(STVTT’jOi

Die Philosophie

Sonderdisks beinhalten Programmeausden
verschiedensten Bereichen (z.B. Utilities.
Grafik. Schulung, Spiele). Sonderdisks er-
moglichen den Anwendern, qualitativ hoch-
wertige Software zu einem kostenglnsti-
gen Preis zu erhalten. Eine Anleitung befin-
det sich auf der jeweiligen Diskette.
Sonderdisks sind © by MAXON Comp.

tfITSSSRSw.T
11Dm * mmm

ICSIM 2.0
Ein Digitalsimulator fur den Atari ST

Das Programm simuliert das Verhalten von logi-
schen Elektronik-Schaltungen Bausteine und Ver-
bindungen werden per Maus gezogen Eine Schal-
tung laBt sich somit leicht austesten, bevor man
sie in die Praxis umsetzt ICSIM enthalt viele gan-
gigen Bausteine (z.B. 74»), eine Schaltung kann
bis zu 32 Eingange und 250 Bausteine umfassen.
9- und 24-Nadeltreiber

SD 25 (ST/TT) DM 25.-

DATIST 2.5

Prasentationsgrafik

Grafiken sagen mehr als 1000 Zahlen, daher sollte
mansichbeiderAusweitungvonOatenaulDatiST
verlassen DatiST stellt |hre Daten als Kuchen-,
Reihen-, Balken-, Saulen- und Liniengraliken in
mehreren Variationen dar entweder in 2D oder
3D Ferner verfuigt DATIST tiber Funktionen eines
Zeichenprogramms, sodali sich Grafiken beschrif-
ten oder vielfaltig manipulieren lassen Variable
Druckeranpassung (z.B Epson9N/24N. NEC 24N.
IBM PPRMMBMAGMatN, HP Laser. Aarelaser!'.)

(ST /TTY DM 25.-

chinesischen Pa-

fmuBTssS

mit 144 symbolisch!;"
renabgebaut«rd en Die Super-
grafik ergénzt Ae Spielfreide

)DM 20.-

SD 74

SD 49

Info

Bei einigen Programmen gibtes Besonder-
heiten zu beachten.

1nur fur Monochrommonitor
(SM124=640" 400 bzw. ST

3nur fur Farbmonitor

3alle monochrome Autlé$ungert

SD 10

nen Varianten Hohe Spielstarke

(ST/TT) DM 25 -
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Anspruchsvolles Brettspiel

(STVTT)DM 25.
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QUINEMACS 4

Schaltfunktionen-Optimierer

Unverzichbares Tool zur Entwicklung elektroni-
scher Schaltungen Se geben die Eingangszustan-
de. bzw. logische Operatoren an und Quinemac
erzeugt und optimiert die entsprechende logig-
schattungen. erzeugt Schahplan (auch IMG zum
Export) und Kamaught-Tafel
unter GEM/MultiGEM und erweiterte Funktionen.

Version jetzt voll

(STYTP) DM 25-

STEUERLOTSE 91

Jetzt mit aktuellen Richtlinien fur '91
Der Steuerlotse ermdglicht die Anfertigung der
kompletten, exakten Steuererklarung fir jedermann
(Lohn-, Gehaltsempfanger. Rentner, Gewerbetrei-
bende usw.) fiir die Jahre 1984-91
Neu inder 91 er Version ist die Beriicksichtigung
der Sonderregelungen der neuen 5 Bundeslénder,
Solidantatszuschlag. sowie die neuen gesetzlichen
Bestimmungen. Der Steuerlotse hilft, eine saube-
re Steuererklarung anzufertigen und nicht zuviel
zahlen zu mussen. Selbsterklarende Bedienung.

SD 59 (ST/TT) DM30.-

HALMA

Spieleklassiker mit 3verschiede-
nen Spielbrettern Faszinierend

SD75 (ST/TT)DM 25 -
DAME2
Das spielstarke Brettspiel

SD 29  (ST/TT)DM 25*

Autoren

Haben Sie ein Programm geschrieben, d tt -

in diese Serie pafl3t? Ais Autor erhalten Sie
attraktive UmsatzOeteiligung. Lassen
(och mal was von sich horen. \

Schreiben Sie an: \
MAXON Computer = ’Sonderdisk-Autor
achwalhadier Str. 52*W 6238 Eschborn



In der nachsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

Mit angelegten Ohren

Turbo-Boards erfreuen sich immer groRerer Beliebtheit. Vom 16MHz Beschleuniger
mit 68000er-Prozessor bis zum 50MHz Board mit 68030-Prozessor und 32Bit-Fast-
RAM enthélt der Markt alles, was High-Tech heute zu bieten hat. Wir haben den
Lotkolben geschwungen und die wichtigsten und schnellsten Hardware-Beschleuniger
far ATARI-STs genauestens unter die Lupe genommen.

Rechenklnstler

LDW-Power-Calc ist lange Zeit als DAS Tabellenkalkutionsprogramm fir ATARI-
Computer bezeichnet worden. Mit der Version 2.0 liegt nun ein wesentlich erweitertes
und Uberarbeitetes Produkt vor. Kann es den bereits erhaltenen VorschuRRlorbeeren
gerecht werden? Ein ausfihrlicher Test wird die Frage klaren.

Platinen-Entwicklung

Was waren das noch fir Zeiten, als junge Lotkolbenartisten mit kleinen schwarzen
Leiterbahnen und Létaugen zum Aufrubbeln noch die ersten Platinen fiir ihre elektro-
nischen Meisterwerke entwickelten. Zum Glick hat auch auf diesem Gebiet der
Kollege-Computerwesentliche Arbeitserleichterung gebracht. Platinen-CAD-Program-
me tummeln sich nur so auf dem ST-Markt. Wir haben 3 Vertreter aus verschiedenen
Preisklassen flr einen Test herausgesucht. Lesen Sie, wie leistungsfahig heute moderne
Platinen-CAD-Software sein kann.

Die nachste ST-Computer erscheint am Fr. 28.2.1992.

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Mihe. Da wir weiterhin Vorhaben, die Qualitat zu steigern, haben
wir Redakteure eine groBe Bitte an Sie, liebe Leserinnen und Leser:
Bitte haben Sie Verstandnis dafiir, dal Fragen an die Redaktion nur
donnerstags von 14m-17@®Uhr unter der Rufnummer 06196/481814
telefonisch beantwortet werden kdénnen.

Natiurlich kénnen wir lhnen keine speziellen Einkaufstips geben.
Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an einen Fachhéndler. Wir
kénnen nur Fragen zur ST-Computer beantworten.

Vielen Dankfir lhr Verstandnis!

178 JT"* 271902
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Nur solange Vorrat reicht Original AIARI Orskeltenlaulwerkei/TOKB) intern DM Il / extern anschluRfertig DM 166

. ATARI Mega SIE 1lab DM 1333,-
Preissturz

lega STE - Neue Preise M

Ein Mega STEohne HD-laufwerk ist wie ein Porsche ohne Réder (-unsere Meinung),
deshalb gibls bei uns die Mega STEs gleich mit HD-loufweik (720KB und 144MB.
siehe unten)  Pieis des Mego STE mit 1IMByte RAM und HD-laufwerk 1444-

Studenten-

und Schilergruppen (ab 3
gemeinsam bestellten Geraten)
konnen jetzt den original
ATARI Mega STE

Was Sie fir s HD-Laufweik mehr bezahlen, in verschiedenen Varianten zum

Feslplatlen (eingebaut):

kénnen Sie hier wieder spéaten: mit 48 MB Ratte +444- sensationetten Minipraia
mil 52 MB Platte +633.- bekommen

Aufpreise fui mehr Speichet: mit 85 MB Platte *777.-

mit 2 MByte RAM #111- mit 105 MB Platte +888 - SIE 1fi N

mit 4 MByte RAM 4255.- mit 2)0 MB Platte +1444.- M eQa 1fUI’ 1333

Preissturz

Neu*Aktuell

dyn Mouse fur ST.TT 77.-
optische Mouse fur STTT  111-
Scanner 400 DPI. )05mm 393.- *

HD-Diskettenstationen

HD-Diskettenslationen. die auch 1.44MB veiaibeilen. sind heule das MUSS fiii einen
modernen Computer. Die Grinde |) doppelt so viel Speicherplatz pro Dis-
kette; 2.) doppelt so schnelle Dateniubertragung. 3.) IBM-Disketlenformate kdnnen

gelesen werden (auBer mit uraltem TOS). 4.) sehr glinstiges Speicheimedium Il Vortex 386SX aA
5) voll kompatibel zu 720KB Disketten (also normales Arbeiten wie bisher, 6.) sehi AT-SPEED CIO 422.- *
hochwertige Qualitat (alle loufweike von TEAC I) zum glinstigen Preis Um die HD- Coprozessor dazu 166.- *

Option zu nutzen, wird das HD-Modul benétigt Coprozessor fir Mega ST 299-

Coprozessor fur Mega STE 188.-

3.5" HD-Station zum Einbau incl. Anleitung DM 139- Speicheiaufristung fur STE:88.-/MB Ar
3.5" wie vor mit ddd HD-Modul DM 194- Megafile 44 mit Medium 1333-
3.5" externe HD-Stalion anschluBfertig DM 222- laserdruckei fur STab 1494.-
3.5* wie vor mitddd HD-Modul DM 277- FMA 1411 Multiscan 1194-

dlo. zus.mil Mega STE 4849 .-*
5.25' HD-Slation zum "Einbau" incl. Anleitung DM 159- Neu SM 144 far ST 333.- *
5.25* wie vor mit ddd HD-Modul DM 209- Einschaltveizégeiung 49.-
5.25* externe HD-Slation anschluBlertig DM 244- leiset Lufter fur Mega ST 39.-
5.25* wie vor mit ddd HD-Modul DM 294- Hype(cocher 16MHz 388-

Lieferbar WD 177202-02 55.- *

Die ddd MicroDisk ist eine sehr kleine anschluBfertige externe Festplatte (siehe Bild. Abbildung M). Bei dei
Entwicklung dieser Festplatlengeneration wurde besonders auf hohe Zuverlassigkeit und lange Lebensdauer Wert
gelegt So verwenden wir z.B langsgeregelte Netzteile (eingebaut) anstatt anfalliger Schaltnetzteile. erreichen
duich gute Kuhlung gerade 25 Giad Celsius Laufwerkstemperatui (entscheidend fir Datensicherheit und
Lebensdauer) anstatt 40 oder gar 60 Grad. verwenden kugelgelagerle Lifter fur leisen Lauf und lange
Lebensdauer, verwenden VDE-gerechte Bauteile zu lhrer Sicherheit puffern DMA-In und OUT. haben den SCSI-
Bus herausgefuhit und benutzen einen der schnellsten Controller Alles Technik, die man nicht auf den ersten Blick
sieht, ober schnell zu schatzen leint. Design GrofRe und Farbe passend zur HD-Diskslotion

Abbildung in Originalgréi3e Preisstu rz

Der Controller
Speziell fur héchste Ge-
schwindigkeit entwickelt
garantieren wii einen Inter—
leave von lund erreichen
Ubeiliagungsrolen bis tiber
1500 KByte/s. Integrieilei
Hardwaieschreibschutz zur
Sicherheit voi Vnen (verges-
sen Sie Passworter 1) Biszu 7
Festplatten anschlieRbai.
Adressen von aufen bzw
durch Software einstellbar
Software) Echtzeituhr
augleich dem Mega ST)
nachrustbar

Die Software

Der Treiber ist voll Atari AHDI
40 kompatibel Neu: Durch
Cache bis 512KB (einstellbai)
um bis zu Faktor 3.4 schnel-
ler | Neu: SoflwaremaBige
Unit-Adresseinslellung (52er
u. 105er) Voll autoboottohig
von jedei Partition Jede
MicroDisk wild komplett
eingeiichlet geliefert also
anschlieRen, einschallen
und sofort arbeiten (wie mit
Disketten, nur bis zu 50 mal
schneller).

Die Laufwerke

Zum Einsatz kommen
ausschlielBlich modernste
35* SCSI-Drives von
Seagate und Quantum
Aber Achtung: Quantum ist
nicht gleich Quantum | Wir
veiwenden nur die
Laufwerke dei neuen LPS
Serie mit 1* Bauhdhe
aufgrund des geringeren
laufgerausches und dei
hoéheien Geschwindigkeit
Alle Laufwerke haben
Hardware-Aulopark-Funk-
tion. parken uberflussig

Offnungszeiten: MO - FR von |10 - 18 Uhr durchgehend

Samstag und Sonntag geschlossen

P<e Preise
ddd-MicroDisk 48
mil Seagate ST 157N-1
DM 794,-(633.-)

ddd-MicioDisk 52
mit Quantum LPS52 S
DM 927?,-(755.-)

ddd-MicioDisk 85
mit Seagate ST 1096N
DM 1055,-(866.-)

ddd-MicroDisk 105
mit Quantum LPS 105 S
DM 1222,-(1044.-)

Nicht wcilcrsagcn ab 020292 gibls bei uns die Chcriy G80/1000 Tastatur anschlufZlertig (m) fur alle STSTE uTT fir nur DM 249

: I» gelten unsere Geschéaftsbedingungen :

digital data decke, einer der weltweit groRten Anbieter im Sl-Berech rat Achten Se auf guten technischen Support und eine errechbare Hotline Is zahlt sich aus i



Mit dem Konnen wachsen die Anspriiche. OMIKRON.

Rechtschreib-

ELFE

Schlechte Zeiten

DASFLEMBi
DATENBANKSYSTEM

»Sehr gutes Datenbanksystem fur Fehlerteufel! einen Butler hat!
fur Anfanger und Profis« Rechtschreibprifer fur Vielseitiges
(ST-Magazin 8/90) Calamus, Tempus etc. Multi-Utility.

248,

OMIKRON.Soft- + Hardware GmbH
Sponheimstr. 12a mD-7530 Pforzheim
Telefon 072 31/35 60 33

0,-

MORTIMER PLUS

Wohl dem, der

129,

BASIC

COMPILER 3.5

Der neue Compiler.
Nutzt FPU, arbeitet mit GroR3bild-
schirmen, erzeugt TT-Lauffahiges.

229,-

SPREAD 4

TABELLENKALKULATION SCHAFFT DURCHBLICK

Eine Tabellenkalkulation ist ein elektroni-
sches Rechenblatt. Sie geben alle Aus-
gangsdaten und die Zusammenhange ein,
z.B. Umsatz = Stlickzahl x Preis. Wfenn Sie
jetzt das Feld mit dem Preis andern, be-
rechnet K-Spread 4 automatisch den da-
durch verénderten Umsatz.

Da auch umfangreiche Rechenblatter so in
Sekundenschnelle durchgerechnet wer-
den, schaffen »was..ware., wenn«-Uberle-
gungen mit K-Spread 4 schnell fundierte
Grundlagen fur lhre Planung.

K-Spread 4 lauft
auf allen Atari ST und TT (ab 1 MB). Es un-
terstiitzt sogar Farbe und GrofR3bildschirme.
Wie Sie sehen, wird die Farbe auch ge-
nutzt. Présentations-Grafiken werden in
Farbe viel klarer; und negative Zahlen kann
K-Spread automatisch rot darstellen.

Die Benutzeroberflache ist konsequent
GEM-Standard. Bei vielen Funktionen kom-
men Sie so von alleine darauf, wie sie funk-
tionieren.

Als einzige Tabellenkalkulation auf dem ST
arbeitet K-Spread 4 mit bis zu acht Fen-
stern. Durch »heruberziehen« kénnen Sie
somit blitzschnell Daten zwischen ver-
schiedenen Rechenblattem ubertragen.

K-Spread ist

seit Jahren Marktfuhrer in

England. Uber 10.000 Stiick wurden

dort verkauft. Die deutsche Version wurde

von OMIKRON fir deutsche Erfordernisse

maRgeschneidert. K-Spread 4 erhalten Sie

bei allen OMIKRON.Vertragshandlem oder

direkt bei OMIKRON. * Unverbindliche
Preisempfehlung r\ aq *

DM ¢ 4 0 ,°
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