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Ob so oder auf dem SM 124,
script sieht immer perfekt aus.
Sowieso. Und Uberhaupt.

Die direkte Verbindung von
GroRRe und Intelligenz:! script

script ist die Textverarbeitung, die sich schdn
und zukunftsorientiert gibt, script ist Novum
und LOsung zugleich. Darum erzeugt

script auch Neid, denn script kann eben

einfach alles und ist ein erklarter ST-

Freund, wenn mindestens 1MB vor-

handen ist. Von der komfortablen
Bedienung dieser Textverarbeitung
einmal abgesehen, entpuppt sich
script als Gigant in Verbindung

mit dem GrolRbildschirm,
script geht auch mit TT (Ubri-
gens). Was script noch

alles kann, steht in dem

Software-Info "script",
das man bei uns anfor-
dern kann. Den Preis
verraten wir gleich:
198,--DM. Der ist

ja dann eher

klein.

Script.
Die Textverarbeitung fur Schlaue,
Schnelle und Schenieser. Prakti-

Der Mensch als Anwender ist sches Handbuch, Diskette.
das Mal aller Dinge fir unsere Natirlich von der Geschmacks-
Software. kommission genehmigt.
11
APPLICATION
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- EDITORIAL

Commodore greift an

as ATARI seit vielen Monaten nicht geschafft hat,
wird Commodore im Juni bewéaltigen: Der AMIGA
3000 wird auf den Markt geworfen. Dieses Gerat
wird eine emstzunehmende Konkurrenz zum TT werden -
sofern dieser denn endlich bei einem oder zwei von ATARI
auserwahlten Fachhandlern erscheint. Sollte der TT nicht in-
nerhalb weniger Wochen ausgeliefert werden, dirfte ATARI
es schwer haben, das Gerat im Markt zu etablieren. Der
AMIGA 3000 wartet mit beeindruckenden Daten auf:
68030-Prozessor mit 16 oder 25 MHz Systemtakt, Coprozes-
sor 68881 oder 68882, 40 bis 100 MB-SCSI-Platte, heraus-
gefuhrter SCSI-Bus, eine NeXT-ahnliche Oberflache (Work-
bench 2.0), Stereo-Sound, Video-Slot, 8 Erweiterungsports
fur Steckkarten, 2 MB RAM serienmaRBig, erweiterbar aufbis
zu 18 MB. Das Gerat arbeitet sowohl intern als auch extern
mit 32 Bit. Anschlusse fur einen MultiSync sind vorhanden
- die Bildschirmauflésung geht bis zu 1448x566 Pixeln mit 4
Farben bzw. Graustufen. Die kleine Ausfihrung wird zwi-
schen 5000,- und 6000,- DM kosten...

Auch wenn viele ATARI-Freaks mir bei diesem Satz die
Freundschaft kiindigen werden, sehen Sie bereits an den oben
aufgefihrten Daten, dald der TT gegen den A3000 manchmal
schon etwas schmachtig aussieht. Wenn ATARI den TT noch
verkaufen will, sollte er schnell aufden Markt kommen - sehr
schnell. Vielleicht sollte man im Hause ATARI bei der
Preisgestaltung auch noch etwas umdenken?

Martin Pittelkow
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Konstruktive Resourcen
- Vergleich von RCS’

Eines der wichtigsten Utilities beim Erstellen von GEM-Pro-
grammen istohne Zweifel das Resource Construction Set. Dieses
schmucke Programm hat inzwischen ein paar Geschwister und
einen Nachfolger bekommen, die vorgeben, es mit ihm aufneh-
men zu kdnnen oder besser zu sein. Dies ist sicherlich ein Grund,
diese unterschiedlichen Resource Construction Setseinmal unter
die Lupe zu nehmen.

seite 20

Vor einiger Zeit begliickte CCD seine Kunden mit einer verhei-
Bungsvollen Botschaft. Tempus Word, sei nun verfligbar. Zwar
eine 0.9-Version. in der noch einiges fehle. Aber immerhin: Der
Preis betrage nur 450 DM, die Version 1.0 wiirde 200 Marker
mehr kosten. Entscheiden sollte man sich ziigig, denn nur 500
0.9-Exemplare sollten ausgegeben werden. Wir habe die ehren-
volle Aufgabe. lhnen dieses Programm néherzubringen.

Seite 38



Professionelles
Spieledesign auf dem ST

Kennen Sie BOLO oder esprit? Der Autor dieser beiden erfolg-
reichsten Spieleprogramme aufdem ATARI ST laBt uns erstmals
und exklusiv in ST-Computer hinter die Kulissen einer professio-
nellen Spielentwicklung schauen.

seite 132

ffl

Manhatten ST
- Hat man 'en ST?

Wenn man den "Manhatten ST" vor sich stehen sieht, glaubt man
nicht mehr, daB man einen ST hat. Manhatten ST ist ein High-
End-Tower-ST. gegen den ein Mega ST wie ein ZX 81 wirkt.
Viel interessanter ist aber, was im Tower seinen Dienst verrich-
tet...

seite 132

PROGRAMMIERPRAXIS

Cube - der drehbare Wirfel......cocee 88
Eingabe mit Stil .o 94
Hintergrundprogrammierung von GrafiK......ccovvivennen. 96
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#
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Modula-2 HM plus 3.1

Héanisch Modula ist ab sofort
in der Version HM plus 3.1
verfigbar. HM plus wird in
zwei Ausfliihrungen angebo-
ten: Juniorversion (DM 298,-)
und Profiversion (DM 770,-).
Die Ausfiihrungen unterschei-

den sich hinsichtlich Liefer-
umfang und Lizenzbestim-
mungen.

Schwab Software

Obermarkstrale 72
4600 Dortmund 30
Tel. (023!) 4X6460

technobox Drafter

Nach den neuesten Erkennt-
nissen der Benutzerfiihrung
und Software-Entwicklung
hat die Technobox Software
GmbH ein Zeichenprogramm
auf den Markt gebracht, das
aus dem Vorgéngerprogramm
CAMPUS CAD und dem spa-
teren Technobox CAD/I ent-
stand. Der Drafter bietet als
erstes 2D-Zeichensystem die
Maoglichkeit der perspektivi-
schen Konstruktion mit einer
entsprechenden Genauigkeit.
Die vollstdandige BemaBung
ist Standard im Programm.
Der Drafter unterstutzt schon
jetzt eine Farbauflésung mit
16 Farben bei 640x400 Pixeln.
Fir die Einbindung in techni-

sehe Dokumentationen kann
die Ausgabe jeder Zeich-
nungsdatei im Metafile-For-
niat erfolgen. Véllig neu ist.
dal man eine Zeichnung auch
ausschnittsweise und unter
Berlcksichtigung der Strich-
starken in das DTP-Programm
Ubernehmen kann. Somit ist
der Drafter das ideale Pro-
gramm. wenn es darum geht,
technische Zeichenungen mit
einer sehr guten Qualitat in
Texte oder Dokumentationen
Zu integrieren.

Technobox Software GmbH
Kornharpener Strafle 122a
4630 Bochum |

Tel. (0234) 503060

Calamus-Fonts

Fir Calamus werden nun von
der Firma W. Wohlfahrtstatter
und J. Ohst EDV GbR Vektor-
Fonts angeboten. Alle Zei-
chensétze lassen sich problem-
los belichten, da sie durch eine
eigene Seriennummer gesi-
chert werden. Die Calamus-
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Seriennummer ist somit nicht
erforderlich. Die Zeichensatze
sind ab DM 39,- erhéltlich.

W. Wobhlfahrtstatter und J. Ohst
EDV GbR

Nelkenstrale 2

4053 Jichen 2

Tel. (02164) 7898

Platon VIA

(Berichtin in ST 03/90)

Leider waren im Testbericht
Giber Platon in der Ausgabe 03/
90einige Unklarheiten,die wir
hiermit verbessern wollen:

* Auch beim Druckertreiber
(DRUCKER.PRG) st die
Méglichkeit gegeben, die
AusgabegrofRe stufenlos ein-
zustellen.

* Da der NEC-Drucker kom-
patibel zum LQ-1000 ist, exi-
stiert selbstverstandlich auch
ein NEC-Treiber. Sogar die
hohe Auflésung von 360x360

Punkten wird vom Treiber
unterstitzt.

* Inzwischen wird Platon mit
Druckertreibem fiir den ATA-
RI-Laser-Drucker und den
HP-DeskJet ausgeliefert.

* Die angesprochenen Proble-
me mit TOS 1.4 wurden besei-
tigt.

VHF-Computer
Meurener Weg 115a
7030 Boblingen
Tel. (07031) 289211

INTERLINK ist eine Standleitung in die UDSSR

Die GTC Telecommunication
in Stuttgart bietet ab sofort als
erstes und einziges Unterneh-
men in Europa eine Standlei-
tung nach Moskau an. die
weltweit von allen Teilneh-
mern des GTC-Netzes genutzt
werden kann. Der Name des
sowjetischen Joint Ventures
und der GTC Telecommuni-
cation: INTERLINK USSR
Damit konnen westliche Fir-
men und Institutionen ab so-
fort problemlos mit ihren Ge-
schéftspartnern und Nieder-
lassungen in der gesamten
Sowjetunion kommunizieren.
Die Standleitung der GTC te-
lecommunication beseitigt
das bisher groRe Problem der
ungeniigenden oder gar feh-
lenden Kommunikationsver-
bindungen in die UDSSR. Das

bisherige. Kommunikations-
problem mit dem Osten, stun-
denlanges, oftmals vergebli-
ches Wahlen uber Telefon
oder Fax, ist durch das bisher
in Europa einzigartige System
der ‘Computer Aided Com-
munication” (CAC) denkbar
einfach geworden. Alles, was
bendtigt wird, ist ein Compu-
ter wie der ST und eine Tele-
fonverbindung via Modem.
Die monatliche Grundgebiihr
betrdagt DM 40,-, jede Online-
Minute DM 0,25. Gebihren
fur Netzdienste wie Telexver-
sand oder Datentransfer rich-
ten sich nach Art und Umfang.

GTC TeleCommunication
- Generalreprasentanz m
Oberau 77

7800 Freiburg/Breisgau

Tel. (0761) 381051
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Neuer BEST-Distributorfir Deutschland

Die neue Distribution fur
BEST Modems in Deutsch-
land hat die Firma Telekom-
munikation Kaben Riis (TKR)
in Kiel Gbernommen, sie tber-
nimmt damit die Aufgabe der
Firma Bieling Computersyste-
me.TKR vertreibtdas gesamte
Angebot von BEST wie bei-
spielsweise die Modems 24(X)

L (300. 1200, 2400 Baud).
2400 EC (MNP 5) und viele
mehr. Aber auch das BTX-
Programm Multiterm pro
kann tUber TKR bezogen wer-
den.

TKR

Projensdorfer Stralle 14
2300 Kiel

Tel. (0431) 337881

Hortrainig mitdem “Computerkolleg Musik’

Unter dem Titel “Computer-
kolleg Musik" istbeim Musik-
verlag B. Schotts Séhne fur
alle ATARI STein Programm-
paket mit vier Kursen zur ge-
hérbildung im Selbststudium
erschienen. Die von der Osna-
bricker CAMI-Group ent-
wickelten Programme Inter-
valle, Skalen, Rhythmen und
Akkorde arbeiten adaptiv, d.h.
der Computer palt sich auto-
matisch dem Leistungsstand
des Ubenden an. Alle Antwor-
ten werden vom Computer
kontrolliert, kommentiert und
differenziert ausgewertet. Die
Kurse gliedern sich in einen
Info-Teil sowie in Vor- und

Hauptibungen und beinhalten
spezielle MIDI-Ubungen am
Instrument, die eine musik-
praktische Umsetzung des
gelernten Ubungsstoffes ge-
statten. Auf Wunsch 14aBt sich
der erzielte Leistungsstand in
einem personlichen Zertifikat
dokumentieren und ausdruk-
ken. Das komplette Pro-
grammpaket mit den vier
Grundkursen ist bis zum Au-
gust zum Subskriptionspreis
von DM 298,- (danach DM
398,-) erhaltlich.

imaC-Systemldsungen
Grohelweg 13

4500 Osnabriick

Tel. (0541)597419

fflISpfoaflsDasS Sr> |

o Heiter
Jo Heb® es schon |
Jo Noch»«! horen 1
] 0 Neue Bufgebe |
BEENDEN

rtrrr

Es »erden ffef Rhythnen vorgespielt. H*n nuB herjusfinden,
welcher Rhgtlnus den gezeigten Nstenbild entspricht.

Dipsijetzt in Version 1.10

Dipsi gibt es jetzt in der Ver-
sion 1.10. Die Version hat eine
neue Funktion zur Ausgabe
bekommen: “FREI” hat die
Maoglichkeit, jedes Datenfeld
eines Datensatzes frei zu posi-
tionieren. Damit ist die Mdg-
lichkeit gegeben, einen Vor-
druck oder ein Karteiblatt von
Dipsi mit Daten ausfillen zu

lassen. Der Text kann sowohl
vertikal als auch horizontal
gedruckt werden. Weiterhin
ist jetzt eine Demoversion mit
Kurzbeschreibung fiur DM
20,- erhaltlich.

ERSE Software
Hauptstrafe 59

2278 Wittdiin / Amrum
Tel. (04682) 2939

ELSA-Modem in der DDR zugelassen

MicroLink 2400T2. in der
Bundesrepublik eines der er-
folgreichsten zugelassenen
2400 Bit/s-Modems, wurde
jetzt vom Institut fur Post- und
Fernmeldewesen der DDR
zum Einsatz im Telefonwéhl-
netz zugelassen. Wegen der
bekannten Schwdéchen des
dortigen Telefonnetzes wurde
die Zulassung unter der Aufla-
ge erteilt, daR bei Ubertra-
gungsgeschwindigkeiten
oberhalb von 300 bit/s der
Gebrauch des Fehlerkorrek-
turverfahrens MNP (Micro-
com Networking Protocol)
vorgeschrieben ist. Bei der

Zulassung, die vom ELSA-
Vertriebspartner Motorola
(Darmstadt) betrieben wurde,
handelt es sich um die zweite
Allgemeinzulassung in der
DDR fur ein V.22bis-Modem
(nach einem ungarischen
Modell) und um die erste Zu-
lassung flr einen westdeut-
schen Modemhersteller uber-
haupt. Das Modem erhielt die
Zulassungsnummer
32390474. ELSA wird in der
DDR von der Firma HELTEC
(Potsdam) vertreten.

ELSA GmbH
Monheimsallee 53
5100 Aachen
Tel. (0241) 477890

Jugend und Computer

Einen groBen Grafikwettbe-
werb fiir die etwa eine Million
Computerfreaks in Nordrhein-
Westfalen startet die LBS.
Beteiligen kdnnen sich alle,
die zwischen 13 und 25 Jahren
jung sind, in NRW wohnen
und mit Homecomputer oder
PC - egal welchen Systems -
arbeiten. Mitmachen kdnnen
aberauch Computerclubs oder
Schulklassen mit einer “Ge-
meinschaftsgrafik”. Fir die
110 besten Arbeiten sind inter-
essante Preise rund um den
Computer ausgesetzt (erster
bis dritter Preis je eine Woche
Urlaub in einem attraktiven
Computercamp). Ermittelt
werden die Preistrdger von
einer prominenten Jury, dar-
unter der bekannte Disseldor-
fer Computerkinstler Jirgen
LIT Fischerund Prof. Henning
Freiberg, einer der fihrenden
Kunstpddagogen fiir Compu-
ter-Anwendungen. Aufgabe
der Wetthewerbsteilnehmer

ist es, den Begriff “Vario"
(Motto: “Vario= Variationen=
Varianten") frei in eine Com-
puter-Grafik unzusetzen. Da-
bei ist es mdoglich, das Wort
“Vario" in verschiedenen
Schriften und Farben zu ge-
stalten oder mit Hilfe des
Computers in einer Animation
zu zeigen. Die genauen Teil-
nahmebedingungen kdénnen
seit dem 8. Mai bei allen LBS-
Beratungsstellen in Nord-
rhein-Westfalen abgeholt oder
bei der LBS angefordert wer-
den. Einsendeschluf3 ist der 1
August 1990. Die Computer-
Grafiken sollen auf Diskette
gespeichert werden. Zusatz-
lich sind Angaben zu verwen-
detem Computer, zuséatzlicher
Peripherie (z.B. Scanner, Gra-
fiktablett etc.) und benutztem
Programm erforderlich.

LBS
Himmelreichallee 40
4400 Minster

Tel. (0251) 41202
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Computerclub Magdeburg 7 Sektion ATAR!

Fuaralle ATARI-Freaksaufder
DDR-Seite des Lands sei der
Computerclub Magdeburg /
Sektion ATARI erwéahnt, der
sich  momentan aus einer
Gruppe von mehr als 150 be-
geisterten Mitgliedern zusam-
mensetzt, die sich alle 14 Tage
treffen. Es wurde bereits ein
Soundsampler gebaut, der auf
einem Treffen in Verbindung
mit einem Walkman und ei-
nem Mikrofon vorgefihrt
wurde. Eine MIDI-Schnitt-
stelle fir den ST wurde gebaut
und im Club in Verbindung
mit einem Yamaha-Soundstu-
dio erprobt. Der Bau von
EPROM-Steckmodulen. auf
denen Programme, Program-
miersprachen. DOS und Lade-

Label Expert V5.8

Ab sofort ist die neue Version
5.8 des Etikettendrucksystems
Label Expert verfiighar. Ne-
ben den 18 Standardetiketten
kénnen jetzt mit einem Mal-
programm eigene, neue Eti-
ketten gestaltet und fest in
Label Expert eingebaut wer-
den. Die Eingabemasken wur-
den aulerdem erweitert. Eini-
ge Funktionen konnen jetzt
auch dber lcons und Funk-
tionstasten erreicht werden.
Im Lieferumfang enthalten ist
die Diskettenverwaltung Disk
Master sowie das PD-Pro-
gramm Public Painter. Das
Programm kostet incl. Anlei-
tung DM 39,-, die Update-
Kosten fir alle registrierten
Benutzer betragen DM 10,-.

Jorg Trojan
Amselweg 9

5216 Niederkassel 3
Tel. (02208) 5364
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routinen gespeichert sind, ist
sehr gut angelaufen. Mehrere
Mitglieder riasteten ihren
Computer speicherseitig auf.
so dal umfangreiche RAM-
Disks Anwendung finden
konnten. Auch Vortrage kom-
men auf den Treffen nicht zu
kurz und erweitern das Wissen
der Mitglieder. Am 9. Juni
1990 wird das erste deutsch-

deutsche Computertreffen
durchgefiihrt. Weitere Infos
bei

Computercluh an der Technischen
Universitat Magdeburg

Sektion ATARI i Herrn Bahr

B Hahn

Postlagernd HPA

JO10 Magdeburg

OnChip-Systems

Der Spezialist fir analog-digi-
tales Chipdesign wird ab so-
fort im deutschsprachigen
Raum vertreten durch MICON
AUDIO electronics GmbH.
Die in der Musikelektronik
bekannte CEM 33xx-Reihe
(VCA.VCF, VCO. Signalpro-
zessor) und die CEM 55xx-
Reihe (8fach S&H + Mux, Si-
gnalprozessor) sind bereits
auch in anderen Industriebe-
reichen etabliert. Weitere Pro-
dukte sind: SAM 8905 (digita-
ler Audio-Signalprozessor),
PT212AT (Vollduplex-Mo-
dem), PCT13/13E (drahtloses
Telefon Basis-System) und
TCT14 (drahtloses Telefon
Handset-System).

MICON AUDIO electronics
GmbH

Bremer StraBe 11

6236 Eschborn

Tel. (06196) 46923

SW-Haushalt und SW-Video

Die Finna SW-Software bietet
ab sofort zwei neue Program-
me fiir den privaten Bereich
an. Bei dem ersten Programm
SW-Haushalt handelt es sich
um eine private Haushalts-
buchfiihrung, die jedem Com-
puterbesitzer auch ohne Buch-
fihrungskenntnisse die Mdg-
lichkeit bietet, alle anfallenden
Einnahmen wund Ausgaben
eines Monats bzw. eines ge-
samten Jahres voll meniige-
steuert zu verwalten. Das Pro-
gramm kostet DM 69.- inklusi-
ve ausfihrlicher Bedienungs-
anleitung.

DESK  HAUSHALT EINNAHMEN

Das zweite Programm, SW-
Video, ist ein Programm zur
Verwaltung von bis zu 2500
Videocassetten nach Filmtitel.
Cassettennummer. Filmgenre
usw. Natirlich kénnen auch
alle Daten auf dem Drucker
ausgegeben werden. Ebenfalls
besteht die Mdglichkeit, alle
Etiketten zu bedrucken. SW-
Video ist ebenfalls sehr ein-
fach durch Menisteuerung zu
bedienen und kostet inklusive
Handbuch DM 59.-.

SW-Software
BeethovenstralRe 10
7938 Oberdischingen
Tel. (07305) 8325

EXTRAS ENDE $4.0 ffi

ATAR!-Road-Show

In den vier Stadten Hamburg,
Dusseldorf, Frankfurt und
Minchen wurden unter der
Schirmherrschaft von ATARI
und unter der Leitung von
Erich Grikscheit mit den Fir-
men GMA. 3K, DMC. Richter
Distributor. ADI, CCD. TmS.
Compo, Shift, Application Sy-
stems und WordPerfect DTP-
und Handlertreffen veranstal-
tet. Themen dieser Veranstal-
tung waren: Schneideplotten
mit dem ST. Bildverarbeitung
und Digitalisierung, Schrif-
tenerkennung fir die Texter-
fassung. Textverarbeitung fir
DTP und Scanner. An Soft-
ware wurde vorgefiihrt: That's

Write, Adimens, WordPer-
fect, Script. Arabesque, Cala-
mus, Retouche, Cranach.

GMA Plot, Sherlook in Ver-
sion 3.0. Nach einhelliger
Meinung der an der Roadshow
beteiligten Firmen und Besu-
cher war diese Veranstaltung
ein voller Erfolg. Handler
konnten neue und grindliche
Informationen fur ihre Kunden
mitnehmen, so daB auch nach-
stes Jahr dieses Treffen statt-
finden wird. Die Termine wer-
den rechtzeitig bekanntgege-
ben. Die teilnehmenden Fir-
men danken noch einmal der
Firma AT ARI fir die gelunge-
ne und kooperative Veranstal-
tung im Sinne und Nutzen fir
die professionellen Endkun-
den.

Info: Richter Distributor / Erich
Grikscheit



James 3.0

Die Borsensoftware JAMES 3.0................. bringt Transparenz in lhre Wertpapiere!

JAMES 3.0 wertet Ihr Aktiendepot aus nach allen Regeln der Hochfinanz!
Chartanalyse leichtgemacht................... denn JAMES 3.0 ist extrem userfreundlich!
Aktuelle Kurse per DFU?................... im Abo von Economique Network!

Mit JAMES 3.0 gewinnen Sie den entscheidenden Informationsvorsprung!!!

Damit die Softwarekosten nicht gleich ihre Gewinne auffressen!!

IAMES 3.0 fur nur 19!

Die Charts”™ 38/100/200 Tagesschnitte, Point & Figure, Momentum, Oszillatoren. Hebel Kauf/Verkaufsignale, Lanjjtostcharts,
individuelles Bewertungssystem, Beta-Faktor, Aufgeld, Black/Scholes, RSI, Numerik, 4 Charts gleichzeitig,
abei kénnen Fremdwahrungen bericksichtigt werden!

Jepot Aktuelle Depotausziige, Limits. Stop-Loss. Steuerfristen. Jahresabschlisse. Grafische Auswertung.
Konto-Verwaltung, Rentabilitat des Depots. Auf Wunsch mandantenféhige Depotverwaltung lieferbar!

FA-KOLN, Gutenbergstr. 73. 5000 Koéln 30. Tel.: 0221/520428 (Demo: 15- DM)

. UCHTHOUSE TOWER
FUR IHREN ATARIST ZUM SELBSTUMBAU

*Ppreiswertes Gehausesystem in Sonderanfertigung statt umgeba-

stelte Standardgehause Einfacher, schneller und l6tfreier Umbau.
I W I R *Formschénes und servicefreundliches Gehause, steht platzspa-

rend und gerauschdampfend neben oder unter dem Schreibtisch.

*Durch Regelschaltung wird Lifter nur bei Bedarf eingeschaltet. —

Zeitverzogerung fur Festplatte.
*Computerundalle Penphenen ineinem Gehause - Resetknopfund

Zentralhauptschalter (mit Schliissel) werden an Gehausefrontseite
montiert

*Einbau von bis zu 3 Floppies (3.5 + 5.25Zoll) lassen sich unterein-
anderals A+ B umschalten. ZusatzlicherEinbau von Fest-und Wech-
selplatten moglich.

‘Beim 520/1040 freibewegliches flaches Tastaturgehause mitMaus
und Joystick-Anschlu und Spiralkabel Beim 520/260 internes
Schaltnetzteil

*Drucker, Modem. Modulschacht Midi - Monitor — Floppy + DMA
Ports bleiben von aussen zuganglich.

*Einbau von Laserschnittstelle. Netzwerken und fast allen anderen
Peripherien moéglich - DMA Betrieb mit ausgeschaltetem Laser.

*Bis zu 3 Steckdosen fir Monitor. Drucker usw - praktischer
Schwenkarm befreit Tisch von Monitor. Tastatur und Telefon
Info anfordem Uber unser
Komplettprogramm fur den ATARI ST

u © y ™ [¢] y s E
A & G SEXTON GMBH
RIEDSTR. 2 7100 HEILBRONN 0 7131/7 8480
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Saldo

Das Problem des Geldver-
kehrs ist nicht nur eine Doma-
ne grofBer Firmen und gerisse-
ner Manager - die kleine, aber
aufwendige Kontrolle der Fi-
nanzen in unserer Welt ist
schon oft als eine Nowendig-
keit erwiesen worden. Saldo
ist ein Programm, das lhnen
erlaubt, auf bequeme Weise
die Kontrolle tber Ihr schwer
verdientes Geld zu bekom-
men. Man kann Saldo fir rein
private Zwecke zur standigen
Kontrolle der eigenen finan-
ziellen Lage verwenden, es
aber ebenso auch als Einnah-
me- und UberschuBverwal-
tung fir eine gewerbliche Ta-
tigkeit einsetzen. Durch eine
eingebaute PaBwortfunktion
kann man die privaten Daten
vor fremdem Zugriffschitzen.
Weiterhin bietet Saldo zahlrei-
che Mdoglichkeiten der Mani-
pulation eingetragener Daten.
Sie kdnnen sortiert, gesplittet
oder auf dem Drucker ausge-
geben werden usw. Durch ein
komfortables Abfragesystem
kann der Datenbestand nach

SALDO Datei

Bearbaitan Abfrage

Ausgabe

verschiedenen Kriterien sor-
tiert werden. So kann man zum
Beispiel die Einzelausgaben
fur Autozubehor, die man in
den letzten drei Wochen per
Scheck bezahlt hat. betrach-
ten. oder den Kinokonsum
eines bestimmten Zeitraums
kontrollieren, oder wann man
geborgtes Geld zuriickzahlen
mochte. Eine praktische An-
wendung im Falle einer Ein-
nahme- und UberschuBver-
waltung ist die Aufschliisse-
lung der Daten nach Gegen-
standen, Konten und Steuer-
kennziffern. So laRt sich be-
quem eine Umsatzsteuervor-
anmeldung anfertigen. Saldo
bietet jedem eine Vielzahl von
Maéglichkeiten, die Finanzen
zu kontrollieren; sei es fiir den
Haushalt oder ein eingenes
Gewerbe. Saldo kostet DM
79.-.

BELA Computer Layout-
und Vertriebs GmbH
Vnterortstrale 23-25
6236 Eschborn

Tel. (06196) 481944

Optionen

Buchungssatze

Datei BEISPIEL SDT

Datu* Gegenstand Kasse Betrag B Z
02.11.89 Lebensmittel Laden, Augsburg 2.10 S b
02.11.89 Lebensmittel Tankstelle 0.80 Sb
02.11.89 Benzin Tankstelle 48.00 S b
821189 Zigaretten Laden, 7,90 S b
rfj lalb
; Detei BEISPIEL SDT
Beleg 1 At o« | Soll 1 Hi* en | Gruppe Zahlungsart v
02 11.89 ! 2,10 ! - Bar
0.80 LH Bar
11001 48,00 T AUTO Bar
| 1 7,90 TABAK Bar *
>1
Datei BEISPIEL SDT
Betrage (Il1) Ges«*t Bw Scheck Itxrrueisung
Soll: 2365,73 921,25 978,85 465,63
Haben: 48,00 48,00 0,00 0,00
Applikant ST

Das in Ausgabe 4/90 vorge-
stellte Programm “Applikant
ST” ist leider mit einer fal-
schen Adresse verdffentlicht
worden. Die neue Adresse
lautet:

MCP-Microcom-Promolions-TM-
Software Tauchnitz&Stahl
Bodo-Norbert Tauchnitz & Giinter
Stahl

Kehrwieder 4

4100 Duisburg 26
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Erholungfir den Laser-Drucker

Mit dem Laserinterface der
Firma Digital Image ist es
DTP-Anwendem nun mog-
lich, auch wahrend des DMA-
Betriebs den ATARI SLM
804-Laser-Drucker ausge-
schaltet zu lassen. Die Betrof-
fenen kennen das Problem:
Bei inaktiviertem Druckerlie
sich bislang das Programm
nicht booten. Das ungenutzt
angeschaltete Gerat vergeude-
te Strom und stellte sicher fir
manchen eine Larmbeléasti-
gung (wegen des Gebléses)
dar. Durch Integration des
Laserinterfaces - es wird ein-
fach zwischen den DM A-Trei-
berund den Drucker gesteckt -

kann Abhilfe geschaffen wer-
den. Der Laser-Drucker kann
zunéachst ausgeschaltet blei-
ben und spater dann bei Bedarf
jederzeit aktiviert werden.
Eine versehentliche Erteilung
eines Druckbefehls trotz aus-
geschalteten Druckers wird
von professionellen DTP-Pro-
grammen miteiner Fehlermel-
dung beantwortet, nach Ein-
schalten des Druckers und
einer kurzen Aufheizzeit kann
der Befehl problemlos wieder-
holt werden.

Digital Image
Postfach 1206
6096 Raunheim
Tel. (06142) 22636

“Bessere Desktop-Alternative”jetzt NOCH besser

Neodesk ist ab sofort umwelt-
freundlich! Mit dem rettenden
Papierkorb koénnen Sie ge-
l6schte Dateien jederzeit wie-
derbeleben. Der neue Papier-
korb ist die erste Anwendung
der Kommunikationsschnitt-
stelle von Neodesk 2.05. Sie
erlaubt es anderen Program-
men, auf die Funktionen von
Neodesk zurickzugreifen.
Das hat mehrere Vorteile:
Neue Funktionen fir Neodesk
kdénnen leichter entwickelt
werden, weil die Programme
auf die Bibliothek von Neo-
desk zuruckgreifen konnen.
Die Erweiterungen belegen
weniger Speicherplatz, weil
Routinen, die in Neodesk vor-
handen sind, nicht ein zweites
Mal Platz im Speicher ver-
brauchen. Die neuen Funktio-

ATAR!-Messe 1990

Auch in diesem jahr ist es bald
wieder soweit: Dieses Jahr
findet zum vierten Mal die
ATARI-Messe statt. Man
kann ohne zu ubertreiben be-
haupten. dal diese Messe das
Mekka aller ATARI-Compu-
ter-Anwender ist. In diesem
Jahr werden ungefdhr 200
Aussteller das Neueste vom
Neuen der Hard- und Softwa-
re-Palette rund um den ATA-
RI-Computer anbieten. Nach
der (beraus erfolgreichen

ATARI-Messe 1989 (155
Aussteller und 35000 Besu-
cher) mul dieses Jahr das Aus-
stellungsgeldnde erweitert
werden. Aufgrund der grofRen
Nachfrage#wurde das Gesamt-
angebot auf die Hallen 11 und
12 erweitert. Die Ausstellung
beinhaltet nun insgesamt
18000 gm (1989: 12000 gm).
Wie auch im letzten Jahr findet
in den Hallen 7 bis 10 die
Messe “aktiv leben '90" statt.
Die Offnungszeiten sind vom

nen konnen vollstandig inte-
griert werden. Die Symbole
von Erweiterungen konnen
aufdas Desktop gelegt und die
Programme darliber angespro-
chen werden. So ist es auch
maoglich, Dateien auf das
Symbol zu legen und sie so an
das neue Modul weiterzuge-
ben. In Kiirze wird auch ein
Entwicklerpaket angeboten,
das nicht nur eine genaue Be-
schreibung der Schnittstelle
beinhaltet, sondern auch wei-
tere Beispiele. Der rettende
Papierkorb ist gegen Einsen-
dung von DM 10,- fiir die Dis-
kette und den Versand erhélt-
lich.

Computerware
Weiler Strale 76
5000 Kéln 60

Tel. (0221)392583

24. bis 26. August 1990 je-
weils von 10.00 bis 18.00 Uhr.
Der Eintrittspreis fir Erwach-
sene betragt DM 7,-, fur Schii-
ler und Studenten DM 4,-. Die
Preise gelten fir die ATARI-
Messe '90 in den Hallen 11
und 12 und gleichzeitig fir die
“aktiv leben '90" in den Hallen
7 bis 10. Die Preise enthalten
auBerdem eine Rickfahrt mit
offentlichen Verkehrsmitteln
bis VRR Preisstufe 5.
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E_Handel

E_Handel ist ein Programm,
das fir den Fahrradhandel ent-
wickelt wurde, inzwischen
abersogroRen Anklang gefun-
den hat, dalk es beispielsweise
auch im Spielwarenhandel
verwendet werden kann. Da-
bei wurde Wert auf moglichst
einfache Bedienung gelegt.
5CKX) Artikel kdnnen mit 1MB
RAM. I(XXX)ab 1.5 MB RAM
verwaltet werden. Dabei ist
keine Festplatte erforderlich.
Die Kosten fiir ein betriebsfer-
tiges System mit Drucker und
Software belaufen sich damit
auf ca. DM 2500.- und sind
daher auch fur kleinste Léden
erschwinglich. Der Mehr-
platz-Betrieb ist méglich. Die
sonst Ublichen EDV-Num-
mem zur ldentifizierung von
Artikeln spielen in
E_HANDEL eine Nebenrolle.

Das Suchen und Finden von
Artikeln kann (mufR aber nicht)
ausschlieflich durch Blattern
und anschlieBendem Anklik-
ken geschehen. Einfligungen
neuer Artikel an beliebiger
Stelle und Umsortierungen
sind mdglich. Im Registrier-
kassenbetrieb sind vier offene
Rechnungen gleichzeitig
madglich. Nicht vorhanden
sind KundenadrefRdatei und
Ausgangsrechnungsiiberwa-
chung, da die meisten Verkau-
fe im Fahrradhandel Barver-
kaufe darstellen. Das Pro-
gramm ist also nicht fir Mo-
belgeschafte, ElektrogroBhan-
del 0.a. geeignet.

Peter Reichel
Buersche Strale 105
4500 Osnabriick
Tel. (0451) 87888

Chili, Sherlook und Cato

Chili isteine Videografikkarte
fir den ATARI ST (ab Mega
ST 1) mit folgenden Méglich-
keiten: Echtzeitdigitizer mit
65(KX) Farben, Genlock (digi-
tal), VHS- und SVHS-Quali-
tat. frei manipulierbarer Spei-
cher mit 512 kB RAM. Farb-
korrekturen. Echtzeiteffekte
wie formen, spiegeln, drehen
oder Trickeffekte, die das Bild
auf eine Kugel legen. Diese
Effekte machen die Videokar-
te zu einem echten Novum.
Chili ist in zwei Versionen
verfigbar, als Videokarte mit
Trickeffekten fir DM 3800,-
und als reiner Echtzeit- und
Echtfarbendigitizer fir DM
2300,-. Beide Karten verfligen
Gber die Genlock-Mdglich-
keit. Die Bedienungs-Softwa-
re gehort ebenso zum Liefer-
umfang wie ein kleiner Titel-
generator (von Stefan Herzer).
Bereits auf der CeBIT wurde
Chili mit einem kompletten
SVHS-System gezeigt und
erstaunte die Zuschauer mit
seinen komplexen Trickmog-
lichkeiten.

21 Punkte unterscheiden
Sherlook 3.0 von ihrem Vor-

ganger (Version 2.3). Es fangt
an beim Erkennen von Ligatu-
ren und 8 Zeichensdtzen
gleichzeitig und endet bei der
Anpassung an einen GroBbild-
schirm. Der Preis der neuen
Version ist DM 998,-. Ein
Upgrade von Version 2.3 auf
die neue Version Sherlook 3.0
ist flirdie Differenz der beiden
Produkte erhéltlich. An zu-
satzlichen Scanner-Treibern
wird gearbeitet (z.B. Micro-
tek).

Neu und exklusiv im Hand-
lervertrieb gibt es bei Richter
einen besonderen Leckerbis-
sen fir Bdrseninteressierte:
CATO, eine Options- und Ter-
minmarktanalyse-Software.
Cato bietet 60 Strategien, die
die sehr schnelle und genaue
Berechnung aller wichtigen
Daten und die grafische Dar-
stellung zuldRt, der direkte
Ausdruck als Brokerauftrag
rundet das professionelle Pa-
ket ab (ein Test istin Vorberei-
tung).

H. Richter Distributor
Hagener Strale 65
5820 Gevelsberg

Tel. (02332) 2706

T.I.M.-News

Aus wirtschaftlichen Erwa-
gungen werden die Preise fir
die T.I.M.-Produkte eine
Preisanpassung an den MS-
DOS-Markt erfahren. Da-
durch haben jetzt alle Produkte
fir ST und MS-DOS gleiche
Versionsnummem und somit
identische Dateiformate. Bis
auf Banktransfer 1.1 wurden
Preisanderungen nur an neuen
Versionen vorgenommen.

TiM I: Es sind 150 Buchungen
pro Periode und 12 Perioden
pro Jahr moglich. Es gibt 6
Geld-, 50 Gegenkonten und 2
Steuersadtze. Das Ausgabeme-
ni umfaBt nur Kontenrahmen,
-salden, Journal, Gegen- und
Geldkonten. TiM | ist mit an-
deren TIM-Produkten NICHT
datenkompatibel. TiM | kostet
DM 149,-. Es gibt keine Upda-
te- oder Upgrade-Mdglichkeit
auf andere Produkte.

TiM llc: TiM 1.2 wird durch
TiM llc. eine Compact-Ver-
sion von TiM I, ersetzt. TiM
llc besitzt das komplette TiM
II-Handbuch und basiert auch
darauf. Gegenuber TiM Il feh-
len TiM llc folgende Funktio-
nen: Bilanz; GuV; Extem-
Menl; Firmendaten; Sortie-
rung. Die wichtigsten Verbes-
serungen: direktes Umbuchen:
Benennung der Gegenkonten
beim Buchen; Anzeigen des
Geldkontosaldos beim Bu-
chen: Sichern auf Knopfdruck:

Listenkopf beim Ausdruck;
Verbuchung des Privatanteils;
Netto-Eingabe des Betrags.
TiM llc kostet DM 498.-. TiM
V1.2 ST und TiM VI.I MS-
DOS werden nicht mehr ange-
boten. Tim listein neues Low-
End-Produkt. TiM llc ersetzt
TiM 1.1/1.2.

Cashflow 1.1: Die Anderun-
gen umfassen folgende Punk-
te: eine neue Editzeile, in der
die Eintragsnummer gezeigt
wird. Bei Konto und Kirzel
wird die Textbeschreibung
und bei USt. der Steuersatz
angezeigt. Inden Hilfsfenstem
kann mit Tasten gescrollt wer-
den. bei deren Aufruf wird an
den ersten Eintrag gesprun-
gen, der groBer oder gleich
dem bereits eingegebenen ist.
Mit TAB und Shift-TAB wird
der Eintrag gewahlt, das Fen-
ster geschlossen und die nach-
ste Kassenblattspalte ange-
sprungen. Im Menipunkt Su-
chen kann jertzt auch => und
<= gewaéhlt werden. Ab sofort
erfolgt die volle Unterstlitzung
aller GroBRbildschirme. Auf
vielfachen Wunsch werden
nun auch selektierte Eintrage
saldiert. Cashflow 11 kostet
DM 498.-.

C.AS.H. GmbH
Robert-Bosch-Strale 20a
8900 Augsburg

Tel. (0821) 703856

Repro Studio ST

Das aufder CeBIT '90 erfolg-
reich vorgestellte s/w-Litho-
grafieprogramm Repro Studio
ST wird ab Anfang Juni in der
Version 1.1 ausgeliefert. Ent-
scheidende Verbesserungen
wurden in der Benutzerfiih-
rung und in der direkten Scan-
ner-Ansteuerung vorgenom-
men. Es werden zur Zeit Uber
zehn Treiber vom Profigerat
mit 256 Graustufen bis zum
Handscanner angeboten. Die
Umwandlung von s/w in bis zu
64 Graustufen ermdglicht
auch Profiarbeit mit den ein-

fachsten Scannern. Fir GroR-
bildschirme werden keine ge-
sonderten Treiber benétigt, da
das Programm sauber unter
GEM programmiert wurde.
Die Version 1.1 ist nun auch
mit einem Vektorisierungs-
modul erhaltlich. Das Update
wird allen registrierten An-
wendern angeboten und st
erhéltlich bei:

Tratte IT
OdenwaldstraBe 36
6102 Pfungstadt
Tel. (06157) 86430
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LESERUMFRAGE 90

Preise im Wert von
uber DM 15.000,-
ZU gewinnen!

ffizielle

Leserumfrage 90

Ks ist wieder einmal soweit. Um die ST-Computer nicht an Ihnen “vorbeizuschreiben'', bendtigen wir lhre Meinung. Wie
kdnnten wir sie besser erfahren, als es mit einer Leserumfrage maglich ist? Damit wir mdéglichst viele Zuschriften erhalten,
haben wir unsere Umfrage auch fir Sie attraktiv gestaltet. Wie bei unserer letzten Umfrage im November 88 gilt es auch dieses
Mal wieder, viele Preise zu gewinnen. Folgende Preise im Gesamtwert von weit iber DM 15.0(10,- warten auf ihre neuen
Besitzer (die Hersteller sind alphabetisch geordnet):

12 /T

Application Systems lll, Heidelberg

Ix Script: Signums kleiner Bruder. Das Programm eignet sich
hervorragend zum Schreiben von Briefen, Anleitungen,
Arbeiten und jeglicher Korrespondenz. (Bild I)

Ix Esprit: Das verflixte Spiel mit und um Kugeln. Vorsicht:

Das Esprit-Fieber greift um sich und wird auch Sie nicht ver-
schonen!

Eickmann Computer, Frankfurt

Ix EM 124: Dieser Graustufen-Multisync im ATARI-Look
istgenau derrichtige Monitor furalle, die KabelWirrwarr und
Platzverschwendung nicht mégen. Der Monitor stellt alle
Auflésungen des ST problemlos dar. (Bild 2)

Ix EX-60 L: Diese leise Festplatte ist allen Anwendern ein
Begriff. Mit 60 Megabyte ist sie auch fiir gehobene Ansprii-
che nicht zu klein. Mitgeliefert wird der weithin bekannte
Eickmann-Festplattentreiber, um komfortabel mit der
schnellen, leisen Platte arbeiten zu kénnen. (Bild 2)

GFA Systemtechnik, Dusseldorf

Ix GFA-BASSIC EWS 3.5: Mit Interpreter und Compiler ist
das Entwicklungssystem komplett ausgeriistet. Programme
sind schnell und einfach zu schreiben und kénnen sofort in
direkt ausfiihrbare Programme gewandelt werden.

* 6/1990

Ix GFA-Assentbler: ein professioneller Makro-Assembler
fir engagierte 68000-Programmierer: leistungsfahiger Edi-
tor mit integriertem Assembler und Linker sowie nachladba-
rem Debugger. (Bild 3)

Ix Gern Utility Package: Programmierer von GEM-Anwen-
dungen werden sich fiir diesen Preis interessieren. Bibliothe-
ken fiirjeden Zweck sind zahlreich vorhanden.

Ix GFA-Strukto: Strukto ist eine dialogorientierte program-
mierte Unterweisung zum strukturierten Programmieren.
Verlassen Sie den Spaghetti-Code und lernen Sie. lhre Pro-
gramme strukturiert aufzubauen!

Ix GFA-Draft-plus V3.1: ein zweidimensionales CAD-Pro-
gramm. das jetzt durch Spline-Funktionen. Metafile-Treiber
und DXF-Konverter erweitert worden ist. (Bild 4)

IXx GFA-BASIC-Grafik-und Sound-Bibliothek: Verschdénern
Sie lhre GFA-BASIC-Programme mit Grafik- und Sound-
Routinen, die Thr Auge verwdhnen werden. Einige hundert
einlinkbare Prozeduren machen das Programmieren zum
Kinderspiel.

MAXON Computer, Eschborn

5.v Harlekin: Harlekin ist ein Multi-Accessory. Ob Sie nun
einen Editor, eine Datenbank, einen Taschenrechner, ein Ter-
minal-Programm. eine ASCII-Tabelle, einen neuen Zeichen-
satz. eine RAM-Disk brauchen; dies alles und noch viel mehr
bietet IThnen Harlekin in einem Programm! (Bild5)



.

.

.

LESERUMFRAGE 90

Shift, Flensburg

10.x Arabesque: Arabesque bietet Ihnen die Mdglichkeit,
sowohl mit Raster- als auch mit Vektorgrafiken zu arbeiten.
Oder beides zu vereinen. Arabesque unterstiitzt alle wichti-
gen Grafikformate. (Biltl 6)

IOx Themadat: Aus lausenden von Daten diejenigen zu
finden, die man wirklich braucht, erfordert eine leistungsfa-
hige Datenbank. Themadat orientiert sich an Begriffen, die
den ganzen Datensatz beschreiben. Verweise, Grafiken.
Editoren, Themadat ist einfach komplett.

Telekommunikation kaben Riis (TKR), kiel

IOx Multiterm pro: Bildschirmtext in 32 Farben fir alle
ATARI ST-Rechner: endlich ist es moglich! Natirlich kann
Multiterm pro auch auf einem monochromen Monitor mit
Graustufendarstellung benutzt werden.

Ix BEST 2400 L: Ein bewéhrtes Modem mit den Ubertra-
gungsgeschwindigkeiten 300, 1200 und 2400 Baud. Das
Modem ist sowohl fiir SysOps als auch fiirjeden DFU-Freak
bestens geeignet. Steigen Sie in die faszinierende Welt der
DFU ein! (Bild 7)

Vortex Computersysteme, Flein

Ix DataJetX40: Der DateJetX40 ist ein Festplatten-Subsy-
stem der schnellen Klasse: Eine eingebaute SCSI-Platte tiber-
zeugt durch Geschwindigkeit, die mitgelieferte Software
durch Komfort. Mit 40 Megabyte ist das Gerdt auch fir
groBere Anspriiche geeignet. (Bild 8)

3x ATonce: Durch ATonce werden ST bzw. Mega ST zu
einem AT-kompatiblen Computer mit 8 MHz Taktfrequenz.
Der Norton-Faktor betragt 6,5; das sind zirka 50% mehr als
ein vergleichbares System mit V30-8 MHz-Prozessor! 704
kB DOS-Speicher,24GEMDOS-kompatible Partitionen und
noch viel mehr warten auf die neuen Besitzer! (Bild 9)

Weide Elektronik, Hilden

e 1x512 kByte RAM-Expansion: Fir 520 ST-Besitzer kommt
die Erleichterung: Riisten Sie Ihren Rechner ohne Loten auf
1 MB auf! Die RAM-Karte wird einfach eingesteckt und ist
sofort lauffahig - natirlich voll bestiickt. (Bild 10)

W irbedanken uns bei allen Spendern fiir die Preise und hoffen auf
eine rege Beteiligung. Bitte bedenken Sie, daB wir die ST-
Computer nur dann lhren Wiinchen anpassen kdnnen, wenn
moglichst viele Meinungen bei uns eingehen. Bitte beachten Sie.
dal Mehrfacheinsendungen erstens das Ergebnis verfalschen und
zweitens zwecklos sind, da sie aussortiert werden.

Wie funktioniert’s?

Um an der Verlosung teilzunehmen, fiillen Sie bitte die beigehef-
tete Postkarte aus. Zur Not oder bei Platzmangel auf der Karte
kénnen Sie natirlich die Bégen aus dem Heft benutzen (heraus-
trennen oder kopieren). Die ausgefiillte Postkarte senden Sie bitte
bis zum 31.7.1990 an:

MAXON Computer (jmbH
Stichwort: Leserumfrage '90
Industriestralle 26

D-6236 Eschhorn

Es gilt das Datum des Poststempels. Der Rechtsweg ist, wie
immer, ausgeschlossen. Mitarbeiter der MAXON Computer
GmbH und deren Angehdrige dirfen nicht an der Verlosung
teilnehmen. Nun brauchen Sie nur noch etwas Gliick, um einen
der Preise bald auf Ihrem Schreibtisch stehen zu haben.

MP
6/1990 /T ** 13
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Leserumfrage '90

40 Fragen beantworten und gewinnen! (Bitte nutzen Sie die Im Heft befindliche Karte)

1 Welches ST-Modell besitzen Sie?
0O 260 O 520 O 1040 O Megal O0 2 O 4 O STE

2. Betriebssystemversion? 0 1.0 0O 1.2 0O 14 0O 1.6
3. Wieviel Speicher (MB)? O 05 0O 1 02 O 4 O--—

4. Welche Monitore? 0O Farbe O s/w 0O geplant--------------

5. Welche Massenspeicher besitzen Sie?

O Laufwerk(e) O Festplatte
MB u. Firma: MB u. Firma:

0O Andere 0O geplant
MB u. Firma: MB u. Firma:

6: Drucker? O 8-/9-Nadeln O 24-Nadeln 0O Laser
O geplant von 0O ATARI O

7. Welche internen / externen Erweiterungen benutzen Sie?

O Grafikkarte O 16 MHz-Erweiterung O Coprozessor

O Netzwerk O Modem O Emulator O andere O geplant

Wie grof3 ist Ihr Interesse an:  Mrgdd goc« ndlig Mn
8. Listings O 0o O O
9. Anwenderprogrammen O O O O
10. Anwendungsbeispielen O o 0O O
11. Hardware O o O O
12. Hardware-Einzeltests O o O O
13. Selbstbauprojekten O o 0O O
14. Grafik O o 0O O
15. Musik O o 0 O
16. Spielen O o O O
17. News O O O O
18. Aktuellen Berichten O o O O
19. Quicktips O o O O
20. Datenfernubertragung O O O O
21. Marktubersichten O o O O
22. Public Domain O o 0O O
23. Demo-Disketten O o 0O O
24. Sonderdisketten O o O O

25: Bevorzugte Programmiersprachen? (Interpreter/Compiler)

26: Welche Programmiersprache wirden Sie gerne lernen?

14 JT “ 6/1990

27. Wieviele Zeilen sollte ein Listing hdchstens haben?

28. Wunschen Sie Selbstbauprojekte? O ja O nein

29. Welcher Erfahrungsgrad sollte fur 28. vorausgesetzt
werden? O Anfanger DSemi 0O Profi

30. In welcher Preisklasse (DM) sollte ein Projekt (28.)
liegen? ca. DM

31. Haben Sie Interesse sich mit Beitragen an der
ST-Computer zu beteiligen? Dja 0O nein

32. Wie nutzen Sie lhren Computer?

0O privat O geschaftlich

33. Wie schatzen Sie lhre ST-Kenntnisse ein?

0O sehr hoch O hoch O mittel O gering O keine

34. Kaufen Sie die ST-Computer?

O Abonnement O immer O oft O manchmal O nie

35. Lesen Sie die ST-Computer?

O Immer 0O oft O manchmal O nie

36. Wie finden Sie die Gestaltung des

O schlecht
O schlecht

Innenteils? O sehr gut 0O gut
des Titels? O sehr gut O gut

0O maRig
0O maRig

37. Wethe Themen winschen Sie sth firdie Zukunft?

38. Wethe weiteren Computerzeitschriften lesen Sie?

39. Wieviel Geld geben Sie monatlth fur lhr Hobby aus ?
DM

40. Haben Sie Interesse an weiteren ATARI-Produkten?

0O In ST-Computer O generell

besitze ich 5 nein
Portfolio O O O
T O O O
PC | O O
Lynx O O O



Flugsicherung
mit dem ST

Unsicherer Luftraum?

Vorsicht, lronie: Sie alle wissen, wie
zuverlassig der ATARI ST ist. Eben
dieses zuverlassige Gerat, mit dem die
meisten von lhnen haufig arbeiten
dirften, wird auch zur Flugsicherung
in der Luftraumnutzungszentrale
Frankfurt eingesetzt. Wie gut, dal! es
noch die Deutsche Bundesbahn gibt...

Genug der Ironie. Die Aufgabe, die der ST
zu bewaltigen hat. ist gar nicht so schwie-
rig. Wesentlich schwieriger ist es da
schon. lhnen diese Aufgabe zu erkléren.
Sicherlich werden Sie sich vorrangig da-
flr interessieren, warum eine solche Auf-
gabe mit einem ATARI ST erledigt wird,
obwohl der sogenannte “Industriestan-
dard" dem Gerét von allen Seiten zusetzt.
Die Antwort ist eine leichte welche: Ein
Bediensteter der Luftraumnutzungszen-
trale (LRN2Z) hatte den Wunsch, die kon-
ventionelle Arbeit des Fernschreibens
schneller, bedienungsfreundlicher und
leichter zu gestalten. Was lag also naher,
als einen ST fir diese Anwendung einzu-
setzen? So hielt der ST, der auf unserem
Heimatplaneten nureinmal fureine solche
Aufgabe eingesetzt wird. Einzug in die
Flugsicherung.

Bevor Sie jetzt kein Flugzeug mehr
besteigen, lassen Sie sich erstdie Aufgabe
des ST erkldren. Nehmen Sie an, ein dik-
ker Nebel liegt tber Frankfurt und be-
grenzt die Sicht auf 1,5 km. Dabei kénnen
natiirlich weniger Flugzeuge starten bzw.
landen, als es normalerweise moglich und
Ublich wére. So kodnnte beispielsweise
eine Beschrankung lauten, daR aus Paris
nur noch ein Flugzeug pro 20 Minuten

landen darf. Solche Nachrichten missen
dann natiirlich so schnell wie mdéglich zu
ihrem Bestimmungsort, in diesem Fall
Paris, gelangen. Das entsprechende Da-
tennetz nennt sich AFTN (Aeronautical
Fixed Télécommunication Network) und
ist ein Flugsicherungsnetz, das aufjedem
groBeren Flughafen der Erde installiert ist.
Wie in fast allen Bereichen existiert auch
hier ein konkurrierendes Netz. Es nennt
sich SITA (Société International de Télé-
communication Aéronautique) und wurde
errichtet von verschiedenen groen Flug-
gesellschaften. Mit diesen beiden Flugsi-
cherungsnetzen kann der ATARI ST der
LRNZ kommunizieren.

Bitte sehen Sie in Abbildung 1. “Rem-
brandt?” werden Sie sagen. Richtig, genau
das habe ich auch im ersten Moment ge-
dacht. Die Flugsicherungsanstalten der
verschiedenen Ldander arbeiten mit welt-
weit genormten Abkirzungen, da die
Lange einersolchen Nachricht 1800 Bytes
nicht tberschreiten darf. Damit auch Sie
den Inhalt der (fiktiven) Nachricht verste-
hen, schreite ich hiermit offiziell zur Er-
kldrung. In der ersten Zeile wird der Ab-
sender der Nachricht eingetragen. Die
folgenden sechs Zeilen geben die Emp-
fanger der Nachricht an, es sind verschie-
dene Landerund Stddte. EDDF stehtdabei
zum Beispiel fiir Frankfurt. In den folgen-
den zehn Zeilen, die mit Nummern von 1
bis 9 versehen sind, steht endlich die ei-
gentliche Nachricht. Zeile 1 sagt aus,
welche Nummerdas Schreiben (EXECU-
TION NR.###) hat und an welchem Tag es
glltig ist (VALID ######). Damit das
Schreiben wiedergefunden werden kann.

besitzt esam Ende der Zeile ein Aktenzei-
chen (LE##). Die nachste Zeile erklart
dem Empfanger, wieso sie zu befolgen ist:
"DUE TO RESTRICTIONS BY LECB".
LECB istdabei die Abkiirzung fiir Barce-
lona. Bei unserem Beispiel hat also Barce-
lona Einschrankungen fir den zu erwar-
tenden Flugverkehr gegeben. Die dritte
Zeile zeigt dem Empfénger an, von wann
bis wann es giltig ist (PERIOD CON-
CERNED: #### - #### UTC). Die Abkir-
zung UTC stehtdabei fir“Universal Time
Coordinated” und ist die Zeit, die in
Greenwich gemessen wird. Die angegebe-
ne Zeitist indiesem Fall die Zeit, inderdie
betroffenen Flugzeuge sich {ber dem
Einflugpunkt Frankreich befinden (ETO
FRENCH ENTRY POINTS); ETO heifit
dabei “Estimated Time Over”. Grdmen
Sie sich nicht, wenn Sie schon jetzt nicht
mehr alles verstehen: Zum SchluB erklédre
ich alles noch einmal auf hochdeutsch.
Unterdessen sollten Sie sich jedoch Zeile
vier betrachten, denn diese Zeile gibt an,
wer berhaupt von der Nachricht betrof-
fen ist. In diesem Fall sind das Flugzeuge
mit den Zielen Palma (LEPA), lbiza
(LEIB) und Mahon (LEMH). TFC st
dabei die Abkirzung fir “Traffic”. Even-
tuell kdnnten nur bestimmte Flugh6hen
von den Restriktionen betroffen sein, des-
halb werden auch diese spezifiziert. In
Zeile funfsehen Sie bereits, daB alle Flug-
héhen (FL = Flight Level)davon betroffen
sind. Die ndchste Zeile ist etwas unver-
standlich. SLAP und ATFMU sind die
Abkirzungen fir “Slot Allocation Proce-
dure” (=Zeitrasterzuweisungsverfahren)
und “Air Traffic Flow Management Unit”

6/1990 /T “ * 15



Die MS-DOSANe\\ erschliel3en

mit PC-Speed..

PC Speed fur den ST

Uber 20 000 Anwender haben
weltweit in den ersten neun
Monaten nach seiner Einflihrung
PC-Speed gekauft und sich mit
diesem Spitzenprodukt Zugang
zu den Tausenden von MS-DOS
Programmen verschafft.

PC-Speed erweitert den ATARIST
zum MS-DOS-Rechner

PC Speed fur den STE

Obwohl PC-Speed fir den STE
erst seit vier Wochen auf dem
Markt ist, haben schon uUber

1 000 Benutzer zugegriffen und
integrieren MS-DOS Programme
wie selbstverstandlich in ihre
Computerarbeit.

PC-Speed erweitert den ATARI STE
zum MS-DOS-Rechner

Was hat PC-Speed diesen Erfolg gebracht?

HB «die modernste Technologie « die Verfiigbarkeit im Bun- HB
* die saubere LOsung desgebiet bei Uber 400
« die sichere Funktion Fachhandlern I
* die hohe Leistung « die gute Hotline-Betreuung
« die HighTech-Qualitat « der Update-Service H

16 /T «“*

Mit PC-Speed profitieren ST- und STE-Anwender
von der Leistung ihres Atari-Computers und gleichzeitig
von der untbertroffenen Programm-Vielfalt der MS-DOS Welt

6/1990



Die von PC-Speed
gewohnte hohe
Kompatibilitat

demnachst auch
mit AT-Speed

Die Erfahrung des Entwicklers H. J. Sack
macht es moglich!

‘ MS-DOS Bt eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp.

Vertrieb weltweit: Bundesrepublik: Schweiz:

bei Uber 400 ATARI-Handlern Data Trade AG

Landstr. 1

. CH-5415 Rieden-Baden

Osterreich:
He im Ve rlag Darius _ fur alle anderen Lénder:

Inh. K. Hebein COMPO SOFTWARE GmbH
Heidelberger Landstrale 194 Hartlebengasse 1-17/55 Postfach 1051
6100 Darmstadt-Eberstadt A-1220 Wien D-5540 Prum (FRG)
Telefon-061 51-5 60 57 Tel.: 00 43 - 222 - 239580 Tel.: 0 65 51 / 62 66
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(=LRNZ bzw. Luftraumnutzungszentra-
le). Soll im Klartext heiBen: Das Zeitra-
sterzuweisungsverfahren wurde von der
LRNZ Frankfurt bestimmt. Oder ganz
anders: Die Luftraumnutzungszentrale
Frankfurt hat bestimmt, wieviele Flugzeu-
ge flr diese Einschrankung in einem be-
stimmten Zeitraum geschickt werden diir-
fen. Es ist einleuchtend, daB ein solcher
Satz abgekiirzt werden muf’. Kurz: "Rate:
Slap Atfmu Frankfurt”. Sollte sich ein
Empfanger dieser Nachricht angespro-
chen fiihlen, kann er Riickfrageaktionen
starten. Dazu existiert Punkt 7. “Fir Zeit-
rasteranfragen benutzen Sie bitte den
Code: Balearic Islands” (SRQ heiBt “Slot
Request" gleich Zeitrasteranfrage). Wer
also ein Abflugfenster beantragen moch-
te, mull sich mit dem Code "Balearische
Inseln” melden. Punkt acht schrénkt die
gesamte Nachricht ein weiteres Mal ein,
denn hier steht, daR Entlastungsstrecken
bekanntgegeben werden, sobald sie ver-
fligbar sind. Sollten also Umwegstrecken
geflogen werden, wahrend die einschran-
kende Nachricht giltig ist, werden sie auf
dem gleichen Wege bekanntgemacht.
Punktneun ist freigehalten fiir verschiede-
ne Nachrichten. In unserem Fall steht hier
die Nachricht "Achtung Zirich: Wenn Sie
Uber Italien fliegen - Zeitrasterzuwei-
sungsverfahren Luftverwaltungscenter”.
Die Abkirzungen: "LSZH” = Zirich,
“SLAP" hatten wir schon, "ATMC” = Air
Traffic Management Center. “NNNN”
beendet, wie auch bei Telexen, die Nach-
richt.

Wie bitte?

Fir den Fall, daR Sie die Nachricht nicht
verstanden haben, noch einmal im Klar-
text: “Flugkontrollausfihrungsmel-
dungsnummer ###, glltig am ####4# //
Aktenzeichen ##. Gesendet aufgrund von
Einschrankungen aus Barcelona. Betrof-
fene Zeit: #### bis #### Greenwich-Zeit -
geschatzte Zeit Uber dem Einflugpunkt
Frankreich. Betroffener Verkehr: Verkehr
mitdem Ziel Palma, Ibiza und Mahon. Be-
troffene Flughdhen: alle. Zeitrasterzu-
weisverfahren wird bestimmt durch die
Luftraumnutzungszentrale Frankfurt.
Kommunikationsnummer: COM # (siehe
Info-Nachricht) - Flr Zeitrasteranfragen
bitte den Code ‘Balearische Inseln’ benut-
zen. Entlastungsstrecken werden angebo-
ten. sobald sie verfugbar sind. Bemer-
kung: Achtung Zirich: Fliige tber Italien
bitte mit der Luftraumnutzungszentrale
koordinieren!”

Nun sollte hoffentlich klar sein, was die
omindse Nachricht in Abbildung 1zu be-
deuten hat. Eben solche Nachrichten wer-
den in Frankfurt mitdem ST erstellt und in
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ZCZC LZAOOO

FF EKDKZDZK LKPRZDZX LYBBZDZX LOWZDZX LSAZZDZX EDDFZDZX

FF EDZZZDZX EDZZZGZX EDDFYPYX EBBDEUCX

FF EDCCNWXX EDAZYOYX EDDFZDZX

FF EDDFSITE EDDFAALO EDDFPAAO EDDFTWAO

FF EDDFSITG
FF EDDFSITK
000000 EDDFZDZX

DUE TO RESTRICTIONS
PERIOD CONCERNED:
TFC CONCERNED:
FL CONCERNED: ALL

NoohswWNPR

FLOW CONTROL EXECUTION NR.««« VALID ««awa«
IMPOSED BY LECB

«w« - «««« UTC -ETO FRENCH ENTRY POINTS-
TFC DEST. LEPA/LEIB/LEMH

/7 (LE«)

Abb. I: Ein

RATE: SLAP ATFMU FRANKFURT
COMMUNICATION: COM « (SEE INF. MSG) Wust von
-FOR SRQ USE CODE: «BALEARIC ISLANDS Af?kurlungen
8. OFF LOAD ROUTE «WILL BE OFFERED WHEN AVAILABLE wird vom
9. REMARKS: ATTN LSZH: IF VIA ITALY - SLAP ATMC ST in die
NNNN Welt
geschickt.

alle Welt verschickt. Wo Sie die Doppel-
kreuze finden, werden normalerweise
natirlich Daten eingesetzt, etwa das aktu-
elle Datum oder verschiedene Kommenta-
re. Dafiir beinhaltet das LRNZ-Programm
einen einfachen Texteditor. Innerhalb der
letzten Jahre haben die Mitarbeiter der
Flugsicherung genligend Erfahrungen
gesammelt, um jetzt sagen zu kénnen, alle
wichtigen Nachrichten, die normalerwei-
se auftreten kdnnen, auf Diskette gesam-
melt zu haben. So wird, wie in unserem
Beispiel, der Ansturm aufdie Balearen im
Sommer natiirlich groersein als zu einem
anderen Termin. In London ist oft Nebel,
in vielen Stadten wird 6fter gestreikt als in
anderen. All die Nachrichten, die oftbend-
tigt werden, sind auf Disketten verfiighar
und dadurch innerhalb von 2 Minuten an
ihrem Bestimmungsort - immerhin spie-
len bereits wenige Minuten eine sehr gro-
Be Rolle bei der Flugsicherung: Ab einem
bestimmten Zeitpunkt ist die Kapazitat
eines Flughafens erreicht. Einen Stau
kann es in der Luft nur sehr schwierig
geben, also missen Flugzeuge mit ent-
sprechendem Ziel spater oder gar nicht
starten.

Reserven

Interessant ist, dall das System aus einem
520 ST mit 512 kB, einem Diskettenlauf-

Wer hétte das gedacht?
In Frankfurt sichert ein
ATARI ST den
Luftraum

werk SF 314 und einem SM 124-Monitor
besteht. Eine Festplatte wird man vergeb-
lich suchen, da die Nachrichten nicht so
UberméRig lang sind, daB man sie auf
einem riesigen Medium speichern miRte.

Wirft das Gerdt Bomben oder verab-
schiedet sich génzlich (dieser Fall ist je-
doch bisher noch nicht vorgekommen),
stiirzen nicht etwa Flugzeuge ab oder
koénnen nicht mehr starten, sondern inner-
halb einer Minute wird ein Ersatzgerat
aufgestellt, um den korrekten Betrieb zu
gewahrleisten. Mit dem Ersatzgerat arbei-
tet zur Zeit die Sekretdrin, die mit
Ist Wordplus und Calamus Briefe
schreibt. Flr dieses System stehen selbst-
redend auch eine Festplatte und ein SLM
804-Laserdrucker zur Verfiigung. Auch
die Korrespondenz der LRNZ wird also
iber einen ST abgewickelt.

Guten Flug

Sie sehen auch in diesem Anwendungsge-
biet ein weiteres Beispiel fir den profes-
sionellen Einsatz des ATARI ST. In die-
sem Fall bestimmt er zwar nicht gerade
das Leben von Menschen, wird jedoch
dafiir eingesetzt, die Sicherheit im Flug-
verkehrzu gewahrleisten. Bleibt nur noch.
lhnen einen guten Flug zu wiinschen...

MPICPL



DAS
KOMPLETTE
NACHSCHLAGE-
WERK ZUM
GFA-BASIC!

Litzkendorf

Litzkandorf

Das grof3a GFA-BASIC-Budi
Hardtover, inklusive Diskette,
899 Seiten, DAI 59,-

ISBN 3 89011 363 X

AMII ST/

Kraus

DAS CROSSE BUCH ZU
11 1 aus

WORD
PLUS

&

Fir alle Viel- und Schénschrei-
ber: Das grof3e Buch zu Ist Word
fius - die detaillierte Anleitung
zu allen Funktionen lhres Text-
programms (auch die der aktuel-
len Version 3). Dabei beschreibt
der Autor in erster Linie den Ein-
satz von Ist Word Plus im prakti-
schen Alltag, denn rund die Half-
te des Bandes istden praktischen
Anwendungen gewidmet - von
kleinen zu umfangreicheren
Texten, von Tabellen zur Grafik-
einbindung. Und zu fast allen
Bereichen gibt's noch viele nitz-
liche Tips und Tricks. Das grof3e
Buch zu Ist Wordfius - auch mit
einer Erklarung der Zusatzpro-
gramme Ist XTRA. Ist Proportio-
nal und des Profi-Text-Moduls
Kraus

Das groBa Bush

tu Ist Word Plus

314 Sallan, DM 39,-

ISBN 3-89011-347-8

Lassen Sie sich von einem Profi
beraten, wie Sie Ihre GFA-BASIC-
Programme rundherumprofessio-
nellgestalten konnen. Ziehen Sie
bei Ihrer Programmierung das
groRe GFA-BASIC-Buch zu Rate.
Denn hier finden Sie alles fir
einefortgeschrittene Programmie-
rung: die praktische Anwendung
der einzelnen GFA-Befehle der
neuen Version 3.5, das Einbin-
den von System-Routinen, alles
Wissenswerte zur
Programmstruktur,
beispielhafte Grafik-
und GEM-Program-
mierung-allesimmer
anhand praktischer,
anschaulicher Bei-
spiele erklart. Selbst-
verstandlich erhalten
Sie mit diesem Buch
eine komplette Be-
schreibung aller Op-
tionen des 3.5-Compi-
lersundeinenausfiihr-
lichen Anhang - unter
anderem mit einer
Ubersicht samtlicher
Fehlermeldungen Auf
einer mitgelieferten
Diskette finden Sie zu-
sétzlich noch zahlrei-
che beispielhafte Programme.
DasgrolRe GFA-BASIC-Buch - ein
unverzichtbares Nachschlage-
werk mit dem Know-how eines
Profis. Dieses Buch wird lhre
Karriere als Programmierer
jederzeit zuverlassig begleiten.

SIGNUM IM
GRIFF:
ZWISCHEN
TEXT UND
DTP.

Kraut

Das grof3a SIGHUMI-Buth
346 Sultan, DM 39,-
ISBN 3-89011-313-3

Dasgrofie Buch zu Calamus zeigt,
was es heilit, DTP-Expertezusein.
So erfahrenSie z.B., wie Rahmen
Lhumerisch" bearbeitet oder
mehrere Rahmen zusammenge-
faRt werden, wie Rahmen fir
gedrehten Text entstehen, wie
man Vektor- und Rastergrafiken
exportiert bzw. importiert und
welche Schrifteffekte es gibt.
Mit vielen wichtigen Hinweisen
zur Installation, zur Benutzerfiih-
rung. zu Drucker und Scanner.
In einem groBen Praxisteil
finden Sie zusatzlich noch zahl-
reiche Anwendungsbeispiele, die
lhnen die Leistungsféahigkeit des
Programms demonstrieren und
lhnen gleichzeitig ein sicheres
Gespur fiir eine ansprechende
Gestaltung geben.

Kraus

Das grofRa Calamus-Bush

392 Saitun, DM 39,-

ISBM 3-89011-346-X

Signum wird gerne als das Zwi-
schenglied zwischen Textverar-
beitung und DTP-Programm be-
zeichnet - eine Charakterisie-
rung. die zeigt, wie leistungsstark
diese Software sein muB3. Mitdem
groRen SIGNUM!-Buch haben Sie
dasZeug diese Textverarbeitung
vollauszunutzen. ObDisketteno-
perationen, Texteinstellungen,
FuRnotenverwaltung, Spalten-
satz, Druckausgabe oder Bildo-
perationen - mit die-
sem Buch lernen Sie
Signum/Signum llvon
seiner besten Seite
kennen Auf das um-
fassende Thema Druk-
kerausgabe geht der
Autordabei besonders
ausfihrlich ein: Vom
Druckfonteditor  bis
zum perfekten Aus-
druck sagt er lhnen,
woraufSie besonders
achten missen. So
werden hiersamtliche
Features von Signum!
- aber auch von Sca-
rabus 2.0 und Head-
line3.0- anhandzahl-
reicher praktischer
Ubungen beispielhaft
erklart. DasgrofRe SIGNUM!-Buch
- als praxisorientierter Einstieg
genauso gut geeignet wie als
umfassendes Nachschlagewerk.
lhre Texte verdienen es, gut aus-
zusehen - nutzen Sie Signum in
Verbindung mit diesem Buch.

DATA BECKER

SO SOLLTE
IHR
HANDBUCH
ZUM ATARI
AUSSEHEN.

Das grof3e

ATARI

Handbuch

Liasart
Das groBa ST-Handbuch
Hardtovar, 377 Saltan

DM 49r
ISBN 3-89011-273-0

TOS 1.4:
was ISTNEU?

Auch wenn Sie mit lhrem ST
grundsétzlichzurechtkommen, es
gibt immer wieder einmal ein
Problem, das sich ohne weiteres
nicht l6sen laBt. Mal ist es die
Frage nach dem Erstellen einer
RAM-Disk, mal funktioniert beim
Borden etwas nicht, oder aber
der Drucker will nicht so, wie Sie
wollen. Mitdem grof3en ST-Hand-
buch l6sen Sie all diese Probleme
sozusagen im Handumdrehen.

H - Einfach nachschla-
iif I Sen- un(1 schon
1 | wissen Sie. woraufes
M- I ankommt. Bei Proble-

men mildem Desktop
genauso wie bei der
Tastatur oder den
Schnittstellen. Dabei
werden Sie natirlich
noch jede Menge
interessanter Neuig-
keiten Uber lhren
Rechnererfahren und
aufeine Reihe nitzli-
cher Tricks stoRRen.
Zahlreiche Tips zur
Pflege Ihres Rechners
und zum ,,Rechner-
Tuning"gibtlhnendie-
ses Buch genauso
weiter wie viele, klei-
ne Reparatur-Hinweise. Ein Nach-
schlagewerk, das Sie immer
wieder einmal benutzen werden
- nichtzuletztdank seinerklaren
Gliederung. Unddas auch zukiinf-
tig aktuell ist: Der ST/E wird
natirlich ebenfallsbehandelt.

Was ist neu an TOS 1.4, und wie
kdnnen Anwender und Program-
mierer davon profitieren? Das
Update-Buch erklart die neuen
Funktionen des Betriebssystems
anhand von zahlreichen praxis-
orientierten Beispiel-Program-
men in den Sprachen GFA-/
Omikron-Basic, Turbo C und
Assembler. Mit allen interessan-
ten Neuigkeiten fir Anwender
und fur Programmierer. AuBer-
dem ein Kapitel Uber bekannte
Fehler und ein ausfihrlicher
Anhang. Die beste Einfiihrung zu
lhrem TOS-Update (auch fiirden
neuen ATARIST/E).

Pauly

Das TOS-1.4-Updala-Buth

205 Satlaa, DM 29,-

ISBM 3-89011-256-0

SOFORT BESTELLEN...

...bai DATA BECKER, MarowingerstraBa 30, 4000 Dussaldorf |

Bezahlung fEr Nafrett
O nitbefegoam\étisttiugstek
(& DVB-\frarftosten udth vonci bt Szt
Bestellung:
\tnoeNne
SrefieN.
PIZ/0Oit



SOFTWARE

Konstruktive
Resourcen

Ein Vergleichstest von
Resource Construction Sets

Eines der wichtigsten Utilities beim
Erstellen von GEM-Programmen ist
ohne Zweifel das Kesource Construc-
tion Set. Dieses schmucke Programm,
das dazu dient, auf maglichst einfache
Art Dialogboxen und Menuleisten zu
erstellen, und urspriinglich von Digital
Research als Teil des Entwicklungspa-
kets herausgebracht wurde, hat inzwi-
schen ein paar Geschwister und einen
Nachfolger bekommen, die vorgeben,
es mit ihm aufnehmen zu kénnen oder
besser zu sein. Dies ist sicherlich ein
Grund, diese unterschiedlichen Re-
source Construction Sets einmal unter
die Lupe zu nehmen.

Ein Adventure
im Jahre 1985

Als ich im Oktober 1985 voller Stolz vor
meinem 520er (natlrlich damals noch
ohne Plus und 512 kB zusatzlich) safl und
mir anschaute, was er alles zu bieten hatte,
beschaftigte ich mich mit den wenigen
Dingen, die ich zu diesem Zeitpunkt besal}
und das war nicht mehr als das Entwick-
lungspaket. Am meisten fiel dabei ein
Programm auf. das den vielsagenden
Namen RCS besaB. Einmal ganz abgese-
hen davon, daB ich natirlich keinerlei
Ahnung hatte, wie man mit GEM umzuge-
hen vermag, brachte ich auch mit viel
Engagement innerhalb des Programms
nicht viel zusammen, zumal ich auch nicht
so genau wulte, fir was das RCS uber-
haupt gut war. Also habe ich daraufhin die
drei blauen Telefonbicher (will sagen die
mitgelieferte auf den ATARI angepalite
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MS-DOS-GEM-Dokumentation) ge-
wdlzt, und bin zu der Erkenntnis gekom-
men. daf dort auch nicht viel drin steht.
Mit vereinten Kréaften mehrerer Leute
haben wir es dann doch geschafft, eine
Dialogbox mit dem RCS zu erstellen (was
bedeutete, dal uns sogar inzwischen klar
geworden war, was der Sinn des Pro-
gramms eigentlich ist...). Als besonderer
Erfolg wurde von uns einige Wochen
spéter die Erkenntnis gefeiert, dal die
‘.H'-Datei (die sogenannte Definitionsda-
tei) tatsdchlich einen Sinn macht und die
Programmierung von GEM-Programmen
erheblich erleichterte. Das ganze kam uns
vor wie ein Adventure. bei dem man ab zu
mal wieder etwas Neues entdeckt...

Szenenwechsel

Glucklicherweise arbeiteten immer mehr
Leute mit dem ST und benutzten somit
auch ausgiebig das Entwicklungspaket
mit seinem RCS. Dadurch wurde der
Umgang mit dem RCS zur Selbstver-
standlichkeit. Dennoch hat(te) dieses Pro-
gramm mehr als nur eine Macke, ganz zu
schweigen von der Tatsache, daf jegliche
Dokumentation fehlte (nach meiner
Kenntnis ist auch heute die Beschreibung
in unserem Sonderheft die einzige). In-
zwischen wurden einige neue Entwick-
lungspakete mit den unterschiedlichsten
Sprachen auf den Markt gebracht, wobei
sehrschnell klar war, daR diese Pakete fir
die professionelle Programmentwicklung
selbstverstdndlich auch ein Resource
Construction Setenthalten muBten. Daher
kam sehr bald von Megamax ein RCS
heraus (das allerdings spdter in Deutsch-
land vom Kuma RCS abgeldst wurde und
daher auch in diesem Vergleichstest nicht

aufgefuhrt ist), und Digital Researchs
RCS 2.0 erblickte Uber irgendwelche
dubiose Kandle das Licht der Welt bis
ATARI Deutschland auch diese Version
in ihr Entwicklungspaket Gbernahm. Ein
vollig neu gestaltetes RCS kam nach eini-
ger Zeit von Kuma aufden Markt und seit
kurzem ist das Wercs von Hisoft dabei,
seinen Anspruch aufdem Software-Markt
geltend zu machen. Hochste Zeit, dieses
wichtige Utility in seinen verschiedenen
Erscheinungsformen unter die Lupe zu
nehmen. Nebenbei: Ich kann natirlich
nicht garantieren, dal das alle Programme
dieser Artsind, allerdings sind dies meiner
Meinung die bekanntesten Vertreter. Ich
mochte dabei so vorgehen, daB ich die
RCS einzeln in ihrer Bedienbarkeit und
ihrem Funktionenumfang beschreibe und
bewerte. Danach mdchte ich noch einmal
speziell auf die folgenden drei Punkte im
direkten Vergleich eingehen: Icon-Editor.
Definitionsdatei und die Anleitung. Ge-
hen wir also einfach chronologisch vor.
Das erste RCS, das existierte, war das

ATARI RCS, Version 1.x

Sicherlich ist es Sinn und Zweck eines
RCS', das Erstellen von Dialogboxen und
Menileisten zu ermdglichen, wobei das
W ichtigste eines Programmierhandwerk-
zeuges inerster Linie die Bedienerfreund-
lichkeit sein sollte. Auch wenn es auch
heute immer wieder Utilities gibt, an de-
nen ein Hacker seine Freude haben wirde,
stehen Effizienz und leichte Handhabung
an erster Stelle. Umso mehr verwundert es
einen, dal das ATARI RCS schon damals
eine gut durchdachte Handhabung bei der
Erstellung der Baume und Objekte zur
Verfligung stellte.



Die Handhabung laRt sich am besten an
Bild 1 erkennen. Nach dem Starten des
RCS’ ist der Bildschirm im wesentlichen
in zwei Halften geteilt (oberer Teil von
Bild 1). Inderoberen Halfte findet man die
Grundstrukturen der Dialogboxen. Meni-
leisten und Alertboxen und im unteren
Bereich die vom Benutzer erstellten Ob-
jekte. Soll nun eine Dialogbox kreiert
werden, wird einfach eine neue Dialogbox
mit der Maus von oben nach unten gezo-
gen. und schon fragt das RCS nach einem
Namen (unterdem diese Dialogbox spater
im Programm angesprochen werden
kann). Danach einen Doppelklick auf das
Symbold dieser Dialogbox - und sie Se-
sam-0ffnet sich. Anstelle der Grundstruk-
turen erscheinen nun inderoberen Box die
unterschiedlichen Objekttypen (unterer
Teil von Bild 1), die in einer Dialoghox
sein kdnnen. Auch hier genligt wieder ein
einfaches Verschieben eines Objektes
vom oberen Fenster in das untere, um
dieses Objekt in der Dialogbox unterzu-
bringen. Das Edieren der Objekteigen-
schaften geschieht, indem man auf das
entsprechende Objekt doppelklickt, wor-
aufsich eine (meist groRe) Box 6ffnet, in
der man alles einstellen kann. Diese Art
der Bedienung gefal lt mirauch heute noch
sehr gut. allerdings mit der folgenden
Einschrankung: Immer wenn man von
dem oberen Fenster in das untere etwas
bernehmen mochte, muR dazu das obere
Fenster erst angeklickt werden. Bei etwas
umfangreicheren Dialogboxen kann das
Hin- und Herschalten zwischen den bei-
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Bild 2: Auch das RCS
1.4 bietet einiges...

den Fenstern schon etwas nerven. Den-
noch gelallt mir ganz besonders, dal die
gesamten Eigenschaften eines Objektes
nach dem Doppelklick in einer grof3en
Box geandert werden kénnen.

Schon damals bot das RCS einige ganz
nitzliche Funktionen (siehe Bild 2), die
einem das Leben wirklich vereinfachten.
So konnte man die Objekte verstecken und
versteckte Objekte wieder hervorholen
(HIDE/UNHIDE) und auch die Reihen-
folge der Objekte durch Sortieren dndern.
Dies ist besonders wichtig, wenn man
umfangreiche Objektstrukturen erstellt
hat. Werden diese ndmlich mit ihren bei-
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spielsweise 30 Objekten gezeichnet, sieht
es nicht gerade schén aus, wenn sie wild
durcheinander aufgebaut werden (eine
Tatsache, die unbedingt bei grofRen Drop-
Down-Menis beachtet werden sollte!).
Ganz praktisch ist auch die Funktion
‘Flatten' (Abflachen), mit der man vorher
durch ein Vaterobjekt zusammengefalite
Objekte (praktisch, wenn man eine Grup-
pe von Objekten gleichzeitig verschieben

zen mochte, ohne dal dabei die Reihenfol-
gederObjektnumerierung verandert wird.

Mit ‘Load...” kdnnen lcons, die erstellt
worden sind, in das RCS geladen werden.
Womit wir bei den negativen Eigenschaf-
ten angekommen waéren... Wo Licht ist, ist
auch Schatten, der besonders in den ersten
Versionen besonders gro war. Zunachst
einmal muB festgestellt werden, dal das
RCS zwar Icons, die sicherlich wichtig fur
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mochte) wieder unabhdngig machen
kann, indem das Vaterobjekt ohne seine
Kinder geléscht werden kann. Eine Funk-
tion. die recht wichtig ist. wenn man Re-
sourcen erstellen mochte, die auf unter-
schiedlichen Auflésungen laufen sollen,
ist ‘Snap'. Wenn diese Funktion ange-
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wahlt ist, achtet das RCS darauf, daR die
Koordinaten auf Buchstabenbreiten und -
héhen abgelegt werden, wodurch eine
korrekte Umrechnung durch das GEM in
der entsprechenden Auflésung sicherge-
stellt ist. Praktisch ist auch, daR man dem
RCS indrei Stufen mitteilen kann, wie gut
man mit dem Programm und Objektstruk-
turen umgehen kann (einstellbare Wam-
stufe). Abhé&ngig von der Einstufung gibt
das RCS von sehr vielen Warnungen bei
bestimmten Vorgéngen bis zu keine War-
nung mehr von sich. Die Einstellung
‘Locked’ ist beispielsweise sehr wichtig,
wenn man Texte von Resourcen uberset-

anwenderfreundliche Oberflachen sind,
verarbeiten kann, deren Bilder aber im
RCS nicht erstellt und auch nicht verén-
dert werden kdnnen. In der Anfangszeit
gab es noch nicht mal einen (externen)
Icon-Editor, so dal das Thema Icon erst
einmal vergessen werden konnte. Erst
eine ganze Weile spater folgte dann ein
Icon-Editor, Giberdessen Qualitat ich mich
lieber nicht auslassen mdchte, so dal zu
diesem Zeitpunkt bemerkt wurde, daB das
RCS einen dicken Fehler beinhaltete: Das
Abspeichem von Resourcen mit lIcons
klappte nicht, denn dabei stiirzte das RCS
ersteinmal ohne Vorwarnung ab. Gluckli-
cherweise gibt es das RCS heute in der
Version 1.4, mit der auch Icons problem-
los verarbeitet werden kénnen. Trotzdem
ist es ein groBes Manko, die Icons aufRer-
halb des RCS dndern zu missen (die
Grunderstellung eines Icons ist. wenn es
gut sein soll, recht aufwendig und kann
deshalb meines Erachtens ruhig miteinem
anderen Programm geschehen).

Alles inallem istdas RCS inder Version
1.4 ein professionelles Programm, mit
dem man ohne Probleme arbeiten kann,
obgleich es inzwischen sehr giinstig sehr
glinstig zu haben ist. Ich mdchte allerdings
nicht vergessen zu erwahnen, dafl daf die
Definitionsdatei (dazu unten mehr) ohne
Konvertierung nicht kompatibel zum RCS
auf MS-DOS-Rechnern ist.
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Das RCS 2.x
von ATARI...

...ist die weiterentwickelte Version des
RCS 1.x und wird inzwischen bei den
unterschiedlichsten Entwicklungspake-
ten (ATARI-Entwicklungspaket fir Ent-
wickler. GFA-BASIC, SPC-Modula ..)
mit ausgeliefert. Bei dieser Version sind
nicht nur die Fehler der l.x-Version aus-
gebiligelt worden, sondern auch neue
Funktionen eingebaut, die ich nicht uner-
wahnt lassen mdchte. Dieses RCS ist auch
im Entwicklungssystem des MS-DOS-
GEM zu finden, so daB Dateien unterein-
ander austauschbar sind (das bezieht sich
im wesentlichen aufdie Definitionsdatei).
Leider kann man es meines Wissens nicht
erwerben, so dal’ es quasi auller Konkur-
renz startet.

Zunéchst préasentiert sich das RCS 2.1
nach dem Laden so, wie Sie es in Bild 3
erkennen kdénnen. Besonders angenehm
empfinde ich. daR es nach wie vor Fenster
gibt, in dem die edierten Baumstrukturen
zu finden, und ein Fenster, in dem die
Ausgangsstrukturen vorhanden sind. Sehr
von Vorteil ist dabei, daB man diese bei-
den Fenstemicht mehr aktivieren muB
(wie es noch im RCS 1.x der Fall war),
sondern einfach einen neuen Baum aus
dem unteren Fenster in das obere schiebt -
ein Fortschritt in der Bedienerfreundlich-

keit. Eine neue Art der Bedienung findet
man aber, wenn man ein Objekt verdndern
méochte. Dann nadmlich klappen aus den
acht links oben befindlichen lIcons Pop-
Up-Menis heraus, die die Einstellungen
verbergen. Der Vorteil dieser Menis ist,
daR die schon fast iberladenen Dialogbo-
xen im RCS Lx durch kleinere ersetzt
werden konnten. Der Nachteil ist, daR
diese Einstellungen der Dialogboxen in
diesen Pop-Up-Menis verschwinden. Der
Nachteil ist folgender: Wenn Sie bei-
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spielsweise mehrere Flags eines Objektes
edieren mdchten, missen Sie immer auf
das dritte Icon von oben in der rechten
Reihe klicken und dann das Flag anklik-
ken. welches gedndert wird. Daraufhin
schlief3t sich allerdings das Menu wieder.
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was bedeutet, daB Sie fiir die Anderung
des nachsten Flags wiederdas Icon anklik-
ken missen, das Flag andern und so wei-
ter...

Im grofRen und ganzen sind die Funktio-
nen des RCS 2.x identisch mit denen des
RCS I.x, wobei diese etwas umstruktu-
riert und auch teilweise ausgelagert wur-
den. So ist das Kopieren und Ld&schen

eines Objektes auch lber die Menuzeile
maoglich, da diese Funktionen bei der
Verwendung der Clipboard- und Papier-
korb-Icons in Zusammenhang mit grofRen
Objekten zu Problemen in der Handha-
bung fihren konnte. AuRerdem kann man.
um sehr groRe Dialogboxen zu verarbei-
ten. das linke Fenster mit den Pull-Up-
Menis sowie das untere Fenster mit sei-
nen Baum-Grundstrukturen verschwin-
den lassen. Ein Pull-Up-Meni mochte ich
dennoch nicht missen, da es mit seinen

Funktionen die Mdglichkeit gibt. Objekte
innerhalb anderer Objekte auszurichten.
Dabei kann das Objekt links, rechts, ober-
und unterbiindig sowie mittig beziglich
der Hohe und Breite des Vaterobjektes
ausgerichtet werden. AuRerdem kann die

Bild 3: Der
Irbeitshildschirm des
RCS 2.1

GroRe des Objektes auf die Hohe oder
Breite des Vaterobjektes gebracht wer-
den. Ich beschreibe diese Mdoglichkeiten
deshalb, weil ich diese Funktion sehr oft
verwende und leider in keinem der ande-
ren RCS wiederfinde. Wenn Sie zu den
RCS-Anwendern gehoren, werden Sie
mir wahrscheinlich rechtgeben, daR das
Ausrichten von Objekten nicht selten
vorkommt und bei einigen Dialogboxen
eine langwierige Arbeit ist, die durch die
Funktionen des RCS 2.x sehr erleichtert
werden kann.

Einige Zeit, nachdem GEM auf dem
ATARI implementiert worden war. gab es
eine Veroffentlichung des Digital-Re-
search-Mitarbeiters Tim Oren (der ubri-
gens Mitautor des RCS' ist), die sich
'Professional GEM' nannte. In einer der
Folgen wurde erwéhnt, daB nicht alle Bits
innerhalb der Objektstruktur tatséchlich
auch von GEM genutzt und - viel besser
noch - ignoriert wiirden. Dadurch ist es
dem Anwender mdglich, an dieser Stelle
eigene Informationen unterzubringen.
Um diese Mdglichkeit zu nutzen, miiite es
aberein RCS geben, indem man diese Bits
schon bei der Erstellung der Resourcen
setzen kann. Dies ist mit dem RCS 2.x
maoglich geworden, da jedem Objekt ein
sogenannter EXTENDED OBTYPE hin-
zugefigt werden kann. Diese Zahl wird in
das obere Byte desob_type eines Objektes
geschrieben und kann spater innerhalb des
Programms ausgewertet werden. Leider
istdies die einzige Moglichkeit, daes. wie
das Kresource zeigt, noch mehr Méglich-
keiten gibt, einem Objekt an ungenutzten
Stellen Informationen beizugeben.

AuRerst positiv ist mir aufgefallen, daR
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Bild 6: Die umfangreiche Menileiste von Wercs

alle Funktionen der Drop-Down-Menis
(ok, bis auf eine, und zwar ‘Remove pa-
rent’, was dem alten ‘Flatten’ entspricht)
durch die Tastatur anwé&hlbar sind. Leider
schlieft das die Funktionen der meines
Erachtens ganz interessanten aber letzt-
endlich etwas umstandlichen Pull-Up-
Menis nicht mit ein. Zusammengefalt
bietet das RCS 2.x gegeniiber dem 1.x die
einfachere Handhabung bezlglich der
Fenster sowie die praktischen Funktionen
zum Ausrichten eines Objektes, wohinge-
gen das Andern eines Objektes mit Hilfe
der Pull-Up-Meniis teilweise etwas ner-
ven kann. Die Mdglichkeit 'extended ob-
types’ zu nutzen, spricht auch dafir, von
RCS 1.xauf2.x umzusteigen. Die Kompa-
tibilitdt der DFN-Datei zu der MS-DOS-
Version istsicherlich als Vorteil fur die zu
sehen, die mit beiden Betriebssystem ar-
beiten wollen oder missen.

Das K-Resource 2

Zwei Dinge zeigt uns der Name dieses
Programms: Erstens ist der Name Re-
source Construction Set von Digital Re-
search geschitzt und zweitens handelt es
sich offensichtlich um die zweite Version
des Programms, die unter anderem des-
halb notig wurde, weil das alte Programm
auf dem Blitter-TOS nicht lief.

Ladt man das K-Resource, befindet man
sich auf einer Desktop-ahnlichen Bedie-
neroberflache, die dadurch, daR sie sehr
bekannt wirkt, sofort zum Arbeiten ein-
ladt. Eine nette Tatsache ist, daB das K-
Resource 2die Disk-lIcons und den Papier-
korb genauso postiert, wie Sie sie aufdem
Desktop liegen haben |kleine Anmer-
kung: Es benutzt vermutlich die Einstel-
lungen. die im Desktop.Inf gespeichert
sind - wahrscheinlich tber Shel getO],
Auf dieser Oberflache ist es mdoglich,
mehrere Inhaltsverzeichnisfenster zu 6ff-
nen, zwischen denen Dateien hin- und
herkopiert werden kénnen. Soll eine RSC-
Datei bearbeitet werden, wird einfach die
entsprechende Datei von dem Directory-
Fenster aufdie K-Resource-Desktop-Fla-
che gezogen und schon 6ffnet sich ein
Fenster, in dem nun nicht mehr Dateien,
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sondern Baumstrukturen zu finden sind.
Ein sehr groRer Vorteil bei diesem Kon-
zept ist. daB es dadurch auch moglich ist,
mehrere RSC-Dateien gleichzeitig zu 6ff-
nen, zu bearbeiten und zwischen ihnen
auch Baumstrukturen auszutauschen.
Dadurch kénnen beispielsweise Objekte,
die oft bendtigt werden und mit viel Mihe
erstellt worden sind (beispielsweise
Icons), in einer speziellen Datei gesam-
melt und spdter als Baumstruktur oder
auch nur als Objekt wieder hinzugeladen
werden.

Sicherlich ist K-Resource als das erste
wirklich vollstdandige RCS anzusehen, da
es zum ersten Mal auch einen Icon-Editor

integriert bekommen hat (siehe unten). Im
wesentlichen enthélt das K-Resource al-
lerdings die gleichen Funktionen wie das
RCS von Digital Research, nur mit dem
Unterschied, daB sie mehr von der Menu-
zeile aufdas Desktop verlegt worden sind.
Daher istes das RCS fur den Mausliebha-
ber. Praktisch ist auch, daB die Objekt-
nummer des Objektes, das unter der Maus
zu finden ist, immersofort inder Mentizei-
le (ein seltsamer Ort...) eingeblendet wird,
wodurch man sicherstellen kann, dalk die
Objekte in einer Reihenfolge liegen, wie
man sie auch wirklich haben mdchte. Eine
schone Art der Handhabung sind Menis,
die am Objekt erscheinen, wenn man die-
ses anklickt (siehe Bild 5 rechts oben).
Damit ist die Wahl der moglichen Funk-
tionen sehrgut dargestellt und vom Benut-
zer anwahlbar - kein l&stiges Herumsu-

chen nach ‘Was kann man nun mitdiesem
Objekt tun’-Funktionen innerhalb der
Menileiste. Meines Erachtens ist damit
der vielstrapazierte Begriff ‘information
hiding"' in bezug auf die Bedienerfreund-
lichkeit relativ gut in die Tat umgesetzt
worden. Man sollte sich also nicht durch
die etwas kleine Meniizeile tauschen las-
sen.

Glicklicherweise findet man die scho-
nen, groBen, vom RCS 1.x bekannten
Dialogboxen, in denen man alle Einstel-
lungen ohne Drop-Down-Meniis machen
kann, im K-Resource 2 wieder. Hinzuge-
kommen sind die (beim RCS 2.x) erwahn-
ten “extended obtypes’, aber auch ‘exten-

Bild 5: Ein Teil der
Auswahlméglichkeiten
ron K-Resource 2

ded flags" und ein Feld fiir ‘extended Sta-
tus', wobei Flags, wie es sich so gehort,
tatsachlich bitweise gesetzt werden kon-
nen. Alle diese Werte, die im K-Resource
2 gesetzt werden, kdonnen spéter im Re-
source in den High-bytes der Objektstruk-
tur-Elemente ob_type, ob_flags und
ob_state wiedergefunden und verarbeitet
werden, woraus sich eine hohe Flexibilitat
fir den Anwender ergibt. Als erstes RCS
bietet das K-Resource 2 auch die Méglich-
keit, eine Baumstruktur einmal auszupro-
bieren, um beispielsweise zu erkennen, ob
alle Objekte (in der Art) selektierbar sind
(wie man es sich vorgestellt hat). Ange-
nehm fiel mirdabei auf, daR hierbei vorher
gepruft wird, ob Uberhaupt ein Ausgang
furdiese Dialogbox besteht, daein fehlen-
der Ausgang zum Hé&ngenbleiben in der
Testfunktion fihren wiirde (einen solchen



Test gibt es bei Wercs auch, das ebenso
vorher priift, ob ein Ausgang vorhanden
ist).

Insgesamt stellt sich dieses Resource
Construction Set als komplettes System
dar, das zwar noch kleine Wiinsche offen
1aBt (siehe auch unten tber den Icon-Edi-
tor sowie Definitionsdatei und Anleitung
), das aber durch seine Bedienerfreund-
lichkeit gestattet, relativ schnell Resour-
cen zu erstellen.

Hi-Soft WERCS...

...das urspriinglich fiir das FTL-Modula
gedacht war, welches inder ST-Computer
3/90 getestet worden ist, gibt es seit ein
paar Monaten Gber CCD auch einzeln zu
kaufen. Dies erklart wahrscheinlich auch,
warum es (noch) nicht ganz so bekannt ist
wie die anderen RCS.

Das Wercs. dessen Name mich seltsa-
merweise an Arbeiterinnert (Works...), ist
angetreten, den Kampf gegen das arbeits-
intensive Gestalten der Resourcen zu be-
stehen. Nach dem Laden findet man zu-
ndchst einmal nur ein leeres Fenster und
eine riesige Mentzeile vor. Im Gegensatz
zum K-Resource 2 ist es nicht moglich,
mehr als eine Resource-Datei zu bearbei-
ten. Nur durch einen Trick Uber Importie-
ren und Einfligen kann man das erste
Objekt innerhalb des ersten Baumes einer
zweiten Resource-Datei (am besten den
Teil des Satzes noch einmal langsam le-
sen) in die in der Arbeit befindliche Datei
importieren. Bedenkt man, daf schon das
RCS von Digital Research eine Funktion
zum Einfligen anderer Resourcen hat, so
finde ich es etwas bedauerlich, daB dies in
Wercs nicht vorhanden ist. Ich gebe aller-
dings zu. daB ich diese Funktion erst ab
dem Momemt vermifite, als ich versucht
habe. lcons hinzuzuladen - solange hatte
ich die Merge-Funktion im RCS nie be-
wuBt wahrgenommen.

Wercs bietet an Funktionen (fast) alles,
was man sich wiinschen kann. Eine Tatsa-
che. die man an der Unmenge von Meni-
eintragen auch schon erahnen kann. Die
Vermutung, dal Wercs eine andere Kon-
zeption beziglich der Bedienung im Ver-
gleich zum K-Resource 2 verfolgt, istauch
sehr schnell erkennbar. Wéahrend K-Re-
source die entsprechenden Funktionen
erst beim Anklicken des Objektes als
Untermeni hervorbringt und spater even-
tuell noch eine Dialogbox als weiteres
Auswahlmeni, so setzt Wercs auf eine
Menileiste, deren Drop-Down-Menis
abhédngig von dem in Bearbeitung befind-
lichen Objekt anwahlbar sind. Nachteilig
an Drop-Down-Menis (oder auch Pull-
Up-Menis) ist, daR mehrfache Einstellun-
gen. wie sie beispielsweise beim Andern
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des Objektstatus' oder der Objektflags
Vorkommen, ein wiederholtes Anwahlen
der Drop-Down-Menis erfordern. Den-
noch braucht man dies bei Wercs nicht
unbedingt, dajeder(!) Funktionseintrag in
den Menileisten von Wercs lber die Ta-
statur zu bedienen ist. Leider fehlt eine
Ubersicht der Meniileisten (einer der
wirklich wenigen Kritikpunkte an der
sonst recht guten Anleitung), wie ich sie
lhnen in Bild 6 dargestellt habe. Hat man
eine solche Ubersicht neben dem Rechner

Zeichnenwodus:
Zeichnen IHuillhaskd

hangen, kann man Uber Tastatur sehr
schnell alle Eigenschaften einstellen und
bei Bedarf noch einmal in der Menileiste
nachschauen, wie das Objekt momentan
definiert ist. Wenn man also einmal die
gebrauchlisten Tastenfunktionen parat
hat, ist sicher ein sehr schnelles Arbeiten
mit Wercs moglich.

Eine Funktion, die ich in den anderen
RCS noch nicht gefunden habe, ist das
Suchen nach einem definierten Namen
oder Index eines Objekts oder einem Text
innerhalb eines Text-/String-Objekttyps.
Bei groReren Werken kann es schon von
Vorteil sein, mal zu schauen, wo welches
Objekt mit welchem Namen oder welcher
Nummer zu finden ist. oder ob man einen
bestimmten Text schon einmal benutzt
hat. oder man weiB eventuell nicht mehr,
wo das Objekt ist, aber daB in ihm ein be-
stimmter Text vorkommt...Leider fehlt in
Wercs wie auch im K-Resource 2 die
Madglichkeit, ein Objekt ausrichten (zen-
trieren etc.) zu kénnen.

Wie man es seit dem RCS 2.x gewohnt
ist, gibt es auch die Mdglichkeit, einem
Objekt einen ‘extended obtype' zu geben.
Leider findet man die im K-Resource zu
findenden ‘extended ob_flags’ und ‘ex-
tended ob_states' nicht (wobei ich mir zu-
gegebenermaRen nicht ganz sicher bin, ob
die High-Bytes von ob_state und ob_flags
von Digital Research offiziell als ver-
wendbar freigegeben worden sind und
eine Veranderung dieser Bits nicht even-
tuell bei spateren Versionen des GEM zu
Problemen fiihren kénnte). Bei der Anzahl
der Objekttypen kann man sich allerdings
nicht beschweren: Es ist sogar der Objekt-

typ PROGDEF vorhanden, der es ermdg-
licht, an dieser Stelle spater im Programm
eigene Routinen ausfiihren zu lassen, und
derauch eineeigene Artder Darstellung in
Wercs besitzt (man sollte nur darauf ach-
ten, dieses Objekt spater im Programm
auch zu vervollstandigen, das heifit, auch
einen Einsprung ineine Routine mit unter-
zubringen). Als besonderes EXTRA (so
heillt der Meniupunkt) ist das direkte Ver-
adndern durch Zahleneingabe der Objekt-
koordinaten und GroRe sowie die Num-

Bild 7: Ein versuchter
Icon-Editor im
K-Resource 2

mer des Nachfolgers hinzugekommen,
wodurch eine Sortierreihenfolge manuell
festlegbar ist. Das Sortieren, welches wie
bei allen anderen RCS vorhanden ist,
mochte ich erwdhnen, weil man in Wercs
das Sortieren nicht nur nach der Objektpo-
sition. sondern auch alphabetisch (beziig-
lich des Inhalts von Strings) ausfiihren
kann (das Sortieren bezieht sich natirlich
nur auf den Objektindex, der fir die Rei-
henfolge des Bildschirmaufbaus wichtig
ist, und bewirkt keine Veranderung der
Objektkoordinaten).

Zusatzlich zu Wercs befinden sich auf
der Diskette noch zwei kleine Programme.
Mit dem einen lassen sich die Definitions-
dateien anderer Resourcen (siehe unten)
in das Wercs-eigene Format umsetzen.
Mit dem anderen Programm WIMAGE ist
es moglich, einen Bildausschnitt mit einer
maximalen GréRe von 128x 128 Pixel aus
einem Farb- oder Monochrombild auszu-
schneiden und in einen Bit-Block oderein
Icon umzusetzen, der/das in das Resource
in Wercs uber Importiere/Einfligen ge-
laden werden kann. Fir alle Wercs-An-
wender und sonstige Neugierige sei hier
angemerkt, daB die Ausgabedatei von
WIMAGE nichts anderes als eine kleine
Resource-Datei ist. die als erstes Objekt
eine Box und als zweites den Bit-Block
enthélt!

Das Wercs ist sicherlich kein RCS, das
nur fir das FTL-Modula seine Berechti-
gung hat, sondern es kann sich durchaus
mit den anderen RCS messen. Positiv fal-
len der groRe Funktionsumfang und die
umfangreiche Tastaturbedienung auf.
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Ein trauriges Thema...

...ist der lcon-Editor. Bedenkt man. dal
sich das GEM nicht nur durch seine tollen
Fensterchen und Menileisten auszeich-
net, sondern auch durch seine Piktogram-
me (angelsachsisch lcons), so ist es als
peinlich zu erachten, daB es ATARI oder
besser gesagt Digital Research bis heute
nicht geschafft hat. ein Resource Con-

struction Set herauszubringen, dal einen
Icon-Editor integriert hat. Soweit mir
bekannt ist, liefert die Firma ATARI bei
ihrem Entwicklungspaket ein Programm
mit. das sich lcon-Editor schimpft, Gber
das ich aber lieber kein Wort verlieren
mochte, da es eher zum Abgewdhnen ist
(ich entschuldige mich fir die harten
Worte, aber ein Programm, das einem die
Arbeit erleichtern soll, mit dem man sich
aber eher herumquaélt, kann ich nicht ak-
zeptieren).

Glucklicherweise beinhaltete das K-
Resource 2 einen Icon-Editor, der anné-
hernd seinen Namen verdient (Bild 7).
Dennoch finde ich die Arbeitsgeschwin-
digkeit dieser Zugabe nicht gerade berau-
schend und die Methode die Daten und
Maske in einem Bild bearbeiten zu mis-
sen. nicht gerade richtungsweisend (er-
kennen Sie in Bild 7 die schwarz gezeich-
neten Daten und die grau dargestellte
Maske?). Leider wurde die Wichtigkeit
eines guten Icon-Editors im K-Resource
meines Erachtens unterschatzt, so daf
man (nach Aussagen auch anderer An-
wender) sich gerne verleiten 1aBt, entwe-
der das Icon nicht ganz so aufwendig zu
gestalten oder es eventuell sogar ganz
wegzulassen. Schon besser ist die Imple-
mentierung des lcon-Editors in Wercs
(Bild 8). dessen Geschwindigkeit an-
nehmbar und mit dem es auch méglich ist.
die Maske und die Daten getrennt (sogar in
unterschiedlicher GréRBendarstellung) zu
bearbeiten. Selbst eine Funktion zum
Zeichnen einer Linie oder das Spiegeln
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der Daten (allerdings nur bezogen aufdas
ganze lcon) ist vorhanden. Einige Leser
werden wissen, daB ich den auf einer
Sonderdisk erhéltlichen Icon-Design ge-
schrieben habe (mit dem es mdglich ist.
komfortabel auBerhalb eines RCS' Icons
zu erstellen und in alle der vier RCS zu
laden) und diesen damit hochspielen
mochte. Mir ist klar, dal ein so umfangrei-
ches Programm wie Icon-Design nicht

unbedingt in diesem Umfang in einem
Resource Construction Set Platz finden
muB. allerdings argere ich mich dennoch
dariber, dal bestimmte Funktionen (wie
hierein Icon-Editor) durch ihre halbherzi-
ge Implementierung eher zum Nichtbe-
nutzen als zum Benutzen verfiihren.
Weder K-Resource noch Wercs bieten
einen offiziellen Weg. Icons nachzuladen
oder abzuspeichem (die Digital Research
RCS konnen Icons laden). Beim K-Re-
source geht es nur dadurch, da man eine
zweite Resource-Datei ladt, in der man
Icons gesammelt hat. und in Wercs geht es
Uber den Trick des Importierens/Einfi-
gens. vorausgesetzt das lIcon befindet sich
an zweiter Stelle in einer Resource-Datei.
CCD hat allerdings in einem Gespréach
erwdhnt, dal sie wahrscheinlich das
ICON-DESIGN-Format zum Laden und
Speichern von Icons in WERCS imple-
mentieren werden (nachfragen!).

Die Definitionsdateien

Wer von lhnen schon einmal mit einem
Resource Construction Set gearbeitet hat,
weil}, daB manjedem Objekteinen Namen
geben kann. Diese Namen und die Art der
Baumstruktur werden allerdings nicht mit
in der Resource-(RSC)-Datei. sondern in
einer speziellen Datei abgespeichert.
Beim RCS |.x hatsie die Namenserweite-
rung DEF. die beim RCS 2.x in DFN
gedndert wurde, da DEF schon in Modula
als Include-Dateierweiterung vergeben
war und eine Anderung beziiglich der MS-

DOS vorgenommen wurde (prinzipiell
werden nur die Hi- und Lo-Byte-Zeiger
innerhalb der Datei umgedreht). Das erste
Kuma-Resource kam scheinbar vor dem
RCS 2.x heraus und hat auch aus Modula-
Grinden die DEF-Erweiterung in RSD
umbenannt, wobei eine RCS I|.x-Datei
kompatibel zu einer RSD-Datei ist. Wercs
wiederum hat wieder ein anderes Datei-
format. das sich nach aufRen hin durch die
Erweiterung HRD auszeichnet. Verwirrt
genug? Sicherlich: Die eigentliche Re-
source-Datei, die das GEM ben6tigt, kon-
nen alle vier Programme lesen, aber die
Definitionsdateien nicht. Netterweise lie-
fern ATARI (fir RCS L.x auf RCS 2.x)
und HI-Soft (fir RCS I.x. RCS 2.x und K-
Resource auf Wercs) Programme, mit
denen man Fremdformate in das eigene
Umwandeln kann, aber keines dieser Pro-
gramme kann dies wieder riickgangig
machen - man verschliet sich also immer
den Weg zuriick. Wer hat schon Lust,
wenn er von einem RCS auf das andere
wechselt, alle hundertfinfzig Namen ei-
ner Resource-Datei neu einzugeben (das
Angeben der Baumart kénnte man ja noch
verschmerzen)? Wahrscheinlich werde
ich. um diese Misere zu beheben, in einer
der néchsten ST-Ecken ein Konvertie-
rungsprogramm fir alle drei Formate
vorstellen (DEF->DFN und DFN->DEF
funktionieren schon), das man dann auch
auf der Icon-Design-Disk finden wird.

Anleitung

Leider ist das ein Thema, das allzu oft von
Software-H&usern sehr ‘stiefmditterlich’
gehandhabt wird. Sogibt es keine offiziel-
le Anleitung zum RCS 1x (nur eine im
Sonderheft der ST-Computer). und auch
das RCS 2.x verfiigt aufdem ATARI Uber
keine Anleitung, die von ATARI oder
Digital Research erstellt worden ist. (Viel-
leicht sollte man mal die Beschreibung des
GEM-Entwicklungssystems auf dem
IBM danach durchstébem.) Soweit mir
bekannt ist. wird aber dem SPC Modula.
welches, wie erwahnt, das RCS 2.x ent-
halt. eine Anleitung beigelegt, die ich aber
leider nicht bewerten kann, da ich sie nicht
besitze. Dennoch mdochte ich ein paar
Worte Uber die Anleitungen von K-Re-
source 2 und Wercs verlieren, da diese
immerhin als eigenstdndige Programme
verkauft werden. Es sei noch vorausge-
schickt. daB ich keine Einfiihrung in die
GEM-AES-Programmierung erwarte.
Die Anleitung des K-Resource 2 ist mit
seinen 47 Seiten, die Inhaltsverzeichnis.
Index und ein Listing beinhalten, relativ
dunn, was aber durch das dicke, kartonar-
tige Papier wieder etwas ausgeglichen
wird... leider sind auch einige der Bilder



SCSI-Festplatten zu »Schotten-Preisen«!

| Zum Beispiel:

85 MB SCSI-Festplatte (28 ms)
far nur DM 1.398,-

50 MB SCSI-Festplatte (40 ms)
fur nur DM 1.198,-

NERRENRNNNY

30 MB SCSl-Festplatte (40 ms)
far nur DM 998,-

Unsere SCSI-Festplatten werden kom-
plett anschluRfertig incl. Software und
Kabel ausgeliefert.

Ausstattung und Leistungs-
merkmale unserer Festplatten: Preise:

Datentransferraten >600KByte/s 32 MB, 40 ms, ST138N-0 DM 998,-
(mit CDC- und Maxtorlaufwerken 40 MB, 19 ms, Quantum DM 1.298,-

bis zu 850 KByte/s erzielbar), 49 MB, 40 ms, ST157N-0 DM 1.198,-
mittlere Zugriffszeiten bis zu 85 MB, 28 ms, ST296N DM 1.398,-
14 ms 80 MB, 24 ms, ST1096N DM 1.498,-

Spitzensoftware: 255 Partitionen 80 MB, 19 ms, Quantum DM 1.798,-

installierbar, Passwortfunktion,

jede Partition autobootféahig, 170 MB, 28 ms, 2x ST296N DM2.498,-
Interleave 1:1 einstellbar, Cache, 280 MB, 17 ms, Maxtor DM 3.498,-
Backup, Optimizer in der Soft- 380 MB, 17 ms, Maxtor DM 3.998,-
ware enthalten 702 MB, 14 ms, CDC DM 5.998,-
100% Atari-kompatibel, samtliche 1200 MB, 14 ms, CDC DM11.998,-

Fremdbetriebssysteme (PC-
Speed, PC-Ditto, Spectre, Aladin,
Minix, OS-9, RTOS) sind voll lauf-
féhig

44 MB, 25 ms, SQ 555 DM 1.898,-

SCSI-Kits (Festplatte und

Superleise (3,5"-Festplatten -
P ( b SCSI-Hostadapter fur ST):

ohne Lufter, 5,25"-Festplatten

mit thermogeregeltem Lufter) 32 MB Kit (ST138N-0) DM 848,-
Durchgeschleifter gepufferter 40 MB Kit (P40S) DM 1.098,-
DMA-Bus, Autoparkfunktion 49 MB Kit (ST157N-0) DM 998,-
hardwareméaRig 85 MB Kit (ST296N) DM 1.198,-
- 80 MB Kit (ST1096N) DM 1.298,-
Her.ausgefuhrte'r SCSI-Bus (50- 80 MB Kit (P80S) DM 1.598 -
poliger Centronics-Anschlul3,
Apple Macintosh und PC’s
anschliel3bar) SCSI-Hostadapter (incl.
Zweite SCSI-Festplatte im Software und DMA-Kabel) DM 198,-
Gehé&use nachristbar (SCSI- DMA-Kabel DM 39,- |
Hostadapter und Gehéause SCSI-Kabel DM 39,-
Lugr'eni:g:)ne zweite Festplatte vor- o 10il 50 w DM 99,- Datensysteme
Unsere SCSI-Festplatten werden Geha_use . DM 99,- Eugenstrale 28
komplett anschluBfertig im Cartridge far SQ555 DM 239,- 7302 Ostfildern 4
Gehéause incl. Netz-, DMA-Kabel,
Software und Handbuch geliefert \ygjtere Modelle sowie sonstige Soft- Telefon 0711/4579623
Baugleich mit LACOM und Hardware auf Anfrage! Telefax 0711/4569566
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Vergleichstabelle der vier Resource Construction Sets

RCS 1.x RCS 2.x K-Resource Wercs
Auflésung L/M/H L/M/H M/H L/M/H
GroRbildschirm ia ia ja ja
fehlende ProgDef ProgDef ProgDef extended
Objekttypen Free Strings extended Bits
Free Images
extended Bits
extended Obtype
Wertung 5 7 10 8
Kompatibilitat entféllt aufwarts zu RCS x.x aufwarts
Definitionsdatei - 5 6 8
Sprachen- C/Pascal C/Pascal/ C/Pascal C/Pascal
Ausgabe BASIC2
Definitionsdatei C-Code”’ Modula' Modula/ Modula/
BASIC/C-Code’ Fortran Fortran
Funktions- 5 7 8 10
vielfalt
Testfunktion Nein Nein Ja Ja
Icon-Editor - - 4 7
Laden von Icons  Ja* Jad Nein4 Nein4
einstellbare Ja Ja Ja Ja
Warnstufe
Beispiele - - 8 8
Dokumentation - ? 46 Seiten 95 Seiten
5 8
Support Nein5 Jab schriftlich Ja
Zusatzprogramme STCreate STCreate - WIMAGE
DEF2DFN WCONVE
Preis 15,- 3 129,- 99.-
Bezugsquelle A 3 B C

' C-Code, der die Resource-Struktur enthalt, die geandert werden und in Zusammenhang mit

STCreate in RSC-Datei umgesetzt werden kann.
*in Spezial-Version bei GFA-BASIC mitgeliefert
1nicht einzeln erhaltlich
4mit lcon-Design maéglich

5iber Hot-Line Donnerstags von 14-17 Uhr der ST-Computer-Redaktion
61n Zusammenhang mit Support der jeweiligen Programmiersprache

A: MAXON Computer GmbH
Industriestr. 26
6236 Eschborn
Tel.: 06196 481811

B: Gerhard Knupe
GmbH & Co KG
Guntherstr. 75
4600 Dortmund

C: CCD
Burgstr. 9
6228 Eltville
Tel.: 06123 1638

Tel.: 0231 527531

nicht besonders gut zu erkennen. Dennoch
wird die Handhabung des Programms
zufriedenstellend beschrieben, so daR ein
Arbeiten nach dem Lesen der Beschrei-
bung sicherlich méglich ist, zumal das K-
Resource 2 auch relativ leicht zu bedienen
ist. Gut finde ich auch, daB das Format der
Defmitionsdatei im Anhang vorhanden ist,
wodurch eine Anpassung an andere For-
mate letztendlich maglich wird. Wenn
auch die Einleitung zurecht feststellt, daf
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man ‘in diesem Handbuch keine Program-
mieranleitung fir das AES geben kdnne’,
so ist meine Meinung, daB auf Objekt-
strukturen viel zu wenig eingegangen wird
(praktisch gar nicht). Das einfache Mitlie-
fem eines kurzen Beispielprogramms bei
einem Programm, das immerhin 129,- DM
kostet, finde ich etwas wenig. Wer aller-
dings sowieso die (hinten im Anhang auf-
gefuhrte) Literatur besitzt, sollte sich da-
von nicht abhalten lassen.

Schon besser hat mir die Anleitung von
Wercs gefallen, die sich beispielhaft durch
solche Tabellen wie die in Bild 9 auszeich-
net (verdffentlicht mit freundlicher Ge-
nehmigung von CCD). AulRerdem gibt sie
meines Erachtens eine insofern ausrei-
chende Einfihrung in Objektstrukturen,
dafl wenigstens ein einigermalien gelibter
Programmierer sich darunter etwas vor-
stellen kann. Die Beschreibung des Pro-
gramms ist im allgemeinen gut (nur die
zusammengehdrenden Funktionen Einfi-
gen und Importieren sollten in Zukunft
etwas ausfuhrlicher dargestellt werden).
Auch die im Anhang befindliche Aufli-
stung der Tastaturbefehle sowie des HRD-
Dateiformats sind ganz nitzlich. Inhalts-
verzeichnis und Index sind zufriedenstel-
lend, wobei mir ein Index kaum zu lang
sein kann.

Resimee

Nachdem ich nun mehrere Wochen mit
allen vier Resource Construction Sets
gearbeitet habe und ich mich nun entschei-
den miRte, welches ich mir kaufen wiirde,
kdénnte ich keine einfache Antwort geben
(ich weiB, ich mag auch keine Tests, in
denen man keine echte Entscheidungshilfe
bekommt). Zunéchst einmal féallt das RCS
2.x als Kauf weg. da es nur in Zusammen-
hang mit Entwicklungssystemen erhélt-
lich ist. Bleiben noch das ATARI RCS | .x.
erhéltlich als Sonderdisk bei MAXON, das
K-Resource 2, zuerwerben bei Knupe, und
das Wercs von Hi-Soft, welches in
Deutschland von CCD vertrieben wird.

Das ATARI RCS 1.x ist fir sein Alter
und seinen Preis sicherlich noch gut in
SchulR. Wenn es auch nicht gerade jeden
Komfort bietet, so hat man (inklusive eines
Icon-Editors fiir 15 DM) fiir30 DM sicher-
lich ein System, mit dem man ohne weiter-
es arbeiten kann (ich habe jahrelang ohne
Probleme damit gearbeitet). Das Preis/
Leistungsverhéltnis ist recht gut. Nachtei-
lig ist. daR es erstens nicht mehr weiterent-
wickelt wird (die Ablésung 2.x gibt es wie
gesagt nicht einzeln zu kaufen) und zwei-
tens (auBer der Sonderheft-Anleitung)
keine Anleitung vorhanden ist.

Das K-Resource 2 ist von der Mausbe-
dienung sehr komfortabel und auch die
Einfihrung derobjektanhéangigen Pull-up-
Menis ist angenehm. Dennoch mdchte ich
als negative Punkte die etwas schlechtere
Anleitung, den meines Erachtens Uberar-
beitungsbedirftigen Icon-Editor und nicht
zuletzt den hdchsten Preis innerhalb der
getesteten Resource Construction Sets an-
fuhren.

Das Wercs hat mich ein wenig Uber-
rascht, da es (jedenfalls mir) relativ unbe-
kannt war und dennoch ganz gut mit dem



K-Resource 2 mithélt. Die Bedienung des
Wercs ist nicht ganz so (Maus- und Fen-
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L Default Exit Editierbar Crossed Disabled Schattiert
ster-)komfortabel wie die des K-Resource t ,
2, was aber durch die umfangreiche Ta- Box r tw e y/ y/ y/
stenbedienung wieder etwas ausgeglichen BoxChar N tw ) y/ y/ y/
wird. Mit seinem Preis von 99,- DM st es t ,
sicherlich eine Alternative zum K-Re- BoxText W e y! y/ y
source 2, wobei man abwéagen muB, ob Button >/ y/ é y/ y/ yl!
man eher ein Tastenbedienung mit vielen K3T t t
i [P FBoxText :
Zusatzfunktionen wie in Wercs haben W W y/ y! Yl
méchte, wobei nach Auskunft von CCD FText r:#-- tw tw y/ X
voraussichtlich das Zentrieren von Objek- B tw , X W
. . . L 0X
ten, wie es in RCS 2.x zu finden ist, imple- e y/
mentiert wird (nachfragen!), oder einem Icon CiT- tw é yl yl X
das Fensterin und Mausen mehr zusagt, Image rr tw . / / X
und man Wert aufdie ‘extended' Bits legt. € y y
Alles in allem gibt es inzwischen vier ProgDet tw e y/ y X
Resource Construction Sets, mit denen . ..
) . String tw é yf yl X
man recht gut arbeiten kann. Zur leichteren
Kaufentscheidung habe ich Ihnen nochmal Text Kw tw e v/ y/ X
eine Tabelle zusgmmengestellt, !n der ich Title tw tw & y/ vJ X
versucht habe, einzelne Punkte innerhalb
einer Skala von 1 bis 10 zu bewerten. Schliissel:
Natdrlich isteine solche Tabelle subjektiv. / And | q biek 4 Verhalten d
. . . P Andert Darstellun jekt: nd Verhalten AES.
Wenn Sie aber abwégen, wie wichtig oder y ert Darstellung des Objektes u erhalten des AES
unwichtig Ihnen ein Tabelleneintrag ist. tSF"  Andert Verhalten des AES aber nicht die Darstellung.
kann diese Tabelle sicherlich trotzdem X Hat keine Auswirkungen.
eine Hilfe sein. £ Bewirkt einen Absturz des Rechners (Bomben).
SH
Bild 9: Eine Tabelle aus der Wercs-Anleitung stellt den ‘/.usammenhang zwischen Objekttyp und
Auswirkung dar.
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AKTUELLES

Assoziatix

oder mehr Zeit fur Medizin

Sihdseitig auf 1400 in Seehohe liegt in
einer der sonnenreiehsten <jegenden
Europas das Krankenhaus Stolzalpe.
Wer konnte vermuten, wenn er dieses
markante Hauwerk erblickt, daR sich
dahinter eines der fihrenden orthopa-
dischen Zentren Osterreichs verbirgt?
Dalider ATARI ST indiesem Hause fir
medizinische Anwendungen akzeptiert
wird, hat schon der arztliche Direktor
Professor Dr. Reinhard (jraf bewiesen.
Kr erfand und entwickelte die Hftso-
nographie beim Saugling. Diese unge-
fahrliche Vorsorgeuntersuchung dient
dazu, angeborene Hiiftleiden frihzeitig
zu entdecken, die nur in dieser Phase
optimal behandelt werden kénnen. Hei
dieser wichtigen Ultraschalluntersu-
chung ist nur ein einziges Schnittbild
wirklich zur Auswertung geeignet. Und
genau hier wird der ATARI ST zum
Speichern und Analysieren der Einzel-
bilder eingesetzt. Doch damit nicht
genug. Seit 19X8 hat der ‘ST' durch die
Initiative von Prim. Dr. Heia Farkas ein
neues Anwendungsgebiet gefunden.
Die Entwicklungszeit betrug knapp 3
Jahre, das Ergebnis heillt ‘Assoziatix’
und ist mittlerweile als Sonderdisk bei
MAXON erhaltlich (siehe Sonderdisk-
Seiten in dieser Ausgabe).

30 /T *“* 6/1990

Notarzt: Datenmenge
kontra Geschwindigkeit

Die grundlegende Idee zum Projekt Asso-
ziatix geht zuriick auf den Herbst 1986.
Damals standen wir. eine Gruppe von
jungen Arzten, vor dem Problem, die
Einsatzprotokolle der Notarztwagen des
ORK in Graz mit einem erschwinglichen
Computersystem zu verwalten und gezielt
auszuwerten.

Als geeignete Hardware erwies sich
recht bald der ATARI 1040 ST. GroRere
Schwierigkeiten gab es allerdings bei der
Wahl der Software, da wir einerseits doch
einige Anforderungen stellten, und ande-
rerseits das Angebot an Datenverwaltun-
gen damals recht diinn gesdt war. Unsere
Datenmenge bestand, grob geschétzt, aus
3(XX) - 4XX) Datensatzen, wobei pro Satz
ein Karteiblatt und ein Notarztprotokoll
gefuhrt werden mufiten. Dieser Einsatzbe-
richt in Form eines Fragebogens sollte
mindestens 400 - 500 ‘ankreuzbare' Punk-
te umfassen kdnnen. Die Suche in den
Protokollen sollte das Finden von be-
stimmten Mustern zulassen, wobei ver-
schiedene logische Verkniupfungen moég-
lich sein muften. Die Geschwindigkeit,
mitderdie Datenmenge (1.5 Mio. Punkte)

durchforstet werden sollte, muBte ertrag-
lich sein (méglichst nureinige Sekunden).
Das war unseres Wissens mit einer kon-
ventionellen, dialog-orientierten oder
programmierbaren Datenbank nicht zu
erreichen. Nach einem Jahr Entwicklung
und Probelauf konnten wir beginnen, die
Kinderkrankheiten des Programmes zu
‘behandeln’. Gleichzeitig fand sich ein
neues Einsatzgebiet fir Assoziatix.

Der Einzug ins
Krankenhaus

Das Institut fir Anéasthesiologie auf der
Stolzalpe unter Leitung von Primarius Dr.
Bela Farkas muf jahrlich rund zwei- bis
dreitausend Operationen betreuen. Bei
dieser Tatigkeit fallen neben den Stamm-
daten des Patienten auch medizinische
Daten an. Diese wurden nach einem Dia-
gnoseschliissel codiert und archiviert. Mit
‘Lochkarten’ und Selektierer war eine
Bearbeitung madoglich, allerdings alles
andere als benutzerfreundlich. Fir jede
Fragestellung mufRten die Lochkarten
gezielt auf einen Punkt hin untersucht
werden. Bei einer neuen Frage mufte
unter Umstanden der gesamte Aufwand



wiederholt werden. Daher suchte Dr. Far-
kas nach einem anderen Dokumentations-
system. Assoziatix bot sich ideal zur Ver-
waltung der Daten, die als Mischung aus
Texteingaben und Ja/Nein-Abfragen Vor-
lagen. an. Alle medizinisch relevanten
Informationen Uber die Narkose, wie z. B.
Narkoserisiko oderprii- und postoperative
Komplikationen werden nun {ber ein
standardisiertes Narkoseformblatt erfaft.
Dieses Formblatt, einem Fragebogen
&hnlich, wird durch Ankreuzen der zutref-
fenden Punkte fiir jeden Patienten ange-
legt.

Ideen gegen Realitaten

Nach intensiven Diskussionen mit
Prim. Farkas waren seine Vorstellungen
und meine Mdglichkeiten definiert. Nun
galt es. die Ideen, die mit der Zeit immer
gewagter wurden und schon begannen, die
Hardware zu sprengen, wieder an die
Hardware - einen ‘Single User’- und
‘Single Tasking'-Rechner - und an meine
Programmiertechnik zurickzufihren.
Jede Mdglichkeit der Verbesserung und
Anpassung rief eine neue lIdee hervor,
nahezu eine Sisyphusarbeit. Dieser Auf-
wand wurde aber dadurch entschédigt,
dal Assoziatix standig als Testversion lief
und ein laufendes Feedback uber auftre-
tende Probleme gegeben war.

Als erster Punkt mufte die Datensicher-
heit erhoht werden. Jeder Datensatz wird
daher sofort aufdie Festplatte ausgelagert.
Ein Absturz oder Stromausfall sollte vom
Programm erkannnt und behandelt wer-
den. Dies wurde so geldst, dal Assoziatix.
sofern eine Datei nicht ordnungsgeman
abgeschlossen wurde, selbstdndig eine
Restaurierungsmdglichkeit beim Neustart
anbietet. Vor und wéhrend der Operation
werden die Daten auf einem Andsthesie-
protokoll schriftlich erfalt. Der Aufbau
dieses Erhebungsblattes entspricht dem
Bildschirm-Layout, damit die Ubertra-
gung in den Computer auch fur den Unge-
Ubten keine Schwierigkeiten macht. Zur
Vervollstandigung wurde von Dr. Farkas
auch ein Eingabehandbuch aufgelegt. Das
Verstandnis fir den Computer bei den
Mitarbeitern war so problemlos gegeben.

Das Resultat

Die Speicherung der Protokolldaten er-
folgt fir jede Ja/Nein-Abfrage als Bit.
Diese Form bringt zwei entscheidende
Vorteile: zum einen komprimierte Spei-
cherung des Protokolls mit Minimierung
des Speicherbedarfes, zum anderen wird
auf diese Weise eine schnelle Suche er-
maoglicht. indem 32 Bits zu einem Lang-
wort zusammengefallt werden. Da Lang-
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Wortoperationen aufden 68000-Prozessor
optimal zugeschnitten sind, werden bei
der Suche nur noch Langworter miteinan-
der verglichen.

Assoziatix kann nicht nur exakte Be-
griffe in Datenfeldern suchen.sondem
durchforstet den Datenbestand auch nach
Merkmalen, die einen Datensatz beschrei-
ben. Diese ergeben als Vorgabe ein Mu-
ster. Da jedes beliebige Muster gesucht
werden kann, muB die Suche im Protokoll
sequentiell durchgefihrt werden. Und
genau diese Suche erfordert bei relationa-
len Datenbanken viel Zeit und wurde
daher in Assoziatix optimiert. Die Proto-
kollsuche erlaubt auch logische Verkniip-
fungen. wie z.B. “finde alle Patienten:
‘mannlich’ und (“1-15 Jahre' oder ‘pra-
operatives Risiko 47)”.

Als zusétzliches Extra kénnen sogar
dhnliche Muster gesucht werden, die sich
z.B. in einer definierbaren Anzahl von
Punkten von der Vorgabe unterscheiden
dirfen.

Hin und wieder gibt es Zusatzinfonna-
tionen zu einem Patienten, die nicht in
einem Datensatz untergebracht werden
kénnen. Daher der Wunsch von Dr. Far-
kas. auch Texte und eventuell kleine Skiz-
zen mitzuverwalten. Ich wuRte freilich
nicht, welche Mithen und welches Kopf-

GmbH ATARI Beratung Service
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zerbrechen mit dieser Vorgabe gekoppelt
sein sollten. Aber mein Ehrgeiz war ge-
weckt und die Idee zu einem in die Benut-
zeroberflache integrierten Texteditor und
Grafikprogramm wurde realisiert. Als
gofes Plus kann nun jederzeit aus einem
Datensatz heraus ein dazugehdriger Text
und/oder eine Grafik auf 'Knopfdruck'
bearbeitet werden. Die lastigen Wartezei-
ten furdas Nachladen eines Editors entfal-
len.

Ein weiteres ‘Zuckerl’, welches auf
Anregung von Dr. Farkas - zu meinem
Leidwesen als Programmierer - imple-
mentiert wurde, ist die ‘Experten-Funk-
tion’. Es kommt immer wieder vor, daB
nur vage Erinnerungen an einen Patienten
existieren. In diesem Fall kann man sich
vom Computer nach Merkmalen zum
Datenbestand befragen lassen. Aufgrund
der Antworten des Anwenders werden die
nicht zutreffenden Hypothesen eliminiert,
bis im Idealfall nur mehr der gewiinschte
Datensatz tbrigbleibt.

Im Routinebetrieb ging bei komplexen,
schrittweisen Suchanfragen &fters die
Fragestellung verloren. Wir hatten zwar
ein Ergebnis, konnten aber die einzelnen
Abfrageschritte nicht mehr ‘aus dem
Kopf’ nachvollziehen. Auch dieses Pro-
blem wurde geldst. Nun werden diese

Tatigkeiten automatisch im Klartext auf-
gezeichnet und konnen jederzeit pro-
blemlos im Texteditor UGberprift und
manipuliert werden.

Endlich fertig?

Seit Sommer 1988 lauft Assoziatix im
praktischen Einsatz im Krankenhaus Stol-
zalpe. Durch kontinuierliches Feedback
zwischen Anwender und Programmierer
konnten laufend wertvolle Erfahrungen in
die Weiterentwicklung einflieRen. Heute
werden die unzédhligen schlaflosen N&chte
durch das Wissen, das aufgrund des kon-
sequenten EDV-Einsatzes aus den Rohda-
ten gewonnen werden kann, mehr als
wettgemacht. Anésthesiologische und
intensivmedizinische Daten kénnen nun
jederzeit flir wissenschaftliche Zwecke
abgerufen werden. Die jahrlich vom Spi-
talserhalter geforderte Statistik wurde
1989 bereits vollstandig mit Assoziatix
erstellt. Der dafiur erforderliche Zeitauf-
wand schrumpfte von einigen Wochen auf
einige Stunden.

Der Routineeinsatz klappt nun bestens,
aber die Geister die man einmal rief, die
wird man nicht mehr los. Dr. Farkas hat
bereits neue Ideen...

Dr. Wolfgang Kohlmaier

15 Software fiir Forschung und Technik
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It is MEGA!

MegaPaint
Professional

DM 799, -

MAXON Computer GmbH t
Schwalbacherstr. 52 MAXOf l
6236 Eschborn

1 Tel 06196/481811 Computer gmbh



ciGraph

%

Charts
Grafik

i i - i ;

Layout

SciGraph gibt Ihren Prasentationen eine per-
sonliche Note und macht Zusammenhange
anschaulich.

SciGraph ist die erste Wahl fur Grafiker,
Geschaftsleute und Wissenschatftler.

SciGraph lberwindet Grenzen. GEM-Metafi-
les sichern beste Kontakte zur DTP-Welt - von
ATARI ST bis zu IBM-PCs.

SciGraph lauft auf GroRbildschirmen (bis 256
Farben) und auf dem ATARI TT.

SciGraph wurde getestet in: ST COMPUTER
4/90, c't 3/90, ST Magazin 1/90. XEST Mé&rz/90

SciGraph kostet DM 599.-, Demo DM 30.-

ST-Statistik

Die ideale Ergédnzung zu SciGraph!

Univariate und multivariate Verfahren- von
Crosstabs bis zur Clusteranalyse

Grafiken in 2D und 3D mit Grafikeditor,
Import und Export in Text- und Grafikpro-
gramme (z.B. SciGraph) sowie Datenbanken

ST-Statistik wurde getestet in: c't 4/90, SI-
COMPUTER 8/89, ST-MAGAZIN 7/89

ST-Statistik kostet DM 348.-, Demo DM 30.-

GmbH Isestr. 57 2000 Hamburg 1

W
O C IJL/CIX/  el: 040/2603702 FaX: 040/47932
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INNEWIES

Datensysteme

SCSI-Festplatten

ICD Hostadapter «moderne SCSl-Festplatten ¢3X”
Technik »Atari kompatibel »Auto-Park »hard- und soft-
waremafiger Schreibschulz »Slime-Line Gehause
esuperleiser Lifter »SCSI-Bus und DMA-Einstellung her
ausgefuhrt »AHDI 3.x kompatibel »unterstitzt alle SC5I-
Kommandogruppen »anschlu3fertig mit Handbichern
und zwei Disks TOP- Software

LUXURYfile 8524 DM 1498.-
(85MB, 24ms. ST 1096N)
LUXURYfile 5024 DM 1298 -

(5QMB. 24ms. ST I57N)

Profitastaturen

sAustauschtastatur fir alle ST's »l00% kompatibel
eeinfach zu installieren «Druckpunkt »2.5 oder 4 mm
Tastenhub »ergonomisches Gehause «mehrfach von
Zeitungen als hervorragend getestet »anschluf3fertig
*keine Ports belegt

NEXTboard DM 589.--

Speichererweiterungen

DM 579.-
DM 1098 -

Mega ST1 ~> 2 MB
Mega ST1 --> 4 MB

Erweiterungen + Zubehor

2 Betriebssysteme im Mega ST

NEXTrombank DM 109.—
832 x 624 Multisync an Mega ST

farb- und monochromféahig

MegaScreen DM 233 —
PC Speed V 14 DM 398 -
Einbau PC Speed DM 35 —

Mega ST Tastaturkabel 1.5 mDM 25 —

BergfeldstraRe 37 3000 Hannover 91
Tel. (0511) 43 10 06 Fax (0511) 45 59 37
Hotline 16.00 - 20.00 Uhr
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Der Programmstarter

Hotwire

Der Programmstarter

Wenn der ST intensiv genut/t wird,
steht der Anschaffung einer Festplatte
nichts mehr im Wege. Doch damit be-
ginnen auch die ersten Probleme: “Wo
war denn noch das Programm?” oder
“Welchen Parameter muH ich jetzt
noch Gbergeben?” sind haufig gestellte
Fragen, mit denen man sich als Anwen-
der herumschlagen muH. Hotwire ver-
spricht,aufTastendruck aus dem l)esk-
top Programme starten zu kénnen, um
der ewigen Sucherei ein Knde zu berei-
ten. Lesen Sie, ob und wie es funktio-
niert.

Die ewige Suche nach den Programmen
und den dazugehorigen Pfaden soll nun
endlich ein Ende haben - Hotwire macht's
maoglich. Ist_Wordplus? Natirlich, Con-
trol-Alt-W. Stad? Wo war es denn noch?
Na, egal, nur kurz Altemate-S driicken.
Diese Sétze missen keineswegs ein
Wunschtraum bleiben, sondern sind be-
reits Alltag bei Hotwire-Anwendem. In-
teressant dabei ist, da Mitteilungen wie
“Der Druckertreiber kann nicht gefunden
werden" (Wordplus) nicht mehr auftau-
chen. denn bevor ein Programm gestartet
wird, wechselt Hotwire auf das entspre-
chende Laufwerk und wahltden korrekten
Pfad an. Auf diese Weise kdnnen alle
Programme ihre Resource-Dateien, Druk-
kertreiber usw. problemlos finden.

Freie Auswahl

Hotwire kann, wie bereits gesagt, Tasten-
makros belegen. Wenn man eine Kombi-
nation nicht mehr weiB, geniigt ein Druck
auf die rechte Maustaste oder Shift-Help,
um alle méglichen Kombinationen anzu-
zeigen. Hier zeigen sich auch die verschie-
denen Mdglichkeiten, die durch Hotwire
angeboten werden. Um ein Programm
wiederfinden zu kénnen, kann ein beliebi-
ger Name von bis zu 20 Zeichen Lange
gewahlt werden. Auf diese Weise ist das
Aufspliren von Programmen bereits we-
sentlich einfacher als im Desktop. in dem
bekanntlich nur 8 Zeichen plus drei flrdie
Extension zur Verfligung stehen. Zu in-
stallierende Programme kdnnen komfor-
tabel mit der Fileselectbox ausgewahlt
werden, lastige Pfadeingaben per Hand
entfallen also. Nachdem der Titel aus der
Auswahlbox ausgewahlt ist. kann man ein
(fast) beliebiges Tastaturkiirzel dafir re-
servieren. Um Doppelbelegungen zu ver-
meiden, mékelt Hotwire diese sofort an.
Wéhlbar sind alle Kombinationen aus
Shift links, Shift rechts, Control. Altemate
und einem Buchstaben oder einer Taste.
Das Kiirzel kann entweder per Maus fest-
gelegt oder direkt tiber die Tastatur einge-
geben werden. Sollte das Kirzel Ilhnen
entfallen sein, kdénnen Sie durch einen
kurzen Druck auf die rechte Maustaste

BELA

nachsehen, wie ein bestimmtes Programm
zu starten ist: Hotwire zeigt in seinem
Auswahlmend alle installierten Program-
me inklusive Tastaturkirzeln an.

GEM-, TOS- und TTP-Programme
kénnen durch einen jeweiligen Button
festgelegt werden. Diese Einstellung ist
wichtig, um einen bei TOS-Programmen
erscheinenden Cursor nach Beendigung
des Programms wiederauszuschalten -ein
weiterer Pluspunkt fir Hotwire. Kennen
Sie auch das Problem, daR nach dem
Aufrufeines TOS- oder TTP-Programms
aus dem Desktop der Bildschirm so
schnell geléscht wird, dal man oft die
Dinge nicht mehr lesen kann, die man
gerne héatte lesen wollen? Hier zeigt Hot-
wire einen weiteren Pluspunkt: Wird der
Button "Rickfrage” aktiviert, bleibt der
Bildschirm solange erhalten, bis eine be-
liebige Taste gedrickt wird. Werden Pro-
gramme aufgerufen, die eine Programm-
zeile bendtigen, kann man auch das ange-
ben. Vor dem Start des jeweiligen Pro-
gramms mull man dann noch die ge-
wiinschte Parameterzeile eingeben, die
Gbrigens langer ist als die Desktop-eigene
Eingabezeile: 64 Zeichen. Hat man ein
Programm, dem immer die gleichen Para-
meter Gibergeben werden sollen, kann man
diese auch fest speichern. Bis zu zehn feste
Parameterzeilen kénnen dauerhaft abge-
speichert werden und stehen damit rund
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um die Uhr zur Verfigung.

Normalerweise lassen sich Uber das
Desktop Anwendungen anmelden, so daf
beispielsweise bei einem Doppelklick auf
eine Datei mit der Endung “DOC"
Ist Wordplus nachgeladen wird. Hotwire
erlaubt, bis zu vier solcher Endungen fir
ein Programm zu installieren. Dadurch
wird die Vielfalt deranklickbaren Dateien
groBer, bei unserem Beispiel kdnnten also
auch Dateien mit der Endung “BAK™" fir
Wordplus installiert werden.

Pipeline

Zwischen Hotwire und Multidesk (ein
Programm, das ebenfalls ber Bela ver-
trieben wird) existiert eine Pipeline. So
gibt es in Hotwire einen Button, der Mul-
tidesk aufruft, sobald er angeklickt wird.
Dadurch wird der lastige Weg bis zur
linken Menileiste erspart. Hotwire regi-
striert automatisch, ob Multidesk instal-
liert ist oder nicht. Das Zusammenspiel
zwischen den beiden Programmen sollte
ein Beispiel fur zukiinftige Programme
sein.

Sofern Sie noch kein neues TOS besit-
zen. aber trotzdem ein GEM-Programm
nach dem Booten automatisch starten
wollen, stellt Thnen Hotwire auch dafir
eine komfortable Mdéglichkeit zur Verfi-
gung. denn eines der installierten Pro-
gramme kann als Autostart-Programm
installiert werden und wird dadurch direkt
nach dem Start des Rechners automatisch
ausgefiihrt. Dabei ist es nicht von Bedeu-
tung, ob das Programm ein TOS-, TTP-,
APP- oder GEM-Programm ist.

Programmyverkettungen sind ebenfalls
moglich. Angenommen, Sie haben eine
Reihe von Programmen, die automatisch
nacheinander gestartet werden sollen. Als
erstes Programm benutzen Sie eine Text-
verarbeitung. um einen Text zu schreiben.
Das nachste Programm entfernt harte
Returns aus dem soeben geschriebenen
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Text, wahrend sich das dritte und letzte
Programm darum kiimmert, den verfal3-
ten Text ineinen FlieBtext umzuwandeln.
Mit Hotwire laRt sich bei jedem Pro-
gramm ein Verweis auf ein anderes an-
bringen. das nach Beendigung desselben
gestartet werden soll.

Nachladbar

Durch die Mdglichkeit, Konfigurations-
dateien nachzuladen, 1aBt sich die gesam-
te Konfiguration von Hotwire durch
wenige Tastendriicke andern. Dadurch
kénnen beispielsweise mehrere Benutzer
Hotwire anwenden, ohne andauernd neue
Tastaturmakros erstellen zu missen.
Ebenso einfach kodnnen verschiedene
Dateien fur unterschiedliche Anwen-
dungsbereiche erstellt werden. So lassen
sich in der einen Datei DTP-Programme
unterbringen, in der zweiten Grafikpro-
gramme, in der dritten Spiele usw. Da-
durch wird Hotwire fast universell ein-
setzbar.

Der "Affengriff' zum Reset-Taster
dirfte mittlerweile allen Mega ST-Benut-
zem bekannt sein. Fir die geplagten
Mega-Anwender, die (noch) kein TOS

1.4 besitzen, bietet Hotwire die bekann-

ten Tastenkombinationen Control-Alt-
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Delete fir den Warm- und Control-Alt-
Shift-Delete fur den Kaltstart. Hotwire-
Anwender haben dadurch keine Riicken-
schmerzen mehr.

Bilanz

Hotwire kostet DM 79,-. Der Preis ist fur
die Leistungen des Programms nicht zu
hoch gegriffen. Hotwire sollte allerdings
nur dann angewendet werden, wenn viele
Programme auf einem Rechner benutzt
werden. Probleme mit anderen Program-
men konnten nicht festgestellt werden,
auch mit der neuen TOS-Version l&auft
Hotwire problemlos. Andere Programme,
die ebenfalls Tastaturmakros belegen
(etwa Harlekin), kommen nicht mit Hotwi-
re ins Gehege und laufen problemlos ne-
beneinander. Einziges Manko: Die Anlei-
tung verdient nicht das Wort “Anleitung”.
Hotwire ist jedoch recht leicht zu durch-
schauen. wodurch die Beschreibung nicht
zur wichtigsten Unterlage wird. Alles in
allem alsoein recht gelungenes Programm.

MP
Bezugsquelle:

Bela Computer
Unterortstrale 23-25
6236 Eschhorn
Tel. (06196) 4X1944
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BELA Tips

G+PLUS

G+Plus ist ein vollstandiger Ersatz fiir
GDOS. Mit G+Plus wird GEM nicht
mehr gebremst! Fonts und Gerate-
treiber werden ohne Neustart des
Rechners bei Aufruf eines Pro-
gramms automatisch nachgeladen!

G+PLUS-

Der GDOS-Ersatz
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79,-

HOTWIRE

Die Shell fir den geplagten ST-An-
wender. Laufwerke offnen, Ordner
offnen, Namen anklicken - Das alles
gehort der Vergangenheit an. Hot-
Wire startet jedes ST-Programm
durch Driicken einer Taste, egal wo
das Programm steht! Hotwire erlaubt
dazu Uiber 400 Tastenkombinationen.

HOTWIRE -

Die Starthilfe

Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79,- H B

REVOLVER

Der Profi-Switcher fur lhren ATARI
ST. Wo andere Programme den
Dienst quittieren, da bietet REVOL-
VER Sicherheit. Resetfest in jedem
Rechnerteil und mit umfangreichen
Utilityfunktionen ist REVOLVER ideal
fur Programmierer. Musiker und An-
wender, die mehr aus ihrem ATARI
ST machen wollen.

REVOLVER -
Der Profi-Switcher
Unverbindliche Preisempfehlung

dm 79.- wam

MULTIDESK

Multidesk l&dt bis zu 32 .ACC-Pro-
gramme nach und verbraucht nur
einen Eintrag im DESK-Meni. Das
Nachladen istjederzeit méglich! Oder
starten Sie jedes Accessory wie ein
normales Programm. MultiDesk
machts maglich!

MULTIDESK -

Der ACC-Manager
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79.-

XBoot

XBoot ist die Losung fuir den gestreR3-
ten Festplattenbesitzer. Es ermdg-
licht bei jedem Boot-Vorgang die
Auswahl der zu ladenden Accesso-
rles und AUTO-Ordner-Programme.
So nutzen Sie lhren ST optimal und
verschwenden keinen Speicherplatz
durch nicht benétigte residente Pro-
gramme. Ganz nebenbei lassen sich
beliebige GEM-Programme automa-
tisch starten - auch mit den alten
TOS-Versionen 1.0 und 1.2!

Doch damit nicht genug: Um nicht bei
jedem Booten von der Festplatte
samtliche Einstellungen erneut vor-
nehmen zu missen, kann fir alle
Anwendungen ein SET definiert wer-
den. Dadurch beschrankt sich das
Andern der Arbeitsumgebung auf
einen einfachen Mausklick oder Ta-
stendruck.

XBoot macht das Unmdgliche még-
lich. Es ist das erste (AUTO-Ordner)
Programm fur den ST, das den Kom-
fort eines GEM-Programms mit kom-
pletter Mausbedienung bietet.

XBoot

Der Boot-Manager
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 69.- N H

TURBO ST

NEU Jetzt in der Version 1.8.

Die Losung: Laden statt I6ten! Ma-
chen Sie lhrem ATARI ST “Beine"
und beschleunigen Sie die Anzeige
von Texten auf dem Bildschirm auch
ohne Blitterchip. Turbo ST ist sogar
noch schneller als der Blitter und
damit besonders interessant fur Be-
sitzer der STs, in denen der Blitter
Uberhaupt nicht vorgesehen ist.

TURBO ST-

Der Softwareblitter

Unverbindliche Preisempfehlung
DM 89.- H B B

Dieser Platz ist sehr
wichtig!

Hier kénnte in Zukunft
lhr Programm stehen.
Schreiben Sie uns oder
schicken Sie uns ein
Demo lhres
Programmes.

BELA Computer
Unterortstralle 23-25
6236 Eschborn

BELA Computer Layout-und Vertriebs GmbH Unterortstr. 23-25 D-6236 Eschborn Tel: 06196/481944 Fax: 481930

INTERLINK ST

INTERLINK ST ist das komfortabel-
ste DFU-Programm fiir den ATARI
ST und damit ideal fiir den Einsteiger
und den Profi. So urteilen zumindest
die Besitzer, die die Kommunikation
und den weltweiten Datenaustausch
mit Hilfe von INTERLINK ST nicht
mehr missen mdchten. Wann gehen
Sie auf die Datenreise?

INTERLINK ST -

DFU im Griff

Unverbindliche Preisempfehlung
dm 79,-

Harlekin

Harlekin ist ein Multiaccessory, das
immer fur Sie da ist. Aber Harlekin ist
ebenso ein Editor und ein Terminal-
Programm aber auch ein Terminka-
lender und ebenso ein sehr lei-
stungsfahiger Memory- und Disket-
ten-Monitor. Und nicht zu vergessen,
daR Harlekin ein Kopiertool und ei-
nen Taschenrechner und einen Bild-
schirmschoner und einen Spooler
und eine RAM-Disk und Tastatur-
Makros immer parat hat. In einem
W ort: Wir kdnnen hier nicht alles be-
schreiben. Schauen sie lieber selber
rein.

Harlekin

Das Multiaccessory
Unverbindliche Preisempfehlung
DM129,-

D)
D)



M iU fe

neue Zei

Sie haben das schon tausendmal gele-
sen: ‘Wollte man alle Funktionen des
Programms uufzuhlen. dann... das gan-
ze Heft..." Aber im Krnst: So einfach ist
das mit Tempus Word wirklich nicht.
und trotzdem wagen wir mit dem fol-
genden Beitrag den Schritt in die Unge-
rechtigkeit.

Vor einiger Zeit beglickte CCD seine
Kunden mit einer verheiBungsvollen Bot-
schaft. Tempus Word, so hiel es darin, sei
nun verflighar. Zwar eine 0.9-Version. in
der noch einiges fehle. Aber immerhin:
DerPreis betrage nur450 DM, die Version
1.0 wirde 200 Méarker mehr kosten. Ent-
scheiden sollte man sich ziligig, denn nur
500 0.9-Exemplare sollten ausgegeben
werden.

Und nun ist es tatsdchlich soweit: Mitt-
lerweile befindet sich die 0.91-Version
von Tempus Word auf meiner Platte, und
ich habe die ehrenvolle Aufgabe. lhnen
dieses Programm né&herzubringen. Ei-
gentlich miRten Sie sich jetzt wundem.
Denn es widerspricht den Gepflogenhei-
ten dieser Zeitschrift, Beta-Versionen zu
besprechen. Wir haben uns trotzdem dazu
entschlossen. Denn erstens warten sehr
viele Leute auf dieses Programm, und
zweitens ist das Produkt in dieser Form ja
wirklich kduflich. Bevor wiruns aber dem
Neuling zuwenden, noch einige Bemer-
kungen zum Thema des Tages: Textverar-
beitung.

Habe ich's mir doch gedacht! Wir be-
ginnen sofort, uns zu streiten. Denn mit
100%iger Sicherheit driften unsere Vor-
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stellungen von der idealen Textverarbei-
tung vollig auseinander. Und Sie da hinten
in der vorletzten Reihe: Was, nur Formu-
lare soll Ihr Traumprogramm beherr-
schen, ob das auch geht?

HeiRe Winsche

In kaum einem Bereich der Computerei
werden solche erbitterten Grabenkampfe
ausgetragen wie bei dem ewigen Streit um
die richtige Textverarbeitung. Das kommt
ja auch nicht von ungefahr. Wahrend eine
Datenbank tats&chlich nur dazu benutzt
werden kann. Daten zu sammeln, wird ein
Textprogramm viel flexibler eingesetzt,
muRB sich in vielen verschiedenen Anwen-
dungen bewahren. Noch eins: Den Um-
gang mit Datenbank und Tabellenkalkula-
tion lernten wir erst mit dem Rechner
kennen. Unsere Arbeitsweise ist gepragt
vom rechnerorientierten Vorgehen. Doch
Texte verfallt und mit der Schreibmaschi-
ne zuwege gebracht, das haben wir schon
in den grauen Tagen der computerfreien
Vergangenheit. Will sagen: Hier wie sonst
nirgends hat sich die Software unseren
Vorgaben anzupassen. Und daran schei-
tern die meisten Programme.

Ich brauche keine Namen zu nennen.
Bei manch selbsternannter ‘Software’
scheitert’s doch schon an der Trennung.
Also sprach Zarathustra: Was soll’s dann?
Wir meinten doch immer, daB die Soft-
ware fur uns denkt. Zumindest so weit, wie
sie es mit ihren Algorithmen kann. Genug
der Polemik.

Da wir also unsere Wiinsche nicht artiku-

lieren kdénnen, weil’s zuviele sind, werfen
wir einfach mal alles in einen Topf, was
man so bekommen kann im Bereich Text-
verarbeitung. (Diesen Begriff mufl man
sich mal auf der Zunge zergehen lassen:
‘Text-Verarbeitung’. Also meine Phanta-
sie 14kt mich mit Texten vieles anstellen.
Doch hiibsch der Reihe nach.) Ich teile die
Vorgange in einzelne Happchen.

Erfassen

Bevor’s Uberhaupt was zu verarbeiten
gibt, muf der Text getippt werden. Da
flhrt nun mal nichts dran vorbei. Denn mit
Spracherkennung soll es auf dem ST noch
Probleme geben. Der Gelibte schreibt mit
bis zu 10 Fingern und ist in der Lage, sich
Tastaturbefehle zu merken. Das Springen
auf Zeilenenden, Absatze etc. Setzen von
Blockmarkierungen usw. - alles das muR
per Tastatur geschehen kdénnen. Bei die-
sen Vorgéangen sind Proportionalzeichen-
satze eher ein Hindernis, verwirren sie
doch nur das Positionieren der Schreib-
marke (landlaufig: Cursor).

Die Gedanken sind meist schneller als
die Finger, Textbausteine sollen per
Blockbefehle schnell gegeneinander ver-
schoben werden kénnen. Tastaturmakros,
die auf Tastendruck z.B. die Anrede ein-
spielen - sie helfen, dem Elaborat die klare
gedankliche Linie zu verleihen, ohne wie
friher alles noch einmal zu tippen. Eine
solche Hilfe istauch das pure Abschreiben
(sorry: Kopieren) aus anderen Texten.
Mehrere Texte sollten also gleichzeitig
bearbeitet werden kdénnen.



Gestalten und
Verfeinern

Die Schrift auf dem Papier, sie hat ja ein
Format: Rander von der Blattkante, einen
bestimmten Font, der das Aussehen be-
stimmt. einen Zeilenabstand. Formate wie
Blocksatz oder Flatterrand. Bestimmte
Passagen sollen durch Kursivschrift her-
vorgehoben, die Uberschrift unterstrichen
werden. Hier dffnet sich der weite Bereich
der Schriftattribute.

Doch oft genug reicht das nicht. Ein
Absatz soll eingertickt werden, fir die
Adresse muf’ der Text ein wenig ber den
linken Rand ragen, oder, oder. Spezielle
Absatzformate missen her, firdie samtli-
che Parameter, die das Aussehen des
Textes bestimmen, noch einmal gesondert
festgelegt werden kdnnen.

Spaltensatz ware auch nicht schlecht,
macht allerdings mehr als sonst noch
Trennung erforderlich. Die sollte wieder-
um ohne Eingriff von aufRen mdglichst
fehlerfrei arbeiten. Mehrere Fonts gleich-
zeitig in einem Dokument zu benutzen -
Natdrlich alle in Proportionalschrift und
das in echtem “wie-man’s-sieht-so-
wird’s” am Bildschirm angezeigt. Das
ewige Problem: Das Seitenende trennt
einen Absatz. Oder die Uberschrift ist
hiiben, der Text dazu driiben. Immer wie-
der das l&stige Setzen des Seitenendes zu
FuB. Das kdnnte das Programm in seiner
Quasi-Intelligenz eigentlich selbst tun.
Man legt nur fest, in welchem Bereich
Abséatze getrennt werden dirfen, die Ent-
scheidung liegt dann bei der Software.

[llustrieren

Ach ja. Bilder sollten natiirlich auch noch
hinein. Sie sollen aus jedem Malpro-
gramm zu Ubernehmen sein. Ausschnitte
sollen gesetzt und gezoomt werden kdn-
nen. Aber auch Vektorgrafik gleich ein-
binden zu kénnen, das war’ nicht lbel. Es
bringt uns allerdings auch fast schon in
den Bereich des DTP. Aber es gibt noch
etwas Grafisches: das freie Positionieren
von TextdlaSignum!, das Formelsatz erst
moglich macht. Das heit: die Zeichen
kénnen am Schirm verschoben werden,
sind dennoch als solche zu identifizieren.

Drucken

Die Ausgabe isteigentlich das wichtigste.
Denn letztlich zéhlt das gedruckte Ergeb-
nis und nichtdie Arbeit, die man aufwand-
te, um dahinzukommen. Als Ausgabege-
rat werden bei heutigen Qualitatsanspri-
chen fast nur noch 24-Nadel- oder Laser-
drucker in Frage kommen. Auf deren
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Bild I: Der Desktop
von Tempus Word

Tut Option Schrift Block Extrp Position Hilft 1 i«it] zP;jw:3
J\T-MORD\TEXTE\OHIAD.TWD
Seit« ilHlzelle Till
. Uodeme Zeiten.
mMit Tempus Woid ins neue Zeitalter der Textverarbeitung @
»Sie haben das schon tausendmal gelesen: Wollte
man alle Funkhonen des Programms aulzahlen,
dann- das ganze Heft- Aber im Ernst So
einlach ist das mit Tempus Word wirklich nicht
Und trotzdem wagen wir mit dem folgenden
Beitrag den Schritt in die Ungerechtigkeit *
Vor einiger Zeit begliickte OCD seine Kunden mit einer
verheiungsvollen Botschaft Tempus Word, so hief es darin, sei nun
verfiigbai. Zwai eine 0.9-Version. in der noch einiges lehle. Aber
immerhin: Der Preis behage nur 450 DM. die Version IXI wurde 200 )
Marker mehl kosten. Entscheiden sollte man sich zugig, denn nur 500 Bild 2:
0i9-Exemplaie sollten ausgegeben weiden. | Darstellungen von
voller Grafik...
Text Option Schrift Block Extra Position Hilfe 9 ifliD ??:?2<:
91 O:\TJtBtD\TEXTE\TJtW D.THD

Moderne Zeiten

Mit Tenpus Mord ins neue Zeitalter der Textverarbeitung

Sie haben das schon tausendnal gelesen: ‘Mollte
nan alle Funktionen des Progranns aufzahlen,
dann,, das ganze He ft...' Aber in
einfach istdas nit Tenpus
Und trotzden wagen wir nit den folgenden
Beitrag den Schritt in die Ungerechtigkeit,

Ernst

Uor einiger Zelt begliickte CCD seine Kunden nit einer

Mord wirklich nicht.

verheiBungsvollen Botschaft. Tenpus Mord, so hieR es darin, sei nun
verfligbar. Zwar eine B.B-Version, in der noch einiges fehle. Aber
innerhin: Der Preis betrage nur 450 DH, die Version |.B wirde Z00
Marker nehr kosten. Entscheiden sollte nan sich ziigig, denn nur 508

8.5-Exenplare sollten ausgegeben werden. |

ist es tatséachlich soweit:
von Tenpus Mord auf neiner

uUnd nun
version

Féhigkeiten muf eingegangen werden.
Furden Korrekturabzug reicht allemal die
druckerinteme Schrift. Doch die finale
Qualitaterreicht man nur per Grafikdruck.
Zumal so auch die verschiedenen Fonts
ermdoglicht werden. Das hat rickwirkend
natlrlich EinfluR auf das Gesamtkonzept
des Programms. Denn nun mussen Font-
Formate gefunden, Anbindungsmdéglich-
keiten an bereits bestehende geprift wer-
den etc...

Mittlerweilebefindetsich die 8 Di-
Platte und ichhabedie
ehrenvolle Aufgabe, Ihnen dieses Program naherzubringen. Eigentlich

) Bild 3:... bis hin zu
DTi kargem Text

Am laufenden Band

Soweit, so gut. Der Text ist gedruckt. Das
Programm hat seine Schuldigkeit getan.
Oder auch nicht. Sinn und Nutzen der
computergestiitzten Textverarbeitung
beginnen oft erst hier: Das Anschreiben
hunderter Kunden sollte eine Serienbrief-
funktion ermdglichen. Dabei tritt das Pro-
blem der Datenibemahme aus anderen
Programmen auf. Denn die Adressen sind
in einer Datenbank gespeichert.
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Formulare

"Wahrend beim Serienbrief die Software
den Text einsetzt, sind bei Formularen nur
bestimmte Stellen (berhaupt beschreib-
bar. Der restliche Text bleibt fest. Beim
Rechnen werden Zahlen, die an bestimm-
ten Tabulatorpositionen stehen, iber Re-
chenfunktionen miteinander verknipft.
Anwendung findet die Kombination bei-
der Funktionen beim Schreiben von Rech-
nungen.

Verwalten

Doch damit nicht genug. Was niitzt mir
eine Platte mit Megabytes an Texten,
wenn ich mich darin nicht zurechtfinde?
Das Programm sollte in der Lage sein, die
Archivierung der Texte zumindest zu er-
leichtern. Suchfunktionen auch fir nicht
geladenen Texte etc. ermdglichen das
Aufsplren bestimmter Passagen und ver-
binden so, dak Dinge nochmal geschrie-
ben werden.

Bedienung

Uber alledem steht jedoch die Bedienbar-
keit der Funktionen. Alles muR klar, ein-
pragsam und im logischen Kontext ser-
viert werden. Sonst schmecken die Menis
nicht, und all die schonen Mdglichkeiten
bleiben ungenutzt. Ob nun mit Maus oder
Tasten bedient wird, sei dahingestellt. Am
besten unterstiitzt das Programm alle Ein-
gabevarianten. Haufig wiederkehrende
Bedienungsablaufe sollten zu Makros zu-
sammengefalt werden kénnen. Die Ma-
kros kann man mit Bedingungen und
Springen zu einer Quasi-Programmier-
sprache ausbauen. Das klingt zwar spin-
nig. Doch aufdiese Weise kénnen Bedie-
nung und Funktion auf sehr spezielle und
individuelle Bedirfnisse zugeschnitten
werden. Und das macht eine Software erst
flexibel.

Intelligente Hilfen

Bis hier sind die Funktionen, die ein Text-
system zur Verfiigung stellen sollte, rein
formaler Art. Sie beziehen sich nicht auf
den Inhalt des Textes. Dergleichen ist ja
den Rechnern auch ungleich schwerer
beizubringen. Doch welcher Recht-
schreibschwache wiinscht sich nicht eine
automatische Fehlererkennung, vielleicht
sogar schon beim Schreiben? Sie erfordert
ein Lexikon, gerade fiirdie deutsche Spra-
che eine nicht triviale Aufgabe fir Pro-
gammierer. Ein Thesaurus sucht nach
Worten &hnlicher oder kontrérer Bedeu-
tung. Nicht nur fur Leute mit geringem
Wortschatz geeignet. Lassen sich Bemer-
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Hild -I: Der
Zeichrnsalzedilor
von Tempus Word

THDRI

TEHPUS-HORO-Orucktreiber-Editor ...

Om tktm iii« I, <« lixhHeban>.

Hein Ptplusi
DrucHvr'yp «

Iniiullinrurj n

_«Sternchen «Is Komtntire.
i*IAN*<S* ««Typen liLiNf

seile / LQ* Oret-Oruen

Hf »« IM I»
EMEM knin
‘gnon
¥¢le . .
Hild s: AA8 &HAA ;L\lﬂgk
Hier werden t p >
Druckertreiber € U 3b )p
erstellt
rim i uotion SchrifT Extra Position Hilfe alaud ii"

Hild 6: Zu jedem
Text die volle
Information

kungen in den Text schreiben, die nicht
gedruckt werden? Das ist eine Hilfe fur
alle, deren Texte am Rechner korrigiert
werden.

Wiederum formaler Art sind Funktio-
nen wie Full- und Endnoten. Der Rechner
kann hier - sofern ausreichend zu parame-
trisieren - eine Menge Arbeit abnehmen.
Zu diesem Bereich gehdren ebenso Index-
listen und Inhaltsverzeichnisse.

In medias res

Soweit allgemein zum Thema Textverar-
beitung. Wahrscheinlich haben Sie im
Kopf eine Checkliste gemacht und ange-
kreuzt, wieviel davon Sie bendtigen und
wieviel davon lhr momentanes Textpro-
gramm beherrscht. Die Differenz dieser
Kreuzmengen ist direkt proportional zu
Ihrer Unzufriedenheit. Oder? Vielleicht
hilft Tempus Word Ihnen. Ich werde also
im folgenden nicht das herausstellen, was
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Tempus Word an AulRergewdhnlichkeiten
bietet (das wére zuviel). Stattdessen werde
ich die Mdglichkeiten, die sich mit den
Funktionen bieten, in den Vordergrund
stellen.

Tempus Word verfolgt konsequent das
Prinzip der grafischen Anzeige des Tex-
tes. Da mit verschiedenen Zeichensétzen
gearbeitet wird, ist das auch notwendig.
Von daher ahnelt es dem Prinzip von Si-
gnum!. Doch wie bereits angesprochen,
ist beim Erfassen der Texte weniger
Schénheit als Ubersichtlichkeit gefragt.
Bei Tempus Word gibt's noch einen
ASCII-Modus, bei dem der Systemzei-
chensatz verwandt wird. Natirlich unpro-
portional. Das Programm kann von der
vollen grafischen Anzeige bis zur Karg-
heit des Tempus-Editors abgespeckt wer-
den (siehe Bilder 2 und 3). Verwendet
werden ubrigens Fonts im eigenen For-
mat. Signum!-Fonts kdnnen benutzt, al-
lerdings nicht verédndert werden.

Grundsatzliches

Wer - wie der Autor - bereits mit dem
Tempus-Editor arbeitet, der wird zumin-
dest mitdem ASCII-Modus keine Proble-
me haben. Sehr viele Tastenbefehle sind
identisch. Die schnelle Eingabe der Texte
stellt kein Problem dar. Ein satter Vorrat
an Positionier- und Blockbefehlen, alle
auch auf der Tastatur, 148t kaum einen
Wunsch offen. Wer lieber im optisch reiz-
volleren ‘Tempus Word-Modus’ arbeitet,
wird sich Gberden schlauen Cursor freuen.
Der ist ndmlich immer so breit wie der
Buchstabe, auf dem er steht.

Wie steht's mit der Geschwindigkeit?
Der Name Tempus steht ja fir High
Speed. Subjektiv wiirde ich sagen, daB im
Grafikmodus Tempus Word ein wenig
schneller ist als Signum!. Im ASCII-
Modus muB man bedenken, daR der ver-
wandte Zeichensatz immer als Berech-
nungsgrundlage fir den Zeilenumbruch
dient. Und formatiert wird bei Tempus
Word standig. Kommt dann noch die voll-
automatische Trennung hinzu, wird er-
heblich gerechnet. Daher reicht die Ge-
schwindigkeit nicht an die des Editors
heran. Trotzdem - fur eine Textverarbei-
tung ist es allemal sehr gut. Ein Nachlau-
fen findet nicht statt. Ich habe einige Zei-
ten gestoppt und zeige sie in der Tabelle.
Das ist zwar nicht ganz fair (Script z.B.
zeigt jeden Such/Ersetz-Vorgang am
Schirm), mag aber als Anhaltspunkt die-
nen.

Das Konzept des Arbeitens im Grafik-
oder Textmodus birgt aber Haken. Man
mochte neben dereinfachen Darstellungs-
weise auch eine ebenso einfache Druck-
weise nutzen kdnnen. Denn der klassische

42 JT*“* 6/1990

SOFTWARE

Schrift Block Entra Position Hilfe B 1*1:XS;S
Bild 7: Luxuri6s:
Das Seiten-Ixiyout
Schrift Bloch Extra Position Hilfe il iq¢D
jDbsatz-Fornat: HEINE.TUR
Standard-Bbsatzfomat Hit Initiale
( 7 -Proportional | > Einl
; iyl &b —
QUi m +$ - - y HIUD
|iEinzug: 0.00 Ulis
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mEinrickung « €.e0 Absatz schitzen |
ilZeilenabstand o B S
Inbsatzabstand: C2j1 INNKN - 11 AUSSIN 1

lintaarleren|e«trahitren| drucken

llext-FornatIFIEUII laden

ASCII-Druck mit den Fonts des Druckers
ist um ein Vielfaches schneller als der
grafische. Besonders bei Nadeldruckem.
Nun haben aber die Zeichensatze des
Druckers meist andere Zeichenbreiten als
die Tempus Word-Fonts. Blocksatz in
Proportionalschrift mit den Drucker-
Fonts fallt also aus, oder?

Dem ist nicht so. Im Druckertreiber gibt
man fir alle Drucker-Fonts die Zeichen-
breiten an. Ladt man den Treiber, ist
Tempus Word in der Lage, den Text nach
diesem Font umzubrechen, zeigt aller-
dings wahlweise den grafischen oder den
System-Font an. Kompliziert, gell? Nach

Bild 6: Absatz-
Layouts fur jeden
Geschmack

Bild 9: So
bearbeitet man
Blocke.

einigem Probieren blickt man aber durch.
Der Vorteil dieser Zweiteilung liegt ein-
fach darin, daR man sich Probedrucke in
sehr guter Qualitat erstellen kann, ohne
ewig darauf warten zu missen. Trotzdem
stimmt das Druckbild - was die Positionie-
rung des Textes betrifft - haargenau mit
dem endgtltigen Druck tberein. Das ver-
dient Lob.

Externa

Der Font-Editor ist ein ausgelagertes Pro-
gramm. Sie sehen seine Oberflache in Bild
4. Es liegtjedem Tempus Word-Font ein



Master-Font mit der doppelten Aufldsung
eines 24-Nadlers (720 DPI) zugrunde.
Aus diesem errechnet der Editor in guter
Qualitat die Fonts fir die verschiedenen
Drucker und den Bildschirm. Dieses
Konzept macht das Font-Format vdllig
inkompatibel zu allem Gblichen, vorallem
zu Signum!. Es sind aufRerdem in einem
Tempus Word-Zeichensatz mehr Zeichen
enthalten als in einem von Signum! Bleibt
zu hoffen, dalk es CCD bald schafft, mehr
Fonts als die momentanen anzubieten.
Denn mit deren Vielfalt steht und fallt die
Gestaltbarkeit eines Textes.

In Bild 5 sehen Sie das Programm zur
Erstellung der Druckertreiber. Es redet
mit dem Anwender lber ein simples For-
mular. Die Eingabe ist einfach, und es
konnen einem kaum Fehler unterlaufen,
zumal die lustigen Symbole geradezu
motivierend wirken. Der Smiley ‘compi-
liert' den Treiber, den man Tempus Word
dann mundgerecht serviert.

Text-Styling

Ich werde nun einen neuen Text anlegen.
Dann wird nicht nur ein Fenster gedffnet,
und los geht's. Nein, zuerst miissen diver-
se Informationen Uber den Text und evtl.
ein PalBwort eingegeben werden (Bild 6).
Der Sinn dieser Informationen Uber Autor
und Zweck nebst der Suchworter zeigt
sich dann, wenn man erst einmal die halbe
Platte voller Texte hat. Dann ist jede
Chance, ein bestimmtes Werk anhand
seines Namens wiederzufinden, vertan.
Aufdem Desktop von Tempus Word (Bild
1) ruft man eine Box auf, die von allen
Texten eines Pfades jeweils nur diese In-
formationen zeigt. Dort kann dann auch
nach Stichworten gesucht werden. Wie
gesagt - fur den Vielschreiber eine grofRe
Erleichterung.

Daran anschliefend sollte man das Sei-
ten-Layout festlegen (Bild 7). Auch hier
prasentiert Tempus Word eine Dialogbox,
die fastden Rahmen der Ubersichtlichkeit
sprengt. Doch wie bei so vielem: Man
gewohnt sich dran und sieht bald nur noch
das Wesentliche. Leider tribt sich der
Blick mit Wehmut, denn momentan sind
nureinspaltige Layoutsdrin. Doch laRtdie
Box auf Mehrspaltensatz hoffen. Ein
Hauch von DTP kommt auf. Apropos:
Grafikeinbindung geht momentan auch
nicht. Wer sich vor groRerer Formatierar-
beit bewahren will, der widmet sich jetzt
schon den Absatzformaten (Bild 8). Diese
Formate haben eine héhere Prioriétals das
Seiten-Layout und auch als die globalen
Einstellungen, die man mit Icons auf dem
Desktop (warum eigentlich dort?) trifft.
Die Sache mit den Absatzformaten hat
gleich zwei gute Seiten:

SOFTWARE

Bild 10:
(ianzseitenansicht
und Textlupe fir den
Umbruch

GROSS/klein

Suchnodus: Textsuche httrtbutsuche j.v.iiiiii m iii
Suchbercich: 11« 1ALUH Block

Suchbeginn: Start Ende

Suchrichtung: | rickwérts

Quantitat (nur bei St E relevant)

einmalig

Erstens ist das einheitliche Formatieren
eines Dokuments kein Thema mehr. Denn
aufTastendruck 'gieft' man den Absatz in
eine festgelegte Form. Die Formate wer-
den gespeichert und stehen so jedem
Dokument (und jedem Autor!) zur Verfi-
gung. Gleiches gilt nattrlich auch fur das
Seiten-Layout. Arbeiten in einem Betrieb
oder Institut mehrere Personen an einem
Schriftstick, ist dessen gleichmaRBige
Form unproblematisch. Geféllt eine be-
stimmte Formatart nicht mehr, klickt man
sich durch die Box, variiert sie ein wenig
und formatiert den Text neu. Fertig.
Zweitens weill das Programm auf diese
Weise, ob ein Absatz eine Uberschrift
oder ein Text ist. Beides bekommt eine
Gewichtung zwischen Null und Neun.
Damit legt man fest, ob z.B. eine Uber-
schrift nur aufeiner ungeraden Seite oben
stehen darf, oder auch mitten aufder Seite.
Oder: PaRt beim Seitenumbruch die Uber-
schrift noch aufdie Seite, jedoch nur noch
eine Zeile eines Absatzes von hoher
Gewichtung, so wird alles auf die néchste
Seite verfrachtet. Wer kennt sie nicht, die
grausigen Uberraschungen immer dann,
wenn der Text mal mehrals 10 Seiten und
man wieder etwas lbersehen hat? Richtig
dosiert kann Tempus Word helfen.

Bild 11: IMJU keine
Wiinsche offen:
Suchen und Ersetzen

JJaw. « !
J:<;n| 1

Oftgenug reichtauch das Absatzformatie-
ren nicht. Dann sollen einzelne Warter
hervorgehoben werden, z.B. durch dop-
pelte Unterstreichungen. Tempus Word
hat einiges Exotische auf Lager. Bei der
maéachtigen Blockformatierfunktion (Bild
9) bleibt kein Auge trocken: Attribute und
Fonts werden gesetzt oder geldscht oder
unberiihrt gelassen - gerade so, wie man es
braucht. So wie hier geht's einem oft mit
Tempus Word: zuerst das undurchsichtige
Chaos aufdem Schirm; hat man sich dran
gewdhnt, dann eréffnen die so véllig para-
metrisierbaren Funktionen neue Dimen-
sionen.

Weiter geht’s

Nachdem mein Phantasietext, den ich
gerade vor lhren Augen bearbeite, nun die
richtige Form hat. will ich ihn noch einmal
komplett umbrechen. Dabei hilft mir die
'Textgestaltung’. Sie erledigt jetzt noch
die Arbeitdes Seitenumbruchs. Doch halt.
Zwischen zwei ganz bestimmten Absét-
zen wollte ich eine freie Seite haben, denn
dort soll spater ein Bild hinein.

Also wéhle ich ‘Seitenumbruch edie-
ren’, und schon erscheint Bild 10. Die
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Doppelseite ist verkleinert, und ich brau-
che nurzu klicken, wohin das harte Seiten-
ende soll. Doch auf meinem 640x400-
Monitor (Tempus Word lauft auch auf
allen GroBbildschirmen) seh' ich leider
nicht viel. Das Autorenteam hilft. Der
Text, Uber dem der Cursor gerade steht,
wird per Lupe vergroBert. So ein Service
und ein ndtzliches Detail.

Zur Verdeutlichung der Detailwut bei
CCD ist im Bild 11die Suchen/ Ersetzen-
Dialogbox dargestellt. Es werden alle
Passagen, an denen das Wort ‘Tempus’
aufeinem linksbiindigen Tabulator steht,
ersetzt durch das Wort ‘Tempus Word’
auf einem rechtsbiindigen Tabulator.
Dabei werden nur die beachtet, bei denen
mindestens das Attribut ‘Heller Text’
gesetzt ist. Es wird in der Ersetzung ‘Fett’
gesetzt und alle anderen Attribute ge-
l6scht. Noch Fragen?

In den Handen...

...halten mocht’ich ihn - den Text. Dem-
nach steht jetzt das Drucken an. Uber die
verschiedenen Modi hab ich mich oben
schon ausgelassen. Integriert ins Pro-
gramm ist ein Spooler (Groe und Ge-
schwindigkeit variabel, logisch!), in dem
das Dokument erst einmal landet. Gedul-
det man sich mit dem Ergebnis, kann tat-
sachlich ganz gut nebenbei gearbeitet
werden. Ach ja, gedruckt wird auf drei
Ports: parallel, seriell und DMA. Und
gleichzeitig. OK - ich hab’ nur einen
Drucker. Das Ergebnis ist beeindruckend,
genauso gut wie Signum! halt. Aber mein
Poplus hat wunderbare eingebaute Pro-
portional-Fonts. Und mit denen kommt
Tempus Word ja auch zurecht. Und es
geht schneller. Und es sieht auch toll aus.

Apropos Signum!. Tempus Word - der
Signum!-Killer? Die Frage stellen sich
sicherlich viele. Zumal momentan der
Preisunterschied nicht sehr grof ist. Die
Features, die Tempus Word mal haben
wird, lassen Signum! sicher verblassen.
Bis auf das Definieren grafischer Blocke
und deren Bearbeitung gibt es keinen
Unterschied. Die Mikroschritte sind drin,
genauso wie die Zeichensatze. Darlber
hinaus wird Tempus Word Uber eine gan-
ze Reihe Mehr-Funktionen verflgen.
Doch momentan hat Application Systems

Tempus Word 0.91

Laden des Programms 64S
Laden 35128 Bytes 9S
Speichern 35128 Bytes 18s
Scrollen 866 Zeilen 33s/24s(®
Ersetzen 3078 Zeichen 8s

(*) Die zweite Zeit im ASCII-Modus

Kleiner Benchmarktest
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mit ihrem Produkt noch die Nase vom.
Denn sie bieten ein komplettes Programm.
So elementare Dinge wie FulR-/Endnoten,
Grafikeinbindung aber auch Spaltensatz
beherrscht Tempus Word noch nicht.

Zubehor

Neben all den reinen Hilfsmitteln beim
Schreiben, Formatieren und Drucken
reicht uns CCD noch Taschenrechner,
Notizbuch, Lexikon und Wecker an die
Hand. Fehlt nur die Lesestlitze. Das Lexi-
kon arbeitet wohl wie eine Dateiverwal-
tung, verwaltet aber auch Stichworte... In
meiner Anleitung stand leider noch nichts
dariber. Das Notizbuch ist ganz nitzlich.
Aber ich arbeite auch mal mit anderen
Programmen, und da fehlt es dann. Dann
muf ich doch Papier und Bleistift nehmen.
Es sei denn, das Notizbuch wird eines
Tages auch als Accessory zur Verfiigung
stehen...

Sehr nutzlich sind viele der Details, auf
die die CCD-Mannen so stolz sind: der
variable Cursor, das Erstellen von Inhalts-
verzeichnissen, die Ganzseitenanzeige
usw. Eine On-Line-Hilfe spielt auf Ta-
stendruck Hilfstexte zu den Funktionen
ein. Acht Texte passen inden Speicher, ein
einziger kann in vier Fenstern gleichzeitig
dargestellt werden.

VermiBt habe ich die UNDO-Funktion,
an die mich der Tempus-Editor doch sehr
gewoOhnt hat. Warum so haufig gebrauchte
Menipunkte wie ‘Tempus-Word-Modus’
oder ‘Textgestaltung' keine Tastencodes
erhielten - wer weil}. Ebenso unklar, war-
um sich das Programm einige Pfade nicht
merkt. Die Trennfunktion mit Ausnahme-
lexikon funktioniert gut, die Trenntiefe ist
leider nicht variabel. Mir ist es auch nicht
gelungen, bereits gesetzte Trennungen
auseinem Text zu entfernen. Kommen wir
also zu ein paar Dingen, die der Version
0.91 fehlen.

Versprochen ist
versprochen
Liebe Leute von CCD! Euer Programm ist

schon ganz toll, doch bis zur Version 1.0,
da wollen wir noch: FuR-/Endnoten: Ma-

kroerstellung, denn einige Vorgéange er-
fordern dermalen vieleTastendriicke.dal
einem vor Dialog auf- und zuklappen
schwindlig wird; Indexlistenerstellung;
Seitenlayout, mehrspaltig und mit Kopf-
und FuRzeilen: Grafikeinbindung; Serien-
briefe; Formulare: Rechnen im Text. Die
Gliederung ermdglicht das Einklappen
von Absatzen ahnlich der Prozeduren bei
GFA-BASIC 3.0.

Das sind keine Spinnereien von mir.
Das verspricht uns CCD tatsachlich. Also
wohlan und frischen Muts ans Werk!

Weiterfiihrend ist ein Korrekturlexikon
nétig. Vielleicht 1aRt sich aufdem ST auch
eine On-Line-Korrektur realisieren? Und
dann der Thesaurus. Davon haben alle
etwas. Denn dann sind meine Elaborate
nicht mehr gar so eintonig.

Ende gut, alles...

Tja, nun bin ich wohl berufen, die Endwer-
tung zu treffen. Also mal ganz im Emst:
Tempus Word ist ein begeisterndes Pro-
gramm. Ich denke, nicht zu Ubertreiben,
wenn ich die Lage aufdem Textverarbei-
tungssektor beim ST mit der Wasserver-
sorgung in der Sahel-Zone vergleiche.
Tempus Word ist dabei die Oase. Alle
Funktionen, die momentan geboten wer-
den. arbeiten sauber und schnell. Aber wie
gesagt -da mufB noch kréaftig dran gearbei-
tet werden. Die Perspektive, die sich bie-
tet. ist enorm: ein Programm, das tber die
reine Schreibmaschinenemulation mit
Sonderausstattung hinausgeht. Vergleicht
man die maximalen Mdglichkeiten, die
eingangs umrissen wurden, mit dem, was
Tempus Word kénnen wird: Hut ab. Ich
kann damit Texte wirklich VERARBEI-
TEN und nicht nur tippen. Der Vielschrei-
berwird Tempus Word nutzen; weralle 14
Tage einen Brief schreibt, fir den ist
Tempus Word zuviel des Guten.

Bleibt letztlich nur die Frage, ob der
Kunde als Beta-Tester der richtige Weg
ist, Software an die Frau/den Mann zu
bringen. Der Lohn fiir den Anwender be-
tragt 200 DM. Und friher mit Tempus
Word arbeiten zu kénnen.

1B

Tempus Editor 2.0  Signum! 2.0  1st_Wordplus 3.15 Script Bezugsadresse:
17s 29 s 22's 33s ccb
oe ; 18 14 Burgstr. 9
s S s 6228 Eltville
12's 16s 34s 29s Tel. 06123/1638
17s 42 s 132 s 176 s
2s *9 26s 780 s

(*+) Signum! stirzte leider ab.



* y Sound Sampling System” in 8 Bit und 16 Kt

AS SOUN17

Sample Software:**
Midifahig, Samplesequenzer, Transponieren, Loop, Echo, Fader,
Auto Mixer mit Mix Editor, Reverse Play, Multisampling, Keyboard
Editor, Sample Cutter mit null Position Finder, Soundbibliothekver-
waltung, Sampleeinbindung in eigene Programme

Anschluf3fertiges Gerat, Software und Handbuch
DM 298,—*** DM 598,—*** A

Zubehor: 10 Disketten, Soundbibliothek (Effekte) /\
DM 149,—e** DM 198,—e**

bei 4 MB Speicher
**  Samplesoftwore nur fir Monochrommonitor

«** unverbindliche Preisempfehlung

G DATA

Siemensstr. 16

D-4630 Bochum 1
Telefonische Bestellungen:
02323/38 9858

Versand zzgl. DM 7,— Portopauschale
per Nachnahme oder Vorausscheck

Schweiz:
DTZ Data Trade AG
Landstr. 1 « CH-5415 Rieden / Baden
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Easybase

Wenn die unbestrittene Nummer Eins
in der Computeranwendung die Text-
verarbeitung ist, dann folgt auf dem
zweiten Rang sicher das, was man unter
dem Begriff “Datenbank” kennt. Gera-
de das Verwalten von grofRen Daten-
mengen, das schnelle Suchen und das
ganz gezielte Sortieren und Ausgeben
bestimmter Inhalte, daswar doch schon
immer die Wunschanwendung, mit der
Programmierer allesamt die Gewalten
unserer “Rechenknechte” ausnutzen
wollten. So darf man durchaus mit
Staunen vernehmen, daB das erfolg-
reichste, weil meistverkaufteste (und
wahrscheinlich auch meist-raubko-
pierteste) Programm mit Familienna-
men “dBASE” heiflit. Selbst einge-
fleischte ATARI ST-Anwender kennen
dieses Produkt und nicht nur alleine sei-
nem Namen nach. Fir den ATARI-
Computer haben andere Programmna-
men (die ich hier nicht wiederholen
mochte) das Feld der Datenbank berei-
tet, auch einige “dBASF)-Nachbauten”
sind darunter.

Wenngleich die Auswahl an Datenbanken
fir den ATARI nicht gerade gering ist,
werden dennoch (oder gerade deswegen?)
immer wieder neue Datenverwaltungs-
programme vorgestellt. Und wenn es so
aussieht, als hatten bekannte Namen das
Feld (sprich die Marktanteile) ldngst ab-
gesteckt, dann erscheint wieder eine Da-
tenbank im Katalog der Neuankindigun-
gen (wofir die Frihlings-CeBIT und die
Spatsommer-ATARI-Messe hervorra-
gend geeignet sind).

Mit in den Ring steigt ab sofort die
Firma OMIKRON. Das Produkt der Soft-
ware-Schmiede aus Birkenfeld bei Pforz-
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« I'M

N'yoank-N

heim heiflt Easybase und darf wortlich
genommen werden! (“Nomen estomen” -
wer kann Latein?)

Datenbank “light”

Uns lag zwar eine Vorabversion von Easy-
base vor. die war aber schon so “heiR”
(Originalton), daR sicher keine Anderun-
gen zur Verkaufsauflage mehr vorgenom-
men wurden (“irgendwann ist eben

edit um: club

e von; Nhane; club
I'NEBSYM SE\PUBIIC.EI
Datensatze gefunden (=11.24'7.).
ZAHLE nane: atac
| Ich zahle..
2B Datensatze gefunden (:11.24X),
| edlt nane:club nane:nill«
Ich suche...
\ keinen Datensatz gefunden,
zahle nane:atari
Ich zahle..
19 Datensé&tze gefunden (=IB.i7*>
| edIt nane:dub
Ich suche..
44 Datenséatze gefunden,

SchluBR" - ebenfalls Originalton). Vom
spateren Handbuch durfte ich einen Roh-
entwurf in Augenschein nehmen. Es wird
auf jeden Fall einen durchschnittlichen
“Bilderdurchsatz” von 1Bild (also Hard-
copy u.d.) pro Seite haben (was als Fau-
stregel fir verstandliche Handbicher
gilt).

Nach dem obligatorischen Doppelklick
erscheint eine ungewohnte Oberflache:
Die altbekannte Desktop-Leiste fehlt! Da
Easybase wahlweise auch als Accessory
installiert werden kann, mufte die obere
Menuleiste wegen der Einheitlichkeitent-

fallen. Das bringt aber zwei Vorteile mit
sich: 1. Easybase ist aus jedem anderen
Programm aufrufbar (ok. Sie wissen so-
wieso. was ein Accessory ist), aber 2. sind
die Desktop-Menlwadrter (bei anderen
Programmen) nicht immer sehr trefflich
formuliert. Deswegen hat man sich bei
Easybase fiir eine Icon-Leiste am unteren
Bildrand entschieden, und Symbole sind
nun einmal schneller zu interpretieren als
Woaorter.

Bild I: Das
Hauptarbeitsfensler
von Easybase zeigt die
Kommandozeile
loben), Klemmbretter
fir haufig benutzte
Befehlsfolgen

Am rechten Bildrand zieht sich eine
Klemmbrettleiste nach unten, die Platz fur
10 Befehlsfolgen hat. Dort werden also
Such- oder Sortierdefinitionen, welche
sehr hdufig Vorkommen, niedergelegt und
brauchen fortan nicht mehr manuell ein-
gegeben zu werden - Mausklick genigt
(Wertung: sehr natzlich). Am oberen
Bildrand héngt die Kommandozeile fir
die manuelle Befehlseingabe. Sie zeigtau-
Berdem den zuletzt eingegebenen Befehl
noch an. Mit den Tasten >Pfeil-hoch<
bzw. >Pfeil-runter< rollt man nacheinan-
der alle bisher eingegebenen (maximal



100) Befehlszeilen wieder in die Kom-
mandozeile, um sie erneut ausfihren zu
lassen oder zu &ndern. Anwender von
dBASE kennen dies als “History-Buffer".
Den grofRten Raum des Bildes teilen sich
ein Melde- und ein Listenfenster. Sie
kdnnen abwechselnd in den Vordergrund
"geklickt” werden, sind aber (leider)
weder in der GréRe, noch in der Position
veranderbar. Auch héatte man sicher die
Kommandozeile in das Meldefenster ein-
bauen konnen, um somit eine bessere
Bildaufteilung und etwas mehr Platz zu er-
halten. Das Listenfenster besitzt zwar
einen Rollbalken zum Umherwandem. al-
lerdings auch nur in vertikaler Richtung.
Somit sind von allen sichtbaren Datensat-
zen immer nur die Anfange zu erkennen,
der Rest hillt sich in Schweigen. Um ei-
nen Datensatz in seiner kompletten Aus-
dehnung zu bewundern, geniigt ein Dop-
pelklick auf ihn. Im Meldefenster sucht
man Rollbalken véllig vergeblich. Mel-
dungen und Kommentare des Systems, die
schon eine geraume Zeit zuriickliegen,
sind dadurch unerreichbar. Notlésung:
Protokollausdruck auf den Drucker wéah-
rend der Datenbanknutzung. (Wertung:
verbesserungsbedirftig).

Die Icons

Obwohl es eingangs plausibel erschien,
auf die gute alte Desktop-Leiste zu ver-
zichten, gibt es trotzdem Rollmenis. Bei
vier der Icon-Symbole rollen “Pop-Up-
Menis" (d.h. von unten kommend) auf.
Bonbon am Rande: Das Meni ist sogar
frei positionierbar und erscheint mit seiner
linken oberen Ecke immer dort auf dem
Bildschirm, wo sich gerade der Mauszei-
ger befindet. Zusatzlich kénnen alle Icons
und die Auswahlpunkte in den Menus per
Funktionstasten aktiviert werden. Andere
vier lcon-Symbole lassen groBe Fenster
erscheinen, wobei jene zum Editor- und
zum Papierkorb-Meni mit viel Text tiber-
laden sind.

Ansonsten sind die Symbole sehr klug
ausgedacht und einprdgsam, so dal mit
zunehmender Perfektion (des Anwen-
ders) damit ein schnelles und gezieltes
Arbeiten moglich wird.

Wie Easybase arbeitet

Wenn man die Datenbankprogramme von
ihrem Arbeitsprinzip her sieht, gibtes eine
ganze Menge unterschiedlicher Vorge-
hensweisen: hierarchische, relationale,
assoziative, verkettete, vernetzte usw.
“Wer braucht denn eigentlich relationale
Datenbanken?" Diese Frage hort man 6f-
ters, besonders wenn gerne das Beispiel
vom Karteikasten zur Verdeutlichung von

SOFTWARE

Datenbankprogrammen beansprucht
wird. Das Herstellen einer Relation mag
fur Anfanger schwierig zu durchschauen
sein. Auch muf das Aussehen der Daten-
bank auf diese Relationalitdit aufgebaut
sein, und Verhaltnisse der Datenbanken
untereinander missen fest stehen.

Eines ist sicher: Easybase ist keine relatio-
SUCH nerknal: presse

i>-
Liste een: nerton!: presse

Brener Rnzeiger« Kontakt: Heinz Molff« StraBe:
CHIP Redaktion« Kontakt: Jan Vollnuth« StraBe:

Eine Datenbank
definieren? . Easy

Wie wir schon festgestellt haben, wird in
Easybase keine Datenbankstruktur vorge-
geben. Das Programm kennt nurein Krite-
rium: die Kategorie (vergleichbar mit

Computer Personlich Redaktion« StraBe: Hans-Plnsel-Str

Diiital TInes« Kontakt: Peter Hebert« StraBe:
4386 Essen

Frank Blun« StraBe: Rn Deinelsberg 1S« Ort

Feldnamen). Eine Kategorie ist ein
Bodenhein

Schillers

Sonnenstr /]

Happg-Conputer Redaktion« Kontakt: Thonas Jacobi« Strafle
Pressesebiro Dlugosch S Teuber« StraBe: Postfach 2« Ort !/
Redaktionsbiiro T. Vogler« StraBe: SchleiBheinerstr. 63

ST-Conputer« Kontakt: Harald Schneider« StraBe:

Industri

ST-hagazin Redaktion« Kontakt: Ulrich Hofner« StraBe: Ha 11

TV-Horen i Sehen Redaktion« Kontakt: Jurgen Roner« StraB

Bild 2: Nachdem in

Tronic Verlag 6nbH« Kontakt: Redaktion RSN« StraBe: Post 77" der Kommandozeile
c't Redaktion« StraBe: Bissendorfer Str. 8« Ort: 3000 Ha .
ein Suchbefehl
eigegeben wurde,
zeigt das l.istenfenster
(Bildmitte) das
Ergebnis.
Fl neue Datenbank Fl Standardausgabe auf Drucker
F2 Standardausgabe auf Bildschlm
F3 Datenbank laden F3 Standardausgabe In Datei
F4 Datenbank speichern F4 Standardausgabe auf Tastatur
F6 Test als Datenbank zuladen F6 Fornular editieren
F7 Datenbank als Text speichern F7 Fornular laden

F8 Fornular speichern

Fl Text als Datensatz zuladen
F2 Datensatze als Text speichern

F« Heuen Datensatz anleoen

nale Datenbank! Das Definieren einer
Struktur mit Feldname. Feldlange, Feld-
typ, Schlissel usw. ist nicht nétig! Es wird
vielmehr das uralt bewéhrte Karteikarten-
prinzip umgesetzt. Man kann ruhig sagen,
Easybase denkt wie ein Mensch, ndmlich
wortweise. Die meisten Datenbankpro-
gramme sind streng zeichenorientiert und
wollen z.B. bei einer Wortsuche die Folge
von Buchstaben exakt vorgegeben haben:
Der Herr ‘Wilhelm Kaiser' istein anderer
als 'Kaiser Wilhelm'. Easybase wirde
nun aber erkennen, dal von der Vorgabe
“SUCHE Wilhelm Kaiser" alle Datensét-
ze betroffen sind, die sowohl "Wilhelm"
alsauch "Kaiser" (z.B. Wilhelm P. Kaiser)
enthalten. Selbst wenn Sie nicht mehr ge-
nau wissen, ob der Herr Kaisermit Vorna-
men nur "Willi” hieB oder gar "Keyser”
ganz anders geschrieben wird, Easybase
kann solche Ahnlichkeiten herausfinden
und indie engere Wahl bringen (Wertung:
sehr nitzlich).

FD Behandlung von Fornularfehlern
F1B Fornular starten...

Fl Standard: SUCHE
F2 Standard: ZRHLE
F3 Standard: EDIT
F4 Standard: EXPORTIERE

Bild J: Einige Icons
erzeugen sogenannte
"Pop-Up-Meniis", wie
sie der OEM-Profi
von der Desklop-
Eeiste her kennt

Gleichheitsmerkmal. also nichts anderes
als ein Titel, der in jedem Datensatz die-
selbe Stelle einnimmt. Dabei kann der
Inhalt einer Kategorie beliebig lang sein
("beliebige Feld- und Satzldnge). Die je-
weilig unterschiedlich langen Inhalte glei-
cher Kategorie werden dynamisch ver-
waltet, benutzen also immer nur den tat-
sdchlich beanspruchten Speicherplatz.
Maximal sind 1(XX) Kategorien méglich.
Und von Datensatz zu Datensatz zeigt
einfach ein Pointeraufdieselben Eintrage,
wodurch sich die Suchgeschwindigkeit
wesentlich erhéht. Als Faustregel fur die
typische Suchgeschwindigkeit gilt: 1000
Adressen in 0,2 Sekunden. Ein wesentli-
cher Vorteil von Easybase ist zunéchst das
Prasenthalten der kompletten Datenbasis
im RAM-Arbeitsspeicher. Dies bringt
natdrlich eine extrem hohe Verarbeitungs-
geschwindigkeit mit sich, weil Lesezu-
griffe auf Diskette oder Festplatte im Pro-
grammablauf génzlich unterbleiben. Im
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Einschreiber

| hat's Write - Junior

TaxtVerarbeitung fur Einsteiger

Neben dem Kdnnen der Junior-Version ist beson-
ders der giinstige Preis eine Entscheidung lr alle, die
leicht und richtig einsteigen wollen.

¢ Flexibel, d.h. einfacher Umgang mit einem
komfortablen, preisgiinstigen Textverarbeitungs-
programm Jederzeit Aufstieg in die Profi-Vorsion
mdoglich

* Graphikeinbindung

« Seitenlayout

* Absatzlayout

« Silbentrennung nach deutschen Regeln, erwei-
lorbar durch Eingabe eigener Worter in unbegrenzter
Hohe

¢ Bis zu 10 verschiedene Fonts (Schriftarten) in
einem Text mdglich

« Lieferung mit 10 Fonts (10 versch. Schriften
gleich dabei)

¢ Ausdruck im Graphik- und Text-Modus (auch
gemischtinnerhalb einer Zeile)

« Blackfunktionen

* Suchen und ersetzen

« Tabulatoren

« ASCII einiesen und speichern

« Bilddarstellung entspricht dem Ausdruck
(Keine Eingabe von Steuerzeichen ndtig)

e Leichtverstandliches deutsches Handbuch

Preis: DM 1 4 8 ,-

Aufstieg

Jederzeit Aufstieg in die Profi-Version mdglich
(Original-Diskette der Junior-Version an Hnim-Vorlag
einsenden und Profi-Version bestellen)

Preis:DM 2 4 6 , -

Alle genannten Preise sind unverbind-
lich empfohlene Verkaufspreise.

Kundenbetreuung durch
Compo Software GmbH

Informationen
und
Hotline

Telefon: 0 65 51 - 62 66
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Vielschreiber

That’s Write

Dl« professionelle Textverarbeitung

Endlich! Ein Textverarbeitungsprogramm, das neben
seinem Kdnnen auch anwenderfreundlich ist.

That's Write ist IUr alle gangigen Anwendungen
einer Textvorarboitung geeignet. Dank der einfachen
Bedienung per Maus ist cs fir den Einstoigor leicht
und schnell zu erlernen. Dom viel schreibenden An-
wender bietet es die Bedienung Uber die Tastatur
oder die Definition eigener Funktionen Gbor Makros

Komplsttpakat

mit groDom Funktionsumfang:

« eigener Fonteditor ¢ internationale mehrfach frei
belegbare Tastatur  alle Tasten mit Floskeln und
Makros bolegbar ¢ zuverlassige eingebaute Silben-
trennung ¢ umschaltbare Trennrogdn fiir verschiede-
noSprachen*eingobautcRochtschroibkorrektur» das
Hauptworterbuch kann gewechselt werden (Option
Englisch. Niederlandisch, weitere in Vorbereitung)
« eingebaute Soricnbrieffunktion mit Schnittstelle zu
Datenbanken und Adressverwaltungon < integrierte
Schnittstelle zu Accessories, Datontibornahmo aus
Adressverwaltung ¢ autom Erstellung eines Siich-
wortverzeichniscs « autom. Erstellen eines Inhaltsver-
zeichnises ¢ autom. FuBnotenverwaltung ¢ autom.
Endnotenvcrwaltung ¢« Umbcnennon. kopieren,
I6schen von Dateien vom Programm aus ¢ Snapshot-
Accossory erlaubt aus anderen Programmen Bilder
vom Monitor abzugreifen und diese in Thal s Write zu
verwenden ¢ einfache Installation ¢ Glicdorungslunk-
tion

Optimale Druckorausnutzung:

* 9-Nadel-Drucker (alle Aufldsungen) ¢ 24-Nadel-
Drucker (alle Auflésungen, auch 360x360 dpi) * La-
serdrucker (alle Auflésungen) « Atari-Laserdrucker
SLM804 tiber DMA

« Nur Textdruck bei Typenraddruckern (auch Propor-
tionalschrift in Blocksatz!), verschiedene Typenrader
anpalbar

Ausdruck von Text- und Graphtktextmodus
in einer Zeile:

« optimaler Randausgleich ¢ unterstitzt interne Schril-
len dosDruckors, wie Proportional, Pica. Elite, schmal,
breit, doppelt hoch ¢ unterstitzt Grafikfonts freier
GroRe « unterstiitzt beliebig viclo Download-Fonts in
einem Text « unterstutzt druckorintorno Vektorfonts
(Kyocera u.a.)

Durchdachte Bedienung:

Erstmalig ein Ubersichtliches und schnelles Bearbei-
ten von selbst langen Texten, z B.: ,Text zuklappen’
verstockt in Sokundcnbruchloilon den normalen Text
- und zeigt nur noch die Kapiteltiberschriften. Dort
geht man schnell in das gewiinschte Kapitol und
JKlappt" wieder auf. Noch schneller geht es wohl
wirklich nicht mehr

Einzigartiges Druckkonzept:
That's Write druckt Grafiktextmodus und TexImodus
gleichzeitig! Wer bietet mehr?

Optimierte Seiteneinteilung beseitigt drei
klassische Probleme automatisch:

« Umbruch zwischen Uberschrift und Text wird auto-
matisch verhindert

« Leerraum nach Seitenumbruch wird nicht ausge-
druckt, d.h. gleichméaRiger oberer Rand

« Einzelne Zeilen eines Absatzes alleine auf einer
Seite werden automatisch verhindert.

Bildschirmanzoige entsprichtdom Ausdruck
(WYSIWYG)

Einfachste Bedienung per Maus, Tastatur oder
Makros

Flexible Textgestaltung durch Absatz- und
Seitenlayouls

Weitere Vorziuge:

« Unterstutzt selbstandig den Blitter « [auft unter allen
bekannten TOS-Versionen und unter GEM 2.2 « unter-
stiitzt Farb- und Monochrombildschirm sowie GroR-
bildschirmo « korrekte Behandlung von getrennten
Wortern bei Suchen, Ersetzen und Rechtschreibokor-
rektur « zwei Texte gleichzeitig bearbeitbar, schnelles
Wechseln zwischen den Texten « autom. Sichern
wahrend dos Schreibens in einem einstellbaren Zeit-
intervall « Einfugen von Kurz-Datum, Lang-Datum,
Seitonnummor, Folgeseito per Tastendruck ¢ Toxtsta-
tistik - Anzahl der Worter. Zeilen, Seiten, Bilder « Zahl-
funklion fur Worter (und/oder Wort-Teile) « Ausschnei-
don/Einfiigon von Blécken mit 4 unabhangigen Puf-
fern « Einflige- und Uberschreibmodus auch bei Pro-
portionalschrift « flexibles ASCII-Laden/Sichern zei-
len/absatzvxjise«Textliibernahme von 1stWord/Word-
plus Vorhandene Texte werden mit Fi/)noton und
allen Attributen wie lott, kursiv, hochftief, unterstrichen
oingoloson ¢ 10 Marken zum schnellen Anspringen
von Textpassagen, die mit dem Text abgespeichert
werden ¢ Hilfsfunktionen wie ,Wort klein schreiben’,
»Wortgro3 schreiben’,, 1 Buchstabe grof3/Rostklein’
zur schneiten Korrektur von Tippfehlern. « komforta-
bles Bewogen im Text: zeichenweise, wortweiso, zei-
lenweise, absatzweiso, Bildschirm-seitenweise Text-
soitonwoiso (zur Kontrolle dos Seitenumbruchs), Text
Anfang/Ende, Block Anfang/Ende, Seitenanfang

« Druckausgabe aul Druckorport (schnelle Direktan-
sleuerung), Druckorport tibor Bios. RS232 oder Datei
- Bilder kdnnen beim Drucken auch weggelassen
werden (Probeausdrucke, usw) ¢ So lassen sich
zuerst ..gerade’ und spater ,ungerade" Seiten aus-
druckon, um Papier komfortabel beidseitig zu bedruk-
ken, ohne jedes Blatt einzeln wenden zu mussen

« Hotline fir registrierte Anwender

Preiss DM 348 "

Anderungen
von That's Write 1.3 aufVersion 1.5:

1 Rechtschreibkorroktur nach Langenscheidt:

a) Das deutsche Worterbuch kennt ca. 3 Millionen
Worter

b) Trennung nach Wérterbuch méglich, daher erst-
malig auch korrekte Trennung von zusammen-
gesetzten Woértern: ,Gas-tank", ,Hals-tuch’

c) Fehler bei GroR3-/Kleinschroibung werden, wenn
eindeutig, automatisch erkannt und behoben!

d) Sinnvolle Korrekturvorschlage, so wird z.B. bei
JFusiker" nur das Wort ,Physiker’ vorgeschla-
gen

e) Einfaches Erweitern und Bearbeiten von Zusatz-
worterbtichern und Trennungen.

0 Zuséatzliche Worterbucher erhéltlich: Franzo-
sisch. Englisch, Amerikanisch, Spanisch, Schwe-
disch. Schweizer-Deutsch

2. Textverkettung - jetzt kann per Knopfdruck in den
folgenden oder den vorigen Text gewechselt
worden. Scitennummern und Fuf3notennummern
werden automatisch (bernommen

3. Fonts I6schen, Anschlagzahlung

4 PaRwortschutzverhindertunberechtigtesLosonvon
neugierigen, naseweisen Wesen

5. Textinfo speichert zum Text: Autor, Stichworte,
Erstellungsdatum

6. Doppelseitiges Drucken, da linke und rechte Kopl-
texte (Heftrand kann berlicksichtigt werden)

» That's Write Junior

» That’s Write Profi

jeweils einschliefilich
Signum* Font-Konverter

Weitere
That’s Write Font-Disketten
lieferbar



Die Textverarbeitung

Preisglinstig &

Bedienungsfreundlich jsf

Massenschreiber

That's Write - PS *

Erste PostScript’ -fahlge Textverarbeitung

* Datenlibergabe an Fotosatz und Bdichtungsstu-
dios moglich. Roproqualitét: 2000 dpi und mehr

* Mitgelieferte Fonts:

UTimes (Groen von 8-36 Punkt)
UHelvetica (Gro3en von 8-36 Punkt)
UDingbats

* Ausgereifte Schriften
*« Optimaler Qualitatsdruck von Text und Bildern
* Drucken tiber UltraScripF oder &hnliche Programme

« Alle Funktionen wie in That's Write Profi

Preis: DM 598,-

Aufstieg

Fir registrierte Anwender:

Jederzeit Aufstieg von der Profi-Version That's Write
in die That's Write PostScript*-Version még-
lich. Einfach That's Write PostScript'-Version als Auf-
stieg bestellen.

preis DM 298 y =

That’s Write - PS Plus

Wird zusatzlich zur That's Write PS*-Version mit
UltraScript* geliefert Damit kann man beliebige
PostScript-Dateien auf einem SLM 804, Laserjet, Des-
kiet (schneller Ausdruck durch Datenkompression)
oder auch auf Matrixdruckern ausgeben Zum Liefe-
rumfang gehéren u.a. die Schriften Times’, Helveti-
ca", Courier’ und Symbol’.

preis: oM 898 y <

UltraScript *

PostScript * auf lhrem Drucker

Firregistrierte Anwendervon That's Write PostSc-
ript* besteht die Mdglichkeit, das Programm mit
einer speziellen Version von UltraScript* zu er-
weitern Diese Version beinhaltet Treiber fur alle
gangigen Drucker (9 u. 24 Nadeln, sowie ATARI
Laserdrucker) und die Fonts T'mes*. Helvetica',
Courier*. Lucida Font Family*

preiss DM 398 y =

Info-Broschiire

zu That's Write - kostenfrei

Bitte senden Sie mir:

zzgl. Versandkosten
DMS6,- (Ausland DM 10,-)
unabhéngig von der
bestellten Stiickzahl

Professionell Ff

Adresschreiber

That’s Address

DI# Adressverwaltung zu That’s Write

Direkte Ubernahme einer Adresse von That's
Address in einen Brief, ohne die Daten noch einmal
schroiben zu mussen oder das Programm zu verlas-
sen. Aus diesen Adressen nach einigen Kriterien
bestimmte Eintrage fur einen Serienbrief
selektieren Unter Beriicksichtigung dieser Vorga-
ben fur That's Write haben wir That's Address ent-
wickelt:

Standig verfugbar: That's Address ist ein Acces-
sory, d.h. aus einem laufenden Programm kann auf
die Daten zugogrilfon werden Das Programm wird
beim Einschalton des Rechners einmal automatisch
gestartet und bleibt bis zum Ausschallen verfugbar.
Oder als Programm: That's Address lauft auch als
Programm - statt dom Accessory kann es (bei zu ge-
ringem Speicherplatz) als Programm gestartet wer-
den.

Hohe Datonsicherheit: Jede Anderung oder Neu-
aufnahme einer Adresse wird sofort abgespeichert.
Einfache Bedienung, wahlweise per Maus oder Ta-
statur lassen sich alle Funktionen betétigen
Adressiiborgabo an That’s Write: Wahlen Se
den Knopf .Ubergabe’ - Sie wechseln automatisch
zurick in die Textverarbeitung, und die angezeigte
Adresse erscheint an der gewiinschten Stelleim Text
Serienbrief/Datenexport: Ausgewahlle Adres-
sen kénnen an That's Write Ubergeben werden. In
Verbindung mit einem von lhnen gestalteten Text
macht That's Write daraus ein Rundschreiben
Selektion: Adressen kénnen nach freien Kriterien
ausgowahlt werden Ausgowahlto Listen kénnen so-
fort bearbeitet werden oder zur spateren oder mehr-
fachen Verwendung (z.B erst bearbeiten, dann Eti-
kett. Serienbrief) abgcspeichort werden Manuelle
Sdoktion: Einzelne Adressen kénnen von Hand (auch
mehrfach) z.B fur Etikettendruck abgespeichert
werden.

Formulardruck: That's Address bedruckt Brie-
fumschléage, Kartoikarten, Uberweisungen mit belie-
bigem Absender/Empfanger. Listcn-/Etiketlondruck
Ausgewahlle Adressen kénnen auf dom Drucker als
Liste/Endlos-Etikctton ausgegeben werden. Formu-
laranpassung: Die Formulare wie Uberweisung, etc
konnen Uber That's Write von jedem selbst geéndert
worden. Ubersichtlicher Bildschirmaufbau: Alle Fdd-
beschriftungon wie StraRe. PLZ, Ort sind in kleiner
Schrift gehalten (man kennt die Folder nach mehrma-
liger Benutzung sowieso auswendig) und kdnnen
vom Benutzer einfach geéndert werden Alle Daten
wie .Peter Miller’, ,Dorfstr 34' sind in normaler
Schrift gehalten Dadurch wird der Bildschirmaufbau
nicht Uberladen und wichtige Daten sind auf einen
Blick zu erkennen.

Fur den Benutzer von That's Address empfehlen wir
einen ATARI ST mit 1MB RAM (lauftohne That's Write
notfalls auch mit 512 kB).

Preis: oM 189 y =

Presented by Compo Software

Thal s Write Junior

That's Write Profi

That's Write PostScript’
That's Wrilo PostScript’ Plus

That's FunFace
UltraScript’
That's Address

Aufstieg Junior V,aul Profi V.
Aufstieg Profi V. aufPostScript’ V.

Heim Verlag

HeidelbergerLandstrale 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51-5 6057

Name, Vorname
StraRe, Hausnr. .
PLZ. Ort

Oder benutzen Se de in SI Computer eingebettete Bestellkerte

Freizeit - Funzeit

FunFace

Das Ceslchtsmenu
5.576.787.923.200.000 Gesichter

Quick Brown Fox ® 1989

If he knew of this before,
the world surely would look a lot more fun

Lauft auf allen ATARI ST/Moga in hoher und mittlerer
Auflésung (auch auf Stacy) ¢ Schieben Teile links,
rechts, aul, ab, nach innen und au3en ¢ Auswahl per
Ziffer oder Zufallsgenerator « Zufallsanimation

« Stehern und Laden als FAC « Grafikmenii: Freihand,
Sprihdose 4 Filler, mit Muster « Primitives « Text

« VergroRern « Ausschneiden, Kopieren 4 Einfugen
von/nach Clipboard « Outline « Bas-Rdiel  Spiegeln
4 Flip-Flop « Abdunkeln 4 Aufhellon « Pixdate 4
Raster « Stauchen 4 Strecken « Schatten 4 Multischat-
ten ¢ 5 Bildschirme « Schern/Laden von IMG, Pix,
RGH, CLP 4 ICN

Prds:DM 128, -

+ Erwahnte Warenzeichen oder Handelsmarken: PostScript
(Adobe). Signum (Application Systems). UltraScript (QMS
mc). Luc»da (Bigelow & Holmes). Times. Courier. Helvetica
(Linotype AG)

v
a 148,-DM an Heiro-Vertag
a 348,-DM Heidelberger LandstraBe 194
a 598,-DM 6100 Darmstadt-Eberstad|
a 898,- DM
a 246,- DM In der Schweiz
a 298,- DM an Data Trade AG
a 128,-DM Landslr. 1
a 398,-DM H - 5415 Rieden-Baden
a 189,-DM
In Osterreich
Haider
Computer # Peripherie
Grazer Sir. 63
A -2700 Wiener Neustadl|
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RAM eines MEGA-ST4 hatten etwa
40.(XX) Standardanschriften (Name, Vor-
name, Strale, PLZ, Ort, Telefonnummer)
Platz. Indexlisten miissen nicht verwaltet
werden, weil die Kategorien mittels Zei-
ger (Pointer) verkettet sind. Gerade die
Schliussellisten aber sind es, welche den
konventionellen Datenbanken die Masse
an Speicher rauben. Ja, und wie wird nun
eine Datenbank definiert?

[Einstellungen:1

Codewort >_
Protokoll

Kategorienarker >:

J*

SOFTWARE

nungen. Diese schreibt man einfach von
oben nach unten, ohne besondere Vorge-
hensweisen beachten zu missen (eben wie
ganz normalen Text). Selbst wenn die
Anordnung der Kategorien schon fest-
steht. und sogar wenn schon Daten einge-
tragen sind, ein Hinzufligen und L&schen
von Kategorien ist jederzeit im Editor
maoglich.

rPaolerkorb-HenU |

Un eine Liste zu léschen, zie
den Poplerkorb. Zun Léschen e
*n und ziehen sie donn auf de

| Datenbank sortieren...

Datensatztrenner >»»»»»

| Ezoerte | L11IM MJ

| Edltor-Henin

Hild 4: Einige Icons
I6sen umfangreiche

Un eine Liste zu editieri
den Editor. Zun Edltierei
an und ziehen sie dann ai

Auswahlfenster aus,
die manchmal sehr
ausfiihrlichen Text

enthalten. Ly«

Juwain

Hild 5: I)a es hei
Easybase keine
Masken gibt, werden
die (Pseudo)-
Eeldnamen im Editor
einfach als Text
geschrieben.

Hild 6: Das Ergebnis
einer Suche oder
Auswahl kann ganz
oder teilweise in den
Editor projiziert
werden, wodurch nun
komplette
Datensatzinhalte
sichtbar sind.

Der Editor

Bei allen Arbeiten innerhalb der Daten-
bank. besondersjenen, die verdandernd auf
die Inhalte einwirken (also nicht suchen,
zéhlen usw.), wirdein Editor zugeschaltet.
Er dient anfangs zur Definition (haupt-
sachlich Position) der Kategoriebezeich-
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Reihenfolge: M U 111U f | Rbwoérts~
Sortieren nach
P K| DUM,
IUhnllchkeltl nit
Suchkategorie: «,
fommmp....." i «
» 1" u

Beispiel: In einer Kundendatei soll neben
Name, Vorname, Strale, Ort fiir einige
Kunden noch die Telefonnummer einge-
tragen sein. Bei herkdmmlichen Daten-
banken mufRte jetzt eine erweiterte Maske
angelegt werden, die diesen Eintrag fir
alle Datensédtze vorsieht. Damit wére die
neue Datenbankstruktur noch nicht ver-

wirklicht, also ein Reorganisationslauf ist
nétig. Dabei werden alle Datensatze an
jenen Stellen aufgetrennt, wo nunmehr die
Telefonnummer hinzukommen soll. Ein
sehr aufwendiges Verfahren. Easybase
verhélt sich bei den besagten zusatzlichen
Telefonnummern so, als wirde man auf
Karteikarten (und nur bei denen, wo es
notig ist) zusatzlich den Vermerk der Te-
lefonnummer anbringen.

Der Editor dient schlieBlich, und zwar
hauptsdchlich zur Aufnahme der Ergeb-
nisse irgendwelcher Suchprozesse. Als
Feinheit in der Suche ware hervorzuhe-
ben. dal Easybase auch unter Mehr-Wort-
Inhalten gezielt z.B. nur das 2. Wort her-
ausziehen kann.

Rechendefinitionen sind zundchst nur
beim Export von Daten mdéglich. Grund-
gedanke wares, da3 irgendwelche Reche-
noperationen oftmals nur bei der Ausgabe
(z.B. Listendruck) nétig sind. Beispiel:
"Brutto: | [Netto|* 1,141 Diese Operation
bringtin die Kategorie “Brutto"” den Inhalt
der Kategorie “Netto" mal 1,14, also plus
14%. Vorschlag von mir: Wie wére es mit
Rechnen direkt in der Datenbank? Trotz-
dem, die Rechenoperationen selbst kén-
nen sich sehen lassen: Grundrechenarten.
Potenz, Exponential, Logarithmus, trigo-
nometrische und hyperbolische Funktio-
nen, und das noch mit beliebig tiefer
Klammerschachtelung.

Ein umfangreicher
Exporteur

Was nutzt es. die vielféltigen Funktionen
auf dem Bildschirm ablaufen zu sehen?
Gerade im Datenaustausch mit anderen
Programmen sowie im Ausdruck von
Listen, Etiketten oder Serienbriefen er-
weist es sich, wie komfortabel eine Daten-
bank wirklich ist.

Easybase bietet die Mdglichkeit, mit
anderen Programmen, die ACSII-Daten
importieren kénnen, zu korrespondieren
(z.B. Textverarbeitungen). AufRerdem
reicht der Easybase-Editor zum Erstellen
von einfachen Exportformularen (z.B. fir
Serienbriefe) vollig aus. Die Zeile im
Editor: "Sehr geehrte [Anrede] [Name]”
macht wéahrend des Exports aufden Druk-
ker daraus z.B.: “Sehr geehrte Frau Mil-
ler-Thurgau".

Sehr interessant wird es, wenn man
Easybase als Accessory installiert und es
aus einem anderen Anwendungspro-
gramm (z.B. Wordplus) aufruft. Dann
kénnen Daten auch direkt in den Tastatur-
puffer exportiert werden, was zur Folge
hat, daR sie wie von Geisterhand direkt in
die laufende Anwendung geschrieben



werden. So kann man z.B. Adressen spei-
chern und dann als Briefkopf in anderen
Programmen verwenden.

Der Versuch eines
Uberblicks

Easybase ist ein Datenbankprogramm,
das neue Wege geht. Sehr schon ist das
Losgeldstsein von festen Strukturen und
Grenzen. Das Erstellen einer Datenbasis
geht extrem schnell und einfach. An die
Arbeitsweise mit den Icons gewéhnt man

srM 0]

Demo-Disketten

Damit Sie nicht immer die Katze im Sack kaufen
mussen, haben wir ab sofort eine neue Rubrik fiir Sie
eingefihrt; es sind die Demo-Disketten von kom-
merzieller Software Sie kosten lediglich DM 10.- pro
Diskette und kénnen Uber die Redaktion bezogen
werden So missen Sie zum Vergleich verschiede-
ner Programme nicht an verschiedene Hersteller
schreiben, sondern kdnnen sich in aller Ruhe das
Demonstrationsprogramm ansehen. bevor Sie das
Original kaufen.

Bitte beachten Sie, dal die angebotenen Disket-
ten nur Demonstrationsdisketten der Original-
versionen sind und somit im Gegensatz zu den
Originalen im Funktion eingeschrankt sind!

Folgende 25 Demo-Disketten sind z.Zt. erhéltlich:

D1; S.&P.-Charts
Chart-Analyseprogramm
(S.P.S. Software)

D2; SPC-Modula-2
Modula-2-Entwicklungssystem
(Advanced Applications Viczena)

D3: ST-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GMa-Sott)

D4: ST-Fibu-Fakt
Fakturierungsprogramm fur ST-Fibu
(GMa-Sott)

D5: ST-Fibu-Text

Textverarbeitungsprogramm furr ST-Fibu mit Serien-
brieffunktion

(iGMa-Sott)

D6: SciGraph
Programm zur Erstellung von Prasentationsgrafiken
(SdLab GmbH)

D7: ST-Statistik
Uni- und multivariates Statistikprogramm. Grafikein-
bindung (SciLab GmbH)

D8: fibuSTAT
Finanzbuchhaltungs-/Statistikprogramm
(novoPLAN Software GmbH)

SOFTWARE

sich bald, auch die Klemmleiste rechts ist
fir héaufig benutzte Befehlsfolgen sehr
nitzlich. In punkto Geschwindigkeit er-
scheint mir Easybase sehr flott (dies ist
abermangels Vergleich eine gefiihlsmaRi-
ge Einschatzung). Ob die Tatsache, dal
Easybase nurim RAM arbeitet, an schnel-
le Aufnahmegrenzen stéRt, konnte ich
nicht feststellen (mangels ausreichend
groRer Datenmenge). Vielleicht hilft bei
dieser Uberlegung jene Tatsache, daR das
Neue Testament komplett Platz in Easy-
base gefunden hat. Viele Kleinigkeiten
und Feinheiten, z.B. bei der Definition von
Suchbedingungen, zeigen die Starken von

D9; Btx/Vtx-Manager
Programm zum Anschlu® an Bildschirmtext
(Drews Btx * EDV GmbH)

D10: Edison
Editor fir fast alle Gelegenheiten
(Kniss Sott)

Dit & D12: CADJA

CAD-Programm fur hohe Anspriuche

(Computer Technik Kieckbusch).

Demo besteht aus zwei Disketten zu je DM to.-I

D13: JAMES 2.0
Programm fur Bérsenspekulanten
(IFA-KdIn)

D14: Soundmerlin
Sample-Editor-Programm mit vielen Modulen
(TommySoftware)

D15: Soundmachine Il

Programm zur Erstellung und Wiedergabe von
Sounds

(TommySoftware)

D16: ReProK
Buroorganisationsprogramm
(Stage Microsystems)

D17; Sherlook
Schritterkennungs- und -Verarbeitungsprogramm
(H.Richter)

D18; ST Matlab
Programmiersystem mit Schnittstelle zu Modula-2
(Advanced Aplications Viczena)

D19: Calamus
Desktop-Publishing-Programm
(DMC)

D20: GD-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GDAT)

D21: Omikron.Draw!
Zeichen- und Malprogramm
(Omikron. Software)

Easybase auf, z.B. ‘Such nach &hnlichen
W rtern'. Mir hatdie Arbeit mit Easybase
gefallen. Fir DM 248,- bewegt sich das
Programm in vertretbarem Preisrahmen
und dirfte in der Konkurrenz nicht nur
deswegen ein Wdrtchen mitzusprechen
haben.

DK

Bezugsquelle:

OMIKRON Soft + Hardware GmbH
ErlachstraBe 15

7534 Birkenfeld

Telefon: 070tI1215004R

D22; Omikron.Libraries
Verschiedene Libraries fir
(Omikron. Software)

Omikron.BASIC

D23: Omikron.Compiler
Demo-Version des Omikron.BASIC-Compilers
(Omikron. Software)

D24: Mortimer

Multi-Programm fir alle Gelegenheiten
(Omikron. Software)

D25; Script
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems Il Heidelberg)

D26: SuperScore
Sequencer- und Notendruckprogramm
(BELA Computer GmbH)

D27: SPS-Emulator
Programm zur Simulation von SPS-Steuerungen
(Karstein Datentechnik)

D28: STAD 1.3+
Zeichenprogramm mit 3D-Tell
(Application Systems /// Heidelberg)

D29: MegaFakt
Fakturierungsprogramm
IMegaTeam)

D30 & D31: MegaPaint I
Zeichenprogramm mit Vektorteil
(TommySoftware)

D32: Tempus Word
Textverarbeitung
(CCD)

D33: Creator
Zeichenprogramm mit Animationsteil
(Application Systems /// Heidelberg)

D34; Outline Art
Utility fur Calamus
(DMC)

D35: compugraphic Schriften
fur Calamus
(DMC)

D36: BTX-Borsen-Manager
Bérsenprogramm
(Thomas Bopp Softwarevertrieb)

Es gelten die gleichen Vertriebsbedingungen
wie fir PD-Disketten (s. PD-Seiten am Ende die-
ser Ausgabe). Demo-Disketten koénnen auch
zusammen mit PD- und Sonder-Disketten be-
stellt werden.

Bitte vergessen Sie nichtdie betreffende Bestell-
nummer (z.B. DI) anzugeben.

6/1990 /T **
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PD-JOURNAL-ABONNEMENT

Blcher / Software /

ST Computer - Zeitschriften

erhalten Sie bei Ihrem Computer-Handler

und im Buchhandel

einsenden an:

Heim Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

Om» Vereinbarung kann ich innarhalb von 8 Tagen

beim Hem.Verleg, Heidelberger Landes. IM,

(100 Darmaladt 1} wiederrulen. Zur Wahrung der Frist
genugt de rechueitge Absendung des Widerrufs.
Ich beabbge dis Kermtiianahme des Widerrufsrechts

durch meine 2. Unterschrift
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Public Domain Journal
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fir mindestens 1 Jahr (11 Hefte)
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jahrlich DM 50 - frei Haus.
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DM 100.- Luftpost).

Der Bezugszeitraum verlangetl
sich nur dann um ein Jahr, wenn
nicht 6 Wochen vor Ablauf des
Abonnements gekiindigt wird.

Deturm/unterschrift
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Quick Dialog

Dialoge sind das wichtigste Ein- und
Ausgabemedium des ATARI ST. denn
ohne sie lieBen sich viele Programme
nicht so komfortabel bedienen. Zudem
erleichtern RSC-Construction Sets die
Erstellung in hohem MaRe. Die so er-
zeugten Dialoge lassen sich leicht ein-
binden. haben aber manchmal leider
auch Nachteile. So kann ein KSC-Eile
auch von "bdsen Buben" verdndert
werden, um zum Beispiel die Copy-
right-Meldung zu léschen. Oder man
vergilt beim Kopieren dieses Eile.

Deshalb gibt es fir die Sprache C die
Maoglichkeit. RSC-Files einzubinden, in
Pascal war dies bisher leider nicht mog-
lich.

Dafiirermdglicht ST-Pascal+ die einfa-
che Erstellung von Dialogen durch eigene
Befehle. Nachteiligerweist sich dabei nur.
daB zum Anschauen eines solchen Dialo-
ges erst compiliert werden muB. Bei
meheren Anderungen an einem solchen
Dialog kann dies schon sehr lastig werden.

Um die oben angefiihrten Mankos zu
beheben, gibt es nun von CCD das Pro-
gramm Quick Dialog.

Ausgeliefert wird es ineiner festen Box.
in der sich neben der Programmdiskette
noch ein “Handbuch” befindet.

Dieses ist mit einem Umfang von 28
Seiten aufden ersten Blick sehr kurz gera-
ten, ist aber ausfiihrlich genug, wenn man
schon Erfahrung in der Erstellung in Pas-
cal hat. Bei weitergehenden Informatio-
nen wird auf das ST-Pascal Handbuch
verwiesen. Die Programmfunktionen
werden aber genau erklart.

Nun aber zum Programm selbst. Aufder
Diskette liegt Quick Dialog sowohl als

Dialoge leichtgemacht

Accessory wie auch als Programm vor.
Somit ist es moglich, auch wahrend des
Programmierens jederzeit Quick Dialog
einsetzen zu kénnen, ohne ST-Pascal ver-
lassen zu missen. Nach dem Programm-
start darf man sich entscheiden, ob man
Dialoge oder Alertboxen Kkonstruieren
maochte.

Fangen wir mit letzterem an. Quick
Dialog bietet hier einen Dialog an, der
Alertboxen zum Kinderspiel macht (siehe
Bild 1).

gewabhlt, besteht Auswahl einen Dialog zu
erzeugen, vorhandene Dialoge zu veran-
dern. zu laden und zu sichern.

Dialoge erzeugen

Begonnen wird die Dialogerstellung mit
der Eingabe der Koordinaten, zur Plazie-
rung des Dialoges. StandardmaRig ist hier
jeweils eine Null vorgegeben, was eine
Zentrierung des Dialoges bewirkt. Es fol-
gen Eingaben lber die Breite und Hohe

Erstellen einer Dlertbsx

kai rana r~Ti sop
TEXT! [C——
BUTTONS:
3 C
Vorbesetzen: (0 .. I, 0 = kein ) 0
Hiltt I: Einfache
Konstruktion einer | '« | Sichern I BETRACHTEN |

Alertbox

Die verschiedenen Icons kdnnen ange-
wahlt werden und auch die Textlange fir
den Boxtext und die Buttons ist vorgege-
ben, so daR es keine Probleme mehr gibt
mit versehentlich zu langen Alert- oder
Button-Texten. Die fertige Box laRt sich
zusatzlich anzeigen. Ist sie zur Zufrieden-
heit fertiggestellt, kann sie abgespeichert
werden. Sie wird in einen entsprechenden
Aufruf von Do Alert Gibersetzt, da es sich
dabei um eine Funktion handelt, muf noch
eine Integer-Variable deklariert werden,
um die Buttons auswerten zu kénnen.
Hat man die Mdoglichkeit der Dialoge

des Objektes. Eine Breite von 50 Zeichen
und eine Héhe von 15 ist auch hier vorge-
geben. Das bietet einige Vorteile, falls die
genaue GroBe noch nicht bekannt sein
sollte. Nun kann der noch leere Dialog mit
Objekten gefullt werden. Wie in Bild 2 zu
sehen ist, kdnnen wie in einem Resource
Construction Set Objekte angewéhlt wer-
den. Ist man sich ber das Aussehen eines
solchen Objektes nicht im klaren, hilft ein
Druck auf die H-Tasten. Hierdurch wird
das Laden einiger Hilfsdialoge bewirkt,
die die Objekte als Beispiel anzeigen.
Nach dem Anwéhlen eines solchen Ob-
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Welchen Itentyp héatten sie gerne ?

| | 1 G.Box 1 EDIT 1 G-FText
m
1 1 1 (-Box 1 EDIT: I 1G.FBoxText
Bild 2: TEXT 1  E-Text 1 STRING 1 G.String
Ahnlich BOXTEXT 1 G-BoxText 1 [BUTTON] 1 G-Button
einem RCS
Iassen_smh | Weiter I | Hauptnenu |
Objekte
anwahlen
jektes werden indem Dialog in Bild 3 zum
einen die Koordinaten des Objektes ange-
. . 1 Xi« 1" YI* 1_ Breite:1 10 Hohe:* L [ Obj. Nr.: 1 UNTER: 0 Z | ||
geben, zum anderen lassen sich die
Flaggs, Earben und Etllmuster komforta- LU Haas: EnnW IH | Default ExIt.Btn W iiTHn Radio.Btnl ToucHExit1
bel einstellen. Auch hiererleichtern Hilfs- Mil Status: Selected 1 Crossed Checked Disabled 1Outlined Shadowed
dialoge die Auswabhl. Ein so fertiggestell- Zeichenart : 1c BW Hintergrund Farbe (0..F) 1
. . . Buchstaben Farbe (B..F) 1 1
tes Objekt kann zusétzlich noch betrachtet Schrift : MHIHI Hintergrund Nister 1B..7): o il
5 H H Rahnen Breite (-4..4) -1
werden. Verlat man diesen DIaIOg durch flusrichtuna: N 1 RI Rahnen Farbe (B..F) 11
“OK”, wird der in Arbeit befindliche El ot
Dialog gezeichnet.
Anderungen sind somit sofort méglich 1
und es entfallt das oft sehr lastige perma- 1 Bild 3: Oie
nente Compilieren und Linken eines Dia- oK 1Abbruch 1 iBetrachtenl weitere Definition
Lo -, W U der Objekte

loges.

11* 10»

Bild 4:
Beispieldialog
zum Listing

Zwar bietet Quick Dialog nicht den hohen
Komfort eines Resource Construction
Sets, nach kurzer Einarbeitungszeit ist
aber eine einfache und schnelle Dialog-
herstellung kein Problem. Ist der Dialog
fertig, kann er als RSC-File abgespeichert
werden. Noch interessanter ist natirlich
die Mdglichkeit, den Dialog direkt in
Pascal-Sourcecode verwandeln zu lassen,
der direkt eingebunden werden kann. Bild
4 zeigt einen Demonstrationsdialog und
sein Pascal-Aquivalent in Listing 1.

Das grof3te Schmankerl
zum Schluf3!

Meiner Meinung nach die schénste F&hig-
keit von Quick Dialog ist die Mdglichkeit,
auch mit Construction Sets gefertigte
Dialoge in Sourcecode umzuwandeln.
Hier bietet sich der maximale Komfort
solcher Programme inklusive einer leich-
ten Einbindung in Pascal an. Das ist be-
sonders dann madglich, wenn Quick Dia-
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Denonstrationsdialog

«surv» von **C -*il*» an lourcKO

log als Accessory implementiert wurde
und damit direkt jederzeit aus Program-
men heraus umgewandelt werden kann.

Das Accessory bietet dazu noch die
Moglichkeit, den Dialog-Sourcecode
Uber die Tastatur direkt auszugeben, d.h.
es kann in ein gerade im Editor befindli-
ches Programm geschrieben werden.

Wie von einer unsichtbaren Sekretérin
geschrieben, erscheinen die Buchstaben
an der aktuellen Cursor-Position.

Einschrankungen
und Fehler

Einige Einschrankungen missen leider in
Kauf genommen werden. So kénnen Ob-
jekte in Dialogen nur im Zeichenraster-
mal ausgegeben werden, wasjedoch auch
an den Pascal-Befehlen liegt, die hier nur
Integerwerte zulassen. Eine weitere Ein-
schrankung besteht darin, daB weder Icons
noch Grafik mdéglich sind. Besonders bei
den Icons istdas schade, da deren Parame-

ter bei ST-Pascal definiert sind und sie
sich zunehmender Beliebtheit erfreuen.
Gravierende Fehler konnten von mir nicht
entdeckt werden. Manchmal kann es Vor-
kommen, daB bei der Definition der Ob-
jektnummemvariablen hinter der letzten
die Declaration vom Typ Integer fehlt.
Auch bei sehr langen Texten, edierbaren
Objekten und Buttons mit sehr viel Text
kann es schon mal geschehen, dal der
letzte Parameter bei der Objektdefinition
verstimmelt wird oder eine Klammer
fehlt. Das tritt aber nur bei der Direktaus-
gabe Uber die Tastatur auf, beim Abspei-
chem konnte ich dies nicht feststellen.

Fazit

Die oben genannten kleinen Fehler sind
unerheblich, da die positiven Funktionen
bei weitem (lberwiegen. Das Programm
stellt eine maRgebliche Erleichterung im
taglichen Umgang mit ST-Pascal+ dar.
Neben den bereits angesprochenen Vor-
teilen, ist vor allem die immense Zeiter-
sparnis hervorzuheben. Fir den Preis von
49.- DM bekommt man ein Hilfspro-
gramm, das bei keinem Pascal-Program-
mierer fehlen sollte. Einzig eine Erweite-
rung fir Icons sollte diesem Programm
noch beigefugt werden.

Rainer Esser

Bezugsadresse:

CCD

Burgstr.9

6228 Eltville
Tel.0612311638
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1: FUNCTION taat : Dialog_ptr;

2. VAR
3: Dialog: Dialog_ptr;

4: 11«ml, 11em2, 11em3, 11ero4, 11em5, 11em6, Item 7, 11em8, 11em9: INTEGER;

5:

6: PROCEDURE LEGE_ITEM_UM(DIALOG: Dialog_ptr,ITEM,VATER:INTEGER);
7:

8 TYPE AES_INT_IN*Array[ 0..151 ©f INTEGER;

9: AES_INT_OUT*Array [0..45] of INTEGER;

10: AES_ADDR_IN-Array [0..11

11: AES_ADDR_OUT-Array(0..03 OFf
12:

13: VAR INTIN AES_INT_IN;

14: INTOUT :AES_INT_OUT;

15: ADDRIN :AES_ADDR_IN;

16: ADDROUT:AES ADDR OUT;

17:

18:

19: PROCEDURE AES_CALL( OP:INTEGER;

3 VAR INT_IN :AES_INT_IN ; VAR INT_OUT :AES_INT_OUT;
21 VAR ADDR_IN:AES_ADDR_IN; VAR ADDR_OUT:AES_ADDR_OUT);
22.  EXTERNAL;

23:

24: BEGIN

25: Intin (01 :«ITEM;

26: ADDRIN[O0 ]:«DIALOG;

27: AES_CALL( 41,INTIN,INTOUT,ADDRIN,ADDROUT);

28: INTIN[O1 :=VATER;

29: INTIN[I]:«<ITEM;

30: ADDRIN[O0 ]: «DIALOG;

31: AES CALL( 40,Intin,INTout, addrin,Addrout);

32:

33:

34: BEGIN

35: Dialog:* N«w_Dialog (9,6,6,67,14);

36: DialogA[0].ob_Sp«c.Color:=4417;

37: Item |I:= Add_Ditem (Dialog,G_BoxT«xt0,1,1,65,2,-1,42009);

38: S«t_Dtext (Dialog, Itanl,'Damonstration»dialog’,3 ,TE_C«nt«r);

39: It«m2:= AddDitam (Dialog,G_Box,0,1,6,65,4,255,4385);

40: Item3 := Add_Dit«m (Dialog,G_FBoxT«xt,8,1,1,63,2,-1,4480);

41: S«t_Dadit (Dialog, Itaal,

42: ‘lhr« Meinung zu Quick Dialog : _
T XXXXXXXXXXXKXXXXXXXXXXXe |, "7, 3, TE_C«nt«r);

43: LEGE_ITEM_DN(DIALOG, ITEM3, ITEM2) ; ~

44: Iltem4:= AddDitam (Dialog,G_Button,5,25,11,20,2,0,0);

45: Set_Dtext (Dialog, It«n4,'Finde ich ganz gut', Systam_Font, TE_Left);

46: Obj_S«tState (Dialog, It«m4,48,FALSE);

47: It«m5 := Add_Dit«m (Dialog,G_Button,5,47,11,18,2,0,0);

48: Set_Dtext (Dialog, Itam5,'Nicht gut', Sy«t«m_Font, TE_Laft);

49: Obj_SatStata (Dialog, It«m5,56,FALSE);

50: Item6:= AddDitam (Dialog,G_Button,7,1,11,22,2,0,0);

51: S«t_Dtext (Dialog, Itam6,'Find« ich sahr gut', Sy«t«m_Font, TE_Laft);

52: Obj_SetState (Dialog, It«m6,48,FALSE);

53: Item7:= AddDitam (Dialog,GBox,0,1,3,65,2,255,4465);

54: ltem8:= AddDitam (Dialog,G_T«xt,0,0,0,64,1,-1,4096);

55: Sat_Dtaxt (Dialog, It«m8,

56: *Varsuchsdialog zur Ubersetzung von RSC-Files in Sourcacoda',5,TE_C«nt«r);

57: LEGE_ITEM_UM(DIALOG, ITEMS8, ITEM7) ;

58: Item9:= Add_Ditam (Dialog,G_Text,32,1,1,64,1,-1,4096);

59: Sat_Dtext (Dialog, It«m9, fur ST Pascal ¢ ',5,TE_Cantar),

60: LEGE_ITEM_OM(DIALOG, ITEM9, ITEM7) ;

61: CENTER_DIALOG(DIALOG);

62: te s t:«DIALOG;

63:

Denonstrationsdialog

ST-FIBU — die Komplett-Losung fiir# Blro

ST-nsu
die komfortable Finanzbuchhaltung

— Dialog-orientiertes Buchen/

— Korrektur der Buchungen im Ifd. Monat mdglich

— Offene Posten Buchhaltung (abschaltbar)

— Druck aller Listen —auch Uber Datei

— Ausgabe von: Bilanz, GUV/EUR, Umsatzsteuer,
Kassenbuch, Journal, Saldenliste, Konten ...

— Bilanz- und GuV-Texte dnderbar

— Frei erstellbarer Kontenplan

— Einlesen externer Buchungen

— Kaostenlose Einweisung und Hotline

— Umfangreiches Handbuch

Demo-Version (wird ungerechnet) DM 60»
ST-ABU (Einnanme-Uberschuss-Rechn.; DM290»
ST-HBU (Bilanz-Version) DM 390»

STFBU mandantenfahig (Bilanz + GUW/EUR) DM 5405
ST-FIBU-Paket IFibu+Text+ Fakt) ab DM640»
Preise inkl. MWST. + Versandkosten

GMa-Soft - Gerd

Matthaus - BOt»iCbSWBlB_l -

ST-GMa-Text
das Textsystem fir die tagliche Biroarbeit

— Formularfunktion (z.B. zum standardisieren im-
mer wiederkehrender Schreiben)

— Spaltenweises Rechnen im Text

— Serienbriefe und Mahnungen mit Daten der
ST-FIBU

— Funktionstasten kénnen mit Texten belegt werden

— Automatische Zeilenformatierung

— Proportionalschrift

— Versch. Schriftbreiten und -h6hen

— Funktionsaufrufe tber Tastatur oder Maus

— Kostenlose Einweisung und Hotline

— Umfangreiches Handbuch

Demo Version (wird angerechnet) DM 60»

ST-GMa-Text mit Mahnwesen DM 150»

ST-GMa-Text mit Mohnwesen -mandantenf.- DM 200>

Preise inkl. MWST. + Versandkosten

6050

ST-Fakt
das einfach zu bedienende Rechnungsprogramm

— ohne Lagerverwaltung, daher besonders geei-
gnet fir Handwerk und Dienstleistung

— Automatische Erstellung der Buchungen fur die
ST-FIBU

— Nutzung der ST-FIBU Adressendatei

— Druck von Rechnungen, Gutschriften, Lieferschei-
nen, Angeboten, Versandpapieren ...

— Ausdrucke konnen Ihren wiinschen angepaflt
werden

— Kostenlose Einweisung und Hotline

— Umfangreiches Handbuch (auch bei DEMO)

— Lauffahig auf jedem STob 1 MB und SW-Monitor

Demo Version (wird angerechnet) DM  60»

ST-Fakt DM 200,

SWT-FAKT mandantenfahig DM 250»

Preise inkl. MWST + Versandkosten

Offenbach - Toi. 069/898345
6/1990 ZT« =1 55



Ein paar Worte zum Wahnsinn

Um es gleich deutlich zu machen: Es geht hier um das Programm SKYPLOT, genauer um die neueste Version SKYPLOT

PLUS 3.

Es gab einmal einen ,,absoluten Wahnsinn*“ in Form von SKYPLOT PLUS, der dann dem ,,gesteigerten Wahnsinn“ in
Gestalt des Nachfolgers SKYPLOT PLUS 2 weichen mufdte. Nun fallt uns leider keine weitere Steigerung mehr zum
Wahnsinn ein, wo SKYPLOT PLUS 3 diese doch verdient hatte! Was tun?

Wir lassen also die kuhlen Fakten fUr sich sprechen, ganz vernunftig:

»...the most sophisticated astronomical Simulation package that we have ever seen on a microcomputer*

Planetarian

(_The

)

....die Moglichkeiten sind selbst bei haufiger Benutzung kaum auszuschépfen*

(¢

,»-..gabe es einen Oscar oder eine goldene Palme fir Atari-Programme, ware SKYPLOT ein Kandidat dafur... ein echter

Grund, sich einen Ata
(XEST)

ri ST zuzulegen*

,»--.ein unglaubliches Programm... einfacher und eindrucksvoller 143t sich einem Interessierten der Kosmos kaum néher-

bringen*
(ATARI Magazin)

,....goldenes Byte fur SKYPLOT*
(Computer personlich)

,»...von dem Programm sehr begeistert... erwies sich auch im professionellen Gebrauch sehr nutzlich*
(Max-Planck-Institut fur Radioastronomie Bonn)

,....if you own an Atari and enjoy astronomy, you must get this program*

(Sky & Telescope)

Nun genug der Meinungen, schlieBlich beziehen sich die Pressestimmen ja alle auf die alten Versionen, denen zu
SKYPLOT PLUS 3 mindestens Uber ein Jahr an Entwicklungszeit fehlen!

Irgendwo muf diese Arbeit wohl stecken, und zwar hier:

bis zu 64000 Sterne

bis zu 32000 Nebel etc.
umfangreiche On-Line-Hilfen
Echtzeitsimulation

jede Mange Diagramme und
Simulationen zur Verdeutli-
chung von astronomischen
Sachverhalten

- Bilder laden oder speichern:
IMG, AIM, STAD, Neochrome,
Degas (Elite), komprimiert

eingebaute DOS-Funktoinen:

Dateien l6schen,
Programme starten,
Formatieren

umfangreicher Parameter fir

Grafik und Drucker

to1

Finsterniskanon

Benutzung der Hardwareuhr

Zonenzeit und Zeitzonen

direkte Steuerung von Ver-

groRerung, Ausschnitt etc.
durch Tasten
3D-Darstellung, auch fur
Stereoskope >
Grafiken bearbeiten:
Spiegeln, Beschriften etc.
Speichern von Sequenzen

IW »Uta

Zeichnen, Speichern und
Laden von Bewegungsbahnen
Plotausgabe, auch fur HPGL-
kompatible Plotter

Laden von Daten stark

beschleunigt

Schlu® mit dem Wahnsinn — her

BESTELL-COUPON

alle Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

Schweiz

Data Trade AG

Landstr 1

CH - 5415 Rieden - Baden

Osterreich

Haider

Computer + Peripherie
Grazer Str. 63

A - 2700 Wiener Neustadt

Bitte senden Sie mir
St. SKyplot plus 3

St. SKyplot plus 3 (Co prozessor Version)
St. Up-Date auf Skyplot pius 3 ohne Modul

Heim Verlag

Heidelberger LandstraBe 194

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

DM198.-
DM 248.-
DM 50.-

Name, Vorl

Textdateien und Sternbild-
hilfslinien

Datenausgabe auf Drucker:
Ephemeriden, Kalender etc.
jede Menge Hardcopies ein-
gebaut, auch fur 24- oder
48-Nadeldrucker
mitgelieferter Bitmaptreiber
erreicht Auflésungen von
6912*4320 Pixeln oder mehr

mit SKYPLOT PLUS 3!

an Heim-Verlag
Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

St. Up-Date (von Skyplot plus 3 auf Co-Prozessor Version) mit Modul DM80.-
St. Up-Date (von Skyplot plus 3 aut Co-Prozessor Version) ohne Modul DM 50.-

St. Up-Date von alteren Versionen jeweils
St. Up-Date auf Skyplot plus 3 mit Modul

zuzugl. Versandkosten DM 6 ,- (Ausland DM 10,-

name _

StraRe, Hausnr .

PLZ. Ort _

Mehrpreis von DM 50.-
DM 80.-

unabhéngig von der bestellten Stiickzahl

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte
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Sofort zum Mitnehmen

back to the future!

20 Jahre Vorsprung
in der Entwicklung
Seat 1967 mrt altem «ras zur OOP
gehort Kapselung. Vererbung, dynami-
sche undt CDC 6000 Cyber
Cromemco CSx00
Nestmg. dyn Stnngs und Arrays aSes ~ DEC 10«)
sbmrmt. nachtetehft Eine runde Sache
Aktive Objekte B\
] EC 1040/1055 (DOR)
ES EVM (UdSSR)

Honeywell Bull DPS8
ganze Welt der Simulation und  Hp 900/300. HP9300

unzahlige neue Moglichkeiten
Safety First IBMPC DOS
1BM PCOS2
1BM PCXENIX(UNIX)
ICE 2900 ICL PERO
indafa IN4200

Atan ST
BESM 6 (UJSSR)
0C3000

Initialisieren und Entfernen von

Objekten durch Garbage Coltector ~ NGR N

NCR Tower XP/32
Nixdorf Targorv3l

Mainframe-Qualitdt  Norsk Data NORD 100
auf dem Schreibtisch  Norsk Data NORD 500

Ob Desktop- oder GroRrechner ~ Prime

SIEMENS 750Q/BS2000
Portierbarkeit durch stnkte  SIEMENS 7800853000

Standardisierung von Anfang an. m  SIEMENS MX

tahrzehntefanger Praxis bewahrte im oI MENS PCO

Sperry 1100

SUN3

SUN 4 (SPARCI
VAX/UNIX
VAXVMS

itein ¢ t, Ausgab* April 90. Serie 334

PC (MS-DOS) _y = (208.

FPAnthmet* nach IEEE per Software
e )IGB-(19
Schuugebuhr ]5

GEM Desktop.TOS-.AES und VDI-iibs

zur Ausfiihrung unter MPW
PC-9t6(UMX) smgte user _
«ne MS DOS Version, zus Coprozessor
Unterstiitzung tur Intel 80387 und
Weitefc X1«7.Rﬁ

letzt auch in Deutschland

'sImulafealrio

Ref: ¢ 06 - Postl 50 01 63 D 4600 Dortmund 50
...does it with class!

Freie Maschinenkapazitaten:

Commodore-, ATARI-,

Schneider-Computer und PC's

- Nadel-, Laser-, Typenrad-, Tintenstrahl
und Thermo-Drucker

- Plotter und Scanner

- Monochrom- und Farbmonitore

Bei Hardwareproblemen slehen lhnen

unsere Techniker gerne zur Seite.

- Speichererweiterungen fiir folgende

A

Gerate bzw. Systeme: AMIGA 500/1000/ |

2000, ATARI ST, kws, VME, Gepard
SIMM- und SIP-Module

AT 286/386

MeR-, Steuerungs- und Regelgerate fiir
den Anlagenbau

So preiswert produzieren nur Profit!
Handlerin!ragen erwiinscht!

- Computerersatzteile. Spezial-IC's,
Speicher, EPROM's

Erweiterungskarlen fiir IBM-kompatible,
ATARI und AMIGA

Computerzubehér, Disketten, Papier.
Farbbander, Plotterzubehor

Daten- und Monitorkabel. Staubschutz-
hauben u.v. m.

Demontageware aus dem Computer-
bereich und Anlagenbau

Direkt am Autobahnknoten A2A‘2A‘5nur nDn

von der Autobahnausf: rtmund hwingh
Montag bis Freitag wmm bis %Sj'
Parkmbglichkeiten vor dem Eingang

Castroper Strafe 148

S ELEKTRONIK
K 11w pas

D-4600 Dortmund 15

I Tel. (0231) 333667 mFax (0231) 334091
Drehteile 2000 mm x 0 300 mm

*

1

NEU !
EuroVersion
40 A

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

W irksto ffs! 100 O0OOewohldosierter Bytes

Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-UberschuB-Rechnung
(fibuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f+ m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit
fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und tbersichtliche Buchhaltung

fibuMAN Programme gibt es schon ab DM 398,

* unverbindliche Preisempfehlung Atari ST. Preise
fur fibuMAN MS-DOS* und Apple Macintosh* auf
Anfrage

Testsieger inDATA WELT, 689

4 MS-DOS Bucntithrumgsprogramme im Priitstand:
davon 3 mit 8 23, 8.25, 8 65 Punkten (max 10)
libuMAN mit der héchsten Punktzahl des Tests 9.35

tibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: ct 4/88. DATA WELT 3/88,6/88,v
5/89. 6/89. ST-COMPUTER 12/87.12/88,
ST-MAGAZIN 4/88, 10/88. ATARI

SPECIAL 1/89, ATARI MAGA-

ZIN 8/88. ST-PRAXIS S/89.

ST-VISION 3/89,

PC-PLUS 5/89

NEU
1ST fibuMAN

6/1990 I T “ 57



SOFTWARE

Low-CoOst-
Schreiben

Textverarbeitungsystem auf PD-Basis

Natdrlich kann man aufk&ufliche Text-
verarbeitungsprogramme zuriickgrei-
fen. Mitetwas Phantasie istesaberauch
moglich, sich mit Hilfe der ST Public
Domain-Sammlung ein den eigenen
Anspriichen angepalttes Textsystem
zusammenzustricken. Die Zutaten fur
diesen Basteltip sind: ASCII-Edit 1.0
(P1) 164), FontEdit 2.0 (P1) 217) und das
TextVerarbeitungsprogramm Minitext
2.1 (PD 230). Wenn dieses PD-Trio rich-
tig aufeinander abgestimmt wird, tun
sich dem elektronischen Autorerstaun-
liche Méglichkeiten auf.

Im Mittelpunkt steht das Textverarbei-
tungsprogramm Minitext von Heinrich
Méller aus Hildesheim. Als er 1984 mit
dem “Computern” anfangt, verzichtet er
aus Kostengriinden auf den Kauf eines
Textverarbeitungsprogrammes. Daer nur
ein paar kleine Briefe schreiben will, greift
er selbst in die Tasten, um zunéchst eine
Losung fir den Eigenbedarf zu entwik-
keln. Nach einem Wechsel 1987 auf den
ATARI ST und auf GFA-BASIC liegt mit
Minitext 2.56 (ab Version 2.56 mit
Wordwrap. Zeilenlineal und schnellerer
Bildschirmausgabe) nun das vorldufige
Ergebnis als Public Domain-Programm
vor. Mit einer Kapazitat von 5000 Zeilen
mit jeweils 32767 Anschlagen ist es aber
zu mehr als nur zum Briefeschreiben zu
gebrauchen. Die 5000 Zeilen entsprechen
ungefahr 80 Seiten, so dalB sich auch Refe-
rate und langere Aufsdtze mit diesem
Programm schreiben lassen.

Nach dem Programmstart befindet man
sich im Editor und kann sofort drauflos
schreiben. Dabei wird in einer Kopfzeile
standig die Schreibposition im Text ange-
zeigt sowie der Schreibmodus “Einfligen”

58 rr~ " 6/1990

oder "Uberschreiben". Auch Datum und
Uhrzeit werden inderrechten oberen Ecke
angegeben. Nach dem ersten Abspeichern
des bearbeiteten Textes wird zusdtzlich
auch der komplette Speicherpfad ange-
zeigt, da es nun moglich ist. den Text mit
einem Druck auf die FIO-Taste ohne den
Umweg Uber die Dateiauswahlbox abzu-
speichem. Da sich der Autor allerdings
zum Ziel gemacht hat, ein méglichst leicht
zu bedienendes Programm zu erstellen,
braucht man natirlich nicht Unmengen
von Tastenkombinationen auswendigzu-

auf der Diskette herrscht. Natirlich geho-
ren zu einem guten Textverarbeitungspro-
gramm auch Blockoperationen wie La-
den, Speichern, Ld&schen, Verschieben,
Einfligen und Drucken. Dabei darf der
Block Ubrigens bis zu 1000 Zeilen lang
sein. Eine interessante Variante der
Blockoperationen stellt die Textbaustein-
Option dar: Hier wird der Textblock nicht
in den Arbeitsspeicher geladen, sondern
der Ladepfad von Diskette inden Textein-
gefligt. Erst beim Ausdrucken wird der
Textbaustein gelesen und eingefligt. Es ist

A Datei Bearbeiten »lock Schrift Ausgabe Extras ujjjwi n et
mE » | S"' ’7
TEXT FBWBTIEREX
Ab Zeile: 1___ Bis Zeile: 25»
Einriickung links: 0_ Zeichen pro Zeile: (5___
Zeilenunbruch K B BUS J
Flattersatz linksbundi
Text zentrieren OK | 1 Abbruch |

1 Text nur verschieben

Hild I: Die
h'ormatieroption von
Minitext

lernen. Alle Funktionen lassen sich be-
quem (ber Drop-down-Menis aufrufen,
wobei die meisten sich zusatzlich auch
iber eine Taste aktivieren lassen.

Es ware Unsinn, hier jede einzelne
Funktion detailliert zu beschreiben, sodaR
hier nur die wichtigsten Einrichtungen
erwahnt werden sollen. So ist es von
Minitext aus mdglich. Dateien zu ldschen
oder umzubenennen, was man oft bei eini-
gen professionellen Programmen
schmerzlich vermift, wenn Platzmangel

allerdings dabei zu beriicksichtigen, dal
so eingefligte Texte nicht mehr formatiert
werden, was Vor- und Nachteile hat. Die
Textbaustein-Option spart Speicherplatz
und erhoht - sinnvoll angewendet - auch
die Ubersicht in liangeren Texten. Auf
diese Weise kann zum Beispiel auch eine
"Warteschlange" definiert werden, bei der
vollig verschiedene Texte hintereinander
ausgedruckt werden.

Wie zu Beginn angedeutet, bietet der
Editor, der ubrigens sehr schnell ist.



selbstverstandlich verschiedene Bearbei-
tungshilfen. Neben der bereits erwahnten
Anzeige der Schreibposition kann man
per Tastendruck an den Textanfang oder
das Ende springen. Auch ist nach Angabe
einer Zeilennummereine bestimmte Text-
zeile erreichbar. Mit den Cursor-Tasten
oder der Maus kann man sich beliebig im
Text bewegen. Auch eine "Suchen/Erset-
zen"-Funktion zur schnellen Fehlerkor-
rektur ist vorhanden.

SOFTWARE

Taste kann man sich eine kleine Ubersicht
dieser Kommandos auf den Bildschirm
holen, da sich diese Funktionen der Ein-
fachheit halber nicht Gber Menis anspre-
chen lassen.

Ein grofer Vorteil eines Matrixdruckers
gegenilber einer Schreibmaschine besteht
darin, daB er die Schrifttypen variieren
kann: fett, breit, schmal, kursiv und unter-
strichen ist mit fast jedem Drucker moég-
lich. Minitext unterstitzt mit Hilfe einer

unterscheiden istdabei namlich ein Mend,
das sich auf die Darstellung am Bild-
schirm bezieht, und eines, das den Druk-
ker ansteuert. Beim ersteren laRkt sich die
Textbreite sowie die Ausrichtung (Flatter-
satz, Blocksatz oder zentriert) einstellen.
Zwar kann man auch einen linken Rand
setzen, doch dies sollte man aus Speicher-
platzgriinden erst im Druck-Menli ma-
chen. Dort wird dann der Rand nicht tiber
Leerzeichen erzeugt, sondern per Befehl
gesetzt. AulRerdem wird festgelegt, wie

A Batel Bearbeiten »lock E?r:jfiiri;j;r Extras iI.ie.lQES? . ZESZ Iaildfz: . viele Zeilen eine Seite hat und in welcher
nd>» mrangreicne . T
Druckeransteuerung Schriftart bzw. Druckqualitat _der _Text
Star LC24/18 wcndeim*fl tunver, ist méglich. ausgedruckt werden soll. Der mitgeliefer-
CoknEMypunl  fohrits el i traM 1 onrcor ane 8 Zeichen te Druckertreiber sollte fiir die ersten Ver-
: suche ausreichend sein. Wenn man mit
Oberer Rand: d| Zeilen X .
Unterer Rand: 6 " seinem Drucker und Minitext schon etwas
Papierlange: 72 LA vertraut ist. kann man sich leichteine eige-
Ausdricke 1 0001 ne Anpassung schreiben, da Kommentare
leilem tacaavj Hollll ied . | Zeil laut
. , WM riTTIHTTTIEW | [W | jede einzelne Zelle erlautern.
Ur** ion*n
1Pro» ¢ Blick Till Druckerreset: H S Mcin
Superscript Seltenvorschub: H B Holn
d-fache irBlt A batel bearbeiten Block Schrift Ausgabe Extras 11.16.1989 ie:*”]
Zentr."Ausdruck « INL«Y*NMINI_«V/*. TXT Ana> 23y
Drucker initialisieren! Abbruch
rH U +ji FdntEdit
111 AO0aqi ) ] ]
br2BRb rt irrra %% r’s*i r'nn-]
csi S
1$40Tdta IL**j| gjjs risti SH] renn 1
Bild 4: Die PXsEueua li «ve il SNA fisoi reati rann |
Oberflache 1" 7TEUgMc [QHOagn m un ij[jsiij]
; I (8HXhXe " .
von FontEdit )51 viye I»™ 1 ™ 1901 fti*l
> 1) 7jze P
ie; Klka4i reunimn
c,<I V10T 1W1Iwi
SREES SN 9,
A Datei' Bearbeiten Block schritt wuusgaEé- 11.16.1989 18141 ¢ > H* n- A [EEGEIl
Rechnen AR E'vl] |_7
*st schon zun guten Ton eines Textverarbeitungsprogrames gehort FOWT: DEFAULT .FISH SuU a
Ein integrierter Taschenrechner. Bei Ninitext laBt er sich Uber
rtl.*Help aktivieren., , Dieser--—— Berliner— ist— .fur den
(omalverbraucher alleri)*! UPM - Rechner lg, da er
Eich der ungekehrten pol ht. Dabei . _
Herden zuerst die Zahlt ¢ 1.4142 loperation FaSt.SChon zum guten Ton eines 'l_'ext_ver
Auf diese Ueis rar 1ssig, nan arbeltungsprogrammes gehért ein Inte-
iuB aber erst eine Heile en nelsten . . .. N
techner-Accessorgs beste [ 8 o o mngezeigte grierter Taschenrechner. Bei Minitext 1aRt
Ergebni bei Verl t 7 len Text - o - R
joarnonnen Herden kann ) 25 8 . er sich tGiber Crtl+Help aktivieren. Dieser
i . ..
wn Hird es aber zeit . leren oben Rechner ist firden Normalverbraucher al-
ernahnten  Progranne endl En nénllch lerdings etwas gewdhnungsbedirftig, da
sehr gut zun Konzept der Progrann . R
;ontdit 2.0 von Dirk Uoitha ”ist zur  Anpassung de(rjh grei er sich der umgekehrten polnischen Nota-
iEn-Zeichensatze an eigene Vorstellungen gedacht. Die Handhabung Bild 3: Der R B i
Ist auBerst einfach und bedarf kaun einer Erklarung, zunal hier eingebaute tion (UPN) bedient. Dabei werden zuerst
iuf den speziellen Hutzen in der Textverarbeitung eingegangen H H H _
lerden soll. Hach Aufruf des Accessorus wird der aktuelle UPN-Rechner die Zahlen und anschlieRend die Rechen

Die Tasten Delete. Backspace und Insert
bediirfen keiner Erklarung. In Kombina-
tion mit der Control-Taste bieten sie aller-
dings weitere Mdaglichkeiten: Ctrl+Delete
l6scht die aktuelle Zeile, iindo fugt sie
wiederein. Crtl+Insert fligt eine Leerzeile
ein. Mit dem Linkspfeil gelangt man di-
rekt zum Zeilenanfang, mit dem Rechts-
pfeil entsprechend an das Zeilenende. Mit
den beiden anderen Tasten kann man sei-
tenweise im Text blattern. Zusatzlich mit
der Shift-Taste wird der links von der
Schreibmarke stehende Text in die vor-
hergehende Zeile ibernommen, mit dem
Rechtspfeil der rechts stehende Text in
eine neue Zeile geschoben. Uberdie Help-

Druckeranpassung auch diese Mdglich-
keiten, wobei aber leider die notwendigen
Steuerzeichen (noch) auf dem Bildschirm
erscheinen und bei der Formatierung nicht
als solche erkannt werden. Besonders im
Blocksatz sollte man daherdiese Attribute
erst ganz zum Schluf einfigen. Wer sich
Gibrigens schon o6fter iber READ.ME-Da-
teien im Wordplus-Format (*.DOC) geér-
gert hat. kann sie mit Minitext lesbar aus-
drucken, wobei die Steuerzeichen ent-
sprechend umgesetzt bzw. geldscht wer-
den.

Nachdem nun das Stichwort "Formatie-
rung" gefallen ist. sei kurz auf die Forma-
tier-Option bei Minitext eingegangen. Zu

operation angegeben. Auf diese Weise
werden zwar Klammem {berflissig, man
muB aberersteine Weile ben. Der Vorteil
gegentberden meisten Rechner-Accesso-
ries besteht aber darin, daB das angezeigte
Ergebnis beim Verlassen des Rechners
direkt in den Text Ubernommen werden
kann.

FontEdit

Nun wird es aber Zeit, daB die Rolle der
beiden anderen oben erwahnten Program-
me endlich erlautert wird. Sie passen
namlich sehr gut zum Konzept der indivi-
duellen Anpassung. Das Programm Font-
Edit 2.0 von Dirk Woitha ist zur Anpas-
sung von GEM-Zeichensétzen an eigene
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Vorstellungen gedacht. Die Handhabung
ist &uBerst einfach und bedarf kaum einer
Erklarung, zumal hier auf den speziellen
Nutzen in der Textverarbeitung eingegan-
gen werden soll. Nach Aufrufdes Acces-
sorys wird der aktuelle Zeichensatz in
einerTabelle dargestellt. Das Zeichen, das
verdandert werden soll, wird einfach ange-
klickt und erscheint in dem (blichen Ra-
sterfeld. wo man es nach Belieben veran-
dern kann. AnschlieBend l&4Rt sich der
verdnderte Zeichensatz natirlich abspei-
chem und im System installieren.

Da mein Drucker - wie viele andere -
einerseits auch tberdie IBM-Blockgrafik
verflgt, ich aber berhaupt keine Verwen-
dung fir den hebraischen Zeichensatz im
ATARI habe, bietetsich eine entsprechen-
de Anpassung doch geradezu an. Dies ist
auch gar nicht besonders mihselig, da
dem Zeichensatz-Editor (zufallig?) ein
entsprechender IBM-Zeichensatz als Bei-
spiel beiliegt. Da dieser Anpassung das
Paragraph-Zeichen zum Opfer fallt, sollte
man es an der Position 221 (dd) wieder
einfigen und die Tauschtabelle des Mini-
texttreibers entsprechend anpassen (#71
e:dd a:15). Wenn man diesen neuen Zei-
chensatz in DEFAULT.FNT umbenennt,
wird er von dem Accessory beim System-
start automatisch installiert.

Numero 3: ASCII-Edit

Da in Minitext Uber eine spezielle Funk-
tion jedes ASCII-Zeichen in den Textein-
gefligt werden kann, kann man auch direkt
mit Tabellen und griechischen Buchsta-
ben seinen Text auflockem. Doch obwohl
die “ASCII einfligen”-Funktion fir ein-
zelne Zeichen recht gut zu gebrauchen ist.
ist das Erstellen von Tabellen etc. auf
diese Weise doch nicht ganz einfach. Da
die ATARI-Tastatur Uber mehr Tasten als
fir eine Schreibmaschinentastatur unbe-
dingt notig verfiigt, bietet es sich doch
geradezu an, den Ziffemblock fir den
IBM-Zeichensatz zu miBbrauchen. Hier
kommt nun das oben erwédhnte ASCII-
Edit 1.0 von Peter Berghammer zum
Zuge. Mit diesem Programm ist es nam-
lich moglich, die gesamte Tastenbelegung
(auch die Funktions- und Cursor-Tasten)
eigenen Erfordernissen anzupassen. Dazu
brauchen nur eine Taste sowie das ge-
wiinschte Zeichen angeklickt zu werden.
Es kdnnen jeweils die Ebenen "normar,
“Shift* und “Caps Lock" unterschieden
werden.

Im Kombination mit Minitextempfiehlt
es sich natdrlich, die Standardtastatur
sowie die Funktionstasten mdéglichst un-
beriihrt zu lassen, um unangenehme Uber-
raschungen zu vermeiden. Dafir kann
man sich aufdem Ziffemblock frei austo-
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ben. Durch Dreifachbelegung der 18 Ta-
sten kann man immerhin 54 neue Zeichen
auf die Tasten zaubern, was meiner Mei-
nung nach véllig ausreicht. Durch eine
sinnvolle Anordnung aufden Tasten kann
man problemlos auf die Zeichen zuriick-
greifen. Mit einem speziellen Hilfspro-
gramm wird diese neue Tastenbelegung
beim Systemstart automatisch eingerich-
tet.

() 1 # roo
7 8 8 - | 1
4 5 6 + hoL
1 2 3 L -
0 . °

man seine Texte gar nicht ausdrucken,
sondern nur in einem Programm auf dem
Bildschirm darstellen will, kann man na-
turlich auch im Font-Editor seiner Phanta-
sie freien Lauf lassen und die kuriosesten
Figuren auf den Monitor zaubern.

1 r r = il
1 ] ] ir I 1
N IR
J 1 - a
[ ]
3
o»

Bild 6: Mdgliche Allernatix-Belegungen des Zehnerhlocks

Obwohl ASCII-Edit kein Accessory ist,
kann man die Tastaturbelegung auch vom
Textprogramm aus jederzeit andern. Mi-
nitext bietet namlich die Maéglichkeit,
zwischendurch ein anderes Programm
aufzurufen. Wird dieses “externe" Pro-
gramm beendet, landet man nicht wie
gewohnt im Desktop, sondern wieder im
Text-Editor. Da allerdings immer die Ge-
fahr besteht, daB das zweite Programm
einmal abstiirzt. sollte der gerade bearbei-
tete Text vorher sicherheitshalber abge-
speichert werden, um sich unnétigen
Arger zu ersparen. - Man braucht ja nur
kurz FI10 zu dricken.

Natiirlich bieten sich noch andere
Anwendungsmaoglichkeiten fir diese bei-
den Programme. Wer ofters franzdsische
Texte schreiben muf. kann sich auch die
entsprechenden Sonderzeichen (£, e, &, a.
e, e, e, i) aufden Ziffemblock legen. Der
Mathematiker nimmt “seine" Zeichen,
sofern der Drucker sie zu Papier bringen
kann (<. >, £, V,'/,. '/,, 3. B. ¥. 7t). Wenn

Meines Erachtens stellt das hier vorge-
stellte PD-Gespann eine sehr gute L6sung
fur den angehenden Textverarbeiter dar.
Das empfehlenswerte Textverarbeitungs-
programm Minitext wird durch die Pro-
gramme ASCII-Edit und Font-Editor
sinnvoll erganzt. Selbstverstandlich sind
noch andere Kombinationen méglich, die
hier nicht alle aufgezeigt werden kdénnen
(wie zum Beispiel ein Ausdruck der er-
stellten Texte mit Fontmaster von PD 40).
Natirlich kénnen der Font-Editor und das
Tastaturbelegungs-Tool auch fiir andere
Textsysteme benutzt werden. Wordplus
freut sich sicherlich uber diese neuen
Features.

Thorsten Luhm

Bezugsadresse:
Maxon Computer
Schwalhacher Str. 52
6256 Eschhorn

Tel.: 0619614hIXII



Nur ein M alprogramm?
Etwas Statistik: Es gibt etwa 200 Malprogramme
fur den ST. Davon sind ca. 25 in der Lage, Grafi-
ken, groRer als der Bildschirm, zu bearbeiten.
Davon erlaubt wieder nur ein Teil der Programme
einen bequemen Umgang mit dem Bild.
Kein weiterer Kommentar!

» BildgrofRRe nur durch Speicher begrenzt

» Bildmanipulation leicht

* Montage mehrerer Bilder, auch aus Fremd-

programmen, zu einem grof3en Bild
 bedienbar mit Maus- und Tastatur
* viele praktische Hilfs- und Zeichen-

funktionen

o |auft unter SM 124 oder auch mit
MegaScreen
M e g a S

Heim Vertag

HeidelbergerLandstralRe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51 -5 60 57

Bitte senden Sic mir:

Hotline

Info + Betreuung

COMPO SOFTWARE GMBH
Ritzstr. 13

5540 Prim

Tel.: 06551/6266

Name. Vorname
StralRe, Hausnr

PU. Ort

That's Pixel a DM 154,-
MegaScreen a DM 304,-

Oder benutzen Sie die in ST-Computer eingeheftete Bestellherte

Das Graltool mit Konzept!

Gleichzeitig und daher Ubersichtlich bearbeitet
man Ganzseitendarsteliung, Lupe und I:I-Dar-
stellung

DM 148,-

Versandkosten DM 6,

DM 154,-

Mf

Die preiswerte Grafikkarte fur den Mega ST
erweitert niedrige, mittlere und hohe Auflésung,
z.B.: 640x350 in mittlerer Auflésung,
832x624 in hoher Auflésung.

Die Auflésung kann vom Desktop aus geandert
werden. Volle Kompatibilitdt auch bei Program-
men, die nur mit der original Auflésung arbeiten,
da diese eingestellt werden kann.

DM 298

Versandkosten DM  6,-

- Alle genannten Preise
unverbindliche Prcacmpfchlungen -

fl *c

an Heim-Verlafl
Heidelberger Landstrale 194
6100 Darmstadt-Ebersladt

In der Schweiz:

an Data Trade AG
landstr 1
CH-54I5Riedcn-Baden

In Osterreich:

Haider

Computer * Peripherie
Grazer Str. 63

A -2700 Wiener Neustad|
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HARDWARE

Manhatten ST

Hat man en ST7?

Man hat ‘en ST! Sonst wiirde man
wahrscheinlich kaum diese Zeilen le-
sen. Wenn man allerdings den “Man-
hatten ST" vor sich stehen sieht, glaubt
man nicht mehr, daB man einen ST hat.
Manhatten ST istein High-Knd-Tower-
ST, gegen den ein Mega ST wie ein ZX
81 wirkt. Viel interessanter istaber, was
im Tower seinen Dienst verrichtet...

Ich spanne Sie noch ein wenig auf die
Folter, indem ich lhnen zuerst aufzahle,
was sich alles auf den AuRenseiten des
turmférmig aufgeschichteten ST befindet.
Auf der Vorderseite befinden sich zu-
nachst drei Schalter. Der erste enthalt die
Aufschift “I1" und “0”. Damit dirften wir
zweifellos den Ein-/Ausschalter gefunden
haben. Aufder linken Seite befinden sich
zwei Schalter mit der Aufschrift "Reset”
und “Turbo”. Bei “Turbo" kommt mir
sofort der Gedanke, daR es sich hier viel-
leicht um einen verkappten Plantron- oder
Acer-Rechner handelt. Die wahre Erkla-
rung dazu folgt weiter unten. Die Bezeich-
nung Reset dirfte klar sein, das ist der
Knopf, der gedriickt werden muf3. wenn
sich der ST aus dem Leben bombt. Zwi-
schen den Schaltern befinden sich Leucht-
dioden. die mit "H-DISK". "TURBO"
und “POWER" beschriftet sind. H-DISK
leuchtet immerdann auf. wenn ein Zugriff
auf die Festplatte stattfindet, die Turbo-
Lechtdiode immer dann, wenn man den
entsprechenden Knopf driickt. Power
wiederum dirfte klar sein, es ist die
Leuchtdiode, die zuverlassig die Betriebs-
bereitschaft des Gerdts anzeigt.

Unter der Knopfreihe befindet sich ein
Schliusselschalter, mit dem sich den To-
wer wirkungsvoll vor fremden Zugriffen
schitzen laRt. Daneben findet man das
Zeichen des Herstellers: "Tetra" - also
nicht, wie vermutet. Acer oder Plantron.
Unter diesen Elementen enthalt das Ge-
hause bekannte Frontplatten: Die folgen-
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de sieht wie eine Wech-
selplatte aus, darunter
vermutet man die Deck-
platte einer Festplatte,
dann folgend ein 5'/4"-
und dann ein 3'""-Lauf-
werk.

...und von
hinten

Auch die Riickseite bietet

einen interessanten An-

blick, sind hier doch An-

schlisse zu finden, bei

denen man ebenfalls wie-

der auf Acer oder Plan-

tron schlieBen wirde.

Von oben nach unten gibt

es hier einen Umschalter

fir 220 oder 110 Volt,

einen Uberdimensionalen

Lifter samt Metallgitter,

einen Stromein- und -

ausgang, eine RJ11-
Buchse, wie sie flirameri-

kanische Telefone und
ATARI-Tastaturen be-

nutzt wird, ein Trimmpo-

ti. eine Schnittstelle mit

der Aufschrift "Modem RS232", eine mit
"Printer parallel”, ganz unten befinden
sich schlieRlich zwei Buchsen mit der
Aufschrift “Color Monitor" und "Mono
Monitor". Wo man allerdings eine 13poli-
ge ATARI-Buchse firden SM 124 vermu-
ten wirde, existieren stattdessen zwei
9polige SUB-D-Buchsen, wie sie bei
IBM-Clones benutzt werden. Nicht zu
finden sind ein DMA-AnschluB. MIDI-
Buchsen und AnschluRbuchsen fiir einen
SM 124. Einen ROM-Port sucht man
ebenfalls vergebens (MAC-Emulator
oder ROM-Bank. ade!).

Auch der Monitor ist absolut ATAR1-
untypisch. Er tragt die Aufschrift "Dual-
Display”. Ein dquivalentes Gerat habe ich
bereits mit der Aufschrift "IBM" (Insuffi-
cent Batch Machines) in der rechten obe-
ren Ecke gesehen. In unserem Fall befin-
det sich hiereine Einbuchtung an der Stel-
le, dafur steht links unten wieder "Tetra"
auf einem Aufkleber. Die Tastatur erin-
nert stark an die Mega ST-Tastatur. Aller-
dings fehlt das ATARI-Zeichen in der
rechten oberen Ecke, es ist uberklebt
worden miteinem weiteren Tetra-Aufkle-
ber. Auf der mitgelieferten Maus ist das



Raketenzeichen von ATARI jedoch noch
zu sehen.

Klopf, klopf!

Der Volksmund meint trefflich: Klopfet,
so wird Euch gedffnet. Da auf mein ein-
dringlich lautes Klopfen an der AulRensei-
te des Towers niemand o6ffnet, greife ich
zum Schraubendreher, um dem Gerat
damit unverziiglich und gnadenlos zu
Leibe zu riicken (“O Doktor Martin, wird
er die Operation Uberleben?”). Nachdem
die Ummantelung des Gerats abgeschalt
ist, werfe ich einen kurzen Blick in das
Bauwerk. Meine Kinnlade féllt zu Boden
und schlagt hart auf. denn die Innereien
dieses Gerdts konnen eigentlich nicht
zusammen funktionieren. Den grdfiten
Teil des Gerdts nimmt eine Mega ST 4-
Platine ein, die hochkant auf der rechten
Seite aufgestellt ist. Hinter ihr befindet
sich eine weitere, die normalerweise nicht
ineinem ST 4 zu finden ist. Aufihrsind die
AnschluBbuchsen angebracht, die an der
Hinterseite des Towers zu finden sind. Es
handelt sich also lediglich um einen
“kinstlichen Ausgang" des Mega, sprich:
um eine Verlangerung der Platine. Die
nachstgroBere Innerei tragt die Aufschrift
"220 W" und ist in einem silbriggldnzen-
den Kasten verstaut. Wir haben zweifellos
das Netzteil entdeckt, das mit 220 W viel-
leicht sogar Gberdimensioniert ist. Trotz-
dem ist es langst nicht so warm wie mein
CD-Player, nein, sogar angenehm kihl.
Damit ist die rechte Seite des Gerats fast
erschopft, lediglich eine Leuchtdiode, die
beim Einschalten blinkt, ist zu sehen.

Ein lilick auj die Schnittstellen des Manhatten
ST. Auffallig sind die beiden Monitoranschlisse.

HARDWARE

Das Innenleben unseres Testgerates. Deutlich erkennbar sind PC-Speed mit aufgesetzter
16 MHz-Erweiterung und die blaue Platine fir den Anschlufl des HD-IMufwerks.

Betrachtet man die Vorderseite, ver-
steht man auch, wieso die héllische Elek-
tronik in einem Tower untergebracht ist.
Hier stapelt sich die Creme de laCreme in
einer gefahrlichen Hohe von fast 30cm
auf. Man konnte sagen: Jeder Zentimeter
dieses Stapels ist DM 300,- wert. Was von
aullen wie eine Wechselplatte aussah,
entpuppt sich bei genauerer Betrachtung -
wie kdnnte es anders sein - als Wechsel-
platte von Syquest (SQ555). Direktdarun-
ter befindet sich ein Gerat mit der Auf-
schrift "Maxtor LXT-200S". Ein kurzer
Blick in mein Pfadfinderhandbuch der
Fieselschweiflinge verrdt mir nichts ge-
naues, trotzdem handelt es sich hier ein-
deutig um eine 200 MB SCSI-Festplatte
mit einer Zugriffszeit von knapp 22 ms -
und das bei einer GroRRe von 3'/,"! Damit
dirfte das Ende der Fahnenstange in be-
zug aufdie Schnelligkeit und die GroRe er-
reicht sein. Unterder Luxusplatte befindet
sich ein Laufwerk mit der Bezeichnung
"Chinon FZ-506". Wieder kann mir mein
Allround-Handbuch nicht helfen, obwohl
es sich hier augenscheinlich um ein 1,2
MB-Laufwerk im Format 5'/4" handelt.
Allerdings verarbeitet es auch problemlos
720k- und 360k-Disketten. Ein Stockwerk
tiefer, im Erdgeschof, meint der Aufkle-
ber eines Laufwerks: “Chinon FD-
235HF’. Hierhandeltessich eindeutig um
ein 1,44 MB-Laufwerk im Format 31,".
Natdrlich kénnen auch hier problemlos
720k- und 360k-Disketten verwendet
werden. Damit waren wir fast am Ende,
wenn da nicht noch diverse andere “Klei-
nigkeiten" zu finden waren... Unter dem
1,44er-Laufwerk, also im KellergeschoRB,
existiert ein Lautsprecher. Es ist also kein
Monitor mit Lautsprecher oder gar eine
Stereoanlage notwendig, um das Piepsen

der Tastatur zu hdren, sondern der Tower
gibt in guter IBM-Manier die Piepser di-
rekt aus. In eben dieser Manier ist auch
geldst, daB man die Lautstarke des Piep-
sers nichtohne weiteres regeln kann -dazu
mufl man dem Gerdt mit einem Schrau-
benzieher zu Leibe ricken und das
Trimmpoti auf der Riickseite verstellen.
Da dieses jedoch gut erreichbar ist und
meistens sowieso immerdie gleiche Laut-
starke eingestellt bleiben soll, ist diese
Ldsung vielleicht gar nicht so schlecht.

Sprinter

Damit die Festplatte auch richtig losspur-
ten kann, ist sie an einen ICD-Advantage
angeschlossen - das ist der neue SCSI-
Host-Adapter von ICD, womit der Tower
eine Ubertragungsrate von weit {ber 750
kB/Sekunde erreicht! Nun werden Sie
sich fragen, wie man mit einem einzigen
Schalter die Festplatte!n) und den Rech-
ner einschalten kann? Richtig, da war
doch noch eine Leuchtdiode, die beim
Einschalten wild blinkt! lhre Vermutung,
dal es sich dabei um eine Einschaltverzo-
gerung fir den Rechner handelt, ist kor-
rekt. Bei der Maxtor-Platte ist sie zwar
nicht vonnoten, da dieses gerat so schnell
bootet, da man sich zwischendurch nicht
mal eine Zigarette anziinden kann; die
Wechselplatte ist allerdings etwas langsa-
mer und bendtigt die Verzdgerung, damit
der schnelle Rechner noch mitkommt.
Auch die Dauerder Einschaltverzdgerung
1aB8t sich mit einem Trimmpoti stufenlos
einstellen und ist damit fur spatere Erwei-
terungen bestens ausgeriistet.

Nicht nurdie Festplatte spurtet, sondern
auch der ST selbst. Sie erinnern sich an
den "Turbo"-Schalter auf der Vordersei-
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M G E

maxon
graphic
expansion

Mit ihrem schnellen Intel 82786-Grafik-
prozessor und ihren vielfaltigen Auflo-
sungen bietetdie MAXON Graphic Ex-
pansion (MGE) die ideale Profi-Grafik-
erweiterung fur alle Mega ST-Besitzer
mit geeignetem Monitor (z.B. MultiSync
oder GroRbildschirm).

Sie bestiehl durch ihren Leistungsumfang und
ihre Flexibilitat Durch den GDOS-VDI-Treiber
sind GEM-Programme lauffahig. Zuséatzlich wird
eine S/W-GrofR3bildschirmemulation mitgelie-
fert. Egal ob Sie Desktop Publishing (z.B. Cala-
mus) oder anspruchsvolle Farbgrafik einsetzen
wollen, die MGE verwandelt lhren Mega ST in
eine Grafik-Workstation!

Aufldsungen:

1. 13,75 MHz, 800 x 600 Bildpunkte, maximal
256 Farben interlace, 50 Hz Halbbildfre-
quenz (fur Video- und Genlockanwendun-
gen);

1. 27,5 MHz, 640 x 480 Bildpunkte, maximal
256 Farben aus 262 144 non-interlace, 66 Hz
Bildfrequenz;

3. 27,5 MHz, 800 x 600 Bildpunkte, maximal
256 Farben aus 262 144 interlace, 80 Hz
Halbbildfrequenz;

4. 55 MHz, 896 x 684 Bildpunkte, maximal 16
Farben aus 262144 non-interlace, 67 Hz
Bildfrequenz;

5. 55 MHz, 1280x 1024 Bildpunkte, maximal
16 Farben aus 262 144 interlace, 65 Hz Halb-
bildfrequenz;

6. 110 MHz, 1664 x 1200 Bildpunkte, mono-
chrom non-interlace, 50 Hz Bildfrequenz.

Mitgelieferte Software:

* Hardware-Treiber

*« GDOS-VDI-Treiber

¢ Bindings fir TURBO-C

¢ Bindings fur Assembler
« Bindings fir GFA-BASIC

MGEII DM 2398,-*
68881-Coprozessor DM 348,-*

MGE Il und 16"- Farbmonitor, Preis auf Anfr.
MGE Il und 20"- Farbmonitor, Preis auf Anfr.
MGE Il u. 21"- Graustufenmonitor, Pr. auf Anfr.

* unverbindliche Preisempfehlung

MAXON Computer
Schwalbacherstr. 52
6236 Eschborn /
Tel.: 06196/481811 y
FAX: 06196/41885 [ ]
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Du.rt Ind., 11
The ST Performance Index
Ignec fl. Kolenko end Derek Nihocko
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Die Ergebnisse eines Mega ST

mil Turbo ST Normal-Modus

te? Formel I-dhnlich I4Rt sich damit ein
Nachbrenner einschalten, der den ST zum
Hecheln bringt. Und richtig, auf der
Hauptplatine findet sich bei genauerer
Betrachtung eine 16 MHz-Erweiterung
mit 16 kB Cache-Speicher. Dadurch wird
die Geschwindigkeit des Rechners nahezu
verdoppelt, also von knapp 8 MHz auf
etwas weniger als 16 MHz aufgebohrt.

Die Erweiterung wird allerdings umla-
gert von einer anderen Platine, die ich ir-
gendwo schon einmal gesehen habe. Kur-
ze Nachforschungen ergaben, daB es sich
hierbei um einen PC-Speed handelt.
Damit 1&Rt sich der Tower auch als IBM-
Clone benutzen, d.h. man kann sich auch
einen Clone-Aufkleber auf das Gehé&use
kleben - es dirfte nicht auffallen, daB es
sich bei dem Gerat um einen verkappten
ST handelt.

Ist hier noch frei?

“...Nein, ich halte den Platz fir meinen
Freund frei”. Diese typische Kinositua-
tion werden Sie mit dem Manhatten ST
nichterleben: Im Gehéduse ist noch massig
Platz fir alle moglichen Erweiterungen,
auch das Netzteil kann noch stark belastet
werden, ohne daR es sich in eine Qualm-
wolke auflést. Der mitgelieferte Monitor
istein handelsublicher Graustufen-Multi-
Sync. der alle Auflésungen des ST pro-
blemlos und ohne Summ- und Piepgerdu-
sche darstellt.

Bei unserem Gerét fehlten einige Buch-
sen: Midi. ROM-Port, DMA und Monitor-
buchse. Auf Wunsch werden allerdings
alle bendtigten Buchsen nach auBen ge-
legt (etwa fir einen Laser-Drucker). Et-
was problematisch wird dagegen schon
der AnschluB einer Erweiterung, die auf
den ROM-Port aufgesteckt wird - man
miRte sie theoretisch im Fulboden ver-
senken oder die aufgesteckte Platine ab-
knicken. was fiir eine Platine naturgeman
nicht sehr bekdmmlich ist. Hier hilft nur
ein kurzes Verlangerungskabel, was viele
Erweiterungen wegen der guten Puffe-
rung des Busses (!) aber gar nicht mdgen.
Einzige Losung: Die Platine mufl um 90

The ST Performance Index
Ignec fl. kolenko end Derek Nlhocka

Manhatten ST mit Turbo ST im

Quick loot. 1.5
The ST Performance Index
Ignec fl. Kolenko and Derek Hihocke
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Manhatten ST mil Turbo ST
im Turbo-Modus

oder 180° gedreht und wieder befestigt
werden.

Noch mehr?

Winschen Sie noch mehr Erweiterungen?
Tetra baut Ihnen alles ein. was nicht niet-
und nagelfest ist. So kdnnen Sie lhren
Wunsch-ST zusammenstellen lassen und
DOS-User damit schocken - selbst ein 33
MHz-386er dirfte gegen dieses Gerat
ziemlich schwach in den Knochen sein.
Vielleicht suchen Sie aber auch eine Gra-
fik-Workstation? Dann koénnen Sie das
Gerdtmiteinereingebauten MGE-Grafik-
karte erwerben - fireinen entsprechenden
Aufpreis, versteht sich. Und: natirlich
auch im ansprechenden Gehéuse ver-
senkt.

Nun wissen Sie, welche Erweiterungen
sich im Manhatten befinden. Wundersa-
merweise funktionieren Sie auch alle zu-
sammen! Einen addquaten Geschwindig-
keitstest flireinen AT ARI ST zu finden, ist
recht schwierig. Wir haben Quick ST(ST-
PD 275) benutzt, um Vergleichswerte zu
einem “normalen” ST zu erhalten - die
Werte finden Sie in den einzelnen Abbil-
dungen.

AuRergewdhnliche Wiinsche kosten au-
RBergewdhnlich viel Geld. Leider verhéalt
es sich auch bei unserem Tetra ST-Testge-
rat so.denn fiirdas komplette Geréat, wie es
bei uns stand, missen knapp DM 12.000,-
iberdie Theke gereicht werden. Der Preis
héngt allerdings ganz von der Ausbaustu-
fe ab. Dafir erhalten Sie allerdings auch
einen handgemachten ST mit Erweiterun-
gen. die zusammen funktionieren (!1). eine
installierte Festplatte mitder Software, die
Sie sich wiinschen, diverse Anleitungen,
ein funktionelles Gehause sowie einen
hiibschen Monitor. Vergessen Sie nicht
den letzten Vorteil: Nur ein Kabel fiihrt

zur Steckdose!
MP
Bezugsquelle:

Tetra Computersysteme GmbH
Neuer Markt 27

5309 Meckenheim

Tel. 02225117081
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Turbo . .

Der Software-Blitter mit neuem Schliff

Fast jedem ST-Anwender ist mittler-
weile Turbo ST, der Software-Blitter
der Kschborner Firma Bela Computer,
ein Begriff. Hier ist man den Weg ge-
gangen, (jeschw indigkeit durch effekti-
vere Programmierung und neue Algo-
rithmen, nicht abr durch Hardware zu
erreichen. Gerade TOS des ST bietetja
genliigend Ansatzpunkte zum Verbes-
sern.

Durch systematisches Ersetzen von “lang-
samen"” Teilen des GEMDOS. VDI und
BIOS durch optimierte eigene Routinen
und konsequenter Nutzung der ST-Hard-
ware sorgtdas Programm nach wie vor fir
verbliffende Ergebnisse bei der Ausgabe
von Texten und Bildern auf dem Bild-
schirm. Ebenfalls beschleunigt wird von
Turbo ST der Aufbau von Fenstern und
Dialogboxen.

Natlrlich ersetzt Turbo ST Kkeinen
schnelleren Prozessor oder einen Arith-
metik-Chip, da wirklich nur die Ausgabe
auf den Bildschirm schneller wird. Was
Turbo ST wirklich leistet, haben wir an-
hand einiger Testdurchlaufe probiert.
Zuerst wurde das PD-Programm Quick
Index (PD 275), das teilweise auch Bild-
schirmoperationen testet, auf Turbo ST
losgelassen. Das Ergebnis kann man inder
Tabelle bewundern. Angegeben istimmer
das prozentuale Verhaltnis zwischen ei-
nem "normalen” Mega ST mit Blitter und
demselben Rechner mit installiertem Tur-
bo ST. AnschlieBend haben wir noch die
Scroll-Geschwindigkeit und das Seiten-
blattem von Wordplus mit und ohne Tur-
bo ST verglichen.

Versionsvielfalt

Sieht man sich das Inhaltsverzeichnis der
Turbo ST-Diskette an, weill man zunachst
Gberhaupt nicht, was zur Installation alles
bendtigt wird; denn mittlerweile sind im
Lieferumfang des Turbo ST mehrere
Versionen enthalten. Ein Blick ins Hand-
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buch schafft sofort Klarheit. Es wird eine
Version fir Monochrom-, eine fiir Farb-
und sogar eine fiir einen Moniterm-GrofR-
bildschirm (Original-ATARI-GroRBbild-
schirm SM 194) geliefert. Durch diese
Aufteilung war es moglich, eine héhere
Optimierung fur die jeweilige Auflésung
zu erreichen.

Da Turbo ST friher nur als Accessory
geliefert wurde, gab es bei Anwendern,
die schon sechs dieser praktischen Helfer
in ihrer Mendleiste installiert hatten, Pro-
bleme. TOS laBRteben nurdiese Anzahl zu.
Aus diesem Grund findet man auf der
Turbo ST-Diskette auch jeweils eine Ver-
sion fiur den Auto-Ordner, so daR kein
Platz in der Menileiste belegt wird. Es
bleibt also jedem selbst iberlassen, wie er
seinen ST auf Touren bringen will. Gene-
rell 1auft die Accessory-Version schneller
als die Auto-Ordner-Version. Mit einem
kleinen Trick erreicht man allerdings fast
das gleiche Ergebnis. Dazu mufl man nur
dafiir sorgen, dall die Auto-Ordner-Ver-
sion als letztes Programm des Ordners
geladen wird.

Sicherlich kann es Vorkommen, daR
bestimmte Programme partout nicht mit
Turbo ST Zusammenarbeiten wollen.
Dafir gibt es die Mdéglichkeit, Turbo ST

Quick-Index-Test

1.8

einfach per Mausklick in einer Alertbox
zu deaktivieren und dort auch spater wie-
der einzuschalten. Nach einmonatigem
Test ist uns in der Redaktion ein solches
Programm allerdings noch nicht begeg-
net.

Neu inder Version 1.8 ist Gibrigens auch
die Mdglichkeit des Ein- und Ausschal-
tens von Turbo ST aus eigenen Program-
men oder Accessories heraus Uber Mes-
sage-Pipeline. Auf die gleiche Art und
Weise kann man den Status (an/aus) eben-
falls abfragen.

Rundherum kann man sagen, dall Turbo
ST auch in der neuen Version 1.8 weiter-
hin mit an der Spitze der ST-Utilities ste-
hen dirfte. Wer Wert auf einen preisglin-
stigen schnellen Bildschirmaufbau legt,
kommt derzeit nicht an Turbo ST vorbei.
Der Preis von DM 89,- ist flr den "Soft-
ware-Blitter" sicherlich nicht zu viel.

HE

Bezugsadresse:

Bela Computer
Unterortstr. 23-25
6236 Eschborn
Tel.: 0619614X1944

ohne Turbo ST mit Turbo ST
Bconout-Textausgabe 110% 326%
Cconws-String-Ausgabe 106% 1347%
Bildschirm-Scrollen 132% 139%
GEM-Draw-Test 133% 299%
Wordplus-Test
mit 40 KByte Text

ohne Turbo ST mit Turbo ST
Text-Scrollen 2:35:08 1:48:35
Seitenbléattern 0:38:25 0:21:02
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Galenius

Ein grol3er
Helfer
In der
Pharmazie

In der Pharmazie bestehen strenge
Richtlinien, welche die Erstellung von
Rezepturen, Herstellungsanweisungen
und Chargenberichten betreffen. So
missen Prifmuster als maschinenge-
schriebene und handschriftlich nicht
verdnderbare Herstellervorschrift exi-
stieren. Hier setzt (ialcnius an, indem es
die Erstellung von Formausdrucken er-
moglicht, welche den Herstellungsweg
des Medikamentes vom Abwiegen bis
zur Fertigstellung begleiten und den
oben erwahnten Richtlinien entspre-
chen. Diese enthalten zunédchst nur die
Sollwerte und keine handschriftlichen
Eintragungen. Die Istwerte, Double-
checks und Unterschriften kommen
wahrend des Hersteilprozesses hand-
schriftlich dazu, wodurch diese zu
Chargenberichten werden, die jeder-
zeit mit den gespeicherten Daten vergli-
chen werden kdnnen.

Galenius wird in einem festen Schnell-
hefter im Format DIN A4 ausgeliefert.
Dieser enthdlt eine Diskette mit dem Pro-
gramm. die vorgefertigten Formularrim-
pfe und einige Hilfsprogramme fir die
Ansteuerung des Druckers.

Im Programm befindet sich ein Editor, der
die einfachsten Grundbedirfnisse erfillt,
trotzdem istein zusétzlicher Editor sehr zu
empfehlen. Dieser wird auch von Gale-
nius unterstitzt.

Das Handbuch ist ausfuhrlich und Giber-
sichtlich geschrieben. Es enthalt auch
leicht nachvollziehbare Ablaufplane zur
Erstellung des Batch-Reportes und eige-
ner Formulare.

Start mit Hindernissen

Ich wollte natiirlich das Programm starten.
Leiderergab sich dabei mit meinem Mega
ST ein kleines, aber einschneidendes Pro-
blem. Es erschien immer die Meldung
Galenius lauft nur mit 640*400 Punkten.
Der Fehler konnte von mir dahingehend
verifiziert werden, dal Galenius nur mit
dem alten ROM-TOS funktionierte, weil
es die Auflésung Uber Systemvariablen
abfragte, die ATARI in neueren TOS-
Versionen in andere Speicherbereiche
gelegt hat.

Dies fuhrte dazu, die von Softchemie
gewahrte Qualitatsgarantie in Anspruch
zu nehmen. Diese beinhaltet eine kosten-
lose Fehlerkorrektur fiir die ersten sechs
Monate nach dem Kauf und nach dieser
Zeit eine Behebung von Fehlem zum
Selbstkostenpreis. Im Handbuch wird
gleich ein vorgefertigter Brief mitgelie-
fert. indem man den Fehler genau spezifi-
zieren kann. Innerhalb weniger Tage be-
reits erhielt ich Galenius zurtiick, und alle
von mir gefundenen Fehler sind beseitigt
worden. Zwischenzeitlich arbeitet das
Programm zur vollen Zufriedenheit. Es ist
aber gut zu wissen, daB im Fall des Falles
ein guter und schneller Service zu erwar-
ten ist.

Doch nun wenden wir uns dem Ablauf
zur Erstellung eines Batch-Reports zu,
denn hierzu wird ein Grofteil des Pro-
gramms bendtigt.

Der Batch-Report

Der Menilipunkt Lesen beeinhaltet den
Nur-lese-Zugriff auf alle Dateien des
Systems. Diese gliedern sich in Formulare
*.F, Rezepturen *.REZ. Anséatze *.REC
und Reports *.REP. Weiterhin ist es
maoglich, den ProzeRordner zu 6ffnen und
sich die mit Standardwerten erstellten
ProzeRdaten anzeigen zu lassen. Am An-
fang eines Batch-Reportes stehtimmerdie
Erstellung der Rezeptur und des Ansatzes
fur die Herstellung. Dazu wird der
Menipunkt Planen angewahlt. Das Pro-
gramm fragt bei Rezeptur- und Ansatzent-
wicklung nach, ob ein bereits bestehendes
File geladen werden soll oder ein neues
entwickelt wird. Eserscheintdie Eingabe-
maske in Bild 2. Sie ist fir beide Pro-
grammpunkte gleich und unterscheidet
sich nur in der Mengenangabe bei Rezep-
tur in mg/Dosis und bei Ansatz in g/An-
satz. Hier ist es auch mdéglich. Ansétze in
kg/Ans. und Stuck/Ans. zu machen.
Durch Mausklick oder Driicken der Funk-
tionstaste F2 kann eine neue Zeile selek-
tiert werden. Galenius numeriert die Zei-
len automatisch durch, so dal nur der
Substanzname und die eingesetzte Menge
eingegeben werden missen. Es stehen pro
Seite 18 Zeilen zur Verfiigung. Die maxi-
male Zeilenzahl liegt bei 38 Zeilen. Eine
FuBzeile kann ebenfalls beschriftet wer-
den. und mittels Mark.LM ist es moglich.
Losungsmittel, die nicht in die Summe der
Feststoffe aufgenommen werden sollen,
zu markieren, damit diese bei Anwahlen
von AbschluB bei der Berechnung der
Feststoffsumme nicht mehr beriicksich-
tigt werden. Zusatzlich lassen sich Be-
rechnungen mit dem Taschenrechner
durch Anwdhlen von F5 durchfuhren. Ist
man mit dem Ergebnis zufrieden, kann es
mit Speichern auf Diskette abgespeichert
werden.
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Planen ProzeR3 Berichte
Fornular.F?? Rez. entwickeln Marteschlange Batchfile drucken
Ans. entwickeln
Rezeptur.REZ NaBgranulierung Fornular erstellen
Ansaetze.REC Rez. berechnen MS-Granulierung
Berichte.REP  Ans. berechnen Tablettierung Druckeranpassung
Filncoating Inline - Editor
ProzeBordner Dat. verketten Dragierung

Ablauf planen

Bild I: Die Pull-Down-Meniis von Galenius

Es ist auch moglich, Rezepturen aus An-
sdtzen und umgekehrt berechnen zu las-
sen. Ebenso kdnnen bereits vorhandene
Daten miteinander verkettet werden. Es
folgt der wichtigste Programmpunkt, die
Ablaufplanung. Hier wird aus dem For-
mularsatz, der Ansatzdatei und den Pro-
zefmodulen der Report zusammenge-
stellt. Nach Selektion dieses Programm-
punktes erscheint eine Maske (siehe Bild
3). Hier kann man die Prozesse, die fir die
Herstellung eines Medikamentes bendtigt
werden, selektieren. Es kdnnen jeweils
zehn Prozesse ausgewahlt werden. Eine
weitere Moglichkeit ist dabei die Warte-
schlange (Bild 4). Auch hier kdnnen bis zu
zehn Prozesse zusammengestellt werden.

Titel20ile

Bestandteil
. Kaliuncyanid
Arttnitun

BINREZEPTURNSCMUIEG.REZ

1
2
3. Nrrcunun

4. Phoiftniun (COCI2)
3. Onnitablettol

G. E SOS

8. Pispfrgin

9. Methanol absolut
10. Apis Maléfica

11. Pattntcoating EF
12. Butolinus Extrakt
13 Lactosa

[

Bild 2:

Galenius l&dt die Dateien nacheinander
ein. und diese kdnnen auf die bendtigten
Bedirfnisse gedndert werden. Wahlt man
Ausgang an. wird der nachste ProzeR gela-
den.

Was nun folgt, ist fast nur reine Mausar-
beit. Man klickt Bericht-Batch binden an.
Dies bewirkt, dal Galenius die gewahlten
Formulare aus dem Ordner holt und den
noch leeren Formularsatz abspeichert. Es
folgt x.REC-Dateiaufrufen. Hier wird ein
Ansatz geladen, damit dieser den Formu-
laren beigefiigt werden kann. Erwird dann
mitREC inBerichteinfiigen inden Bericht
eingefiigt.
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Die Rezeptureingabemaske mit einem "lodsicheren™ Medikament

Pelletierung The SparroH

Retardierung
Freifornular
Vernahlung
Kapselabf.
Suspensionsans.
Losungsans.
Sterilisation
Anpullenabf.
Infusionsabf.
Physik.MeRHerte
Hygienekontrolle
Stabilitatsdaten

»EDITOR« laden

Das Zusammenbinden der einzelnen Files
dauert einige Zeit, In einer Box l&Rt sich
die Tatigkeit des Computers mitverfol-
gen. Dort steht dann die Lange des kom-
pletten Files im ersten Feld, im zweiten die
bereits gelesenen Bytes. Es folgen dann
noch Zeilenzahler fir die Batchfiles der
Ansatzdatei und der ProzeBmodule. Wah-
rend dieses Ablaufes blendet das Pro-
gramm mittels Fileselector-Box die ein-
zelnen ProzeBordner ein. Hier ist es mdg-

Systen Tutorial
Laufwerk &ndern  T.Lesen
Ordner anlegen T.Rez.+Ans.
Ordner l6schen T.Abi.planen
Datei l6schen

Progrannende

Disk-Verzeichnis
freier Speicher
Schreibschutz

Datun ¢ Uhrzeit
Progrannende

rieren. Galenius bietet hierfiir ein Anpas-
sungsprogramm fir den NEC P6 an. das
vom Programm aus aufgerufen werden
kann. Leider befinden sich keine anderen
Druckertreiber auf der Diskette, aber ein
Versuch miteinem Star NL 10ergab keine
Probleme und der Ausdruck erfolgte in
ordentlicher Form. Sollte ein ansprechen-
der Ausdruck nicht méglich sein, steht es
dem Anwender frei, andere Treiber, wie
sie z.B. mit Public Domain zu bekommen
sind, zu verwenden. Diese missen nur in
DRUCKER.PRG umbenannt sein. Wich-
tig ist weiterhin, daf der Drucker auf den
deutschen Zeichensatz eingestellt ist. da
sonst die Umlaute nicht mitgedruckt wer-
den.

F8 PF9 Scro101F10 1 Fomulir 01 bis 10 -> F-T»it* gl*ich»r Nurmtr odtr Klick F-F*id

Herstellungsvorgang planen

) : Batchdateid zusannenstellen
Menge in ng/Dosis

1296.762 1 Verfiighare Fomulare

2286.191
30204.722
139.382
334.363
829.204
13723.629
734.713
20474.37
59.248

Einwaage

r NaBgranulierung
US Granulierung
Tablettierung

1 Filntoating
Dragierung

» Pelletierung

Fraifornular

108089

Bild 3: Ablaufplanen

lieh, die speziellen Module fur das Medi-
kament anzuwé&hlen. Hat sich Galenius
zuriickgemeldet und ist kein Fehleraufge-
treten. kann der Bericht gespeichert wer-
den. Dabei ist positiv zu bemerken, daf
Galenius wahrend des Speichems die
Formulare auf dem Bildschirm in Mikro-
schriftanzeigt, so dak man eine erste Kon-
trolle Gber deren Richtigkeit hat. Sollte
eine Korrektur notwendig sein, ist dies
natdrlich ebenfalls méglich.

Jetzt ist das Batchfile fertig und kann
ausgedruckt werden. Dann wird unterdem
Mentpunkt Berichte. Batchftle drucken
angewdhlt. Bevor man jedoch den Report
ausdruckt, ist der Drucker zu konfigu-

Verfiigbare fornulare I Zusaewenttel lung

Vernahlung

Kapsalfillung EINWAAGE .F02

Suspensionsans VERMAHLE.FII

Lofungsans MSB6RANUL .F04

Sterilisation TABLETTE.FO03

MESSWERT.F18 1

Physik.MeBwerte

Schwarz auf Weild
sollte es sein.

Nach Anwahl des Mentpunkts Drucken
fragt Galenius nach, welche Datei ausge-
geben werden soll. Wahrend des Ladens
zeigtdas Programm an. wieviele Zeilen im
Speicher sind. Es erscheint dann der Re-
portaufdem Bildschirm und man kann ihn
noch einmal anschauen. Wird die rechte
Maustaste gedriickt, erscheint eine kleine
Box, die abfragt, ob es sich um die korrek-
te Datei handelt. Danach folgt noch eine
letzte Abfrage ob gedruckt werden soll,
und wird diese mit Ja beantwortet, wirft



der Drucker regelrecht mit Papier um sich.
Der Druckvorgang laBt sich zum Ende
jeder Seite abbrechen, In Bild 5 istein Teil
eines mehrseitigen Reportes zu sehen.

Selbst ist der Mann/die
Frau...

...denn meist werden Formulare ge-
braucht. die nicht vorgefertigt sind. Des-
halb kénnen Sie diese auch selbst herstel-
len . Hier gibt es zwei Wege, die zum Ziel
fuhren. Die erste Moglichkeit ist, vorhan-
dene Formulare zu verandern. Das bietet
den Vorteil, dak man nicht mitden Sonder-
zeichen zu kampfen hat, mit denen Gale-
nius zu Steuerzwecken arbeitet. Hier
kommt auch der eingebaute Editor The
Sparrow zum Tragen. Vom Funktionsum-
fang erfullt er zwar nur die Grundbedirf-
nisse, hat aber den Vorteil, dal er alle
Steuer- und Sonderzeichen anzeigt. Wei-
terhin verfugt er Gber eine Font-Box, mit
der diese Zeichen auch genutzt werden
kénnen. Der andere Fall liegt vor. wenn
ganzlich neue Formulare erstellt werden
missen. Hier mull eng nach den Vorgaben
aus dem Handbuch gearbeitet werden. Die
Zeilenldnge sollte 74 Zeichen betragen
und die Lange des Formulars mindestens
38 Zeilen lang sein. Den AbschluB eines
Formulars bildet dann das Zeichen
CHR$(218) und CHR$(219) zeigt das
Dateiende an. Bild 6 zeigt, wie man sich
ein Formular vorzustellen hat. Die Funk-
tion der Sonderzeichen wird in einer Ta-
belle genau erklart. Wer einen anderen
Editor besitzt, der auch Sonderzeichen
verarbeitet wie z.B. Tempus, kann auch
diesen verwenden.

Diskettehoperationen

Unter diesem Menipunkt sind Anderun-
gen der Laufwerke, Anlegen und Ldschen
von Ordnern, Anzeigen des Inhaltsver-
zeichnisses, Anzeige des freien Speichers
sowie von Datum und Uhrzeit méglich.
Interessant ist die Umschaltung zwischen
Nur-Lese- und Schreib/Lese Status von
Dateien, womit man Dateien vom Pro-
gramm aus vor ungewollten Uberschrei-
bungen und Loéschungen schiitzen kann.
Als Nothilfe stehen einige Menis mit
Kurzbeschreibungen zur Verfiigung.

Fazit

Bis auf das oben erwéhnte kleine Problem
mitTOS 1.2,dasja behoben wurde, hinter-
lieB GALENIUS einen sehr guten Ein-
druck. Das Programm ist ausgereift und
bietet eine Vielzahl von Funktionen, die

SOFTWARE

NaB li i
aBgranulierung Uarteschlange progrannieren

MS-Granulierung Ordner anklicken,
Tablettierung

Fllncoating

Dragierung

Pelletierung

Retardcoating

Frelfomular

bemahlung

Kapselfullung

Suspensionsans.

Lbsungsans

o IM
Sterilisation
Bnpullenabf Auswahl beenden :
) »EXIT« = Abbruch # *RUM« = Bearbeitung

Infusionsabf.

Physik.MeBnerte

Hggienekontrol le

Stabilitatsdaten
Ji6

I 1 NF US1O0ONS ST RIBTFULTLUNSG
»»Préaparat:*
M,
»Partie Hr.:l
»eAnsatigroBe:*
»Datun:T
SolInert EI. Istnert

Zeilell Spalte:l Datei:«B:\FORHULfIR\BHPULLEN.F16> L&nge:5 KB

Lesen Planen ProzeB Berichte Systen Tutorial

Rezeptur erstellen und Ansatz berechnen

Rez.entnickeln \ dienen zur Heuerstellung einer Rezeptur
. > oder Anderung einer in Ordner »Rezeptur«
Rns.entwickeln / vorhandenen Datei
Rez.berechnen \ dienen zur Berechnung eines Ansatzes aus
t > einer in Ordner »Rezeptur« enthaltenen
Ans.berechnen / Rezeptur oder zur Anderung eines in Ordner
»Rnsaetze« vorhandenen Ansatzes
Nach Heuerstellung Losungsnittel kennzeichnen, Funktion FS!
Bei Uahl von Diskette nird die gewahlte Datei angezeigt und
ist durch anklicken zu bestdtigen, Es erscheint das Fornular
fur Rezeptur- und Ansatzerstellung, das nit den in der
Kopfleise angezeigten Funktionen bearbeitet werden kann.
Dateien konnen zweiseitig sein und 38 Konoonenten enthalten,
In »Berechnen« zundchst Wirkstoff kennzeichnen Funktion FZ!
Zur Ansatzberechnung kdénnen kg oder Stick eingegeben werden,
Anzahl Dosiseinheiten erscheint an linken Rand des Fornulars.
Nach Berechnung Sunne bilden, Funktion »AbschluD«, FT7!
EXIT: Esc. oder Ret. oder Hausklick links

Datei uahlen (nax.10)

Bild 4:
Wahlweise mit
Warteschlange

BildS:
Bin Eormulargerist

Bild 6:
Als letzte Hilfe,
das Hilfsmeni

bei der Erstellung von Produktionsablau-
fen die Arbeit sehr erleichtern. Einzig
negativ mag sein, daR GALENIUS alle
ACC-Eintrdge deselektiert und diese da-
durch nicht aufrufbar sind. Durch den
Einsatz des Computers ist eine sehr grof3e
Flexibilitat gegeben, wie sie in der For-
schung und bei o6fters durchzufiihrenden
Produktionsanderungen bendétigt wird.
Die Einsatzbereiche von GALENIUS lie-
gen deshalb vor allem in der Forschung
und Entwicklung sowie der Herstellung in
der Pharmazeutischen Industrie. Weitere
Einsatzbereiche mdgen fir Apotheker

gegeben sein, die Medikamente selbst her-
stellen und fiir Studenten der Pharmazie,
als flexible Hilfe fir durchzufiihrende
Praktika.

Rainer Esser

Preis: DM 640.-

Bezugsquelle:

Softchemie
Postfach 048940
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Einkaufsfuhrer

H ier finden Sie

A tari

Berlin

omputers g.m.b.h.

alphatromc. atari, commodore,
dai. 6pson. sord mit pips, nec
hard /software nach mall —
Servicetechnik

Kurfurstendamm 121a. 1000 Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

Steglitz Schlo3straRBe
030/79001-418

Ihre Tur zur Zukunft:
harslail-

computer-céntEr

harliware software ptoOletriosungeo

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschéaft

r o s | e r
Breite StraBe 50 « tr 030-3 33 20 OB

DATAPLAY

Bundesallee 25 « 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

Keithstr. 18 20 « 1000 Berlin 30 I

ts 030/21 390 21
*d 186 346 comd |

A ATARI

wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshéandler

UNION ZEISS

Kurfurstendamm 57 « 1000 Berlin 15
Telefon 323061
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Ihren

Fachhandler

Berlin

Ihr AUri-Hiniller In Berlin

COMPUTERSHCP
Radtke u Ko
Riesen Software Angebot

Furhringerstr. 26 « 1000 Berlin 61
Tel. (030) 691 46 29 « BIX (030) 69176 66

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschaft

r 6 s | e r

Tempelhofer Damm 195 « w030-7 52 30 55

Dar ATARI ST
Hardware
SpaalaUat

Com putertechnik

PUBLIC DOMAIN
SERVICE

Samtliche verfiigbaren
ST COMPUTER - PD's.
vorratig und weitere
Serien fur den ST z.B.
PD-Pool und ST-Vision.
[OOO Berlin 65 * Pankstr 42

Tel.: 030/465 70 28

SERVICE STATIONEN

Auch hier allo PD s vorratig!
1/44. Lahnstrasse 94
1/20. Schdénwalder Str. 65

Zukunft?

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschéaft

r 6 s | e r

Johanmsth. Chaussee 301 » o 030-6034056

Berlin

I neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschéaft

r 0 S 1 e r
Buckower Chaussee 100 « tr 030-7216004

COMPUTER-STUDIO

Ichlichting

e etwas andere Computerei

Ihr Spezialist in Berlin
far Hardware + Zubehor
Eigenes Softwarestudio
Uber 1000 verschiedene
Titel am Lager

ATARI-Fachmarkt
NEC-Fachhandel - MS-DOS Fachmarkt

KatzbachstraBe 6 + 8 » 1000 Berlin 61
mS' 030/7864340

2000 Hamburg

Bit Computer Shop

OsterstraUe 173 -2000 Mamburg 20
mfetefwt 040/494400

C r e a te a m

Computer Hard & Software

Bramfelder Chauss«e 300 2000 Hamburg 71
Telsfon Sa Nr 040/641 SO91

RADIX Burotechnik

Heinrich-Barth-StraRe 13
2000 Hamburg 13
Telefon (040) 441695

NEU: Software Shop

[ f%— 77~

TLE 1 Tt

In* w

\  Systemhandler =

ii 11Q\ Wandsbeker Chaussee 58
I n )2000 Hamburg 76 i

Planen « Beraten ¢ Realisieren

ran Haba atar]

Fachhéandler j

MunsterstraBe 9, D-2000 Hamburg !
Telefon 040/5619 09-0

Telefax 040/56 19 09-80

Q



H Norderstedt

52=7
Ulzburger Str 2 ' Tel 040/52730 47
2000 ' Norderstedt

2120 Luneburg

Sienknecht

Burokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Luneburg
Tel. 04131 /46122, Btx 402422
Mo. Fr. 900.i80° und Sa. 900-1300

2210 Itzehoe

lai jLiiltfih1:1

Inhaber Ulrich Bube <M artin Kcpp'ov.

Coriansberg 2 2210 ltzehoe
Telefon (048 21) 3390/91

2300 Kiel

ITICCo

ITlicroComputerChrist
Die Welt der Computer

Dreiecksplatz Nr. 7
2300 Kiel 1 « 'S* 04 31/ 56 70 42

2800 Bremen

Faulenstrale 48—52
2800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann

ATARI-Systemfachhandler
Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421-261 45

3000 Hannover

DATALOGIC
COMPUTERSYSTEME
ATARI ST BERATUNG
COMPUTER ~ SERVICE
HARDWARE ~ VERKAUF
SOFTWARE

CALENBERGER STR 26
3000 HANNOVER 1

TH OGllmR&489

3mrm Hannover

COM DATA

Am Schiffgraben 19 3000 Hannover 1
Telefon 0511-326736

3400 Gottingen

Biuroelnrichtungs-Zentrum

lederholdt

3400 Gottmgen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel 0551/38 57-0

3500 Kassel

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhéandler

Rudolf-Schwander-Str. 5-13
3500 Kassel
Telefon (05 61) 7000 00

Disseldorf

BERNSHAUS GmbH
Birotechnik - Bulrobedarf

CéacilienstralRe 2
4000 Dusseldorf 13 (Benrath)
Telefon 0211 - 71 9181

Hard und Software
Werner Wohlfahrtstatter

Atari Ladenlokal
Public Domain Irenenstralle 76¢
4000 Dusseldorf-Unterrath

Telefon (0211) 429876

Atari Spiele
Atari Anwender

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschéaft

rosier

Erkrather Str. 169-179 « « 0211-736214

HOCO
EDV ANLAGEN GMBH

Ellerstralle 155
4000 Dusseldorf 1
Telefon 0211/785213

4010 Hilden

Uuide

ELEKTRONIK

Beachten Sie
unsere Anzeige
in diesem Heft!

Computer mDrucker Software Biicher mService

Gustav-Mahler-Stral3e 42-44
Tel. (02103)31880+41226

4150 Krefeld

DTP-CENTER
MATRIX MatScreen
ROLAND Schnittplotter
DATACOPY Scanner
Digitizer
C.0.P Computer-Service GmbH
Tannenstr. 103
4150 Krefeld

D (02151)77 30 41 )
FAX (02151) 77 05 86 A

I neu: ATARI DeskTop Publishing-Center I

computer - fachgeschéaft

Ostwall 138 0 21 51 - 1503

4200 Oberhausen

Redakteur Spectre 128

fir TOS. DOS. UNIX.
MAC. AMIGA und
andere Systeme

by COMPUTER MAI

dBMAN-Vertretung fir NRW und BENELUX
ISYS-COMPUTER GbR

Tel 0208/655031 Telefax 0208/650981
Max-Eyth-StralRe 47 4200 Oberhausen 11

4300 Essen

ATARI Systemfachhandler

KARSTAOT Aktiengesellschaft
Limpecker Platz 4300 Essen 1
Tel.: (02 01) 17 63 99

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschaft

rosier

Limbecker Str. 12-16 « tr 0201-23 35 15

= W m
) w
4300 Essen

Limbecker Stral3e 12-16
Tel. (02 01) 23 3515 - Fax 23 38 34

6/1990 /1™ *
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4320 Hattingen

Tar zur Zukunft
lhre

A u te r-c e h =~

4422 Ahaus

OoCB

OCB Hard- und Software
Wessumerstrae 49
4422 Ahaus

Tel. 02561/5021

ATARI « Epson mFujitsu
Molecular - NCR - Tan-
don - Schneider - Star

OCB Computershop
WallstraR« 3

4422 Ahaus

T«l. 02561/5021

4430 Steinturt

OBS o

COMPUTERSYSTEME
Tecklenburger Str. 27

4430 Steinfurt-Burgsteinfurt
E 102551/2555

4500 Osnabriick

Heinicke-Electronic

Meller Str. 43 « 4500 Osnabrick
Fax (0541) 58 66 14
Telefon (0541) 58 66 46

W ir liefern Micro-Computer seit 1978

4520 Melle

C B S GmbH
COMPUTERSYSTEME

4430 St»inturt T«l 02561/2565

HaferstraBe 25 4520 Melle
Tel.: 05422/44788

4600 Dortmund

Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-Systefn-Fachhandler

4600 Dortmund 1. GuntherstraB« 75. Tel (0231) 572284
§ city-elektronik

ATARI Systemfachhandler

S S t

KARSTADT Aktiengesellschaft
KampstraBe 1 -4600 Dortmund
Telefon (02 31) 54391

72 /T “™ 6/1990

Dortmund

cc Computer Studio GmbH

Atari-Systemlachhéandler

pc>vor Tandy
Schneider Peacock
Drucker von

Star Brother NEC

Tel 0231 528184i Tx 822631 cccsd Fax 0231 528131
4650 Gelsenkirchen-Horst

MENTIS GmbH

Hard- und Software, Literatur
Bauteile. Service. Versand
Grof3- und Einzelhandel

Poststralle 15 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209)52572

4650 Gelsenkirchen

Fest- und Wechselplatten (SCSI)
GroBRmonitore. Scanner. Software

ComputerSysfeme und Anwendungen
HiltenstraBe 56 - 4650 Gelsenkirchen
Jel <Q2Q9> 203420 FAX <02Q9> 271584

4708 Kamen

D'MQomputer | S

onor 9%

4712 Werne

Vogler & TVumper

Hard- und Software

Linener StralRe 14
4712 Werne
Tel. (02389) 51495

4800 Bielefeld

hardware
software
organisation
service
CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StraBe 106-108
4800 Bielefeld 1

Tel (0521) 61663

5000 Koln

BURO g MASCHINEN

un

AM RUDOLFPLATZ GmbH
5000 KOLN 1
RICHARD-WAGNER-STR. 39
TEL. (0221) 219171

5090 Leverkusen

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
Auestralle 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 021 71 /26 24

5210 Troisdorf

LOGITEAM
Computerhandelsgesellschaft mbH
Kdlner Strale 132

5210 Troisdorf

Tel. (02241)718 97

FAX (022 41)7 58 58

LOCI

5253 Lindlar

N S vy s t e m s
o[- [DIGITAL SYSTEMS KRUGER
A ATARI System-Fachhéandler
— 5253 Lindlar

Rheinatr. 19
o T.1. 02266 /4114 Fax 4083

5300 Bonn

iA L “a /
isL ’ Ag-aBrvagc%{ﬁgdual»h und P|>PrO 0
<0

. - Zubehor <
L e Bemwng, B\
Computer & Beratung Behnck
(0228) 67 70 21

Wir beraten und verkaufen
7 Mo- Fr 15-20Uhr, Sa 9-12Uhr oder nach vereinoarung!

5414 Vallendar

K GIRASOFT

Systemlésungen mitComputer

1
ATARI-Systemfachhandler fiir Mayen-Koblenz

Ihr autorisierter Fachhandler fiir GTC Personalcomputer, Sur,
Epson und NEC

wir schreiren BERATUNG und SERVIC E groR!
/.«mmir 5414 Vallendar. Kbriaslr. 117, TEL. «241/41727
5419 Dierdorf. Hauptstrae 50
5500 Trier, Ehrangerstr. 31



5430 Montabaur

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center 1

computer - fachgeschaft

rosier

Induatriestr. 20-24 « * O 26 02-34 67

5500 Trier

blirocenter

LEHR

GluterstralRe 82 « 5500 Trier
S 0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an!

5600 Wuppertal

COMPUTER FINKE <%
rFj~
RTF«! - SySTECFRCMRITi! ;R I£!"'c

KIPDORF 22 » 5600 WUPPERTAL 1 + TEL 0202 45 32 33

HARDWARE * SOFTWARE * ZUBEHOR * SERVICE * SCHULUNGEN

A ATARI

... wir machen Spitzentechnologie preiswert.

MEGABYTE

Computer Vertriebs GmbH

Friedrich-Engels-Allee 162
5600 Wuppertal 2 (Barmen)
Telefon (0202) 81917

5630 Remscheid

COM SOFT

NordstraBe 57 - 5630 Remscheid
Telefon (02191) 21033

5650 Solingen

MegaTeam

Computer-Vertriebs-OHG
Kdolbach - Finke

Hardware - Software - Zubehor - Service

RathausstraBe 1-3 5650 Solingen 1
Telefon (0212) 45888 « Fax (0212) 47399

5800 Hagen

A ATARI

¥ m*h*n Sputue<Knok>g« P 'riwta

Vertragshandler Axel Béckem

Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) 5800 Hagen
Telefon (02331)734 90

5860 Iserlohn

[ neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschaft

rosier

Theodor-Heuss-Ring 27 ¢ tr 0 23 71-2 36 43

5900 Siegen

Vertriebs 111 GmbH

Hardware  Software  Schulung

v Siegen - Weldenauer Sir. 72 s 02 71/7 34 95 |

Frankfurt

WAIZENEGGER
Blroeinrichtungen

KaiserstralRe 41
6000 Frankfurt/Main
Tel. (069) 273 06-0

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag ® 06151/56057

Eickmann
Computer

Der Atari-System-Fachhéandler!

z.B. Festplatten von 30 MB bis 110 MB fur Atari
ST und Mega ST, Zusatzaufriistungen fir Ihre Fest-
platten bis 110 MB, Umristung lhres SM 124 in
einen EM 124 Multisync fur alle Auflésungen.
Siotkit fur PC 1...

besuchen Sie unser Fachgeschéaft:
In der Romerstadt 249

6000 Frankfurt 90-Praunheim
Telefon (069) 763409

6100 Darmstadt

Heim
Blro- und Computermarkt

Heidelberger LandstralRe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (061 51)56057

6108 Weiterstadt

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschaft

rosier

Friedrich-Sc haler-Str.2 « v 06191-89 58 34

6123 Bad Konig

0

Y AATARI

- 06063/ 3811

I'Vor(Ver)fuhrungen !
CALAMUS OUTLINE ART ARABESOUE
Repro Studio St  PEGASUS ¢
TmS Graphics TmS CRANACH TmS Vektor

DRAFTER CAO

Sherlook OCR SIGNUM 12 SCRIPT
ADIMENS PLUS  BSS Plus Reprok
Erckmonn Turbo 14 MHz PC SPEED 14

PANASONIC Scanner 504 U LACOM Wechselplane

Speichererweiterung 2 MB 598 - / 4 MB 998 -
Laufwerk 51/4" 40/80 Track 298-

Hard und Software aller Hersteller

6200 Wiesbaden

AATARI

W »xh«. Ip**H«<KPtO<Of4 p*e*w«n

COMPUTERCENTER

OER SYNTHESIZER * STUDIO JACOB GMBH

Computer, Software, Zubehor
MIDI - Equipment, eigener Service

6200 WCSBADEN. MAINZER STR. 137
T«l (06121) 71 0490 BBS:(06121) 70 17 39

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschaft

rosier

DidierstraOe 27a « t0 61 21 -60 30 21

6236 Eschborn

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschaft

rosier

Philipp-Heitmann-Str.2-4 « »O 61 96-4 28 21

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

Wiesenstrale 18
6240 Konigstein
Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

6250 Limburg

Salzgasse6*
Tel:06431/26021
Fax:06431/23722

3 6250 Limburg

[Biaro- und

{Infornationstechnik
System Vertragshandler ATARI

* STAR * TANDON *
* REIN * SANYO *
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6300 Giel3en

Zukunft
threTurzur

narévwar-~";d

\G»*Q

6400 Fulda

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO ¢« ORGANISATION
RonsbachstralRe 32 - 6400 Fulda
Telefon (0661) 492-0

6457 Maintal
LANDOLT- ER I£
A Beratung - Service

Verkauf - Ixasing gcgpwimm

ATARI l-inanzienjng
6457 Mainul-Dtinighcim Rohcrt Bosch Slralic 14
Tel.(06181)4 52 93 Fax (06181)43 1043
Mailbox (06181) 4 8884 Btx *2 98 99#

6500 Mainz « Hechtsheim
neu: ATARI Desk Top Publishing-Center
computer - fachgeschéaft

rosier

Alte Mainzer Str. 164 « w 06131-83 46 17

6520 Worms

Computersysteme
GmbH

6520 Worms FriedriclistraRe 21

Telefon 062 41 /67 5758

6581 Niederbrombach

Info Dat GrH

ATARI Computersysteme
Protar Center

Batatmo Softwareentwickima InrtviduBltjaunnan

Unter Hochkastei 3 Telefon:
6581 Niederbrombach

6630 Saarlouis

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschéaft

rosier

Ahomweg 1 -3 «tr0 68 31 -8 00 95

74 S V  6/1990

(06787) 1425

6700 Ludwigshafen

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 0621-525596

6720 Speyer

THEILLE B

Computersysteme

Gilgenstralle 4 6720 Speyer
Telefon (06232) 77216

E t z k o rn

Die FacM eute ft« Computer

ANTORISIERIfR A1AKI - VtRIRAQShANAdItR
HARdWARI. SOITWARE & /tbIlto R ICR
« Apple *« Acorn « JonaiBan « MS/Dos

6/20 SpcyiR AuestraBe 20

Jelelon 06232 732428 odiR 32435
Mo. Fr. 9 12 u. 15 - 18.30. Sa. 9 - 14 UBr

6750 Kaiserslautern

In fo Dat G1H

ATARI Conmmputersysteme
Protar Cerlier

Beratmg SoftwweentwicMuig InaviduBllasuigen

Schubertstr. 16 6750 Kaiserslautern
Tel: (0631) 63597 Fax: <0631) 63589

6800 Mannheim

Sk

Computersysteme + Textsysteme

6800 Mannheim 24

CasterfeldstraBe 74-76
® (0621) 850040- Teletex 6211912

6900 Heidelberg

JACOM FAMILA-CENTER

Hardware - Software
Schulung - Service

HertzstraBe 1 6900 Heidelberg 1
Telefon (06221) 302437

Stuttgart

COallic.crX.
i ' Ai:
0 *C o e

Marktstr. 48. Tel. 0711/567143
7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

7030 Bdblingen

Verkauf - Service - Software

Norbert Hlawinka
Sindelfinger Allee 1
7030 Boblingen

Tel. 07031/226015

7047 Jettingen

COMPUTER
CENTER

Verkauf - Service - Software

Norbert Hlawinka
HeilbergstraBe 3

Im Multi-Center
7047 Jettingen COVPUTER

Telefon (074 52) 77615 SHoP

7100 Heilbronn
Computer-Welt

Jb Am Wollhaus 6
7100 Heilbronn
Td. 07131 -68401-02

Hohmann & Co

Mdonchseestrale 99 ||| |
A 7100 Heilbronn  JJV |

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns. .
Heim Verlag 0 61 51/ 56057 BUF

7312 Kirchheim/Teck

Comp¢Phone

Computerfachhandel

AlleenstralRe 66

7312 Kirchheim/T eck
Tel: 07021/3949 - Fax: 07021/53933

7410 Reutlingen

MKV GMBH

Listplatz 2
7410 Reutlingen
Telefon 07121-36647



7475 MelRstetten

Ihr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis
ucCin + or, rnmoiiTC .toQQi/T
nuiii 'L orui IFU TCKIEiniNTL

HARDWARE  SOFTWARE LITERATUR

S CHEURER

ATARI COMMOOORE CUMANA DATA BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeBstetten 1 HauptstraBe 10 074 31/612 80

7500 Karlsruhe

MKV GMBH

Kriegsstral3e 77
7500 Karlsruhe
Telefon (0721) 84613

Ludwigsplatz
Am Ludwigsplatz 7500 Karlsruhe 1 lei (0721) 1608 0

Offenbur

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

lhr Fachgeschéft fir Microcomputer  Hiti - Funk

In der Jeuch 3
7600 Offenburg
Telefon 07 81/5 7974

7700 Singen

(UM© M o fal
Computersysteinc

Ringstralle 4
Telefon (07731) 68222

7730 VS-Schwenningen

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK

Villinger Strale 85
7730 VS-Schwenningen
Telefon 077 20/38071-72

7750 Konstanz

ATARI * PC s * SCHNEIDER 3

computer - Fachgeschaft

rosler

Rheingutstr. 1 « « 075 31-2 18 32

MEEfil waldshut-Tiengen

/lervice gmbh
Lenzburger Strale 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 077 51/ 30 94

7910 Neu-Ulm

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - Fachgeschaft

rosier

WegenerstraOe 1+ 0 07 31-8 10 18
7918 Illertissen

bicJCechgm bh

technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

7930 Ehingen

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - Fachgeschaft

rosler

ThalstraBe 12 « « O 73 91 - 80 28

8000 Minchen

Ilhr Spezialist far:

dBMAN - Komplettlésungen
vortex Massenspeicher

ABAC Minchen

Kellerstrale 11, 8000 Minchen 80
Tel. 089 448 99 88

Luc Kjlaq

COMPUTER + BUROTECHNIK

COMPUTER SOFTWARE PERIPHERIE
BERATUNG TECHN. KUNDENDIENST
INGOLSTADTER STRASSE 62L

EURO-INOUSTRIE PARK 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/3113066 TELETEX 898341

City Studio
Rindermarkt 6, 8000 Miinchen 2
Tel. 089/31 81 95-0

SChulZ computer
Schillerstralle 22

8000 Munchen 2

Telefon (0891 59 73 39

Beratung ¢ Verkauf « Kundendienst

8000 Minchen

T.S. Service
SleuKTt* llard A Software
SihkiBbcimcrsir.220
D-8000 Miinchen 40
TrL 089/3089408 lax 089/3085636  ATARI

Restplanen / Rechner / Zubehor / Service

mjgwjnw Mg ht»Fr. 400 1100 1100 UM Im W ivqq 14.00

8032 Grafelfing

ProM arkt

Posinger Stralle 94 8032 Gréfelfing
Telefon 089 - 8548823
Fax 089-8541764

8150 Holzkirchen

MUNZENLOHER J II

Tolzer StraBe 5 * 8150 Holzkirchen
Tel (08024)1814 * Fax (08024)4879

ATARI SCHNEIDER NEC Hard' und
PANASONIC PHILIPS Sl%fé\évrar* in

TOSHIBA PORTABLE LUCKY GOLDSTAR Auswahl

Service und Beratung sind bei uns Inklusive

8200 Rosenheim
ujcfcjuig
COMPUTER + BUROTECHNIK

Kufsteiner Str. 11, 8200 Rosenheim

Tel. (08031 ) 38 00 30
Fax (08031 ) 153 34

AuUiricierter ATARI Stslem-Fathhandler

Fischer & Bach

Computer GmbH

Minchner StraBe 41 + 8200 Rosenheim
Tel.: 0 8031 /1 47 55 Fax: 0 HO31/ 176 67

Hardware Software
Schulung - Schnellreparatur

8390 Passau

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - Fachgeschéaft

rosler

Kohlbruck 2a + « 08 51 -5 20 07

8400 Regensburg

I neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - Fachgeschaft

rosler

Dr.Cessler-Str. 8 « * 09 41 -9 50 85
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8400 Regensburg

im ELEKTROLAND REGENSBURG
Dr.-Gessler-Strale 8
Tel. (09 41) 9 SO 85 « Fox 94 79 61

8423 Abensberg

WITTICH

COMPUTER GMBH
Tulpenstr 16 m8423 Abensberg

'S 094 43 /4 53

8480 Weiden

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center
computer - fachgeschaft

rosier

Obere Bauscherstr.21 « o 09 61-4 61 05
8500 Niirnber

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center
computer - fachgeschaft

rosler

Farberstrale 20 « tr 09 11 - 20 80 04

8520 Erlangen

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/4 2076

Zimmermann

elektrolond

8520 Erlangen 8500 Niurnberg
Nirnberger StralRe 88 Hauptmarkt 17
Tel (09131) 34568 Tel (0911) 207 98

sterbe.
Marco Hildebrandt
Service : Loewcnichsir. So,

l-aden : Luitpoldutr. 22
K Telex 629765 «tron d

\ Telefon 09131/250-18/

76 ZT 6/1990

8520 Erlangen

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

Computer - fachgeschaft

rosler

Nuarnberger Str. 88 *tr 0 91 31-3 28 56

8600 Bamberg

BURO-t | ZENTRUM

AR L oI=Z

Bamberg Tel 0951/2 /808-09

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center
computer - fachgeschaft

rosler

Ludwigstr. 2 « tr 09 51-2 51 37-38

8700 Wirzburg

scHNn@E

Hardware Software
Service Schulung
Computer ccntcer

am Dominikanerplatz
Ruf (0931) 30808-0

8720 Schweinfurt

Iiitivilz/fl]
Computer + Unterhaltungselektronik

Albrecht-Durer-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721 / 6521 54

8900 Augsburg

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center
computer - fachgeschaft

rosler

Eichleitnerstr. 14 « w 08 2-5 70 57 50

jfliComputer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr 1 8900 Augsburg-Ptersee
Telefon (08 21) 52 85 33 oder 5280 87

Computer Vertriebs- und Software GmbH

sim

neu: ATARI Desk Top Pubiishing-Centoi

computer - fachgeschéaft

rosler

DieselstraBe 5a » « 08 21 - 49 50 29

8940 Memmingen

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschaft

rosler

Schlachthofstr. 53 « tr 0 83 31 4 70 97

8960 Kempten

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschaft

rosler

BleicherstraBe 30 « tr 08 31 - 7 10 86

A-1030 Wien

Ilhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsnet Gesellschaft mbH

A-1030 Wien
Landstra3er Hauptstrae 2
Hilton-Einkaufspassage

A-1040 Wien

Ilhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft mbH

A-1040 Wien « Panigigasse 18-20
Tel. (0222) 5057808, 5058893

A-1180 Wien

Ihr kompetentes Atari-Fachge-
schéaft in Wien

om?UuT;jnc

Tel. (0222) 48 52 56
A-1180 Wien - Schulgasse 63



SCHWEIZ

ComputerTrend

I *
lhr Computer Spezialist

5000 Aarau, Bahnhofstrasse 86,
Tel. 064/22 78 40
4102 Basel-Binningen, Kronenplatz,
Tel. 061/47 88 64
5430 Wettingen, Zentralstrasse 93,
Tel. 056/27 16 60
8400 Winterthur, St. Gallerstrasse 41,
Tel. 052/27 96 96
8021 Zdirich, Langstrasse 31,
Tel. 01/241 73 73
Grosste Auswahl an
Peripherie, Software, Literatur
und Zubehor.

CH-1205 Geneve

PIMENT ROUGE
INFORMATIQUE S.A.

8. RUE DES MARAICHERS
1205 GENEVE TEL. 022/28 56 24

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

CH-1700 Fribour

IFRIDAT SA INFORMATIQUE

ehem. Sotty Hard's Computershop

VOTRE SPECIALISTE
Rte des Grives 4
1700 Granges-Paccot/Fribourg
Tel. 0041 (0)37 26 66 28
Fax. 0041 (0)37 26 61 06

CH-2503 Biel

LE URWA ELECTRONIC

y  Computer Herd- und Software

Ihr ATARI ST Spezialist
in der Schweiz.
S 032/413535

BdzingenstralRe 133. 2504 Biel

CH-3006 Bern

C.A.D. Atelier Dellsperger
Brunnadernstrasse 18, CH-3006 Bern

Hardware

ZT Z A ATARII
Support MATRIX MatScreen
Schulung Roland Plotter
Leasing EPSON

S ervice Technologie, die Zelcheii sein

Occ. /Scann- & Plottservice.

Berns Nr. 1 fur freundliche &
kompetente Beratung und Support.

C.A.D. Atelier Dellsperger
Brunnadernstrasse 18, CH-3006 Bern
Tel: 031 43 00 35

CH-4313 Mohlin

BCR Computerdienst
Bahnhofstrasse 63
CH-4313 M&hlin

Computersysteme A
EDV-Beratung ATARI
Installationen NEC

CAD Anlagen

Datenpflege * Service

Tel. 061 68 30 32 FAX 061 88 30 03

CH-4500 Solothurn

Fluri Informatik

Hard- & Software. Zubehor
A ATAR Schulung*Zentrum
Desktop Publishing
Systemldsungen

Schanzlistr. 4 4500 SOLOTHURN 1
Tel. 065/ 23 68 58 Fax. 065/ 23 16 57

CH- 4625 Oberbuchsiten

STECTRONIC M. Steck
Electronic-Computer-Shop

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

CH-5400 Baden

Eine neue Dimension im ATARI
Hard - und Softwarebereich:

ABAKU Computer +

Communication AG
Maderstrasse 1

5400 Baden / Schweiz
Tel. 056 - 22 1031 - Fax. 056 m22 10 32

LUXEMBURG

lhr- Spezialisl*Sprvicp fiir

Bei uns werben
bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag
* 061 51/56057

Kleinanzeigen

Suche Hardware

Suche defekten Drucker,
mindestens 200 cps Draft
Tel.: 074 83/ 394 ab 14 Uhr

Suche aulom. Hin/clblattcinzug (CSF)
fiir NEC P7 (alt).
Rainer Seidel. Tel.: 081 53123 67

6/1990 /TT** 77



Biete Software

Verkaufe GCR-Speclre mit Org.
Mac-Roms DM 950,-
Licst Disketten im Mac-Format
V. Briebnayer, 7014 Komwesthcim
Langestr. 53 Tel. 0 71 54/ 2 73 89

Lattice C V. 3.03 + Metacomco
Pascal V. 1.35 zus. 150,-
Tammen / Landeck 05 61/ 1047 95

2000 Artikel aus
ST-COMP. ab 9/86 (ohne RELAX)
c*tab 1/87, mc 1/87-5/89 &
versch. aus 68000, ST-MAGAZIN als
ADIMENS & ASCII-Datei
DM 30,- Vorkasse von M. Emmer,
Méhlcslr. 10, 8050 Freising

HP-9000 3.5"-l)iskett* (LIF) am
ATARI ST lesen + beschreiben
(HP-86 lesen). HP-150<>ST auf
Anfrage. Info: Dr. M. Poech
0711/29 7149, 1821 h

Fir Lehrer u. Schiler u. andere
Datenmanager fur alle Bereiche
89,- DM, weiter VVokabcltrainer

Engl./Deutsch - Deutsch/Engl, mit
Editier- u. Eingabemodus, 5 kpl.

Schulbiicher als Vokabclinslall. 39,-
DM, D. Klaschka, 6334 Asslar PF 1227

PD-Soft, mit Disk, ST-Comp. 4.
2000er S«ie, 2,30 DM/Stck., a.b.
16 h, Info: Tel. 0201/ 73 34 97

Ausschreibung-Angebot-Rechnung
Datanorm/BauslofTverwaltung
K-Zahlberechnung-Wirmebedarf
Waérmcschutz-Dampfd./Tau wasser
Dipl. Ing. V. Koch, Germersweg 21
3563 Dautpheul 3. Tel. 064 68/ 76 52

Softstation

2 PD's von ST-Comp.

Forti. Nr. (1-2 usw) DM 5,-
Bel. Komb. DM 7,-

sonstige Serien DM 7,-

Diskeltcn wahlw. blau, weil,
rot, griin, gelb od. orange

Verp. Porto plus NN DM 7,-

Tel.07195/5 3707

Anwender- u. Spielesoftware
Laufend n. Programme a. Lager
Riesenauswahl an Original
Soft- u. Hardware
GratiskaUlog anf. o. anrufen
W. Wiinsch
Soft- u. Hardware,
07231/76 6595
Friedenstr. 212, 7530 Pforzheim

PD-Software
Je Disk 4,50 Porto/Verp./NN 6,-
SIGNUM-Pakete / PD-ABO.
KURZ-INFO kostenlos
bei: B. Jurgenscn Hard & Soft
Holmberg 4 / 2398 Harrislee

Scanner Professional 11, neu,
OCR, Pegasus-Progr. etc, bis 600s
600 dpi, VB 2350,- 02 02/ 73 58 35

GFA BASIC 35 EWS 238 DM
GFA-BASIC 3.0 EWS 168 DM
GFA-ASSEMBLER 128 DM
GFA-DRAFT Plus 328 DM
OMIKRON Basic-Ccmpil. 169 DM
OMIKRON DRAW 3.0 129 DM
OMIKRON Turbo-Assembler 89 DM

OMIKRON Mortimer, d. Butier 79 DM
Ober 1000 Public-Domain Disk. lieferbar:
Katalog-Diskette gegen 3,- DM in Bfm.

24 Stunden Schnellvenand ! e**e
TITAN-DATA. Elisabethstr. 36,
4040 Neuss 21
Tel.02107/7595 Mo-Fr 10-17 Uhr
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Kleinanzeigen

G-I-R Software Vertrieb
Peter Granlz, Hauptstr. 49
D-2401 Ratekau/Libeck

PD-Software fiir Atari ST,
-Uber 300 Disk.

Angebot wird Ifd. erweitert.
- Update Service
- 24-Std.-Auftragsdienst
gewahrleistet durch
Tel.: 04504/41 15
BTX: 04504 /5267

Public Domain Disketten fiir
Atari ST und Amiga in grofRer
Auswahl und supcrbillig. Eine

Liste gibt es gratis bei:
PD-Versand Anton Peter Maasscn
Am L.indenplalz 17,4040 Neu

Der Hammer, Fraktale ¢ Chaos f. ST
9*Mandelbrot, 10*Julia, 6*Biomorphe,
5*Auraktorcn u.v.a., in GEM
200 k, nur SW, Unkostenbeitrag
DM 50,-, bar 0. Euroscheck
F. Szabo. A-l 150, Scchshauscrstr. 59

Komplette PD-Sammlung der ST-
ComputcrNr. 1-315 auf 205 Disk.
35" DM 999,- Tel.: 064 85/ 83 30

Graftken u. Bilder fir Signum u.
STAD, ca 1500 Stck. inkl. Katalog
und 3 Disketten DM 25,-
Tel.: 040/ 6 44 06 68

Signum-PD-Zeichensitze, 50 PD-
Zeichcnsatzc auf 2 Disketten,
mit Katalog DM 25,-

Tel.: 040/ 6 44 06 68

#itiHt ST-COMPUTER-PDs ##
SS 3DM/DS 4DM/P+V 5DM/NN+2DM
Katalogdisk 3DM bei: S.Heigcrt
Kcrndesallce 6, 6501 Heidesheim

GEBURTSHOROSKOPE!
Exakte Zeichnung, Aspekte,
Bcrechnungsdalcn, Interpretation
fur gcwerbl. Einsatz!
TeL06151/237 20

Original Megamax Laser C mit
QuelllcxI-Debuggcr Laser DB
dL Handbuch + 2 dt. C-Lehrb.
zu DM 200,-
WeiRTh., Blitenstr. 16, 8 Miinchen 40

ST-Computer u. “2000er PD's"
Jede Disk nur 3 DM. Signum PR-Fonts,
Grafiken fiir Signum/STAD u.a.
Katalog gegen 2 DM Riickporto bei:
S. Kraft, Albrechtstr. 1,

7920 Heidenheim

PD-SOFTWARE
Alle ST-Disks je DM 4,-
Versand: bei Scheck DM 3,-
bei Nachnahme DM 8,-
N. Twardoch, Wenkenstr. 67
4902 Bad Salzuflen

Warmebedarf DIN 4701 « Warme-
schutzV ¢ K-Zahl « Rohrnetz dt
Heizkorpcrauslegung « Demodisk
DM 10,- Vorkasse * von J. Binder

Bchrensstr. 16, 5030 Hiirth

Graphiksalze fur ST von 1500 bis zum
jahr 1972. Info bei P. Sollfrank
PF 1121, 8419 Nittcndorf

Public-Bomain-Software aus der ST-
Computer, Pool und GFA-Club je
3,40 DM inkl. 2S/2D-Disk
Lieferung innerhalb 24 Stunden!
Liste auf Disk lieferbar
TeL: 040/7 1254 97

Osterreich: Atari ST Software
P.L. Payerg. 7/25, A-1160 Wien,
02 22/420-99-12 ab 18h

PUBLIC-DOMAIN-SOFTWARE
Fir PD-Freaks und Anwender.
Bei uns moglich: Zusammen-
stellen nach KByte, Kopie euf

unsere /lhre, single/double,
Marken-'NN-Disk, Tausch u.v.m.
GroRe Auswahl! Gratiskatalog
bei: Olaf Schwede, Rontgenweg
9/1, 7050 Waiblingen

Suche Software

Suche CAMPUS-Dralt (Original!)
Tel.: 08 21 748 86 76

Biete Hardware

RAM-Erweiterungen

spottbillig
1040 ST/F auf2 MB 348,- *
520er auf 1 MB 175,-
475,- *

« alle Erweit. inkl. Einbau «
Sven Betz
2 Hamburg 20 Hohe Weide 50
Tel. 404 / 420 43 63

.
e*eeeecccccscccecceeTososse kX KK Ik hkk

*

*
*
* 520er auf2,5 MB
*

*

2-fach doppelseitiges 3.5" Diskettcn-
Laufwerk fur Atari ST
Tel.: 0721/40 22 96

Speichererweiterung auf 2,5/ 4 MB
550,-/1100,- DM inkl. Einbau
+ Versand. 02 34/ 51 04 73

Scanner HAWK COLIBRI 400 dpi
mit Texterkennung AUGUR
1000,- Dm Tel.: 02 02/ 40 04 99

Dataphon 2400 B mit Kabel und
Software DM 550,-
Tel.: 08 41/7 15 84 ab 18 Uhr

Verk. 1040 STF 0. Maus, 0431/569216

AUri-Rainbow-ROM-TOS 1.4(6.4.89)
mit IBM-Grafikzeichen anstelle
des hebrdischen Alphabets ¢ Patches
aus ST-Computer 1/90 + Einbauanlei-
tung, 90 DM,02630/7525

Verschenke: MEGA ST 2, SM 124,
Maus, an den 90., der mir 20 DM
schickt: an Thomas Groning,
Langeloh 4, 4600 Dortmund 50

Rainbow-TOS 1.4 DM 55,-
Doppel-TOS (1.4 + 1.0) DM 79,-
* mit Patches von ST-Computer 1/90
und Einbauanleitung *

Tel.: 02 12/ 20 86 13

Verkaufe Monitor Atari SM 124
fir 230,- DM, Tel. 027 21/ 24 32

Spcichcrerwcitcrung ST 260/520
auf2.5 MB: DM 490,-/ 560,- DM
auf4 MB: DM 980,-/1120,- DM
07 21/ 37 66 22 exciyincl. Einbau

HHHHHHHHHHEH LA ABQSHHHH T
Black-Box-Logikanalysator mit 48
Kanal bei 25 MHz ab 2470,90 DM incl.
Fir PC's, Atari, MC 68000. Disas-
sembler naebristbar,
bei: C.P.H. Tel. 0 74 23/60 66 Fax 60 67
HHHHHHEHHH LA AB2SHHHHHHHHHH

Umsténdehalber zu verkaufen:
MEGA ST 2 (12/89) - NEC P6 -
Syqucst Wechsclplattc 44 MB mit
herausgefiihrtem SCSI- und DMA-
Bus (12/89)

Tel.: 0221 /23 6506 tgl. ab 17 h

Atari ST Uhrmodul (neuwertig)
VHB 60.- DM, Tel.: 061 51/ 1442 35

Verk.: Mega ST2 + 2 (4 MB): 1950 DM
dazu (eingebaut) Eickmann Turbo 16
(16 MHz) t- Cache + ROM-TOS 1.4:

650 DM, VORTEX HD Plus 60:

990 DM, Ganzseitenbildschirm Matrix
M HO + Karte: 2900 DM, EPSON GT

4000 (S/W & Farbscanner, 400 dpi, 256

Graustufen, 16 Mio. Farben) + ST-
Intcrface + TmS Cranach: 3300 DM.
Gesamtanlage: 9100 DM.
Tel:06421/2 23 10

1/0-INTERFACE ITF-32 TTL-komp.
32 Ein- u. Ausgange, erweiterbar f.
Alarmanlage, Ind.-Steuerungen
J. Sieber, RafTehersuige 15
7100 Heilbronn, T.071 31/ 16 1151

1/O-Interface-Tcchnik inkl.
Treibersoftware u. Anwendungsschal-
tungen fur ATARI
Info: K. Kellner, Adalbcrt-Stifter-Str. 12
3558 Frankenberg, Tel: 0 04 51 /2 34 00

ST-225,20 MB, 300 Fr., ATARI
SH-205,20 MB, 400 Fr., ATARI
Color Monitor SC 1224,400 Fr..
HP41C + Memory + Kartenlcs. 300 Fr.
Tel.: 057/31 8465

Super-Sonderangebot! !
1040 ST m. Uhr+Maus+SM 124+SH205
+2. FDD DM 1700,-, 0 79 51/ 4 26 55

MODEME: 2400 Baud extern 333,-
2400+ (+1200/75) 399,-

2400 MNP 5 nur 555,-; NEU:
2400 MNP 5+ (+1200/75) 666,-
BTX-Manager V.3.02 nur 255,-

Info. anf. o. gleich bestellen:
Tel.: 064 22/ 34 38 CSR, 3575
Kirchhain, Breslauer Str. 19

Verschiedenes

Verkaufe FuBball-Toto-Prg. fir
520 ST (Atari) auf Farbfernseher
(selbstgeschrieben) Preis 40,- DM in
Brief (per Einschreiben)
Herbert Schmidt, 3062 Biickeburg
Robert-Koch-Str. 6

TOS 14 ST-Computer Patch ohne
Fastload auf2 ROMs 95,- DM, neue
Atari-Maus 30 DM. 069 /5 07 16 94

TOS 1.4 nach ST-Computer 1/90
gepatcht 80.- DM, 021 0+/ 350 83

MIDI Soft u. Hardware, 069/ 89 76 63

Biete ST-Computer Jahrg. '88/89
ST-Magazin '89, 40,- DM/Jahrg.
Bliltcr-ROM-TOS 30,- DM
Tel.:08167/8671 ab 18Uhr

ee e MIDIEV. o oo
Programmverlcih, Zeitung
MIDI-PD’s, Sounds + Samples
HoUine Tel.: 0 30/21 55 194
Mailbox Tel.: 0 30/78 15 103
MIDI e-V., PF 44 03 08, Berlin 44

Scanner DIN-A4 Vorlagen bis 600 dpi
im STAD. GEM, IMG-FormaL
Konvertierung nach HPGL magl.
DM 2,-/Seite, Tel. 0 81 39/ 64 44

Das gr. GFA-Basic-Buch DM 30
Atari ST Pecks + Pokes DM 20
Vidco-Farb-Digitizer DM 250

Alles neuwertig, wenig benutzt
Tel.: 08531/75 23 ab 18 Uhr

Proftumbau 520ST in 19” Gehéuse
NT 50W, SCSI 48MB. MFLW 1.44 MB
4 MB RAM, abg. Tasu DM 3300,-
heiler engineering 07 21 / 37 66 22
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IVraxis

Objektrahmen
In GFA-BASIC 3.0

Dirk Beyer

as Programm zeichnet 1n Calamus lassen
D einen Objektrahmen,

dereine Ellipse beinhaltet. Aufmen mit z.B. einer
dem Objektrahmenrand sitzen

acht GroReneinstellungskndp- nen. Diese besitzen

sich Objektrah- wegung die Koordinaten des

angewaéhlten Einstellungskno-

Ellipse aufspan- pfes an. Die neuen Koordina-

ten beinflussen auch andere

G rosseneinstel-

Knopfe, deren Koordinaten in

fe, die Sie mit der linken lungsknépfe UND LASSEN SICH VER- der Prozedur rahmenko-

Maustaste anklicken kdénnen.
AuBerdem laRt sich der Rah- SCHIEBEN.
men verschieben. Das Feld
rahmen%y() beinhaltet die x-/
y-Koordinaten der Einstel-
lungsknopfmitten. Zur Abfra-
ge, auf welchen Knopf ge-
klickt wurde, wird eine Schlei-
fe durchlaufen, in der die
Mauskoordinaten mit den
Knopfflachen verglichen wer-
den. Der evtl. gefundene
Knopf hat den Feldindex
hahl_x%, wahl_y%. Die Pro-
zedur rahmengroesse_ aen-
dern paft dann der Mausbe-

1 * Objektrahmen in GFA-BASIC 3.0
2 ® Autor: Dirk Beyer
i " (©) MAXON Computer GmbH 1990
5 8vorarbeiten
6 Orahmen_zeichnen
7 Orahmen_veraendern
8
9 PROCEDURE Vorarbeiten
10 mindestbreite%*24 ! in Pixeln MindestmaRe fur
11 mindesthoehe%sl6 ! Objektrahmen
12 PRINT AT(1,1);"Abbruch mit rechter Maustaste?"
13 DIM rahmen%(5, 5)
14 x0%=200 I Anfangskoordinaten des
Objektrahmens
15 y0%*100 ? festlegen
16 x1%-440
17 y1%«300
18: rahmen%(0,0)=x0% ! X-Position des Rahmens
links
19 rahmen%(0,1)*y0% ? Y-Position oben
20 rahmen%(0,4)®x1% ? X-Position rechts
21 rahmen%(2,1)*yl% ? Y-Position unten
22 rahmenkoordinaten_zuweisen

23 RETURN
24 PROCEDURE rahmen_veraendern
25 REPEAT

80 JT ™ 6/1990

26:
27:
28:
29:

30:
31:
32:
33:

34:

35:

36:
37:
38:
39:
40:
41:
42:
43:

45:
46:

ordinaten zuweisen aktuali-
siert werden. In der Prozedur
rahmen zeichnen wird an
markierter Stelle das Objekt
im Rahmen gezeichnet. Fir
eigene Objekte konnen Sie
die Rahmenkoordinaten
X_links%,y_links%,
x_rechis%,y_rechts% (bezie-
hen sich auf die linke obere
und rechte untere Rahmenek-
ke) und x_mitte%, y_nutle%
verwenden. Das Verschieben
des Rahmens erklart der Kom-
mentar in der Prozedur

rahmen verandern. 0)
REPEAT
MOUSE mx% ,my% ,mk%
UNTIL mk%<>0 lauf Maustaste warten
IF mk%*1 Ifalls linke Maustaste
gedrickt...

groesse_aendern?-FALSE
FOR x%*0 TO 4 STEP 2
FOR y%*0 TO 2
IF mx%>=rahmen%(y%,x%)-4 AND
mx%<=rahmen%(y%,x%)+4
IFmy%>=rahmen%(y%,x%+1)-4 AND
my%<=rahmen%(y%,x%+1)+4
wahl__ x%*x% 1 Wahl der
GroBeneinsteilbox
wahl_y%*y%
SPUT screen$
groesse_aendern!=TRUE

ENDIF
ENDir
NEXT y%
NEXT x%
IF groesse_aendern!=TRUE TFalls
GrolRenbox
rahmengroesse_aendern 1 angeklickt,
GroRe &andern
ELSE ! sonst ...

x0%«rahmen%(0,0)
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190: PBOX x_linka%-2,y_mitte%-2, 200 ENDIF
x_linka%+2,y_mitte%+2 201 RETURN

191: PBOX x_linka%-2,y _unten%-2, 202 PROCEDURE rahmenkoordinaten_zuweisen
x_linka*+2,y_unten*+2 203 ® rahmen*(Q enthalt Koordinaten der

192: PBOX x_rechta%-2, y_ oben%-2, GroBeneinatel lungsboxen
x_rechta%+2,y_oben%+2 204 rahmen*(0,2)*(rahmen%(0,0)+rahmen%(0,4))/2

193: PBOX x_rechta%-2,y_mitte%-2, 205 rahmen*(0,3)=rahmen*(0,1)
x_rechta%+2,y_mitte%+2 206 rahmen%(0,5)»rahmen%(0,1)

194 : PBOX x__rechta%-2, y_unten%-2, 207 rahmen%(1,0)»rahmen%(0,0)
X_rechta%+2,y_unten%+2 208 rahmen%(1,1)=(rahmen%(0,1)+rahmen%(2,1))/2

195: PBOX x_mitte%-2,y_oben%-2, 209 rahmen*(1,4)=rahmen%(0,4)
X_mitte%+2,y_oben%+2 210 rahmen%(1,5)»rahmen*(1,1)

196: PBOX x_mitte%-2,y_unten%-2, 211 rahmen*(2,0)»rahmen*(0,0)
X mitte%+2,y unten%+2 212 rahmen*(2,2)»rahmen*(0,2)

197: " Hier konnen Sie Ihr Rahmenobjekt einfigen: 213 rahmen*(2,3)»rahmen*(2,1)

198: " Rahmenobjekt zeichnen... 214 rahmen*(2,4)»rahmen*(0,4)

199: ELLIPSE x mitte%,y mitte%,x rechtst-x_mitte%, 215 rahmen*(2,5)»rahmen*(2,1)

y_unten%-y_mitte% 216 RETURN

K /1 C fC - A A A /* f\ Tagespreis

1V 1L \ iv I v /[~ D M V fct fc+ . wnwge
Schicken Sie uns IThren MEGA ST 2 ein und Sie erhalten ihn postwendend als MEGA ST 4 zurlck.

G erxiu”~0c

.. - Tdcfaslr. 20 4020 Mettmann
A u fridstundyg 1 0 4 0 STE oUmmb5mb Td. 02104 | 22712

Atari Mega ST, 4 MB, TOS 1.4...2498,-

Atari 1040 STFEM oo
Atari L1040 STE ...oiiiiiiiieicit et
ALArt MEGA ST L e

Atari Mega ST 2 ....
Megachip 80 NS .....ccoiiiiiiiiiiiii e

Speichererweiterung 198,-
ALANT SM 124 s 333,-
ARG SC 1224 .ot s 648,-
PC SPEEA. ... e 468,-
Supercharger 1 MB ... e 698,-
Atari Megafile 30 ... 848,-

Atari Megafile 60 ...

StarLC 24-10..... 698,-
NEC P6 plus...... ...1298,-
Atari Portfolio.......cccceiieninnnnne. ..555,-
Portfolio Businesspack . 698,-
1 ST WOrd PIUS 3.15 oot 198,-
20 Orig. Atari SPIele ... 99,-
Timeworks PUbliSher........ocooi e 198,-
AdIMENS ST 2.3 e e 148,-
AdIMENS ST 3.0 1 348,-
Modern Sampling........... e 29,-
Signum, Script, Creator.......coiiiiiiiiciie e a.A.
LYNX 378,-
Public Domain 5,-
W I T T 1 C H C 0] M P U T E R G M B H

Tulpenstr. 16 « 8423 Abensberg <« ~ 094 43-4 53

24 Stunden Bestellannahme durch Anrufbeantworter ¢ Telefonische Beratung 14.00 bis 20.00 Uhr
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SPRINGMAUS

pringmaus verhindert das

unbeabsichtigte Herun-

terklappen der
was z.B. bei einem Ausdruck
von Dateien mit Ist_ Word den
Druckvorgang unterbricht.
Installiert wird Springmaus
aus dem AUTO-Ordner oder
vom Desktop. Nach der Instal-
lation kann sich der Mauszei-
ger nur im Bereich unterhalb
der Menileiste bewegen. Das
Herunterklappen der Menilei-
ste geschiehtjetzt mitder sonst
ungenutzten rechten Mausta-
ste. Durch das Driicken der
rechten Maustaste springt der
Mauszeiger in die Menileiste
und bleibt dort stehen, bis die
Taste wieder losgelassen wird.

Durch einen erneuten Start
wird Springmaus ausgeschal-
tet, was durch eine Textausga-
be bestétigt wird. Der Maus-
zeiger verhalt sich jetzt so, als
sei Springmaus nicht instal-
liert worden. Ein nochmaliger
Start von Springmaus schaltet
das Programm wiederein. was
auch durch eine Textausgabe
bestatigt wird.

Im File-Namen kénnen ver-
schiedene Werte eingestellt
werden. Der siebte Buchstabe
des File-Namens gibt an, ob
nach einem Sprung in die
Menuleiste zur alten Position
des Mauszeigers oder ins Pull
Down-Menu gesprungen
wird. Dabei bedeutet 'A". daB
zur alten Position des Maus-
zeigers gesprungen wird.
Werte von “1' bis '9' geben an.
daB ins Pull Down-Menl ge-

Meniileiste,

RalfStachs

Klappen

Springmaus

gen

verhindert diese

(Jnruhestiftereien.

lhnen auch andauernd un-

beabsichtigt M eniuleisten herunter?

lasti-

Wie das

geht? Lesen Sie selbst...

sprungen wird. Firden Sprung
zu dem ersten Eintrag in der
Menileiste steht T .

Derachte Buchstabe gibt an,
ob die rechte Maustaste an die
original Mausroutine weiter-
gegeben wird. Das Ausblen-
den der rechten Maustaste ist
fir den Fall, daB ein anderes
Programm auch die rechte
Maustaste fiir eine Funktion

SMAUS_xy.PRG
*1

benutzt, und diese Funktion
bei jedem Herunterklappen
der Menileiste ausgeldst wird.
Wenn die rechte Maustaste
ausgeschaltet werden soll,
muR der achte Buchstabe des
File-Namens ein ‘A’ sein. Bei
einem "E'als achtem Buchsta-
ben ist die rechte Maustaste
eingeschaltet,

z B.:

A | Springe zur alten Position

1 | Springe zum ersten Eintrag in Mentileiste (Mono/Farbe)
2 | Springe zum zweiten Eintrag in Menuleiste (Mono/Farbe)

3 | Springe zum dritten Eintrag in Menuleiste (Mono/Farbe)
4 | Springe zum vierten Eintrag in Mentleiste (Mono/Farbe)
5 | Springe zum fiinften Eintrag in Menuleiste (Mono/Farbe)
6 | Springe zum sechsten Eintrag in Menuleiste (Mono/Farbe)

7 | Springe zum siebten Eintrag in Mentleiste (Mono/Farbe)

8 | Springe zum achten Eintrag in Menuleiste (Farbe)

9 | Springe zum neunten Eintrag in Menuleiste (Farbe)

yl

A | rechte Maustaste ausgeschaltet
E | rechte Maustaste eingeschaltet

Tabelle 1: So muB der Dateiname erganzt werden

Filename 'SMAUS AA.PRG®
Eserfolgt ein Sprung zur alten
Position des Mauszeigers. Die
rechte Maustaste ist ausge-
schaltet.

Filename SMAUS_2E.PRG'
Es wird zum zweiten Eintrag
in der Menileiste gesprungen.
Die rechte Maustaste ist eige-
schaltet.

TOS. Ganzeitenmonitor. Far-
be und monochrom

Springmaus lauft unter TOS
von 1986 sowie im Farbmodus
und mit Monochrommonitor.
Vielleicht lauft Springmaus
auch mit Blitter-TOS und dem
neuen TOS 1.4. was ich leider
nicht testen konnte. Auch das
Testen mit einem Ganzseiten-
monitor ist mir verwehrt ge-
blieben.

Programm-
beschreibung

Installation Desktop

Wird Springmaus aus dem
Desktop gestartet, Uberpruft
das programm, ob es schon
installiert ist. Wenn dies der
Fall ist, wird Springmaus ein-
oder ausgeschaltet. Falls
Springmaus nicht installiert
ist, wird die Adresse des Maus-
vektors Uber die XBIOS-Rou-
tine Kbdvbase geholt. Der ori-
ginal Mausvektor wird gespei-
chert. Danach leitet man den
Mausvektor im Supervisor-
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modus auf die neue Mausrou-
tine um.

Installation ALTO-Ordner
Wenn sich keine GEM-Appli-
kation mit der AES-Funktion
APPLINIT anmelden l&aRt,
wurde Springmaus aus dem
AUTO-Ordner gestartet. Zu-
erst wird der AUTO-Ordner
gedffnet, danach ein VBL-Slot
belegt und der Mausvektor mit
einem Merker belegt.

VBL-Slot

Die VBL-Routine ({berprift,
ob der Merker noch gesetzt ist.
Wenn dies nach Initialisierung
des Mausvektors durch GEM
nicht der Fall ist, wird der alte
Mausvektor gespeichert und
der Mausvektor auf die neue
Mausroutine umgeleitet.

Parameter

Mit FSFIRST und der Such-
maske *SMAUS_??.PRG>
holt man die Parameter.

Neue Mausroutine

Die neue Mausroutine testet,
ob Springmaus ein- oder aus-
geschaltet ist. Danach prift

H *21.8.89———————
: * Spring Maus
- * 8/89 Ralf Stachs

n . rogrammier

IPraxis

man, ob ein Mauspaket ange-
kommen ist. Dann wird der
neue GCURY-Wcn berechnet
und die original Mausroutine
angesprungen.

Springen

Bei Driicken der rechten Mau-
staste wird die original Maus-
routine solange aufgerufen,
bis der Mauszeiger in der
Menileiste ist. Nach dem
Loslassen der Maustaste er-
folgt der Sprung zur alten
Position oder ins Pull Down-
Meni.

Negative Line-A-Variablen

Von den negativen Line-A-
Variablen (ATARI ST Profi-
buch, Sybex-Verlag) werden
GCURY <-$258}, der die abso-
lute y-Position der Maus ent-
halt, sowie MOUSE FLAG
($153), die anzeigt, ob der
Maus-Interrupt ein- oder aus-
geschaltet ist. benutzt.

6: * Maxon Computer GmbH *

*

*

10: +TRAPS
11: GEMDOS equ 1

*

0 oFUller

12:  BIOS equ 13

13:  XBIOS equ 14

14 -

15: +Daten der neuen Mausroutine
16: resi_anfang:

17:  bra INSTALL

18: dc.b

19: maus_aus: dc.b

20: de.b "XBRA”

21: de.b "RS_1"

22: old_vec: de.1 0
23:

0 eschaltet Spring

Maus an/aus
+XBRA Protokoll
seigene Kennung
salter Vektor

24 : eneue Mausroutine

25: new_mouse: eneue Routine eingeschaltet

26: tst.b maus_aus eneue Routine

ausgeschaltet

27: bne aus

28:

29: movem.l dO-dl/a0-a3, - (sp)
¢Register retten

30:

31: eMaus Header ?

32: move.b (a0),d0 eHeader Kopf
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in doO

33
34
35
36

38
39

40
41
42
43

45

46

a7

48

49
50
51

52
53
54
55
56
57
58
59

60

61

62

63
64
65

66

67
68
69
70

71
72

73
74
75
76
77
78
79

80

81

82

83

84
85

86

88
89
90
91

92
93
94
95

sp_5:

sp_6:

sp_2:

sp_7:

sp_3:

emp.b #$£8,d0 ekleiner $f8
bit end *3*
emp.b #$fb,d0 =groBer $fb
bgt end “ja

+Maus aus

move.l toa_aus,al

¢Flag fur Maus aus (MOUSE_FLAG)
tst.b () eMaus aus

bne end ¢ja dann Ende

eneues GCURY berechnen

move.b 2 (a0),dl eWert header_y
nach dl

move .l A_GCURY,a2

¢Adresse A GCURY nach a2

move.w (a2),d0 eWert GCURY
nach do

ext.w dl sheader y Vor-
zeichenrichtig auf .w
add.w dl,doO sheader_y zu

A_GCURY addieren

eMaus an min. Grenze
emp.w min,dO #GCURY <min

(Mentleiste)
bgt sp_6 enein
tst.w (@) #GCURY * O
bne sp_5 enein

move.b #0,2(a0) k. y Bewegung
bra sp_6 ¢Taste abfragen

+Mausbewegung bis min. Wert
move.b min+1,dl emin. Wert
GCURY nach dl
move.b 1(a2),d0 ealter GCURY
Wert nach dO
eneue Mausbewe-
gung nach oben
move.b dl,2(0) *header_y noch
bis min. Wert

sub.b do0,dl

erechte Maustaste ?

lea r_taste,al Adr. r_taste
nach al

emp.b #$f9, (a0) erechte Mausta-
ste gedrickt

bne sp_3 enein

erechte Taste weitergeben

tst.b r_weiter erechte Taste
weitergeben

bne sp_2 eweitergeben

and.b #«11111110, (a0)

#Bit rechte Maustaste ldschen

tst.b (al) erechte Taste
ebeim letzten mal gedrickt
bne end

eMaus nach oben

move.b #l,r_taste

¢Flag setzen Taste gedrickt
move.w (a2),merk y

#GCURY speichern

and.b #%11111110, (a0)

#Bit rechte Maustaste ldschen
move .l old_vec, a3

¢Adresse Mausroutine

move.b #-127,2(a0)

eMaus nach oben

Jj*r @3) salte Routine
move.l A GCURY, a3

¢Adresse von GCURY

tst.w (a3) #GCURY gleich 0
beq sp_10 eende
bra sp_7 enochmal

eMaus in Pull Down
tst.b (b erechte Taste
letztes Mal

enicht gedrickt

beq end “ja

move.b #0,(al) eFlag ldschen

tst.b spring espring zu alter
Position



96:
97:

98
99
100
101

102:

103
104
105

106

107

108
109

111
112

113
114

115
116
117

118
119
120
121

122

123
124
125

126
127

129
130
131 -
132
133
134
135

136

137
138
139
140
141
142
143

144 3

145
146
147 :
148
149:
150
151 :
152:
153:
154:
155:

156:
157:
158:
159:
160:
161:

jArogrammier

JVraxis
bne sp_9 *ja
move.b pull_down,2 (a0)
+Maus in Pull Down
bra end *alte Position
sliberspringen
sp_9: +Maus alte Position
lea merk_y,al ¢Adresse von

merk_y nach al
move.b I(al),2(a0)
eWert beim letztem Aufruf
move.w #127,d0 emax. Wert in dO
sub.w doO, (al) saltes GCURY-127
bmi end *k. Aufruf mehr
GCURY <127
move .1l old_vec,a3
¢Adresse Mausroutine
move.b #127,2(a0)
emax. Wert in Header schreiben
Jjsr (@3) salte Routine
bra sp_9

erechte Taste weitergeben ?

sp_10: tst.b r_weiter erechte Taste
weitergeben
beq sp_I1 en. weitergeben

or.b #»00000001, (a0)

#Bit rechte Maustaste setzen
sp_U: move.b #0,1 (a0) *Maus n. bewegen

move.b #0,2(a0) eMaus n. bewegen

move .1l old_vec,a3

¢Adresse Mausroutine

jsr (a@3) Aalte Routine

end: salte Mausroutine anspringen
movem.l (sp)+,d0-dl/a0-a3
#Register zuriuckschreiben

aus : move .1l old_vec, - (sp)
salte Mausroutine
rts eanspringen

¢VBL-Routine bei Start aus
AUTO-Ordner

neu vbl: move.l kbdv addr,a0 +kdbv_addr->a0
lea 16(a0),al ¢Adr. Vektor al
cmp .1l #new_mouse, (al)
eMerker noch da
beq sp_20 #ja

evbl-Slot ldschen
move.l vbl_slot,a0
move .1 #0, (a0)

move.l (al),old_vec
salten Mausvektor sichern
move.l #new_mouse, (al)
eneue Mausroutine init

sp_20: rts

+Flags

or__taste O=rechte Taste nicht gedrickt

* I=rechte Taste gedruckt
*r_weiter O~rechte Taste nicht weitergeben

an Origi. Mausroutine

I=rechte Taste weitergeben an
Origi.Mausroutine

*maus_aus O=neue Mausroutine eingeschaltet
* I=neue Mausroutine ausschalten
espring O=spring in Pull Down

* I=spring zur alten Position

r taste: dc.b 0

r_weiter: dc.b 0

spring: de .b 1

eVariablen

*merk_y =merkt sich maus_y

emin =min. y Wert von maus_y 20-Mono
11-Farbe

+tos aus =Adresse von Flag TOS

* O=Maus wird angezeigt

* 1=Maus wird nicht angezeigt

+kbdv addr ~Adresse der kbdv Tabelle

*old_vec =Zeiger auf Original Mausroutine

*vbl_slot ~Adresse des VBL-Slot

162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181

182
183
184
185
186
187
188
189

191
192
193
194
195
196
197
198

199
200
201

202

203

204

206
207

208

209
210

211
212
213
214
215

216
217
218
219
220
221
222
223 :
224
225
226
227
228

229:
230

231
232
233
234

+A GCURY ~Adresse von GCURY
spull down =Wert nach unten bei Pull Down

EVEN
merk_y: dc.w O
tos_aus:
kbdv__addr:
vbl_slot:
A_GCURY: dc.1 0
min:
pull__down:
resi_ende:

TEXT

EVEN
INSTALL: move 1

sp_55:

sp_56:

sp_50:

dc.l O
dc.l O
dc.1 O

dc.w O
dc.b O

elInstallierung von Spring Maus
s+gesamt-PRG Speicher belegen

sp,a6 #Adr . BASEPAGE
lea USTACK,sp Aneuer Stack

move.l 4 (a6),ab

+Speicher belegen
move.l $c (a6),a4d
adda.l $14(a6),a4
adda.l $lc(a6),ad

pea 256 (ad)
P«>» *6)
clr.w -(sp)

move.w #74,-(sp)
eMshrink aufrufen

trap #GEMDOS

lea 12 (sp).,sp

¢Adresse KBDVECS holen

move #34,-(a7) eKbdvbase rufen

trap #XBIOS

addq.l #2,a7

move.l dO,kbdv_addr eAdresse
der Vektortabelle sichern

+Spring Maus schon installiert

move.l kbdv_addr,al eAdresse
der Vektortabelle nach al

move.l 16(al),a2

¢Adresse von mausvektor in a2

lea (a2),a0

¢Adresse der mausroutine

cmpi.l #"RS_1",-8(a0)

evergleichen

bne sp_50 +Spring Maus

installieren

+Spring Maus ein oder

ausschalten
not.b -13 (a0) emaus_aus
invertieren
bne sp_55
pea strings +Spring Maus

einschalten

move.w #9,-(sp)

trap «GEMDOS

addq.l #6,sp

bra sp_56

pea string6 +Spring Maus
auschalten

move.w #9,-(sp)

trap «GEMDOS

addq.l #6,sp

*PRG beenden

clr.w -(sp)

trap «GEMDOS

salten Vektor sichern
lea old_vec,a0l
move .l a2, (a0)

¢AES-anmelden

move.w #10,d0 +Applikation
anmelden

bsr aes_init ¢AES aufrufen

tst.w aes_global

estarten aus AUTO-Ordner

beq sp_52 *j,k .ap_version

+Vom Desktop starten
emaus installieren
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235:

236
237
238
239
240
241

242 «p_52:

243
244
245
246
247
248
249

250:

251
252
253
254
255

256 sp_51:

257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270

271 sp_61:

272
273

274
275
276
277

278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301

302 sSp_62:

303
304
305
306

307 sp_63:

308
309
310

311 sSp_60:

312
313

314 sp_59:

315

g6 [T “*

6/1990

Ta» rogrammier

IfJraxis
lea desktop,a0 Adr.v. Desktop
nach a0
pea (@0)
move.w #38,-(sp) *Supexec

trap «XBI10S
addq.1 #6,sp
bra sp_51

#Aus AUTO-Ordner starten
¢AUTO Ordner o6fnen

pea path *AUTO Ordner
move.w #%$3b,-(sp) eDsetpath
trap #1

addq.l #6,sp

eUnterprogramm im Supervisor-
Modus ausfihren
lea auto,aO ¢Adresse von
auto nach a0
pea @0)
move.w #$26,-(sp)
trap «XBI0S

eSupexec

addq.l #6,sp
¢Bildschirmauflosung einstellen
. Farbe | Mono
emin 11 | 20

move.w #4,- (sp)eGetrez aufrufen
trap «XBI0S
addq.1 #2,sp

¢Farbe

move.w #11,min eMentuleiste
cmp.b #1,d0 ¢Farbe

ble sp_61 Aja

+Mono

move.w #20,min eMenuleiste

¢Filename holen

pea buf sPuffer DTA

move.w #$la,-(sp)

¢Fsetdta aufrufen

trap «GEMDOS

addq.l1 #6,sp

move.w #0,-(sp) enormale Datei

pea fspec +Suchname
(SMAUS_?7?.PRG)

move.w #%$4e,-(sp) eFsfirst

trap «GEMDOS

addqg.l #8,sp

+0 ->alte Position

+1-9 ->Pull Down

cmp.b #"A",buf+36 ealte Pos.
beq sp_53 Aja

eWert fiur Pull Down berechnen
move.b #0,spring +Pull Down

clr.1 do wd0 léschen
move.b buf+36,d0 sFaktor
sub.w #"1",dO ¢Faktor in dO
cmp.w #20,min +Mono

beq sp_62 Aja

¢Farbe

mulu.w #8,d0
add.w min,dO

“Wert f_PullDown
*add Menuleiste

add.w #5,d0 ‘und Zeilenmitte
bra sp_63 +Mono Uberjumpen
+Mono

mulu.w #16,d0
add.w min,dO
add.w #10,dO

eWert f.PullDown
*add Menuleiste
Aund Zeilenmitte

emax. und min prufen

cmp.w #127,d0 ekleiner als 127

bit sp_60 Aja

move.b #127,d0 emax. Wert

cmp.w min,dO +grofer als
Menileiste

bgt sp_59 Aja

move.w min,dO emin.

move.b dO,pull_down

Wert
espeichern

316:
317:
318:
319:
320:
321:
322:
323:
324:
325:
326:
327:
328:
329:
330:
331:
332:
333:
334:
335:
336:
337:
338:
339:
340:
341:
342:
343:

344:
345:
346:

347:
348:
349:
350:

351:
352:

353:
354:
355:
356:
357:
358:
359:
360:
361:
362:
363:
364:
365:
366:
367:
368:
369:
370:
371:

372:
373:
374:
375:
376:
377:

378:

379:

380:
381 :
382:
383:
384:
385:
386:
387:
388:
389:
390:

391:
392:
393:

sp 53:

sp_54:

fertig:

auto:

waiter:

frei

desktop:

aes_

n

t

erechte Maus-Taste ein oder aus
cmp.b #"A" ,buf+37 er. Taste aus
beq sp_54 Aja

move.b #1, r__weiterAr . Taste an

¢tos_aus holen

dc.w $a000 AAdr .neg.Line-A
sub.l #$153,a0 ¢Adr MAUSFLAG
move .1 a0,tos_aus 4und merken

¢Adresse von GCURY speichern
move .1l dO,a0 AAdr .neg.Line-A
sub.l #$258,a0 eAdresse GCURY
move.l aO0,A_GCURY ~und merken

einitialisierung i.o.
pea string2

move.w #9,-(sp)

trap «GEMDOS

addq.l #6,sp

eSpeicherplatz fir Mausroutine
clr.w -(sp)

pea resi_ende-resi_anfang+256
move.w #49,-(a7) sPtermres
trap «GEMDOS

#PRG im Supervisor mausroutine
installieren

estarten aus AUTO Ordner

eneuen Vektor setzen

move .l kbdv_addr,a0

+Keyboardadresse nach a0

move.l #new_mouse, 16 (a0)

eMerker setzen

+VBL installieren

move.w $454,d0 eAnzahl VBL
Routinen (nvbls)

Isl #2,d0 ¢Anzahl ¢4

move.l $456,a0 eZeiger auf VBL
(_vblqueue)

clr dl sZahler

tst.l 4 (a0,dl) #VBL Slot frei

beq frei Aja

add #4,dl enext Pointer

cmp.l do,dl salle abgefragt

bne weiter

initialisieren
¢Alle besetzt

+Spring Maus nicht
pea string3
move.w #9,-(sp)
trap «GEMDOS
addq.l #6,sp
+PRG beenden
clr.w -(sp)
trap «GEMDOS

¢Adr. Slot in a2
¢Adr .neue Rout.

lea 4(a0,dl),a2
lea neu_vbl,al

move.l al,(a2) eneue Routine
einhangen

lea vbl_slot,al eSlot Adresse

move.l a2,(al) esichern

rts

¢Starten vom Desktop

move .1l kbdv_addr,a0
+Keyboardadresse nach a0
lea new_mouse,al

¢Adresse neue Mausroutine
move.l al,16(a0)

eneuen Vektor setzen

rts

¢AES aufrufen
lea contrl,a0 AAdr .contrl->a0
move.w dO,(a0)+ eOpcode

clr.w (a0)+ eeintr. int_in
move.w #1,(a0) eeintr. int_out
clr.w (@0)-f eecintr. addr_in
clr.w (a0) eeintr. addr_out

move .l #aes_data,dl

¢Adresse AES-Array

move.w #$c8,d0 AES_Aufruf
trap #2

rts >
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[praxis
394: 414 : EVEN
395: DATA 415: aes_data de .l contrl
396: string2: de .b 13,10,"+ +" 416: de .1l aes_global
397 : de.b 13,10,"+ Spring MAUS 3.3 " 417: de.l init_in
398: dc.b 13,10,"+ 9/89 Ralf Stachs " 418: de.l init_out
399: dc.b 13,10,"+ (c) MAXON Computar +" 419: de .1l addr__in
400: dc.b 13,10,"+ +" 420: de .l addr__out
401: dc.b 13,10,"SMAUS_xy.PRG" 421 :
402: dc.b 13,10,"-*" 422: BSS
403: dc.b 13,10,"A ->Alte Position" 423: aes_global: ds.w 15
404 : dc.b 13,10,"1-9->In Pull Down" 424 = contrl: ds .w 10
405: dc.b 13,10,"-y" 425: init__in: ds.w 128
406: dc.b 13,10,"E->Rechte Maustaste ein" 426: init_out ds.w 128
407: dc.b 13,10,"A->Rechte Maustaste aus",0 427: addr_in: ds.l1 128
408 : string3: dc.b 13,10,"Alle VBL-Slots besetzt™,0 428: addr_out ds.1 128
409: string5: dc.b 13,10,"SPRING MAUS EIN",0 429:
410 : string6: dc.b 13,10,"SPRING MAUS AUS",0 430: buf : ds b 100
411 : fspec: dc.b "SMAUSJ??.PRG",0 431: ds .b 256
412: path : dc.b "™\auto\",0 432: USTACK: dsw O
413:

SUPER-DRIVER\ 3rd Word

Druckertreiber fur 1st Word Plus

Super-Driver unterstutzen alle
Moglichkeiten I|hres Druckers

Fir alle Slar. NEC und Epson LO-Drucker
Bitte Druckertyp genau angeben!

Mit Anleitung u. Referenzkarte 35,~DM

Speichererweiterungen
Iotfrei steckbar !

260 ST/520 ST 512 kB-+ 1 MB 275.- DM
1040 /Mega ST 1 MB -» 2.5MB 595. DM

2 MB -4 MB 595, DM
1 MB -»4 MB 1195. DM
1040 STE 1 MB » 2 MB 495. DM
1 MB -+4 MB 895.- DM

Zubehor

10 Disketten 3.5" MF2S2D 14 90 DM
Mausmalte klein9.90DM Mausmattemaxi 17 90 DM
Diskettenhox liir 80 3.5 Disketten 1890 DM
I Meter DMA-Kat** ATARIST - Festste 54- DM
Bitte loniern Sie unseren Katalog an !

Haben Sic eine gute Programm-
idcc und wollen ein Buch
schreiben und mitgcsialtcn.
Kennen Sic eine Menge

und Tricks.

Tips
Maéchten Sic lhre
Erfahrungen
wecilcrgcben. M

Das Synonymenlexikon

d Suche Sgnongwe fuir

*0

-— Srwpe : ftrschen [+[

I>fxscben, ncMcAm, uberlegen, griibeln, brite*,
untersuchen, erforsthen”iurthfersehen, erkunden,
ergrinde*, studieren, 3QEQ3> nachforsehen,
analgsieren, zergliedern, sezieren, graben, Muhlen,
ausforschen, nachbohren, nachgraben, durchstoberr,
durchleuchten, aasloten, austufteln, herausbringen,
hinterfragen, nachspiren, nachgehen, rekognoszieren.
mnur m. Lu,, ,.f de.

Diese Formulierungshilfe ist als Accessory
wahrend der Textverarbeitung aufrufbar.

98 .- DM

Mit 65 OOO Begriffen

RR-SOFT

E7s,- o1

Die Buroorganisation
siehe Test ST-Computer 10/89
oder ausfuhrliches Info anfordern
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Die Aufgabe:

Ein Grafikwirfel soll mit der
Maus um seinen raumlichen
Mittelpunkt drehbar sein, und
zwar nach Maéaglichkeit in
Echtzeit. Der Benutzer soll
den Wirfel so drehen konnen,
wie wenn er mit der Hand an
der ihm zugewandten Seite des
Wirfels entlangstriche. Die
Drehachsen sind also nicht mit
dem Wirfel verbunden, son-
dern quasi mit dem Betrachter.
Dies vergrofert den Rechen-
aufwand nicht unerheblich!

Die
Implementation:

Eine Schleife (Abbruchbedin-
gung: Tastendruck fir Pro-
grammende; siehe Listing 1,
mouse ctrlO) fragt immer
wieder die Mauscursor-Koor-
dinaten ab und berechnet,
wenn die Maustaste gedriickt
ist, die Differenzen zu den
zuletzt erhaltenen Werten.
Sobald die Maustaste losgelas-
sen wird, wartet die do-while-
Schleife darauf, daB sie wieder
gedrickt wird. Das Dricken
der Maustaste entspricht also
dem Anfassen des Wirfels.
Ein bestimmter Bruchteil die-
ser Differenzen laRt sich mit
guter Naherung als Winkel
bernehmen, um den der
Wirfel um die vertikale (x-
Anderung) und horizontale
Achse (y-Anderung) gedreht
wurde. Da die Kantenlange
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CUBE-

der drehbare Wurfel

Justus Piater

lch habe eine Vorliebe fur absolut

NUTZLOSE, ABER DAFUR MATHEMATISCH

INTERESSANTE PROGRAMMIERPROBLEME.

c u BE IsT EINES MEINER AUF DIESE WEI-

SE ENTSTANDENEN PROGRAMME, DESSEN

Verstandnis

allerdings

einiges an

DREIDIMENSIONALER VORSTELLUNGS-

KRAFT SOWIE MATHEMATISCHE ORERSTU-

FENKENNTNISSE ERFORDERT.

des Wirfels 200 Pixel, der
Abstand einer Kante vom
Drehpunkt also Wurzel(2) *
100 = 141 Pixel betragt, ent-
sprechen einem BogenmaR
von 2it (eine volle Wiirfelum-
drehung) 2ttr = 889 Pixel. Jede
Drehung um ein BogenmafR
von 1 entspricht also einer
Bewegung um r = 141 Pixel.
Der Wert ANGLESCALING
ist ein empirisch gefundener
Wert in dieser Grofenord-
nung. Der Wirfel wird in
Vektorgrafik dargestellt. Die
Vektoren zeigen vom Ur-
sprung zu den Eckpunkten. An
dieser Stelle lohnt es sich zu
fragen, wieviele Eckpunkte
man eigentlich berechnen
muf. um die Lage des Wiirfels
eindeutig zu beschreiben.
Wenn man die vier Eckpunkte
einer Seite berechnet, kann
man die jeweils raumlich ge-
geniberliegenden Eckpunkte
durch Spiegeln am Mittel-
punkt erhalten. Von diesen

vier Eckpunkten kann man
durch einen Trick wieder zwei
einsparen (s.u.). (Genauge-
nommen reichen sogar ein
Punkt und eine Information
Ubereinen zweiten Punkt, aber
dies wiirde den Rahmen der
Schulmathematik sprengen.)
Ich habe in diesem Falle die
Koordinaten zweier auf einer
Seite diagonal gegeniiberlie-
gender Eckpunkte (die Punkte
vorne links und hinten rechts
der am Anfang unten liegen-
den Seite, A und C) voreinge-
stellt. Diese werden anhand
der die Funktion erreichenden
Anderungswinkel manipuliert
(new cubef); siehe Listing 2).
Der aufmerksame Leser stellt
hier fest: Wenn man den W iir-
fel lange genug dreht, miften
die Rundungsfehler schlief-
lich so gro werden, daB man
am Ende keinen Wirfel mehr
vor sich hat, sondern einen
Spat! Dies ist tatsachlich so;
allerdings ist dieser Fehler so

gering, dafB er Giberhaupt nicht
ins Auge fallt. Der Koordina-
tenursprung befindet sich in
der raumlichen Mitte des
Warfels, also im Drehpunkt.
Zur Beschreibung der Lage
der beiden Ur-Vektoren (MA
und MC, wobei M der Ur-
sprung ist) sind Polarkoordi-
naten am vorteilhaftesten, da
die Information tber die Be-
wegung in WinkelmalRen
Uibergeben wird. Die Lénge
der Vektoren ist klar: Da die
Kantenlange des Wiirfels 200
Pixel betragt, ist die Entfer-
nung Mitte-Eckpunkt gleich
1(X) * Wurzel(3) = 173 Pixel.

Daessichumeindreidimen-
sionales Koordinatensystem
handelt, sind zur eindeutigen
Beschreibung eines Vektors
(auBer der Lange) zwei Win-
kel erforderlich: Der Winkel
Alpha beschreibt den Winkel
um die Hochachse in der hori-
zontalen Ebene (von oben be-
trachtet gegen den Urzeiger-
sinn wachsend), der Winkel
Beta um die horizontale Achse
in der vertikalen Ebene, die
senkrecht zur Bildschirmebe-
ne liegt (von links betrachtet
gegen den Urzeigersinn wach-
send). Der Vektor, dessen
Winkel alle gleich Null sind,
zeigt vom Ursprung direkt
zum Betrachter. Zur Vereinfa-
chung der Berechnung exi-
stiert noch der Winkel Phi, der
den Betrag des Winkels eines
Vektors zur Hochachse be-
schreibt (0 < Phi < Jt/2). Alle
Winkel werden in Radians
angegeben. Alpha und Phi von



A und C (a_A, a_C, phi_A,
phi_C) sind statische Varia-
blen, die so initialisiert wer-
den. daR ein Wirfel aufge-
spannt wird (s.0.). Diese Win-
kel werden bei jedem Aufruf
von new cube() aufden neue-
sten Stand gebracht. Dann
werden die Polarkoordinaten
in karthesische Koordinaten
umgewandelt. Dabei bildet ein
Koordinatentriplett von z.B.
XA, YA und zA den Vektor
MA.

SchlielRlich werden aus die-
sen beiden Punkten, die die
Lage des Wirfels im Raum ja
schon eindeutig bestimmen,
die Koordinaten der fehlenden
Punkte der Grundseite, B und
D. uber das vektorielle Pro-
dukt ermittelt. Dazu werden
die Vektoren MA und MC
vektoriell miteinander mul-
tipliziert und das Ergebnis,
Vektor OB. zum Vektor
MO (vom Ursprung zum
Mittelpunkt der Strecke
AC) dazuaddiert. Hieraus
erhdalt man den Vektor
MB. Derselbe Vektor von
MB subtrahiert ergibt den
Vektor MD (was gleich-
bedeutend ist mit den
Koordinaten von Punkt
D, da M ja im Koordina-

tenursprung liegt). Es
fallt auf, daB im Pro-
grammtext (siehe Li-

sting 2) die Berechnung

der y-Koordinate fehlt.
Diese ist flirdie Grafik nicht
mehr notwendig, da es sich um
eine isometrische Darstellung
handelt, also dreidimensional
ohne Perspektive (Tiefenwir-
kung). Wie oben erklart, kon-
nen die rdumlich gegeniber-
liegenden Eckpunkte durch
Spiegeln am Ursprung erhal-
ten werden. Dann brauchen
nur noch die Offsets zum Bild-
schirmmittelpunkt addiert zu
werden, und schon hat man die
Bildschirmkoordinaten! An-
schlieBend werden die Linien
Gber die Line-A-Funktionen
gezeichnet, was tatsachlich
um einiges schneller geht als
liber GEM. Dies bringt leider
mit sich, daB das Programm
wegen der absoluten Bild-
schirmkoordinaten nur mit
dem monochromen Monitor
lauft. Es dirfte jedoch kein

Aprogrammier
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Problem sein, das Programm
so umzuschreiben, daB es auch
in den niedrigeren Auflésun-
gen lauft, dadie neuen Koordi-
naten erst ganz am SchluB bei
der Umrechnung in zweidi-
mensionale Bildschirmkoor-
dinaten relevant sind.

Damit das Bild des rotieren-
den Wirfels ohne stdrendes
Wackeln und ohne Zerhackt-
werden durch den Bildschirm
Elektronenstrahl erscheint
wird zu Beginn des Pro
gramms ein zweiter Bild
schirmspeicher reserviert. Da
Programm zeichnet nun da
neue Bild in dem phy-
sikalisch je-

weils

gerade

inaktiven

Bildschirm,

wartet auf den

Ricklauf des Elek-
tronenstrahls und schaltet
dann die Bildschirme um. Ich
habe hier bewuBt auf eine de-
taillierte Beschreibung der
mathematischen Grundlagen
und die Umsetzung in den von
mir verwendeten Algorithmus
verzichtet. Es geht mir nicht
darum, dieses Programm im
Detail fiir jeden nachvollzieh-
bar zu erkldren, sondern ich
habe nur die Ldsung einiger

interessanter Teilprobleme
aufgezeigt, um Euch dazu
anzuregen. Eurer Phantasie

einmal freien Lauf zu lassen
und mathematische Probleme
in Angriff zu nehmen!

Optische
Verbesserungen

Es ist kein Problem, aus dieser
isometrischen Darstellung
eine perspektivische zu ma-
chen. Die weiter hinten liegen-
den Punkte missen nur ndher
an der Achse liegen, entlang

der man blickt. Die Berech-
nung gestaltet sich in

diesem Fall sehr

einfach, dadie-

se Achse

mit der

y-Ach-

se identisch ist.

Man muf nur die Betrdage
der x- und z-Koordinaten ab-
hangig von den y-Koordinaten
verkleinern. Deshalb mussen
nun bis zum Schluf alle Be-
rechnungen in allen drei Di-
mensionen durchgefiihrt wer-
den. Dazu muR zundchst der
Variablensatz von "shorts" fir
die dreidimensionalen Koor-
dinaten samtlicher Eckpunkte
vollstdndig sein. Anstelle der
vier Zeilen an einschléagiger
Stelle ist dann Listing 3 einzu-
fligen. Der neue Rechenteil ist
im Listing 4 zu finden. Die
Konstante PER gibt die Ent-

fernung des Punktes vom Ur-
sprung an, in dem sich optisch
alle zur y-Achse parallelen
Geraden treffen. Sie muf na-
turlich als Konstante oben im
Quelltext definiert werden.
Folgender Wert ergibt einen
akzeptablen perspektivischen
Eindruck:

#define PER 1732
r entspricht 10 Radien */

Dank der geometrischen Be-
sonderheiten der Wiirfelform
ist es bei isometrischer Dar-
stellung auch kein Problem,
den Wirfel ausgefillt erschei-
nen zu lassen. Jede Hidden-
Line-Ermittlung eriibrigt sich:
Es werden einfach alle Linien
weggelassen, die zu dem/den
hintersten Punkt/en fihren.
Das herauszubekommen, ist
nicht weiter schwer. Dafir
mussen natirlich wieder
alle y-Koordinaten der
raumlichen Lage
mitberechnet wer-
den. Der entspre-
chend einzusetzen-
de Programmtextin-
klusive des neuen
Zeichen-Blocks
steht im Listing 5.
Komplizierter waére
es allerdings, einen
perspektivischen,
ausgefillten Wirfel
zu zeichnen - hier
miRte man tatsachlich
genau bestimmen, wel-
che Kanten zu sehen
sind und welche nicht.
Eine kleine Spielerei am
SchluR: Ich finde, der Wirfel
sient auf dem invertierten
Bildschirm besser aus. Ich
habe also ein kleines, univer-
sell verwendbares Programm
geschrieben, das den Bild-
schirm invertiert. Es tut nichts
anderes, als das niederwertig-
ste Bit des Farbpalettenregi-
sters 0 zu invertieren. Dies
geht allerdings nur im Super-
visormodus (Listing 6). Alle
Programme wurden mit LAT-
TICE C V3.04 geschrieben.
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13:

14:
15:
16:
17:
18:
19:
20:
21:
22:
23:
24:
25:
26:
27:
28 :
29:
30:
31:
32:
33:
34:
35:
36:

37:
38:

39:
40:
41:
42:
43:
44 :
45:
46:
47:

48 :
49:
50:

51:
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/* CUBEMAIN.C */

/* Drehbarer Vektorgrafik-Wurfel, Kontrollteil */
/* (c) MAXON Computer GmbH

<stdlib.h>
<gemlib.h>
<osbind.h>
<l+nea.h>

#include
=include
#include
tinclude

edefine ANGLESCALING 127.0 /* bestimmt die
Relation von
Mausbewegung
zu Wiarfeldrehung

*/

short

phys_handle, handle;

short work_in[12], work_out[57];
short dummy;
void main(), init(), ausgang(Q, mouse_ctrlQ;

extern void new_cube();

int screen[2];
char *scrmem;

void main(Q)

inito;
mouse_ctrl Q ;
ausgangQ;

void mouse ctrl()

<
short mbstate, mx, my, mx_n, my_n; /* alte u.
neue(n) Maus-
koordinaten */
a_chg, b_chg; /* Differenz der
Mauskoord. */
mbstate my mx_n = my_n 0;
do { /* wartet auf linke Maustaste */
vg_raouse(handle, 6mbstate, 6mx, &my);
) while (!(mbstate 66 1));
vg_mouse(handle, 6mbstate, imx_n, 6my_n);
/* holt aktuelle Mauskoord. */
while (fkbhitQ) <
achg = (double)(rnxn - mx) 7/ ANGLESCALING;
/* berechnet Winkelande- */
b_chg = (double)(my - my_n) 7/ ANGLESCALING;
/* rung in Radians */
new_cube(6a_chg, 6b_chg);
/* neuen Wurfel zeichnen? */
mx = mx_n;
my = my_n;
vg_mouse(handle, (mbstate, imx_n, 6my_n);
if (mbstate 66 1) /*Mausknopf gedrickt? */
continue; /*gleich weitermachen */
do ( /* ansonsten wieder *,
vg_mouse(handle, (mbstate, (mx, 6my) ;
/* auf Mausknopf warten*,
if (kbhitQ) break; /* siehe oben. *
) while (“(mbstate 66 1));
vg_mouse(handle, 6mbstate, 6mx_n, 6my_n);
getchQ;
void initQ)
<
int i;
double dnull = 0.0;
short muster = OxFFFF;

appl_init(Q; /* GEM-Initialisierung */
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79
80
81
82

83
84
85
86
87
88

89
920
91

92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106

107
108
109
110
111
112
113
114
115

117
118
119
120
121
122
123
124

Listing 1

1:
£.
3:

11:
12:

13:
14:
15:
16:

17:
18:
19:
20:
21:
22:
23:
24:
25:

for (i = O;
work_in[10]

<= 9;
2;

work_in[i++] =

1;

phys_handle = graf_handle(dummy, 6dummy,
6dummy, 6dummy);
handle = phys_handle;
v_opnvwk(work_in, 6handle,
v_hide_c(handle);
v_clrwk(handle);

work_out);

screen[0] = physbase(); /* zweiten Bildschirm
holen */
if ((scrmem = calloc(8064, 4)) == NULL) (

form_alert(,
“[3]1[Nicht genug|Speicherplatz]
fur den zweiten|Bildschirm?][Mist]™);
ausgangQ;

screen[1] =
screen[1]

(int)scrmem + 256;
-= screen[1] % 256;
lineaOO; /* LineA-Initialisierung */
LSTLIN * -1;
LNMASK * OXFFFF;
WMODE * 0;
PATPTR = 6muster;
PATMSK * 0;

CLIP « 03
new_cube((dnull,

idnull); /* Ausgangswirfel

zeichnen */

graf_mouse(FLAT_HAND, 0);
v_show_c(handle, 1);
>

void ausgangQ

Setscreen(screen[0], screen[0], -1);
/* wieder auf Originalbildschirm zuriickschalten */
free(scrmem);

v_show_c(handle,
v_clsvwk(handle) ;
appl_exit(Q;

0);

exit(0);

/* CUBE.C */

/* Drehbarer Vektorgrafik-Wiarfel,
Zeichenteil */
(c) MAXON Computer GmbH

Rechen- und

/*

einclude <math.h>
einclude <linea.h>
einclude <osbind.h>

edefine RADIUS 173.20508075 /* Entfernung vom
Ursprung zum Eckpukt (Pixel) =*/

edefine RAD_Q 30000.0 /* Quadrat des Radius */

-define XM 320 /* Lage des Ursprungs in

zweidimensionalen */

edefine YM 200 /* Bildschirmkoordinaten =/

edefine sign(x) (((x)<0)?(-1):(1))

-define PREC 4.0

/* empirisch ermittelter Wert, der angibt, in

welchem Bereich angenommen wird, daP

sowohl Alpha als auch Beta von A oder C

gleich Null sind, so daP eine Ausnahme-
regelung getroffen werden kann.

Ansonsten wirde der Wirfel in diesem Fall

in der Grafik buchstablich zusammenklappen? »*/

void new_cube(), clear(Q

extern int screen[2];

void new_cube (a_chg, b_ chg)
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29: double *a chg, *b chg; 97: z0 » (zA+zC) [/ 2;
30: < 98:
31: static double a_A * -P1/4.0; 99: X0B * (yA*zC - zA*yC) / 200; /* Vektor OB */
/* Deklaration der Variablen */ 100: z0B m (XA*yC - yA*xC) / 200;
32: double b_A; /* sowie ggf. Initialisierung */ 101:
33: static double a_C m 3.0*P1/4.0; 102: XB » xO0 + xOB; /* Koord von B*/
34: double b_C; 103: zB * zO ¢ zOB;
/* Systematik der Variablen- */ 104:
35: static double phi_A m -0.61547970865; 105: xD = x0 - xO0B; /* Koord von D*/
/* namen: */ 106: zD = z0 - zOB;
36: static double phi_C * -0.61547970865; 107:
/* GroPbuchstaben sind Eck- */ 108: XE = -xC & XM; zE * -zC o YM;
37: double x_A, x_C; /* Koords spiegeln */
/* te; 0 ist der Mittelpunkt */ 109: XF = -xD + XM; zF m -zD + YM;
38:  x ———————— Anfang Listing 3----——--—- */ 110: XG « -xA + XM; zG * -zA + YM;
39: short xO0, z0, xOB, z0B; 111: XH = -xB ¢ XM; zH = -zB ¢ YM;
/* der Strecke AC. */ 112 :
40: short xA, VYA, ZzA, xB, zB; 113: XA #= XM; ZA ** YM; /* fehlende Offsets */
/* a, b und phi sind die Win- */ 114: XB &= XM; zB +m YM;
41: short xC, yC, zC, xD, zD; 115: XC += XM; zC +* YM;
/* kel Alpha, Beta und Phi. */ 116: XD &= XM; zD &* YM;
42 short xE, zE, xF, zF, xG, 2zG, xH, zH; 117:
43 o thae Listing j-‘s«eeeerenny 118: /*
44 char help; 119:
45 double cos_b_A; 120:
46 double tan_b_A; 121: { /* zeichnen */
47 double cos_b_C; 122: static int scrno * O;
48 double tan_b_C; 123:
49 short abs_zA, abs_zC; 124 : scrno 1;
50 double abs_x_A, abs_x_C; 125: lineaa(); /* Mauscursor weg */
51 126: Setscreen (screen[scrno], -1, -1);
52 /* logischen Bildschirm wechseln */
53 a_A +* *a_chg; /* A - Winkel update */ 127: clear Q;
54 128: COLBITO = 1;
55 b_A = atan2(tan(phi_A), cos(a_»A)); 129: LNMASK = OxFFFF;
56 if ((help=sign(phi_A)) '* sign(b_A)) b_A +* 130:
P1 * help; 131: X1 = XA; YI - ZzZA;
57 132: X2 * xB; Y2 = zB;
58 X_A * RADIUS * cos(phi_A) * sin(a_A); 133: linea3 Q;
59 134:
60 b_A +* *b_chg; 135: X2 m xD; Y2 * zD;
61 136: linea3 Q;
62 a_A * atan2(x_A, sqrt(RAD_Q-x_A*x_A) * 137:
abs(cos_b_A=cos(b_A))); 138: X2 = xE; Y2 = zE;
63 if (cos_b_A < 0 a A = sign(x_A) * Pl - a_A; 139: linea3(Q;
64 140:
65 phi_A = atan((tan_b_A=tan(b_A)) * cos(a_~A)); 141 : Xl m xC; YI * zC;
66 142: X2 * xB; Y2 = zB;
67 143: linea3 Q;
68 a C +* *a chg; /* C - Winkel update */ 144 :
69 145: X2 « xD; Y2 * zD;
70 b_C * atan2 (tan (phi_C) , cos (a_0C)); 146: linea3 Q;
71 if ((help=sign(phi_C)) sign(b_C)) b_C += 147:
PlI * help; 148: X2 = xG; Y2 m zG;
72 149: linea3 Q;
73 x_C * RADIUS * cos(phi_C) * sin(a_C); 150 :
74 151 : X1 * xF; Yl - zF;
75 b_C = *b_chg; 152: X2 « xB; Y2 - zB;
76 153: linea3 Q;
77 a_C * atan2 (x_C, sqrt(RAD_Q-x_C*x_C) * 154 :
abs(cos_b_C*cos(b_C))); 155: X2 m xE; Y2 « zE;
78 if (cos_b C < 0) acC * sign(xC) *Pl - ac(C; 156: linea3(Q;
79 157 :
80 phi_C = atan((tan_b_C=tan(b_C)) * cos(a_C)); 158 : X2 * xG; Y2 * zG;
81 159: linea3(Q);
82 160 :
83 XA = (short)x_A; 161: X1« xH;  YE > ZH;
84 xC * (short)x_C; 162: X2 a xD; Y2 m zD;
85 zA - (short) - RADIUS * sin(phi_A); 163: linea3 Q;
/* restliche Koordinaten */ 164 :
86 yA a (short) ((abs_zA=abs(zA)) > 165: X2 a xE; Y2 = ZzE;
(abs_x_A=abs(x_A))) 166: linea3(Q);
87 ? ((abszA > PREC) ? (zA / tan_b_A) : (- 167:
sign(cos_b_A)*RADIUS)) 168 : X2 * xG; Y2 a zG;
88 : ((abs_x_A > PREC) ? (- x_A / tan(a_A)) 169: linea3Q;
: (-sign(cos_b_A)*RADIUS)); 170 :
89 zC * (short) - RADIUS * sin(phi_C); 171 0 v —~
90 yC * (short) ((abs_zC»abs(zC)) > 172:
(abs_x_C=abs(x_C))) 173: VsyncQ;
91 ? ((abs_zC > PREC) ? (zC / tan_b_C) : (- 174 : Setscreen(-1, screen[scrno], -1);
sign(cos_b_C)*RADIUS)) /* physikalischer Bildschirm */
92 : ((abs_x_C > PREC) ? (- x_C / tan(a_C)) 175: linea9(); /* Mauscursor zeigen */
: (-sign(cos_b_C)»RADIUS))7 176: >
93 177: >
94 - 7 178 :
95 179: void clearQ /* l16scht genau rechteckigen */
96 x0 * (XA+xC) / 2; /* Vektor MO */ 180: < /* Bildschirmber., dv Wiarfel */
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181 COLBITO =0; /* maximal genommen wird *
182
183 Xl - (short)XH-RADIUS-1;
184 Yl m (short)YM-RADXUS-1;
185 X2 * (short)XH+RADIUS+1;
186 Y2 - (short)YM+RADIUS+1;
187
188 lineaSQ;
189 >
Listing 2
1: (1. Anderung perspektivische
Darstellung):
2:
3:
4: short x0, yo. zO, xOB
5: st xA, yA, zA, x83, yB, ZzB;
6: sstomt xC, wf, 2C, >k, yD, zD;
7: short xE, yE, zE, xF,
y«, zH;
8
9
10
11
12 (2. Anderung perspektivische
Darstellung):
13
14
15 X0 - (XA+xC) / 2; /* Vektor HO */
16 yO - (yA+yC) [ 2;
17 *0 * (zA-fzC) [ 2;
18
19 X0B - (yA*zC - zA*yC) / 200; /* Vektor OB */
20 yOB * (zA*xC - xA*zC) / 200; /* ubervekto-
rielles Produkt */
21 ZOB * (XA*yC - yA*xC) / 200;
22
23 XB - xO ¢ xO0B; /* Koords von B */
24 yB m yO e yOB;
25 zB * z0 + zOB;
26
27 xD m x0 - xOB; [* Koords von D */
28 yD m yO - yOB;
29 zD m z0 - zOB;
30
31 XE -xC; yE - PER-yC; zE * -zC; /= Koords
spiegeln */
32 XF « -xD; yF = PER-yD; zF * -zD;
33 xXG m -xA; yG * PER-yA; zG * -zA;
34 XH s -xB; yH = PER-yB; zH = -zB;
35
36: yA PER; yB 4» PER yC 4-* PER, yD +* PER;
37:
38: XA *= (PER-RADIUS) [/ yA; zA *= (PER-RADIUS) /
YA;
39: xB (PER-RADIUS) / yB; zB *M (PER-RADIUS) /
yB;
40: xC (PER-RADIUS) / yC; zC *= (PER-RADIUS) /
yC;
41: xD *= (PER-RADIUS) / yD; zD *S! (PER-RADIUS) /
yD;
42: xE (PER-RADIUS) / yE; zE *s (PER-RADIUS) /
YE;
43: xF (PER-RADIUS) / yF; zF *= (PER-RADIUS) /
yF;
44: xG *= (PER-RADIUS) / yG; 2G *= (PER-RADIUS) /
yG;
45: xH (PER-RADIUS) / yH; zH *® (PER-RADIUS) /
yH;
46:
47: XA +m XM; zA 4» YH; ;| * fehlende Offsets +/
48: xB 4-* XH; zB 4-* YH;
49: XC 4>* XH; zC #- YH?
50: xD W XH; zD 4-« YH;
51: XE XH; zE YH;
52: xF XH; zZF 4-* YH;
53: xG *f XH; 2G 4-» YH;
54 : XH +« XH; zH YH;
1Jsting 3 u. 4
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21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43

45
46
a7
48
49
50
51
52
53

55
56
57
58
59
60
61
62
63

65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
7
78
79
80
81
82
83

85
86

(Anderung ausgefillter Wurfel):

*/

*/

*/

*/

*/

*/

*/

X0 * (xM-xC) / 2; /* Vektor HO

yo - (YyA+yC) 7/ 2;

z0 * (zA+zC) [/ 2;

x0B m (yA*zC - zA*yC) / 200; /* Vektor 0B

yOB * (zA*xC - xA*zC) / 200;

z0B - (XA*yC - yA*xC) / 200;

XB = xO 4 xO0B; /* Koords von

yB * yO 4 yOB;

zB = z0 + zOB;

XD * x0O - xO0B; /* Koords von

yD = yO - yOB;

zD = z0 - zOB;

XE * -xC 4 XH; YE « -yC; ZE - -zC ¢ YH;
/* Koords spiegeln

XF * -xD 4 XH; yF = -yD; zF * -zD 4 YH;

XG m -xA 4 XH; yG * -yA; zG - -zA 4 YH;

XH - -xB 4 XH; yH « -yB; zH - -zB 4 YH;

XA 4= XH; zZA 4= YH; /* fehlende Offsets

XB XH; zB 4» YH;

XC 4 XH; zC 4« YH;

xD XH; zD 4* YH;

ymax = YyA; /* Finden des groPten y

if (yB > ymax) ymax = yB;

if (yC > ymax) ymax * yC;

if (yD > ymax) ymax = yD;

if (yE > ymax) ymax = yE;

if (yF > ymax) ymax * yF;

if (yG > ymax) ymax = yG;

if (yH > ymax) ymax = yH;

{ /* zeichnen */

static int scrno = 0;

scrno 1;

lineaaQ;

Setscreen (screen[scrno], -1,
clearQ;

COLBITO * 1;

LNHASK m OXFFFF;

_1);

if (ymax !- yA) {
XI - XA; Y1 m ZzA;

if (ymax * yB) (
X2 = xB; Y2 * zB;
linea3();

if (ymax ™ yD) {
X2 - xD; Y2 * zD;
linea3 Q;

if (ymax ™ yE) {
X2 - xE; Y2 m zE;
linea3(;

if (ymax !m yC) (
Xl « xC; Yl m zC;

if (ymax != yB) {
X2 = xB; Y2 m zB;

linea3 Q;

)

if (ymax != yD) (
X2 * xD; Y2 * zD;
linea3();

)

if (ymax '* yG) {
X2 - xG; Y2 * zG;
linea3();

)



87 b))

88

89 if (ymax YF) {

90 X1 a xF; Y1 a iF

91

92 if (ymax fa yB) <

93 X2 » xB; Y2 s zB;
94 linea3 Q;

95 )

96

97 if (ymax ‘'a yE) {

98 X2 a xE; Y2 s zE;
99 linea3 ();

100 >

101

102 if (ymax fa yG) «
103 X2 a xG; Y2 = zG;
104 linea3 ()

105 )

106 >

107

-j*rogrammier
IPraxis

108:
109: X1
110:

111: if
112:

113:

114 : >
115:

116: if
117:

118:

119: >
120:

121: if
122:

123:

124 : )
125: >

Listing 5

if (ymax fa yH) {

* xH; Y1l a zH.

(ymax fa yD)

X2 a xD; Y2 s zD;
linea3 Q;

(ymax fa yg)

X2 a xE; Y2 m zE;
linea3();

(ymax fa yG)

X2 a xG; Y2 a zG;

linea3 Q;

Eine Fundgrube fur den engagierten Programmierer

Oft erreichen uns Anfragen, oh und wo ein
ganz bestimmtes Thema in der ST Computer
behandelt wurde. Deswegen wollen wir lhnen
hier Programmierpraxis-Disketten anbieten,
auf denen sich u.a. Listings und Programme

PP1 -C 1

- komfortable Submenis
- Echtzeit-Farbkonverter

Cc1 - Diskinfo
- Kopier-Accessory
- 3D-CAD
- Preview von Drucktexten
DM 15,- u.v.m.

PP4 - ST-Ecke

- komplettes Line-A-Binding

- Feuerwerk-Bildschirm-
schoner

- gangige Bildformate

- Good-Blit

- Quick-Mouse

- viele Programmtips und -
tricks, u.v.m.

ST-Ecke

DM 15,

PP7-C 2

- komfort. Harddisk-Parkprg.

- Einbinden v. RSC-Dateien

- Kommunikation via MIDI

- Reinitialisieren des AES

- Neochrome to Monochrom
u.v.m.

DM 15,-

aus verschiedenen AusgabenderST Com-
puter (nicht nur aus der Programmierpra-
xis) befinden. Die Disketten sind nach
Programmiersprachen geordnet, und zu
jedem Beitrag gibteseinen Kurzkommen-

PP2 - GFA-BASIC 1

rogrammier Popup-Menu
GFA Fastzoom
BASIC schnelle Textausgabe
Gobang - Denkspiel
u.v.m.
DM 15,-
PP5 - Pascal

- lconbehandlung

rogrammici
ipraxis _
- Turtle-Routinen

Pascal - Sinus-/Cosinus-
Routinen
a» - GEM-Font-Handling
\Y - ASCII-Formatierer
u.v.m.
DM 15,-

PP8 - Omikron.BASIC
I - Popup-Menu
- Fonts anzeigen/benutzen
- Textscrolling im GEM-
Fenster
- Signum!-24- in 9-Nadel-
Font wandeln
u.v.m.

DM 15,-

tar mit Artikelverweis. Wir méchten Sie
allerdings darauf hinweisen. daB die Disket-
ten einem Copyright unterliegen und somit
nicht frei kopiert werden dirfen.

PP3 - Assembler
- GEM-Autostarter
- Checkdisk
- Disk-Protect
- Screensaver
- Tastaturbelegungs-Editor
- neue FormDial-Routinen

DM15- - schnelle Hardcopy-Rout.
! u.v.m.
PP6 - Modula-2
rogrammier - Festplattenoptimierung
- Splines

Modula-2 - Hardcopy

o - AES-Module

1 ax» - Accessories
u.v.m.

DM 15,-

Auf den Disketten ist natirlich viel mehr
enthalten. Leider reicht der Platz nicht aus,
um alle Programme adéquat zu beschreiben.
Lassen Sie sich iberraschen! Zu dem Unko-
stenbeitrag von DM 15.- kommen noch die
Versandkosten von DM 5,- (Ausland DM
10,-). Bitte bestellen Sie nach Kurzbezeich-
nung (z.B. PPI furCl).

MAXON Computer GmbH e Industriestr. 26 « D-6236 Eschborn « Tel.: 06196/4NIHII
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Eingabe mit Stil

abei ergibt sieh ein Pro-
blem: Wenn man einen

String normal an eine Proze-

dur Gbergibt, kann man ihn
nicht zuriicklibergeben. Wenn
man ihn aber mit *String uber-
gibt, kann man ihn zuriickge-
ben, aber nicht verwenden.
Also muRl eine Methode her
um einen String hin- und riick-
zuiibergeben. Hier die Ldsung
des ‘Hin-rick-Problems'. Von
dem String liegt nurdie Adres-
se vor. Um also an ihn zu ge-
langen. mufl man ihn zuerst in
einen localen String in ausrei-
chender GréRe kopieren. Dies
erledigt Listing 1. Wie funk-
tioniert die Sache? Die Proze-
dur erhalt die Adresse des
Arrptr des Strings. Zuerst
werden die notigen Hilfsvaria-
blen als Local definiert. Als
nachstes wird die Lange des
‘Ubergebenen’ Strings be-
stimmt. Sie steht in Arrptr+4.
Dann werden der Hilfs-String
auf die notige Lange mit Spa-
ces aufgefullt und der Varrptr
des Strings und des Hilfs-
Strings bestimmt. Beim Hilfs-
String geht das mit VARRPTR.
beim Ubergabestring muR
man die Adresse aus Arrptr
holen. Nun kann man den In-
halt des Strings byteweise
kopieren. Als Resultat hat man

M. G. Berberich

Wer schon einmal probiert hat, eine

Formulareingabe

schreiben,

kennt das Problem:

in GFA-Basic Zu

Die

INPUT-, LINE INPUT- unda FORM

|NPUT-B efehle

des

GFA-BASIC

LASSEN ZWAR EINE KOMFORTABLE EINGA-

BE ZU, ABER MAN KANN SIE NUR DURCH

RETURN BeenDEen.

Eingabe nun zum Beispiel

“Cursor hoch” - oder

ter” -Taste

verlassen

WENN MAN DIE
mit der
“cursorrun -

w ill, um ins

NACHSTE BZW. VORIGE FELD ZU GELAN-

GEN, GIBT ES NUR EINE MOGLICHKEIT:

EINE EIGENE EINGABEROUTINE MUSS HER.

den String im Hilfs-String und
kann ihn verarbeiten. Aufdie-
se Art und Weise kann man
einen String in eine Prozedur
hin- und rickibergeben.

Als Beispiel habe ich die
oben angesprochene Input-
Routine verwendet (Listing 2).
Sie arbeitet im Einfligemodus,
was bedeutet,daB der Buchsta-
be. der gerade eingegeben
wird, keinen anderen Uber-

schreibt. sondern an der Cur-
sor-Position hineingeflickt
wird. Die Taste Backspace
loscht den links neben dem
Cursor liegenden Buchstaben,
die Taste Delete den rechts
neben dem Cursur. Die Taste
Esc l6scht das gesamte Einga-
befeld. Mitden Tasten "Cursor
hoch”, “Cursor runter" und
“Return” bzw "Enter" wird die
Eingabe verlassen. Der Code

der Taste, die den Abbruch
verursacht hat. wird zusam-
men mit dem String zurlickge-
geben.

Der Syntax der Prozedur
lautet @input(v$,*i$.1.C,*r).
Der erste Parameter v$ ist ein
Prompttext. Er wird auf den
Bildschirm geschrieben und
kann nicht gedndert werden.
Derzweite Parameter 1$ist der
Eingabe-String. Sein Inhalt
wird ebenfalls angezeigt
(Trick von oben), kann aber
gedndert werden. Nach dem
procedure-Aufruf enthalt i$
den gednderten Text. Es muR
*i$ heilen, da nicht der Wert
von 1$. sondern die Adresse
tibergeben wird. L ist die Lan-
ge des Strings. Der Riickgabe-
String wird mit Space genau
aufdiese Lange erganzt. C gibt
die Position an, die der Cursor
am Anfang der Eingabe haben
soll. In R wird der Code der
Taste zuriickgeliefert, die zum
Abbruch gefihrt hat.

In der Exit-Zeile konnen
selbstverstandlich noch belie-
bige andere Codes eingegeben
werden, die zum Abbruch
fihren sollen. Es ist der Code
zu verwenden, den INP(2) lie-
fert.

1 Stringlubergabe fur GFA-Basic

2 by M.G.Berberich

i - (c) 1990 MAXON Computer GmbH

5 INPUT "Name ",a$

6 @gruss(*a$) ! proc Aufruf

7 PRINT a$

8 PROCEDURE gruss(p-.string¥%)

9 LOCAL memo$,1%,ptrm%,ptrs%,a% ! Arbeitsvars

10 1%-DPEEK(p.string%+4) 1 String-Léange

11 memo$=STRINGS(1%," ') 1 Leerstring
94 JT “ 6/1990

erzeugen

12: ptrm%»VARPTR(memo$) ? memo$-Adresse
13: ptrs%=LPEEK (p.string%) ! p.-st.-Adr.
14 - FOR a%*1 TO 1% RN

15: POKE ptrm%,PEEK(ptrs%) [ BN

16: INC ptrm% 1 Kopieren
17: INC ptrs% r 7/

18 : NEXT a% 1 /

19: *p.string%="Hallo "+memo$

20: RETURN
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1 Inputfunktion fir GFA-Basic

2 by M.G.Berberich

i (©) 1990 MAXON Computer GmbH

5 * Syntax:

6 e 9input(v$,*i$,1,C,*r)

7 " v$ = prompttext

8 " i$ = Vorgabe Text

9 " 1 = Lange des Strings

10 " ¢ = Cursorposition relativ im String
11 " r = Taste die zum Abbruch

12 gefuhrt hat

13

14 PRINT

15 PRINT

16 PRINT

17 in$=""Na sowas"

18 8input("Eingabe: *,*in$,20,5,*key)

19 PRINT
20 PRINT in$
21 -

22 PROCEDURE input(t$,i%,1%,cp%,rw%)

23 LOCAL a%,b%,c%,d%,i$

24 iI$=STRINGS(1%," ")

25 b*=DPEEK (ii%+4) !

26 b*=HIN(b%,1%) 1Abgewandelte
27 sh*VARPTR(i$) ! Version
28 ch=s% Ider Methode
29 d%*LPEEK (i%) ? von

30 FOR a%=1 TO b% ! Listing 2
31 POKE C%,PEEK(d%) f

32 INC c% !

33 INC d% ?

34 NEXT a% ?

35 PRINT t$;

36 c%=CRSLIN

37 b%»CRSCOL

38 PRINT CHR$(27);"e";i$; 1 Cursor an ¢ i$
39 PRINT AT (b%+cp% ,c%) ;

40 DEC 1%

41 DO

IVraxis

Hendrik Haase Computersysteme

présentiert:
Atari-Computer

124 1.498,- DM
124 1.500,- DM
Megafile 60 1.280,- DM
124 2.300,- DM
124 3.300,- DM
Drucker Epson LQ 550 868,- DM
Drucker Star LC 24/10 668,- DM
Drucker NEC P6 plus 1.398,- DM
NEC Multisync 3D 1.648,- DM
Graustufen Multisync 549,- DM
Vortex Datajet 30 1.348,- DM
Mitsubishi Multisync 1.298,- DM
Laserdrucker SLM 804 2.600,- DM
Vortex Datajet 60 1.918,- DM
Bestellungen und Informationen bei:
Hendrik Haase Computersysteme

Wiedfeldtstrale 77 « D-4300 Essen 1
Telefon 02 01 - 42 2575 « Fax 02 01 « 41 04 21

42
43

45
46
a7
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69

70
71
72
73

74
75
76
77
78
79

a%=INP ()
EXIT IF a%«13 OR a%*200 OR a%*208
IF a%=8 AND cp%>0 ! Backspace

PRINT CHR$ (27) ;"D" ;RIGHTS (i$, 1%-cp%+l) ;"

DEC cp%

PRINT AT(b%+cp%,c%);

I$=LEFTS(i$,cpu)+RIGHTS(i$, 1%-cp%)+" ™
ENDIF
IF a%«127 1 Delete

PRINT RIGHTS$(i$, 1%-cp%) ;"

PRINT AT(b%+cp%,c%);

iI$=LEFTS$ (i$, cp%) RIGHTS (i$, 1%-cp%h) ¢
ENDIF

IF a%=27 ! Esc = Losche alles
i$*STRINGS (1%, ')
cp%=0

PRINT AT (b%,C%) ;i$
PRINT AT (b%,c%);

ENDIF
IF a%s205 AND cp%<Il% ! Cursor rechts
INC cp%
PRINT CHR$(27);"C";
ENDIF
IF a%=203 AND cp%>0 e Cursor links
DEC cp%
PRINT CHR$(27);"D";
ENDIF
IF cp%<*1% AND a%>31 AND a%<127 "Eingabe-
zeichen

INC cp%

PRINT CHR$(a%) ;MID$(i$,cp%, 1%-cp%+1);
PRINT AT (b%+cp% ,C%);

i$=LEFT$ (i$,cp%-1)+CHRS (@%)+MID$ (i$, cph,

1% ~cp %+1)

ENDIF

LOOP

*i%«i$

*rviba»%

PRINT CHR$(27);"f"; ! Cursor aus
RETURN

WRITER-ST wurde speziell fir Personen entwickelt, die taglich eine groBe Anzahl an Briefen. Tex-
ten. Rechnungen oder kleineren Dokumentationen schreiben mussen, wie klein- und mittelstandi-
sche Betriebe Handwerker. Arzte und Anwélte. Durch die konsequente Einbindung in die
graphische Benutzeroberflache GEM ist sie fur den Einsteiger leicht und schnell zu erlernen

* Rechnen und Fakturieren im Text

« integnerte Formularverwaltung

* Makroverwaltung mit bis zu 32.000 Makros (Artikel. Adressen )

« Serienbriefschreibung (Mail-Merge) mit Schnittstelle zu Datenbanken
- VidEdtiezilen und spaltenveise Blodkoperationen

* bis zu 4 frei belegbare Tastaturen

eigene Zeichensatze verwendbar

lernfahiger Trennkatalog

eigene Bnefkopferstellung

komfortable Druckeranpassung

und vieles, vieles mehr

148,-DM incl. Mwst.

SSD-SOFTWARE M Schmitt-Degenhardt - Gregorstr 1- D-5100 Aachen - Tel 0241/602898

Osterreich: Haider Computer & Penphene - Grazer Str 63 - A-2700 Wiener Neustadt - Tel 02622/24280-0
Schweiz: DTZ DataTrade AG - Landstr 1-CH-5415 Rieden/Baden - Tel 056/821880
Frankreich: LOG-ACCESS - 44 rue du Temple - F-75004 Pans - Tel 42777456

6/1990 /T *“* 95
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DIE HINTERGRUND-
PROGRAMMIERUNG VON GRAFIK

oder:

leverburg istein richtiger

Manager und Verkaufer
des Mittelalters, wahrend von
Faulenzfurcht ein wahrer Mei-
sterder Kunst des Druckerher-
stellens ist. Die Nachfrage ist
groB, so dald sie jeden fertigge-
stellten Drucker verkaufen
kénnen. lhre Arbeitsweise ist
folgendermaRen zu beschrei-
ben: Sie arbeiten an zwei ver-
schiedenen Tischen. Von Fau-
lenzfurcht baut einen Drucker,
den er dann recht mihsam auf
den Verkaufstisch schiebt,
was durchschnittlich etwaeine
halbe Stunde in Anspruch
nimmt. Ist der Drucker einmal
aufCleverburgs Tisch, kann er
von diesem verkauft werden.
Ein paar Urkunden erstellt und
unterzeichnet - und fertig ist
die Sache! Unterdessen hat
von Faulenzfurcht schon mit
dem nachsten Drucker begon-
nen. Irgendwie hat man den
Eindruck, daR von Faulenz-
furcht etwa viermal soviel
arbeitet wie Cleverburg, derja
die meiste Zeit wartet. Bei
sechs Druckern am Tag
braucht die Herumschieberei
der fertigen Drucker auf den
anderen Tisch ein Drittel des
Arbeitstages.

Angesichts dessen und der
Tatsache, daB die Nachfrage
nach Druckern dauernd
wachst, entschlieRen sich die
beiden eines Tages, ihre Ar-

96 /T “ * 6/1990

W ie arbeiten

m

Zw el

iteinander an

verschiedene

einem

guten

Gregor Schabrun

W ir

befinden uns

im Jahr 1503.

Seitdieser Gutenberg die Druck -
kunst ERFUNDEN HAT, EXISTIERT DAS

ALLGEMEINE BEDURFNIS,

MASSLOS

ZEITGENOSSISCHE EREIGNISSE IN BU -
CHERN FESTZUHALTEN. DAS INTERESSE
AN EINEM EIGENEN DRUCKER INJEDEM
GEHOBENEN HAUSE HAT SOLCH GRO-

SSEDimensionenangenommen, dass

SICH UNSERE ZWEI

FRED von der

Cleverburg

FREUNDE MAN-

und

Wilhelm von Faulenzfurcht vor

kurzem
sturzt HABEN.

beitsteilung zu Uberarbeiten.
Cleverburgs geniale Intuition
I6st dann prompt auch das
Problem. Seine Ldsung: Statt
sie den Drucker von einem
Tisch auf den anderen zu
schieben, begibt sich Clever-
burg immer an den Tisch, an
dem der Drucker gerade fertig
geworden ist. Da dabei nurein
paar Urkunden den Platz

ins Druckergeschaft ge-

wechseln missen und nicht
wie vorher der dicke Drucker,
scheint das die einzig richtige
Ldésung zu sein. Der Arbeits-
vorgang sieht dann so aus:

Von Faulenzfurcht baut den
Drucker am Tisch A. Clever-
burg verkauft den letzten
Drucker oder hat ihn schon
verkauft am Tisch B. Sobald
der Drucker fertig ist (am

Projekt.

Spezialisten

Tisch A), zieht Cleverburg zu
diesem Tisch und verkauft ihn.
Kurz darauf beginnt von Fau-
lenzfurcht, einen neuen Druk-
ker zu bauen am Tisch B.
Ubersichtshalber vertauschen
wir jetzt die Bezeichnungen
der Tische A und B, und der
Arbeitszyklus kann wieder
von vom beginnen. Das Resul-
tat dieserneuen Arbeitsmetho-
de: die halbe Stunde miihsame
Herumschieberei pro Drucker
entfallt véllig. AuBerdem ist
diese Methode auch verallge-
meinerungsfahig. Es spielt
hier keine Rolle, ob der Druk-
ker groR ist oder ob es mehrere
Drucker sind. Es ist immer
leichterm, Urkunden hemm-
zuschieben als Drucker.

Im ATARI ST und auch in
jedem anderen Computer
spielt sich die gleiche Ge-
schichte ab. Unsere zwei
Freunde Cleverburg und von
Faulenzfurcht sind dabei
nichts anderes als der Video-
Chip und der gute alte
68000er! Die Druckerentspre-
chen den aufwendigen Grafi-
ken, Bildern einer Bildse-
quenz, eines Films, eben einer
bewegten Grafik. Die beiden
Arbeitstische A und B, das
sind zwei Bildschirme, die der
Videoprozessor wahlweise
darstellen kann. Der Tisch, an
dem sich Cleverburg befindet,
ist der Bildschirm, der vom



Monitor dargestellt wird, der
Tisch an dem von Faulenz-
furcht arbeitet, ist der Bild-
schirm, den man nicht sieht,
aber an dem das nachste Bild
erstellt wird.

Trockentheorie

Der ATARI ST unterscheidet
zwischen logischem und phy-
sikalischem Bildschirm. Ge-
zeichnet wird grundsatzlich im
logischen Bildschirm. Auf
dem Monitor dargestellt wird
aber der Speicherbereich ab
physikalischer Bildschirm-
adresse. Nach dem Einschal-
ten des Rechners decken sich
die beiden Bildschirme, d.h.
die Startadresse des physikali-
schen Bildschirms ist gleich
der des logischen. Ermittelt
wird die logische Bildschirm-
adresse mit der XBIOS(3)
Funktion. Die physikalische
Bildschirmadresse bekommt
man mit XBIOS(2). Wenn Sie
das ausprobieren, erhalten Sie
zwei identische Zahlen (Bild-
schirmadressen). Das heift,
jeder ausgefuhrte Grafikbe-
fehl zeigt seine Wirkung direkt
auf dem Monitor (z.B. BOX,
CIRCLE etc.). Das muR aber
nicht immer so sein. Man kann
eine oder beide Bildschirm-
adressen andern, beispielswei-
se so, dal’ sich die beiden Bild-
schirme nicht decken und

nicht Gberlappen. Das ge-
schieht mit der Funktion
XBIOS(5).
8ung!

Bevor Sie jetzt aber mit dem
Herumprdbeln beginnen,
mdochte ich Sie noch warnen:
Der Videoprozessor ist ein
biBchen wahlerisch und frifdt
nicht jede Adresse. Im Klar-
text heilRt das: Die Adresse, an
der der Videoprozessor zu-
greifen soll, muB durch 256
teilbar sein. Hier spricht meine
Erfahrung, die ich gemacht
habe, als ich genau dies nicht
beachtete. Es gab grausame
Abstirze, an denen sogar
OMIKRONSs Reset-Festigkeit
nichts &ndern konnte.

rogrammier

ljdraxis

Anwendung der
Trockentheorie

Die mit der Methode der Hin-
tergrundprogrammierung von
Grafik gewonnene Erkenntnis
implementiert viele Tricks,
von denen ich einen erlautern
mochte. Da ware also die
SWITCH-Technik, von der
unsere zwei Freunde Clever-
burg und von Faulenzfurcht zu
berichten wissen. Das Kochre-
zept sieht so aus:

1. Man sorgt fir 32k freien
Speicher, der nicht von
aullen gestort werden darf,
und an einerdurch 256 teil-
baren Adresse anféngt. Die
Adresse dieses Bild-
schirms nennen wir Ad!.

2. Durch XBIOS(2) erhélt
man die Adresse der 32k
des Gblichen Bildschirms.
Sie wird in Ad2 gespei-
chert.

3. Man vertauscht die beiden
Variablen Ad! und Ad2
(z.B. mit SWAP).

4. ManruftXBIOS(5)aufmit
Ad 1 fur logische und Ad2
fir physikalische Adresse.

5. Man erstellt eine Grafik
mitden normalen Befehlen
(CIRCLE. BOX etc.).

6. Man fahrt weiter bei Nr.3.

Dabei ist zu beachten:

- Das CLIPPING REC-
TANGLE muf eingestellt
werden!

- Bei Nr.5 ist evtl. ein CLS
schneller als das Rickset-
zen aller unerwiinschten
alten Grafikelemente.

- Logisch bedingt blitzt der
Bildschirm ab und zu auf,
was aufeine Art “Eigenre-
sonanz" des Videoprozes-
sors zurlckzufiuhren ist.
Dies kann man verhindern,
indem man zyklisch nach
einer gewissen Zeitspanne
in der GroRenordnung hal-
be Minute einen Wait For
Vertikal Blank einpflanzt
(OMIKRON: WVBL,
GFA:VSYNC).

STARRI1DE oder das BEI-
SPIELPROGRAMM arbeiten

unter genau der eben vorge-
stellten SWITCH-Technik.
Die dazu wichtigen Zeilen
werden wie folgt erklart:

Zeile 10 ermittelt die physika-
lische Bildschirmadresse und
Ubergibt sie der Variablen Adl
(wie unter I.in unserem Koch-
rezept). Zeile 11 reserviert 32k
Speicher im GEMDOS-Spei-
cher, der vorher mit CLEAR
IXXXX) voreingestellt wurde,
und benutzt die durch MEMO-
RY gewonnene Adresse um die
am nachsten liegende durch
256 teilbare Adresse zu er-
rechnen. Die errechnete, kor-
rekte Adresse wird in Ad2
gespeichert (Kochrezept:
Nr.2). Ubergibt man vorher
einer Variablen DunmiS den
String SPACE$(32256), und
ersetzt man MEMORY!.12256)
durch VARPTR(Dumm$). so
kann man die Zeile 11 auch fur
GFA benutzen. Die Prozedur
Switch Bildschirm fihrt den
Bildschirmswitch durch, da-
nach sind logische und physi-
kalische Bildschirmadresse
vertauscht (entspricht Punkt 3
und 4 unseres Kochrezepts).
Nachjedem alten Bild muf3 vor
dem Erstellen der neuen Gra-
fik ein CLS erfolgen. Anstelle
des CLS wird aber ein den
ganzen Bildschirm fiillenden
Background, der in der Proze-
dur Kreiere Hintergrund er-
stellt und im Speicher ab
Adresse Back gesichert wur-
de, hineingesetzt (OMI-
KRON: MEMORY _-
MOVEB; GfA: BMOVEoder
evtl. auch SGET und SPUT).

Zeile 5 killt den immerblin-
kenden Cursor. Bemerkens-
wert auch fiir GFA-Program-
mierer ist die Zeile 4.

Zur Grafik selbst: Die beweg-
te Grafik, die ich im BEI-
SPIELPROGRAMM gewihlt
habe, besteht aus ganz vielen
Sternchen, die auf den Zu-
schauer zukommen, bzw. das
erweckt den Eindruck, als ob
man in einem Raumschiff
durch Stemgalaxien gleiten
wiirde. Das wird haufig in In-
tros usw. benutzt. Didaktisch
ist das vielleicht eher ein
kompliziertes Beispiel, aber

da es aus recht tbersichtlichen
Prozeduren besteht, sollte der
Gedankengang nachvollzieh-
bar sein.

Die Kinematik eines Sterns
besteht aus einer Koordinate
und einer momentanen Ge-
schwindigkeit. Die Bewegung
des Sterns beginnt ungefahr in
der Mitte des Bildschirms mit
einer zugeteilten Anfangsge-
schwindigkeit. Und das alles
in x- wie auch in y- Richtung.
Je mehr sich der Stem vom
Mittelpunkt entfernt, umso
mehr wird er nach auflen be-
schleunigt. D.h. die Beschleu-
nigung ist abhéngig von der
Entfernung. Das ergibt eine
Matrix, die ganz am Anfang
des Programmsalle méglichen
Beschleunigungen in Abhén-
gigkeitallermdglichen Entfer-
nungen (auf dem Bildschirm
ist ja die Anzahl aller mogli-
cher Entfernungen be-
schrankt) berechnet und in Ar/
index (Entfernung in x-Rich-
tung) und Ay! index (Entfer-
nung in y-Richtung) speichert
(Prozedur: Kreiere Beschleu-
nigungstabelle)

Wir betrachten z.B. Stem Nr.
4. Er entsteht in (RND(20)-
,RND(2())). Diese Koordinate
wird in X<4) und Y(4) gespei-
chert (Zeile 25.26). Gleichzei-
tig wird ihm eine Anfangsge-
schwindigkeit (Vx!(4),Vy!<4))
zugeteilt, die aus (2+RND(2),
2+RND(2)) errechnet wird
(Zeile 27, 28). Seine nachste
Bewegung wird folgenderma-
Ben charakterisiert (wir be-
trachten nurdie x-Richtung. in
Y-Richtung passiert dassel-
be): Zu seiner Geschwindig-
keit Vx!(4) wird die Beschleu-
nigung Ax!(x(4)) addiert.
Dann wird zu seiner Koordina-
te x(4) die Geschwindigkeit
Vx!(4) addiert. Das ergibt sei-
ne neue Koordinate x(4). an
derdann der Stem im néchsten
Bild erscheint. In y-Richtung
geschieht dasselbe. Die
Prozedur Berechne neue
Koordinaten erledigt das (Zei-
len 3 1bis 42). Zusatzlich wird
hier noch getestet, ob der Stem
Uberhaupt noch innerhalb des
Bildschirms liegt. Falls nicht,
wird er in der Mitte neu ge-
schaffen.
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ifJraxis
Die ganze Sache vereinfacht  Geloscht wird die alte Grafik 32 DEF PROC Berechne Neue Koordinaten
sich und gewinntenorm an Ge- in Zeile 47 durch Hinsetzen 33 LOCAL 1%L
L ) ) 34 FOR 1%L»0 TO Anzahl_Sterne%L
schwindigkeit, wenn man das  eines Backgrounds anstelle 35 VX T (I%LY=VX ! (1%L)>AX T (X%LCI%L))
alles fir nur ein Viertel des  eines CLS. 36 Vy(H%L)=Vy E(I%L)>Ay T (YL (1%L))
- . : : 37 X%L (1%L)=X%L (1%L)+Vx 1 (1%L
Bildschirms (Quadrant) _be- Somit sollte d_as Hinter- 38 Y%L((I%L))*Y%L((I%L))>Vy!((I%L))
rechnet und dann symmetrisch grundprogrammieren von 39 IF X%L(1%L)>320 OR Y%L(1%L)>200 THEN
auf die restlichen 3 Quadran-  Grafiken eigentlich klar sein. 40 Kreiere_Stern(l%L)
ten Ubertrigt. Das geschieht in Diese Technik eroffnetjedem, 23 NEE$D:;L
Zeilen 49 bis 52. Da 0<= x(i) der sie beherrscht, eine vollig 43 RETURN
<= 320 und ()<= y(i) <= 200 neue Dimension der Program- 44 ° i
gilt (Zeile 38 bis 40), laBt sich mierkunst. Bewegte Grafiken 32 DEEOEiSC ,fﬁ'Chne*Steme
das auf diese Art 16sen. sind jetzt ein Kinderspiel, 47 Switch_Bildschirm
ebenso die damit verbundenen 48 MEMORYMOVE Back%L,32000 TO AdI%L
49 FOR 1%L»0 TO Anzahl_Sterne%L
Anwendungen. 50 DRAW 320+X%L (1%L ) ,200>Y%L(1%L)
51 DRAW 320>X%L (1%L),200-Y%L (1%L)
t 52 DRAW 320-X%L(1%L),200>Y%L (1%L)
53 DRAW 320-X%L(1%L),200-Y%L (1%L)
54 NEXT 1%L
55 RETURN
1 «*** Beispielprogramm Hintergrundgrafik *** 56 '
2 e**% jn OMIKRON.BASIC, von G. Schabrun **=* 57 DEF PROC Switch_Bildschirm
3 “x*% (c) MAXON Computer GmbH 1990 faleied 58 SWAP AdI%L,Ad2%L
4 CLEAR 1000 00 fur MEMORY(...) notwendig 59 XB10S (,5,L AdI%L,L Ad2%L,-1)
5 CLIP 0,0,640,400nicht vergessen! 60 RETURN
6 PRINT CHR$(27);"f"".._.Cursor ausschalten 61 '
7 Anzahl_Sterne%L»5" .. .pro Quadrant 62 DEF PROC Zeichne_Zum_Ersten_Mal
8 DIM X%L(Anzahl_Sterne%L) ,Y%L(Anzahl_Sterne%L) 63 FOR 1%L*0 TO Anzahl_Sterne%L
9 DIM Vx! @Anzahl_Sterne%L),Vy!(Anzahl_Sterne%L) 64 Kreiere_Stern(1%L)
10 DIM Ax!(320),Ay 1(200) 65 FOR J%L=*0 TO RND (5)
11 XB10S (AdI%L,2) 66 Berechne_Neue_Koordinaten
12 Ad2 %L=256* INT(( MEMORY (32256)>256)/256) 67 Zeichne_Sterne
13 MODE *3=...GFA: GRAPHMODE 3 68 NEXT J%L
14 - 69 NEXT 1%L
15 o START ——mmmmmmmmmmmm o 70 RETURN
16 Kreiere_Hintergrind 71 -
17 Kreiere_Beschleunigungstabelle 72 DEF PROC Kreiere_Hintergrund
18 Zeldﬁne_Zum_Ersten_lvd 73 FILL STYLE »2,8
19 REPEAT 74 PBOX 0,0 TO 639,399: BOX 4,4 TO 635,395
20 Berechne_Neue_Koordinaten 75 Back%L»256* INT(( MEMORY (32256)>256)/256)
21 Zeichne_Sterne 76 MEMORY_MOVEB Adl%L,32000 TO Back%L
22 UNTIL Weissnichtwann%L=9 77 RETURN
23 *-----=———--ENDE ===============mmm=-- 78 -
24 ° 79 DEF PROC Kreiere_Beschleunigungstabelle
25 DEF PROC Kreiere_Stern(l1%L) 80 FOR X%L«0 TO 320
26 X%L (1%L)— RND(20) 81 AX T (X%L)*(X%LA2 .5/20000)
27 Y%L (1%L)= RND (20) 82 NEXT X%L
28 VX1 (1%L)=2> RND () 83 FOR Y%L*0 TO 200
29 Vy!(1%L)»2> RND () 84 Ay 1 (Y%L)*(Y%LA2 .5/30000)
30 RETURN 85 NEXT Y%L
31 - 86 RETURN
VWAV,
. Atari Bauséatze und Bausteine
NidrV* re*l!
. Wir rusten Ihren Atari ST 260A2071040 auf 2,5/3/4 Megabyte aul.
| m J u n | Komplet_ter Einbausatz (Elatine+3peicher) .
S C A N N E R ausfiihrliche Einbauanleitung:
2 MB DM489.-
Angebot tur Atari ST an dan Druckern : NEC P2200.P6.P7 Einbau nur nach Anme“ld“lffg o902
zum Kennenlernen! Er?dS(a)n’\i g—?(ASg’ Lchgi’_lléxso' STAR NL10, >-C10 Speichererweiterung tiir Atari 1040 STE (incl. Einbau) '
1.000 Werbezettel DIN A4 weiR 59.00 DM ’ 2 MB DM 440,-
1.000 Werbezettel DIN A5 rot 59.00 DM Scannen Sie mit testen Sitz des Scankoptes. 4 MB DM 880,-
500 Visitenkarten weil 49.00 DM ' ﬁg.zE?,sz-grr\lsckhéiunBé E()’elrarel)rgi':g:ilrlfohrgreerligf?dUIPOn bleibt ;‘ﬁﬁg;ﬁgo Bm 2%,5.0

500 Briefbogen DIN A4 weil 49.00 DM
500 Briefbégen Gohrsmuhle 99.00 DM
Druck in schwarz.

Preise incl. Salz. Gestaltung und Mwst.

ST-DRUCK-CENTER

werbende Drucke und mehri
Dorlsir 21 mD - 3061 LUHDEN

Tel.: 05722 /84904
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+ Das bidirektionale (!) Scannen beiden Epson Druckern
und beim Star LCIO halbiert Ihre Scanzeiten.
Assembler Scanroutinen garantieren Prazision

* Einstellbar: Scankontrast. Scanparameter. Zoomfaktor.
Grafikformate (monochrom); Screen/Doodte. Degas und

IMG Format fiir den Dateiexport.

SCANNER (anschluOfertlg) DM 298,- per NN.

Dipl.-Ing. Gerhard Porada, DOrrlewangstr. 27
7000 Stuttgart 80, Tel.: 0711/ 74 47 75

JdT 7174S-35

MC 68000CP16

HYPER-TAST Interface fiir MF2-Tastatur

voll Atari-kompatibel, keine Software erforderlich

Hardware-Reset {iber Tastatur méglich, anschluBfertig DM 159,—
dto. Set mit Cherry-Tastatur. kpl. DM 279,-

Porto und Verpackung DM 6,90
Zwischenverkauf und Irrtum Vorbehalten

| Verlriebsgesellschaft fir
* elektronische Bauelemente H

LOWENSTRASSE 68, 7000 STUTTGART 70
TEL 07 11 /76 3381, FAX 07 11/7678 24



ELEKTRONIK

Ladanlokal: Gustav-Mahlar-StraBa am Einkaulszantrum

viele Parkplatza direkt am Ladan

STECHUHR ST

Manipulationsgeschiitzte Software zur Erlassung von

Waid« Elektronik GmbH
Regerstr 34

D-4010 Hilden
Télalon021 03/4 1226
Talalaz0 21 03/318 20

ADRESS DIREKT

Datansicharheit

Arbeitszeiten mittels Kennungsdiskette tut jeden

Mitarbeiter

Nutzen
» verlaliche Stundenlisten

> individuelle Lohngestaltung und Lohnabrechnung
» Kostensenkung durch Zeitersparnis und exaktes

Datenmaterial
Leistungsmerkmali

« Sekunoengenau erfa3te Ankunlts- und Abgangs-

Zeiten

« einfache Erfassung durch Einschieben der fiir jeden

Mitarbeiter spezifischen Kennungs-Diskette
 Entnahme der Protokolldiskette akustisch gesichert
« Datum und Uhrzeit werden automatisch tber die

interne Uhr des Rechners erfafit

« exakt betechnete Arbeitsstunden pro Mitarbeiter
« beliebig wéhlbare Auswertungszeitraume
« Protokoll der taglichen Arbeitszeiten auf Diskette

und Drxker (optional)

« automatische Fehlerkorrektur bei vergessener Erlas-

sung
* MS-DOS kompatibles Diskettenformat

« der Rechnet ist weiterhin fiir andere Zwecke

einsetzbar. falls als ACC benutzt

« Zeiten konnen fur Lohnabrechnung gewichtet *

werden

« Individuelle Lohnabrechnung fiir jeden Mitarbeiter ¢

durch

~eigene Abrechnungslormel mit zeit- und lohnabhan- *

gigen Faktoren

« komplexe Berechnungen in Abrechnungsformularen ¢

« geschitzt durch Passwort
« Schutz der Installation vor Manipulationen wie

Léschen etc.

alle sehen

reproduzierbar

Komfort

« jeder Installation, das heif’t jedem Benutzer, kann
eine eigene Textverarbeitung zugeordnet werden

« Start beliebiger Fremdprogramme méglich

bis zu 7 Fenster mit beliebigen Inhalten

« groBbildschirmfahig

SOFTWARE

CAO

Cadja 998,-
Technobox Dralter 798 .-
Technobox CAD/2 1998 -

VortOhrung von kompletten CAD-Sysle-men
unter MS-DOS oder aul Atari ST in unserem Bc-
ralungszenlrum. Ruten Sie an!

DTP

Calamus 798,-
Calamus Font Editor 198.-
Oulline Art 378 .-
PKS-Wrile 198 -
Didol Fonledilor | Calamus 198.-

Wir bieten Ihnen als DTP-Cenler mdivi-duelle
Beratung 1Qr den Syslemkaul im Bereich
Desktop-Publishing_ Ruten Sie an!

1st Word Plus V3.15

inkl. 1st Address u. 1sl Exlra 239~
1sl Proportional Plus 119 .-
Signum I 438 -
Scarabus Signum Fonledilor 98 -
Daily Mail 179-
WrilerST 148 -
Word Perfect ST 748 -
That's Write Junior 148 -
Thal's Wrile 328 -
Thal's Wrile PostScript 498 -
Tempus2.0 129 -
Tempus Word ah

Graphik

Creator 229 -
Imagic 458 -
Megapainl Il 449 -
Megapainl Il prol 798 -
Omikron DRAW! 3.0 119 -
STAD 169 -
Relouche 399.-
Arabesque 268 -
Lavaflraw 149 -
OatMbaakM

1st Address 148 -
Adimen's 389-
dbMANYV Version 5.2

incL Comp., 19.«Tempus 978 -
BTX-Manager ind Interlace 398,-
ohne Interlace 278 -
InlerlinkST 79 -
Tatoallaakalkalatloa

BasiCalc 98 -

BasiChart 198,-
JAMES Das Borsenprogramm 298 -
GFA-Slalislik 948 -
Kaulm. Software

Sottware BS-FiBu 548, -
SoDware BS-Handcl 498 .-
Soltware BSS PlusSystem aA

Sollware BSS Plus System

(netzwerkiahig GTI-Nel/) a.A

Programar lersprache*

GFAASSEMBLER ST 139.-
Omikron Assembler 94 -
Omikron Macro-Assembler

GFA-Basic 2.0 EWS ST 4490
GFA-Basic 3.0 EWS ST 189,-
GEA-Baslc 3.5 EWS ST 40

neue Befehle (Veldor/Malrix) 268 -
GEA-Basic 68881 EWS ST 268,-
Omikron Basic 14,90
Omikron Basic 68881 Comp 219,-
Omikron Basic Compller 169 -
Omikron Basic Libraries

diverse Libraries ab 89 -
Omikron Basic Lib. SQL 288,-
Laser C 388,-
Prospero C 248.-
TurboC 229 -
Turbo C +Debugger 448,-
Prospero Fortran 378 -
Prospero Fortran 68881 Lib. 198,-
SPC Modula-2 348.-
Prospero Pascal 248 -
GFA-8ASIC KONVERTER nach C 478 -
GFA-CUP GEM UTILITY-PACKAGE 139,-
MIDI

Steinberg Cubase 790.-
Sleinberg Twelve 99 -

EMC-Soundediloren lir verschied Synthesizer/

Expander

Roland 010/20/110 120.-
EnsooigVFX 150,-
andere aA
Uiimia«

Harlekin

‘ein ACC liir alle Falle 129.-
Turbo ST" Der Sollwarebliller

machl dem ST Beine 79 .-
Ouerdruck ' universell anwendbar lir
Tabellenkalkulation 79.-
BOOT IT * DAS Slarlprogramm liir

Feslplalten 69,

« private’ Datensatze speicherbar, d.h. diese sind
nur fur den Anwender zuganglich, der sie
gespeichert hat - Ausnahme: der Superuser kann

« beliebig viele Installationen speicherbar

« Zugrlftsrechte fir Speichern’, Andern', Léschen',
private Datenséatze', .Drucken’, Listenbearbei-
tung’, .Installationserlaubnis' einzeln und fir jeden
Benutzer getrennt einstellbar

« jeder Installation kann ein eigener Pfad fir den
Dateizugriff vergeben werden

« Adressaten nicht in einer Datei, sondern in
mehreren verteilt, dadurch bei Diebstahl nicht

« viele Einzeldaten kodiert abgespeichert

Zugriff auf die installierten ACC's

« bequemes Fensterhandling auch lber Tastatur
weit Uiber den GEM-Standard hinausgehende
Méglichkeiten der Dialogbearbeitung
Popup-Meniis mit den wichtigsten Funktionen
« sofortiges Erkennen von Falscheingaben

ATARI Schweix Oeterreich
A Systam- OTZ Data Trade AG Reinhart Tem mel GmbH
hehhandlar Landstr. 1 Markt 109
luilng tur Komplettsyiteme moglich CH-5415 Rieden - Baden A-5440 Galling
Atari. PCXTIAT Tel. (056) 82 18 80 Tel.(0 62 44)70 81-0
Fax (056) 82 1884 Telefax 718 83

COMPUTER-PROJEKTIONSPANEL

Fur alle, die etwas prasentieren mussen!

Gestochen scharf, 8 Graustufen, hochmodernes DST
LCD mit IR Fernbedienung!

Keine Spezialsoftware nétig.

Geeignet fir jeden Overhead Projektor
Invertier-Funktion, L6schfunktion auch an IBM PS/
2, IBM PC XT/AT mit CGA, EGA, VGA-Karte an

schlieRbar!

Passender Metallkoffer

Auflés. 640 x 480 Bildpunkte, nur 3 kg Gewicht!

Preis 3798,-

348.-

sotortige FekJlormatierungen mit intelligenten Ergén-
zungsroutinen fir Datum/zeit

editierbare Dateilisten

in Listen geanderte bzw. geloschte DS werden her-
vorgehoben

Dateilisten abspeicherbar und wieder ladbar (stets

mit aktuellen Werten!)
schnelle Textsuche auch in Dateilisten unter

Verwendung von Wildcards

machtige Listenfunktionen mit Rechnen im Text,
Platzhalter fir Datum, Uhrzeit, vielseitige Formatier-
moglichkeiten

schnelle Listenausgabe a5 Laserdrucker, bei
extrabreiten Listen auch gedreht

flexibler Import (z.B. von BS-Handel-Daten, 1st-
Address, Adimens. DBase)

Netzwerkfahige Version fiir das PAM's Net lieferbar

HARDWARE

Atari MegaSTI mil4 MB +SM124 *

Maus 2998 -
WoMo SCSI Fm tp 10 tt«

Weide HD 50,28 ns 1498,-
Weide HD 65,28 ns

Weide HO 85.28 ns

Weide HD 111,19 ns Cache 2298 -
Weide HD 132,19 ns Cache 2548.-
Weide HD 172,19 ns Cache 3198.-
groBere Platten ah

Alle Feslplalten mil umlangreichen HD-
Ulilllles. 100% komp. zu Alarl-Fesiplalfen
stabiles Mclallgeh&use, ohne LOller!

ICD-Streamer 155 MB

Komlortable. schnelle u. zuverlassige
Sicherung Ihrer Dalen aul eine Dafenkasseife
Datensicherung mil 6.5 MB/Minule,
durchgelihrter und gepuderter DM A-

und SCSI-Bus

Sub-Systam*

(‘HD * Streamer in einem Gehduse)

2498,

Weide HD 50 & Streamer 3798.-
Weide HD 111 * Streamer 4598, -
Weide HD 132 * Streamer tﬁj
Weide HD 172 & Streamer :
Floppy

3.5* anschluBlertig 289,
5.25', 40/80 Tracks 448 -
Plottor

DIN-A3, Flachb, 8 Slilfe 2451,-
DIN-A4 bis DIN-AO aA
n.a Grapflec AO-Plolter vorltuhrbereil

in unserem Beratungyenlirum

Rufen Sie an!

Prinifec"nik 200 dpi 948,-
Handyscanner 400 dpi, 105 mm 548.-
Bildverarbeitung aul Alari ST

Epson GT-4000 Farbscanner

8 BII, professionell 4998 -
Emolotoroo

PC-Speed 498 -
Supercbarger 596,-
Spedre 798 .-
Spedre GCR 1298.-
Modw i

Discovery 2400 C 448,-
Discovery 2400 P Podrelmodem 449 -

Der AnschluR und Betrieb der Modems
am Netz der DBP Ist slralbar!

Wald* Spalcbarkart«, dlo bewahrtan!

aul 10 MB tor Alari 260,520 348,-
aul 2 5MB lirAlari260,520,1040 898 -
aut2.5 MB lur Alari MegaSTI 948 .-
aut 4.0 MB lir Alari Mega ST1 1548,-
aut4 0 MB lir Alari 260,520,1040 1498 -

Jede Erweiterung einzeln im Rechner getestet
Bebil-derte Einbauanleilung, einfacher Einbau
ohne LOlen. Durch vergoldete Mikrosleckkon-
lakte optimale Schonung des MMU-Sockels
Kein Bildsdiirmllimmem. keine zusSoKware,
keine zus Stromversorgung

Eckbeltukr Pku 129,
Ab TOS '87 keine Bool-Sollwarenétig. Jede Uhr
im Rechner getestet und gestellt Interner Einbau
ohne Loten Dadurch Ireier ROM-Port
Schalljahrerkennung, Dalum, Uhrzeil
Tausendfach bewahrt!

Welda Coprozntor 688(1

| Mega ST Ind. Sottware

Weide Coprozessor 68881 + WCL
Weide Coprozessor Language bringt
Hochstleistung mil dem 68881 Coproz. INFO
anlordem!

ICO Hort Adapter

lir Festplatten Im Selbstbau

AnschluB von SCSI-feslplallen an Alari ST.
Voller SCSI-Betehlssatz verfiighar.
Umfangreiche Harddisk-Ulililies

Micro ST. die kompakteste Losung liir den

498 -
898,-
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Dekompression

Im letzten Monat haHn v/~~ftns mit
dem KomprimierenM”~nTaten nach
dem Lempel-Ziv-YVelsch-Verfahren
beschaftigt. In der heutigen Ausgabe
der ST-Ecke mochte ich naher auf den
Dekomprimieralgorithmus des LZW-
Verfahrens eingehen.

Da der Dekomprimierer ‘trocken’
schlecht zu verstehen ist. soll die Erkarung
an einem Beispiel geschehen. Es ent-
spricht dem in der letzten ST-Ecke ver-
schlusselten Text ‘abcabc’. Auch wenn
bei diesem Beispiel der Komprimierungs-
grad noch nicht sehr hoch ist, zeigterdoch
sehr gut die Vorgehensweise des Kompri-
mierers und des Dekomprimierers.

Eingabe : ((int) “‘a’), ((int) ‘b’), ((int) ‘c”),
256, ((int) ‘c’).

Bezeichnungen:

curr_code: aktueller Code

last_code: vor curr_code bearbeitetes
Codewort

code_tab: Codierungstabelle - ein Ar-
ray, in dem jedes Element 2
Zeichen (char) und einen In-
dex indie Decodierungstabel-
le speichern kann:

typedef struct

{

char first, last;
unsigned prefix;
) decode_elem;

I Ein Element der Tabelle */

Jeder Eintrag in der Decodierungstabelle
bezeichnet im Prinzip einen String, wobei
die Eintrage mit gleichem Index in der
Codierungs- und der Decodierungstabelle
dieselben StrinjAbezd”~inen”llerdings
ist die DarstelliAWeBDo”Rlierungsta-
belle nicht sofcA~insi~rcT Sie sieht fol-
gendermalen aus: Die beiden Zeichen pro
Element der Decodierungstabelle geben
das erste bzw. letzte Zeichen des Strings
an, der durch diesen Eintrag bezeichnet
wird (die beiden Zeichen werden im fol-
genden mit first und last bezeichnet).

Der Prafix

Der Index in die Codierungstabelle kenn-
zeichnet den Préafix des bezeichneten
Strings (der Index wird im folgenden mit
prefix bezeichnet). Der Préafix eines
Strings ist bei Strings, die nur aus einem
Zeichen bestehen, nicht vorhanden
(NO_PREFIX in LZW). bei Strings, die
aus mindestens zwei Zeichen bestehen, ist
es der gesamte String abziglich des letz-
ten Zeichens. Da bei der LZW-Kompres-
sion garantiert ist, daf, sobald ein beliebi-
ger String in der Codierungs-/Decodie-
rungstabelle vorkommt, auch sein Prafix
in dieser Tabelle erscheint, kann dieser
Préafix einfach durch den Tabelleneintrag
reprasentiert werden, in dem es gespei-
chert ist.

Um zu einem beliebigen Tabellenein-
trag den bezeichneten String herauszube-
kommen, geht man folgendermaRen vor:
Man lauft von dem Tabelleneintrag los zu
dessen Préafix und von dort zum Préfix

vom Préfix usw., bis zu einem Eintrag, der
kein Prafix hat (dieser bezeichnet einen
String, der nur aus einem Zeichen besteht
(siehe oben)). Nun gibt man das Zeichen
aus. das als letztes Zeichen dieses einele-
mentigen Strings gespeichert ist und nun
das letzte Zeichen des vorangegangenen
Eintrages, der logischerweise einen zwei-
elementigen String bezeichnet usw. bis
zum Tabelleneintrag, von dem man ge-
startet ist. und dessen letztes Zeichen man
als letztes ausgibt (diese Ausgabe wird in
einer etwas trickreicheren Form von der
Funktion write dala in LZW ausgefihrt,
nahere Erklarung kommt noch). Der Vor-
gang wird in Zusammenhang mit dem
unten folgenden Beispiel sicherlich ver-
standlicher.

Auspacken

Die Dekomprimierung geht nun folgen-
dermalRen vor sich: Zuerst wird die Deco-
dierungstabelle initialisiert, indem in je-
des Array-Element mit Index izwischen 0
und 255 beide Zeichen (also erstes und
letztes Zeichen des bezeichneten Strings)
auf (char) iund der Index in die Decodie-
rungstabelle (also der Prafix) auf
NO_PREFIX gesetzt wird. Der nachste
freie Eintrag ist code_tab[256] (Bitte be-
achten Sie den Kasten, in dem die einzel-
nen Variablen der Ubersicht wegen
schrittweise aufgelistet sind).

Dann wird der erste Code gelesen und
der zugehdrige String (klarerweise einele-
mentig) ausgegeben (siehe oben), und
dieser erste Code wird auch gleich auf
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last_code zugewiesen. Nun wird
der nachste Code der Eingabe in
curr_code gelesen, woraus folgt,
daR jetzt curr_code = (int) ‘b' und
last_code = (int) ‘a' ist und bisher
"a” ausgegeben wurde (Schritt 1).

Da schon ein Tabellenentrag exi-
stiert, dessen Index gleich
curr_code ist (das ist der, der das
einzelne Zeichen 'b' enthélt), wird
der zu curr_code gehorende String
(“b”)ausgegeben und in dem néch-
sten freien Tabelleneintrag first auf
first von code_tab|last_code] (‘a’),
last auf first von code_tab
[curr_code] (‘b’) und prefix auf
last_code gesetzt (Schritt 2).

Nun wird curr_code in last_code
geschrieben und der nachste Code
der Eingabe in curr_code gelesen.
Der aktuelle Zustand ist also
curr_code = (int) ‘c’, last_code=
(int) 'b" und code_tabh|256| = | ‘a\
‘b’, (int) "a'l, und bisher wurde 3
"ab" ausgegeben (Schritt 3).

Da schon ein Tabelleneintrag
existiert, dessen Index gleich
curr_code (‘c”) ist, wird der zu
curr_code gehdrende String ("c”)
ausgegeben und in dem ndachsten
freien Tabelleneintrag first (des
neuen Eintrags) auf first von
code_tabllast_code) (‘b"), last auf 5
first von code_tab[curr_code| Cc’)
und prefix auf last_code gesetzt
(Schritt 4). 6

Nun wird curr_code in last_code
geschrieben und der néchste Code
der Eingabe in curr_code gelesen.
Der aktuelle Zustand ist also code =
256, last_code= (int) ‘c’ und
code_tab|257|=|‘b’, ‘¢’ (int)‘b’],
und bisher wurde'abc" ausgegeben
(Schritt 5).

Auch hier existiert schon ein Ta-
belleneintrag, dessen Index gleich
curr_code (= 256) ist, allerdings ist
dies kein vorbesetzter Eintrag
mehr, sondern der. der bei der Decodie-
rung von (int) ‘b’ entstanden ist. Trotzdem
wird mit ihm gleichartig verfahren, nur
wird beim Ausgeben von curr_code dies-
mal ein zweielementiger String, ndmlich
"ab" ausgegeben. Also ist nach diesem
Schritt  der aktuelle Zustand:
code_tab[258| = fc’, ‘a\ (int) ‘c’|, es
wurde bisher "abcab’ausgegeben (Schritt
6) und curr_code = (int) ‘c\ last_code =
256 (Schritt 7a).

Im letzten Schritt verfahren Sie wieder
wie oben, da schon ein Tabelleneintrag
existiert, dessen Index gleich curr_code (=
(int) “c”) ist (Schritt 7a).

Interessant sind nun die Werte, die in
den ndchsten freien Tabelleneintrag ge-

0

7a

b
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Die schrittweise Dekomprimierung

Schrittvariablen

code_tab[0].first =(int)0
code_tab[0].last =(int)0
code_tabl[0]. prefix =NO_PREFIX
code_tab[255].first =(int) 255
code_tab|255].last  =(int) 255

code_tab[255].prefix =NO_PREFIX

last_code = (int) 'a’

curr_code = (Int) 'b’
Ausgabe: ‘@'

last_code = (int) ‘@’

curr_code = (int) 'b’

Ausgabe: ‘a'.'b’

code_tab[256],first =‘a' (codeJab[(int)'a’].first)
code_tab[256].last ='b' (code_tab[(int)'b"].first)
codeJab[256]. prefix =(int)'a’ (last_code)

last_code = (int) ‘b’

curr_code - (int) 'c'

last_code = (int) 'b'

curr_code = (int) 'c'

Ausgabe: ‘a','b\ ‘c'

codeJab[257].first ='b’ (code tab[(int)'b"].first)
code_tab[257].last =‘c' (codeJabl(int)'c'].first)
code_tab(257].prefix =(int)'b’ (last_code)

last_code = (int) ‘¢’

curr_code = (int) 256

last_code = (int) 'c’

curr code = (int) 256

Ausgabe: a'.'b’, 'c', “ab”

codejab[258].first = 'c' (code_tab[(int)'a'].first)
code_tab(258].last ='a' (code_tab[(int)256].first)
codeJab[258].prefix =(int)'c’ (last_code)

last_code = (int) 256
curr_code = (int) 'c'

Ausgabe: ‘a’, 'b', ‘c', "ab”, ‘¢’

code tab[258],first ='a' (codeJabl[(int)256].first)

schrieben werden. In first (des neuen

Tabelleneintrags) wird first wvon
code_tab(last_code| (= |'a'.'b’, (int)
'a')), also ‘a\ in last first von
code_tab[curr_code| (= {‘c\ ‘c’,

NO_PREFIX |),also 'c' geschrieben, und
prefix wird zu last_code (= 256). Es wer-
den also der zu code_tab|256) gehdrende
String und das erste Zeichen des zu
code_tab[(int) ‘c'| gehdrenden Strings zu
einem neuen String verbunden, der "abc"
lautet und dessen Eintrag
code_tab[259](= |‘a’, 'c¢', (int)256))
heilt, wobei zu bemerken ist, dal der zu
code_tab[256| gehdrende String “ab" ist
(Schritt 7b). Da in dem letzten Schritt der
zu curr_code gehdrende String ausgege-

ben wurde, kam insgesamt “ab-
cabc" zur Ausgabe.

Feinheiten

Empfangt der Decodierer das Spe-
zialzeichen fir "Tabelle 16schen”,
so loschter die Decodierungstabel-
le und initialisiert sie wie zu Beginn
der Decodierung. AulRerdem wer-
den gleich zwei Codes gelesen,
wobei dererste in last_code gespei-
chert und der zugehdrige String
sofort ausgegeben wird. Empfangt
der Decodierer das Spezialzeichen
fir "Bit-Breite vergroRern”, liester
alle folgenden Codes miteinem Bit
pro Code mehr, auch er fangt bei 9
Bits an.

Verbesserte
Ausgabe...

...des zu einem Eintrag der Deco-
dierungstabelle gehdrenden
Strings: Da man die Verkettung der
einzelnen Eintrage mittels des pre-
fix-Feldes als einfach verkettete
Liste ansehen kann, istder nahelie-
gendste Ausgabealgorithmus eine
Rekursion, die diese Liste entlan-
glauft und pro Element der Liste
einen rekursiven Aufruf durch-
fihrt. Beim Beenden dieser Aufru-
fe kommt nun immer das last-Zei-
chen des zu einem Aufrufgehdren-
den Eintrags (Listenelements) zur
Ausgabe.

Derenorme Nachteil dieses Ver-
fahrens ist. dal eine Rekursion mit
all ihren bekannten Schwdéchen
dazu ndtig ist. Nun gibt es aller-
dings einen Trick, um die Rekur-
sion in eine |Iteration (Schleife)
umzuwandeln, ohne daf ein expli-
ziter Stack eingefiihrt werden muf3

(ein &hnliches Verfahren verwenden eini-
ge LISP-Interpreter zur "speicherscho-
nenden" Garbage-Collection). Zuerst
wird die Liste von der Wurzel aus bis zu
ihrem Ende durchlaufen, dabei werden
alle Pointer umgedreht, das heif3t, zeigte
zuerst a auf b, so zeigt nun b auf a. Am
Listenende angekommen, wird die Liste
umgekehrt durchlaufen (durch die umge-
drehten Pointer ist dies nun ohne Proble-
me mdglich), und dabei werden die Eintra-
ge (in unserem Fall last-Zeichen) bearbei-
tet und die Pointer wieder zurlickgedreht.
Dies Verfahren wendet die Prozedur
'write_data' an. Ubrigens funktioniert das
Ganze auch fir das rekursive Durchwan-
dern von Baumstrukturen, sofern pro



Knoten des Baumes noch ein Flag geop-
fert wird.

Das Programm

In den zwei Programmen sind die Kom-
pression und Dekompression nach dem
Lempel-Ziv-Welsch-Verfahren imple-
mentiert (Funktionen 'encode' und ‘de-
code'), auBerdem einige Routinen, die es
erlauben, eine Datei zu komprimieren und
zu dekomprimieren. (De-)Komprimiert
wird jeweils ein Speicherbereich, dessen
Adresse und Lange angegeben wird. Die
zu (de-)komprimierenden Daten werden
in einen zweiten Speicherbereich ge-
schrieben. von dem auch Adresse und
Lange angegeben werden. Es ist mdglich,
statt einer Zieladresse den Wert OL zu
Gibergeben, dann wird zwar (de-)kompri-
miert. aber kein Code erzeugt, sondern
lediglich die Lange des (nicht erzeugten)
Codes geliefert. Es werden alle oben be-
schriebenen Optimierungen verwendet,
und mitden obigen Erklarungen dirfte das
Programm auch recht gut zu verstehen
sein.

Sollten Sie allerdings auf die Idee kom-
men. das obige Beispiel in die Tat umzu-
setzen. um sich das Ergebnis anzuschau-
en. so dirften Sie zunachst keine grofRe
Freude daran haben, da Sie das Ergebnis
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nicht wiedererkennen werden. Trdsten Sie
sich, selbst wir haben im ersten Moment
gestutzt, als wirerkannten, dal das Ergeb-
nis nicht so aussieht wie erwartet. Das
liegt an folgendem: Wie schon erwahnt,
beginnt der Komprimierer mit einer Bit-
Breite von 9. Die Bytes, hintereinanderge-
schrieben und in Neuner-Bit-Pakete ein-
geteilt. miBten nach Adam Riese und Eva
Zwerg unseren oben gezeigten Code erge-
ben. Daabereinige Optimierungen beziig-
lich Bit-Schieben etc. durchgefiihrt wur-
den. verdrehen sich die Bits innerhalb der
im Programm verwendeten Wérter. Wird
beispielsweise der erste Code gesendet,
verbraucht er nur 9 Bits, so daB er erst
einmal zurickgehalten wird. Die restli-
chen 7 Bits werden mit 7 Bits des folgen-
den Codes aufgefullt, das Wort jetzt end-
lich gesendet, und die fehlenden 2 Bits in
das folgende Wort geschrieben, worin nur
noch 14 Bits Platz haben, was einem Code
plus 5 Bits enspricht und so weiter. Durch
das spezielle Verarbeiten der Bits liegen
diese dann aber nicht mehr nebeneinan-
der. so daB es per Hand relativ aufwendig
ist, zu dekodieren. Wenn Sie aber trotz-
dem einmal ein eigenes Beispiel anschau-
en wollen, haben wir allerdings einen Tip
parat: Setzen Sie die Konstante
CODE_WIDTH von 9 auf 16. Dann wird
jeder zu sendende Code (nicht gerade

speichersparend) sofort als 16-Bit-Code
gesendet. Jetzt konnen Sie sich die Datei
anschauen und recht genau interpretieren.
Dazu miussen Sie nur wissen, dall die
Bytes des Wortes in der Reihenfolge LO/
HI-Byte in der Datei liegen und am An-
fang dieser Datei ein Kopfvon 12 Bytes |8
Bytes fur einen Text und 4 Bytes fiur die
Anzahl der Codes (Langwort)l zu finden
ist. Auferdem beginnt der erste freie Ein-
trag nicht wie im Beispiel bei 256. sondern
bei 258 (Hex 102), da 256 und 257 als
spezielle Codewdrter verwendet werden.

Ganz zum SchlulR...

...sei noch angemerkt, daB das hier ver-
wendete Verfahren zwar das gleiche ist
wie das von ARC, dennoch sind natirlich
die Dateiformate nicht identisch. Und nun
wollen wir Ihnen noch viel SpaR beim Ein-
und Auspacken lhrer Daten sowie beim
Verstehen des Algorithmus' winschen.
Uns jedenfalls hat es SpalR gemacht (wir
haben unseren inzwischen Programmier-
sprachen-'Streit’ zur Seite gelegt und
programmieren inzwischen alle drei in
beiden Sprachen...).

(Manuel ChakravartylGahi KellerISH)

1: /* Lempel - Ziv - Welsch - Komprimierung 34 : void init_decode_tab (table)
2: * 35:
3: * Teil 2 : Dekomprimierer 36: decode_tab table;
4: * 37:
5- * Autoren: Gabi Keller und Manuel Chakravarty 38:
fir ST-Computer 39: unsigned i;
6: * System : LaserC von Application Systems 40:
Heidelberg 41: for (i = 0; i <- 255; i++)
7: */ 42: {
8: 43: table[i].first * (char) i;
9: iinclude "LZW.H" 44 table[i].last * (char) i;
10: 45: table[i].prefix = NO_PREFIX;
11: 46: )
12: /* Typedefinition der Decodierungstabelle 47: )
13: */ 48
14 : 49 /* read_code -- LieBt das nachste Codewort
15: typedef struct { 50 setzt "endOfSource®, falls
16: 51 * Kkein Codewort mehr vorhanden ist. */
17: /* Indiziert den Prefix, des durch diesen 52
18: Eintrag codierten Wortes */ 53 void read code (bit, bit width, source.
19: unsigned prefix; source_len, code, end_of_source)
20: char first, 54
/* Erstes und letztes Zeichen des durch */ 55 int ebit, bit_width;
21: last; 56 char sesource;
/* diesen Eintrag codierten Worts */ 57 long esource_len;
22- 58 unsigned scode;
23: } decode_elem; 59 bool *end_of_source;
24: 60
25- typedef decode_elem *decode_tab; 61 (
26: 62
27: 63 unsigned long 1, 1b;
28: /* Decodieren */ 64 unsigned i, shift, mask;
29: r* */ 65 int bits;
30: 66
31: /* init_decode_tab — Initialisiere die 67 /* Lies soviele Bytes, wie es fur die
Decodierungstabelle aktuelle Bitbreite erforderlich ist
32: */ 68
33: 69 bits = *bit + bit width;
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70: 1 = 0OL; shift = 0;
71: do
72:
73: if (*source_len = 0OL) (*end_of__source S
TRUE; return;)
74 : else
75: <
76: Ib = (unsigned long) * (esource)++;
77: Ib « « shift;
78: 1 1* Ib;
79: shift BITS_PER__CHAR;
80: (*source_len)
81: bits -« BITSPERCHAR;
82: b))
83: ) while (bits > 0);
84 if (bits !» 0) ((esource) (“source len)++;}
85:
86: /¢ Maskiere die durch Beschrankung auf
Bytegrenzen uUberflussiger Weise
87 ¢ gelesenen Bits aus.
88 */
89 1 »- *bit;
90 ebit * (*bit o bit_width) % BITS_PER_CHAR;
91 1 6* -(-1 « bit_width);
92 scode = (unsigned) 1;
93 >
94
95 /* write_data — Schreibt das durch “code*
codierte Wort in den Zielbereich.
96 * Dazu wird die "Pointer"-Kette
(aus Array-Indizies) der
97 ¢ Buchstaben des durch “code*
codierten Wortes zuerst
98 ¢ vom letzten Buchstaben bis zum
ersten durchlaufen und
99 ¢ dabei alle "Pointer"™ umgedreht
(d.h. zeigte erst A auf
100 ¢ B, so zeigt nun B auf A),
danach werden die Buchstaben
101 ¢ entlang der umgedrehten
“Pointer'-Kette vom ersten zum
102 ¢ letzten Buchstaben durchlaufen,
wobei alle Buchstaben
103 ¢ ausgegeben und die "Pointer"
wieder zurickgedreht
104 * werden.
105 */
106
107 void write_data (code, table, dest, dest_ len,
data_len)
108
109 unsigned code;
110 decode_tab table;
111 char **dest;
112 long *dest_len, *data_len;
113
114 {
115 unsigned last, next, zws;
116 bool back;
/* “TRUE® ~ Ruckwartslauf aktiv */
117
118 back » FALSE;
119 next = table[code] .prefix;
120 last » NO_PREFIX;
121 while ¢ back || (next !* NOPREFIX)) {
122
123 if (next =* NO_PREFIX)

/* Listenende erreicht => zuriuck laufen =*/
124 <

125 back - TRUE;

126 zws = next; next = last; last = zws;

127 D

128 else

/¢ Ein Schritt laufen und Zeiger umdrehen =/

129 {

130 table[code] .prefix = last;

131 last = code;

132 code = next;

133 next = table[code] .prefix;

134 D

135

136 /¢ Falls grade zuruck gelaufen wird, so
gib das letzte Zeichen der

137 ¢ Zeichenkette aus, die von “code-”
codiert wird.

138 */
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139: if (back)

140:

141: if (*dest len <* OL)

142: <

143: *(*dest)++ * tabla[code].last;

144 : (*dest len)— ;

145:

146: (edata len)++;

147:

148:

149: »/ewhile*/

150: table[code] .prefix = last;

151:

152:

153:

154: /* decode — Codiere ein Speicherbereich nach
dem LZH-Verfahren. Dabei wird

155: * der Code in einen zweiten Bereich
beschrieben (Zielbereich).

156:

157: “source” - Startadresse des zu

decodierenden Speicherbereichs
158: "source_len® - Lange des zu
decodierenden Speicherbereichs

159: “dest” - Startadresse des
Zielbereichs
160: “dest__len* - Lange des Zielbereichs
161: “code_len* - Liefert die Lange der
Daten im Zielbereich
162: nach AbschluB der Decodierung.
163:
164: Wird als Lange oder Startadresse des
Zielbereichs 0L ange-
165: geben, so wird die Codierung
durchgefuhrt, aber kein Code
166: erzeugt, sondern lediglich die Lange
der Codedaten ermittelt.
167:
168:
169: void decode (source, source_len, dest,
dest_len,data_len)
170:
171: char esource ;
172: long source_len;
173: char edest;
174: long dest_len;
175: long edata len;
176:
177: (
178:
179: decode_tab table; /¢ Decodierungs
tabelle */
180: unsigned last__code, /* vorheriges
Codewort */
181: code, /¢ aktuelles
Codewort */
182: next_entry; /* nachster
freier Platz
in “table™ *
183: int bit, /¢ ndchstes Bit
in “dest™ */
184 : bit__width; /* aktuelle Bit-
breite der
Codewdrter
185: bool end_of_source; /* zeigt Ende der
Codedaten an */
186:
187: /¢ Alloziere den Speicherbereich fur die
Decodierungstabelle.
188: */
189: *data_len = OL;
190: if (source_len mm 0OL) return;
191: table = (decode_tab) Malloc ((long) sizeof
(decode_elem) ¢ TABLESIZE);
192: if (table *= NULL) return;
193: if (dest == NULL) dest_len = OL;
194 :
195: /* Belege die Variablen vor
196: */
197: bit = 0O;
198: bit_width * 9;
199: next_entry * FIRSTFREE;
200:
201: Belege die Decodierungstabelle ait den

Werten von O bis 255 vor. */
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202
203
204
205

206
207
208

209:
210:

211
212
213

214
215
216

217

218

219

220
221
222
223
224
225

226
227
228
229

230
231
232
233

234
235
236
237
238

239

240

241

242

243
244
245

246

247
248
249

250
251
252

253
254
255
256

257
258
259
260
261
262

263
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init_decode_tab (table);

/¢ Lies das erste zu decodierende Zeichen
und gib es aus ¢/

end_of_source = FALSE;

read_code (&bit, bit_width, (source,

Ssource_len, £code, 4end_of_source);
last_code * code;
vrrite_data (code, table, &dest, &dest_len,
data_len);
if (! end_of_source)
read_code (ibit, bit_width, (source,

tsource_len, &code,
iend_of_source);
while ( end_of_source) (
/¢ Spezialcode fur Erweiterung der
Bitbreite => Bitbreitenerweiterung
* Spezialcode fur Loschen der Tabelle =>
Loschen der Decodierungstab.
* Sonst wird das Wort, das durch den
aktuellen Code codiert wird
* in die dekomprimierten Daten
geschrieben und die Decodierungs-
* tabelle um ein Wort erweitert.

*/
if (code =* INCREASEWIDTH) bit_width++;
eise if (code ** NEWTABLE) (

/¢ Losche die Decodierungstabelle und
lies das nachsten Zeichen ¢/

bit_width * 9;
next_entry * FIRST_FREE;

read_code (&bit, bit_width, &source.
&source_len, Scode,
Send_of_source);
if (lend of source)
<
last_code * code;
write_data (code, table, &dest.
&dest len, data len);

) eise <

/¢ Schreibe das zum aktuelle Code

gehdrende Wort und erweitere

* die Decodierungstabelle um das Wort,
das aus dem zum vorher-

* gehenden Code gehdrenden Wort plus
dem Anfangsbuchstaben

* des zum aktuellen Code gehdrenden
Wortes besteht.

* Achtung: Es kann auch passieren, daR
"code == next entry" ist.

*/

table[next_entry] .prefix = last_code;

table[next_entry].first =
table[last_code].first;
table[next_entry].last =
table[code].first;
next__entry++;

last_code = code;
write_data (code, table, &dest,
&dest_len, data_len);

)

read_code (&bit, bit_width, &source,
&source_len, &code,
fiend_of_source);

Y/*while*/

Mfree (table); /¢ Gib den Speicherplatz der

Decodierungstabelle frei ¢/

/¢ Benutzer-Schnittstelle ¢/
/* ====================== */

get_ch --
input. «/

Lielt ein Zeichen von Standard
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264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274

276
277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288

289

290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303

304
305
306
307

308
309
310
311
312
313

314

315
316
317

318
319
320
321
322
323
324
325
326
327
328

329
330
331

332
333
334
335
336
337
338
339
340

vo

vo

/*

/*

ma

id get__ch (ch)
char +ch;
<
printf ("\33e"); fflush (stdout);
ech * (char) Cconin Q;
printf ('\33f"); fflush (stdout);
)
err_msg — Schreibt eine Fehlermeldung
invertiert in stdout. */
id err_msg (str)
char *str;
i
printf ('\33p"); fflush (stdout);
printf (%s", str);
printf ('\33q9"); fflush (stdout);
)
read_file — Lies angegebene Datei in neu
allozierten Speicherbreich.
"success = TRUE®", falls das Laden
erfolgreich war. */
id read_file (fname, in, in_len, success)
char fname[l, **in;
long *in_len;
bool “success;
{
int f;
«success = FALSE;
f = Fopen (fname, O0);
if (fF < 0 (err_msg (“Kann die Eingabedatei
nicht 6ffnen?"); return;)
*in_len - Fseek (OL, f, 2);
Fseek (0L, f, 0);
*in = (char * Malloc (*in_len);
if (*in == NULL) (err_msg ("Zu wenig
Speicherplatz!™); return;}
Fread (f, *in_len, *in);
Fclose (f);
*success = TRUE;
D)
write_file -- Schreibt angegebenen
Speicherbereich in eine Datei.
"success = TRUE", Tfalls das Speichern
erfolgreich war. */
id write_file (fname, out, out_len.
success)
char *fname, *out;
long out_len;
bool *success;
i
int f, err;
esuccess = FALSE;
f » Fcreate (fname, 0);
if (f < 0 (err_msg ("Konnte Datei nicht
erzeugen!'); return;}
err * Fwrite (f, out_len, out);
Fclose (f);
if (err < 0) (Fdelete (fname); err_msg
("Laufwerk ist voll!™);)
esuccess = TRUE;
)
in (arge, argv)
int arge;
char eargv[];
(¢
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341 char ch,

*in, *out; 390: printf ("schreibe.."); ¥flush
342 long in_len, out_len, data__ len; (stdout);
343 bool success; 391: write_file (argv[i], out, data_len.
344 int i; (success);
345 392: if (success) printf ('OK!I');
346 printf ('Lempel-Ziv-Welsch- 393: >
Dekomprimierer\n'); 394: Mfree (out);
347: printf (“von Gabi Keller und Manuel 395: Mfree (in);
Chakravarty fiur die ST- 396:
Computer\n\n™); 397: )
348 if (arge == 1) 398: printf ('\n");
349 ( 399: )/*for*/
350 printf ('Bitte geben Sie in der 400:
Argumentzeile die zu\n"); 401: printf ("\nBitte dricken Sie eine Taste...");
351 printf ('dekomprimierenden Dateien an.\n"); 402: get ch (£ch) ;
352 ) 403: )
353 eise
354 Listing 1: Das Listing des Lempel-Ziv-Welsch-Dekomprimi
355 for (i * 1; i < arge; i+ ( isting |: Das Listing des Lempel-Ziv-Welsch-Dekomprimierers
356
357 printf ("%s: lese..”, argv(i]); fflush
(stdout);
358 read_file (argv[i], &in, &in_len,
(success); : /* Lempel - Ziv - Welsch - Komprimierung
359 if (success) 2: *
360 < 3: * Header-Datei mit fur Komprimierung und
361 if (stremp (in, "LZWComp™) I» 0) Dekomprimierung
362 ( : * gemeinsam geltenden Definitionen
363 err_msg ("Datei ist nicht - *
komprimiert!"); 6: * Autoren: Gabi Keller und Manuel Chakravarty
364 Mfree (in); fir ST-Computer
365 success * FALSE; 7: * System : LaserC von Application Systems
366 ) Heidelberg
367 > H */
368 if (success) 9:
369 ( 10:  #include <stdio.h>
370 out__len « *((long *) (in + 8L)); 11: iinclude <osbind.h>
371 out m (char *) Malloc (out_len); 12:
372 if (out a» NULL) 13: #define BITS_PER_CHAR 8
373 { 14: «define TRUE (-1
374 err_msg ("Zu wenig Speicherplatz!™); 15: «define FALSE 0
375 Mfree (in); 16: «define NO_PREFIX ((unsigned) -1)
376 success = FALSE; /* Alle Bits auf 1 */
377 > 17: «define TABLESIZE 1024
378 > 18: «define HASHSIZE 2509 /* Sollte prim sein */
379 if (success) ( 19: «define HASHSTEP 23 /* Sollte prim sein */
380 20: «define STRSIZE 80
381 printf ('dekomprimiere..”™); fflush 21: «define INCREASE WIDTH 256 /* Spezialcode um
(stdout); 22: * dem Decodierer mitzuteilen, daP ab dem nachsten
382 decode (in + 12L, in_len - 12L, out, 23: * Codewort die Bitbreite um 1 vergroPert wird */
out_len, &data_len); 24: «define NEW TABLE 257 /* ..., daP er
383 if (data_len ** 0OL) err_msg ('Zu wenig seine Tabelle ldschen soll */
Speicherplatz!™) ; 25: «define FIRST_FREE 258 /* Erster Code
384 else if (data_len !m out_len) fuer neue Eintrage */
385 : { 26:
386 ; err_msg ("Fehler beim 27: typedef int bool;
Dekomprimieren!™); 28: typedef char string[STRSIZE];
387 : )
ggg e('se Listing 2: Der I’rogramnikopffiir knmprimierer und Dekomprimierer
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Experimente
am Schreib-
tisch

Durch schnelle Computer
kann seit geraumer Zeit die
Simulation von Naturvor-
gangen
fuhrt werden.

Mit diesem Buch werden Sie

realistisch vorge-

indie Lage versetzt, in lhrem
ATARI ST Galaxien kollidie-
ren zu lassen, ohne daf der
Himmel einstirzt, oder gar
die gewagtesten chemi-
schen Experimente zu ris-
kieren, ohne daR gleich das
Haus in die Luft gesprengt
wird.

Naturlich darf bei
Spieltrieb die Theorie der
GesetzmaRigkeiten nicht zu

allem

kurz kommen. Ausfuhrlich
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Furs
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gen umspannt dieses Buch
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Dirk Brockhaus
Datenstrukturen
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Buch!
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Heute geht es munter weiter in der Serie
Uber das GEMDOS des TOS”’ 1.4. Dies-
mal sind die Programmverwaltung,
der GEMDOS-Kern, die Timer-Kunk-
tionen und die /.eichenorientierte Ein-/
Ausgabe an der Reihe.

Nachtrag zur Speicher-
verwaltung

Schon isteine Erganzung zur letzten Folge
fallig geworden.

Ich hatte vor einem Monat zwei neue
Fehlerinder internen Speicherverwaltung
erlautert. Zum schwererwiegenden, der
zum Verlust der Zuordnung des Besitzers
zu einem Speicherblock fiithren kann, gibt
es seit Januar 1990 ein offizielles Patch-
Programm von ATARI. Und das, wie
schon letztes Mal gesagt, obwohl ATARI
seit August 1988 liber diesen Fehler infor-
miert ist. Davon mag jeder halten, was er
will, aber es laRt wenigstens darauf hof-
fen. daB er in zukiinftigen TOS-Versionen
beseitigt sein wird. Dieses Patch-Pro-
gramm wurde ebenfalls “gepatched", und
zwar von Claus Brod, der den Lesern die-
ser Zeitschrift wohl ein Begriffsein dirfte,
dadas XBRA-Verfahren nicht vollstandig
implementiert war.

GRUNDLAGEN

Somewhere
over the rainbow

Programm Verwaltung

Programmverwaltung

Im AnschluB an die Besprechung der
Speicherverwaltung bietet es sich an. Gber
die Programmverwaltung zu reden. Im
Gegensatz zur Speicherverwaltung gab es
hier Anderungen, die direkt fir den An-
wender und Programmierer sichtbar sind.
An der Programm-Hierarchie (“parent”-
und “child"-Prozesse), der Aufteilung des
Programmspeichers in Segmente (TEXT,
DATA. BSS). dem Format des ProzeR-
Descriptors (auch “Basepage’ genannt)
hat sich nichts gedndert, daher sei hier auf
den entsprechenden Artikel Gber das alte
GEMDOS ([ 11) verwiesen.

Erweiterter Programm-
Header

Aber schon der “Programm-Header”
(PH), mit dem jede Programmdatei be-
ginnt. hat sich gedndert (Abb. 1). Das Flag
‘phdlag, das von ATARI meines Wis-
sens nach bisher nicht dokumentiert wur-
de, hat eine leicht gednderte Bedeutung.
Das bisher nicht benutzte Feld ph_res2’
wird nun als Bit-Maske genutzt, um be-
stimmte “Feinheiten” beim Laden des
Programms festzulegen. Bisher sorgte ein
Wert von phJlag ungleich Null dafir,
daR das Relozieren des Programms unter-
blieb und das BSS-Segment nicht geldscht

wurde. AulRerdem wurde die Programm-
datei nicht geschlossen, was aber wohl
nicht beabsichtigt war. Nun wird nur noch
das Relozieren unterbunden; das Schlie-
RBen der Datei und das Loschen des Spei-
chers findet genau wie bei geldschtem
phjlaf>" statt. Und das Léschen des Spei-
chers ist nun genau der Punkt, wo
ph_res2' ansetzt. Bekanntlich léscht
GEMDOS nach dem Laden eines Pro-
gramms nicht nur das BSS-Segment, son-
dern auch den gesamten dem Programm
fir Heap und Stack zur Verfiigung gestell-
ten Speicherplatz. Ab TOS 1.2 ist diese
Loschroutine zwar sehr schnell, doch
fuhrt dies schon bei 4 MB RAM zu deut-
lich merkbaren Verzdgerungszeiten beim
Laden. Bei gesetztem Bit0 von pli res2'
wird nun nur noch das BSS-Segment ge-
l16scht. bei geléschtem Bit 0 ist alles wie
bisher. Alle Programme, die also nicht
falschlicherweise annehmen, ihr gesamter
Speicher sei geldscht, kénnen durch Set-
zendieses Bitszu einem deutlich schnelle-
ren Ladevorgang veranlaBt werden. Dies
mufR man natirlich bei jedem Programm
einzeln ausprobieren.

ATARI hat hierzu sogar ein eigenes
Programm namens MAKEFAST ent-
wickelt. wodurch das Setzen und Ldschen
dieses Bitsermdglicht wird. Wenn man es
auf den AUTO-Ordner und die Accesso-
ries loslaBt, beschleunigt sich der Boot-
Vorgang des Rechners enorm. MAKE-
FAST hat allerdings seine Tiicken, so daf
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iches z.B. nuraufProgramme losgelassen
habe, von denen ich weil oder hoffe, daB
sie dafiirgeeignet sind. Trotzdem treten ab
und zu unerklarliche Abstirze auf, die
nicht auf ein bestimmtes Programm be-
schrankt sind oder reproduzierbar wéren.
Da es am GEMDOS meiner Meinung
nach nicht liegen kann, muff wohl doch
irgendein Programm daran schuld sein.
Doch einfach zu ermitteln ist es nicht.
Ahnliche Erfahrungen haben auch schon
andere Leute gemacht. Auch das MAKE-
FAST-Programm selbst ist nicht ganz
fehlerfrei. Wenn man ihm mehrere Datei-
namen (bergibt, ignoriert es offensicht-
lich den ersten. Bei nureinem Dateinamen
klappt dagegen alles bestens.

Die anderen Bits von pli_res2' sind fur
dhnliche Zwecke reserviert, haben unter
TOS 1.4 (und TOS 1.6)jedoch noch keine
Bedeutung. Beim TOS 3.0des ATARITT
werden z.B. die Bits 1und 2 noch benutzt.
Sie haben aber mit der gednderten Spei-
cherverwaltung des TT zu tun. auf die ich
erst zurickkommen méochte, wenn das
TT-TOS offiziell wird.

Neuer Pexec’-Modus

Die GEMDOS-Funktion ‘Pexec’ hat ei-
nen neuen Modus mit der Nummer 6
bekommen und arbeitet ahnlich wie der
Modus 4, d.h. ein schon geladenes Pro-
gramm (‘child") wird gestartet. Der Unter-
schied besteht darin, daR das ‘child’ unter
seinem eigenen Namen gestartet wird, da
der Besitzer (‘mown des Memory-Des-
criptors) der Speicherbldcke, die das Pro-
gramm und seine environment strings
beinhalten, das ‘child’ selbst und nicht
sein ‘parent' (wie beim Modus 4) ist.
Dieser Modus ist von Vorteil, wenn der
Parent-ProzeR die Kontrolle Uber das
‘child" abgeben mdochte. Wenn der
‘child’-ProzeR terminiert, wird z.B. sein
Speicher automatisch freigegeben.

Wie schon in 111erwéhnt, werden Pro-
gramme immer auf dem CPU-Interrupt-
Level (IPL)Ogestartet. Dies wird nun von
ATARI auch fir die Zukunft garantiert.
Normalerweise setzt dann die BIOS-Rou-
tine fur den HBLANK <IPL 2) den IPL
auf 3.

Urprozel3-Descriptor

Bei der Initialisierung des GEMDOS wird
ein “Ur-PD" aufgesetzt, der als 'parent’
flrdie spatergeladenen Programme dient.
Im alten GEMDOS wurde der dafur bend-
tigte Platz von der internen Speicherver-
waltung bereitgestellt. Da dies nun auf-
grund des neuen Konzepts nicht mehr
maoglich ist. gibt es eine eigene globale
Variable hierfiir (*hont_pd")
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Behobene und
nicht behobene

typedef struct
{ int ph_branch; /* Magic $601A */

long ph tlen; /* Lange des TEXT-Segments */

Fehler

long ph dlen; /* Lange des DATA-Segments */

long ph_blen; /* Lange des BSS-Segments 7

Einige Bugs inder Programmyver-
waltung wurden beseitigt, andere
dagegen nicht. “Dieser Satz gilt
praktisch immer, oder was?!
Denn alles, was entsteht, ist wert,
dal es zugrunde geht: drum bes-
ser wér's, daf nichts entstiinde"
(Anm. des Autors: Die letzten
beiden Sé&tze entstammen der
Feder meines philosophierenden
Mitbewohners Rolf; ich wollte

(PH;

long ph_slen; /* Lange der Symbol-Tabelle 7
long ph_resl; r Null, reserviert 7

long ph_res2; /* Flags zum Laden, reserviert 7
int phjlag; I Relozier-Flag (undokumentiert) 7

Abb. I: Programm-Header

: . . ) PD boot pd; /* $5FB2: Ur-PD, Vater
eigentlich sagen: Dieser Satz gilt aller Dinge 7
praktisch fir das gesamte GEM - PD *act_pd: - $5622: Zeiger aut aktiven

DOS).

GEMDOS hatte diverse Feh-
ler, so daB beim Laden des Pro-
gramms etwas schiefgehen konn-
te. Bei einem B1OS-Fehler (Dis-
kette nicht lesbar 0.4.) wurde
unter bestimmten Bedingungen der schon
reservierte Speicher fir Programm und
Environment nicht freigegeben. Wurde
das Programmformat nicht akzeptiert oder
war nicht gentigend Speicherplatz fir das
BSS-Segment frei, wurde die Programm-
datei nicht geschlossen. Beim ‘Pexec’-
Modus 3 (“nur laden") wurde in diesem
Fall auRerdem nicht der schon belegte
Speicher freigegeben. Von diesen drei
Fehlern wurden nur die ersten beiden be-
seitigt.

Es besteht immer noch das Problem, dal
die Ubernahme der Pfade und 1/0-Umlei-
tungen vom 'parent' beim Laden und nicht
beim Starten des Programms geschieht (s.
|2]). Hier hétten leicht weitere 'Pexec'-
Modi eingefihrt werden kdnnen, wenn
schon eine generelle Anderung aus Kom-
patibilitatsgriinden nicht erfolgt.

Modus 3 istalso weiterhin mit ufRerster
Vorsicht zu genieen. ATARI gibt sogar
zu. dall Modus 0 der einzig zuverlassig
funktionierende ist. was darauf schlieRen
1aBt, daR hierfir offenbar keine Besserung
in Sicht ist.

Die Relozierdaten des Programms diir-
fen nun ldnger als 32 KB sein.

Beim internen Aufruf von 'Fopen in
der Lade-Routine fehlte die Angabe der
Modus-Parameters. Davon merkte man
j.allg. zwar nichts, aber nun ist es korri-
giert.

Von der Kommandozeile werden wei-
terhin nur maximal 125 Bytes (einschlief3-
lichdesersten Langen-Bytes)kopiert. Das
abschlieBende Null-Byte eingerechnet,
bleiben also die letzten beiden Bytes des
ProzelR-Descriptors ungenutzt.

Bei der Terminierung eines Prozesses
mussen die Zahler fur die Pfad-Handles

char prg stack[3072J:

PD V
P $2B8A: GEMDOS-Stack 7

Abb. 2: (JEMItOS-Variablen der Programmverwailung

(‘pthenixfl’) aller Pfade, die der ProzeR
kennt, dekrementiert werden. Dort wurde
nun eine zuséatzliche Sicherheitsabfrage
eingebaut, die verhindert, daB pthentx[]f
negativ wird. Das entspricht fast meinem
Vorschlag aus der ST-Computer 7/88. S.
119, wo das Problem auch néher erldutert
ist (es wird allerdings nur auf “ungleich
Null" statt "groRer Null" abgefragt, was
noch sicherer ware). Andere Merkwirdig-
keiten. die man aber - bei gutem Willen -
nicht fir Bugs halten muR. finden sich im
néchsten Abschnitt.

Interne Arbeitsweise

Kommen wir nun nach diesem Vorgeplan-
kel. das groBtenteils auch in der TOS 1.4-
Dokumentation von ATARI behandelt
wird, zur gednderten Arbeitsweise der
Programmverwaltung. ‘'Pexec' arbeitet
zunéchst wie bisher. Der Modus 6 unter-
scheidet sich von Modus 4 erst unmittel-
barvordem Starten des ‘childs’. Dort wird
der Besitzer der beiden Speicherblécke
fur das ‘'child" selbst und sein Environ-
ment auf das 'child' selbst gesetzt. Dies
geschieht mit einer neuen Routine der
Speicherverwaltung (die ich letztes Mal
noch nichterwahnt hatte), die die Liste der
belegten MDs (‘mal') nach einem Block
durchsucht, der die gewiinschte Anfang-
sadresse hat. und dann einfach ‘m_own’
auf den neuen Wert setzt.

Etwas obskur ist dagegen das Anlegen
des Environments fiir den ‘child'-ProzeR.
Wie bisher wird die Lange erst einmal auf
eine gerade Zahl aufgerundet, was schon
Uberflussig ist ( Malloc' macht dies schon
von sich aus). Es werden aber dariiber
hinaus immer zwei weitere Bytes allo-



ziert. Kopiert wird jedoch nur das Envi-
ronment selbst, so dall die letzten zwei
Bytes (bzw. drei, je nach Rundung) nicht
angerihrt werden. Das Ganze ist recht
merkwirdig programmiert, was vermuten
1aBRt, daBR etwas anderes beabsichtigt war
(es fragt sich nur was). Positiv zu vermer-
ken ist, dal die zwei nicht benutzten, noch
aus dem Digital Research-GEMDOS
stammenden Routinen endlich ver-
schwunden sind, sowie dal einige Uber-
flissige Abfragen in 'Pexec’ selbst gestri-
chen wurden. Die Anderungen in der
Routine, die das eigentliche Laden des
Programms besorgt, wurden schon er-
wahnt.

Interessant ist allerdings noch eine
Anderung beim residenten Terminieren
eines Programms mit 'Ptermres'. Dabei
wurden die MDs aller “eigenen" Spei-
cherblocke aus der mal'-Liste ausge-
hangt und freigegeben. Da der Speicher
nicht in der 'mfl’ -Liste eingetragen wurde,
war er der GEMDOS-Speicherverwal-
tung nunmehr unbekannt. Nun werden die
MDs zwar noch ausgehéngt, aber selbst
nicht freigegeben. Einen tieferen Sinn
kann ich darin nicht entdecken, da die
MDs von GEMDOS nicht mehr benutzt
werden, aber weiterhin internen Speicher-
platz belegen. Denkbar ware es, daB eine
spatere GEMDOS-Version inder Lage ist,
diese MDs wiederzufinden, indem sie die
Liste der internen Memory-Descriptoren
(IMDs) durchgeht, um diese Blocke dann
endgultig freizugeben oder erneut in die
mal' einzuhdngen. Eine Zusammenstel-
lung der globalen Variablen mit den fir
das deutsche ROM-TOS 1.4 notwendigen
Adressen findet sich in Abb. 2.

GEMDOS-Kern

Im zweiten Abschnitt dieser Folge behan-
dele ich die innersten, teilweise maschine-
nabhéngigen Teile des GEMDOS, wie sie
schon in [3] beschrieben wurden. Die glo-
balen Variablen fuhrt Abb. 3 auf.

Initialisierung, TRAP-
Handler und Super-
funktion

Die Initialisierung des GEMDOS beim
Warmstart istbis aufdie andere Initialisie-
rung der internen Speicherverwaltung und
einer neuen globalen Variablen gleich
geblieben (s. unten). AuBerdem werden
die Kanéle des “Ur-PD" nun mit den
Devices aus der Tabelle ‘stddevx™ (s.
Abb. 3 und weiter unten) vorbesetzt. Der

GRUNDLAGEN

long pcsav; r $0FF2: PC bel (X)BIOS-Aufruf (TRAP13.14) 7
int srsav; /* $0FFA: Zwischenspeicher fur SR 7
long otrap2; /* $1818: trap2-Vektor vor GEMDOS-Init. 7

long sjmp1[3]; /* $5F36: Puffer fir setjmp/longjmp 7
long sjmp2[3]; /* $5684: Puffer fur setjimp/longjmp 7

long tidiv; /* $52C4: von ‘Idiv’ benutzt 7
char ncall;
long dsk err;
int errdrv;
int err ent;

long err stack = 0x1810L;

/* $5E90: Zahler fur GEMDOS-Aufrufe 7

/* $5324: BIOS-Diskerror fur GEMDOS-Fehlerbehandlung 7
/* $5FBO: Drive des BIOS-Diskerror 7

/* $52C8: Versuche bei Disk-Fehler 7

I $FE8580: Adresse Stack fur TRAP2-Error 7

char std_devx[]= {-1,-1,-2,-3,-1,-1 };

I Standard-Devices fur Kanale 7

pjerm, 0},
c_conin, 0x80},
c_conout. 0x81 },
c_auxin, 0x82},
c_auxout, 0x82},
c_prnout, 0x83 ).
c_rawio, 0x80},
c_rawein, 0x80},
Cc_necin, 0x80}.
C_conws, 0x81 },
c_conrs, 0x80},
c_conis, 0x80},
ill_func, 0},
ill_func, 0},
d_setdrv, 0},
illfunc. 0},
c_conos. 0x81 },
c_prnos, 0x83},

{illjunc, 0},
{illjunc, 0),
{ill func, 0},
{illJune, 0),
{illjunc, 0),
{iilljunc, 0),
{illjunc, 0},
{illjunc. 0},
{illjunc, 0},
{illjunc, 0},
{t_getdate, 0),
{t_setdate. 0},
{t_gettime, 0},
{t_settime, 0 ),
{ilJune, 0},
{f getdta, 0},

C_auxis, 0x82 |, { s_version, 0},
c_auxos, 0x82 ), {pjermres, 1},
ilJune, 0}, {illjunc, 0},
ill_func, 0}, {illjunc, 0},
ill_func, 0}, {illjunc, 0},
ill_func, 0}, {illJune, 0),
illjunc, 0}, {djree, 1},
d_getdrv, 0}, {illjunc, 0},
f_setdta, 1}, {illjunc, 0},

ill func, 0}, {d_create, 1},
ill_func, 0), {d_delete, 1),
illfunc, 0), { d_setpath, 1},
ill func, 0}, {f_create. 1),
ill func, 0}, {f_open, 1}

TRAP 1-Héandler und die Super-Funktion
sind véllig unverandert. Damit sind auch
die beiden Fehler der Super'-Funktion
noch vorhanden. Der eine wurde jedoch
dadurch wegdefiniert, daB es laut ATARI
inzwischen offiziell so ist, daR bei einem
Parameter IL der Wert -1L zuriickgege-
ben wird, wenn der Supervisor-Mode ak-
tiv ist (und nicht umgekehrt, wie urspriing-
lich vorgesehen). Derandere Fehler resul-
tiert in einer Zerstérung des User-Stacks,
siehe hierzu [3].

Auch der Aufruf des Dispatchers, an-
schlieBend der GEMDOS-Funktionen
und die Verwendung eines GEMDOS-

DOS _F dos_fx[] r $FE859C: GEMDOS-Funktionen mit Parameter-Flag 7

{f_close, 0),
{f_read, 0x82},
{f_write, 0x82},
{f_delete, 1},
{f_seek, 0x81 },
{f_attrib, 1).
{illjunc, 0),
{f_dup. 0},
{fJorce, 0},

{ d_getpath, 1},
{ m_malloc, 1}
{m free, 1},

{ m_shrink, 2},
{ p_exec, 3),
{pjerm, 0},
{illjunc, 0},
{f_sfirst, 1},
{f_snext, 0},
{illdune, 0),
{illjunc, 0},
{illJune, 0},
{ildune, 0),
{illjunc. 0},
{illdune, 0},
{f_rename, 2},
{f_datime, 1)}

Abb.3:
GEMDOS-
Variablen fir
GF.MDOS-
Kern

eigenen Supervisor-Stacks sind so geblie-
ben. Damit ist GEMDOS weder "re-ent-
rant”, noch sind die Probleme mit dem
Uberschreiben dieses Stacks geldst.

Auch der TRAP2-Handler ist identisch
mit dem des “alten” GEMDOS. Aller-
dings hatte ich vergessen, ein Feature in
[3] zu erwdhnen. Wird namlich im Regi-
ster DO.W der Wert -1 lbergeben, erhélt
man in DO.L die Adresse des “VDI entry
points", also der Routine, die vom GEM-
DOS nonnalerweise sowieso angesprun-
gen wird, wennes mitdem TRAP2-Aufruf
nichts anfangen kann.
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Der Dispatcher

Den Dispatcher, der das Bindeglied zwi-
schen TRAP-Aufruf und eigentlichen
GEMDOS-Funktion dargestellt, habe ich
in [3] als zu lang und unibersichtlich
bezeichnet. Nun, zumindest zwei Routi-
nen sind jetzt aus diesem Monster heraus-
gezogen - fur den Anfang schon nicht
schlecht.

Es gibt eine neue globale Variable
‘ncall' (Byte), die alle Aufrufe des Dispat-
chers mitzahlt. Ein Byte reicht hierflr
zwar nichtaus, um eine eindeutige Zuord-
nung zu erreichen, doch wird ‘ncall’ nur
dazu benutzt, einen GEMDOS-Aufruf
vom ndchsten zu unterscheiden. Dies
wird, wie inder letzten Ausgabe aufS. 136
erklart, bei der internen Speicherverwal-
tung bendtigt. Bei derGEM D OS-Initiali-
sierung wird 'ncall' auf Null gesetzt. Im
Dispatcher findet auch ein GrofRteil der
I/0-Umleitung statt. Hier hat sich einiges
verandert, doch werde ich dies bei den ent-
sprechenden GEMDOS-Funktionen un-
terbringen.

Der Fehler, der dazu fuhrte, daB Disk-
Strukturen bei einem Mediumwechsel
nicht freigegeben wurden (s. [3]), ist ver-
schwunden. Das wurde dadurch erreicht,
daB der betreffende Parameter keine regi-
ster'-Variable mehr ist. Da der Fehler
offenbar durch einen Compiler-Bug ver-
ursachtwurde, werden jetzt alle Parameter
bei Funktionsdefinitionen nicht mehr als
register' deklariert. Ansonsten ist hier
alles beim alten geblieben, einschlieBlich
einiger Gberflissiger Anweisungen.

Timer-Funktionen

Bei den GEMDOS-Funktionen fur Uhr-
zeit und Datum, die urspringlich in [2]
erklart wurden, hat sich nicht viel gedn-
dert. Die Interrupt-Routine, die die GEM-
DOS-Uhr steuert, ist so geblieben, wie sie
war, einschlieflich einiger redundanter
Abfragen. Fir die GEMDOS-Funktionen
selbst gilt ahnliches, allerdings werden
Uhrzeit und Datum bei der Riickgabe in
ein unsigned int' verwandelt (das obere
Wort ist nun stets Null). Im Gegensatz zur
Beschreibung in [2] findet also eine "Nul-
lerweiterung” statt “Vorzeichenerweite-
rung” auf long’ statt. Unverstandlicher-
weise wurde dies nicht konsequent durch-
gehalten, da die globalen Variablen und
die Parameter der Timer-Funktionen wei-
terhin signed int' sind, aber an allen ent-
scheidenen Stellen der “Cast” zum tin-
signed int' gemacht wird. Ein Wert von
Null fiir den “Tag” innerhalb der Datums-
angabe wird weiterhin nicht als Fehler er-
kannt.
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long otimer;

/* $1814: etvlimer'-Vektor vor GEMDOS-Init. */

long dos_ms; /* $5FAC: ms seit GEMDOS-Initialisierung */

int last_ms;

/* $2B88: ms seit letztem Setzen der Uhr 7

int dos_date; /* $60BE: akt. Datum im GEMDOS-Format 7

int dos_time;

r $FE8582 7

#define DEV 3

long c_buf[DEV][80]; /* $37DC: Eingabeputfer 7
/* S60B2: Nachste Schreibposition in c_buf 7

long *c_tail[DEV];

/* $378A: akt. Zeit im GEMDOS-Format 7
int monthl[] = ( 0,31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31 };

Abb. 4: GEMDOS-
Variablenfir
Zeitfunktionen

/* GEMDOS kennt 3 Devices 7

long "c_head[DEV]: f $6110: N&achste Leseposition in c_buf 7

char c_cnt[DEV];

/* $5680: Zahl der Zeichen in c_buf 7

AM». 5: GEMDOS-
Variablenfir

int c cmn[DEV]: /* $3BAO0: logische Spalte (fur TAB) 7 Derice-Ein-/
Ausgabe

Zeichenfunktionen bei Dateien bis TOS 1.2 ab TOS 1.4

Cconin,... (Zeicheneingabe auf3er Crawio) +) (¢)

Crawio (Eingabe) (+) .

Cconout,... (Zeichenausgabe) - <4

Cconws (> +

Cconrs + +

Cconis.Cauxis - +

Cconos.Cprnos.Cauxos +) +

+ funktioniert offenbar Abb. 6 -

(+) funktioniert mit Einschrankungen Funkiionsfahigkeit

- funktioniert Uberhaupt nicht der 1/0-

Einleitung

Wie schon im ersten Teil dieser Serie
erwahnt, wird aufgrund eines Program-
mierfehlers die resetfeste Tastaturprozes-
sor-Uhr nicht erkannt, um damit die
GEMDOS-Uhr zu initialisieren, falls kei-
ne Echtzeituhr vorhanden ist. Die Adres-
sen der globalen Variablen fiir das TOS
1.4 sind in Abb. 4 wiedergegeben.

Zeichenorientierte
Ein-/Ausgabe

Hier geht es um die Arbeitsweise der mit
*C' beginnenden GEMDOS-Funktionen.
und zwar auch unter Berticksichtigung der
I/0-Umleitung. Dieser letzte Abschnitt
nimmt demnach Bezug auf [4] und |5).
Generell kann man sagen, daf hier eine
ganze Reihe von Kleinigkeiten geédndert
wurden, die sich in der Summe aber deut-
lich bemerkbar machen.

Die nun folgenden Absétze gelten fir
auf Devices operierende Felder, also nicht
fur Dateien. Danach wird die I/0-Umlei-
tung miteinbezogen.

Die Kanale 4 und 5, die bisher Undefi-
niert waren, werden jetzt wie schon die

Kandle 1und 0 standardmafRig der Konso-
le (GEMDOS-Device Handle -1) zuge-
ordnet. Es gibt zwar keine GEMDOS-
Funktionen. die direkt diese beiden Kané-
le ansprechen, doch kdénnen sie mittels
'Freud'. Fwrite’ sowie 1/0-Umleitung
benutzt werden.

Die Vertauschung der Bcoslat’-Aufru-
fe fur MIDI und IKBD ist nun offiziell von
ATARI bestétigt und soll gultig bleiben.

Ausgabekontrolle
mit Cprnout.

‘Bconout’ war bisher als 'void' dokumen-
tiert. lieferte aber in Wirklichkeit den Wert
Null zuriick, wenn das Zeichen ausgege-
ben werden konnte, ansonsten einen Wert
ungleich Null. Dies aber nur fiir den Druk-
ker (Device 0),und dann auch nur bei der
Centronics-Schnittstelle, also nicht, wenn
Device 0 mittels XBIOS-"Setprt' der
RS232-Schnittstelle zugeordnet wurde.
Dies wird nun von ATARI garantiert.
Die GEMDOS-Funktion 'Cprnout’
hingegen gab zufalligerweise den Riick-
gabewert des zur Ausgabe benutzten
'‘Bconout' zuriick. Dies wird nun explizit
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gemacht und istvon ATARI auch sodoku-
mentiert. Der Sinn soll darin liegen, daB
man unter GEMDOS nun eine Kontrolle
iber das Gelingen der Ausgabeoperation
bekommt.

Das Problem dieser an sich verninfti-
gen Malnahme besteht nun darin, daR der
Rickgabewert des BIOS nur bei 'Bco-
nout' aufdie Centronics-Schnittstelle und
der des GEMDOS nur bei ‘Cprnout’
wohldefiniert ist. Daher darf man hiervon
nur Gebrauch machen, wenn man sich
sicher ist, daB keine I/0-Umleitung statt-
gefunden hat. 'Cprnout’ ist also weiterhin
‘void’, wenn auf ein anderes Device
umgeleitet, und die anderen GEMDOS-
Ausgabefunktionen sind auch dann
'void'.wenn sie aufden Drucker umgelei-
tet werden.

Konsequent ware es gewesen, daf alle
BIOS- und GEMDOS-Ausgabefunktio-
nen einen definierten Wert liefern.

Zeichenpufferung

Bei derGEMDOS-eigenen Zeichenpuffe-
rung gibt es Erfreuliches zu vermelden.
Die Eingabepuffer werden endlich korrekt
verwaltet, und zwar so, wie man es erwar-
ten sollte, namlich zyklisch. Die Head-
und Tail-Zeiger werden nun beim Errei-
chen des Pufferendes automatisch auf den
Pufferanfang gesetzt.

Steuerzeichen-
erkennung

Die néchste wichtige Verbesserung gibt es
bei der Abfrage der CTRL-Codes, die bei
einigen Ein- bzw. Ausgabefunktionen
vorgenommen wird und bisher einige
Probleme besal. Zundchst prift die inter-
ne Routine 'cctrl' (s. [4J) das Device nur
dann mit 'Bconstat'. wenn es nicht der
Drucker (Device 0) ist. Dadurch wird er-
reicht, daB bei einer Umleitung von 'Cco-
nout' aufden Drucker keine CTRL-Codes
erkannt werden. Bisher fiihrte dies zu
einem Absturz.

Nun werden bis zu 16 Zeichen vom
BIOS abgeholt, sofern sie das BIOS schon
vom Device gelesen hat (also 'Bconstat’
ungleich 0 liefert), und auf CTRL-Codes
Gberprift. Diese Malnahme hat zur Folge,
dal GEMDOS wesentlich schneller auf
CTRL-Codes reagiert; sie konnen die
eigentlichen Eingabedaten quasi tberho-
len. da sie ausgewertet werden, noch be-
vor eine Eingabe verlangt wurde. Paare
von CTRL-S und CTRL-Q gelten bei die-
ser Zahlung bis 16 als ein Zeichen. Bei
einem CTRL-S wird natirlich auf jeden
Fall auf das CTRL-Q gewartet, unabhén-
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gig davon, ob das BIOS noch Zeichen
vorrétig hat.

Falls 'c ctrl' von einer Eingaberoutine
aus aufgerufen wurde und derGEMDOS-
Eingabepuffer hiernach noch leer ist,
beginnt das Ganze von vome, d.h. es wird
erneut auf maximal 16 Zeichen gewartet.
Das fuhrt dazu, daB CTRL-Codes auch
dann erkannt werden, wenn GEMDOS
und BIOS noch aufeine Eingabe warten
missen, da die "Wartezeit” nun im
GEMDOS und nicht im BIOS verbracht
wird. Diese drei Anderungen garantieren
nun eine fehlerfreie und flussige Erken-
nung der CTRL-Codes im Gegensatz zu
dem bisher herrschenden Durcheinander.
Damit wurde aber auch ein Nachteil ein-
gehandelt, namlich ein eher mdglicher
Uberlauf des Eingabepuffers. Das kann
passieren, wenn das BIOS wesentlich
schneller Daten liefert als das Programm
abnimmt. Hierzu sei angenommen, daf
ein Programm die Standardausgabe auf
die serielle Schnittstelle umgelenkt hat. Es
liest nun jeweils einen gréBeren Daten-
Block ein und gibt dann (wenige) Zeichen
Uber 'Cconout' aus. wéhrend das BIOS
schon den nachsten Datenblock empfangt.
Nach 5 'Cconout’-Aufrufen istder GEM-
DOS-Eingabepuffer schon voll, da bei
jedem 16 Zeichen in den GEMDOS-Puf-
fer gelesen werden.

Dieses Beispiel ist zugegebenermalen
etwas fiktiv, weil so etwas aus Geschwin-
digkeitsgriinden meistens sowieso direkt
liber das BIOS programmiert wird, aber
im Zeitalter der Netzwerke sollte eigent-
lich jede Ein-/Ausgabeoperation tber das
GEMDOS laufen.

Sicherer wére es gewesen, wenn 'c ctrl’
nur dann so vorausschauend arbeiten
wirde, wenn "genigend" Platz im Puffer
ist.

Korrekte Behandlung
von - Sonderzeichen”

Die in |4| beschriebene interne Funktion
'c out" wurde leicht verbessert. Beim
Mitzahlen der Ausgabeposition werden
Zeichen mit ASCII-Codes ab 128 nun
richtig behandelt, d.h. als druckbare Zei-
chen angesehen (dieser Fehler war mir
beim Schreiben von [4| auch noch nicht
bekannt). Diese “Sonderzeichen”, zumin-
dest aus amerikanischer Sicht sind sie
etwas “Besonderes”, werden jetzt, soweit
ich das feststellen konnte, in allen GEM -
DOS-Funktionen korrekt verarbeitet. Ein
Backspace liber die Ausgabeposition Null
hinaus wird immer noch nicht abgefan-
gen.

GEMDOS-Funktionen

Nun werden die fiir den Programmierer
relevanten Anderungen bzw. noch vor-
handenen Fehler der GEMDOS-Funktio-
nen *C...”, aufgezahlt.

Bei den auf Dateien umgeleiteten Funk-
tionen gilt allgemein, daf einige grobe
Fehler beseitigt wurden, aber die Behand-
lung von Fehlem und des Dateiendes
immer noch lickenhaft und inkonsistent
ist. Einzig ‘Cconws’macht eine Fehlerbe-
handlung, wie ich sie mir vorstelle. Abb. 6
istein "Update” der rechten Seite der Tab.
1aus [5). die die Funktionsfahigkeit der
1/0-Umleitung beschreibt. Die linke Seite
liefere ich in einer spateren Folge nach.

Cconin, Cnecin
Device:
Die schon friiher vorgesehene Erkennung
der CTRL-Codes funktioniert nun.
Datei:
Das Dateiende wird immer noch nicht
erkannt; es wird dann ein Undefiniertes
Zeichen zuriickgegeben.

Cauxin, Crawcin

Device:
Keine direkten Anderungen. Insbesonde-
re berlcksichtigt 'Cauxin’ immer noch
nicht den GEMDOS-Eingabepuffer. der
nach einer I/O-Umleitung Zeichen enthal-
ten kann (s. |4]).

Datei:
Das Dateiende wird immer noch nicht
erkannt; es wird dann ein Undefiniertes
Zeichen zuriickgegeben.

Crawio

Device und Eingahevariante (Parame-
ter gleich $Q()FF):
Wenn die Standardeingabe (Kanal 0) auf
Drucker (Device 0) umgeleitet wurde,
erhélt man stets OL (kein Zeichen verfilig-
bar) zuriick. Bisher gab es einen Absturz.

Datei und Eingabevariante:
Hier erh&lt man nun OL (kein Zeichen
verfugbar) zuriick, wenn das 'Fread’ fehl-
schlagt (j.allg. also das Dateiende erreicht
ist). Unverstandlich, daR dies nicht auch
bei den anderen Eingabefunktionen ge-
macht wird, da ein Null-Zeichen immer
noch besser ist also ein Undefiniertes.

Datei und Ausgabevariante:
Es funktioniert nun Gberhaupt. Als Riick-
gabewert erhdlt man immer OL, unabhan-
gig davon, ob das 'Fwrite' erfolgreich war
oder nicht.

Cconrs

Device:
Zeichen mit ASCII-Codes ab 128 werden
nun nicht mehr falschlicherweise als Steu-
erzeichen interpretiert und kénnen somit



bei der Eingabe ohne Probleme benutzt
werden. Die CTRL-Codes werden nun
alle korrekt erkannt. Bei einem Abbruch
mit CTRL-C wird nun auch hier-wie bei
allen anderen Funktionen, die ‘CTRL-C’
abfragen - der GEMDOS-Eingabepuffer
geldscht.

Datei:
Keine Anderungen. Die ATARI-Doku-
mentation behauptet, das Echo der Einga-
be auf die Standardausgabe (Kanal 1)
wiirde unterbleiben. Das ist jedoch nicht
der Fall.

Cconis, Cauxis

Device:
Wenn der entsprechende Kanal auf Druk-
ker (Device 0) umgeleitet wurde, erhalt
man stets OL (kein Zeichen verfiigbar)
zuriick.

Datei:
Das Dateiende wird korrekt abgefragt
(wow!). Es wird -1L zuriickgegeben,
wenn das Dateiende nicht erreicht ist. Das
ist der Fall, wenn fdJpos' und fdlen’
aus dem Filedescriptor (FD) ungleich
sind. Der Wert OL kann auBer dem Datei-
ende auch signalisieren, dal der FD fiirdie
Datei gar nicht mehr existiert (z.B. nach
einem Mediumwechsel).

Cconout

Device:
Das High-Byte des auszugebenden Zei-
chens, das sowieso Null sein sollte, wird
nun explizit geléscht und somit auch nicht
an das BIOS weitergegeben.

Datei:
Es funktioniert nun Gberhaupt. Als Riick-
gabewert erhdlt man immer OL. unabhén-
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gig davon, ob das ‘Fwrite' erfolgreich war
oder nicht.

Cconws

Device:
Durch die Verwendung von 'register'-
Variablen ist diese Funktion etwas schnel-
ler geworden. Allerdings ist der “Over-
head” immer noch erheblich.

Datei:
Die Ausgabe ist wesentlich schneller, da
nur noch ein Fwrite' gemacht wird. Hier
werden sogar alle Fehler abgefangen. Ein
eventueller GEMDOS-Fehler-Code von
‘Fwrite’ wird zuriickgegeben. Falls
Fwrite' nicht alle Zeichen schreiben
konnte (z.B. bei vollem Speicherme-
dium), erhdlt man den Fehler-Code
ERROR (-IL), ansonsten die OK-Mel-
dung E OK (OL).

Cprnout

Device:
Falls das Device der Drucker ist, erhalt
man wie oben diskutiert OL bei erfolgrei-
cher Ausgabe des Zeichens. Bei anderen
Devices ist der Riickgabewert weiterhin
Undefiniert.

Datei:
Es funktioniert nun Gberhaupt. Als Riick-
gabewert erhdlt man immer OL. unabhéan-
gig davon, ob das ‘Fwrite' erfolgreich war
oder nicht.

Cauxout

Device:
Keine Anderungen.

Datei:
Es funktioniert nun Gberhaupt. Als Riick-
gabewert erhdlt man immer OL. unabhéan-
gig davon, ob das ‘Fwrite' erfolgreich war
oder nicht.

Leiterplatten CAD-System

Vektororientiertes
Maximale
Auflésung bis zu
Umfangreiche
Zoom vorbildliche
einiesen verschiedener
Ausgabe auf Drucker.
Ausgabe in Bohrdaten-,
Bohren von Leiterplatten.
Lieferung inkl.
siehe Test

B-I*-0
0-*3-0

5V 0

0

leischmann GbR
Weg 115a
dblingen

Programm,
BearbeitungsgrofBe
1/320 Zoll
Lauffadhig auf GroBmonitor
Bauteilebibliothek.
Textfunktionen.
Dateiformate.
Plotter.
Gerber-,
Frdasen
Profi-D ateiausw ahlfenster
in ST-Computer

D

Diese Anzeige

Cconos, Cauxos, Cprnos

Device:
Keine Anderungen.

Datei:
Es wird nun korrekt -1L (statt Oxff) gelie-
fert. um anzuzeigen, daBjederzeit Zeichen
angenommen werden kénnen.

Vorschau

So. das war’s fiir heute. Das nachste Mal
maochte ich Ihnen dann etwas lber die Da-
teiverwaltung erzahlen. Vielleicht ist das
dann schon der letzte Teil dieser Minise-
rie.

Alex Esser

Literatur:

ill A.Esser:
"TOS intern".ST-Computer
Sonderheft Nr. 2 ,1957

i2l A.Esser:
"Aufder Schwelle zum Licht - Uhrzeit
und Datum"”, ST-Computer 2/S9

131 A.Esser:
"Aufder Schwelle zum Licht - Teil 1",
ST-Computer 12187

141 A.Esser:
"Auf der Schwelle zum Licht -
Zeichenorientierte  Gerate",
ST-Computer 101SS

/5/ A.Esser:

"Aufder Schwelle zum Licht ¢ 10-Um-
leitung”. ST- Computer 12188

for Atan st
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HP-GL-Datei
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DIGITAL DATA DEICKE. NORDRING 9.3000 HANNOVER 1 TEL: 0511/6370 -54. -55

Nicht nur ATARI-Produkte

Leasing ?

LASER

Laserdrucker fur ATARI ST

ddd-LASER/8 KX>% soflwore-
kompalibel zum SIM 804 Bis 8
Seilen/Mmule schnell Geréusch-
los In den Druckpausen durch
Slandby-Schalter Ginstig im Ver-
brauch Lieferung betriebsfertig
montiert Korrekt eingestellt aut
Unit 71 -Info anlordern-

ddd-LASER/8 (ur ATARI ST

zu gunstig. Preis deshalb nur noch
aul Antrage |

Neu Mit LCD-Digilalanzeige zur
Blattzéhlung (Aufpreis: DM 99.-)

DRUCKER

9-Nadler/DIN A4 ......

STARLC IO DM 444-
EPSON LX400 DM 444-
m=««*m 9-Nadler/DIN A3
STARLC 15 DM 994-
...... 24-Nadler/CHN A 4 --------
STARLC 24-10 DM 666.-
EPSON US400 DM 666-
Panasonic KXP 1124 DM 794.-
NEC P2* DM 844.-
EPSON I1Q 550 DM 844.-
Citizen Swift 24 DM 844 -
OKI 390 DM 1222.-
EPSON LQ 850 DM 1222.-
NEC P6* DM 1294-
STARXB 24-10 DM 1294.-
HP Deskjet DM 1555.-
HP Deskjet Plus DM 1888-
————————— 24-Nadler/DIN A3...........
STARLC 24-15 DM 1194-
NEC P7* DM 169%4.-
STAR XB 24-15 DM 1794-
EPSON UQ 1050 DM 1794-

MONITORE

Alle Auflésungen, ein Monitor
Farbdarstellung in Grauslufen
TVM Multisync S/W DM 539-

NEU - NEU - NEU - NEU- NEU
ddd-Farbmultisync FMA 14 fur XT.
AT und ST. Auflésung 1024'768.
anschluf3ferfig lur ATARI ST. kompl
mit Umschallbox DM 1194-

Der Riese fur DTP auf ATARI ST
kompl mit Grafikkarte 1280*960
und TOS 14 | Fur Arabesque und
CALAMUS geeignet

19" GroRBbildschirm DM 3888-

80486er kompl ab 9888.- +++ 80286 u 80386 sehr gunstig

Top
End

80486

Tower

4 MByte RAM
185 MByte Festplatte
44 MB Wechselplalte
Super VGA-Grafik 1024-748
35" Laufwerk 144MB(Teoc)

5.25" Laufwerk 360K/12MB (Teac) »
Cherry Tastatur 102 Tasten (deutsch)®
Serielle und parallele Schnittstellen

Super VGA-Monilor in Farbe. 1024768
1IMS-DOS 401 und Wechselplatlenmedium”

DM 17.777-

DTP-System =

Ein Desktop Publishing System lir

gehobene Anspriiche:

Computer: ddd-M4 m Monitor
Festplatte ddd-HD62L

Laser: ddd-LASER/8
Software: Calamus. Arabesque
Scanner: 300/600 DPI

Summe der Einzelpreise:

DM 9994-

Beschreibung der Komponenten

siehe ST4*5/90 oder gleich
ausfihrliches Info antordern

ddd-M Computer
mit | 2 oder 4 MByte, voll ST
kompatibel, mit Maus. Monitor

Komplettob DM 1598,“

GEMISCHTES

Wechselplalte WP 44 fir ATARI ST

anschluf3fertig DM 1777-
Medium dazu DM250-

Digitalisiertablelt fur ATARI ST
anschluf3fertig DM 994-

SCSI-Festplatlensatz
85er Platte mit Controller

fur ATARI ST DM 1111-
Software

Arabesque DM 219.-
Adimens ST plus 30 DM 344-
Signum!2 s glinstig

NEU TMS Crgnqgch DM 349.-

Kein Problem !

ATARI STE

Die Alternative fur die Preisbe-
wuBten: Kompaktgeral mil 1. 2
oder 4 MByte RAM. 720 KByte
Laufwerk. Betriebssystem TOS 16.
D/A-Wandler zur Slereo-Sounder-
zeugung. 4096 Farben, durch HF-
Modulator anschlielbar an Fern-
seher. Blitter eingebaut, mil S/W-
Momtor SM 124. Maus. Basic usw

STE/IMByte DM 1444-
STE/2MByte DM 1888-
STE/4MByte DM 2333-

ddd-Festptatten siehe ST5/90

ERWEITERN

Gerauschreduzierung fir ATARI
Festplatten, m Software. ausfihrli-
che Anleitung, o Léten DM 49.-

Original TOS 14 s gunstig

PC-SPEED V1.4 DM 433.-
Einbau PC-SPEED ab DM 49.-

Supercharger DM 777.-
HyperCache* 16MHz DM 549.-

RAM-Plalinen lurMega | oder STE
voll besttickt, mit Anleitung fir den
Selbsteinbau (STE ohne Léten 1)
lauf 2 MByte DM444-
lauf 4 MByte DM 888-

Grafikkarte 832*624 Pixel auf
Multisync. ideal fur Calamus
MegaScreen DM 249.-
-Info anfordern-

HD-FLOPPY

HD-Diskellenlaufwerte im ATARI
Sie benétigen

HD-Laufwerk 35'. 720KB/144MB
TEAC FD 235 HF DM 185-

Umschallplatme. besttickt und ge-
testet. 8716MHz Umschaltung mit
automatischer Erkennung intern/
extern und DD/HD. keine Bela-
stung des Shifters (l). ausfuhrliche
Einbauanleilung. HD-Formalsoft-
ware DM 59.-

Umbaugeschick und etwas Léter-
tahrung oder lassen den Umbau
von uns vornehmen (DM 59.-)

Achten Sie auf die Sterne wieder eine ganze Reihe von Preisreduzierungen und neuen Produkten

Offnungszeiten MO - FR von 10-18 Uhr durchgehend

Samstag und Sonntag geschlossen
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Programmer’s

Datelen

Teil 1:
Einleitung

GRUNDLAGEN

und Grundlagen

Eigentlich hat man sich ja daran ge-
wohnt. an die Maus, die Fenster und an
alles, was sonst noch /.ueiner grafischen
Benutzeroberflache wieder des AT ARI
ST gehort. Trotzdem, so manchmal
juckt es mich doch in den Fingern, das
Hacken, das Maltréatieren von Tastatu-
ren durch die manuelle Eingabe von
Kommandozeilen.

Verstarkt wird dieses Jucken, wenn sich
beispielsweise folgende Aufgabenstel-
lung einstellt:

Sichere alle C-Sourcen aus Verzeichnis
C:\XYZ\ auf Diskette!

Da hat man es némlich wieder: Durch
jahrelangen mehr oder weniger ungebro-
chenen Fortschritt in der Entwicklung der
Mensch-Maschine-Kommunikation st
man nun gezwungen, seine Brille aus der
Ecke hervorzukramen (der Autor ist ziem-
lich kurzsichtig), und das lastige Suchen
von Dateien mit der Endung “C” beginnt.
Hat man endlich fast alle derartigen Datei-
en beisammen, dann klickt die dumme
Maus doch wieder an der falschen Stelle,
und die Suche beginnt erneut. Der Rest ist
Legende. Dabei kdnnte es doch so einfach
sein:
CP C:\XYZWC A:\

Probleme der oben geschilderten Art ha-
ben mich aufdie Idee zu dieser Artikelse-
rie gebracht. Aus der ldee wurde Hand-
lung und aus der Handlung Software: die
Software, die Sie in den nachsten Folgen
der ST Computer innerhalb dieser Serie
abgedruckt finden. Es handelt sich dabei
um eine textuelle Benutzeroberflache.
Damit ich im folgenden aber nicht immer
“textuelle Benutzeroberflaiche” sagen
muB. nenne ich sie ab jetzt bei ihrem
englischen Namen und der lautet "Shell”.
Die Shell besitzt einen kleinen Kern von
eingebauten Kommandos und eine weit-
aus grofRere Anzahl von externen (Kom-
mandos die fiirsich genommen eigenstan-
dige Programme darstellen). Diese Kon-
zeption bietet eine Reihe von Vorteilen:
Der erste Vorteil besteht darin, dall die
Shell klein ist. Nachgeladen werden
immer nur die gerade bendtigten Kom-
mandos. Weiterhin besteht die Mdglich-
keit. die Shell durch Hinzufligen von eige-
nen externen Kommandos beliebig zu
erweitern, ohne sie im Kern andern zu
missen. AuBerdem ist es mdoglich, die
externen Shell-Kommandos auferhalb
der Shell anzuwenden. Deren Einfiihrung
und Programmierung erfolgt dabei in ins-
gesamt drei thematischen Bldcken:

Toolbox

1. Rund ums Dateisystem

Der erste Block umfalt die Shell sowie
einige Kommandos, die zur Dateiverwal-
tung benétigt werden (Ansehen von Ver-
zeichnissen, Verschieben, Loschen und
Kopieren von Dateien etc.). Dabei werden
grundlegende Begriffe rund um das Datei-
system erklart, und es erfolgteine Vorstel-
lung der fir das Thema wesentlichen
Bestandteile des Betriebssystems. Wei-
terhin wird gezeigt, wie Pipelining, Ein/
Ausgabe-Umlenkung und Kommando-
prozeduren mit und innerhalb der Shell
realisiert werden kénnen. Insgesamt wer-
den zu dieser Thematik acht Folgen er-
scheinen.

2. Text

Der zweite thematische Block behandelt
eine spezielle Dateiart: Text. Es werden
Kommandos zum Ansehen. Sortieren und
Durchsuchen von Text eingefuhrt. Fur
dieses Thema sind vier Folgen vorgese-
hen.

3. Vom Packen und Verschlisseln

Im dritten Block geht es dann um das
Packen und Verschlisseln von Dateien.
Es wird gezeigt, wie man Dateien platz-
sparend ablegt. AuBerdem werden unter-
schiedliche Verschlisselungsarten einge-
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fihrt, untersucht und programmiert. Die
Anwendung ist hier vielfaltig und reicht
vom PaBwortschutz fur bestimmte Pro-
gramme bis hin zur (fast) sicheren Ver-
schliisselung ganzer Dateien. Der dritte
thematische Block wird voraussichtlich
ebenfalls vier Folgen umfassen.

Die Kommandos innerhalb aller Artikel
sind dabei angelehnt an entsprechende
Kommandos unter dem Betriebssystem
UNIX. lhre Programmierung ist in C er-
folgt. Verwendet wurde der Laser C
Compiler. Da jedoch keine speziellen
Aspekte dieses Programms benutzt wer-
den. dirften die Kommandos auch mit
einem beliebigen anderen C-Compiler fir
den ATARI ST compilierbar sein. Vor-
aussetzung dabei ist eine Betriebssystem-
schnittstelle (GEMDOS) sowie das Vor-
handensein der UNIX-kompatiblen Funk-
tion der Sprache C.

Andiesereinleitenden Stelle méchte ich
nun noch einige Worte zum Titel der Serie
sagen: Man kann sicherlich sagen, daR die
in den einzelnen Kapiteln vorgestellten
Kommandos so etwas wie “Programm-
werkzeuge” darstellen. Eine Ansamm-
lung davon kénnte man dann wohl auch
als “Programmierers Werkzeugkasten”
bezeichnen. Das war meine Ausgangs-
idee. Etwas “eingeenglischt" hort es sich
nicht mehr ganz so bieder an, namlich
gerade "Programmer's Toolbox". Uber
die Verwendung von englischen Begrif-
fen anstelle der deutschen kann man si-
cherlich streiten. Auch ich verwende im
folgenden ein “gesundes Mischmasch”
beider Sprachen. Mal ehrlich: “Cowboy"
ziehen Sie doch wohl auch der Bezeich-
nung “Kuhhirte" vor. Mirgehtes genauso.
Der Rest des Titels - "Dateien” - weist
dann noch darauf hin. daR ausschlieRlich
Programmwerkzeuge - “Tools" - behan-
delt werden, die sich mit der Bearbeitung
von Dateien beschaftigen.

Rund ums Dateisystem

Kommen wir nun zur Inhaltsangabe des
ersten thematischen Blocks: Heute erfolgt
eine Einfihrung grundlegender Begriffe
wie Gerdt. Pfad und Kommando. lhre
Bedeutung ist nicht auf den ATARI ST
begrenzt, vielmehr finden sich die hier
vorgestellten Strukturen auch in anderen
Betriebssystemen. Als Beispiel sei hier
nuraufMS-DOS und UNIX verwiesen. In
der ndchsten Folge geht es dann ins Innere
des ST. Es werden die GEMDOS-Be-
triebssystemfunktionen des ATARI ST
vorgestellt. Derartige Textstellen haben
immer so etwas wie Nachschlagecharak-
ter. Deshalb werde ich mich nicht auf die
von mir bendtigten Funktionen beschran-
ken. Stattdessen finden alle Funktionen
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des GEMDOS kurz Behandlung. Nach-
folgend beginnt die eigentliche Program-
mierarbeit. Zunédchst werden einige Hilfs-
funktionen programmiert, die so sinnvolle
Aufgaben wie das Setzen der Systemzeit
oder das Kopieren, das Bewegen und das
Loschen von Dateien bewerkstelligen (3.
Teil). Mit diesen Hilfsfunktionen ist es
dann mdglich, einige Kommandos zu
programmieren. Hierzu z&hlen die folgen-
den (4. Teil):

CD - Andern des Arbeitsverzeichnisses

PWD - Ausgabe des Arbeitsverzeichnisses

DATE- Auslesen/Setzen des
Systemdatums

TIME - Auslesen/Setzen der Systemzeit

DF - Auslastungsstatistik fur
Dateisysteme

Danach werden wir uns mit der Expansion
von Argumenten beschéftigen (5. Teil)
und Kommandos implementieren, die
Argumentexpansion benutzen (6. und 7.
Teil). Dies sind die folgenden Komman-
dos:

LS - Anzeigen von Dateiinformationen
CP - Dateien kopieren

MV - Dateien bewegen

RM - Loschen von Dateien

RMDIR - Léschen von Verzeichnissen
MKDIR - Erzeugen von Verzeichnissen
CHMOD - Andern des Dateizugriffsmodus’
TOUCH - Aktualisierung der Modifikations-

zeit von Dateien

Zum AbschluB des ersten Artikelblocks
wird die Shell (Kommando SSH) pro-
grammiert (8. Teil). Es wird gezeigt, wie
man korrekte Eingaben erkennt und wie
Pipelining und Kommandoprozeduren
realisiert werden.

Von Geraten, Pfaden
und Verzeichnissen

Doch damit genug vorausgeschaut, begin-
nen wir mit der Begriffsklarung und hier
mit dem Begriff Gerdt. In einer abstrakten
Betrachtungsweise stellt sich ein Gerat als
Eingabe- oder Ausgabemdglichkeit fir
einen Computer dar. Reine Eingabegeréte
sind etwa die Tastatur und die Maus.
Ausgabegerate sind Bildschirm und Druk-
ker. Daneben existieren eine Reihe von
Geréten, die Eingabe- und Ausgabegeréate
sein kdnnen, etwa die Floppy- oder die
Hard-Disk. Normalerweise werden diese
Gerate genutzt, um grofe, zeitweise nicht
bendtigte Datenmengen zwischenzuspei-
chern und fir spatere Anwendungen zur
Verfligung zu halten. Die Ablage der

Daten erfolgt dabei in Dateien. Im Gegen-
satz zu den reinen Eingabe- bzw. Ausga-
begeréten bendtigen Gerdte mit Eingabe-
und Ausgabefdhigkeiten einen Speicher,
der mitunter ein Vielfaches der Kapazitét
des Hauptspeichers besitzt und damit eine
groBe Anzahl von Dateien aufnehmen
kann. Unter diesem Umstand ist es ver-
standlich. dal eine bestimmte Organisa-
tionsform fiir die Dateien gefunden wer-
den muB. um einen gewissen Grad von
Ubersichtlichkeit zu erreichen. Der Be-
griff Dateisystem ist dabei nichts weiter
als eine andere Bezeichnung fur “Organi-
sationsform fiir Dateien". Das von ATARI
fir den ST benutzte Dateisystem lehnt
sich dabei an eine Organisationsform an,
die bereits etwas betagt ist. nichtsdesto-
trotz aber bisher recht erfolgreich war: die
XENIX-Struktur. Innerhalb von Betriebs-
systemen, die gemaR der XENIX-Struktur
organisiert sind (UNIX, MS-DOS,
TOS..)), erfolgt die Strukturierung von
Dateien mit Hilfe von Verzeichnissen. Ein
Gerat enthalt hierbei genau ein sogenann-
tes Hauptverzeichnis. Das Hauptverzeich-
nis erlaubt den Eintrag von Dateien und
Unterverzeichnissen. Auch Unterver-
zeichnisse konnen ihrerseits wiederum
Verzeichnisse enthalten und so fort. Es
ergibt sich die Mdglichkeit einer hierar-
chischen Schachtelung von Verzeichnis-
sen. womit wir bei Abb. 1.1 sind. Will man
namlich derartige hierarchische Schachte-
lungen in ihrer Gesamtheit darstellen,
bietet sich die dort gewéahlte baumartige
Darstellungsweise an. Die Wurzel des
Baumes ist dabei das Hauptverzeichnis
und wird mit dem Zeichen ‘V benannt.
Unterverzeichnis- und Dateinamen sind
mit gewissen Einschrankungen (maximal
acht Buchstaben fiir den Dateinamen: ein
Punkt; maximal drei Buchstaben fiir den
Dateityp) frei wahlbar und bilden die
"Knoten” und die “Blatter" des Baumes.
Die "Aste" des Baumes stellen je nach
Betrachtungsweise eine der beiden Rela-
tionen “ist Unterverzeichnis von” bzw.
“ist Unterverzeichnis in” dar. Ein Pfad bis
zu einer Datei oder einem Verzeichnis ist
jeweils der Weg vom Hauptverzeichnis
bis zu der gewinschten Datei bzw. dem
Verzeichnis. Zur eindeutigen Identifizie-
rung einer Datei innerhalb eines Dateisy-
stems wird in Systemen mit XENIX-
Struktur der Pfadname der Datei verwen-
det. Der Pfadname einer Datei ist die
Aneinanderreihung aller Unterverzeich-
nisnamen. beginnend vom Hauptver-
zeichnis bis hin zur Datei. Die Unterver-
zeichnisnamen werden beim ATARI ST
dabei mit dem Zeichen ‘V voneinander
getrennt. Fir die Datei KAPJ.DOC in-
nerhalb von Abb. 1.1 gilt damit der Pfad-
name:



Computerware bringt Schwung in lhren A tari

Hard Disk Sentry: Datenverlust und Fehler in den
Verzeichnissen - ein echter Alptraum! Mit dem
Sentry kann lhnen das nicht passieren. Dieses
Programm beugt vor. indem es die Verzeichnisse
prift und in der Lage ist. mdgliche Fehler sofort zu
reparieren. Sie kdnnen ubrigens auch die Zugriffs-
zeiten zu lhren Dateien verkirzen, denn der Sentry
.raumt auf* - das ist das Stiick Sicherheit mehr,
das Sie bald schon nicht mehr vermissen méchten!
Unverbindliche Preisempfehlung: 139.- DM.

Uberzeugen Sie sich bei Ihrem Atari-Fachhandler.

Von ihm bekommen Sie auch Prospekte.

COMPUTERWARE

Computerware « Gerd Sender « WeilRer StraBe 76 « D-5000 Koln 50 « Telefon: 0221-392583 « Telefax: 0221-3961 86
Schweiz: DataTrade AG Ziirich « Telefon: 01-2428088 « Osterreich: Reinhard Temmel GmbH « Telefon: 06244-70810

SOFTWARE: SD 20 s ... 20 MB  40ms ...

AHDI3.0-kompatibel SD 65 P 24m* . ... 1498, -
UpDate 2.0 auf 3.0 SD 64 P .. 2amc 1698,-
DM 30.- SD 170 P ... 24M <« ... .. 2998,-
HARDWARE: SD 40 9 19m* oo, 1398,-
Alle SCSI-Befehle SDill 1 .. 15m*....... 2398,-
SD 177 1 ... 177 MB  15m* ....... 3498,-
SD a4 E .. 25Ms v, 2198,-

Unser neuer Service fur Sie (auch

NEUE PREISE an Sonn- und Feiertagen):

N EU E SYST E M E Die personliche 24 Stunden-Tele-

fon-Betreuung Uber das Vertriebs-

N EU ER H O ST'A DA PT E R biro Duisburg unter derTelefon-

NEUE SOFTWARE Nr.: 0203/5195114 -von 0-24 h

ACHTUNG!

—= -—- -— = =" = |lias Lazaridis Neue Adresse ab 1. JUNI!

Zentrale: Stockmannstr. 56 ¢ 4200 Oberhausen 1+ Tel. 02 08/ 65 50 51 « Fax 02 08/ 65 43 90

6/1990 /T*~J 119



Entenmihlstralle 57

6650 Homburg/Saar
Telefon (06841) 64067
Telefax (06841) 2467

rhotnron

N

Anwendung

des M onats

EKG/EEG/EMG-Monitor

Komplettlosungen mit den Hard- und Softwareprodukten
aus dem Hause rhothrdn

Computer Designed Instrumentation

Btx/Vtx-Manager

Bt</\/T><
NEese wvorm

in der Welt der Telekommunikation mit dem Btx/
Vtx-Manager V3.0.

Sie wollen Ihr Konto verwalten, Bestellungen auf-
geben, eine Urlaubsreise buchen...

Entdecken Sie jetzt die neuen komfortablen Wege,
die Ihnen der Btx/Vtx-Manager (als intelligente
Komplettldsung) mit dem Abruf aktuellster Infor-
mationen und Daten rund um die Uhr liefert.
Ausfihrliche Informationen erhalten Sie bei Ihrem
AtariEachhandler oder direkt von uns.

Atari ST Btx/Vitx-Manager V3.0 fir 389,- DM an Postmodem bzw.
289,- DManAkustikkoppler/Hayes-Modem (FTZ-Zulassungbeantragt).
Unverbindliche Preisempfehlungen.

Drews EDV+ Btx GmbH
Bergheimerstrale 134 b
D 6900 Heidelberg

Telefon (06221)29900

Fax (06221) 163323 d
Btx Nummer 0622129900
Btx leitseite *29900 # D
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RIEMANN

Symbolisches Algebra- und
Programmiersystem

RIEMANN ist ein auBergewdhnlich flexibles Algebraprogramm mit Numerik- und
Grafikroutinen und einer eigenen Programmiersprache fir ATARI ST-Computer

Symbolische Mathematik:

Algebra, beliebig genaue rationale Arithmetik, Losen von Gleichungen und lin.
Gleichungssystemen; trigonometrische und hyperbolische Funktionen; Dif-
ferentiation. Integration. Grenzwerte. Summen- und Produktbildung. Vektor-
und Matrixoperationen

Formula Modelling' neue einzigartige Methode zur Manipulation mathemati-
scher Ausdriicke mit der Maus, komplette hochgenaue FlieBkommaarithmetik.
Grafikfunktionen; Pattern Matching (Mustererkennung); eingebauter Volleditor

RIEMANN ist gleichzeitig eine leistungsféhige interaktive symbolverarbeitende
LISP-&hnliche Programmiersprache mit leicht erlernbarer Syntax

RIEMANN ist kompatibel zu dem berihmten Algebraprogramm muMATH-83/
muSIMP-83

mitgelieferte Zusatzpakete fir Debuggina. Differentialgleichungen. Vektorana-
lysis und allgemeine Relativitatstheorie (Tensorrechnung), sowie eigener PD-
Pool fiir RIEMANN-Routinen unserer Kunden

Sehr gunstiges Wartungs- und Updateabonnement, bester Service bei
Problemen oder Fragen

Testbericht c't 1/90. ST-Computer 4/90. Esrtausgabe des TOS- Magazins

RIEMANN kostet 238 - DM. gegen Nachweis fur Schiler und Studenten sogar nur
168- DM Der Versandkostenanteil betragt 550 DM

Bestellungen mit Verrechnungsscheck oder gegen Nachnahme (zzgl Nachnah-
megebihr) an

Begemann & Niemeyer
Softwareentwicklung GbR
Schwarzenbrinker Str. 91
4930 Detmold |

Oder bestellen Sie sich einfach eine automatische Demonstrationsdiskette
fur DM 10.- in Briefmarken Fordern Sie auch unsere ausfiihrliche, kostenlose
Informationsschrift an



\USR\TOOLBOX\DOCUMENT
\KAP.1\KAP_1.DOC

Da diese Pfadnamen bei stark geschach-
telten Dateisystemen mitunter recht lang
werden, fithrt man den Begriff des Ar-
beitsverzeichnisses bzw. des aktuellen
Verzeichnisses ein. Das Arbeitsverzeich-
nis ist unter allen Verzeichnissen des
Dateisystems frei wahlbar. Nach Wabhl
eines Arbeitsverzeichnisses kénnen Zu-
griffe auf Dateien oder weitere Verzeich-
nisse relativ zum Arbeitsverzeichnis er-
folgen. Relative Pfadnamen unterschei-
den sich auBerlich kaum von gewdhnli-
chen (absoluten) Pfadnamen. Sie erkennt
man lediglich am Fehlen der fiihrenden
Wurzelkennung ‘Y. Allerdings sind relati-
ve Pfade meistens deutlich kirzer, da bei
ihnen nur der Pfad ab dem Arbeitsver-
zeichnis angegeben werden muf8. Mitdem
Arbeitsverzeichnis \USR\TOOLBOX\-
DOCHMENT konnte so etwa die Datei
KAP_I1.DOC in Abb. 11 mit folgendem
Pfad selektiert werden:

KAP.1\KAP_1.DOC

Auch Dateien auferhalb des Arbeitsver-
zeichnisses lassen sich relativ zum Ar-
beitsverzeichnis beschreiben. Will man
etwa aus dem Arbeitsverzeichnis
\USR\DATEN.C die Datei KAP I.DOC
selektieren, so geschieht dies mit folgen-
dem Pfad:

.ATOOLBOX\DOCUMENTA KAP.1\KAP 1.DOC

Die Verwendung der beiden Punkte inner-
halb der Pfadnamen bedeutet dabei soviel
wie: "Gehe ein Verzeichnis im Dateisy-
stem zuriick!”. Tatsachlich ist ein
Verzeichnis, das injedem Unterverzeich-
nis "unsichtbar" vorhanden ist und das auf
das jeweilige Vorgéangerverzeichnis
weist. Damit ist es auch an den dufl3eren
Enden eines Dateisystems bequem mdog-
lich. Dateien in unmittelbarer Nahe anzu-
sprechen, ohne den absoluten Pfadnamen
anzugeben. Natirlich kann man auch
in absoluten Pfaden verwenden, beson-

GRUNDLAGEN

ders sinnvoll ist das aber nicht:

AUSRA..AUSRATOOLBOXA.ATOOLBOXA
DOCUMENTAKAP.1AKAPJ.DOC

Ich kann mir nicht helfen, irgendwie sieht
das sehr nach Stottern aus.

Von Kommandos, Optio-
nen und Argumenten

Weitere Grundbegriffe gruppieren sich
um den Begriff des Kommandos:

Unter einem Kommando versteht man
eine Handlungsanweisung fiir den Rech-
ner. Damit ist Kommando an sich nichts
weiter als eine andere Bezeichnung fir
den allgemeineren und geldufigeren Be-
griff des Programms. In Abgrenzung zu
allgemeinen Pro-
grammen wird der
Begriff des Kom-
mandos im folgen-
den jedoch mit einer
eingeschrankten Be-
deutung benutzt: Als
Kommandos sollen
nur diejenigen Pro-
gramme bezeichnet
werden, die auf die
grafischen Mdglich-
keiten des ST ver-
zichten. Dies sind die
sogenannten TOS-Programme. Im ST-
Betriebssystem enden sie entweder auf
TOS oder auf TTP. Interessanter sind
dabei die auf TTP endenden Programme,
da sie dem Anwender die Mdéglichkeit ge-
ben, dem Programm durch eine Komman-
dozeile Anweisungen zu erteilen
(TTP=TOS Takes Parameter). Werden
TTP-Programme aus dem Desktop gestar-
tet, wird zur Eingabe der Kommandozeile
ein Dialog durchgefiihrt. Diese Komman-
dozeile wird beim direkten Aufruf von
TTP-Programmen (also unter Umgehung
des Desktop) dem Betriebssystemaufruf
Pexecals (String-)Parameter mitgegeben.

Innerhalb dieser Artikelserie soll nun eine
dritte Maglichkeit realisiert werden: die
Eingabe von Kommandos als Text inner-
halb einer Shell. Einen ersten Eindruck,
wie dies auszusehen hat, mochte ich mit
Abb. 1.2 und dem zunéachst noch hypothe-
tischen Kommando LS vermitteln. Hier
dargestellt ist eine Kommandozeile, wie
sie in der spateren Implementierung von
unserer Shell verstanden werden soll. Die
einzelnen Parameter der Kommandozeile
werden dabei durch Leerzeichen vom
Kommandonamen und voneinander ge-
trennt. Weiterhin werden zwei Arten von
Parametern unterschieden: Optionen und
Argumente. Ein Parameter wird als Op-
tion bezeichnet, wenn er einem Komman-
do Auskunftdariiber gibt, wie es zu arbei-
ten hat. Dagegen gilt ein Parameter als Ar-
gument, wenn er dem Kommando angibt,
was zu bearbeiten ist. Ublicherweise sind
Optionen miteinem fuhrenden  gekenn-
zeichnet. Zusatzlich gilt, daB alle Optio-
nen eines Kommandos vordem Auftreten
des ersten Argumentes angegeben sein
missen, ansonsten werden sie nicht mehr
als Optionen erkannt, sondern als Argu-
mente behandelt.

Anmerkung: Bitte beachten Sie, daR die
Differenzierung zwischen Optionen und
Argumenten nur auf einer Konvention
beruht. Der nachfolgend beschriebene
Ubergabemechanismus behandelt beide
Parameterarten gleich.

Mit der Einschrankung von Kommandos
auf Text als einziges Mittel zur Ein- und

Ausgabe vereinfachen sich die Wechsel-
wirkungen zwischen Kommandos und
ihntr Umgebung drastisch. Lediglich
Ruckfragen zur Anforderung von Steuer-
informationen und Ergebnisausgaben
sind neben der eigentlichen Wirkung von
Kommandos mdglich. Der Datenkanal,
aus dem ein Kommando Steuerinforma-
tionen liest, heiRt dabei Standardeingabe-
kanal. Umgekehrt heilt der Datenkanal,
iberden Steuerinformationen angefordert
werden und der die Ergebnisausgabe
ermdglicht, Standardausgabekanal. Fir
beide Kanéle ist die Konsole voreinge-
stellt. d.h. Ein- und Ausgaben geschehen

6/1990 /T * 1121



1CUT DATEI1

/

Konnando ¢ Argunente

DATEI2 - ’ <

interaktiv. mit Bildschirm und Tastatur.
Zur Flexibilisierung von Programmabléu-
fen sind jedoch Umlenkungen beider
Kandle erlaubt, um z.B. den wiederholten
Ablauf eines Kommandos mit gleichen
Steuerinformationen zu erlauben.
Abb. 1.3 zeigt dazu ein Beispiel. Zu sehen
ist. dal die Umlenkung der Standardein-
gabe mit einem ‘<*-Zeichen vorgenom-
men wird. Entsprechendes gilt fir die
Standardausgabe und das ‘>'-Zeichen.
Das Beispiel wiirde etwa die Standardein-
gabe des (auch noch hypothetischen)
Kommandos CAT aus der Datei DATEI3
entnehmen. Die Standardausgabe erfolgt
in die Datei DATEISUM.

Anmerkung: Das istin Abb. 1.3 keine
Option, sondern kennzeichnet die Stelle,
anderdie Standardeingabe in die Ausgabe
des Kommandos CAT ubernommen wird.
CAT wird erst im zweiten Block der
“Programmer's Toolbox" realisiert.

Beide Umlenkungsarten werden direkt
durch TOS unterstitzt, d.h. wenn beim
Aufruf eines TTP-Programms (aus dem
Desktop oder mit Pexec) eine Komman-
dozeile mit Umlenkungen angegeben
wird, wird das Programm mitden entspre-
chenden Werten fir die Standardkanéle
durchgefiihrt.

Soviel zunéchst zu der Sicht aus dem
Betriebssystem auf Kommandos und ihre
Parameter. Bevor nun gezeigt wird, wie
die Ubergebenen Parameter dem Kom-
mando zuganglich gemacht werden,
mochte ich kurz Listing 1.1 vorstellen. Es
zeigt nichtviel: Einige wenige Konventio-
nen. die ich im weiteren Ablauf verwen-
den mdchte, werden hier in Form der Hea-
der-Datei LOCAL.H eingefihrt.

Das erste "echte" Listing bezieht sich
aber bereits auf das Thema: Listing 1.2
zeigt eine "abgespeckte" Version des ei-
gentlich erst im zweiten Block vorkom-
menden Kommandos ECHO. Diese Ver-
sion erhalt die Bezeichnung ECHOSIMP
und macht nichts anderes, als die ihm
ibergebenen Argumente aufden Standar-
dausgabekanal zu schreiben. Abschlie-
Bend wird das ganze dann noch mit einem
Zeilenvorschub versehen. Die einzige er-
laubte Option besteht dabei darin, den Zei-
lenvorschub abzustellen (Option “-N"). In
einer gebrauchlichen Schreibweise laRt
sich die Parametrisierung von ECHO-
SIMP folgendermaRBen beschreiben:

ECHOSIMP [-N ] [ Argument... ]

122 /T “* 6/1990
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DATEISUM "

\ Bild 3:
stdout-Unlenkung Beispielfur
Vmlenkungen der
Ein- und Ausgabe

Die eckigen Klammem stehen dabei fir
optionale Komponenten. Argument istein
Platzhalter fur ein beliebiges Argument
und die Induktionspunkte besagen, daf
eine beliebige Anzahl von Argumenten
erlaubt ist. Insbesondere ist es damit er-
laubt. ECHOSIMP ohne Argumente auf-
zurufen.

Der Zweck dieser vorgezogenen Variante
des Kommandos ECHO ist die Demon-
stration des Parameteriibergabemechanis-
mus’ anhand eines einfachen Beispiels.
Wenn wir uns nun der Implementierung
von ECHOSIMP zuwenden, ist zunachst
die Funktion main von Interesse. Die beim
Programmaufruf Gbergebenen Parameter
tauchen hier namlich als Funktionspara-
meter der Hauptfunktion main wiederauf.
Der erste Funktionsparameter von main
(arge) gibt dabei an, wieviele Parameter
insgesamt Ubergeben werden. Der zweite
Parameter (arge) weist auf ein Feld von
Strings, das die aktuellen Werte der Para-
meterenthdlt. Dabei ist zu beachten, dafl in
der Laser C-Implementierung des Para-
meteriibergabemechanismus’ der erste
String immer leer bleibt, nichtsdestotrotz
in der Berechnung fiir arge aber mitge-
z&hlt wird. Betrachten wir einen ECHO-
SMfP-Aufruf der folgenden Form:

ECHOSIMP -N Hallo Welt

Es ergeben sich folgende Zustande fir die
Parameter von main:

arge 4
argv[0] :-
argv[l) :“N"
argv[2] : "Hallo”
argv[3] :‘Welt"

Die das Kommando realisierende Funk-
tion echosimp zeigt nun. wie die Parame-
ter interpretiert werden. Zunéchst wird

hier die Option abgefragt und gegebenen-
falls ein entsprechender Merker gesetzt
(newline). dann erfolgt die Ausgabe der
Ubrigen Parameter als Argumente. Zum
Abschluf wird noch, in Abhangigkeit
vom Wert des Merkers, ein Zeilenvor-
schub vorgenommen.

An dieser Stelle mochte ich auf eine Ei-
genheiten des ST-Betriebssystems hin-
weisen, da sie auch Eingang in die Imple-
mentierung meiner Programme findet. Im
Gegensatz beispielsweise zu UNIX gehort
TOS zu den Betriebssystemen, die nicht
zwischen Klein- und GroRRschreibung dif-
ferenzieren. Inder Praxis sieht dies so aus.
daR alle Betriebssystemaufrufe aus-
schlieBlich mit GroRbuchstaben arbeiten.
Entsprechend fiihren sie vor ihrer Ausfiih-
rung zunachst eine Konvertierung aller
Klein- in GroBbuchstaben durch. Ausnah-
men bestatigen die Regel, und eine der
Ausnahmen bei der String-Konvertierung
ist gerade die Funktion Pexec. Im Gegen-
satz zu anderen Betriebssystemaufrufen
wird die Pexec iubergebene Kommando-
zeile nicht konvertiert. Die Konvertierung
erfolgt hier bereits zuvor, ndmlich zwi-
schen der Ausfiihrung des TTP-Dialoges
im Desktop und dem Aufruf von Pexec.
Wird Pexec nicht aus dem Desktop ausge-
fihrt, erfolgt damit auch keine Konvertie-
rung! Auswirkungen dieser Tatsache be-
stehen z.B. darin, da® Kommandos eigen-
standig dafiir zu sorgen haben, dal Klein-
buchstaben in Parametern richtig interpre-
tiert werden. Aufder anderen Seite ist ein
Kommando wie ECHO (oder ECHO-
SIMP) nicht darauf eingeschrankt, aus-
schlieBlich groRgeschriebene Texte aus-
zugeben.

Vorausschau

Ja. das war's dann auch schon fiir heute. In
der ndchsten Folge der “Programmer’s
Toolbox" folgt die Einfiihrung der GEM-
DOS-Betriebssystemfunktionen. Erst hat-
te ich vor. nur die Funktionen herauszu-
picken. die innerhalb der Serie bendtigt
werden. Da dann aber doch die meisten
Funktionen betroffen gewesen waren.

denke ich mir. daB es nicht
1= /x schaden kann, ein komplettes
2: * Listing 1.1, Datei : local.h _
3: * Modifikationsdatum : 17-Nov-89 Kurz Referenc_e de_s GEMDOS
4: * Abhangigkeiten D - anzugeben. Wie Sie feststellen
St */ werden, ist das nicht so um-
6 fangreich. wi denkt. |
7:  typedef short BOOLEAN; angreich. wie man denkt. in
8: diesem Sinne - tschif® bis zum
9: #define FALSE 0 nachsten Mal.
10: #define TRUE 1
11: i
12:  #define ERROR (-10) Dirk Brockhaus
13:

14: #define todigit(ch) ((ch) -

16: #define isoctal(ch) ((ch) >=

&& (ch) <* *77)
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/*
* Listing 1.2,
*
Programm
*

Datei echosimp.c

ECHOSIMP - Ausgabe der
Argumente auf der Stan-
dardausgabe (einf.Version)
(©) MAXON Computer GmbH
17-Nov-89
stdio.h,

* Modifikationsdatum
* Abhangigkeiten

*f

string.h, local.h

einclude <stdio.h>
einclude <string.h>
<include "local.h"

N
¥

Funktion : echosimp

Parameter : echosimp(arge,
short arge;
char *argv[);

argv);

Aufgabe H

Interpretierung der durch <argc> und <argv>
spezifizierten Parameterliste gemNi den Fest-
legungen des Kommandos echosimp.

% ok ok ok ok Ok Ok Ok X X X

N

27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43

45
46
a7
48
49
50
51
52
53

void

echosimp(arge, argv)

short arge;

char

{

)

void

*argv[];

short i.
start * 1;
BOOLEAN newline =

if (arge > 1) (

if (stremp(argv(l),
stremp(argv[l],

newline =
start = 2;
for

=

start; i

TRUE;

FALSE;

"N - 0]
") -0 (
< argc;  i++)

printf("%s", argv[i])

>
if (newline)
printf("\n");

main(argc, argv)

short argc;

char

{

D)

*argv[];
echosimp(argc,
exit(0);

argv);

@  Wilhelm Mikroelektronik zum Thema Bildverarbeitung und Vektorisierung

Graustufenscanner: (alle Scanner inkl. unten aufgefuhrter Software)

Charly: echte 400 dpi Handscanner, 105 mm breit, 32 Graustufen

Charly Page: 400 dpi-DIN A4-Scanner, 64 Graustufen, ideal auch fur Buchvorlagen

FS-4SF: Vollautomatischer Einzelblatteinzug fir den Charly Page

Farbscanner: (alle Scanner inkl. unten aufgefuhrter Software)

Charly-Color: 400 dpi Farbhandscanner, 105 mm breit, 262144 Farben

DM
DM
DM

598,-
1498,-
798,-

DM 1598,-

Epson GT-6000: 600 dpi Flachbettscanner, 16 Mio. Farben, integriertes DMA-Interface
(AnschluR ohne Rechnerumbau und sehr schnelles Scannen)

400 dpi
DIN A4
1498, -

Farbe !
400 dpi
1598,-

Charly Color

echte

DM 4998,-

400 dpi;
32 Graustufen

598,-

Charly

Bildverarbeitung und Vektorisierungssoftware: (bei allen Scannern Im Preis enthalten)
Image: Raster- und Vektorteil, erméglicht Retuschierung und Fotomontage mit echten Graustufenbildern. Auch gerasterte Bilder kbnnen in
echte Graustufenbilder oder Vektorgrafiken mit Bézierkurven umgerechnet werden.
Rasterleil: 2, 4,16, 64 oder 256 Graustufen, beliebig groRRe Bilder, 7 Fenster, flexibles Treiberkonzept, TIFF, GEM-Image, PostScript u.v.m.
werden unterstlutzt, Farbunterstitzung..

Vektorteil: Vollautomatische Vektorisierung mit Nacheditierungsmadglichkeit, Treiber fir (Schneide-)Plotter und CAD-Systeme und DTP-
Programme

inkl. Updateservice, Hotline und allen Treibern

,C"-Programmierer
gesucht

Fur ein groReres Soft-
wareprojekt suchen wir
Programmierer, die als
freie Mitarbeiter, in fester
Anstellung oder als Prak-
tikanten in unserem
Team mitarbeiten wollen.
Einfach Programmierinfo
anfordern!

Image: Bildverarbeitung
und Vektorisierung

DM 348

Aufalle Gerate gewéahren wir 1Jahr Garantie. Alle Preise inkl. 14 % Mehrwertsteuer. Gerne senden wir lhnen ausfihrliche Unterlagen und Infor-

mationen zu unserem weiteren Produktprogramm fir STs und PCs zu.

Alle Angaben ohne Gewahr. Anderungen Vorbehalten.

Wilhelm Mikroelektronik e

Suggelstralle 31

e 4670 LiUnen

6/1990 /1

. Telefon: (02306) 25299
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Furfizeilen

IN LalTex

TeX und das komfortable
Makropaket LaTeX er-
freuen sich auch auf dem
ST immer groRerer Be-
liebtheit - nicht zuletzt
haben dazu die Public-
Domain-Implementie-
rungen von Christoph
Strunk sowie Stefan
Lindner und Lutz Birk-
hahn beigetragen. Wie
erledigt der Benutzer
ohne grélRere TeX-Pro-
grammierkenntnisse
aber vermeintlich ein-
fache Dinge wie das
Andern von Kopf- und
FulRzeilen?

124 A ™ 6/1990
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In einem Wortpro/.essor wie beispielswei-
se Wordplus gibt es meist eine sehr einfa-
che Méglichkeit, in einer Dialogbox die
Kopf- und Fulzeilen fir das Dokument
festzulegen. Uber Sonderzeichen kénnen
dabei auch variable Bestandteile wie Sei-
tennummer oder Ausdruckdatum verwen-
det werden

Wer mit LaTeX arbeitet, kennt auch
eine Maglichkeit, das Aussehen einer
Seite festzulegen: uber das \pagestyle-
Kommando. Dabei bietet das normale
LaTeX-Format vier Einstellungen an:
plain, empty, headings und myheadings.
Ein Kommando \pagestyle{plain} im
Eingabetext legt fest, daB die Kopfzeile
leer ist und im Fufl die Seitennummer
steht. Setzt man headings ein, bleibt der
FuB leer, dafiir steht in der Kopfzeile je
nach Dokumentenart (bei\locumentstyle
festgelegt) eine Kombination aus der
Uberschrift des laufenden Kapitels, des-
sen Nummer und der Seitenzahl, empty
schlieflich legt einen Seitenstil fest, bei
dem keinerlei Informationen in Kopf- und
FuBzeile erscheinen.
Will man das Layout nur fir die momen-
tan abgearbeitete Seite andern, verwendet
man anstelle \on\pagestyledas Komman-
do \thispagestyle mit demselben Argu-
ment. Die Voreinstellung des Seitenstils
ist ibrigensp/6/n, wenn man das originale
LaTeX verwendet.

Eigene Kopfzeilen

Die Erlauterung der angebotenen Seiten-
stile war noch nicht komplett: Es fehlt
myheadings in der Aufzéhlung. Und ge-
nau damit 1aBt sich ein eigenes Format der
Kopfzeilen definieren, wozu die LaTeX-
Befehle Smarkright und \markboth ver-
wendet werden. Wir werden uns zundchst

mit dieser Mdglichkeit beschéftigen, kon-
nen aber schon vermerken, daB offenbar
die FuBzeilen so nicht zugénglich sind.

Ist der Seitenstil myheadings einge-
stellt. kann mit \niarkriglit der Text der
Kopfzeile der jeweils rechten (also in ei-
nem doppelseitigen Dokument die unge-
raden) Seiten eingestellt werden. Ein
Kommando

\markright{ Protokoll}

im Eingabetext fihrt zu einem Seitenkopf
wie in Bild 1. Links steht der vorher fest-
gelegte Text, rechtsaullen steht die Seiten-
nummer. Die Darstellung der Seitennum-
mer und die Schriftart werden tbrigens
nicht verandert.

Natdrlich kann man auch veranderliche
Bestandteile in den Kopf aufnehmen.
\jobname liefert den Namen des gerade
bearbeiteten Dokuments: \loday setzt das
aktuelle Datum. Mit

\markright{\jobname(\today)}

ergibt sich nun eine Kopfzeile wie bei
Seite 3 im Bild I. Man kann auch andere
TeX-Befehle verwenden, beispielsweise
die Anderungen der Schriftart. Um das
gerade gezeigte Beispiel optisch etwas zu
verbessern, fligtV/i/i/c/einen Leerraum ein
und fur die Klammerung des Datums fin-
den mathematische Sondersymbole Ver-
wendung:

\markright{\jobname\quad
$\rhd$\today$\Ind$}

Das Ergebnis sehen Sie wiederum im Bild.
Warum gibt es aber nun Smarkright und
Vnarkhoth aber kein \markleftl LaTeX
kennt Dokumente, die einseitig sind, und



solche, die, wie in einem Buch, linke und
rechte Seiten haben. Letztere werden
durch die Stiloption twoside gekennzeich-
net und verwenden unterschiedliche
Kopfzeilen. Die Seitennummer steht da-
bei immer auBen, also auf linken Seiten
links und aufrechten Seiten rechts. Daher
gibtes also einen linken und einen rechten
Kopf, die unterschiedlich aussehen. Beim
Seitenstil headings wechseln auch die
Texte in der Kopfzeile: Links steht die
Kapitelliberschrift, rechts die des Ab-
schnitts (bei den Dokumentenstilen book
und report).

Bei einem einseitigen Dokument wird
immer nur der rechte Kopf verwendet,
daher reicht das Kommando \markright.
Bei doppelseitigen Schriftstiicken sind
zwei Kopfdefinitionen nétig, daher hat
\markboth zwei Argumente, wobei das
erste die linke Kopfzeile beschreibt.
\markboth kann natirlich auch bei einsei-
tigen Dokumenten verwendet werden, der
linke Kopf wird eben nicht verwendet.

Eine véllig freie Einstellung der Kopf-
zeilen ist so aber noch nicht zu machen.
Zwar laRt sich der Text einstellen, festge-
legt sind aber noch die Seitenzahl, die
Ausrichtung von Text und Seitenzahl
sowie das eigentliche Layout der Kopf-
zeile. Leslie Lamport verwendet in seinem
LaTeX-Buch (lIj Kopfzeilen mit halb-
fetter Seitennummer, die zudem unterstri-
chen sind. Um das zu machen, muB tiefer
in LaTeX eingestiegen werden. Dazu soll-
ten Sie die Kapitel 11,12 und 20 aus dem
TeXbook kennen |2) oder Kapitel 7 und 8
aus dem Buch von Norbert Schwarz (3).

Etwas Ausgefallenes
gewunscht?

Die Definitionen der Makros, die in La-
TeX benutzt werden kénnen, sind Uber
verschiedene Dateien verstreut. Ganz
“unten” liegt der LaTeX-Kem. der vor-
compiliert als Format in LPLAIN.FMT
oder LPLAING.FMT eingelesen wird.
Dariiber stehen die verschiedenen Doku-
mentenstile wie article oder book. Fir sie
gibt es jeweils eine Stil-Datei als ASCII,
also ARTICLE.STY oder BOOK.STY.
Verwendet man Optionen, kommen noch
weitere Dateien hinzu, beispielsweise
TWOSIDE.STY. Bei den Dokumenten-
stilen gibt es noch weitere zuséatzliche
Optionsdateien, so zu BOOK.STY die
Datei BK1 I.STY. die LaTeX dann liest,
wenn man die Option 11ptangegeben hat.
StandardmaRig wird Ubrigens immer zu-
satzlich BK10.STY geladen, was fir die
anderen Dokumentenstile analog gilt.

GRUNDLAGEN

% from book.sty

\def\psOh««ding» {\let\Omkboth\ir.arkboth

\def\@oddfootd
\def\Oevenfoot{}

\def\Oevenhead{\rm \thepage\hfil \sl\leftmark}
\def\@oddhead{\hbox{)\sl \rightmark \hfil\rm\thepage}
\def\chaptermark##1{\markboth {\uppercase{\ifnum

\cOsecnumdepth>\mOne
\Ochapapp\ \thechapter.

\ \Fi ##1>>{>>

\def\sectionmark# #1{\markright{\uppercase{\ifnum \cOsecnumdepth

>\*0
\thesection. \ \fi ##1)}))

Listing |

Protokoll

heads(30. Januar 1990)

heads

ttiid |

\makeatletter

\def\psOheadings{\let\Omkboth\markboth

\def\Ooddfoot{}
\def\Oevenfoot{}

\def\Oevenhead{\protect\underline{

t>30. Januar 1990<3

\hbox to\hsize{\bf \thepage\hfil \leftmark})}

\def\Ooddhead{\protect\underline{

\hbox to\hsize{\bf \rightmark \hfil\thepage}}}
\defXchaptermark##1{\markboth {\ifnum \cOsecnumdepth>\mOne

\Ochapapp\ \thechapter. \ \fi

#1>{}>

\def\sectionmark##1{\markright{\ifnum \cOsecnumdepth >\x0

\thesection. \ \fi ##1>))
\makeatother
listing 2
2 Kapitel 1. Kapiteltitel
1.1. Titel vom Abschnitt 3
Hild 2

Die entscheidende Definition des Seiten-
stils headings ist in BOOK.STY zu finden
(oder ARTICLE.STY und REPORT.STY
und was es inzwischen noch geben mag).
Es handelt sich um das Makro
\ps@ headings, das wie in Listing l.aus-
sieht. LaTeX (bersetzt ein Kommando
\pagestyle{headings} in einen Aufruf
\ps@ headittgs, bei \pagestyle{empty}
wirde \ps@empiy aufgerufen.

In diesen \ps@ ...-Definitionen werden
nun weitere Makros definiert; davon sol-
len uns zunachst nur\(4 oddfoot, \(a even-
foot, \@oddhead und \@evenhead inter-

essieren. Wenn LaTeX eine Seite ausge-
ben will, muR es noch die Kopf- und
FuBRzeilen dem eigentlichen Text hinzufi-
gen. Dazu ruft es auf geraden Seiten die
Makros\@ evenhead und\@ evenfoot, auf
ungeraden \@oddfoot und \(a oddhead
auf. Aus der Definition dieser Makros
ergibt sich also direkt der Inhalt der Kopf-
und FuBRzeilen. Ein Aufruf\ps@ ... andert
daher lediglich deren Definitionen aufden
neuen Seitenstil.

Wenn wir nun diese Definitionen wie-
derum &ndern, schaltet\ps@ headings auf
ein anderes Aussehen der Kopf- und FuB-
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zeilen um - es sind also die vier genannten
Makrodefinitionen innerhalb von
\ps@headings, in die wireingreifen mius-
sen.

Wir fangen mit den geraden Seiten an
und andern die Kopfzeilen so. wie sie im
LaTeX-Buch erscheinen. Dort steht ganz
links die Seitennummer und rechts der
laufende Titel, der sich hier aus der Kapi-
teliberschrift ergibt. Die Kommandos,
die bei einem neuen Kapitel ausgefiihrt
werden, legen diese Kapitelliberschrift in
dem Makro Meftmark ab. Also kénnte die
Makrofolge

\thepage\hfil\leftmark

das Gewdnschte erreichen. Mliepage lie-
fert die Seitennummer, \hfil ist ein wa-
chsender Leerraum, der die beiden Texte
nach auBen “schiebt", und Meftmark ist.
wie beschrieben, der Text in Abhangigkeit
von der Kapiteliberschrift. Im LaTeX-
Buch sind die Kopfzeilen in Fettschrift,
also sollte noch ein \hf davorgesetzt
werden.

Doch diese Definition funktioniert
nicht, denn \hfil schiebt alles an den Rand
der umgebenden Textbox. Eine solche
gibt es hier aber nicht, man kdnnte genau-
sogut Mhepage \leftmark schreiben. Um
die Definition herum muB eineNhbox mit
einer bestimmten Breite, genauer: mit Sei-
tenbreite, stehen. Die Kommandos

\hbox to\hsize{\bfithepage\hfil\leftmark}

erzeugen jetzt einen Textkasten in Seiten-
breite. in dem ganz links die Seitennum-
mer steht und der Text nach rechts gescho-
ben wird. Das entspricht aber noch nicht
dem Gewdlinschten, denn das ganze soll ja
noch unterstrichen sein. Unterstreichen
kann man mit Minderlinef<zu unterstrei-
chender Te\t>}. Der zu unterstreichende
Text ware die vorher beschriebene Text-
box.

\underline ist allerdings im LaTeX-
Buch als eines der "fragilen” Kommandos
genannt, und in solchen Féllen sollte man
besser ein \protect davorstellen.

Fir ungerade Seiten siehtdie Definition
identisch aus. nur daf Seitennummer und
Text vertauscht sind und \rightmark von
anderen Kommandos in Abhéngigkeit mit
der Abschnitt-Uberschrift (von \section)
gesetzt wird. Listing 2 zeigt die ge&nder-
ten Makros, die sich wie in Bild 2 auswir-
ken.

Wohin aber mit den Makros? Sie sollten
nicht die auf lhrer Installation vorhande-
nen BOOK.STY. ARTICLE.STY oder
REPORT.STY é&ndern. Schreiben Sie das
Listing nach dem\documentstyle...-Kom-
mando in Ihr LaTeX-Dokument. Dal das
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\makeatletter
\def\ps@headings{\let\@mkboth\markboth
\def\@oddfootd
\def\@evenfootd
\def\@evenhead{\protect\underline{

\hbox to\hsize{\bf \thepage\hfil \leftmark)}}

\def\Ooddhead{\protact\underline{
\hbox to\hsize{\bf \rightmark \hfi

I\thepage}})

\def\chaptermark##1{\markboth {##1}{}}
\def\sectionmark##1{\markright{\ifnum \c@secnumdepth >\z0

\thesection \ \fi ##1}}}
\makeatother

Listing J

1.1 Titel vom Abschnitt

Hild 3

"at-sign” (@) in den Makronamen vor-
kommt. darf Sie nicht stéren - zwischen
\niakeatletler und \makeatother ist dies
erlaubt.

Etwas genauer

Genaugenommen haben wir aber noch
nicht exakt das Aussehen des LaTeX-

Buches erreicht. Dort steht auf geraden

Seiten nur der Kapiteltitel, und zwar ohne
"Kapitel x.” oder "Chapter x" (ersteres.
wenn Sie die german-Option verwenden).
Offenbar kommt diese Markierung von
Meftmark, denn in unserer Definition ist
davon nicht die Rede. Auf ungeraden
Seiten steht nach der Abschnitthnummer
ein Punkt. Das ist nach deutschsprachigen

Regeln durchaus korrekt, wir wollen aber

das Awussehen des englischsprachigen

LaTeX-Buches exakt nachbilden. Dieser

Punkt kommt von \rightmark.

Wie oben schon angemerkt, setzen die
Kommandos bei Beginn eines Kapitels

und von Abschnitten Meftmark undSright-
mark. Wir haben sogar schon vor uns, wie
siedas tun: jeweils durch einen Aufrufvon
\chapterniark{ <Kapiteliherschrift>}
beim
\sectionmarkf<Abschnittuberschrift>}
beim Beginn eines
\ps@ headings enthalt genau diese beiden
Definitionen.
andern wir das Aussehen von \leftniark
und \rightmark.

Kapitelanfang und von

Abschnitts. Und

Wenn wir diese andern,

Im Listing finden Sie Ubrigens ##/. #/

bezeichnet bei Makros ja immer den er-
sten Parameter, der hier in geschweiften

Klammem uUbergeben wird. Wenn nun

Kapiteltitel

innerhalb eines Makros ein anderes mit
Parametern definiert werden soll, missen
dessen Parameter anders bezeichnet wer-
den. Man hangt ein weiteres # davor, und
TeX weill wieder exakt, was gemeint ist.
In \chaptermark steht ein langlicher
Ausdruck\//>n<wi \c@ sechumdepth>
\m@ ne\@ chapapp\\thechapter. \\/i.
Dies sieht kompliziert aus und heifit

natiirlichsprachlich (bersetzt: "Wenn
Kapitelnummern erwinscht sind,
flige \@chapapp\ \thechapter. \ ein".

\@ chapapp ist nur bei einer german-Op-
tion vorhanden: ansonsten steht dort
"Chapter". \@chapapp ergibt "Kapitel",
und \thechapter ist die Kapitelnummer.
Und das sind genau die zwei Dinge, die
noch stdren, also werden sie einfach ge-
loéscht. und die Definition von
\ps@ headings sieht wie in Listing 3 aus.
Bei\sectionmark wird nur der tiberschiis-
sige Punkt geldscht.

Damit erhalten wir Kopfzeilen wie in
Bild 3 und haben damit exakt dasselbe
Aussehen wie im LaTeX-Buch.

Now for something
different

Nun eine kleine Variation dazu: Die Kopf-
zeilen sollen nicht mehr wie im Buch von
Leslie Lamport, sondern wie in der - Gibri-
gens rundum empfehlenswerten - “Ein-
fihrung in TeX" von Norbert Schwarz. [3]
aussehen.

Dort sind die Kopfzeilen kursiv gesetzt,
die Seitennummer stehtjeweils auBen, auf
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linken Seiten steht die Kapitelliberschrift,
rechts die Uberschrift des Abschnitts.
Diese beiden sind jeweils zentriert.

In den Definitionen muf natirlich in
\@evenhead und \@oddhead eingegrif-
fen werden. Es iindert sich die Darstellung
innerhalb der \hbox (Listing 4). Mit \it
wird jeweils die Kursivschrift angewahlt,
und durch\hR1's zentriert man die Texte in
der Kopfzeile. Die Seitennummem stehen
am selben Ort, namlich auf der linken
Seiten ganz links, auf der rechten Seite
rechts auBen. Im Gegensatz zum Stil des
LaTeX-Buches ist die Kapitelnumerie-
rung wieder vorhanden, dementsprechend
flgt \thechapter. diese Zahl samt einem
Punkt ein. In Bild 4 sind die Kopfzeilen
abgedruckt - wenn Sie sie mit dem Buch
vergleichen, sehen Sie die Ubereinstim-
mung sofort.

Und nun auch die
FulRzeilen

SchlieBlich geht es nun noch um die FulR-
zeilen. Die Makros \@oddfoot und
\@evenfool zeigen dem anglophilen Leser
schon an. dal es Pendants zu dem Defini-
tionen der Kopfzeilen gibt. Und genau: In
diesen beiden Makros werden die FuBzei-
len festgelegt. StandardméRig sind sie als
leer definiert: man kann aber durchaus
beliebige Definitionen in ihnen unterbrin-
gen. Die Positionierung der FuRRzeilen laRt
sich durch die Dimensionen yootheight
(vertikaler Platzbedarf der Fu3zeile) und
\footskip (vertikaler Abstand zwischen
der letzten Textzeile und dem unteren
Rand der FulRzeile) festlegen.

In Listing 5 sind diese Definitionen
nicht mehr leer, sondern mit Angaben Gber
das Ausdruckdatum gefillt. In einem
Probeausdruck sollen so das Datum und
die Zeit der Erstellung auftauchen. Auf
ungeraden Seiten - also rechts - steht zen-
triert das Datum. das\ro</averzeugt. Links
soll die Ausdruckzeit (genauer: die Uhr-
zeitdes TeX-Laufs) stehen. Dazu verwen-
det die Definition im Listing eine Anwen-
dung der Makros von Pierre A. MacKey,
die in der Eingabe FONTBL.TEX auf
Entwirfen von Roger L. Beeman basie-
ren.\currenttime ergibt dabei die aktuelle
Zeit im Format <Stunde>:<Minute>. Das
Ergebnis sehen Sie in Bild 5. in dem wie-
der zwei Seiten zusammengefalBt sind.

Wie benutzen?

Die bisher vorgestellten Makros sind bei
der Verarbeitung eines LaTeX-Doku-
ments noch eher schlecht eingebunden,
weil sie injedem Dokument Zeile fur Zeile

128 /T 1I** 6/1990

GRUNDLAGEN

\makeatletter
\def\ps@headings{\let\@mkboth\markboth
\def\@oddfootd
\def\Oevenfoot{}
\def\@evenhead{\protect\underline{
\hbox to\hsize{Vxt \thepage\hfil \leftmark\hfil}})
\def\@oddhead{\protect\underline{
\hbox to\hsize{\it\hfil \rightmark \hfil\thepage}))
\de£\chaptermark##1{\markboth {\ifnum \c@secnumdepth>\m@ne
\thechapter. \ \fi
\def\sectionmark##1{\markright{\ifnum \cOsecnumdepth >\z@
\thesection \ \fi ##1)))

\makeatother
Listing 4
2 1. Kapiteltitel
1.1 Titel vom Abschnitt 3
Hild 4

\newcount\bighand\newcount\littlehand
\bighand=\time\divide\bighand by 60
\littlehand=\bighand\multiply\littlehand by -60
\advance\littlehand by\time
\def\currenttime{\the\bighand:\ifnum\littlehand<10{O}\fi\the\littlehand}
\makeatletter
\def\ps@headings{\let\Omkboth\markboth
\def\@oddfoot{\hfil Ausdruck vom \today\hfil>
\def\Oevenfoot{\hfil\currenttime\hfil)
\def\Oevenhead{\protect\underline{
\hbox to\hsize{\it \thepage\hfil \leftmark\hfil}}}
\de£\Ooddhead{\protect\underline{
\hbox to\hsize{\it\hfil \rightmark \hfil\thepage}}}
\def£\chaptermark##1{\markboth {\ifnum \c@secnumdepth>\m@ne
\thechapter. \ \£i ##1>{}}
\def\sectionmark##1{\markright{\ifnum \c@secnumdepth >\z0
\thesection \ \fi ##1)))

\makeatother
Listing 5
4 1 Kapiteltitel
Text...
0:50
1.1 Titel vom Abschnitt 5
Text...
Bilds

auftauchen missen. Damit man sie nicht
jedesmal neu eintippen muB, kénnte man
sie in einer Datei HEADFOOT.TEX in
einem TeX-Eingabeverzeichnis ablegen
und jeweils durch \inpul headfoot einbin-
den. Das wiirde aber nicht recht in die

LaTeX-Konzeption passen. Dort werden
alle Dateien, die Makros verandern, schon
in der ersten Zeile des Eingabetextes fest-
gelegt, und zwar mit Sdocumentstyle
I<Optionen>I{<Slil>}. <Stil> ist dabei
eine grundlegende Klassifizierung eines



Schriftstiickes, beispielsweise eines Arti-
kels (als article) oder eines Buchs (als
book). Die <Optionen> legen verschiede-
ne Veranderungen. Erweiterungen oder
Abwandlungen des Dokumenten-Stils
fest.

Bei der Verarbeitung ladt LaTeX zu-
ndchst eine Stil-Datei, die der Definition
von <Stil> entspricht (also bei \iocu-
mentstyle{article} die Datei ARTIC-
LE.STY) und danach weitere Dateien
entsprechend der Optionen in deren Rei-
henfolge (also bei \documentstyle
[dinad,german] {article} zuséatzlich die
Dateien DINA4.STY und GERMAN.
STY).

Anderungen und Erweiterungen pla-
ziert man unter LaTeX also in einer Datei
mit der Endung .STY, die auf Wunsch
geladen wird. In unserem Fall kommt das
abgedruckte Listing nach Abtippen also in
eine Datei HEADFOOT.STY. die in dem
Verzeichnis abgelegt wird, in dem lhre
TeX- bzw. LaTeX-Installation nach den
Styles sucht. Damit sie bei der Verarbei-
tung des Dokuments auch eingelesen
wird, muB sie als Option im\documentsty-
/e-Befehl auftauchen, also beispielsweise

\documentstyle[dina4.german.headfoot]{article}

GRUNDLAGEN

Es ist zu empfehlen, headfoot als letzte
Option zu verwenden. Sollte danach eine
Option aufgefuhrt werden, die dieselben
Definitionen enthélt, werden die aus liead-
foot im VerarbeitungsprozeR Uberschrie-
ben.

Wahrend der Verarbeitung der Options-
Dateien ist das Zeichen ibrigens
noch als Buchstabe in Kommandonamen
erlaubt - die Zeilen mit\makeatletter und
\makeatother kénnen in HEADFOOT.
STY also entfallen.

Finit

Fir die Veranderungen an den Kopf- und
FulRzeilen in LaTeX lieBen sich noch
weitergehende Makros schreiben. Man
kdnnte auch neue Seitenstile definieren.
Sollte ein Seitenstil kopffuB implemen-
tiert werden, muf ein entsprechendes
Makro \ps@ kopffuR vorhanden sein, das
in analoger Weise dieselben Makros fest-
legt. Um eine Kompatibilitat zu anderen
LaTeX-Systemen zu erhalten, sollten Sie
nicht unbedingt neue Seitenstile einfiihren
(auch wenn Leslie Lamport das in dem

kommentierten Quelltext von LaTeX an-
regt).

Solche Makros und ihre sichere Imple-
mentierung wirden den Rahmen dieses
Artikels sprengen, dersichanden "norma-
len" LaTeX-Benutzer wendet. Abschlie-
Bend darf ich Sie noch aufden Kasten fiir
TeX-Benutzervereinigungen in der BRD
und weltweit verweisen - in deren Publi-
kationen finden sich auch die Anregungen
fir TeXniker und TeXacker!
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11/ Leslie Lamport
LaTeX: A Document Preparation System
5. Auflage. Reading/Mass. 1986
242 Seilen

ca. DM SS.-  ISBN 0-201-15790-X

i21 Donald E. Knuth
The TeXhook
1. Auflage. Reading/Mass. 1957
Addison-Wesley
483 Seilen

ca. DM 74.-  ISBN 0-201-13448-9

i31 Norbert Schwarz
Einfihrung in TeX
2. Auflage. Bonn. 19SS
Addison-Wesley-Verlag
272 Seiten

DM 68,- ISBN 3-925118-97-7

'Kennen Sie 1st Proportional Plus?
Sie sollten es kennenlernen!

(Zitat aus festbencht S| tulagazin 08/09)

PROPORTIONAL

m |st Word Plus Texte in Proportionalschrift im Blocksatz
m  -zeilig und 11/2-zeilig gemischt m SIGNUM Fonts m
seit Uber 3 Jahren DAS Programm fiir anspruchsvolle

Briefe. Diplomarbeiten. Dissertationen
Probeausdrucken gegen 2 DM in Brief-
marken m Update von V2 xx auf

V3xx nur gegen Originaldis-
kette und 50 DM (Scheck)

m Info

DM 119-

| Editor makrofahig , 6 Fenster darstellbar,
| DEMO Diskette mit original Handbuch 50 DM (wird beim Kauf angerechnet)
| DEMO Diskette (mit Anleitung out Diskette) gegen 10 DM (Schein. Scheck)

Integrierte Programmier-

und Entwicklungsumgebung

(festbericht in TOS05/90 und ST Magazin 06/90)

I professionelle Entwicklungsumgebung mit integriertem Editor und Shell m unterstiitzt GroRbildschirme, ATARI TT
m frei programmierbare Shell mit bis zu 40 Batchjobs gleichzeitig
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Computer aided
software engineering

Structured Analysis
- Dataflow Diagram Editor
- Specification Editor

- Data Dictionary
integrierte Funktionen
konsistente Datenbasis

fur ATARI-ST 290
IBM-AT 390
DemoVersion 25

SOFTWARETECHNIK
Dipl.-Ing. U.B6hnke
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Telefon: 030/491 41 44
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MODEM
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300,1200 Bit/s solange Vorrat reicht
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Schweiz: Iribalcch ag
Rankwoq ? 463? Trimbach Tel 06?7 ?34/47
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Handleranfragen erwinscht
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die spannenden Rollenspiele UUIWUIBII alb M il

wie “Allein in Eritra® oder IN NEUE WELTEN
Expedition nach Vartorla",

von Alexander Kirchner. Diese Spiele wurden alle mit
HASCS - THE GAME CREATOR ersteHt! - Reisen Sie mitl

A Keine Programmlerkenntnisse notig...

A Monster. Landschaften. Charaktere, Waffen etc. nach
eigenen Wiinschen erstellbar...

Spezieller Sprite-Editor (HASCS - Sprites) liegt bei...

A Disloge (zwischen Spieler and Charakteren, Monstern)
mit unterschiedlichsten Sprachschatzen maéglich...

A Ein Experimentlerspiel (HASCS - Rosa von Rosendom)
liegt bei...

7 Entwickelte Spiele kdnnen getauscht, verkauft oder auf
andere Art vertrieben werden...

>

HASCS - THE GAME CREATOR lauft nur in hoher Auflosung;
zweiseitiges Laufwerk erforderlich Ein ausfiihrliches, verstand-
lich geschriebenes Handbuch liegt bei!

Handlerm rfri

» HASCS ist eh RollenspietentwickUsigs-System Es gibt be-
reits sehr bekannte Spiele, die mit diesem System entwickelt
wurden (z.B  Rat der Welsen siehe hierzu Bericht in der
Zeitschrift PD-JOURNAL ).
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"
r DM 5 9 . N .
(zuzugl DM 3,- Porto) HASCS - Spiel
Bezahlung: per Nachnehme. Barzahlung od

nu

Das komplette HASCS - System erhalten Sie von..

CQI»MTER- iERMie6 KUHLER

Don-Carloa-Str 33 B. 7000 Stuttgart 80

Sie Fragen zu dem neuartigen HASCS - Syatem ha-
eo aenden wir lhnen koatenloaea InformatlonsmaterlaJ zu.
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Das Publizieren vom Schreibtisch aus stellt die konsequente
Weiterentwicklung der Textverarbeitungsprogramme dar.
Desktop-Publishing wurde zum Schlagwort am Softwa-
remarkt.

Das Softwarepaket ,,CALAMUS* bietet fir den ATARI ST die
Voraussetzung fur den Einstieg in die professionelle Setztech-
nik. Wie kein anderes Programm verwirklicht es das

~what you see is what you get“-Prinzip.

Die Druckquaiitat stellt eine Herausforderung an die Ausga-
beeinheit dar.

Die kreative Arbeit wird nur zum Erfolg, wenn der Anwender
sinnvolle Vorgaben in das Programm einbringt. Ein umfang-
reiches Vorwissen ist ndtig, um mit dem Programm arbeiten
zu koénnen.

Dieses Buch ist ein unentbehrliches Hilfsmittel fur alle EIN-
STEIGER, UMSTEIGER und AUFSTEIGER in das weite Feld
des Desktop-Publishing.

In den einzelnen Kapiteln werden Sie mit den Mdglichkeiten
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Druckvorlagen vertraut gemacht. Viele praxiserprobte Tips er-
leichtern Ilhnen den téaglichen Umgang mit dem Softwarepaket
»Calamus™.
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P ro fe s s

(Teil 1)

Kennen Sie BOLO oder esprit? Der
Autor dieser beiden erfolgreichsten
Spieleprogramme auf dem ATARI ST
1aBt uns erstmals und exklusiv in ST-
Computer hinter die Kulissen einer
professionellen Spielentwicklung
schauen.

Spielen ist die schénste Nebensache der
Welt. Und seitdem es Computer gibt, gibt
esauch Computerspiele. Und immer mehr
erwachsene Menschen entdecken das
Spiel als eine angenehme Freizeitgestal-
tung. Dabei haben Computer neben den
traditionellen Gesellschaftspielcn (die mit
den Wirfeln und kleinen Holzfiguren)
vollig neue Spielmdglichkeiten geschaf-
fen. Eine wesentliche Neuerung ist die
Maoglichkeit des Spielers, den Spielver-
laufin einer direkten Interaktion zu beein-
flussen. Eine andere Neuerung ergibt sich
bei den Spielregeln. Diese miissen einem
Computerspiel ja mit einprogrammiert
werden, wodurch der Computerdann auch
als Schiedsrichter fungiert. Gute Compu-
terspiele nutzen diesen Umstand auch
dazu, dem Spieler wéahrend des Spielens
die Spielregeln beizubringen. Dariber
hinaus erhalten Computerspiele durch
hubsche Animationen und realistische
Geréusche ihren besonderen Reiz. Alles
Mdoglichkeiten, die ein normales Brett-
spiel nicht bieten kann.

Aber wie entsteht ein solches Compu-
terspiel? Indiesem Artikel geht es darum,
einmal aufzuzeigen, welche Kriterien die
Qualitat einer Spielidee bestimmen und
welche Probleme bei der Konzeptionie-
rung und Programmierung eines Spiels
anfallen.
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Aller Anfang ist schwer

Die Entwicklung eines Computerspiels ist
eine langwierige Angelegenheit, die sich
grob in finf Entwicklungsstufen einteilen
laRt:

1. Entwicklung der Spielidee

2. Erstellung eines Konzepts zur Realisie-
rung der Spielidee

3. Kodierung des Konzepts

4 .Erstellung der einzelnen Spielbilder

5. Austesten und Ausfeilen des fertigen
Spielprogramms

Am Beginn eines Projektes stehtdie Spiel-
idee. Eine ldee bestehtausder Vorstellung
dessen, was spater einmal auf dem Bild-
schrini und im Kopfdes Spielers passieren
soll. Davon begleitet sind eine Unmenge
von Bildschirmskizzen, Tagtrdumereien
und - nach Médglichkeit - massig viele
Gesprache mitahnlich verspielten Leuten.
Die Entwicklung einer ldee kann dann
schon - neben den anderen taglichen Ar-
beiten - einige Monate dauern. Immer
wieder werden Ideen abgeandert oder gar
verworfen, bis eine Spielidee vorliegt, die
meine finf Regeln des Spiele-Designs
erfillt:

1.Ein Spiel soll keine brutale Gewalt dar-
stellen.

2.Der Computer sollte als “Spielwiese”,
nicht als Gegner dienen.

ile le -D e slg n

aufdem ST

3. Die Steuerung mufB einfach und prézise
sein.

4.Die Spielregeln sollten intuitiv wah-
rend des Spielens erlernt werden kon-
nen.

5. Das Spiel muB3 auch ungeiibten Spie-
lern Spal bringen.

Regel Nr. Llistein rein persénliches Anlie-
gen. Zu Regel Nr.2 ist anzumerken, daf
hierfiir die Idealldsung das “Zweiund-
mehr-Spieler”-Spiel darstellt. In der Pra-
xis sind solche Spiele aber kaum zu ver-
markten, weshalb oft das “Ein-Spieler”-
Spiel bevorzugt wird. Wenn man also ein
solches programmieren mochte, sollte
man darauf achten, dal der Spieler gegen
sich SELBST spielt. Dies isteine wichtige
psychologische Feststellung, die die Mo-
tivation eines Spiels stark bestimmt. Pro-
bieren Sie es doch selbst einmal mit
BOLO aus! Haben Sie schon festgestellt,
dal es immer SIE sind, die (der) schuldig
im Sinne der Anklage ist, wenn der Ball
die untere Grenze des Bildschirms uber-
flogen hat? Es war nicht(!) der Computer
Sie selbst waren es!

Bei BOLO ist das auch der Grund,
warum die erzielten Punktzahlen eigent-
lich keine groBe Rolle spielen. Deshalb
wurde der Punktfetischismus bei esprit
auch gleich ganz weggelassen. Stattdes-



sen ist hier die Moglichkeit
geschaffen worden, schon
gespielte Bilder bei einem
neuen Spielanfang zu uber-
springen.

Spiele, die man alleine
oder zu mehreren spielen
kann, gehdren in den mei-
sten Féllen zu der Kategorie
"Zwei-Spieler-Spiel”.
Spielt man ein solches Spiel
alleine, so wird der Part des
zweiten Spielers vom Com-
puter ibernommen. Damit
erfullt dieser Spieltyp nicht
die Regel Nr.2.

Regel Nr.3 sollte eigentlich
jedem soforteinsichtig sein,
trotzdem wird sie in der Praxis unver-
standlicher Weise oft nicht beachtet. Man
kann sich die Realisierung der besten
Spielidee sparen, wenn die Steuerung hin-
terher nicht richtig funktioniert. Ideal sind
die Steuerungen, die den natirlichen In-
stinkt des Spielens unterstiitzen, wie z.B.
das Dribbeln eines Balles in der realen
Welt. Dieser Analogie zur natirlichen
Welt kommt man d{brigens mit einem
analogen Eingabegerdt, wie einem Paddle
odereiner Maus, am besten nach. Digitale
Joysticks schranken den Computerspieler
in seinen Handlungsmdoglichkeiten stark
ein.

Die Regel Nr.4 hangt wesentlich von der
Art des Spiels ab. Mir sind jedoch die
Spiele am liebsten, bei denen ich keine
hundertseitigen Handbiicher durchwiih-
len mug.

Regel Nr.5 ist eigentlich eine Frage des
spateren Bilder-Designs. muR aber schon
in der Spielidee berlicksichtigt werden.
Diese Regel wird ebenfalls bei vielen
Spielen nicht beherzigt. Nur wahre Joy-
stick-Artisten haben bei den meisten Spie-
len die Chance, das erste Bild zu tber-
stehen. Man sollte dies aber auch dem un-
gelibten Spieler ermodglichen. Wichtig ist
hier der richtige Verlauf der Schwierig-
keitskurve vom ersten zum letzten Bild.
Klar, daB auch Joystick-Artisten auf ihre
Kosten kommen sollen. Wenn jedoch
jemand, der nicht so geibt ist, hundert
Mark fiir ein Spiel ausgibt, sollte er doch
erwarten kdnnen, daB er den gréRtmaogli-
chen Spielspal eines Spiels fir sein Geld
erhdlt und nicht nach den ersten Bildern
frustriert das Handtuch werfen muf.

Hat man nun eine schéne ldee vor dem
geistigen Auge, gehtes an die Konzeptio-
nierung dieser ldee, bei der die techni-
schen und grafischen Realisierungsmog-
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Abb.I: esprit in Aktion. Soeben wurden zwei Memory-Steine von der groRen,
schwarzen Spieler-Kugel beruhrt. Aber Vorsicht! In diesem Hild wird die kleine
Killerkugel standig in Richtung zur groBen beschleunigt.

lichkeiten abgetestet werden.

Die Konzeptionierung eines Spieles un-
terscheidet sich dabei grundsatzlich von
allen anderen Projekten: Normalerweise

StopLevel
InitLevel;
REPEAT
REPEAT UNTIL SwitchOKk;
(* SwitchOk wird vom VBL-
* Interrupt euf TRUE gesetzt *)
RedrawBackground;
DrawFigures;
RedrawBackgroundStones;
SwitchSides;
(* Hiermit wird auch SwitchOk
* auf FALSE gesetzt *)
MoveFigures;
AnimateBackground;
UNTIL StopLevel;

:= FALSE;

Ahb.2: Hauptschleife von esprit zur Steuerung
der Animationen und des Hildaufhaus.

istimmerein Problem vorgegeben, das es
zu l8sen gilt. Bei Spielen schafft man sich
jedoch die Probleme selbst! Das ist einer-
seits ein Vorteil, andererseits ein Nachteil.
Der Vorteil ist, daf man ggf. ein Problem
entscharfen kann, um es zu lésen. Der
Nachteil ist, daR man sich die MeBlatte
doch méglichst hoch legen will und die
Probleme sich meist von der Grundidee
ableiten, also oft gar nicht richtig zu ent-
scharfen sind. Gute Spieleprogrammierer
zeichnen sich demnach durch extremen
Masochismus aus. Dies ist aber auch not-
wendig, um die durch die eigene Idee
vorgegebene technische Hiirde nehmen zu
kénnen.

Die Spielidee von esprit konnte folgender-
mafRen formuliert werden:

"esprit (Abb.l) liegt die Idee zugrunde,
eine komplette Computerwelt mit physi-
kalischen Effekten zu simulieren, in der
der Spieler mdoglichst frei durch eine
mausgesteuerte Kugel agieren kann. Als

Basis mull das gute alte
Memory-Spiel herhalten, al-
lerdings um eine entschei-
dende Komponente erwei-
tert: Um an einzelne Memo-
ry-Steine heranzukommen,
muR der Spieler die Regeln
und Tucken der simulierten
Welt herausfinden und an-
wenden. Die eigentliche Welt
unterteilt sich in drei Ebenen.
Jede Ebene ist in eine Matrix
kleinerer Felder unterteilt. In
der untersten Ebene sind die
sog. “Bodenplatten” ange-
ordnet. Der jeweils in einem
Feld gesetzte Bodenplatten-
typ definiert die Reibung und
die Beschleunigung der dar-
auf befindlichen Figuren. Die dariber lie-
gende Ebene enthdlt Objekte, die die Figu-
ren aufnehmen und an anderer Stelle wie-
der ablegen kénnen. Die oberste Ebene ist
die Steinebene, die die Bewegungsfreiheit
der Figuren bestimmt. Was das Spiel hin-
terher interessant machen soll, ist die ge-
genseitige BeeinfluBung der verschiede-
nen Steine, Objekte und Figuren.”

Man muf sich vor dem Programmieren
der ersten Zeile genau uber die techni-
schen und konzeptionellen Probleme im
klaren sein. Im folgenden mdchte ich
lhnen ein paar ausgewahlte Probleme
aufzeigen. Es handelt sich zum Teil um
Probleme, die bei allen Spielentwicklun-
gen auftreten, teils um spezielle Probleme,
die bei der Entwicklung der Spiele esprit
und BOLO autraten.

Zwei-Seiten-Grafik

Heutzutage verwenden alle Action-Spiele
eine Zwei-Seiten-Grafik. Man bendtigt
zwei Seiten, damit der Bildaufbau un-
sichtbarbleibt und ein Flackerndes Bildes
vermieden wird. Das Pinzip ist einfach:
Die eine Grafikscitc wird angezeigt, wah-
rend auf der anderen das neue Bild ge-
zeichnet wird. AnschlieBend wird das neu
aufgebaute Bild dargestellt und das néch-
ste Bild auf dem zuvor dargestellten neu
gezeichnet (Abb.2). Bei esprit geschieht
dieser Vorgang 72mal in der Sekunde.
Beim Monochrommonitor des ATARI ist
dies die vorgegebene Bildwechselfre-
quenz. Nur wenn man es schafft, das Bild
innerhalb einer 72tel Sekunde aufzu-
bauen. erhédlt man den besten Animations-
eindruck. Ist man wéahrend des Bildauf-
baus auch nur einen Zyklus zu spét, sinkt
die softwaremaRige Bildfrequenz auf die
Halfte, also 36 Bilder pro Sekunde, ab. In
diesem Fall wirde auf dem Monitor je-
weils zweimal nacheinander ein und das-
selbe Bild erscheinen. Man mdochte es
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nicht glauben, aber man muf diesen Un-
terschied einmal gesehen haben: Der Ein-
druck einer echten 72Hz-Animation ist
um ein vielfaches realistischer und ange-
nehmer. (Probieren Sie es doch selbst
einmal z.B. mit dem Creator und seinen
Titeleffekten aus!)

72 Bilder pro Sekunde zu generieren, ist
verdammt schwierig. Farbspiele haben es
da wesentlich einfacher. Dort braucht man
"nur" 50 Bilder pro Sekunde zu erzeugen,
um eine optimale Animation zu erhalten.
Nun ist klar, daB es unmaglich ist, jedes-
mal innerhalbeiner72tel Sekundeein Bild
komplett neu zu zeichnen. Was man ergo
bendtigt, ist eine Verwaltung, die in dem
nicht dargestelltem Bild nur die Bereiche

BiwW 2 BtwW 3 Bild 4 BiW

e A\

O AnvntttonsHst« .

Rot«twn ructi BiWwtcfts»)

Abb.3: Verkeilung der Animatiimslislen zur
Animationsoptimierung.

andert, die sich zwischen den beiden)!)
letzten Bildwechseln tatsachlich veran-
dert haben. Zu diesem Zweck sind die
beiden Bildschirmseiten in 32 mal 32
Pixel groRe Felder (Longword-Zugriff!)
unterteilt. Immer, wenn eine Routine im
System etwas auf den Bildschirm zeich-
net. wird das betreffende Feld markiert.
Nachdem ein Bild dargestellt worden ist,
werden die so gekennzeichneten Bereiche
aufdem jeweiligen Bildschirm restauriert.

Animationsoptimierung

Ein zeitkritisches Problem besteht darin,
daR fir viele Objekte und Steine im Hin-
tergrundbild in regelméRigen Abstdnden
eine Prozeduraufgerufen werden muB.die
die Animation und andere regelméRige
Tatigkeiten des betreffenden Objekts oder
Steins ausfihrt. Wirde man bei jedem
Bildaufbau furjedes Feld (maximal 2000
Felder!) eine Animationsprozedur aufru-
fen. so wiirde die Zeit nicht ausreichen.
Die Alternative ist die. die Animations-
prozedur firjedes Feld nur dann aufzuru-
fen. wenn wirklich etwas passieren soll.
Was man also bendtigt, isteine optimie-
rende Animationsverwaltung. Jedes zu
animierende Feld (Stein oder Objekt) muf
sich folglich -unter Angabe seiner Anima-
tionsprozedur und der Aufrufgeschwin-
digkeit (z.B. bei jedem dritten Bildwech-
sel)-bei dem Animationsmanager anmel-
den. Der Animationsmanager hat nun die
Aufgabe, schnell und optimal bei jedem
Bildwechsel alle so angemeldeten Felder
durch Aufruf seiner Animationsprozedur
zu versorgen. "Optimal” heilt hier. daB.
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Abb.4: Mil dem
esprit-Editor
Inicht kauflich,
Anfragen
zwecklos!)
wurden die
einzelnen Bilder
des Spiels kreiert.
Die Linien auf
dem Spielfeld
repésentieren die
gelegten
logischen
Signalleitungen.

wenn sich z.B. drei Felder angemeldet
haben, diejeweils nurnach drei Bildwech-
seln versorgt werden missen, nach jedem
Bildwechsel eines der Felder aufgerufen
wird. Die notwendige Rechenzeit zur
Animation der einzelnen Felder soll sich
maoglichst gut auf alle Bildwechsel vertei-
len. Aus diesem Grund existieren firjede
Animationsfrequenz Animationslisten, in
denen die zu animierenden Felder ver-
merkt sind. Fir die Animationsfrequenz
von 3 gibt es drei Listen, fir die Anima-
tionsfrequenz von 10, die minimalste Fre-
quenz bei esprit, gibt es 10 verschiedene
Listen. Meldet sich nun ein Feld an. wird
unter den Listen der jeweiligen Anima-
tionsfrequenz die Liste herausgesucht, die
bisher die geringste Anzahl an Eintragen
besitzt. In diese wird das neu angemelde-
te Feld angehangt.

Um die so aufgebauten Listen abzuar-
beiten. sind alle Animationslisten einer
Animationsfrequenz, in jeweils einem
Ring zusammengefalt. Aufjede Ringliste
zeigt ein globaler Zeiger. Nach jedem
BildWechsel wechseln die globalen Zeiger
zur nachsten Animationsliste in der Ring-
liste. welche dann durch Aufrufallerinder
Animationsliste befindlichen Anima-
tionsprozeduren abgearbeitet wird. Abb. 3
zeigt den Aufbau dieser Datenstruktur.

Auf den ersten Blick scheint diese Lo-
sung kompliziert. Doch l6st diese Listen-
struktur das Problem der optimalen Ani-
mation. zumal samtliche Anderungen, wie
z.B. das An- und Abmelden von Feldern,
durch einfaches Umlegen von Zeigern zu
realisieren ist.

Wer vorher rechnet, ist
hinterher schneller

Die grafische Darstellung ist eines der
zeitkritischsten Probleme. Ein wesentli-
cher Trick, um eine mdglichst hohe Ge-
schwindigkeit zu erzielen, besteht darin.

so viel wie nur mdglich vorher zu berech-
nen, so dal man im zeitkritischen Moment
nur noch auf die berechneten Daten zu-
greifen braucht. Dabei geht man aller-
dings einen Tausch zwischen Speicherbe-
darf und Geschwindigkeit ein. Je mehr
Speicher zur Verfiigung steht, desto mehr
kann an zusatzlicher Geschwindigkeit
herausgeholt werden. Ein Kklassisches
Beispiel ist die Sprite-Darstellung:

Um eine Figur aufdem Bildschirm dar-
zustellen. muR man diese zuvor aufeinem
anderen Bildschirm gezeichnet haben und
von dort auf den sichtbaren Bildschirm
kopieren. Dabei ergibt sich ein Problem,
das mit dem Aufbau des Bildschirms zu-
sammenhdngt. Es reicht nicht aus, die
einzelnen Bytes des einen Bildschirms in
den anderen zu kopieren. Will man die
Figur auf eine beliebige horizontale Posi-
tion darstellen, miissen die einzelnen Bits,
die ja die Bildpunkte reprédsentieren, in-
nerhalb eines Bytes verschoben werden.
Und dies kann bei vielen zu zeichnenden
Figuren fireine 72Hz-Animation zu lang-
wierig sein. Die Ldésung des Problems:
Man berechnet vorher alle acht Méglich-
keiten zur horizontalen Positionierung
eines Zeichens. Das hort sich leicht an,
erfordert jedoch einigen Aufwand, zumal
man sich ein Programm schreiben mug.
das hier entsprechende Listen mit "vorge-
shifteten” Bildern erzeugt und verwaltet.
(Aufden Spieledisketten sind dies bei mir
die Dateien mitder Endung .SHL = Shape-
list)

Ein Tausch von Speicher gegen Ge-
schwindigkeit anderer Art entsteht bei der
Benutzung von sog. Linearroutinen.
Damit sind Routinen gemeint, die norma-
lerweise aus einer Schleife bestehen, in
der fir jeden Schleifendurchlauf eine
Berechnung aufgrund des Schleifen-Indi-
zes durchgefuhrt wird. Eine solche Routi-
ne lalkt sich linearisieren, indem man alle
Schleifenduchlaufe zuvor berechnet und
die daraus resultierenden Befehle nach-
einander im Speicher ablegt.
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Der esprit-Editor

Ein Spiel besteht inder Regel nicht nuraus
dem spdter ausgelieferten Spielpro-
gramm. Man bendtigt eigentlich immer
noch ein zweites, spezielles Programm,
um die einzelnen Bilder eines Spiels zu
edieren. Bei solchen Spieleditoren ver-
sucht man den Aufwand so gering wie
maoglich zu halten, was dann aller-

dings dazu fiihrt, daR diese Pro-
gramme nur vom Autor selbst zit
bedienen sind. So auch bei esprit
(Abb.4). Hier ist der Editor auf-

grund der vielen Mdoglichkeiten

recht komplex geworden. Haupt-
aufgabe des esprit-Editors ist das

Setzen der Bodenplatten, der Ob-

jekte und der Steine. Man wahlt

z.B. seinen Steintyp und legt ihn

durch einen Mausklick auf dem
Spielfeld ab.

Eine andere wichtige Funktion
des esprit-Editors ist das Legen
von logischen Verbindungslei-
tungen zwischen Steinen und
Objekten. Mit diesen Leitungen
wird z.B. festgelegt, wo ein
Transporterobjekt die Kugel hin-
teleportieren soll oder bei wel-
chem Objekt oder Stein ein Schal-
terstein eine Reaktion auslfsen
soll. Es handelt sich hier quasi um binéare
Leitungen, aufdie die verschiedenen Ob-
jekte und Steine abhdngig von ihrem
Grundtyp reagieren. So reagiert ein nor-
maler Stein auf das Signal “ 1” damit, daB
er sich in einen Schweberstein verwan-
delt, unter dem die Kugel durchrollen
kann. Ein Schweberstein wiederum rea-
giert auf das Signal “0" damit, daR er sich
in einen normalen Stein verwandelt. Ein
Schalterstein wiederum sendet bei Beriih-
rung der Kugel aufallen angeschlossenen
Ausgabeleitungen entweder eine “ 1" oder
eine “'0", je nach Schalterstellung. Ein
Schalterstein schaltet aber nicht nur bei
Berihrung mit der Kugel, sondern kann
auch beim Empfang auf seiner Empfan-
gerleiterung seine Schalterposition &n-
dern. Damit ist es bei massiver Verdrah-
tung spater im Spiel méglich, eine dauBerst
komplizierte Signalbewegung auf dem
Spielfeld in Gang zu setzen.

Daneben gibt es noch eine Reihe wei-
terer Funktionen im esprit-Editor: das
Testen von Bildern, das Laden und Spei-
chern von Bildern und die Definition von
allgemeinen Parametern eines Bildes, wie
z.B. die Startpositionen der Figuren oder
die Texte fur die Notizzettel. Eine der
wichtigsten Aufgaben aber ist die Pro-
grammierung der verschiedenen Objekt-,
Stein- und Figurentypen:
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Der MEGA-GHOST-Trick

Bei der Konzeptionierung von esprit war
sofort klar, daB hier viele Spezialeffekte in
Form des Verhaltens einzelner Stein- und
Objekttypen zu programmieren waren. So
gibtes z.B. einen Stein, der bei Beriihrung
zehnmal ein Form-Feed und die Zeile
"KOLLE ALAAFU” auf den Drucker

Module MyProgram

(Hauptprogramm)

Laden und
entfernen des

Treibermoduls

Definition Module /
Implementation Module

Anyone

Definition Mdule /
Implementation Module

DriverExport

anderer Moduln

Aufrufder
Treiber-
funktionen
iber Prozeduren
Prozedur-

variablen

Module Driver

Ahh.6: Funktionsbild zum Mega-Cihost-Trick.

ausgibt. Da es eine ganze Reihe von sol-
chen Effekten und logischen Zusammen-
hangen geben sollte, kam eine "normale”
Programmierung von Edieren, Compilie-
ren. Linken und Probieren erst gar nicht in
Betracht. Glucklicherweise beherrscht
das Megamax-Modula-2-System das so-
genannte “Loadtime-Linking”. Mega-
max-Modula-2 verfligt Gber ein Modul,
den "Loader", der, wahrend man sich im
Modula-System befindet, beliebige Mo-
duln laden und mitden schon im Speicher
befindlichen Moduln verbinden kann. Es
weil folglich immer, welche Programm-
teile gerade im Speicher sind. Mehr noch:
Soll ein neues Modul hinzugelinkt wer-
den, stelltes fest, welche weiteren Moduln
fir den Start des eigentlich zu linkenden
Moduls bendtigt werden und startet diese
ebenfalls. Genauso wie man Moduln hin-
zulinken kann, kénnen sie auch wieder
entfernt werden.

Und nun der Zaubertrick des Mega-
Ghost: Alle allgemeinen Moduln, wie der
Bildschirm- und der Sound-Treiber oder
die Animationsverwaltung werden zu
einem Programm zusammenfalt, dem
esprit-Editor. Die Spielsteuerung, die
Spezialeffekte, die Prozeduren fir die
Steuerung der verschiedenen Stein-, Ob-
jekt- und Figurentypen werden in einzel-
nen Treibermoduln zusammengefalit.
Diese Treibermoduln sind normale Pro-

Import beliebiger

Bekanntgabe der

grammoduln und importieren zwar aus
den Gbrigen Moduln des Systems, selbst
exportieren sich diese nur dadurch, daR sie
sich mit Prozeduren bei den anderen
Moduln anmelden. Wird nun der esprit-
Editor gestartet, werden die Treibermo-
duln nachgeladen, also an das System "an-
geklinkt". Der esprit-Editor besitzt nun
selbst Funktionen, mit dem er den Editor
des Megamax-Sy-
stems mit der auto-
matischen Angabe
des betreffenden
Treibermodultex-
tes aufrufen kann.
Hier kann nun die
gewiinschte Ande-
rung programmiert
werden. Wird der
Editor mit der Ant-
wort “EXECUTE”
verlassen, ruft der
esprit-Editor den
Megamax-Compi-
leraufund sorgtan-
schlieBend dafr,
dafB das betreffende
alte Treibermodul
entladen und das
soeben neu Uber-
setzte Modul wie-
der angelinkt wird.
DamitdieserTechnik nurnochdas Modul
mitdernotwendigen Anderung compiliert
und gelinkt zu werden braucht, erzielt man
einen enormen Zeitvorteil. Wirde man
immer wieder das gesamte Programm
linken und starten miussen, weil man ir-
gendwo eine kleine Anderung machen
mufte, wiirde die Tum-Around-Zeit um
ein vielfaches hoher liegen, da dann fir
den esprit-Editor an die 20 Moduln gela-
den werden. Je nach Lange des zu bearbei-
tenden Treibermoduls verringert sich die
Turn-Around-Zeit auf bis zu ca. 5 Sekun-
den. AuRerdem entfallt bei dieser Metho-
de das Laden vieler Dateien bei der not-
wendigen Initialisierung der Moduln.
Dieser interessante Trick ist genauso gut
fir andere Projekte verwendbar. Abb.5
und Abb.6 skizzieren die allgemeine An-
wendung dieses Tricks. Es gibt auch noch
ein anderes Modula-2 fir den ST (SPC-
Modula). das einen Loadtime-Linker be-
sitzt. Aber einzig und allein das Mega-
max-Modula-System erlaubt die Mdg-
lichkeit der Modulanbindung.

Soviel fur heute. Nachsten Monat geht
es im zweiten und letzten Teil u.a. um
physikalische Effekte. Gerdusche und
Schattenspiele.

Meinolf Schneider
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MODUL! LinkTrick;

¢ Erstellt mit Megamax-Moduls-2. NeuI JetZt aUCh fur SHARP PC'ESOO

* (Vertrieb: Application Systems Heidelberg Software GmbH) ’j

FROM Systei IMPORT ADDRESS, ADR, BYTE;
FROM IMPORT MriteString, Write, MritePg, Read, Mriteln;
Strings IMPORT Append
FROM StrConv IMPORT CardToStr;
FROM Paths IMPORT StdPaths, PathList, l .
FROM Loader IMPORT CallModule, LoaderResults;
FROM Shel IMsg IMPORT SrcPaths, TextName, ErrorMsg, TextCol, i i
Sy e Con bt e e Die Rechnerkopplung fiir lhren
EditorStackSixe = o Pocketcomputer
Compi lerStackSize = OL;
DriverStacksize = 100005 z.B. SHARP PC-E500, CASIO FX-850P
ErrMsg : ARRAY(0..79] OF CHAR, :
LoaderResult : LoaderResults; und Vlele andere
ExitCode - INTEGER.
DriverModiInstailed, quit - BOOLEAN;
key © CHAR.

Verbinden Sie lhren SHARP-
PROCEDURE LoadDriver ( DriverNai ARRAY OF CHAR. VAR Installed: BOOLEAN ); oder CASIO-Pocketcomputer
BEGIN

Mriteln; MriteString ( Loading driver ). MriteString ( DriverName ); mit Ihrem PC/XT/AT, ATARI ST

MriteString ( ™ " ): oder AMIGA. Schnellere Uber-”
IF -Installed THEN . a ; tragung mit bis zu 9600 Baud in
Calltiodute (E;Kggg‘gme'Erfﬁggattgg’erReS’u?{";‘?rStaCks'Ze’ beide Richtungen! Editieren, Aus-"
IF LoaderResult 9 NoError THEN drucken und Abspeichern der Daten und Program-
CASE LoaderResult OF
denied- WriteString @esident module * )| me lhres Pocketcomputers aulf' dem Personal Com_—
notremoved: MriteString C...not removed." )| puter. Daten und Programme kdnnen als ASCII-Datei
notFound: MriteString @river not found." )| " i i
ELSE MriteString ( error.* )J END. Read ( key )f abgespeichert oder mit dem
ELSE MriteString ( ... loading ok.* ). Installed -« TRUE END. j Editor bearbeitet werden. Einfa-
XT SxitCode # O THEN MriteString ( /unkown exitcode. ®); che Handhabung, komfortable
Read ( key ); END; ™ . X
ELSE enutzerfuhrung, Bedienung
MriteString ( " w> is installed.”); Read ( key ); \m it der Maus oder Tastatur!
ENE“?_&“QE.'}%?: | Fordern Sie weitere Infos an.

PROCEDURE ReloadDriver (Name: ARRAY OF CHAR; VAR Installed: BOOLEAN );
BEGIN
Mriteln; MriteString ( Reloading driver );
MriteString ( Name ); MriteString ( <" <
IF Installed THEN
CallModule (Name, StdPaths(Q, "°, DriverStackSize,

ExitCode, ErriMsg. LoaderResult ); Komplett mit
IF LoaderResult 9 NoError THEN Interface. Software
CASE LoaderResult OF . . und dt. Handbuch
denied: MriteString ( .. resident module.
notremoved: MriteString ( .. not removed." )| 129 -
notFound:  MriteString ( .- driver not found." DM .
ELSE MriteString ( ); END.
Mead (key ); «D. : -
ELSE Mri(tes¥nng ( ... reloading ok.” ); Installed  FALSE. END; Pf.1136/32 +D-7107 Bad Friedrichshall
ELSE MriteString ( * > was not installed."); END; Telefon 07136/2 0016 *Fax07136/2 2513
Mriteln;

END ReloadDriver;

PROCEDURE EditDriver;
V. CompErr, sok, ok. NewLink BOOLEAN;

arg, Name ARRAY[0..79] OF CHAR.
BEGIN
Name :m “C:\Driver.TXT"; (* Das Textfile Treiber. *)
CompErr :m FALSE.
REPEAT

ok :- FALSE. NewLink :m FALSE; MritePg; ExitCode 0; arg

IF CoepErr THEN
(* Angabe der Fehlerposition im Textfile des Treibers:
Append ( *",arg,sok); Append (CardToStr (TextLine,0),arg,sok);
Append arg,sok); Append (CardToStr (TextCol-1,0),arg,sok);
Append "*,arg,sok); Append (ErrorMsg,arg,sok); Append ( arg,sok)

END.
CallModule ( GEPED®, StdPaths(), arg,
EditorStackSixe, ExitCode, DriverErrMsg, LoaderResult );
CompErr :* FALSE. MritePg.
IF LoaderResult 9 NoError THEN
MriteString ( ErrMsg ); Mriteln, Read (key ); ok :m TRUE.
ELSE
CASE ExitCode OF
1, é* Verlassen des Editors ait "C",dann nur neu compilieren. *)
2: (* Verlassen des Editors mit “X"_.dann compilieren und neu linken.*)
IF ExitCode - 2 THEN NewLink :m TRUE; END;
ScanMode :m FALSE. ExitCode :m O;

grglal Ni=dNeltme;( A;;/Bends (; P',%rgésok): Append (Q*".arg,sok); Pudic Domain dorSpitzonktaio.
allModule ( "M2", StdPaths(Q, arg, . o .

Compi lerStackSize, ExitCode, DriverErrMsg, LoaderResult ); bi «ntortm PD-123- Sortiort auf
MritePg; W (OC , nachyi.ABc.ta"k.
IF LoaderResult 9 NoError THEN

MriteString ( DriverErrMsg ); Mriteln; Read (Key );
NewLink :» FALSE; ok :« TRUE.

ELSE ok := (ExitCode m 0); CompErr :m -ok; END, mit VI'O|0n_ Informationen. .
ELSE ok := TRUE; END Machon So don “Gouhmacki-
END; 2
UNTIL Ok: . test”! Denn der sagt mehr aus as
IF NewLink THEN _

ReloadDriver ( “Driver®, DriverModInstalled ); mw?rbe Wortq: ICﬂIbI:IBet
LoadDriver ( "Driver®, DriverModinstalled ); haben ihn schon "gekostet".
N s tDriver VersaOt mit einerJeinen Probe-

i iver; i .
u7* gibt's den & fir lockere
BEGIN . - A

LoadDriver ( "Driver®, DriverModinstalled ); (¢) DM 0. ETq cash (hn an
REAF/;EATP Mriteln; MriteString ( * 11] edit d ); Mritel uns).

ritePg; Mriteln; MriteString - edit driver® ); Mriteln; .

MriteString ( * (dq] quit® ); Mriteln; Read (key ); Naaa. beilen Se doch an!!!

CASE CAP ( key ) OF

"1": EditDriver|

0 "; quit = TRUE|

END;
UNTIL quit;

END LinkTrick.

Abb.S: Ein skizziertes Megamax-Modula-i-I’roiiranim zur Verkiirzung der Turn- b RANGNOW SOFTWARE / ITTIINGER STR. 45
Aruund_zelt Erlauterung Slehe Text 751» EPPINGEN-3 / TEL.07262/5131 (AB 17UHR)
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ei “E-Motion" gehl es darum,
Bmit Bindfaden verbundene
Kugeln mit Hilfe eines Raum-
schiffs zusammenzuschubsen.
Kollidieren zwei gleichfarbige
Kugeln, verschwinden sie vom

tryx", das neueste Spiel aus
k3der englischen Software-
Schmiede "Psygnosis”, beein-
druckt anfangs sehr stark. Der
Vorspann besitzt exellentc Grafi-
ken und Sounds, wie wir es von
“Psygnosis” gewohnt sind. Doch
beim eigentlichen Spiel scheint
den Programmierern die Puste
ausgegangen zu sein: ein Platt-
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Bildschirm und erst wenn alle
Kugeln weg sind, geht’s weiter in
den néchsten Level. Die Schubse-
rei findet natiirlich unter Zeitdruck
statt. Wer einen Mitspieler findet,
kann das Game auch im Simultan-
modus genieRen.
Gelungene Gra-
fik und ausge-
zeichnete Spiel-
barkeit machen
A "E-Motion" zu
einem Sucht-

spiel.

E-Motion

formspiel allerprimitivster Sorte.
Stattder Grafiken vom gewohnten
Roger Dean-Standard erscheint
alles in so kunterbunten Farbtd-
nen. dal einem fast die Brillengla-
ser zerspringen. Auch die Anima-
tionen sind ein ganz schlechter
Scherz. Der Held bewegt sich wie
ein rheumatischer Orang-Utan.
Aberdamit nicht genug: Noch tra-
ger hatte die Joy-
stick-Steuerung
gar nicht sein
kénnen, von der
mangelhaften
Spielbarkeit ein-
mal ganz zu
schweigen.

<P

“Strvx™

U D

lein Autorennspiel so span-
nend. Um sich fir's ndchste Ren-
nen zu qualifizieren, mu man
unter den ersten drei Rennwagen
sein, die durchs Ziel rauschen.
Spannung und Dramatik sind vor-
programmiert. SchlieBlich geht's
um hohe Preisgelder, mit denen

man sein Rennauto besser

ipe Mania" besitzt Hitquali-

i taten: Ein einfaches, aber
siichtig machendes Spielprinzip.
Es geht schlicht und ergreifend
darum, auf einem 7*10 Kastchen
groen Feld aus vorgegebenen
Einzelteilen eine Pipeline zusam-
menzubasteln. Man spieltesallein

0.0
0.‘.0’0

Q

KKK

ausstatten oder gar ein neues kau-
fen kann. Die Startampel springt
von gelb auf grin. Vollgas! BloR
nicht beim Uberholen gegen die
Seitenbegrenzung knallen - das ist
fur die Reifen nicht besonders for-
derlich. Ebenso sind Crashs zu
vermeiden. Die Schadensanzeige
am unteren Bildschirm zeigt war-
um: Sinkt sie auf Null, istdas Spiel
vorbei und das
Preisgeld futsch.
Die Rennen sind
trotz Darstellung
aus der Vogel-
perspektive un-
heimlich pak-
kend.

oder zu zweit im Simultanmodus.
"Pipe Mania" hat mir beim Testen
viel Freude gemacht. Grafik und
Sound sind zwar nur Uberdurch-
schnittlich.jedoch geht vom Spiel-
prinzip eine ungeheure Faszina-
tion aus. Schnelle Reaktionen sind
genauso gefragt wie Kombina-
tions- und Kon-
zentrationsver-
maogen. Empires
neues Tuftelspiel
’ ist ein Superhit
und verdient in
jeder Software-
Sammlung einen
Ehren-
platz.

Pipe Mania



ie Party gestern war nicht
Dschlecht. Eigentlich war sie
sogar gut. Fiir Nigel MacGibbons
war sie, genauer gesagt, etwas zu
gut. Nigel, Hyperdrive-Ingenieur
dritter Klasse an Bord des ehren-
werten Forschungsraumschiffes
Tcramis. hat ndmlich aufder Feier
in den xenobiologischen Labors
ungefahr die Menge reinen Alko-
hols zu sich genommen, die ein
xyrellanischer Hanggleiter in zwei
Stunden im Leerlauf verbraucht
(wieviel das auch immer sein
mag). Und als ob die heute in sei-
nem Kopf umhermarschierende
Zwergenamiee noch nicht Strafe
genug ware, haben sich wahrend
seines Ausniichterungsschlafes
auch noch a) alle Monster aus der
Abteilung fir auBerirdische
Lebensformen befreit und b) alle
BesatzungsmitgliederderTeramis
daraufhin mit den Rettungskap-
seln aus dem Staub gemacht. Im
Rausgehen haben sie dann schnell
noch die Schalter fur Licht und
Selbstzerstdrungsanlage gedreht.
So findet sich MacGibbonsjetzt in
seiner selbstgewahlten Ausniich-
terungszelle am Heck des Schif-
fes, durch ein ganzes Schiff voller
Monster getrennt von der einzigen
verbleibenden Rettungskapscl im
Bugraum. Doch wie sagte schon
der Lastwagenfahrer vor der viel
zu niedrigen Unterfihrung so rich-
tig: “Da muBl man halt durch...”.
Und genau dabei soll der Spieler

RELAX

Leavin' Teramis

Nigel MacGibbons helfen. Das
Resultat: Ein Ballcrspiel, das
weder sich selbst noch den Rest
der Welt emstnimmt.

Die einzelnen Abteilungen der
Teramis (=Spiel-Level) strotzen
nur so von Monstern, die sich die
Thalion-Jungs von anderen Quel-
len “entliehen™ haben. Besonders
bei den Endgegnem der Level fin-
den sich viele alte Bekannte (ken-
nen Sie Audrey Il, die nette
fleischfressende Pflanze von ne-
benan?). So ganz nebenbei muB
der Spieler noch gegen die Uhr
kdmpfen, denn die Selbstzerstd-
rungsanlage der Teramis lauft
unerbittlich weiter. In den Seiten-
armen des Raumschiffs trifft man

Chinese Karate

urtle Byte" hat mit "Chinese
Karate" ein neues Prigel-
spiel aufder Pfanne. Ein oder zwei
Spieler liefern sich Tritte in die
Magenkuhle. Handkantenschlage
in den Nacken oder Fausthiebe ins

Gesicht. Spielt man alleine gegen
einen Computerkarateka, gilt es,
acht Runden bestehend aus zwei
Kampfen ohne K.O. zu iberste-
hen. Sieger eines Kampfes ist, wer
nach 90 Sekunden noch tber die

auf weitere starke Gegner, mit
denen man sich aber trotzdem

geht ganz gut ab. Nur - fanatische
Ballerspielfreunde mogen es mir
verzeihen - was soll's? Auf Dauer
mangelt es dem Ganzen an Spiel-
reiz.. So lustig auch die Eintalle
sind, irgendwann fehlt einfach die
Motivation, Teramis nochmal zu
laden. Zudem ist das Spiel stellen-
weise so schwer, daB ohne die
Continue-Funktion schnell erste
FrustbiBspuren an der Diskette zu
entdecken waren. Aber, die oben
erwahnten Ballerspielfreunde
jetzt bitte aufgepaBt, es ist zu
schaffen. Gerlichte besagen, daR
Programmierer und Spiel-Desi-
gner Erik Simon sein Spiel schon
mal bis zu Ende geschafft haben
soll. Ohne Continuc. Ob eres aber
ein zweites Mal versuchen wiirde,
wage ich zu bezweifeln...

. o CBO

anlegen sollte: Die wichtigsten
Extrawaffen. Ausriistungsgegen-
stdnde und manchmal sogar etwas
Extrazeit findet man hier. Ab und
zu allerdings
verbirgt sich Q| 1 LE 15| H
hinter den Kategorie: Ballerspiel

fiesesten Besonderheiten:

Monstern
auch schon ~ Spieter:i

) . Monitor: color
maleine Nie-
. Steuerung: X Wertung:
te... Technik ¢ ¢
Hersteller: Thalion

und Ideen ) )

R ; Info bei: Ariolasoft
kénnen sich
also sehen
lassen, auch f

der Sound

meiste Lebensenergie verfugt.
Nach jeder Runde folgt ein Zwi-
schenspiel, in dem Sie herumpur-
zelnde Baélle, herumfliegende
Drachen oder Tonkriige zerschla-
gen missen. Dann beginnt die
ndchste Runde mit neuer Hinter-
grundgrafik und einem starkeren
Gegner. Es lohnt sich ubrigens,
alle Gegner zu besiegen: Knallhar-
ten Karatekdmpfem wird von ei-
ner hiibschen Geishaeine goldene
Medaille verliehen. Wenn das kein
Anreiz ist? Da wir gerade von

Auch der Grafiker verdient Be-
wunderung: Saubere Animationen
und teilweise echt beeindruckende
Hintergrundgrafiken verstehen zu
entzicken.

Spielerisch geht “Chinese Karate"
auch in Ordnung. Der Schwierig-
keitsgrad steigert sich von Runde
zu Runde angenehm. Der einzige
herbe Kritikpunkt ist die Tatsache,
dal man mit dem Ellenbogen-
schlag den Gegner fast immer von
den FuRen fegt.

Goldmedaille sprechen: Eine sol- CBO
che wirde
ich  sofort 0| | CHI WESE KARo'te"! g
dem Sound- Kategorie: KanpfSportspiel
Program - Besonderheiten:
mierer ver-
leihen: Chi- ~ Spietler: 1
. Monitor: color
namucke mit
- Steuerung: J. Wertung:
fetzigen ¢ ¢
Schlagzeu- Hersteller: Turtle Byte
Info bei: Bonico
geffekten -
da freut sich
das Ohr!
K
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Take 20

Hard- und Software

Take 20 - Tip des Monats:

PC-SPEED Paket

jetzt nur noch DM 478,- *
PC-Hardware-Emulator und PD-Einsteigerpaket.
PCSPEEDBuch, "GewulRt wie”
SPEEDBRIDGE Steckadapter

DM 34,-
DM 79,- "

Schneller und sicherer Einbau des PC-SPEED in lhren

DM 398,- *

der Echtzeit-Framegrabber fir alle Atari-ST. Digi-

Geschaftsprogramme 11 Desktop Publishing VIDI-ST
Datenverwaltung 12 Musik
Finanzen & Investitionen 13 Heimprogramme
Tabellenkalkulation 14 Sprachen
Druckerhilfen 13 Informatik
TeXtverarbeitung 16 Wissenschaft & Technik
Datentbertragung 17 Mathematik & Statistik
Lernprogramme 18 Utilities
Spiele & Unterhaltung 19 Accessories
10 Grafik 20 Verschiedene

Privatliquidation /Praxibuchhaltung

Aus der Praxis fur die Praxis, je DM 375,- "
ReProk DM 598,- *
Date Access OM 49,- *
Universeller Terminplaner mit Adressenver-
waltung . Notizblock. Suchfunktionen uvm...
NotDatMan DM 198,- *
Noten/Daten-Manager fur Lehrer. Komfortable
Notenverwaltung. Auswertung von Korrektur-
listen, Absenzenlisten. Verwaltung von Schiler-
dateien und zahlreiche Statistikfunktionen.

Domus ST DM 149,- * D
Nebenkostenabrechnung fur Hausbesitzer,
Vermieter und Verwalter.
Abrechnung bis zu 10 Hauser

mit je 20 Wohnungen

mit je 3 Mietparteien
/bis zu 60 Umlagepunkte
/komplette Abrechnung fur jeden Mieter
/Ausdruck fur jeden Mieter
/[Einbindung von Heizkostenabrechnungen
/Bedienung voll unter Gern mit der Maus.
Demo mit Handbuch DM 20,- ¢

BASICHART 1.0 DM 198,- * D
Schnelle und komfortable Tabellenkalkulation
mit integrierter Prasentations-Graphik.

BASIiCALC 2.0 DM 98,- *
LDW Powercalc DM 249,- *
Logistix DM 249,- *
VIP Professionell DM 149,- *
Querdruck 2 DM 78,- *

Druckt Texte bis 32000 Zeichen Breite Jetzt mit neuer
Oberflache, Tutorial, neuen Schriften, Zeichensatzeditor,
verbessertem Einzelblattbetrieb, als Accessory, WP-

STEVE 3 DM 498,- * D
Integriertes Programm mit Textverarbeitung,
Datenbank, Grafik. Deskop Publishing und CAI
(Computer Aided Instructions). Einfache Serien-
brieferstellung. Textbausteine. Rechenmadglich
keiten im Text. Ubersetzungsfunktionen. Daten-
bank mit der Mdglichkeit Bilder einzubinden,
mischen von Text und Grafik. Formblaterstel-
lung. Wecker, und vieles mehr.

STEVE Extra DM 68,-
Lehrbuch zu STEVE, inklusive Beispieldiskette.

Wir suchen Programmierer ...

(12 Bilder/sec.) ins RAM. Animation mit bis zu 25
Bildern/sec. Cut-, Paste-, und Clipboard-Funktionen.
Blockverschiebung, individuelle Farbpaletten. Digit-
alisierung in frei definierbaren Fenstern. Laden und
Speichern im NEO-, DEGAS-, und IMG-Format.
Dokumentierte Softwareschnittstelle (MC). Inklusive

Software und AnschlufZkabel.

READPIC DM 150,- * E
Lernfahiges Texterkennungssystem fuir Cameron
Handyscarmer und Gemscan Bedienung vollstéandig
unter GEM. hohe Erkennungsrate. Speichern des
erkannten Textes im ASCI-Format und anschlieRender
Import in Textverarbeitungs- und DTP-Programme

Signum 12 DM 418,- *
Script DM 198,- *
Scarabus DM 95,- *

Fonteditor fur Signum! und Script.

That's Write Junior DM 148,- *
That’'s Write DM 328,- *
Lern ST plus DM 59,- * E A

Maskenorientiertes Universal-Lernprogramm fiir
Sprachen. Geschichte und Faktenwissen aller Art
Komfortabel und leistungsfahig

Zusatzdisketten fur Lern ST plus, je DM 20,-

Englisch (3000 Vokabeln)
Englisch 2 (3000 weitere Vokabeln u Wendungen)
Franzosisch 4500 Vokabeln und Wendungen)

(
Spanisch (4500 Vokabeln und Wendungen)
Italienisch (ca. 4000 Vokabeln und Wendungen)
Latein (ca 3000 Vokabeln und Wendungen)
Geschichte (ca. 300 wichtige Ereignisse)
Fuhrerschein (ca 400 MultiDte-Choice-Fragen)

/s A sTransPlus DM 99,- *
Af Elektronisches Wérterbuch mit 20 000
! englischen Vokabeln Per ACC-Funktion auch
aus Textprogrammen bequem erreichbar
Die Integrierte Ubersetzungshilfe liest
ASCII-Text ein und zeigt gefundene
\ Co %2 ~ Ubersetzungen eines Wortes an
\ Ein,ache "Roh "-Ubersetzungen
(ohne grammatikalische, syntak-
V -2 -W \ tische oder inhaltliche Uberpriifung)
\ erstellt STransPlus auf Wunsch
automatisch. Mit Vokabeltraining

Q h

DR. SCHELM DM 59,- * Hb
Fesselndes Quizprogramm fur die ganze

Familie. Update-Version: jetzt mit 2-Spieler-
modus (Doppelschelm). 600 Fragen aus 30
Wissensgebieten und zusatzlicher Spielvariante
"Super-Hangman". Lehrreiche und humorvolle
Unterhaltung.

Zusatzdiskette zu DR. SCHELM DM 15,- '
Enthalt weitere 600 Fragen aus 30 Gebieten.

Erdkunde 3.0
ST Math

DM 69,- *
DM 98.- *

zur Weiterentwicklung von Treibersoftware fir Video-Dtgitizer Hardware und Source-Material wird gestellt

Wir suchen Grafikspezialisten und Playtester ...
fur verschiedene Programmprojekte und Testberichte im Strategie- und Rollenspielbereich
Bewerbungen und Angebote senden Sie bitte an: PD-Szene. Postfach 130104. D-6100 Darmstadt

Neue Spiele

talisiert Videobilder (von Recorder. Kamera, etc.) in 16
Graustufen (20ms/Bild, Low-Res); speichert Bildfolgen

MEGA ST. Kein Léten, keine Veranderung am Rechner.
PD-Einsteigerpaket (fuir PC-SPEED) DM 39,- *

Adventures (4 Spiele: Emmanuelle.
Freedom. 20.000 Meilen unter dem

Meer und African Raiders)
Austerlitz 1805
Conquerer 3D

Das Haus

Frontline

Full Metal Planet

Gold of the Americas
Impossamole

Never Mind

Operation Thunderbolt
Rock Star ate my Hamster
Rotor

Tower of Babel

Ultima 5

West Phaser 1870

- Ballerspiel mit Lichtpistole
Windwalker

Freedom Connection
Infrarot-Fernbedienung fur
Joysticks. Spielen ohne
lastigen Kabelsalat

84 -
79 -
84 -
54 -
79.-
84,-
79.-
59 -
64.-
64 -
19,-
79.-
79.-
94.-

119 -
94 .-

79.-

Die vorgestellten
Produkte erhalten Sie bei
einem der folgenden

Anbieter:

HD Computertechnik
Pankstr. 42

1000 Berlin 65

030/ 4657028-29

T.U.M. Soft+Hard
Hauptstr. 67

2905 Edewecht
04405 /6809

Schreiber Software
Josefstr. 27

5120 Herzogenrath
02406 / 3223

Logiteam

Kdlner StralRe 132
5210 Troisdorf
02241/ 71897-98

Computer Technik
Kieckbusch GmbH
5419 Vielbach

02626 / 78336 (Fax: 78337)

*

*

*

*



Skizzenbiucher von Volkmar Hoppe entdeckt!

Uh

Wer mit Text- und DTP-Programmen arbeitet, braucht hoch-

wertige und aussagekraftige Grafiken zur copyright-freien

Verwendung: Die Skizzenbucher von Volkmar
Hoppe enthalten tausende von bisher unver-
offentlichten Zeichnungen. Objekten und
typografischen Elementen. In , hoher
Auflésung gescannt und sorg-

faltig nachbearbeitet, stellt diese

Grafikserie einen aussergewdhn-

lichen Fundus an Ideen und viel- .,

seifigen Clip Arts bereit, mit dem Sie uber

Monate hinweg erfolgreich gestalten und publizieren.”

Lassen Sie sich inspirieren: Sie werden staunen.

CADjA V.1.2 DM 998,- * iE
CAD-Programm der Spitzenklasse, anwendbar
far Elektronik. Maschinenbau. Architektur. Plot-
ausgabe bis DIN AO. Symbolbibliotheken ver-
fugbar. ASCII- Schnittstelle. Direkte Weiterver-
arbeitung mit "CADJA-CAM" Schnittstelle zu
STEVE. Leistungsmerkmale: Uberragend!
Druckausgabe auf Nadeldrucker. Laser. Plotter.
Demo: DM 50.- *

STar Designer DM149,- *

ARABESQUE DM278,- *

CALAMUS 1.09 DM 799,- *
OUTLINE ART DM 398,- *
Reprostudio ST DM 498,- *
Retouche DM 399,- *
PKS-Write DM 198,-*
CALAMUS Fonteditor DM 198,-"
DIDOT Fonteditor DM 198,-"

Layout-Paket fur Calamus DM 79,- *
Gestaltungshilfe, Pass- und Schnittmarken in
DIN Standartformaten A5. A4 und A3, hoch u.
quer. Mit Anleitung (auf Wunsch in Englisch).

Architektur & Design DM 59,- * TU

Uber 400 Vektor- und Rastergrafiken

(GEM-/PAC-Format) fur CALAMUS.

Geben Sie lhrem Calamus die

Fonts, die er braucht!

R Casio Si’ﬂcb
ROMA REG

Bobbie AlfHrrtin hold  INFRA
Skript emiasiuaiv AKTIVA
ROC/I Peking reg

ym 1t '‘Boeder
Layout-Paket fur Calamus DM 79,-°

Gestaltungshilfe, Pass- und Schnittmarken in
DIN Standartformaten A5. A4 und A3, hoch u.
quer. Mit Anleitung (auf Wunsch in Englisch).
Marconi Trackerball OM 198,- *
100%tiger Mausersatz mit hoher Lebensdauer.
Handyscanner Typ 10 DM898,-*
400 dpi. 106mm Scannbreite. Texterkennung
und Bildverarbeitungsprogramm.

Scan-Paket DM 3598,- *
Scanface ST ¢ Panasonic FX-RS 505 mit 400
dpi und Pseudo-Graustufen im Ditherverfahren.

VOMBLATT DM 89,- * IE
Musikdidaktisches Programm zum Erlernen des
Notenlesens - auch ohne Vorkenntnisse - bis
Hochschulniveau. Alle Schliussel. Ein-/Ausgabe
uber MIDI méglich. Pruffunktionen und mehr...
Steinberg 'Twelve’ DM 99,- *

12 Spur Midi Sequencer. Twelve' ist der kleine
Bruder des schon popular gewordenen
Steinberg Twenty-Four.

Cubase DM 790,- *
Desktop Midi Recording System

fiubiPOd

Hopp*% z

120 Seiten DIN A4 auf 15 Disketten.
Alle Dateien im GEM Image-Format: In
Calamus. Ist Word und &hnlichen
Programmen direkt verwendbar.
Handbuch und Konvertierungshilfe

DM 179,- *

, zeigt, welcher Partner zu lhnenT 3
(paft: In der Liebe, beim Sport und
am Arbeitsplatz. Kern der Profi-
'Version ist die schnelle Adressver-
waltung, deren gesamter Datenbestand zur
Partnersuche herangezogen werden kann.
Machtige Analysemadglichkeiten, flexible Such-
kriterien. einfache Bedienung und die elegante
Oberflache zeichnen Love&Fun aus. DM 59,- *
Dr. Lustig DM 29,- *
Der Psychoanalytiker. Ein toller Partyspafl3.

ST DCL DM 298,-* E
Kommandozeileninterpreter ¢ Tools ST-DCL
erlaubt es. auf einem Atari ST unter einer
Kommandoumgebung zu arbeiten, die der VAX/
VMS-Digital Command Language (DCL) nach-
empfunden ist. Auch fir MS-DOS lieferbar.

ST Pascal plus DM 249,- *
SPC Modula 2 DM 348,- *
STAN DM 69,- *
Zur statistischen Auswertung und grafischen
Darstellung von Zahlen und Messreihen.

Desk Assist 4.2 DM 188,- * 1E
Das Multifunktions-Accessory! Terminplaner
mit Alarm- und Dauerterminen, Adressen- und
Telefondatei fur Serienbriefe. Druckerspooler,
Taschenrechner, MaBumrechnung. RAM und
Diskeditor, ASCII-Tabelle und noch mehr..

SIM Rechner-Freezer DM 35,- *
Speichert den aktuellen Betriebszustand des
ST auf Diskette ab. "Eingefrorene*“ Programme
kénnen schnell und einfach reaktiviert werden.
Quick-Screen DM 49,-
Beschleunigt Bildschirmaufbau u. Textausgabe.

5.25” Laufw.. 40/80 Trks. DM 318,-
3.5” NEC Laufwerk DM 259,- *
Slim-Line, anschlufertig und durchgeschliffen.

EL 3.5” Laufwerk DM 248,- *
EX 30L Festplatte DM 1298,- *
EX 60L Festplatte DM 1998,- *

EX 40W Wechselplatte DM 2698,-"
MEGA-DRIVE 40A DM 1398,- *
Einbauplatte 40MB fur alle MEGA ST.
ST-Uhr 2 fur 520/1040ST DM 79,- *
Auf Soundchip steckbar. einfacher Einbau.

EM 124 Multi-Monitor (f & s/w) DM 598,- *

RAM-Erweiterung 2,5 MB DM 898,- E |
Mit 4 MB Speicherkarte (steckbar) von Weide.
RAM-Erweiterung 4 MB DM 1498,- *
Wie oben, jedoch mit vollen 4 MB bestickt.
A1MB Ram-Erweiterung DM 548,-
A3MB Rum Erweiterung DM 1148,-
Neu: Der bereits vorhandene Speicher lhres
ST bleibt einsatzbereit. Sie bendtigen somit
nur ABMB zur Aufristung von 1MB auf 4 MB.
MiniRAM 1MB Erweiterung DM 298,- *
4-Bit organisierte Erweiterung fir 260/520 ST.

RR - Soft
Grundstralle 63
5600 Wuppertal 22
0202 / 640389

Eickmann Computer
Inder Romerstadt 249 n
6000 Frankfurt 90

069 /763409

IDL Software
LagerstralBe 11
6100 Darmstadt 13
06151 / 58912

KREATIV-Software
Oberwurzbacher Str. 10

6676 Mandelbachtal
06803/3850 u.06805/2666

Musikinstrumente&Computer
August-Bebel-Str. 3

6840 Lampertheim 5

06241 /80899

Weeske Computer
Potsdamer Ring 10

7150 Backnang

07191/ 1528-29 od. 60076

Duffner’'s PD-Center
Ritterstr. 6

7833 Endingen a.K.
07642/ 3875 od. 3739

T.S. Service

Szemere Hard & Software
SchleiRheimerstr. 127, 8 Mt 40
089 /3089408

Dietmar Schramm
Promberg 6

8122 Penzberg
08856 / 7287

Schick EDV-Systeme
HauptstralReO 32a
8542 Roth

09171/ 5058-59

PR8 SOFT, Klaus M Pracht
Otto-Hahn-Str. 10

8702 Estenfeld

09305 / 8211

Bossart-Soft
Sonnenhofstr. 25

CH-6020 Emmenbricke
041/ 534182

Ale Preise and unvertxndfch empfohlene Verkaufspreise

Coupon

Ich bestele

Name. Vorname
StralRe

Piz. Ort STC 6/90

O Per Scheck Zuzugfcch DM 5.- Versandkosten
unabhangig von der bestelten Stuckzahl

0O Per NN (Nur Inland, zuzigl DM 8.-NN Gebihr)



D er Rock -n Roll ist tot. es lebe

die klassische Musik! Uberall
machen sich Serenaden. Konzerti-
nos und Etuden breit, trampeln
Balgeigen und Pauken auf den
Gehdrnervender Rockfans herum.
Diese Zustadnde sind nattrlich fur
den Spieler untragbar, und so
macht er sich in dem neuesten
Spiel Infogrames auf den
Weg. den Rock zu retten. Als
Hauptfigur steht ihm dabei der
Juniorvon Jumping Jack Flash zur
Seite, der sich, gesteuert per Joy-
stick. durch diverse Level kdmpft,
um die guten alten Rockscheiben
wiederzufinden. Diese Level be-
stehen aus unterschiedlich ange-
ordneten Feldern, aufdenen Klein
Jack - nomen est omen - herum-
jumpt. was die Sprunggelenke
hergeben. Einzelne Bereiche aus
farbigen Feldern lassen sich durch
Uberqueren umfarben. Gelingt es
Jack, einen kompletten Bereich
einheitlich zu kolorieren, er-
scheint eine Schallplatte, die er
aufnehmen und zu einem leeren
Plattenspieler der gleichen Farbe
bringen muB. Draufmitder Schei-
be, und schon erklingt das erste
Instrument in rassigem Rhyth-
mus! Natirlich sollte Jack darauf
achten, die Bereiche auch in den
Farben anzulegen, fiir die es noch
freie Plattenspieler gibt. Als klei-
nes Hilfsmittel zeigen farbige
Balken unten auch an, welche
Farben noch gefragt sind. Tdént
von allen Plattenspielern eines

von

RELAX

Jumping Jack Son

Levels feinster Rock, kann Jack
sich mit einem Sprung auf ein
Schachbrettfeld in den néchsten
Level katapultieren. Klingt soweit
doch ganz einfach, oder?

Waire es auch, wenn da nicht die
bésen Gegner wéren: Bdsartige
BaRcellos, todliche Trommeln
und gefahrliche Geigen machen
Jack das Leben schwer. Sie rasen
Uber das Spielfeld und versuchen,
ihm eines seinerdrei Leben auszu-
hauchen. Zur Gegenwehr stehen
ihm Rockkassetten zur Verfi-
gung, die den Gegner eine Weile
aufhalten. Schlaftabletten, um
feindliche Instrumente fur kurze
Zeit medikament6s ruhigzustellen
und Sonnenbrillen, die ihm ein
derart furchterregendes Aussehen
geben, daf alle Gegner kreischend

Bubble

aum e

nfogrames neues Geschick-
I lichkeitsspiel “Bubble +” ist

il ICHthr

dartiber hinwegtduschen, dall es
sich hierbei um ein erbarmliches

schlicht und ergreifend enttdu-Game handelt, das nicht nurdurch

schend. Das putzige Geisterbild
auf der Verpackung kann nicht
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grafische Lieblosigkeit, sondern
auch durch fehlenden Spielwitz

die Flucht ergreifen. Hamburger,
Pizzascheiben und Cola-Flaschen
werden unterwegs gern mitge-
nommen. das gibt Extrapunkte,
eine schnittige Lederjacke steht
fir ein zusdtzliches Leben. Sam-

hipfenden Irrwisch und legt mit
der Feuertaste die Tape-Barrika-
den aus. Alle vier Levels kommt
eine Challenge-Runde auf ihn zu.
inder erjedes der Felder mit Jack
nur einmal betreten darf. Gelingt
es ihm. alle Felder in der vorgege-
benen Zeit abzuklappem. erhélt er
ein Password. mit dem er direkt
vom Start in hohere Level einstei-
gen kann (versucht doch mal. als
Password “Elvis" einzugeben, und
viel SpaB in Level 13..). Das
Ganze macht technisch einen sau-
beren Eindruck, die musikalische
Untermalung ist mit gesampelten
Rockausschnitten gewdrzt, wird
aber dennoch schnell zur Ohrfol-
ter. An der Grafik gibt es nichts zu
meckern, und auch die Steuerung
von Jack Junior ist einfach und
prazise. Wer sich weit genug
emporgehipft hat. wird nament-
lich indie Top I(HK) (!) aufgenom-
men.

melt Jack einen Walkman auf. CBO
wird er ent-
weder un-
sichtbar. un- Ql 1 JUHPjJ_HG_ JFtCI(_SOH | g
besiegbar Kategorie: Actionspiel
oder beson- Besonderheiten: -
ders schnell. ;
Der Spieler sp '?ler_: !
Monitor: color
verfolgt den Steuerung: A
ganzen Mu- Hersteller: |Infogranes
sikkrieg aus Info bei: Bonico
der Vogel-
perspektive.
Er steuert K

den herum-

unangenehm auffallt. Der Spieler
hat nichts weiter zu tun. als einen
Gespenster-Sprite per Maus lber
den Bildschirm zu steuern. Der
Geist kann Drehungen entweder
nach links oder nach rechts voll-
fihren, je nachdem, welche Maus-
taste man drickt. Ziel des Spiel-
chens ist es nun. durch Dricken
der Space-Taste eine Blase zum
Ausgang zu pusten. Dazu muR das
Gespenst immer in der richtigen
Position zur Blase stehen, damit
sie ihren Weg nimmt und nicht an
Hindernis-

sen héngen-

?Imbt - das Kategorie:

ist schon al- Besonderheiten:

les. was der

Spieler tun Spieler:1

kann. Gra- Monitor: color
- A

fisch ist Steuerung:

"Bubble +" Hersteller:

Lo Info bei:
sehr primitiv

gehalten: die
einzelnen

Spielabschnitte bestehen aus
schlicht zusammengesetzten
Steinchen und hélzernen Bautei-
len. die stark an Spielgrafiken zur
Pionierzeit des ATARI ST erin-
nern. Was den Sound angcht. wird
auch nicht viel mehr geboten: Es
gibt eine Titelmelodie und simple
Gerduscheffekte wéahrend des
Spielverlaufs. Wenn Sie mich fra-
gen. machen Sie im Laden einfach
einen groBen Bogen um "Bubble
+", um sich eine Enttduschung zu

sparen.
CBO

BUBBLE

Geschicklichkeitsspiel

Mertung:

[B]

Infogranes
Bonico



RELAX

The Toyottes

us Angst vor bitterbdsen

Monstern haben sich riesige
Rattenrudel in eine unterirdische
Welt gefliichtet. Dort herrscht ein
tyrannischer Konig, dessen einzi-
ger Sohn Barnabas heilt. Eines
schdnen Tages verschwindet der
kleine Bubi spurlos. Als der Kénig
das Verschwinden seines heilge-
liebten Stammhalters bemerkt.

schicktereine Ratte aufdie Suche.
Kommt sie ohne den Koénigssohn
zurick, will man ihr jedes Haar
einzeln aus dem Fell ziehen. So-
viel zur Hintergrundgeschichte
von Infogrames neuem Comic-
Spielchen "The Toyottes". War-
um der franzdsische Hersteller das
Programm in seine Comic-Serie
eingeordnet hat, ist mir vollig

Renaissance

as englische Label "Impres-
Dsions" ermoglicht einen tie-
fen Griffindie Oldie-Kiste: Space
Invaders. Asteroids, Centipede
und Galaxions - alles Spiele aus
den Anfangszeiten der Homecom-
puter.
Neben den klassischen Versionen
gibt es auf der Diskette noch auf-
gemotzte Varianten mit etwas bes-

serer Grafik und neuen Spiel-
elementen.

Fiur diejenigen unter lhnen, die
Invaders. Asteroids. Centipide
und Galaxions noch nie gesehen
haben, mdchte ich sie noch einmal
kurz vorstellen: In "Space Inva-
ders" steuert man ein Raumschiff
aufeiner horizontalen Achse. Ein
schieBender Alien-Schwann riickt

schleierhaft, eine entsprechende
Grafik ist namlich kaum vorhan-
den. Die mickrige Ratte ist nur
durch ein paar Pixel-Punkte darge-
stellt. Aber nicht nur die Grafik ist
etwas durftig ausgefallen. Auch
das Spielprinzip lockt im Jahre
1990 keinen ST-Spieler hinterm
Ofen hervor. Man lauft mit der
Ratte durch die Abenteuerwelt,
klettert Leitern und Seile empor,
féhrt mit Aufzigen und rutscht
durch riesige Rohre, um von ei-
nem Ort zum anderen zu gelangen.
AuRerdem sammelt man noch ge-
legentlich Gegenstdnde ein und
futtert Kasestiickchen.
Zwischen-
durch prigelt
sich die Ratte
mit Mon- _

R Kategorie:
stern, wie

zum Beispiel

mitbringt. Dann gibt es noch Ver-
folger. die erst Ruhe geben, wenn
sie dem Helden Lebensenergie
entzogen haben. Die Pillis futtern
nurden Kase weg. und dann gibtes
noch eine andere Monsterart. die
Rohrleitungen ausbcult. Ich muR
sagen, ich habe mich beim Testen
furchterlich gelangweilt. Neben
"Bubble +" schon der zweite Flop
in diesem Monat aus dem Hause
Infogrames. Die franzdsische
Company scheint momentan ein
kleines Formtief zu haben.

CBO

THE TOYOTTES

Actionspiel
Besonderheiten:

Mertung:

Infogranes

mit dem Spieler: 1
Wichter Monitor: color
Dieses Biest  Steuerung: 7
wird zahm Hersteller:
wenn man Info bei: Bonico
ihm einen

bestimmten
Gegenstand

immer um eine Zeile tiefer, droht
langsam die Barrikaden zu zersto-
ren und auf der Achse zu landen.
Damit dies nicht geschieht, muR
der Spieler die immer schneller
werdenden Alien-Schiffe abschie-
Ben. Bei "Asteroids" steuert man
ebenfalls ein Raumschiff Giber den
Bildschirm. Heranfliegende Aste-
roiden missen kleingeschossen
werden, damit die Gesteinsbrok-
ken nicht mehr das Schiff treffen.
In "Galaxions" steuert man genau
wie bei"Invaders" ein Raumschiff
auf einer horizontalen Achse und

aller vier Klassiker sind sehr sim-
pel und kénnen mit dem heutigen
Standard nicht mithalten.

"Renaissance" 1aBt sich nicht mit
der gewohnten Qualitat des Jahres
1990 vergleichen, man mufB dieses
Produkt eher als Sammelobjekt
begreifen. Deshalb konnten wir
bei der Bewertung von Grafik und
Sound eigentlich sehr nachsichtig
sein. Das gilt zumindest fur die
klassischen Spielversionen. Doch
leider besitzen selbst die aufge-
motzten Fassungen eine sehr klag-
liche Sound- und Grafikqualitat.

ballert angreifende Aliens ab. Fazit: Nur fir unerschrockene
"Centipide"” fihrt in einen Garten, Sammler!
in dem man CBO
mlt_ emem OL RENAISSANCE
kleinen Ge- _ - -
. Kategorie: Actionspiel
schitz auf Besonderheiten: -
HundertfuR-
ler und aller- Spieler:1
lei anderes Monitor: color
Getier bal- Steuerung: X Mertung:
lert. Die Hersteller: Inpressions
Spielprinzi- Info bei: Ariolasoft
pien und die
technische

Umsetzung
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Chemo - Soft

Nadorster Str. 81

WILHELM

* 2900 Oldenburg
0441) 82851 * FAX 86019

144 /T * *16/1990

Roman M odern --—-—----
Komplett« und z.Z. umfangreichste Schriftfamilie fur
Signum in funf harmonisch aufeinander abgestimmten
Schriftschnitten fiir 24-Nadel- oder Laser-Drucker:

Roman Modern Regular
Roman Modern Bold
Roman Modem lItalic
Roman Modem Bold Italic
Roman Modern Caps

Jeder Schnitt liegt in sieben GroBen vor (6, 8, 10, 11, 12,
14, 16pt), verfigt Uber Ligaturen, Sonderzeichen und ei-
nen Grundbestand an akzentuierten Buchstaben — je
Schnitt und GroRe mehr als 170 Zeichen.

Als Vorlage diente die TAX-Schriftfamilie CMR, so
daf nun auch Signum-Anwender eine &dhnlich einzigar-
tige typografische Ausgabequalitét erzielen kénnen.

Roman Modern komplett 130,- DM

(34 Fonts, je Font ein Standard- und ein Sonder-
seichensatt, Macro't, ausfithrliche Dokumentation)

Gegen Verrechnungsscheck oder per Nachnahme, ssgl. 5,- DM
Versandkosten bei *

Detaillierte Informationen und Schriftproben gegen 2,- DM
Ruck-Porto (in Briefmarken) bei *

* H.Schlicht, Ketzemlorfer Weg 4H,
2104 Hamburg 92, Tel.:040/ 7 01 64 92

- ALLES FUR ATARI ST-

Preiswert - Qualitat - Service - Modem - Neu

ATARI 1040 STE mit SM 124 1549,-
TOS 1.4 orig. ATARI. 194,-
VORTEX HDPLUS 30 1097.-
CAMERON Handyscanner Typ 4 DM 840,-
A COPY ST . 05.-
GFA Interpreter 2.02. 19,-
GFA Entwicklungspaket 2.02 ......ccccceiiiune DM 47 ,-

Modernste Anwendersoft- & Hardware, Spiele usw.
QualltAts Public Domain auf Markendisketten
x.B. aus ST-Computer/PD-Pool/PD-Joumal

Superpreise zwilchen DM 7.- und DM 3,«0

KATALOG e PD-LISTE auf Disk
kostenlos, lediglich fur die Verundkosten
bitten wir um Zuwendung von DM 3.S0 in Briefmarken
ACHTUNG: ab DM 100.- Warenwert liefern wir
Porto & Verpackung trat

SOFT aus 2000 achickt ihnen gern Infoe.

Computer Sott- &
Poatfach 74 01 62
2000 Hamburg 74

Tel. 040/ 6 5554 »6
040i 590 56 46
Btl 04 06 5t 49 66

WAR U M .denn immer so
«kompliziert ?
Nehmen Sie doch PegaSoft-Programme!

Die sind schnell und einfach -
weil nichts Uberflissiges stort |

PegaFAKT ADRESSEN «Anzahl U. Rg-Summenrder Einkaufe
*Datum letzter Einkauf ~*6 Rabattgruppen  «Suchen in allen Feldern
LASER +Sollbestand «Verkaufte Menge «6 Rabattgruppen «Suchen
in allen Feldern «Unterbestandshsten «Automatische Preiskalkuiation
FAKTURIERUNG «Rg-Nr-Routme «alle Rg-Artikel (mai. SO) werden
gleichzeitig am Monitor angezeigt - Andern, Einfigen und Ldschen ist
jederzeit moalich «Formular einstellbar (auch DIN A5) «Brutto- oder
Nettopreise (USt-Ausdruck erfolgt entsprechend) «Lieferscheine mit
und ohne Preise *Versandaufkleber mit groBer Postleitzahl und NN-
Betrag «Rg abspeichern, neu emladen oder anfigen «Off Posten-Liste
*Auslandsanpassung (Wahrung, Adresse rechts) «Daten im ASCII-
Format selektiert eiportierbar «emgeb. Editor fiir Listen u. Etiketten
*Alle PRO-Teile stehen gleichzeitig im Speicher und kénnen mit Funk-
tionstasten direkt aufgerufen werden - ungtaubl. schnell und bequem"
*Konvertierprogramm fir PD-Version «Tastatur- I-v
Schablone «1-seitige Diskette ~ (DEMO 10,- DM) ci/n

PegaSTIC universelles Etikettendruckprogramm «alle End-
losformulare bis 6 Bahnen «alle Druckerschriften und -Zeichen (z.B
Striche, mathem. Zeichen,...) ansprechbar «auf alle Drucker und Eti-
kettengrbBen anpaBbar «Aufruf von bis zu 48 verschied. Schriften
durch Eingabe einer Zahl «Autom. Numerierung mogt. (Startwert u.
Schrittweite wahlbar) «Beliebiger Wiederholungsdruck «Teiteditor
«Anzahl Zeilen/Etikett beliebig (automat Zentrierung » gleichgrofe
Zeilenabstdande im Etikett) «Etiketten speichern i konvertieren
andere GroBen «Adressen u Artikel aus PegaFAKT 4 9

Al - - incl. Zeilenimeal * 1-seitige Diskette

Schweiz: Pierre Scherz Postfach 17 9542 Munchwilen (073) 263277
PegaSoft Rudolf Gartig Rmgstr 4 D-7450 Hechmgen 11 (07477)8158
Versandkosten: Vorkasse 3,50/NN 6,- Handleranfragen erwiinscht |

Fordern Sie auch unsere kostenlose Computer-Zubehérliste an |
M PD fiir nur 4,- DM (ST-Comp /XEST/GFA/PO-Pool/ >Liste 2.

Professionelle Schén-Schrift

mit Signum und Laser-/24-Nadeldrucker  tj
-» jetzt auch fir Textverarbeitung script

* Modernes, optimal lesbares Schriftbild
e in den GroRen 8. 10. 12 und 15 Punkt. <€
o flr Laserdrucker auch 6 und 20 Punkt,
« einschlieBlich unproportionaler Ziffern
« normal und fett, und dazu ein schlau
* ausaetuftelter ..SONDER'-Zeichensatz
mit griechischem Alphabet (A, a, B, 3 ljy,
A, 6.....0, ui), rdmischen Zahlen (1, II, Il
IV,... X,... MCMLXXXIX), fremdsprachigen
(A a, Qg 0, e & o n, ¢l kaufmanni-
schen (£, %, ® ® ©) und mathemati-
schen Zeichen (00, J f, *, *, *, */ S £ »,
» € 1, «,* « usw.) und vielem mehr
(©,... ©, LW ®, i, «-, T, 4) fur
die unterschiedlichsten Einsatzbereiche.

o

Ausfuhrliche Info mit Schriftprobe
m fir 3.- DM in Briefmarken anzufordern bei:

Walter Schén, Berg-am-Laim-Str. 133a,
8000 Munchen 80, Tel. (089) 4 36 22 31.

Atari-ST Speichererweiterung
(inklusive Einbau, 14% MwsSt und Versand!)

260-ST auf 1 MByte 190,- DM
oder auf 2,5 MByte 530,- DM
520-ST  auf 4 MByte 1100,- DM
auf 2,5 MByte 570,- DM

520-ST+
auf 4 MByte 1100,- DM
1040 STF auf 2,5 MByte 570,- DM
MEGA-ST2 auf 4 MByte 530,- DM
Einbau von Echtzeit in 260/520 ST: 60,-DM
Umbau von 2 auf 6 Epromsockel: 55,-DM
6 Stick EPROM 27C256: 45,-DM
Disklaufwerk 5,25" (ohne Gehé&use) 150,- DM
Disklaufwerk 3,5" (ohne Gehé&use) 185,-DM

Einbau von Atari-ST in PC-Gehduse zu gunstigen
Preisen, die jedoch je nach Konfiguration variie-
ren. Bitte jeweils anfragen.

C hristian Rupp
Am Kronwerk 9 6740 Landau

PD Software

far Ihren vJ kATARl

AHes aus der ST 2000 er Serie. PD Pakete. Eine der
grofiten PD Artubraries. auslandische PD uxm. _

Ich biete Ihnen Leistungen rund um PD Software, die
auch Sie uberzeugen werden.
Jede 3.5 Zoll Disk einzeln: 5.-. natirlich
Staffelpreise. Im Abonnement schon ab 3.-
Allc Disketten sind nattirlich 2DD Disks, zweiseitig
bespielt, auf neuesten Laufwerken kopiert und auf
Viren uberpruft. |
Ibraulisch grordarlrr OwwlLjlaloic gegen 3-,zuummen mH
prallvoller 2DD Probedisk gegen 5.* in Briefmarken oder als V-Scheck. <

Was ich nicht anbicte: Eine der gréRten PD- Sammlungen. I
Slattdcssen: Eine der besten. Probieren Sic cs aus?

Ilhr PD-Partner:
Andreas Mielke
EDV Software und mehr...
Vinnhorster Weg 35
3000 Hannover 2
Tel. 05 11 / 7591 56 (0-24h)



A ATARI A konler

Signum! Zwei a.A. Adimons ST plua 329,--

STAD 13+ 151 AdITALK ST plus  329,— Mega ST 1/ SM 124 DM 1528, Don - Carlos - Str. 33 B, 7000 Stuttgart 80
Script 171,— THEMADAT 4.0 209,—
Hcadlin* 3.0 86.— TiM 1 119,— Mega ST2/SM 124 DM 2128- . \
Thatt Writ Profi 298...  BS-Fibu/3 689, — Mega ST 4/ SM 124 DM 3098- A- kirckntr's NACH
Calamus 691,—  fibUMAN o $20,— Megafile 30 DM  848- EVPEDIT ION
. Harlekin 112,— 5
g;:‘i:sséf/l :LSER 21113- Mortimer 70— Megafiie 44 DM 1998- Expedition nach Vartoria ist
- — ' em klassisches Rouenspwi
GFA-8TRUKTO 206.— CISYTEM 108,— Laser SLM 604 DM 2348,- ein Abenteuer und eine V\':Ier-
GFA-DRAFT-plus 305,— SciGraph 539,— + PostScript «f DM 298,- ausforderung fir jeden, der
ChomGraf 73,— es waaf fol
’ Lavsdrsw 130,— lassen’

TEMPUS V.2 0x 102,—  DRAW! 3.0 129,— Multitasking - Betriebssystem fir
Diskus 125,— MegaPaint Il 396,-- Sie werden Stadte erkunden
1ST-ADDRESS 89, — Arabesqua 216,— ATARI - ST auf Anfrage mit Piraten kampfen, durch
NaoD ask 76— PC-Spaad V.14 439 — den Dschungel marschieren
Hard Disk Santry 116.7 SpaadBridga - 68‘»- i A ir il ind vieles mehr
BX/V XM ! ' n ' Alle Preise incl. Mwst.. Wir fuhren nur deutsche 29.00

x/Vix-Man. o. 245,— Suparchargar IMB 715,— . . . . fzuzugl 3,00 Porto) Und Sie werden tatsachlich
Anti Viron Kit 3.0 79.—  Fuji MF2DD tOSt 28,— Originalware direktvom autonsierten ATARI « Hand- cinige Geheimnisse aufdek-
All« Praia« In DM. nkl. der gesetzt. MW St. ler und geben 1 Jahr (I) Garantie. Monochrommonitor und dopptl k. ht ”aber wahrscheinlich
Vorbehaltlich IrrtUm«r und Preisind«rung«n. seittges Laufwerk werden benstigt.  "'¢"t @€
Boi Vorkasse 2X Skonto, zuzugl. DM 5,50 Versand-
kostonantoil; bei Nachnahm« k«In Skonto, zuzigl. DM 9,50 KRUGER EDV - MARKETING
V«rsandkostenanteil. K*)n Ladenverkauf! Die PD-Disks aus den Serien
Dies 1stnur «in kleiner Ausschnitt aus unserer Preisliste. Tel. 02857/17 01 Fax.02857/17 00 . ST-COMPUTER und 2000er Ser* DM 5.00

die wir lhnen gerne kostenlos Ubersenden

o H ' Eigene Sammlung (England. USA und Deutschland) DM 4.50
Sielwall 87, D-2800 Bremen 1- Tel 0421/75116 Rees Dusseldorf & Vlersen ARO der Se_rien 3.90 ' PD-Pakete 2_0 OO(mvm m *>gg Pvte»
Wir machen PD Software wieder giinstig*
BITTE GRATISKATALOG ASTORDEN™

Computar & Electronic & Zubehéor HERGES
Obere RisctibactistraBe 88 « 6670 SI. Ingbert

HaY

PORTRAITS UND

DMKM.
e MUjIJf Lasardruckaf SLIM 104. konplett M 5,
sonuiri: MODECRAPHI1IKEN
« IHN IAE su (D IGlue 147 147 *r  1H-
' MV 147.- *4 litter 1 fur DTP und Graphikanwender.
fiT Btttn GraUsfcatUog Softwzrs - inlpdao  anordarn’ 415 VertcNedenate Emsatimegkchkenen.
- \r Werbieig. Aut(ttuR>«3 von layouti.
VIDEO STAK, neue». meg \ und Bearber " . Eigen« entworfene  Graphiken
Viao Stz hat nabnn dan normalan  Verwaiticigsartoerten. w* i o AueO-ucfc Uﬁl’ .1& i B g(gere yu I a A geicannt mit 200 bi* 400 dpi,
von Lintan. Etiketten odar Dfakettenoperattonen (Formatlaran. 0 rinzr. Fremdprog > Nicht auf Screenformat begremt
einen besonders ausfihrlichen Flmbeschretungale«. wie u. a Schauapialar. Trick. VM
Drahbuch. Fhrwnuafc. Rag*. Filmart, Sp*Idauar. Samara. Aufganomman am odar 1v UQM frvtet beslucktaufmal 35/4 ND ft k nach aidgroSe auf mehrere Sereem
Kap* von IdW» and nicht aHa Firfctcnen) Zixn ScNuB gefangan S* n anan ki . vertedti nduave jwed» eei Getamcbdd
Terttei, n dam S* noch ana *h«t»mgabe verewigen konrwn DM49.- -+ | « ™ m Son* auch lie 400x400 Homtore ‘Utbe
HASCS  THE GAME CREATOR an RoRen*p*tentwicklung»*e» Zum Erstellen i mci Software. ab Sehr gute BadquaMit been Drucken
aiganar Fantaayipiaia banotoan S* Kana Programmiarkamtraaaa. aondarn nu an# AssanbierArdu Erstellung der Fuc Nkalm Auch bei OrginalgrA*e
juta Fantaa» D* So** Man n Entra odar Ratdar Walaan wurden auch mR Nuciber auch fw Anwender Je nt*
HASCS - THEG AN ECKEATOK erstem DM §9.--*
HASCS ~ EXPEDITION NACH VARTOWA teses faaaalnda SpM wirda mR ' Uber i0Ok gepact ad Hamendiaette»
HASCS - THE GAME CREATOR arataiit Expedrfon nach Vartor* *tan Abantauar- ]2. 31® Emfohrungiprei* i 40.-- DH
ap*i fur Fantaayfraunda mR ~/»en Nerven. KombinatknaflNghait und viai Zart ' il Porte und  Verpackun
Kampfan S« gegen Piraten. marschieren S* durch dan Dachungal fur DM 29.--* ldS|| Eme‘?efm\g(K‘lm> 1M uakkeh Oteriagenlie Zpuaammag
SIEGFRIED HUBNER » LISTING PRINTER; lat an Klainaa abar aahr m*;ichee Software, bis r etiung  der gem[elnen Ptlder
DruckerutMty. dac &pe/*u 2im Ausguck von Uatnga odar langan Tantan an» Egedﬂ IC |aNeEt/p|_ 9 -
wtcfcett worden lat Using P rtitar bringt noch ao langa Tarta ngaatochan acharfar —_— L. Verrechmagicheck. bar oder Uberwetamg
Mmachnft zu P«P*r' DM U .-* -ici'w.? | Zie letteheig geniigt eme Forttarte.
I Wir fahran auch alla PD-Dlakattan dar 2 _groBen lIpol 30 _'Uooi .2 ,upo‘ Ic-o Auf Wuntch fertigen wir auch
a (Kak koatat bal una nur MS — F l«mmlapzow Stacker 9 lip«llalle Graphiken an

Dl
DNbs'im ABO me OM 3.90 PO-Paket# (5 doppef» Diaka) nur OM 20. * | Weitere Grapben r Vorbereltimg

IsééShSt)galS alIPermr Mtts tfggh
acneneii-Piatmt « FIStrisQ gg"Supenfcﬂrdyn Stromentnahme

U 1UKIDIS G KIRCHHEIfIiR STR. S4-1 - 7440 NORTINGEN
gm

%A%P[’\M_i Paper Part-Funktion dm iaravertaWe~ Vaha*!* NAtmgen tonto* 27 2L BIZ; 412 *01 20
odar 11 MHi. bitte angeben a
q-

l\)tﬂobol Actlonspm m< 1 Level
aus unserem Lehrprogramm b«t %ﬁms}% anlordern1

Auszug
Lekrun JuruQi PortoAferp SLIAI*
g Ba?ermlmemmarﬁQ auch Seil oiung ......

n ™ gt < FElektronik Software ;. \ 4 & ¢
Anwendersoriware Splelesoitware ASPICE |ﬁQr ﬂlth@)n Atal’l BT

Speicheierweiterungen inklusive Einbau

CCD F-1B Combat Plot Industriell einsetzbarer Transistor- 260/520 ST auf 1.0 MB 198 -
ST Pascal ¢ V2.0* 220- Gunshi 79,- X - .
Tam;izaEJitor 2.0 100, I:dnisant'ipjones(Adv.) 69.- b %némgélm?.ft?“r mA:t i sT 520ST*/1040ST auf 2.0 MB 548-
Tempo» W ord «A O Imperlum ». ester -Grafik fur Atari 1040 STE aul 2.5/4MB 498 -/ 948 -
Assembier Tutorial 00,- Populous 69.- | Optional  HaltXeiter-ModeXtxbliothek Mega | aul 2/4 MB 548 /1048 -
GEA Rick Dangerous 69,- | Spezaiversion auch tu 68000/68881 und 68020/68881 Mega | mil 2MB auf 4 MB 548-
GFA Basic 3.0 (1.+C.) 180, ~ RVFHonda 69, Prei keh Porto und Mega 2 auf 4 MB  ab 548-
GFAAssembier 140,  Sleeping Gods Lie  »9,- vr:rls;cizuungg me ab DM 348.- Preigse lur Platine/Einbausalz bitte anlragen
Omi krén Spherical 53,-
Omikron Basic Comp. 170,- Zmk McKraken 69,- Lifter und Sonstiges
Mortimer, Uttty 75  StarTrash 50.- ADtGSI Leiser Lufler in Mega 1/2/4/Harddisk je 59 -
Appl. Syst. Diskbox 3A° 00 - ) Monitorbild SM124 um 25% gréRer 39 -
Signum(2 416, PéS-Spoe);d “ eﬁ. Industriell einsetzbarer Floppy-Umschaltung (A/B. Side 0/1) je 49 -
:Fafabua A gg Traktrl Worst-Case Digitalsimulator mit TOS-Umschaltung 49-
ignum evers cc. N raktrix . a .
Protos 64,- Approximationsprg. [ionSaJCh7a4||_tgxr>]<-ngaitIQ4ge-aI3tt)t§thi;Llir Atari ST Umbau 2*-»6 EPROMSs 89 -
Fontdisketten verfigbar  fur »amtl. Fkttypen hezaiversion auch tu 68000168851 ixid 68020168851 Weitere Umbauten Sockelservice a Anfrage
Porto: Vorkasse 4,- Nachnahme 7,- DM Infogratis

Ivr:yi:azc':(iungg“m Porto und ab DM 348- F ME ...... Com Uterser\/lce
Computerversand G. Thobe CAE SYSTEME RUFF Dipl-ing. | P

Pfllos3 - 4570 Quakenbruck Tel. 07307-24187 FAX 23209 < Dipl -Ing Frilz Metternich  MozartslraBe 7
Tel.: (05431) 5251 D 7910 Neu-Ulm Pf. 1942 Tel ab 17h (0 6183) 2177 6455 Erlensee
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ST-AUFTRAG

Die integrierte_Geschaftssoftware fir den ATARI ST

WM t*t Q - AUFTRAG

»%h”” IWDQ( 3 F$5» It

UL -
1
H
JAPAM ) « |
Roclinung) Bai  Fleteung
Ry " onlOR ST'AUm iAfl
arumacMag

AT 275 «si-5*

»REISE ST AUFTRAG (mit Handbuch im Rmgofdnef) DM 398 -
Demoversion . DM 20.-

S-DATENTECHNIK * MAINZER STR 69
-6096 RAUNHEIM  08U2/2226 77 06*4222677

80C196-E
S

WICKLUNGS-
SY M

NT

TE
FUR DEN ATARI-ST

Liefenimfang:

Euro-Karte mit 80C1%KB-12MHZ, 32KRam. 32kEprom mit

Monitorprogramm. RS-232. Wrap Feld ca 100mm x 70mm

Voll GEM-gesteuertes MENU mit ASSEMBLER/LINKER fur
DOCIOh mit Fenster fir Kommunikation tber RS-232 mit der
Entwicklungskarte. 130 Seiten Handbuch. Hilfsprogramme
EUR MS-DOS RECHNER IN VORBEREITUNG!!!

VERTRIEB UND INFORMATION:

HELMUT CORDES SIEGFRIED CORDES
HOFEELDSTRABE18 HOCHLANDWEC 3
5060 BERG GLADBACH 2 8153 NEUKIRCHEN
02202/56156 08020/1490
KOMPLETT DM 449, -
LEERPLATINE, HANDBUCH
MONITOR-EPROM.SOFTW ARE
¢ BAUTEILE( KOMPLETT )
DM 339.-

VORTEX HD plus
Festplatten Ausverkauf

20MB 877,- 30 MB 977,-
40MB 1177,- 120MB 1977,-
60 MB 1477,- alte Version 1277,-

Wechselpl. 44 MB incl. Medium 2177 ,-
¢ Platten- und Lilterabschaltung 111 -«
Autopark, Autoboot, Cache u.v.m., ersfkl. Software
Wechsel-Cartridge (Medium) 44 MB  245,-
Auf Wunsch: randvoll mit PD Software
(MAXON Liste PD140 - 324) 1MBnur 2,- DM

MEGA ST2 1948,-
GroRbildschirm, Scanner usw. a. A.

Arabesque 215,- Adimens2.3 135,-
STAD1.3+ a.A. Adimens 3.0 + 315,—
Signum?2! a.A. That's Write 15 285,—
Calamus 675,- Themadat 4.0 215,-
DISKUS 125,— Mega Paint llProf 695,—
Word Perfect 785, - 1st Word +315 225, -

fibu man 4.0, T.I.M. lu. Il und wertere Software a.A.

tel - Soft Thomas Leschner 06421 /25770
Universitatsstr. 40 3550 Marburg Fox 14425
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ATARI ST SOFTWARE

DATENBANKANWENDUNGEN DM E%!-

ST-SCIEIKEIM A5 N e 57 0 nati (Typerrectar B B
kM Dily 10 Fodelosn etmter Duakerrpesang

%\Eﬁ%% |§V\b’dP|LB) W oM 58

Gesamtkatalog kostenlos1Versand nur geoen Vorauskasse (V-Scheck,
keine zus. Kosten) oder Nachnahme (uM S.- Versandkosten)!

AS-DATENTECHNIK * MAINZER STR 69
D-6096 RAUNHEIM S| A 2677 ««jsaerr

Projekt: FPS
c/oPeter Specmann
Weilimdorfer Str. 73,
7000 Stuttgart 30

Lektorat

Die Rechtschreibkorrekturhilfe

liest Texte im Format von

SIGNUM 1 (spo), Ist Word+
TeX, ASCII

hat 100 000 W &rter im Standardlexikon
korrigiert mit bis zu 15 Lexika
ist extrem schnell, zeigt Textstatistik
dekliniert, konjugiert
trennt sehr sicher (99% )
beachtet GroR -, Kleinschreibung
arbeitet als Shell fir Textverarbeitung
kostet 149,-DM

Super Charger in~s dos4.oi 648,-
VORTEX ATonce AT Emulator 488, -

tel - Soft Thomas Leschner 06421 /25770
Aniversitatsst*"355 Marbur~"an4425

Der SteuerStar '89
Lohn- u. Einkommensteuer 89
50 pBi/Uupdate 20.- pwm
fur alle Atari ST sw/col
Test ST-Magazin 2/89:
"Der SteuerStar.... nimmt ohne
Zweifel einen sicheren Platz
in der Reihe der Spitzensoft-
ware fur den ST ein.”
Dipl. Finanzwirt J Hofer
Grinewald 2a
5272 Wipperfirth
Tel. 02192/3368

r GW-HAUSHA.LT V 1.0 ~

Dte private HaudiaLkbucbdUbraig Air jw
dmunn. BnlIW a Budtominpflkit Aur
w luiigw M iuiaV u. »abmabarbhiB rat
Bradat u. Hialina. Vwwhung vtn
lukudm allw ArlAwrliraRaidara u. LB
achan dte BodnmgraiteiW ctea Hand
baacRa-VoU uuW GKU .... mar DU 69
SW-VIDEO

Vauwatet 2600 WUcdUro» nach 24
»mm'htelanuii E lteaitei (AditaAdilO.
Ermittelt dte BaatfaufetetemXeaafenaMaa
LBud — aid Anten ulte Dates lahr
mcimaD bd alten Such- u Sertiarfuxirtio®
nai Alte Anegaban aul Dranbw u. kteu*
terJdfceteteldrnct Dantechaw Handbuch.
Voll unta GEM .. mar EM 69

Parte VK 4.- HM k-

AJI9 PD'm an« ST-Canpntwr und
PD-Pool varT ftip.Jrata/op komtmnlom.
SW-SOFTWARS

Jwwtliovwnrtr. 10

7930 Obmrdieahinpin

Tai. 07300/0330

| Au.flwwttHIt« PP-Softwar»

VORTEX DATAJET

Festplatten - Die Neuen
SCSI - 25 ms - kaum hoérbar
30 MB 1298,- 40 MB 1598,-
60 MB 1898, 90MB 2498,-
130 MB 3198,- 180 MB 3798,-
Wechselplatte 44 MB 2498,-

Wechselplatte 44 MB mit
Festplatte in einem Gehéause
£ 44MB+, 40MB 3998,-
1 44 MB + | 90 MB 4598,-
| 44mB +f 130 MB 5198,-
| 44 MB + £ 180 MB 5798,-
alles SCSI - 25 ms - superleise
mit Platten - und Lufterabschaltung
Autopark, Autoboot, Cache...
anschluBfertig, erstklassige Software
tel - Soft Thomas Leschner 06421 /25770
Universitatsstr. 40 3550 Marburg Fax 14425
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Das UNIVERSALINTERFACE fur Panasonic-Scanner

am ATARI ST (inkl. Scansoft)

Unterstitzt alle 3 Panasonic-Scanner.

898,-dm
Versandkosten 6,- DM
Gesamtpreis 904,- DM

Automatische Scanner-Erkennung

DIE HARDWARE B

Unterstitzt alle 3 Panasonic Scanner

Modelle: FX-RS505 (max. 400 dpi. Pseudograustuten durch Ditherverfahren)
FX-RS506 (max. 400 dpi, 16 echte Graustuten)
FX-RS307 (max. 600 dpi. 256 echte Graustufen)

Uberzeugend

Scannen und Speichern aller gangigen Bildformate moglich:

IMG (GEM-Image Format, fiir z.B. Calamus usw.)

TIF (Standard-TIFF Format - ermdglicht Datenaustausch mit IBM-kompatib-
len PC's)

IFF (Amiga-Standard Format)

BLD (Megapaint Format)

Begeisternd DIE SOFTWARE
« Arbeitet mit allen géngigen Festplatten zusammen: z.B. ATARI Megafile 30/60/
4, VORTEX 20/30/60
« Scannen von Schwarz-WeiB und Graubildern
« Mehrere Bilder in versch. Fenstern gleichzeitig bearbeiten
« Schnelles Scrollen durch die Bilder
* MaRangaben alternativ in Pixel, cm oder Zoll

« Kopieren, Verkleinern. VergréRern von Bildteilen moglich, aber zwischen ver-
schiedenen Bildern (bei echten Graubildern ohne Qualitatsverlust)

Wandlung von Schwarz-WeiB nach Graubild und umgekehrt.

Verbesserte Bildausgabe durch Lasenwert, d.h der Laser kann beeinfluf3t wer-
den. den Hintergrund heller oder dunkler zu machen (nur bei Panasonic Laser-
druckern)

Auslagerung von zu groRen Graubildern auf die Festplatte

DAS BESONDERE

1. Das Zusammenarbeiten mit allen gangigen Festplatten

2 Scantace ermoglicht Bildbearbeitung und Ausgabe schon mit kleinem Rech-
nerspeicher (520 ST). Bereits beim 520 ST kann der ATARI-Laserdrucker einge-
setzt werden

3. Aufgrund der guten und strukturierten Programmierung der Software sind fol-
gende weitere besonderen Vorteile gegeben
— Software benétigt kaum Arbeitsspeicher
— ATARI-Laserdrucker benétigt keinen eigenen Druckerpuffer

Uberragend

bei

Scantace Universalinterface

fur Panasonic-Scanner am ATARI ST &
(Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis)
O per Nachnahme zuzigl. Versandkosten iiM t,- (Ausland 1)M 10,-)

Zahlung O per Scheck
unabhangig von der bestellten Stiickzahl

Heim Vertag

Heidelberger LandstralBe 194

PIC. PAC (Stad Format)
PI3 (Degas Format)
IMC (Signum u. Creator Format)

Druckertreiber:

Fur folgende Drucker sind entsprechende Treiber vorhanden:
HP-Laserjet kompatible

Canon Laserdrucker

ATARI Laserdrucker

NEC P6 und kompatible 24-Nadeldrucker

EPSON kompatible 9-Nadeldrucker

« Nachbearbeitungen von allen Bildern mit dem Editor méglich, d.h. Pixel (einzel-
ne Bildpunkte) kdnnen gesetzt und geléscht werden

* Lupenfunktion - 4-fache VergréBerung, dadurch einfache Nachbearbeitung

« Ausschnitte I6schen oder kopieren, d.h. es kann aus mehreren einzelnen Bil-
dern ein neues Bild erstellt werden.

* Grauwertscala (Histogramm), d.h anhand der Grauwertscala ist zu erkennen,
in welchem Grauwertbereich man sich befindet.

« Lineare Solarisation. d.h. Helligkeit (Kontrast) kénnen verandert werden.

« Aquidensiten, d.h. die Anzahl der Graustufen kann verringert werden (Kontu-
renverbesserung).

« Deutsches Handbuch

— Extrem schnelle Umrechnung von Bildern von Schwarz-WeiB nach Grau
oder von Grau nach Schwarz-WeiB

— Unterschiedlichste Rasterverfahren moglich
z.B. ¢ Floyd-Steinberg ¢ Dither ¢« 5 direkt anwéhlbare Raster (auch bei
Panasonic FX-RS 505 zu benutzen)

4. Automatische Erkennung des installierten Scanner-Modells

5. Konsequentes Ausnutzen der Scanner-Moglichkeiten.

Ihrem Facbbfindler oder beim Heim-Verlag

BESTELLCOUPON

Schweiz
Data Trade AG

898.—DM Landstr 1

Osterreich
Haider
Computer + Peripherie

Grazer Str 63

6100 Darmstadt-Eberstadt Name:
Telefon 06151-56057

StraBe:
Internationaler Vertrieb PLZ, Ort:

Compo Software GmbH
Tel 06551/6266

CH - 5415 Rieden - Baden

A - 2700 Wiener Neustadt
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Wordplus-Texte

In

Die hervorragende Ausgabequalitat
von TeX durfte sich mittlerweile her-
umgesprochen haben: Huchsat/.quali-
tat « und das Public Domain. Da der
ATARI ST ja gerne als bessere Schreib-
maschine benutzt wird, mag so manche
Studentin und so mancher Autor mit
dem Gedanken spielen, sein altgedien-
tes Wordplus durch TeX zu ersetzen.

Die Sache hat aber einen Haken, namlich
die Bedienung von TeX. Nix Maus und
nix WYSIWYG. Kryptische Kommandos
sind angesagt. Statt Fettschrift, die auch
dem Bildschirm als solche erkennbar ist,
verlangt TeX ein trockenes\bf. Und sind
dann die wichtigsten Steuerbefehle ge-
lernt, fangt der StreR erst an. Wie bringe
ich das Programm dazu, ausgerechnet hier
oder dort keinen Seitenumbruch zu ma-
chen und das Wort “Urinstinkt” nicht nach
der zweiten Silbe zu trennen?

eX-Qualitat

arbeitung brauchen. Tatséchlich mufl man
dem guten alten Wordplus bei allen
Schwéchen doch zugute halten, daB es die
wichtigsten Anforderungen des taglichen
Schreibens abdeckt. Was die Einfachheit
der Bedienung betrifft, dirfte es wohl un-
Ubertroffen sein. Die Funktionen be-
schrénken sich auf das Notwendige und
sind auch von Anféngern schnell zu erler-
nen. Der Griff zum Handbuch ist kaum er-
forderlich. In meinen Augen ist das nicht
das schlechteste Konzept.

Aber schon waér’s natlirlich doch, wenn
denn wenigstens die Examensarbeit oder
Dissertation, das selbstverlegte Buch oder
andere grofRere Werke besser gedruckt
werden konnten. Aus dieser Situation
heraus ist WPlusTeXentstanden (PD-Disk
299). Das Programm konvertiert Texte,
die mit Wordplus geschrieben wurden, in
TeX-Quelltexte... und plétzlich erschei-
nen sie tatsachlich in TeX-Qualitat.

Doch ganz

infach

Fettschrift wird in Fettschrift Ubersetzt (\bf) SO. Zm ?C !

Unterstreichen Mird in Unterstreichen iibersetzt (Nunderbaro) — Wie das jetzt

Kursiv Mird in Kursivschrift Gbersetzt (\it klingt, geht's

Hell Mird in Fixpunktschrift tbersetzt (\tt eben doch
Hird in Ubersetzt <$M >$) -

................ Hird in ibersetzt (5 { }$) nicht.  Wer

jetzt glaubt,

ein TeX mit

Gerade die Leute, die am meisten schrei-
ben, méchten sich in der Regel auf ihre
Textarbeit konzentrieren und sich nicht
mit den fur andere Leute sicher spannen-
den Geheimnissen der Maschine herum-
schlagen. Deshalb haben sie sich ja den
ATARI ausgesucht, wo alles so schén an-
schaulich zu bedienen ist. Zum Rechner
gesellt sich dann gewdhnlich noch ein
Drucker und Wordplus: ein durchaus typi-
scher Arbeitsplatz fir Leute, die ihren
Computer fast ausschlieRlich fir Textver-
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der Bedienungsoberflache von Wordplus
vor sich zu haben, wird enttauscht. Nach
der Konvertierung sind gewdhnlich noch
einige Nachbereitungen erforderlich. Da
wird die Seite an einer ungunstigen Stelle
umgebrochen, bestimmte Einriickungen
erscheinen nicht so, wie sie gedacht wa-
ren, usw. Hier mufl sich nach wie vor ein
TeXperte oder auch eine TeXpertin dran-
setzen und manuell nachbessem. Die ldee
ist eher folgende: Leute, die eben ihre
Texte schreiben und ansonsten nicht viel

mit Computern zu tun haben wollen - eine
durchaus verstandliche Einstellung -, er-
stellen, ganz wie gehabt, ihre Texte unter
Wordplus und wenden sich dann, wenn
der Text inhaltlich steht, an jemand in
ihrem Bekanntenkreis mit TeX-Kenntnis-
sen. (Fur eine Einladung zum Essen oder
durch sonstiges gutes Zureden lassen die
sich gew6hnlich uberreden.) Dort wird der
Text einmal durch das Konvertierungs-
programm WPIusTeX gedreht und kommt
als TeXdatei heraus. Die Arbeit des/der
TeXkundigen beschrénkt sich dann dar-
auf, das dulRere Layout den Wiinschen ent-
sprechend zu gestalten, ein paar Nachbes-
serungen vorzunehmen und schlief3lich
den entglltigen Ausdruck zu besorgen.

Die wichtigsten Merkmale des Textes
werden vollautomatisch Ubertragen. Fett-
und Kursivschrift, Unterstreichungen,
hoch- und tiefgestellte Passagen werden
entsprechend umgesetzt; Einrickungen,
Zentrierungen und rechtsbiindige Zeilen
erscheinen auch so in TeX. FuBnoten und
Grafiken werden ebenfalls (ibersetzt.
Unkomplizierte Texte kdnnen oft sogar
ohne nennenswerte Korrekturen in TeX
ausgedruckt werden.

Einige Dinge lassen sich allerdings
nicht sinnvoll Ubertragen. Tabellen bei-
spielsweise mussen vollig neu angeordnet
werden; woher sollte das Programm
schlieBlich wissen, dall irgendwelche
Warter mit Absicht genau bundig unter-
einander stehen? Der Textinhalt der Ta-
belle braucht immerhin schon nicht mehr
neu getippt zu werden. Uber komplexe
mathematische Formeln im Text braucht
wohl kein Wort gesagt zu werden, aber
H,0 und x2 klappen allemal. Wenn Sie
Texte neben Grafiken anordnen, werden
auch Nacharbeiten im Layout nétig, das
Kopieren der Grafikdatei, der TeX-Befehl
zum Einbinden der Grafik und die hori-
zontale Plazierung der Grafik werden
lhnen aber bereits abgenommen.

Wenn das Programm den betreffenden
Autoren/innen auch keinen direkten Zu-
gang zu den Leistungen TeXs ermdglicht,
scheint es mir fur groRere Texte doch eine
nutzliche Briicke zu schlagen.

Heinz-Glnther Fischer
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Dieser Text ist fur alle diejenigen gedacht, die sei Dieser Text, ist fTur alle diejer
gearbeitet haben und nun T)jX lernen wollen. mit einem Textverarbeitungsprogr

. ) o Lo . lernen wollen.
TjrX (sprich Tech, wie in Technik) ist kein Textvera

it der Schreib hine treten. - - -
mit der schretomaschine treten TeX (sprich Tech, wie iIn Techr

T)eX ist ein Textsatz-System d. h. TAX will in Konkt System d. h. TeX will nicht 1in
strikt in Hinblick auf optimale Druckergebnisse eutw ne treten.
ist ergo nicht vorgesehen. Dies hat einige Konsequei

TeX ist ein Textsatz-System d.

« Die Druckertreiber kénnen nicht an den Zeich Buchsatz treten und wurde infol
schrift, Fettschrift oder vergréRern werden optimale DrHCkergebrflsse entw"_:k
dem fir jede Kombination der ,Effekte mii aussehen konnte, Ist ergo nie
vorhanden sein. Konsequenzen:

Daher redet man bei T)jX auch nicht von ,Ei

- - Die Druckertreiber kbnne
Familien.

(fonts) manipulieren. EF

e Die fonts werden nicht von Hand fir ein spej SCh':'ft oder V(_ar_groBern we
in parametrisierter Form vor und sind leicht .t.re'bern" real 'S'_ert_’ Sor;
Ausgabegeréat zu produzierten. Diesen Zweck t Effekte muB  (far jedes -

o satz vorhanden sein.
Sie kénnen also lhre Ausgabe ohne Probleme

Linotype Satzanlage belichten lassen. Sie erha!

zum Vergleich: Links Proheausdruck mil TeX und rechts Proheausdruck mit Ist Wordplus

Folgende TeX-Disketten sind bis jetzt in unserem PD-Service Grafikfahige Druckertreiber PD 276
erschienen: Laserdrucker-Fonts PI) 277
8/9-Nadeldrucker-Fonts PI) 278
TeX-Grundpaket PI) 250 & 251 Makros und Fonts
P6-Druckertreiber P1) 252 (Musik, Chemie) P1) 284
PD-TeX-Metafont Pl) 253 & 254 WPTeX Pl) 299
soft - + Hardware TextVerarbeitung W. W nihiTa Miruns na 1n@ir +
LAUTERBACH THATS Wit Pron | 418 . OhsU IEDY GbR
Script 188.- Jutta Ohst * Nelkenstr. 2 * 4053 Jiichen 2
Qraphik Werner Wohlfahrtstatter * Irenenstr.76 c !
Arabesque 278.- 4000 D'dorf 30 * S 0211/429876 + 02164/7898
Tel 089/27 22 377 OMIKRON Draw! 128.-

Mo - Fr 10- 18/ Sa 10-13

Josephsplatz 3 8000 Miinchen 40 STAD Neu! 168.
Spectrum512 138.-
Utilities
PC-Speed 478- 1st Mask 38.- Calamus-Fonts schon
Speed Bridge 78.- Mortimer 78.-
DOS 3.21 (600 S./engl > 48- Querdruck 2 78.- A ab 19!-D M a
Sprachen Tabellenkalkulation
GFA Assembler 148.- BASICALC 2.0 98.
GFAEWS 3.5 258.- BASICHART 198.
OMIKRON Basic Comp 178.- .
Turbo C 2.0 248 Musik-Software
Pro Fortran 77 368,- Cubase 788.-
Twelve 98.-
Oaktop Publishing Notator 978.- . L . .
Calamus 748.- Creator 578.- Wk fordern Sie unsere ausfihrliche Ubersicht an
Outline Art 388.- . . "
PKS-Write 198.- ~ DF(J & Modems Signum Zeichensatze
DMC Fonteditor 198.- Interlink ST 78.- . . .
Didot Fonteditor 198 DrewsBIX Manager 288~ [Uber 200 SignumZeichenséize; fir ale Druckerl
Calamus Fonts ab 38.- ” H ' i A
BEST 2400 Plus * 438.- oeeiget. Jeder Zeichensatz kann frel ausgewahtt|
Ot e BEST 2400 ECMNPS ™ 598.- iwerden ud kostet nur 2,~ DIM.
POINT Computer  Autorisierter
Distributor fur BEST Produkte! Kostenloses Info auf Anfrage !I!
* Die Inbetriebnahme dieser Modems
am offentl Postnet, der BRD ein H
schfceBtch West Berlin ist verboten P O | N T Scannerservice:
und unter Strafe gestellt. Computer GmbH : H
UPS 8 Postversand. Vorkasse 7 DM lierstr. 70 W ir scannen lhre Vorlage im STAD- oder IMG-Format.

NN zzgl 5.- DM AIR zzgl 6.- DM

Ausland zzgl 7.- DM Inur EC-Scheck) l.asyraksdrucksyrvicc:

\ 089/50 5657 / iAuf Wunsch drucken wir Ihre Calamus- oder Signumvorlagen
auf dem Laserdrucker.



GAL-Prommer

Duddf Rat

MAXON GAL Prommer
MGP 16/20

16V6 und 20VQ

Programmieren

~  NkM offren”

MGP - Einfach, schnell
und praktisch

Die Zeiten der elektronischen Schaltungen, als Rohren mit ihrer Heizwendel
oder gar Relais viel Strom und Platz verbrauchten, sind langst vorbei.
Moderne Computerbausteine und Logik-Chips finden sich in fast jeder
Schaltung wieder. Kein Fernseher, keine Aufzugssteuerung und schon
ar keine Computerschaltung kommt ohne Steuerlogik und Verknip-
Puhgsbausteine aus.

Aber auch die Zeiten, in denen man mit unzahligen sogenannter TTL-Gro-
ber oder CMOS-Bausteinen eine Schaltung entwickelte, gehen voriber.
Nach den frei programmierbaren, aber nicht I6schbaren PAL-Bausteinen
werden immer haufiger die frei programmierbaren und léschbaren
und somit viel flexibleren GAI-Bousteine eingesetzt. Kein Wunder, denn
durch ein einziges GAL lassen sich viele der herkdmmlichen Logikbaustei-
ne ersetzen.

Neben der enormen Platz- und Stromersparnis bleibt eine einmal aufgebau-
te Schaltung flexibel, denn ein GAL ist in wenigen Sekunden umprogram-
miert und kann somit neuen Anforderungen angepalfit werden. Typische Ein-
satzgebiete eines GALs sind:

1. AdrelRdekoder 3. logische Gatter

2. Zustandsautomaten 4. PAL-Simulation

Der MAXON GAL- Prommer 16/20 bietet Ihnen alle Mdglichkeiten, die be-
kannten GAL-Typen 16V8 und 20V8 miihelos zu programmieren. Nutzen
Sie diese modernen Bausteine, um lhre Schaltungen schnell, preiswert und
flexibel aufzubauen. Mit dem MGP 16/20 kein Problem, denn im ausfthr-
lichen Bedienungshandbuch wird auch erklart, wie herkémmliche Logik
(NOR-, NAND-, NOT-, ...-Gatter) in ein GAL programmiert wird und wie
diese Bausteine arbeiten.

Der MGP 16/20 lauft an jedem ATARI ST und wird an die Druckerschnitt-
stelle angeschlossen. Die benétigte Betriebsspannung wird am Joystick-Port
abgenommen. Die menigesteuerte Software ermdglicht ein bequemes und
sicheres Arbeiten mit den GALs. Im eingebauten Editor 1&R3t sich die JEDEC-
Datei (so heil3t die Datei, die in ein GAL programmiert wird) leicht erstellen
oder &ndern.

Ein MuB fur jeden Elektroniker « GALs, die neue Generation der
programmierbaren Logik!
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Junior Prommer

Jl ok

Prommkr

Klein, kompakt und
leistungsstark

Der Junior Prommer programmiert alle gangigen EPROM-Typen (und deren
CMOS-Typen), angefangen vom 2716 (2 kByte) bis zum modernen 27011
(1 MBIt). Mit dem optionalen Mega-Modul-Adaptersockel lassen sich sogar
die neuesten 32-pol. EPROM-Typen 27010, 27020, 27040 und 27080
brennen. Aber nicht nur EPROMSs, sondern auch einige ROM- und EEPROM-
Typen lassen sich lesen bzw. programmieren. Zum Betrieb benétigt der
Junior Prommer nur +5 Volt, die am Joystick-Port lhres ATARI ST abgenom-
men werden, alle anderen Spannungen erzeugt die Elektronik des Junior
Prommers. Selbstverstandlich 1aRt sich ein 16-Bit Word in ein High- und Low-
Byte zerlegen. Funf Programmieralgorithmen sorgen bei jedem EPROM-Typ
fur hohe Datensicherheit. Im eingebauten Hex/ASCII-Monitor 14t sich der
Inhalt eines EPROMSs blitzschnell durchsuchen oder auch andern.
Bemerkenswert ist der Lieferumfang, so wird z.B. das Fertiggerat komplett
oufgebaut und gepriift im Gehause mit allen Kobeln anschluBfertig geliefert.
Auf der Diskette mit der Treibersoftware befinden sich noch RAM-Disk und
ein Programm zum Erstellen von EPROM-Karten, ferner wird der Source-
Code fir Lese- bzw. Programmierroutinen mitgeliefert und last but not least
ist im Bedienungshandbuch der Schaltplan abgedruckt.

Int,ID,
- EPROMS - Optionaler
2716 250 2732 25V  Adaptersockel fur
o
« H
el am o
27513 12V 27011 12V EPROMs
-— Mit MEO«~«dapter ------ erhaltlich!
/27010 12V 27020 12V
27040 12V 27080 12V
e T YR
47128 47256 Ubersicht der
* EEPROMS -----mmee- Junior Prommer
X2804« X2816« programmierbaren
X2864« X28256« Speichertypen



Profiline

macht den ROM-Port
zum vielseitigsten Port

des ATARI ST

Was ist das Profiline-System?

Mit dem Profiline-System konnen Sie den ROM-Port (auch Modul-Port
genannt) nach Belieben erweitern. Dazu stehen verschiedene Karten zur
Verfugung, die je nach Bedarf ausgebout werden konnen.

Der Profitreiber

Es handelt es sich dabei um eine Treiberkarte, die direkt in den ROM-Port
eingesteckt wird, und alle Adrel3-, Daten- und Signalleitungen verstarkt, so
daR ein problemloser Betrieb aller weiteren Karten an jedem ATARI ST-
Modell gewahrleistet ist. Ferner ermdglicht diese Karte auch den Schreibzu-
griff am ROM-Port.

Die Profibank

Die Profibank besteht aus einer EPROM-Bank und einem frei programmier-
baren Eingabe-/Ausgabe-Port.

Die EPROM-Bank kann bis zu 12 EPROMs der Typen 27512 oder 27011
aufnehmen, so da maximal 1,5 Megabyte ROM-Speicher zur Verfligung
stehen. Programme, Daten, Accessories und Autostart-Programme lassen
sich auf diese Weise sicher speichern.

Sie benoétigen zum Programmieren einen Eprom-Brennner
(z.B. Junior Prommer).

Der Eingabe-/Ausgabe-Port stellt dem Anwender 32 frei programmierbare
Leitungen und 4 Kontrollleitungen (flankenempfindlich) zur Verfigung. Mit
diesem E/A-Port lassen sich beliebige Steuerungsaufgaben erledigen.

Das Profi-RAM

Alleinstehend oder auch optional zur Profibank stellt das Profi-RAM voll
bestiickt bis zu 384 kByte akku-gepufferten RAM-Speicher zur Verfligung.
Durch das Profiram, das héchste Prioritat besitzt, kann jederzeit bestimmt
werden, ob vom Profiline-System gebootet werden soll oder nicht. Natiirlich
ist auch ein Schalter vorhanden, um das RAM vor ungewolltem Uberschrei-
ben zu schiitzen.

Zum Betrieb des Profi-RAMs bzw. der Profibank ist der Profi-
treiber notig!

Alle Platinen sind fertig aufgebaut und gepruft!

Fasytizer

Der Videodigitizer
ohne Geheimnisse

Mit dem Easytizer kdnnen Sie beliebige Videosignale von einer Schwarz-
weil3- oder Farb-Kamera, Videorecorder oder direkt vom Fernsehgeréat (mit
Composite Video Ausgang) digitalisieren und somit auf dem Bildschirm
lhres ATARI ST sichtbar machen.

Der Easytizer wird am Modul-Port des ST angeschlossen. Die Aufldsung
betragt 800x600 Bildpunkte, so daf? in mittlerer Auflosung 640x200 Bild-
punkte in vier Graustufen dargestellt werden kdénnen. In dieser Betriebsart
werden 12,5 Bilder in der Sekunde wiedergegeben. Im hochaufgeldsten
Modus werden 640x400 Bildpunkte in Schworzweil3 wiedergegeben.

Besondere Merkmale des Easytizers:

- Software vollstandig in Assembler
- Abspeichern der Bilder im DEGAS-Format
- Von STAD und Sympatic Paint ansteuerbar

- Ein beliebiger Bildausschnitt kann in ein mit der Maus wahlbares Format
vergrofRert und verkleinert werden

- Spiegeln eines Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene

- Animation mit beliebig vielen Bildern mdglich, nur durch die Kapazitat
des Rechners begrenzt (beim Mega ST4 uber 100 Bilder)

- Eingebauter Druckertreiber fur die mittlere Auflésung fur NEC P6/P7
und EPSON oder Kompatible

- Wahlweise automatische oder manuelle Helligkeitseinstellung

- Schnappschuf?

Lieferumfang:

1) Fertiggerat: komplett aufgebaut und gepriift,
Easytizer Software und Bedienungsanleitung

inclusive Diskette mit der

2) Teilsatz: Doppelseitiger, elektronisch geprifter Platine mit Lotstoplack
und Bestlickungskungsaufdruck sowie vergoldeten Anschlu3kontakten,
fertig programmiertes GAL 16V8, Quarzoszillatormodul 32 MHz,
Diskette und Bedienungsanleitung.

Bestellcoupon MAXON Computer GmbH SchwalbacherstraBe 52 6236 Eschborn Tel.: 06196/481811

Vorname:

Stral3e:

Ort:

Unterschrift:

O Vorauskasse
0O Nachnahme

Versandkosten:
Inland DM 7.50 Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
Ausland DM 10.00 Nachnahme zuzgl. DM 4.00 Nachnahmegebiihr.

Hiermit bestelle ich:

O Profitreiber (wird f. Profibank und Profi-RAM benétigt) DM  129.00
0O Profibank (inkl. Profiport) DM  125.00
O Profi-RAM ohne stat. RAMs DM  119.00
O Gehduse z. Einbau v. Profibank u. Profi-RAM DM 39.00
O MGP-GAL-Programmiergeréat DM  195.00
00 MGP-Platine. -Software und -Gehduse DM 95.00
O Junior Prommer ST (Fertiggerat wie beschrieben) DM  229.00
O Adaptersockel Mega Modul f. Junior Prontmer DM 99.00
O Junior Prommer Leerplatine und Software (0. Bauteile) DM 59.00
O Junior Prommer Leergehéduse (gebohrt und bedruckt) DM 39.90
O Junior Prommer AMtGA Fertiggerat DM 249.-
O Junior Prommer MS-DOS Fertiggerat inkl. Netzteil DM 348.-
ROM-Karte 128 kByte bietet maximal 4 EPROMs Platz
0O (fertigbestiickl 0. EPROMs) DM 58.00
O Easytizer (Fertiggeral) DM 289.00
O Easytizer (Teilsatz wie oben beschrieben) DM 129.00

Vertrieb in der Schweiz: DTZ DataTrade AG Fandstrasse | CH-5415 Rieden-Baden Tel.: 056/821880 Fax.: 056/821X84
Vertrieb in Osterreich: Dipl.-Ing. Reinhart Tcmmcl Ges.m.b.H. & Co.KG Markt 109 A-5440 Golling Tel.: 06244/7081-17 Fax.: 06244/7188-3
Vertrtieb in Frankreich AROBACE 2Ruc Piemonicsis F 75018 Pans Tel.: 1/42235044 Fax 1/42545631
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GRUNDLAGEN

FPU-Precompiler

furModula-2

Tell 1

Unser geliebter ATARI wird
immer mehr fir “ndtzliche”
Dingen eingesetzt. Im DTP-Be-

reich hat er sich langst seinen

Platz erobert und auch die Scha-

ren derer, die mit selbstge-
schriebenen Programmen ihren
Rechner fur Stunden und |&ge in das
Reich der Mathematik schicken,
wachst Zusehens. Daher ist es an der
Zeit dem Computer etwas nachzuhel-
fen, damit dem auch so bleibt, denn
schlieBlich hat nicht jeder einen Main-
frame am Netz.

Das Problem
und seine LOosung

Je mehr man seinen ST nicht nur zum
Spielen und Texteschreiben benutzt, son-
dern z.B. auch fur naturwissenschaftliche
Problemstellungen, desto mehr Rechner-
zeit wird fir die Berechnung mathemati-
scher Ausdriicke bendtigt. Auch wenn
man “nur” ein paar Fraktale berechnet
werden sollen, wird schnell der Wunsch
nach einem schnelleren Rechner laut.
Integrale, Fourier-Transformationen
und endlose Reihen komplexer Zahlen
erfordern eben viele FlieRkommaopera-
tionen und das ist genau das. was der
Prozessor 68(XX) von Haus aus nicht kann.
Er kann lediglich ganze Zahlen mit einer
recht beschrédnkten Genauigkeit handha-
ben und muR mit dieser F&higkeit die
FlieRkommaoperationen *“von Hand”
durchfuhren. Die Programmierung dieser
Arithmetikroutinen ist ein hartes Stlck
Arbeit und es ist verstandlich, da von
Compiler zu Compiler starke Abweichun-
gen in puncto Genauigkeit und Geschwin-
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dig-

keit auf-

treten. Dal

diese mihsam

erarbeiteten Proze-

duren auch bei den

besten Programmierern

langsamer sind als eine in

Silicium geétzte von Profis konzipierte
Hardware-L6sung, ist verstandlich.

Ein solcher Chip ist der 68881 Es gibt
ihn in Versionen fur 12. 16 und 20 MHz
und ist als “rechte Hand” des 68020 ge-
dacht. Da er recht eng mit dem Hauptpro-
zessor zusammenarbeitet, nennt man
solch einen Schaltkreis auch Coprozessor.
Die Firma Motorola, die diesen Rcchen-
knecht entwickelt hat. baut natirlich auch
noch andere Prozessoren und daher wurde
der 68881 so konzipiert, dal8 er ganz nor-
mal in den AdreRraum integriert werden
kann, ohne gleich mehrere PALSs brennen
zumussen. Im Prinzip 18Rt sich damit auch
ein ZX 81 aus der “Friihgeschichte” des
Homecomputerzeitalters problemlos tu-
nen.

Ein weiterer Grund zur Freude ist. dafl
man diesen Chip auch im ATARI nutzen
kann. Diese Freude wird allerdings da-
durch getrubt, da im Gegensatz zu den
IBM-kombatiblen kein Sockel auf der
Hauptplatine existiert, inden man das gute
Stiick stecken koénnte. Dafur hat ATARI
eine Erweiterungsplatine fir die MEGA
STs entwickelt und auch die Entwickler
der MAXON Grafikerweiterung haben
daran gedacht, dem Coprozessor einen
Platz anzubieten. Wer keinen MEGA ST
auf dem Schreib- bzw. Labortisch hat,
kann sich von Zweitanbietem helfen las-
sen.

Nichts ist perfekt

Hat man das gute Stlick auf einem dieser
Wege in seinen Rechner integriert und
wirft man den Compiler an - der hoffent-
lich den Coprozessor unterstutzt - so wird
man erst einmal enttduscht sein. Von den
mit der Kombination 68000/68881 theo-
retisch etwa erreichbaren 4|is fur eine
Addition oder Multiplikation wird man
doch deutlich entfernt sein. Auferdem
wird die Bibliothek der héheren Funktio-
nen sicherlich recht lickenhaft, dafiir aber
in Assembler geschrieben sein, so dal
man als Hochsprachenprogrammierer die
Lucken auch nicht allzu leicht stopfen
kann. Fir diejenigen, die Umformungen
wie exp (x+iy) =expx(cosy+isiny) ofters
in den Programmen einsetzen, ist es auch
interessant, dall der Coprozessor Sinus
und Cosinus gleichzeitig ausrechnen
kann, dies aber wohl von keinem derzeit
erhéltlichen Compiler-Paket angeboten
wird. Da der Coprozessor bisher eher ein
Schattendasein gefuhrt hat, kann man es
den Entwicklern der Compiler auch nicht
verdenken, daB sie sich anderen Proble-
men zuwandten.

Fir einen Compiler wiirde es verstand-
licherweise einen riesigen Aufwand be-
deuten, bis zu acht Variablen optimal im
Coprozessor zu verwalten. Er mufte zu-
ndchst einmal die wichtigsten Variablen
festlegen, das Nachladen und Zuriickspei-
chem optimieren und beim Aufruf von
Unterprogrammen auch noch den Kon-
textwechsel berlicksichtigen. Der ubliche
Weg ist daher, die Variablen, z.B. die
beiden Summanden, in die FPU zu schrei-
ben, dort zu addieren und dann gleich
wieder inden Speicher zu bringen. Da die
meiste Zeit dabei mit dem Laden und
Speichern von Variablen verbracht wird,



macht sich der Coprozessor nur wenig
bemerkbar.

Im Vergleich zu einem Compiler hat es
ein Mensch da schon einfacher. Er sieht
meist auf den ersten Blick, welche Varia-
blen standig im Gebrauch sind und wo sich
zeitintensive Schleifen befinden. Mit dem
Precompiler kann man dies jetzt ausnut-
zen und explizit angeben, was in welches
Register geladen werden soll und wie man
die einzelnen Register miteinander ver-
rechnen will. Oftmals 1&dt man am Anfang
die Variablen, rechnet dann nur noch mit
den Registern und holt sich am SchluB z.B.
das fertige Integral aus der FPU. Um diese
Informationen maglichst einfach in den
Rechner zu bringen wurde dieser Precom-
piler geschrieben. Er vorubersetzt den
Text, damit der eigentliche Compiler das
gewiinschte Programm erzeugen kann.

Wer in Assembler fit ist und diese
"Sprache" liebt, ist natiirlich fein ‘raus, er
sollte hier abbrechen und in |1] und [2|
weiterschmékem. Er wird dann mittels
der CPU-Register noch (aber nur etwas)
schnellere Programme schreiben kdnnen,
als bei Verwendung des vorliegenden
Precompilers und anschlieRender Uber-
setzung. Der Arbeitsaufwand fir solche
Assembler-Programme sollte allerdings
nicht unterschétzt werden.

Der Stand der Dinge

Das vorliegende Programm wurde mit
dem Hénisch-Modula2 von Schwab Soft-
ware geschrieben. Es unterstiitzt derzeit
diesen Compiler, das PD-Modula der TU
Minchen, das TDlI Modula, den SPC
Compiler und das demnéchst wohl erhalt-
liche Update des Megamax Modula Sy-
stems. Die Versionen unterscheiden sich
lediglich in der Art der produzierten Vor-
Ubersetzung und in der Importliste, nicht
hingegen im eigentlichen Programmtext.
Dadurch sollten alle mathematischen
Routinen beliebig ausgetauscht werden
konnen. Einer PD-Bibliothek fur copro-
zessorgestiitzte Numerik steht also nichts
im Wege.

Der Code wurde auf einen 16MHz-
Coprozessor hin optimiert, schnellere
Versionen sind daher nur bei h&heren
Funktionen sinnvoll. Wer einen langsa-
meren Coprozessor hat. muf’ weitere Ver-
zOgerungen einfigen. Aber dazu spéter
mehr.

Das Modulaprogramm, das voriber-
setzt werden soll, findet der Precompiler
Uber eine Fileselectorbox. Das durfte
angesichts der diversen Compiler der
beste gemeinsame Weg sein. Wer mdchte,
kann dies naturlich andern. In die Datei,
aus der der Precompiler liest, schreibt er
den erzeugten Text auch wieder zurlck.

GRUNDLAGEN

Tabelle 1:
Coprozessor-
Interface-
Register

OPERAND

$00 RESPONSE

$02 CONTROL

$04 SAVE

$06 RESTORE

$08  OPERATION WORD
$0A COMMAND

$0C (RESERVED)
$OE CONDITION

$10

$14  REGISTER SELECT
$18

Auf diese Weise hat
man es immer nur mit
einem Modulatext zu
tun und kommt nicht in
Versuchung, in der vom
Precompiler erzeugten
Version schnell etwas
zu é&ndern, was man
dann nicht in die
Stammversion (ber-
nimmt. Wahrend der
Arbeit schreibt der Pre-
compiler in ein Meta-
File, damit er jederzeit
bei Fehlem abbrechen
kann, ohne den Quell-
text zu zerstoren. Hat
alles geklappt, wird der
alte Quelltext geldscht
und das Meta-File um-
benannt. Eine andere
Ldsung ist jedoch bei
Bedarf auch leicht zu
realisieren, ist doch das
ganze Programm so
ausgelegt, daB auch
andere Modulaner
leicht etwas anpassen
kénnen. Dafur wurde
auf eine Totaloptimie-
rung in Sachen Uberset-
zungsgeschwindigkeit
verzichtet. Auf die De-
tails werde ich bei der
Besprechung des Pro-
gramms eingehen.

Der harte Weg
zur Hardware

Der Coprozessor steht
dem Hauptprozessor
des ATARI in seiner
Komplexitdt in nichts
nach. Die Dokumenta-
tion von Motorala um-

(RESERVED)

INSTRUCTION ADDRESS

Verfigbare Operationen

Kirzel
Fabs
Facos
Fadd
Fasin
Fatan
Fatanh
Fcmp
Fcos
Fcosh
Fdiv

Fetox
Fetoxml
Fgetexp
Fgetman
Fint
Fintrz
Flog10
Flog2
Flogn
Flognpl
Fmod
Fmove

Fmovecr

Fmul
Fneg
Frem

Freset

Fstatus
Fscale

Fsgldiv
Fsglmul
Fsin
Fsincos
Fsinh
Fsqrt
Fsub
Ftan
Ftanh
Ftentox
Ftst
Ftwotox

Beschreibung

produziert die positive Zahl
Arcus Cosinus

Addition

Arcus Sinus

Arcus Tangens

Arcus Tangenshyperbolicus
Vergleiche

Cosinus
Cosinushyperbolicus

Division Zieloperand durch Quelloperand nach
Zieloperand

e’
(e")-1

Exponent der Zahl

Mantisse der Zahl

rundet auf die nadchste ganze Zahl

rundet auf die nadchste ganze Zahl ab

Logarithmus zur Basis 10

Logarithmus zur Basis 2

natirlicher Logarithmus

Flogn(x+1)

Modulofunktion. teilt und wirft das Ganzzahlige weg

ladt eine Zahl oder Variable in die FPU oder den
Hauptspeicher

ladt eine Zahl aus dem Konstanten-ROM in ein
Register

Multiplikation

Negation

Differenz des Zieloperanden zum néchstliegenden
Vielfachen des Quelloperanden

Pseudooperation, setzt den Coprozessor in einen
definierten Zustand

liest den Status in die INTEGER-Variable fpustatus

addiert den zu einer Integerzahl gewandelten Quell-
operanden zum bindren Exponenten

Division mit halber Stellenzahl
Multiplikation mit halber Stellenzahl
Sinus

Sinus und Cosinus zugleich
Sinushyperbolicus
Quadratwurzel

Differenz

Tangens
Tangenshyperbolicus

10-

Testen einer Zahl

2-

Tabelle 2: Aufstellung der implementierten Operationen
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fallt mehrere hundert Seiten, doch zum
Glick istdas meiste davon nur fuirCompu-
terbauer und Betriebssystementwickler
wichtig. Um den Precompilereinsetzen zu
konnen, reicht es, die verfiigharen Daten-
formate und den Sprachschatz des Copro-
zessors zu kennen. Die Kommunikation
zwischen 68000 und 68881 soll daher nur
gestreift werden. Wer hier tiefer einstei-
gen mochte, sei auf [2| verwiesen bzw.
maoge mir schreiben. Im zweiten Teil wird
dann darauf aufbauend erklart, wie man
mittels des Precompilers den Coprozessor
in eigene Programme einbinden kann.

Die Architektur eines
Chips

Im ATARI hat jeder Baustein eine Adres-
se, unter der ihn die anderen erreichen
konnen. Der Coprozessor wird im Rech-
ner (Uber die Speicheradressen
SFFFFFA4» bis SFFFFFASB angespro-
chen, wo sich eine Reihe von Registern
(Tabelle 1) befindet, Giberdie die Kommu-
nikation mit dem Hauptprozessor und den
darauf laufenden Programmen stattfmdet.
Aufgrund dieser Funktion werden die
Register auch Interface-Register genannt.

Fir uns sind davon allerdings nur die
interessant, bei denen die Anweisungen
im Zusammenspiel mit einem 68020 sinn-
voll einzusetzen sind.

Das Response-(Antwort-(Register gibt
die Reaktion des Coprozessors auf die
Anweisungen wieder, die er Uber das
Command-(Anweisungs- (Register erhal-
ten hat. Dort steht dann z.B., dall er noch
Daten braucht, daB er noch nicht fertig ist,
daB man das Kommunikationsprotokoll
verletzt hat oder auch die Mitteilung, dal}
er zu weiteren Taten bereit ist.

Das Control-(Uberwachungs-)Register
hat beim 68881 nur die Funktion, daf} ein
Schreibzugriff auf den Coprozessor wie
ein Reset wirkt. Er bricht dann alle Opera-
tionen ab und stellt klare Verhéltnisse her.

Uber das Condition-(Vergleichsmo-
dus)-Register wird bei Vergleichsopera-
tionen angegeben, in welcher Weise die
Zahlen verglichen werden sollen.

Das neben dem Command-Register
wohl wichtigste Register stellt schlieBlich
das Operand-!Zahlenaustausch-(Register
dar. Uber das die gesamten FlieBkomma-
zahlen vom Coprozessor zum 68000 bzw.
in die Gegenrichtung strémen.

Bis hierher haben wir uns mit den
“&uleren” Registern beschéftigt, die dem
Hauptprozessor zugewandt sind. Jetzt soll
ein Blick indie inneren Bereiche folgen, in
denen die FlieRkommazahlen, die Uber
das Operand-Register hereingekommen
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KQrsel Gleichung Bedeutung

BQ zZ Equal Gleich

NB ? Not Equal Nicht Gleich

GT NAN VZ VN Greater Than GroéBer als

NGT NANVZV N Not Greater Than Nicht GréRer ala

GE ZV (NAN VN) Greater Than or Equal GroRer ala oder gleich

NGB NANV (N A7) Not (Greater Than or Equal) Nicht (GroBer ala oder gleich)
LT N A(NAN VZ) Leas Than Kleiner ala

NLT NANW(ZwTT) Not Lew Than Nicht weniger ala

LE Z w(N a TTAR) Lew Than or Equal Kleiner ala oder gleich

NLE NAN W(N WZ) Not (Lew Than or Equal) Nicht (Kleiner ala oder gleich)
GL NAN vZ Greater or Lew Than GroéBer oder kleiner ala

NGL NAN VZ Not(Grenter or Lew Than) Nicht (GroRer oder Kkleiner ala)
GLB N AN Greater, Lew or Equal Definierte« Verhaltnis

NGLE NAN Not (Greater, Lew or Equal) Undefiniertes Verhaltnia

K Qrzel Gleichung Bedeutung

OGT NANvVIVN Ordered Greater Than Geordnet groRer ala

ULE NAN VZVN Unordered or Lew or Equal Ungeordnet, kleiner oder gleich
oGB ZV (NAN VN) Ordered Greater Than or Equal Geordnet gTORer ala oder gleich
ULT NANWAN A7) Unordered or Lew Than Ungeordnet oder kleiner ala
OoLT N A(NAN VvZ) Ordered Lew Than Geordnet kleiner ala

UGE nanw(zwR) Unordered or Greater or Equal Ungeordnet, groRer oder gleich
OLE ZW (NaTTAR) Ordered Lew Than or Equal Geordnet kleiner ala oder gleich
UGT NAN V (N~W-~2) Unordered or Greater Than Ungeordnet oder gréBer ala
OoGL NAN Wz Ordered Greater or Lew Than Geordnet groRer oder kleiner ala
UEQ NAN Wz Unordered or Equal Ungeordnet oder gleich

OR TTAN Ordered Geordnet

UN NAN Unordered Ungeordnet

KQrsel Gleichung Bedeutung

F Falte Falee Falsch

T True TYue Richtig

SF False Signalling Falee Falsch

ST True Signalling True Richtig

SEQ z Signalling Equal Gleich

SNE 7 Signalling Not Equal Nicht gleich

Tabelle3: Vergleiche

sind, gespeichert und verarbei-
tet werden.

Kirzel Gleichung Bedeutung

Da wadren zunéchst die acht F False falsch
FlieBkommaregisterjpO bisfp7, T True richtig
die jeweils eine Breite von 80 SF False falsch (signalling false)
Bit haben. Die FlieRkommazah- ST True richtig (signalling true)
len werden dort in Form einer 64 SEQ Z gleich (signalling equal)
Bit breiten Mantisse und einem SNE Z nicht gleich (signalling not equal)
15 Bit langen Exponenten ge-
speichert. Ein weiteres Bit Tabelle 4

merkt sich das Vorzeichen der
Mantisse. Eine 64 Bit breite Mantisse
bedeutet, daR FlieRkommazahlen mit ei-
ner Genauigkeit von 19 Stellen (!) gehand-
habt werden und eine Mantisse von 15 Bit
erlaubt die Darstellung von Zahlen im
Bereich zwischen 8 * 10“IW und 9 *
I((w :. Dieses Format dirfte in aller Regel
mehr als ausreichend sein.

Da man im Speicher zumeist ein etwas
platzsparenderes Format hat, werden
Zahlen, die von auBen kommen oder dort-
hin gelangen sollen, jeweils konvertiert.
Der Nachfolger des 68881 - der 68882 -
hat hierflr eine eigene Konvertereinheit
(Conversion Execution Unit) und kann
somit gleichzeitig rechnen und neue Zah-
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Szemere Hard & Software

Service

SchleiBheimerstr.127 8 Mii. 40

Tel. 089/3089408

NeuD

Jetzt «<ich DDO Produkte

in Minchen—

Rax 089/308S636

Samtliche DDD Produkte jetzt auch in Miinchen

Ab sofort auch PD’s Il

.... jetzt gibt es die TET?1A ST LINE, professionell und mega in.

Ein Beispiel ist der

MANHATTEN ST -

Komponenten vom Feinsten

individuell assembliert

TOS 1.4,2-4 MB, 35" und/oder 5,25' Floppy 720 K bis 1,44 MB
SCSI-FestpUitten bis 380 MB. 28-15 msec, Wechselplatte 44 MB.

gepuderte parallele*chnittstelle, NF-Verstarker mit eingebautem

Lautsprecher, Zentraschalter, 220 W Netzteil und Flustertiiftec”®

5 m Tastaturspiralkabel,

Software-Grundausstattung, Netzwerk-

karte integrierbar, Monltore S/W, Color, Multisync 12'-21".
Bei der Assemblierung des MANIUTTEN ST kénnen vorhandene

Komponenten integriert werden; Sonderwiinsche und andere

Gehausetypen auf Anfrage.

Komponenten der TETRA ST LINE gibt es auch einzeln, z.B.:

Towergehause ind. 220 W Netzteil DM 598,
Komplettassembliemng 0. Gehause DM 584*
,16 MHz CPU mit Cache Memory DM 598.-
PC-Emulator DM 498 -

RAM-Erweitenmg Mega ST2 auf4MB DM 648

Floppy 51/4' 1,2 MB oder3.,5'1,44 MB

incl. Umschaltlogik und SalQrare DM 298,
Festplatte 3.5'50 M B 28 msec DM 1398,-
Festplatte3,5'84MB24msec DM1680,-
Festplatte 3,5'170M B 15 msec DM3330,-
14'S/W Multisync Monitor DM 548,
19* GroBbildschirm DM3980,-
Netzwerire je Station ab DM 1298 -
ieRereind Griale: P Enfeau og L

Computersysteme GmbH

Neuer Martd 27 5309 Meckenheim

® 0 2225-1 7081 Fax02225-1 70 83 4
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SpeedBridge &

Es handelt sich hierbei um einen
Steckadapter fur den Einbau von
PC-Speed Emulatoren in Rechner
der Mega ST Serie. Die Speed-
Bridge wird auf den Mega-
Systembus aufgesteckt, die Versor-
gungsleitung angeschlossen, die
PC-Speed Platine wird nur noch
eingesteckt und fertig. Es sind kei-

Laserinterfacel

Unser Laserinterface ist ein Steck-
modul fur den Atari SLM 804 La-
serdrucker, das den korrekten
DMA-Betrieb mit abgeschalteten
Laserdrucker ermdglicht und so-
mit eine erhebliche Gerdusch- und
Stromverbrauchsreduzierung nach
sich zieht. Das Steckmodul wird
zwischen dem Laserdrucker und

altlichin A nerlei Lotarbeiten erforderlich, so dem DMA-Treiber eingefiigt und
erhaltlich!!!
Info anfordern { Take 20 / PD Pool IdaB der Einbau auch fiir Ungelbte ist somit einfach nachriistbar.
o . . in weniger als 10 Minuten zu be-
Original ATARI Digital Data Deicke Zubehor waltigen ist. Fragen Sie Ihren Fach- .
1040 STF iod Mega M 2/tcad k spefd ToS 14 DM 189.00 héndler nach der SpeedBridge oder H D - K It
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len einiesen. Da so etwas allerdings nicht
all/.uoft bendtigt wird, wenn man den Zah-
lentransfer von Hand regelt, sind die Vor-
teile des 68882 nicht besonders groR.

Die von der FPU unterstiitzten Datenfor-
mate:

B 8 Bit BYTE

W 16 Bit SHORTINT
L 32 Bit LONGINT
S 32 Bit REAL

D 64 Bit LONGREAL
E

96 Bit Internes Format mit weiteren 16
reservierten Bits

96 Bit BCD-Format, fur Textausgabe
unter Fortran interessant. Hoher
zeitlicher Aufwand bei der Um-
wandlung

o

Eine weitere interessante Strukturaufdem
Chip ist das Konstanten-ROM. Dieser
Festspeicher dient zum einen internen
Zwecken und enthalt Werte, die der Co-
prozessor fur seine Arbeit benétigt. Da
aber wohl noch etwas Platz war, sind auch
etliche fiir den Programmierer nitzliche
Konstanten wie 7t oder e in das ROM
aufgenommen worden.

Fir die eigentliche Rechnerei hat die
FPU dann weiterhin noch einen sogenann-
ten Barrel Shifter, der ineinem Taktzyklus
beliebige Verschiebungen durchfiihren
kann, interne temporédre Register, einen
weiteren Shifter, eine Rundungslogik und
schlieBlich die alles Uberragende Arith-
metiklogikeinheit (ALU), die die Zahlen
dann letztendlich “verwirfelt”. Diese
Teile sind dem Benutzer jedoch ver-
schlossen und sollten hier nur der Voll-
standigkeit halber erwdhnt werden.

Die Sprache der
Mathematik

Nachdem die Architektur des 68881 be-
schrieben wurde, wenden wir unsjetzt der
Darstellung dessen zu, was man aus die-
sem Baustein so "herauskitzeln" kann -
und das ist eine ganze Menge.

Da gibt es zun&chst einige Anweisun-
gen, die im Zusammenspiel mit einem
68020 dessen vorhandene Madglichkeiten
auf FlieBkommazahlen hin erweitern:

FBcc: Branch Conditionally. bedingter
Sprung

FDBcc: Test Condition, Decrement and
Branch, Dekrementieren und
bedingt springen

FTRAPcc: Trap Conditionally, bedingte
Ausnahmeverarbeitung

FScc: Set According to Condition, um-
standsgemaR setzen

FNOP: No Operation, keine Operation
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GRUNDLAGEN

Daneben gibt es Operationen, die speziell
far Multitasking-Umgebungen gedacht
sind:

FMOVEM: Kontextwechsel der FlieBkom-
maregister
FSAVE: sichert den momentanen Sta-

tus der gesamten FPU mit
allen “geheimen" Daten

FRESTORE: stellt den alten Zustand wieder
her

Dem eingefleischten Assembler-Pro-
grammierer mag hier das Herz aufgehen.
Die Kombination 68020 und 68881 stellt
sich ihm wie ein einziger Baustein dar, die
Mauer zwischen den natirrlichen und den
rationalen Zahlen ist gebrochen. Da diese
beiden Gruppen fur den anwendungs-
orientierten Programmierer jedoch wenig
sinnvoll sind, habe ich mir auch nicht die
Arbeit gemacht, sie in meinen Precompi-
ler mit aufzunehmen.

Das Salz in der Suppe sind die eigentli-
chen Arithmetikoperationen, die den
groRten Teil darstellen und vollstdndig
vom Precompiler unterstiitzt werden. Hier
findet sich wirklich alles, was man irgend-
wie gebrauchen kann, angefangen bei
diversen Logarithmen bis hin zu Area
tangens hyperbolicus.

Jede Operation findet zwischen zwei
Operanden statt, dem Quell- und dem
Zieloperand. Diese kdnnen auch identisch
sein, wenn man beispielsweise von der
Zahl in Register eins den Sinus berechnen
und in dasselbe legen 1aRt. Wissen muf}
man lediglich, dal der Quelloperand der
Subtrahend bzw. der Divisor ist, da bei
diesen beiden Operationen die Reihenfol-
ge eine Rolle spielt. Die Rechenoperatio-
nen finden entweder zwischen zwei Regi-
stern statt oder der Quelloperand stammt
aus dem Speicher. Soll ein Wert wieder in
den Speicher kommen, ist hierfur eine
explizite MOVE-Anweisung nétig. Eine
vollstdndige Auflistung der mathemati-
schen Anweisungen ist in Tabelle 2 zu
sehen.

Hier sollen nur diejenigen vorgestellt
werden, die etwas aufRergewdhnlich sind
und einer ndheren Beschreibung bedir-
fen.

FMOVECR:

ladt eine Konstante aus dem Konstanten-
ROM in eines der FlieBkommaregister.
Insgesamt hat das ROM 64 Eintrdge, von
denen jedoch nur 22 fir den Programmie-
rer gedacht und damit dokumentiert sind.
Bei den anderen kdénnen von FPU zu FPU
Unterschiede auftreten. je nach Version
des Coprozessors. Voneiner Verwendung
der restlichen 42 Konstanten muf3 also im
Interesse der Ubertragbarkeit der Pro-
gramme abgeraten werden, sofern sich

dabei Uberhaupt interessante Werte finden
lassen. Eine vollstdndige Liste der 22 frei-
gegebenen Konstanten findet sich in Ta-
belle 5.

REM:

Diese Funktion gibt die Differenz des
Zieloperanden zum nédchstliegenden Viel-
fachen des Quelloperanden an. Die Zahl
kann auch ein negatives Vorzeichen ha-
ben, je nach Lage der Dinge:

REM(0.9, 0.5) = -0.4
REM(0.5, 0.9) = -0.1
REM(0.5, 1.6) * 0.1

SGLDIV/SGLMUL:

Division bzw. Multiplikation mit der
Genauigkeit einer REAL-Variablen. Der
Geschwindigkeitsgewinn betrdgt bei der
Division 2,5 ps, falls sie zwischen Regi-
stern stattfindet, sonst 2.0 ps. Bei der
Multiplikation zweier Register st
SGLMUL eine halbe ps schneller. Ist der
Speicher beteiligt, hat man keinen Ge-
schwindigkeitsvorteil.

SCALE:

wandelt den Quelloperanden in eine Inte-
gerzahl (falls nétig) und z&hlt ihn dann
zum binédren Exponenten des Zieloperan-
den. Diese Operation verhélt sich von der
Geschwindigkeit her wie SGLMUL.

SINCOS:

Diese Funktion
berechnet gleich-
zeitig den Sinus
und den Cosinus
eines Werts. Der Nummer Konstante
zusatzliche Zeit- $00 n
bedarf betrdgt $11 l0g,q2)
15% der Rechen- $12 e

Konstanten

zeit einer Einzel- $13 log7e)
berechnung. Fir $14 1og, .,(6)
das Rechnen mit $15 0.0
komplexen Zah- $48 In(2)
len recht niitzlich. $49 In(10)
$50 10°
CMP: $51 10'
compare, verglei- $52 1P
che. Diese Funk- $53 104
tion fihrt einen $54 10*
Vergleich zweier $55 10"
Zahlen durch, $56 10”
wobei man ihr $57 1064
noch mitteilt, was $58 10"
man letztlich fest- $59 102%6
stellen mochte. $60 105"
z.B. ob die zweite $61 1Q 124
Zahl groRer ist. $62 102048
Aus dem oben $63 1096

erwahnten Re-
sponse-Register
erhalt man dann

Tabelle S: AufStellung
derflir den Benutzer
gedachten Anweisungen



die Antwort "ja” oder "nein”. Die Reihe
der mdglichen Vergleiche ist ausgespro-
chen lang, wobei aber ein guter Teil &qui-
valent ist, sofern man keinen 68020 hat
und z.B. Uberlaufe mit Traps quittieren
1aRt. Die Auflistung befindet sich in Ta-
belle 3. Die drei Tabellen enthalten eine
Aufstellung der verfiigharen Vergleichs-
maoglichkeiten. Die in den Boolschen
Gleichungen verwendeten Kirzel NAN, N
und Z bedeuten "Keine Zahl" (Not a
Number), “Negativ” und “Null” (Zero).
Daraus leiten sich alle Vergleichsbedin-
gungen ab. Wie man an den logischen
Gleichungen sieht, sind die Vergleichsbe-
dingungen der zweiten Tabelle bereits
unter einem anderen Namen in der ersten
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Tabelle realisiert. Die Unterschiede sind
fir uns ohne Belang. Am besten wahlt
man die Variante aus. die am einpragsam-
sten ist. Die Eintrége der dritten Tabelle
wird man lediglich als Dummy zum Set-
zen oder Ldschen der Boolschen Variable
verwenden kodnnen. Motorola schreibt
selbst, daR sie eigentlich nurder Vollstan-
digkeit halber implementiert wurden.

TST:

Diese Operation ist der zweite Teil von
CMP. CMP vergleicht zwei Zahlen, in
dem es zundchst die erste von der zweiten
subtrahiert und dann anhand des spéter
verworfenen Ergebnisses seine Schliisse
zieht. Dies ist natlrlich auch mdéglich.

ohne dall man den Subtrahenden und den
Minuenden kennt und genau das macht
TST.

Soviel fir diesmal, nachsten Monat
wird es dann um den Aufbau und die
Benutzung des Precompilers gehen, wo-
fur dieser Artikel die Grundlagen gelegt
hat. Wer will kann ja schon einmal den
ersten Teil des Listings eintippen, das
dann nachsten Monat fortgesetzt wird.

Jens Decker
Literatur:

111 M. Kofler: “Apfelm&nnchen mit 6XXXI-
Speed". ST Computer 41X9. S. I1SOff

i21 Motorola: MC68881IMC68S82 Floating-
Point Coprozessor User's Manual. Prentice

Hall. 19X7
:  MODULE FPUPreprozessor ; (* Fur Hanisch Modula OGL, ORd, UN, UEQ, UGT,
M V3.105 *) 41 : UGE, ULT, ULE, NE, T, SF,
H * Projakt FPUPreprozessor *) SEQ, GT, GE, LT,LE, GL,
: (* Tail Hauptmodul *) 42: GLE, NGLE, NGL, NLE, NLT,
5: (* Haitara Filas : FPU_PREP.TXT Vorarbeiten fir NGE, NGT, SNE, ST,novgl) ;
den FPUPreprozessor *) 43: tfpuop = RECORD
6: <* FPUMAKE.INF MakeFile fir 44 : Operation : Operationstyp
Hanisch Modula *) 45: Extension : Extensiontyp ;
7: * Beginn : 07.07.89 *) 46: Argumentl : Uebergabetyp ;
8: ¢ akt. Datum : 02.05.90 %) A47: Argument2 Uebergabetyp ;
9: (* akt. Arbeiten : Anpassung an das Megamax 48: Argument3 : Uebergabetyp ;
Modula *) 49: Argument4 Vergleichstyp ;
10 (* by Jens Decker 50: varNum ARRAY (0..79] OF
11: (* Copyright: MAXON Computer GmbH *) CHAR ;
12: 51: Boolean : ARRAY (0..79] OF
13: FROM AESApplications IMPORT AppllInit, CHAR ;
ApplExit 52: Zeile ARRAY [0..511] OF
14: FROM AESForms IMPORT FormAlert ; CHAR ;
15: FROM BufInOut IMPORT FilterBase, 53: Zeilennummer : INTEGER ;
NumFilter, RDone, ReadLine, WritelLn, 54: Zeiger - SHORTCARD ;
16: WriteString ; 55: ZeigerAnfang : SHORTCARD ;
17: FROM Conversions IMPORT StrToval, 56: END ;
ValToStr ; 57:
18: FROM DOSbase IMPORT tFilename, 58: VAR AplD : SHORTINT ¥
tPathname ; 59: fpuop : tfpuop ;
19: FROM Directories IMPORT Delete, Rename ; 60: Compiler : Compilertyp ;
20: FROM FSelOpen IMPORT FSelOpen, 61
DummyOpenErr ; 62. PROCEDURE Intro ; (* Kann fiur die téagliche
21: FROM Paths IMPORT GatCurrentPath, Arbeit auskommentiert werden *)
GatPuraPath, GetFile ; 63 VAR AlertReturn : tExitButton
22: FROM GEMAESBase IMPORT tExitButton, 64 AlertText : ARRAY [1..120] OF CHAR ;
tFSelReturn ; 65 BEGIN
23: FROM Streams IMPORT Close, Open, 66 AlertText :=
tStreamHandle, tStreamMode ; 67 -(0) (FPU-Precompilar V1.1 ]1989 by Jens
24: FROM String IMPORT Concat, Copy, Decker |Fichtenweg 7/108 |7400
Length, Pos ; Tubingen J[ OK J" ;
25- FROM SYSTEM IMPORT ADR, ADDRESS ; 68 AlertReturn := FormAlert(FirstExit,
26: FROM RealConvarsions IMPORT StrToReal ; AlertText) ;
27: IMPORT InOut ; 69 END Intro ;
28: 70
29: TYPE Compilertyp = (HaenischM, PDM, TDI, SPC, 71 PROCEDURE FehlerMeldung(Text : ARRAY OF CHAR) ;
Megamax, noComp) ; 72 VAR AlertReturn : tExitButton ;
30: Operationstyp » (move, movecr, int, sinh, 73 AlertText : ARRAY [0..150] OF CHAR ;
intrz, sqrt, lognpl, etoxml, 74 ValStr : ARRAY [0..5] OF CHAR ;
31: tanh, atan, asin, atanh, 75 Error : BOOLEAN ;
sin, tan, atox, twotox, 76 BEGIN
32- tantox, logn, loglO, log2, 77 AlertText :* "I1] 1 Zeile ™
abs, cosh, neg, acos. 78 ValToStr(fpuop.Zeilennummer, FALSE, Valstr, 10,
33: cos, getexp, getman, div, 5, ., Error) ;
mod, add, mul, sgldiv, 79 Concat(AlertText, ValStr) ;
34: ram, raset, status, scale, 80 Concat(AlertText, ": ') ;
sglmul, sub, sincos, cmp, 81 Concat(AlertText, Text) ;
35: tst, noop) ; 82 Concat(AlertText, ™ ][ Abbruch )”) ;
36: Extensiontyp - (, S, E, P, H, D, B, Space, 83 AlertReturn :m FormAlert(FirstExit,AlertText);
Klammer, noext) ; 84 END FehlerMeldung ;
37: (* P wird nicht unterstitzt *) 85
38: Uebergabetyp ® (Num, Var, RegO, Regl, Reg2, 86 MODULE StreamHandling ;
Reg3, Reg4, Reg5, 87 IMPORT FSelOpen, DummyOpenErr, GetCurrentPath,
39: Reg6, Reg7, nouebg) ; 88 GetPurePath, GetFile, Close, Open,
Eventuell noch Konstanten? *) Delete, Rename, Concat,
40: Vergleichstyp m» (F, EQ, OGT, OGE, OLT, OLE, 89 tFilename, tFSelReturn, tPathname, - »
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90
91
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102

103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121

123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133

134
135

136
137

138
139

140

141
142
143
144
145

146

147

148
149

151
152
153
154
155
156
157
158
159

161
162
163
164

158 /T

VAR FileName

PROCEDURE OeffneStreams(Q
BEGIN

PROCEDURE SchliesseStreams ;
VAR PathMetaFile
BEGIN

EXPORT Parserlnit,

VAR Operationen

GRUNDLAGEN

tStreamHandle, tStreamMode ;

EXPORT OeffneStreams, SchliesseStreams ;

: tFilename ;
PathName : tPathname ;
FSelReturn : tFSelReturn ;
InputFile,
OutputFile
ok

tStreamHandle ;
BOOLEAN ; (* Dummy *)

- BOOLEAN ;

InputFile := FSelOpen(PathName, "*.MOD",
"Modula-Text auswahlen!",
DummyOpenErr, Readonly, 512) ;
IF InputFile = -1
THEN RETURN FALSE ;
END ;
GetFile(PathName, FileName) ;
GetPurePath(PathName, PathName) ;
Concat(PathName, "METAFILE"™) ;
OutputFile Open(PathName,WriteOnly,
IF OutputFile = -1
THEN RETURN FALSE ;
END ;
RETURN TRUE ;

512);

END OeffneStreams ;

: tPathname ;

Close(InputFile) ;

Close (OutputFile) ;
GetPurePath(PathName, PathName) ;
Concat(PathName, FileName) ;

ok Delete(PathName) ;
GetPurePath(PathName, PathMetaFile) ;
Concat(PathMetaFile, "METAFILE") ;

ok := Rename(PathMetaFile, PathName) ;

END SchliesseStreams ;
END StreamHandling

MODULE Parser ;
IMPORT fpuop,

tfpuop, Compilertyp,
Operationstyp, Extensiontyp,
Uebergabetyp, Vergleichstyp, Compiler,
RDone, FehlerMeldung, ReadLine, WritelLn,
HriteString, NumFilter,
FilterBase, Pos, Length, Copy,
Compileridentifizieren,
Fsuchen, SucheEnde,
Operationidentifizieren,
Extensionidentifizieren,
Operandenldentifizieren,
Syntaxpruefung, Operationen,
Operanden, Vergleiche,
Klammerzu ;

InOut ;

ComplDs,
SucheOperandl,

Extensions,
Klammerauf,

TYPE SMALLSTRING = ARRAY [0..7] OF CHAR ;

: ARRAY [ORD(move)..ORD(noop)]
OF SMALLSTRING ;

ARRAY [ORD(L)..ORD(noext)]
OF SMALLSTRING ;

ARRAY

[ORD(Num) ..ORD(nouebg)] OF
SMALLSTRING ;

ARRAY [ORD(F)..ORD(novgl))
OF SMALLSTRING ;

Extensions

Operanden

Vergleiche

ComplDs : ARRAY [HaenischM..noComp] OF
ARRAY [1..20] OF CHAR ;

Klammerauf,

Klammerzu : ARRAY [0..1] OF CHAR ;

Klauf, Klzu : ARRAY [0..1] OF CHAR ;

Komma : ARRAY [0..1] OF CHAR ;

Semikolon : ARRAY [0..1] OF CHAR ;

PROCEDURE Parserlnit ;
BEGIN

FilterBase :* 10 ;
Klammerauf := -(C" ;
Klammerzu := "*)" ;
Klauf == (" ;

Klzu = ")" ;
Komma := 7," ;
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166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177

179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
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197
198
199
200
201
202
203
204
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206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250

Semikolon :=
fpuop.Zeilen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen
Operationen

nummer = 0 ;

ORD (move)] := "move" ;
ORD(movecr)] := "movecr"
ORD(int)] :m "int" ;
ORD(sinh)] := "sinh" ;
ORD(intrz)] := "intrz" ;
ORD(sqrt)] := "sqrt" ;
ORD(lognpl)] := "lognpl™
ORD (etoxml)] := "etoxml"
ORD(tanh)] := "tanh™ ;
ORD (atan)] := "atan" ;
ORD(asin)] := "asin" ;
ORD(atanh)] := "atanh"™ ;
ORD(sin)] := "sin" ;
ORD(tan)] := "tan" ;
ORD(etox)] := "etox" ;
ORD(twotox)] :« "twotox"
ORD(tentox)] := "tentox"
ORD(logn)] := "logn" ;
ORD(logl0)] := "logl0o" ;
ORD(log2)] :* "log2" ;
ORD(abs)] “abs" ;
ORD(cosh)] := *cosh"™ ;
ORD(neg)] :« "neg" ;
ORD(acos)] := "acos" ;
ORD(cos)] :* '"cos" ;
ORD(getexp)] := "getexp"”
ORD (getman)] := '‘getman”
ORD(div)] :* "div" ;
ORD(mod)] := "mod" ;
ORD (add)] :* "add" ;
ORD(mu)] := "mul™ ;

ORD (sgldiv)]

= "sgldiv

ORD(rem)] :* “rem"™ ;
ORD(reset)] := "reset" ;
ORD (status)] :* "status"
ORD (scale)] “scale" ;
ORD(sgimul)] := *“sglmul”
ORD(sub)] := "sub™ ;
ORD(sincos)] := "sincos"
ORD(mp)] := "cmp" ;

ORD(tst)] :« "tst" ;

Operationen ORD(noop)] := " ;
Extensions[ORD(L)] := "L" ;
Extensions[ORD(S)] := "S" ;
Extensions[ORD(E)] := "E" ;
Extensions[ORD(P)] :» "P" ;
Extensions[ORD(W)] := "W" ;
Extensions[ORD(D)] := "D" ;
Extensions[ORD(B)] :* "B" ;
Extensions[ORD(Space)] := " " ;
Extensions[ORD(Klammer)] := (" ;
Extensions[ORD(noext)] := " ;
Operanden[ORD(Num)] := "Num™ ;
Operanden[ORD(Var)] := "var" ;
Operanden[ORD(Reg0)] := "fp0" ;
Operanden[ORD(Regl)] :» "fpl" ;
Operanden[ORD(Reg2)] := "fp2" ;
Operanden[ORD(Reg3)] := "fp3" ;
Operanden[ORD(Reg4)] :« "fp4" ;
Operanden[ORD(Reg5)] :* "fp5" ;
Operanden[ORD(Reg6)] :* "fp6" ;
Operanden[ORD(Reg7)] := "fp7" ;
Operanden[ORD(nouebg)] := " ;
Vergleiche[ORD(F)] :* "F" ;
Vergleiche[ORD(EQ)] := "EQ" ;
Vergleiche[ORD(OGT)) :» "OGT" ;
Vergleiche[ORD(OGE)) :m "OGE"™ ;
Vergleiche[ORD(OLT)] "OLT"
Vergleiche[ORD(OLE)] :> "OLE"™ ;
Vergleiche[ORD(OGL)] :m "OGL™ ;
Vergleiche[ORD(ORd)) :» "OR" ;
Vergleiche[ORD(UN)] :* "UN" ;
Vergleiche[ORD(UEQ)) :m "UEQ"™ ;
Vergleiche[ORD(UGT)] :m "UGT" ;
Vergleiche[ORD(UGE)1 :« "UGE"™ ;
Vergleiche[ORD(ULT)] :m "ULT"™ ;
Vergleiche[ORD(ULE)] :m "ULE"™ ;
Vergleiche[ORD(NE)1 “NE™
Vergleiche[ORD(T)] :* "T" ;
Vergleiche[ORD(SF)) :« "SF" ;
Vergleiche[ORD(SEQ)1 :m "SEQ"™ ;
Vergleiche[ORD(GT)] := "GT" ;
Vergleiche[ORD(GE)] :* "GE" ;
Vergleiche[ORD(LT)] := "LT" ;
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Vergleiche[ORD(LE)] :m "LE"™ ;
Vergleiche[ORD(GL)] :m "GL"™ ;
Vergleiche[ORD(GLE)] := "GLE" ;
Vergleiche[ORD(NGLE)) := "NGLE" ;
Vergleiche[ORD(NGL)) :m "NGL"™ ;
Vergleiche[ORD(NLE)) := "NLE" ;
Vergleiche[ORD(NLT)] “NLT™
Vergleiche[ORD(NGE)] :- "NGE" ;
Vergleiche[ORD(NGT)1 :m "NGT" ;
Vergleiche[ORD(SNE)] :m "SNE" ;
Vergleiche[ORD(ST)] := "ST" ;

Vergleiche[ORD(novgl)] :m "™ ;
ComplIDs[HaenischM] :« "Hanisch" ;
CompIDs[PDM] :m "TU Manchen™ ;
CompIDsS[TDI] :« "TDI™ ;
CompIDsS[SPC] :« "SPC"™ ;

ComplIDs[Megamax] := '"Megamax" ;

CompIDs[noComp] ::= " ;
END Parserlnit ;

PROCEDURE Compileridentifizieren() : BOOLEAN ;

VAR posComp : SHORTINT ;
BEGIN
REPEAT
Compiler :* HaenischM ;
REPEAT

posComp :m Pos(fpuop.Zeile,
ComplIDs[Compiler], fpuop.Zeiger);
INC(Compiler) ;
UNTIL (posComp # -1) OR (Compiler *
noComp)
DEC(Compiler)

IF posComp * -1
THEN WriteString(fpuop.Zeile)
ReadLine(fpuop.Zeile) ;
INC(fpuop.-Zeilennummer) ;
fpuop.Zeiger :* 0 ;
ELSE fpuop.Zeiger := posComp +
Length(ComplIDs[Compiler]) ;

; WritelLn

END ;
UNTIL (RDone * FALSE) OR (posComp *
IF posComp * -1
THEN FehlerMeldung(*Kein Compiler |
definiert!”) ;

-1 s

RETURN FALSE ;
ELSE RETURN TRUE ;
END ;
END Compileridentifizieren ;
PROCEDURE Fsuchen(Q
VAR positionF,

: BOOLEAN ;

positionKlammerauf : SHORTINT ;
résultat : BOOLEAN ;
F : CHAR ;
BEGIN
F o> "F ;
positionF :« Pos (fpuop .Zeile, F,

fpuop.Zeiger) ;
positionKlammerauf :« Pos(fpuop.Zeile,
Klammerauf, fpuop.Zeiger) ;

IF ((positionF < positionKlammerauf) AND
(positionF # -1)) OR
((positionF # -1) AND (positionKlammerauf
- -1)
THEN fpuop.Zeiger :«positionF ¢ Length(F);
résultat :m TRUE ;

ELSIF ((positionKlammerauf < positionF) AND
(positionKlammerauf # -1)) OR
((positionKlammerauf # -1) AND

(positionF = -1))
THEN fpuop.Zeiger := positionKlammerauf +
Length(Klammerauf) ;
:= KlammernumgehenQ ;
(* FALSE « FEHLER 1 *®
IF résultat
THEN résultat :« Fsuchen() ;
ELSE FehlerMeldung(' Ein Kommentar
wurde | nicht geschlossen In) ;

résultat

END ;
ELSIF ((positionF « -1) AND
(positionKlammerauf « -1))
THEN WriteString(fpuop.Zeile)
ReadLine(fpuop.Zeile) ;

INC(Ffpuop.Zeilennummer) ;
fpuop.Zeiger :m 0 ;

; WriteLn ;
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IF RDone
THEN resultat :m Fsuchen(Q ;
ELSE resultat :« FALSE ;
END ;
END ;
IF resultat
THEN fpuop.ZeigerAnfang :«
fpuop.Zeiger - 1 ;
END ;
RETURN resultat
END Fsuchen ;

PROCEDURE Klammernumgehen(Q : BOOLEAN ;
VAR positionKlammerzu,
positionKlammerauf : SHORTINT ;
Klammerebene : SHORTCARD ;
BEGIN
Klammerebene :« 1 ;
REPEAT
positionKlammerzu := Pos(fpuop.Zeile,
Klammerzu, fpuop.Zeiger) ;

positionKlammerauf :« Pos(fpuop.Zeile,
Klammerauf, fpuop.Zeiger) ;

IF ((positionKlammerzu <
positionKlammerauf) AND
(positionKlammerzu # -1)) OR

((positionKlammerzu # -1) AND
(positionKlammerauf « -1))
THEN fpuop.Zeiger :« positionKlammerzu +
Length(Klammerzu) ;
Klammerebene := Klammerebene - 1
ELSIF ((positionKlammerauf <
positionKlammerzu) AND
(positionKlammerauf # -1)) OR
((positionKlammerauf # -1) AND
(positionKlammerzu = -1))
THEN fpuop.Zeiger :« positionKlammerauf +
Length(Klammerauf) ;
Klammerebene := Klammerebene + 1 ;
ELSIF ((positionKlammerauf « -1) AND
(positionKlammerzu « -1))
THEN WriteString(fpuop.zZeile)
ReadLine(fpuop.zZeile) ;
INC(fpuop.Zeilennummer) ;
fpuop.Zeiger :« 0 ;
IF NOT RDone
THEN RETURN FALSE ;
(* Fehlermeldung in FsuchenQ *
END ;

; WriteLn ;

END ;
UNTIL Klammerebene m 0 ;
RETURN TRUE ;
END Klammernumgehen ;
PROCEDURE SucheEnde ;
VAR Positionl : SHORTINT ;
BEGIN
Semikolon H
Positionl :« Pos(fpuop.Zeile, Semikolon,
fpuop.Zeiger) ;
IF Positionl * -1

THEN fpuop.Zeiger :« Positionl + 1 ;
END ;
END SucheEnde ;
PROCEDURE Operationidentifizieren() : BOOLEAN ;

VAR Operation
OperationsNr

: Operationstyp ;
: SHORTCARD ;

Laenge SHORTCARD ;
BEGIN
Operation :m move ;

OperationsNr :m
IdentifiziereString(fpuop.zZeile,
fpuop.Zeiger, Operationen,
ORD (move), ORD(noop)) ;
INC(Operation, OperationsNr) ;
IF Operation « noop

THEN RETURN FALSE ;

ELSE fpuop.Operation := Operation ;
Laenge :«
Length(Operationen[ORD(Operation)]) ;

fpuop.Zeiger:« fpuop.Zeiger + Laenge;
RETURN TRUE ;

END ;

END Operationidentifizieren ; n
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394: PROCEDURE Extensionidentifizieren(Q : BOOLEAN ; Length(Operanden[ORD(Argumentx)]) ;
395: VAR Extension : Extensiontyp ; 466: fpuop.Zeiger :m fpuop.Zeiger +
396: ExtensionNr : SHORTCARD ; Laenge ;
397: Laenge : SHORTCARD ; 467: ELSIF ChlsLetter(fpuop.Zeile[fpuop.Zeiger])
398: BEGIN 468: THEN Freiraum == " " ;
399: Extension = L ; 469: (* Positionl :« Pos(fpuop.Zeile,
400: ExtensionNr :* Freiraum, fpuop.Zeiger) ; *)
ldentifizierestring(fpuop.Zeile, 470: Positionl :« Pos(fpuop.zeile,
fpuop.Zeiger, Extensions, Komma, fpuop.Zeiger)
401: ORD(Extension), ORD(noext)) ; 471: IF ((Position2 < Positionl) AND
402: INC(Extension, ExtensionNr) ; (Position2 # -1)) OR (Positionl « -1)
403: IF (Extension = noext) OR (Extension = P) 472: THEN Positionl :m Position2 ;
* P nicht implementiert *) 473: END ; %)
404: THEN FehlerMeldung (' Diese Extension ist | 474: Position2 :» Pos(fpuop.Zeile,
nicht implementiert”) ; Klzu, fpuop.Zeiger) ;
405: RETURN FALSE ; 475: IF ((Position2 < Positionl) AND
406: ELSIF (Extension « Space) OR (Extension « (Position2 « -1)) OR
Klammer) (Positionl = -1)
407: THEN fpuop .Extension = D ; 476: THEN Positionl :* Position2 ;
408: ELSE fpuop.Extension := Extension ; 477: END J
409: END ; 478: Position2 :« fpuop.Zeiger
410: Laenge:« Length(Extensions[ORD(Extension)]); 479: Copy(Ablage, fpuop.Zeile,
411: IF Extension « Klammer fpuop.Zeiger,
412: THEN DEC(Laenge) ; Positionl - Position2) ;
413: END ; 480: Argumentx :* Var ;
414: fpuop.Zeiger :« fpuop.Zeiger + Laenge ; 481: fpuop.Zeiger :* Positionl ;
415: RETURN TRUE ; 482: END ;
416: END Extensionidentifizieren ; 483: RETURN (Argumentx # nouebg)
417: 484: END TestRegVar ;
418: PROCEDURE SucheOperandl(Q : BOOLEAN ; 485:
419: VAR Anfang, Ende : SHORTINT ; 486: PROCEDURE TestVgl(Q) : BOOLEAN ;
420: BEGIN 487: BEGIN
421: Anfang :« Pos(fpuop.Zeile, Klauf, 488: fpuop.Argumentd :« F ;
fpuop.Zeiger) ; 489: VergleichNr :«
422: Ende :« Pos(fpuop.Zeile, Klzu,fpuop.Zeiger); lIdentifiziereString(fpuop.zeile,
423: IF Anfang « Pos(fpuop.Zeile, Klammerauf, fpuop.Zeiger, Vergleiche,
fpuop.Zeiger) 490: ORD(fpuop.Argument4), ORD(novgl)) ;
424: THEN Anfang = -1 ; 491: INC(fpuop.Argument4, VergleichNr) ;
425: END ; 492: IF fpuop.Argument4 = novgl
426: IF Ende « Pos(fpuop.Zeile, Klammerzu, 493: THEN RETURN FALSE ;
fpuop.Zeiger) 494: ELSE WHILE fpuop.Zeile[fpuop.Zeiger] #
427: THEN Ende :* -1 ; )™ DO
428: END ; 495: INC(fpuop.Zeiger) ;
429: IF (Anfang « -1) OR (Ende * -1) 496: END ;
430: THEN FehlerMeldung (' Operandenliste 497: INC(fpuop.Zeiger) ;
fehlt!™) ; 498: RETURN TRUE ;
431: RETURN FALSE ; 499: END ;
432: ELSIF Anfang > Ende 500: END Testvgl ;
433: THEN FehlerMeldung(C' (> fehlt!™) ; 501:
434: RETURN FALSE ; 502: PROCEDURE NaechsterOperand(Q : BOOLEAN ;
435: ELSE fpuop. Zeiger :m Anfang + 1 ; 503: BEGIN
436: WHILE fpuop.Zeile[fpuop.Zeiger] <« 504: Positionl :« Pos(fpuop.Zeile, Klzu,
- - DO fpuop.Zeiger) ;
437: INC(fpuop.Zeiger) ; 505: Position2 :« Pos(fpuop.Zeile, Komma,
438: END ; fpuop.Zeiger) ;
439: IF fpuop.Zeile[fpuop.Zeiger]= ")" 506: IF (Position2 < Positionl) AND
440: THEN FehlerMeldung(' Operandenliste (Position2 = -1)
fehlt!™) ; 507: THEN fpuop.Zeiger :« Position2 + 1 ;
441: RETURN FALSE ; 508: WHILE fpuop.Zeile[fpuop.Zeiger] <«
442: END ; " " DO
443: END ; 509: INC(fpuop.Zeiger) ;
444: RETURN TRUE ; 510: END ;
445: END SucheOperandl ; 511: IF fpuop.Zeile[fpuop.Zeiger] « ")"
446: 512: THEN FehlerMeldung(' Kein Operand
447: PROCEDURE Operandenidentifizieren() : BOOLEAN ; hinter dem Komma") ;
448: VAR Operand : Uebergabetyp ; 513: RETURN FALSE ;
449: OperandNr :SHORTCARD ; 514: END ;
450: VergleichNr :SHORTCARD ; 515: ELSE fpuop. Zeiger :m Positionl 1;
451: Laenge :SHORTCARD ; 516: RETURN FALSE ;
452: Positionl, 517: END ;
453: Position2 SHORTINT ; 518: RETURN TRUE ;
454: Freiraum tARRAY [0..1] OF CHAR ; 519: END NaechsterOperand ;
455: Weitermachen: BOOLEAN ; 520:
456: 521: BEGIN
457: PROCEDURE TestRegVar(VAR Argumentx : 522: IF TestRegVar(fpuop.Argumentl, fpuop .VarNum)
Uebergabetyp ; 523: THEN 1F NOT NaechsterOperand(Q
458: VAR Ablage : ARRAY OF 524: THEN FehlerMeldung(C' Zu wenig
CHAR) : BOOLEAN ; Operanden!™) ;
459: BEGIN 525: RETURN FALSE ;
460: Argumentx :« RegO ; 526: END ;
461: OperandNr :« 527: "ELSIF NumFilter(fpuop.Zeile[fpuop.Zeiger])
IdentifiziereString(fpuop.Zeile, 528: THEN Positionl :« Pos(fpuop.Zeile,
fpuop.Zeiger, Operanden, Freiraum, fpuop.Zeiger) ;
462: ORD(Argumentx), ORD(nouebg)) ; 529: Position2 :« Pos(fpuop.Zeile, Komma,
463: INC(Argumentx,OperandNr - ORD(Argumentx)); fpuop.Zeiger) ;
464: IF Argumentx < nouebg 530: IF ((Position2 < Positionl) AND
465: THEN Laenge :« (Position2 # -1)) OR
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(Positionl = -1)
THEN Positionl := Position2 ;
END ;
Position2 := Pos(fpuop.Zeile, Klzu,

fpuop.Zeiger) ;
IF ((Position2 < Positionl) AND
(Position2 « -1} OR
(Positionl m -1)
THEN Positionl
END ;
Position2 := fpuop.Zeiger ;
Copy (fpuop.VarNum, fpuop.Zeile,
fpuop.Zeiger, Positionl -
Position2) ;
fpuop.Argumentl := Num ;
fpuop.Zeiger := Positionl ;
IF NOT NaechsterOperandO
THEN FehlerMeldung(' Zu wenig
Operanden!™) ;

= Position2 ;

RETURN FALSE ;

END ;
ELSE IF fpuop.Zeile[fpuop.Zeiger] m Kommal[O]
THEN FehlerMeldung(' Kein Operand vor
dem Kommal®™) ;
ELSE
InOut.Write(fpuop.Zeile
[fpuop.Zeiger]) ; InOutMWriteString
r >
InOut._WriteCard(fpuop.Zeiger,
InOut WriteLn ;
FehlerMeldung (' Fehlende

Operanden!™) ;

2) ;

END ;
RETURN FALSE ;

END ;
IF fpuop.Operation * tat
THEN Weitermachen :* TRUE ;
ELSE Weitermachen :*
TestRegVar (fpuop.Argument2,
fpuop.VarNum) ;
IF Weitermachen
THEN Weitermachen :=

NaechsterOperandQ

ELSE FehlerMeldung(' Operand nicht
korrekt!™) ;

RETURN FALSE ;

END ;

END ;
IF Weitermachen
THEN IF TestRegVar(fpuop.Argument3,
fpuop .Boolean)
THEN IF NaechsterOperandO
THEN IF NOT Testvgl(Q
THEN FehlerMeldung
(*Vergleichstyp
nicht definiert!") ;
RETURN FALSE ;

END ;

END ;
ELSE FehlerMeldung(' Operand nicht
korrekt!™) ;

RETURN FALSE ;

END ;

END ;
SucheEnde ;
RETURN TRUE ;

END Operandenldentifizieren

PROCEDURE Syntaxpruefung(Q
BEGIN
CASE fpuop .Operation OF
move : IF (fpuop-Argumentl * Var) AND
(fpuop .Argument2 = Var)

THEN FehlerMeldung(' Fmove immer
nur unter | Beteiligung
von Registern!™) ;

RETURN FALSE ;

: BOOLEAN ;

END |
sincos : IF (fpuop-Argument2 < Reg0) OR
(fpuop.Argument2 > Reg7) OR
(fpuop-Argument3 < Reg0) OR
(fpuop.Argument3 > Reg7)
THEN FehlerMeldung(' Fsincos
arbeitet nur mit |
Registern als Zielen!™);
RETURN FALSE ;
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END |
cmp : IF (fpuop.-Argument2 < Reg0O) OR
(fpuop.Argument2 > Reg7)
THEN FehlerMeldung(' Der zweite
Operand mufi | ein Register
sein!™) ;
RETURN FALSE ;
ELSIF fpuop.Argument3 # Var
THEN FehlerMeldung(' Der dritte
Operand mufi | eine BOOLEAN-
Variable sein!™) ;
RETURN FALSE ;
END |
tst : IF fpuop.Argument3 # Var
THEN FehlerMeldung(' Der dritte
Operand mufi | eine BOOLEAN-
Variable sein!™) ;
RETURN FALSE ;
END |
ELSE IF fpuop.Argument3 # nouebg
THEN FehlerMeldung(' Die Operation
hat | zwei Operanden!™) ;
RETURN FALSE ;
ELSIF (fpuop.Argument2 < Reg0) OR
(fpuop.Argument2 > Reg7)

THEN FehlerMeldung(' Der Zieloperand

mufi ein | Register sein!") ;
RETURN FALSE ;
END ;
END ;
IF fpuop Operation = movecr
THEN 1F (fpuop.VarNum(0J = "6") AND

(fpuop.VarNum[1] > *"3")

THEN FehlerMeldung(' Der ROM-Offset

ist zu grofi!™)
RETURN FALSE ;
END ;
END ¥
IF (fpuop.Argumentl * Num) AND
(fpuop .Extension m E)
THEN FehlerMeldung(C' Zahlen haben maxima
| Double-Precision!™) ;
RETURN FALSE ;

END ;

RETURN TRUE ;
END Syntaxpruefung ;
PROCEDURE IdentifiziereString(Zeile : ARRAY

CHAR ; ZeigerZeile : SHORTCARD
StringArray :
ARRAY OF SMALLSTRING

OF

ZeigerAnfang,
ZeigerEnde : SHORTCARD)
: SHORTCARD ;
VAR Zeigerl, Zeiger2 : SHORTCARD ;
BEGIN
Zeigerl :* ZeigerAnfang ;

WHILE NOT (Equal(Zeile,
ZeigerZeile, O,
Length(StringArray[Zeigerl])) O
(Zeigerl = ZeigerEnde)) DO

INC(Zeigerl) ;

END ;

IF Zeigerl # ZeigerEnde

THEN REPEAT
Zeiger2 :m
IdentifiziereString(Zeile,
ZeigerZeile, StringArray,

Zeigerl + 1, ZeigerEnde) ;
IF Length(StringArray[Zeiger2]) >
Length(StringArray[Zeigerl])
THEN Zeigerl :* Zeiger2 ;
END ;
UNTIL Zeiger2 = ZeigerEnde ;
END ;
RETURN Zeigerl ;
END lIdentifiziereString

PROCEDURE Equal (VAR sl, s2 : ARRAY OF CHAR;
p2, 1 : SHORTCARD) : BOOLEAN
Laenge2 : SHORTCARD ;

VAR Laengel,
BEGIN
IF1*0
THEN RETURN TRUE ;  Immer gleich *)
END ;
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Laenge2 :=

Length(s2) ;
OR (P2 ¢ 1 - 1 >
Laenge2)

(* Strings zu klein,

Absturzgefahr! *)

652 Laengel := Length(si) ;

653 IF (pi ¢ 1 - 1 > Laengel)

654 THEN RETURN FALSE

655 END

656

657 WHILE (1 > 0) AND (sl[pl+1-1] =
DO

658 1 «1 -1 ;

659 END ;

660 IF1*0

661 THEN RETURN TRUE
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662 ELSE RETURN FALSE

663 END

664 END Equal

665

666 PROCEDURE ChlsLetter(ch: CHAR) : BOOLEAN ;

667 BEGIN

668 IF ((ch >* "A™) AND (ch <* "Z"™)) OR ((ch >*

"a'™) AND (ch <* "z'™))

669 THEN RETURN TRUE

670 ELSE RETURN FALSE

671 END ;

672 END ChlsLetter ;

673

674 END Parser
Dataiet 30 MB HarddiSK......cocccooevueeeiiiiieeeecieee e DM 1099,00
Datajet 60 MB HarddisK........ccccoeecvvernnene .DM 1649,00
Turbo C mit Ass. + Source Debugger V2.0 dt... .DM 349,00
Signum Il deutsSch......ccccviiviiiiiciiicee .DM a.A.
Infocom-Adventures je ....... .DM 39,00
Turbo St-Software Blitter V1. .DM 79,00
PC-Speed MS DOS Emulator VI 4 .DM 399,00
BTX/VTX-Manager an DBT03/Akustikk. dt... .DM 299,00
N-N-Disk 3.5-Z DD ..ooovrveieniiiiinecieeieeies .DM 1,49
Psion Chess........ .DM 59,95
LDW Power Calc DM 209,00
Cyber Paint 2 .......cccovevviiiniiicneeee .DM 109,00
Armstrad 24-Nadeldrucker LQ 3500 di dt... DM 499,00

Megamax Modula Il dt .

) un
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CWTG Joachim Tiede
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Wer gezielt einkauft und Public Domain Software eines bestimmten Themen-
bereiches bevorzugt, wird sich tuber die hier vorgestellten PD-Pakete besonders
freuen. PD-Pool Anbieter haben die "Top Tausend" Bestenliste aus der PD-
1 Szene Zeitschrift zum AnlaR genommen und daraus einige attraktive Programm-
Sammlungen zusammengestellt. Weitere Pakete werden folgen. Mehr daruber

lesen Sie in PD-Szene: Jetzt mit 68 Seiten, Ihr PD-Pool Anbieter hat sie.

* unvertMxtch empfohlener Verbaut3pfeis

Top 1000 - Multipaket 15 Disks, %/w) DM 39,-'

Der richtige Einstieg: Minitext 2.3 « Letter 2.0 - zum Briefe-
schreiben ¢ Filter « PD-Text 2 « Profitext « ST-Writer 1.75 «
Phraser « Autocopy * Bit 3.5 « Fastcopy 3.0 « Copy_FMT «
D_COPV 191 « Diskaux ¢« Filecopy *« HYPCOPY « M-Copy
87 + Datebook e« Diskinfo « Emula 5.1 - der Mono-/Farb-
emulator « FREEMEM -« Fileselect « Kalender « Maustreiber
« Monomon ¢ Mauspos ¢ Retten HD « Setz_Uhr « Switcher ¢
Protect - Virenschutz fur die Festplatte « Sagrotan 414 -
beliebter Virenkiller « Virentod « VCS-Kill « VSCOPE -
Adressdatei » Adressle * ADR-2 ¢ Adressmanager etc ..

Top 1008 - Lernprogramme DM 49,-'

Lernpaket fur Vokabeln, Mathematik. Geografie, Fuhrer-
schein und einige exotische Wissensgebiete. 7 Disketten,
doppelseitig formatiert und gefullt mit den besten
Programmen aus der PD-Szene: Atarus ¢ Ausland ¢ Brain ¢
Bruchrechnen « CW-Trainer « ECS « Erdkunde < Fakultat
Fuhrerschein ¢« Genius 2 » Geograph ¢ Globus ¢ History «
Hypervoc <« Kidprogramme <« Koch <« Kopfrechnen -«
Letterator ¢ Life « Lineare Algebra ¢ Midi Pauk  Periode -«
Quicklearn ¢« Schlange ¢« STrans 1.2 - mit 7800 Vokabeln «
Type 3 * Vokabel » Vokav plus » Wirtschaftsrechnen etc ..

Top 1091 - Spiele 1s/w) DM 69,-°

Spielpaket fur den Monochrommonitor. 10 Disketten, doppel-
seitig formatiert und gefullt mit den besten Action-.
Strategie-, Denk- und Geschicklichkeitsspielen aus der PD-
Szene; 12. Jahrhundert « Airline Manager « Alea « Anno 1700
« Ball « Ballerburg < Billard « Collums « Doppelkopf « EAT -
Empire Maps ¢ Feuerwehr « Hotelier « Isola « Lander -«
Metropol « Minenfeld « Minigolf « Mirakel « Motodrom e
Niemals + Northcott + Oko-Reforger « Panik + PD-Eden -«
Pentimo ¢« Play Me ¢« Ramses ¢ Ratte ¢ Roulette « Soko «
Soliaire » Tangran « Telebdrse « Tritris und noch viel mehr...

Top 1092 - Spiele (f) DM 69,-*
Spielpaket fur den Farbmonitor. 10 Disketten, doppelseitig
formatiert und gefullt mit den besten Action-. Strategie-,
Denk- und Geschicklichkeitsspielen aus der PD-Szene; Adel
« Alien Blockade « Ascot « Azarian * Biker - Motorradspiel ¢
Canfield & Klondike - Patiencen ¢ Celestial Cesars « D.G.D.B
2 « Darts « Droid « Dungeon Master Save-Disk mit neuen
Levels ¢« Drachen ¢ Hellfire « Imperium - sehr komplexes
Strategiespiel « Queboid - fur Joystickklinstler « Space War
« Stone Age * Thonatos - Tron-Variante ¢ Two-Game und
mehr..! Lassen Sie sich Uberraschen!

Top 1018 - Utilities DM 39,-
Funf Disketten mit den besten Utilites aus der PD-Szene:
50/60 HZ Monitorumschaltung « ASCI-ED « AUTO-
Selector « Autocopy ¢ Automat ¢ Autoverify ¢« Bit 3.5 «
BOOTKONF ¢ Bootwahler « BOOT-DEF ¢« CMDSVR =«
Datasave ¢ Desk-Pic ¢« Desk Switcher « DIR-Analyse -«
Diskaux ¢ Disk Engineer « Disk Speed ¢« Emula 5.1 « Filecode
« Goodview: Bildschirmlupe « Hard-Inf « HD-Info « LO-MI-HI «
Maboot « Maustreiber ¢« Quick-Index ¢« Quick ST ¢« Recover
« Rescue ¢ Slow-Down ¢ Speeder ¢ Super-File-Copy -
Sweep * Total Delete « TREE Pack: Archivierungsprogramm
¢ VirusScope » XDIRLIST und noch einiges mehr...

Top 1019 - Desktop Accessories DM 39,- "'

Alle ACCs aus der PD-Szene: Accload « ACC Loader 2.1 ¢
Adress ¢ Alarms ¢ Bic Macc ¢ Bit 3.5 « Calculator « Calen-
dar « Change-ACC + Clipboard « Code ¢ CLI « Deskuhr «
Diskutil « Drupatch « DTA ¢ Filedump ¢ Hardcopy + Clock «
Helfer « HEX-Calc « Intersect ¢ Janine ¢ JJ-Load -
Keyboard ¢ Key Help ¢« Last Word *« Lock ¢« Manager -
MB_Uhr « MS_DOS Step ¢ Multi-Acc *« Musik « NEC_Code
P6 « Notizblock ¢ OKi-Init « Privat Eye « Protect « RAMdisk
Backup ¢« Remember ¢« Schieber « Screen Save ¢ Simple
Solitaire « ST Klick « Telefon « Terminkartei « Terminplaner ¢
TI59 ¢ Umlaut » Weck-Acc » Werkzeugkiste » Word 400

Grafik - Power 1 DM 18,-'
Das Super-Paket fur alle die sich mit Grafik. Design und DTP
beschéftigen: Little Painter 4.32: Hat alle Features, die man
zum Bearbeiten und Erstellen von Bildern benétigt. -
Convert: Ubertragt Bilder von einem Format in viele andere.
¢« Printing Press V3.03: Verfugt Uber umfangreiche
Gestaltungs- und Druckmadglichkeiten fur Briefkdpfe. Poster.
Disklabels. Banner. Briefumschlage und GrulRkarten. Arbeitet
mit 9- und 24-Nadlern von Epson und NEC. ¢ Printing Press
Plcturedisk 001: Diese Erweiterungsdiskette enthalt viele
GrulRRkarten und Bildblocks fur Printing Press 3.03

Signum - Power 2 DM 20,-'
Enthalt Utilities. Fonts und Grafiken fur Signum-Anwender:
SNAPFONT: Das Font-/Grafik-Interface wandelt Bilder in
Fonts fur 9- und 24-Nadeldrucker ¢ Bigfont & Turnpic:
Erstellt groRe Uberschriften aus Signum-Fonts. Als Bild
gespeichert, kdnnen die Headlines in vielen Programmen
verwendet werden. e+ CHsets-Fi & Suchsets: Ermittelt
samtliche Fonts, die in einem SDO verwendet wurden.
SigShell: Fur die wichtigsten Programme. ¢ SigHelp: ACC-
Leiste fur Hardcopies. « Masstab & Vorlage; Bemassung in
cm. ¢ Clip-Art aus verschiedenen Themenbereichen

Midi - Power 3 DM 12,-
Das Paket fir alle, die auf dem ST Musik machen. 32-Track:
32-Spur Sequencer. « AMI: Uber Algorithmen entsteht Musik
¢« BWSOUND: Zum Erstellen und abspielen eigener Sounds.
Mit Soundbibliothek. « D-50PD: Ubertragen und Speichern
von Soundbanken mit Roland D50. « DX210ver: Editor fir
Yamaha DX21, DX27 und DX100. « ESQUIZIT: ESQ-1 Library
mit vielen Features ¢« EZSEQ (f): Leicht bedienbarer
Sequencer mit enormen Funktionen e« FB-01: Editor fur
YAMAHA FB-01 ¢ Freedrum 2 Schlagzeug-Synthi mit zwei
Soundlibrary « MUSIC: Zum Komponieren & Notendruck.

Wissenschaft - Power 4 DM 35,-

Analy-ST: Funktionsplot, Ableitungen, Integralfunktionen,
Flachen- und Nullstellenberechnung und Ubernahme der
Daten in jede Textverarbeitung ¢ Funcalc ¢ Plotter « Plot-it «
3D-Plot & Carpet « Diskret ¢« Dreieck: Berechnet aus drei
typischen Werten eines Dreiecks alle anderen ¢ Kérper -
Matrix « Statist « Molekul « Chemie « Laborant: Identifiziert
bis zu 90% aller anorganischen Verbindungen ¢ Translator:
Ubersetzungshilfe mit 8000 Vokabeln « V-Crack -
Wordtrainer & Voktrainer « Geograph & Welt: Erdkunde-
Lernprogramme ¢ Globus m Klima ¢ Littleprof: Mathepauker

Alle hier vorgestellten PD-Pakete erhalten Sie bei dem
PD-Pool Anbieter in Ihrer Nahe. Bitte umblattern
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Die Weltraum Odyssee von
Markus Kronenberg versetzt Sie an
Bord eines Raumschiffes, dessen
Steuerung infolge einer Kallision
blockiert ist Beschédigtes Fracht-
gut. defekte Bordcomputer und
blockierte Zugénge stellen den
Starship-Captain vor eine neue
und interessante Aufgabe Netter
Sound, ansprechende Grafik und
das neue Befehlssystem machen
die Weltraum Odysee zu einem
GenuB fir Adventure-Freunde Auf
einen echten Parser und die damit
verbundenen Verstandigungs-
probleme wurde zugunsten einer
leicht erlernbaren Kommando-
struktur verzichtet. Das Programm
spricht deutsch! (f. MB)

2122

AORIST wurde zum Erlernen
griechischer Vokabeln entwickelt
Bn Zeichensatz mit samtlichen
Akzentkombinationen ist Uber die
Tastatur erreichbar AORIST ver-
waltet Vokabeln in mehreren
Formen - z B Genitiv oder starker
Aorist, etc. - und mit mehreren
Bedeutungen in der Ubersetzung
Mit dem Programm erstellte
Vokabellisten koénnen in Signum!
verarbeitet werden (s/w. MB)

Kopfsalat hilft Probleme beim
Kopfrechnen zu beseitigen Das
kleine Lernprogramm arbeitet in
drei  Schwierigkeitsstufen.  von
denen die letzte wohl nur fir
Rechenkinstler gedacht ist (s/w)

Memoria testet Ihnr Gedachtnis, 9
Zahlenfelder werden in wechseln-

der Reihenfolge aktiviert und
missen per Mausklick nachge-
spielt werden (siw).

WiMb ,,1 .imr,

Risky ist eine schone Variante
des beliebten Eroberungsspiels,
von dem es sich - dank neuer
Karten - deutlich abhebt DaR der
Programmautor die Kanarischen
Inseln  zum  Schauplatz  des
Konflikts macht, a3t den Spieler
an Touristenstrome und Sand-
burgen denken Weitere Karten
kénnen mit dem eingebauten
Editor hergestellt werden, aller-
dings werden hier hollandische
Sprachkenntnisse vom  Spieler
verlangt (s/w. MB)

Allgemeinbildung will das Quiz-
programm Dr. Schelm unters
Volk bringen Die vorliegenden
Demo-Version ist im Abfrageteil
auf "Alle Wissensgebiete™ und "30
Fragen" begrenzt, was dem Spiel-
spall jedoch keinen Abbruch tut.
Dr. Schelm kommentiert die Ant-
worten mal geistreich-humorvoll,
mal lehrreich (siw. MB)

2123

Belldrop der Lagerarbeiter soll in
Khan mehrere Container an die
dafur vorgesehenen Lagerplatze
verschieben. Level fur Level
arbeitet er seinem Ziel entgegen
Ob es ein Ende gibt, hangt auch
vom Spieler ab. der mit dem
internen Editor zuséatzliche Levels
entwerfen kann (f. J).

Auf der Rickkehr von XOR
wird das Raumschiff PIONEER 3 in
heftige Gefechte verwickelt Wer
die Wellen feindlicher Raumschiffe
meistert, muR die PIONEER nur

D er Trend zum GroRprogramm zeichnet sich

immer

deutlicher ab.

Seitdem es die

2000er Serie und damit die doppelseitige PD-
Diskette gibt, nutzen immer mehr PD-Autoren den
vorhandenen Speicherplatz bis zur Grenze aus.

Da wird nicht an Grafik-

gespart.

und Soundqualitat

Die zunehmende Professionalitat der PD-

Software zeigt

sich auch

im Spielebereich:

Leveieditoren und zuséatzliche Spielplane gehdren
wie selbstverstandlich zum Lieferumfang und
geben dem Spiel besonderen Reiz. Wie stark der

PD-Anwender Dbei

dieser

Entwicklung Einflul3

nimmt, zeigt sich gerade in letzter Zeit: Updates
und komplett Uberarbeitete Upgrades beliebter

PD-Software gehen

winsche zurick.

immer ofter auf Kunden-

Mit freundlichen GriufRen.

Die "23"

noch durch den Asteroidengurtel
steuern (f. J).

Truzzi ist scharf auf Diamanten, die
er in Zyklop entdeckt hat Mit
jedem aufgesammelten Stein
wachst die Freude und damit
auch die Geschwindigkeit mit der
sich unser kleiner Held auf die
Suche nach weiteren Diamanten
macht Der Spieler hat dabei alle
Muhe, gefahrliche Hindernisse zu
umgehen (f. J).

Xenotron gibt dem Spieler nur
ein Leben, in dem er sich gegen
zahlreiche Angriffswellen durch-
setzen muf (f. J).

2124

Heiko Gemmels PAD versucht die
Vorteile bekannter Malprogram-
me mit neuen Funktionen zu
verbinden Wichtigste Neuerung,
PAD verarbeitet Bilder aller ge-
brauchlichen ST-Formate. darunter
auch Farbbilder. IMG- und Block-
format (s/w)

2125

ARADEMO zeigt lhnen die
faszinierende Welt des Arabesque
Das Programm verbindet Raster-
und Vektorgrafik, ist dabei aber
erstaunlich einfach in der Hand-

| Besonderheiten
» Lauft nur in Farbe
siw * Lauft nur monochrom
E90 - Lauft auch mit Emula 51
von Diskette 2090
min englischer Sprache
* Joystick notwendig
B « IMB RAM erforderlich
- Shareware
« GFA-Quellcode liegt bei
m Kontaktkarte eingebaut

XOnzwo

habung Arabesque lauft auf allen
ATAR ST mit mindestens IMB
Speicher (viel Speicher - viel Bild),
doppelseitigem Diskettenlaufwerk
und SM124 Druck wird auf alles
ausgelbt, was 9 - oder 24 Nadeln
hat, bzw durch eine ATAR oder
HP-kompatiblen Laserstrahl ge-
schwarzt wird (auch im Demo ist
der Ausdruck mdoglich!). Das
Bedienungskonzept geht davon
aus. dal mit der linken Maustaste
Funktionen ausgewahlt und aus-
gefuhrt werden Mit der rechten
Maustaste werden Parameter-
einstellungen aufgerufen, bzw
Funktionen abgebrochen

2126

ClipArt 11 enthalt Raster- und
Vektorgrafiken im PAC, bzw
CVG-Format von Calamus

2127

In der Adventure-Werkstatt
werden umfangreiche Abenteuer
erstellt, ohne daR dafur besondere
Programmierkenntnisse erforder-
lich sind. Das Programm bietet
viele interessante Mdglichkeiten,
Eigene Titelmusik und Titelbild,
internes Grafik- und Soundpro-
gramm, Aktion auf dem Bild-
schirm  (Objekte verschwinden.
Turen 6ffnen sich wirklich ..). Zeit-
und Befehlsfallen, nahere Unter-
suchung von Objekten. Folge-
befehle und vieles mehr (f. MB)

2128 1

| KICHTIS | 0O 0O 0O
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ES
Der Vokabeltrainer MNEMOS

verfugt Uber 20 Lektionen mit
Vokabeln in Deutsch. Englisch und



Franzosisch Bei trei wahlbarer Ab-
fragerichtung kann beispielsweise
der Ubersetzungsmodus Englisch/
Franzésisch eingestellt werden
Eine echte Herausforderung fir
Sprachstudenten Umfangreiche
Druckertreiber und eine Online-
Hilfe sind vorhanden (siw. MB)

2129

Drucken ist Einstellungssache; Das
Accessory setLQ S0 O hilft (s/w)
Farbtext schreibt auf dem
Farbmonitor in mittlerer Auflésung
Neben den uUblichen Textfunk-
tionen enthalt das Programm von
Christina von Keitz noch samtliche
Blockoperationen, eine interne
Druckeranpassungshilfe. Taschen-
rechner und Karteikasten (f).
Christoph Bartholme legt mit dem
Idealist 2.0 eine erheblich er-
weiterte Version seines Spalten-
druckers vor: Menueintrage und
Parametereinstellungen kénnen
nun Uber die Tastatur bedient und

in Form einer Anpassungsdatei
gespeichert werden Dreispaltiger
Ausdruck ist méglich, ein "Nano™-
Zeichensatz bringt noch mehr Text
zu Papier (siw).

'S f

IMX Liga 2.0 verwaltet Sport-
ligen mit 20 Mannschaften und
500 Partien pro Saison. 999 Toren
pro Spiel und 128 Runden pro
Meisterschaft Die Ausgabe aller
Daten erfolgt auf Bildschirm.
Drucker oder Diskette IMX erstellt
Toto-Tips, aktuelle Tabellen und
solche von friheren Spieltagen
Statistikfunktionen und grafische
Darstellungen ermdglichen eine
umfassende  Auswertung  der
Mannschaftsleistung, bis hin zur

PD-Szene schon gelesen?

Jetzt mit 68 Seiten. Jeden Monat neu, bei Ihrem PD-Pool-Handler.

Die vorgestellten Disketten erhalten Sie exklusiv bei folgenden

Elektronikv. Michiels

HD-Com putertechnik

IDL Software

Publikation In Signum!. Calamus
und &hnlichen Programmen Das
Shareware-Produkt wird sténdig
erweitert (MB)

Sweep 23 sucht und léscht un-
erwlinschte Dateien von Diskette
oder Festplatte; Das Programm ist
bei der Pflege lhres Daten-
bestands von groflem Nutzen
Sweep wird Uber eine Dialogbox
bedient, deren Elemente sich
weitgehend selbst erkléaren. Die
vorliegende Update-Version ist
noch komfortabler geworden

2130

a f

Fibumat - PD 29 igtein Arbeits-
mittel. mit dem Klein- und Mittel-

betriebe alle notwendigen Buch-

haltungsaufgaben bis hin zur
Bilanzierung abwickeln  Einzige
Einschrankung: Maximal 1200

Buchungen pro Jahr sind méglich
Unternehmen mit einem Jahres-
umsatz bis etwa 500000.- DM
soliten damit ohne Probleme
arbeiten konnen (s/w).

AktienStar I wurde fur den
kleineren Aktionar entwickelt, der
sein Aktienpaket auf einfache und
schnelle Weise verwalten mochte
Nach Eingabe der Kursdaten wird
die Anlageentwicklung grafisch
dargestellt Grafiken konnen zur
spateren Weiterverarbeitung ab-
gespeichert werden (siw).

PD Pool sucht noch einige gute Programme zur Veréffentlichung
auf den Disketten 2131 - 2140. Die Vorstellung erfolgt gleich-
zeitig in mehreren groRen ST~ und PD-Zeitschriften.

Weeske Computer

Pankstr. 42
1000 Berlin 65
030/ 4657028-29

V.U. - Volker Uecker
Hohenkamp 2

2308 Preetz

04342/ 83842

Leloh 24
4056 Schwalmtal
02163 / 4187

Intersoft™
Nohlstr. 76

Lagerstrale 11
6100 Darmstadt 13
06151 / 58912

Computer Treff
Nettelbeckstr. 12

Potsdamer Ring 10
7150 Backnang
07191/1528-29 od 60076

-PD-Express= J. Rangnow

Ittlinger StralRe 45

ST Profi-Partner
Monkhofer Weg 126
2400 Lubeck

Tel: 0451/505367

T.U.M.-SoftftHardware
Hauptstr. 67

2905 Edewecht
04405/ 6809

HftS Wohlfahrtstatter
Irenenstr. 76¢

4000 Dusseldorf 30
0211/ 429876

EU-SOFT Peter Weber
Josefstralle 11

5350 Euskirchen
02251/ 73831

OHSTSoftware
Nelkenstr. 2
4053 Juchen 2
02164 / 7898

Scheck Uber DM

O

Per Nachnahme Nur Inland!

O

4200 Oberhausen 1
0208 / 809014

Schreiber Software
Josefstr. 27

5120 Herzogenrath
02406 / 3223

LOGITEAM
Koélner StraBe 132
5210 Troisdorf
02241/ 71897

(zuzuglich DM 6 - Nachnahmegebuhr).

200! 2011 2021 2031 2041 2061 2071 2081 2091 2101
2012 2022 2032 2 42 A 02 2072 242 2 V. 2102
2013 2023 X£3< , = 2353 2073 2103
2014 *Al . o . 44 . ‘4 . 42074 . 4 2104
2015 2025 . <+ . 4 . o+ . m 2075 2105
2016 2026 . - . 4 ® . - 2076 . 2106
2507 2017 2027 2037 2047 2057 2067 2077 2087 2107
2018 2028 2038 - 2078 2088 2108
2009 2019 , ,® ., . ome .- 2079 . VvV . -®2109
2010 2020 2 3C ., ° . 2110

6200 Wiesbaden
06121/ 404302

ALPHACOPY Th. Baumann

Postfach 2161

6370 Oberursel/Ts.

06171/ 22221

KREATIV-Software
Oberwirzbacher Str. 10
6676 Mandelbachtal

06803/3850

Computer Software Markert

Balbachtalstr. 71
6970 Lauda 18
09343 /3854

liegt bei. ich erhalte die Ware verpackungs-
und versandkostenfrei (Aldland Bitte Brosdhedkinder Landesnéhrung des Hinders)

7519 Eppingen-Richen
07262 / 5131 (ab 17 Uhr)

Duffner’'s PD-Center
Ritterstr. 6

7833 Endingen a.K.
07642 / 3875 od. 3739

SW Softw are
Beethovenstr. 10
7938 Oberdischingen
07305 /8325

Josephsplatz 3

8000 Minchen 40
089 /2722377

Diskpreis:

LAUTERBACH Softwa

PD-Anbietern:

Peter Gerstenberg
KafkastraBe 48
8000 Munchen 83
089 /6377309

T.S. Service

Szemere Hard&Software
SchleiBheimer 127,8 MU 40
089 /3089408

Robert Rehrl PD
Stettenerweg 8
8221 Teisendorf
08666 / 6249

Schick EDV-Systeme
HauptstralBe 32a

8542 Roth

09171/ 5058-59

PD-AUSTRIA-Softservice
Heinz Ullmann
Reutemannweg 3

A-6912 Horbranz

PDST - Michael TWRDY
Kegelgasse 40/1/20
A-1030 Wien

0222/ 75-27-212

DM s ,-

6S 60 ,-*

« unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

an PD-Pak«te
x Lieferung an meine Adresse:
o 212 O Top1000 DM 39 g
O Top1008 DM49.-“
A3 21B 4 551000 DM69 - *
214 2124 0O Top 1092 DMG69 -*
0 Top1018 DM 39-*
2115 2125
0O Top 1019 DM 39.-*
216 2126 O Power 1 DM 18.-
O Power 2 DM20 -
217 227
O Power 3 DM12.-
8 2128 O Power4d DM35. °
mo 2129 Eine Inhaltsubersicht der

Pakete finden Sie auf der

2120 2130

vorangegangenen Seite

Gewlnschte Disketten ankreuzen und Bestellschein an einen der oben angegebenen Anbieter einsenden.
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Datenfernibertragung

DFU

Interne Anweisungen

Der Redaktion ist es gelungen, eine in-
nerbetriebliche Mitteilung der Deut-
schen Bundespost zu ergattern. Sie
wurde am 13.11.1989 von der Ober-
postdirektion Hannover/Braun-
schweig unter dem Zeichen 28-2 B
3531-141/88 an sechs verschiedene
Fernmeldeamter (die wir hier nicht
nennen koénnen) geschickt und tragt
den BetrefT**Angebliche Freigabe in be-
zug auf das AnschlieBen postalisch
nicht genehmigter Telefone, Modems
usw. durch das rechtskraftige Lrteil des
Landgerichts Hannover vom 19.10.89
gegen einen Journalisten™.

Die innerbetriebliche Anweisung zeigt
eindeutig, wie sich die Fernmeldedmter
nach dem gultigen Gerichtsurteil des
Landgerichts Hannover verhalten sollen.
Dabei bezieht sich der Absender des
Briefs aufden damals aufgebauschten Fall
des Journalisten Kemmer, derein Taiwan-
Telefon und ein Modem angeschlossen
hatte und vor dem Landgericht Hannover
freigesprochen wurde. Nach Angaben der
Post ist es weiterhin nicht zuldssig, nicht
genehmigte Modems anzuschlieRBen:
“Nach 8§15 Abs. 1FAG wird bestraft, wer
entgegen den Vorschriften des FAG eine
Fernmeldeanlage errichtet oder betreibt.
Mit der AnschlieBung nicht zugelassener
Endeinrichtungen an das 6ffentliche Netz
wird nach stdndiger Rechtsprechung und
herrschender Meinung in der Literatur
eine Fernmeldeanlage unzuldssig errich-
tet. Hieran &ndert auch die mit dem Post-
strukturgesetz geschaffene Liberalisie-
rung des Femmeldebereichs nichts, denn
auch §1Abs. 3 FAG halt ausdriicklich am
Erfordernis der Zulassung fest. Dem ent-
spricht. da nach §168 Abs. 2 TKO End-
einrichtungen zugelassen sein missen.
Dabei ist nach derzeitiger Rechtslage auch
unter Berlcksichtigung des EG-Rechts
nicht ausreichend, daR das Gerat im Aus-

166 /1 * *“ 6/1990

land zugelassen ist. Erforderlich ist nach
wie vor die nationale Zulassung durch das
ZZF (84 FZulV). (...) Eine daruber hinaus-
gehende EG-Richtlinie. wonach die Zu-
lassung in einem EG-Mitgliedsstaat auch
in den anderen EG-Staaten Gultigkeit hat,
wird zwar angestrebt, gibt es jedoch der-
zeit noch nicht. Auch die Entscheidung
des Bundesverfassungsgerichts vom
22.06.88, wonach 815 Abs. 2a FAG fir
verfassungswidrig erachtet wurde, steht
der Strafbarkeit der Anschliefung nicht
zugelassener Gerdte nicht entgegen, da
dieses Urteil den Straftatbestand des §15
Abs. 1 FAG unberuhrt 1a8t." Dem Inhalt
dieses Briefs ist nichts mehr hinzuzuset-
zen, er durfte die Rechtslage und den
Stand der Post eindeutig belegen. Trotz-
dem weiterhin viel SpaR bei der DFU!

Datex-P
wurde aufgefrischt

Unglaublich aber wahr: Seitdem 1.1.1990
bietet die DBP Telekom Datex P-PADs
auch mit 2400 Baud an - in den Tagen der
19200 Baud-Modems wahrhaft eine tech-
nologische Wunderleistung! Durch diese
Neuerung wird die DBP Telekom wieder
ein kleines Stick “konkurrenz'Tdhiger.
Die Nummern der verfligharen PADs fin-
den Sie in unserer Tabelle.

Weiterhin seit dem 1.1.1990 geéndert
wurde die Mdglichkeit, sein Palwort ohne
Hilfe eines beamteten Postlers und viel
Briefverkehrzu &ndern. Die Prozedurgeht
folgendermafen vor sich:

()Datex P-Rufnummer des Palwortén-
derungssystems eingeben:
45010019000 oder 45020029000

daraufhin kommt die Meldung

Datex P: Verbindung hergestellt mit....

(2)Eingangsdialog. Das System meldet
sich mit
DATEX-P-Teilnehmerkennungssystem
der Deutschen Bundespost TELEKOM

und fordert den Benutzer auf, sich vorzu-
stellen.

» Bitte Teilnehmerkennung Teil A einge-
ben: DAAAAA

» Bitte Teilnehmerkennung Teil B einge-
ben: HHHHHH

Eingabe bitte: (? gibt Ihnen eine Uber-
sicht Uber die moglichen Befehle)

»

Jetzt kdnnen Sie folgende Befehle einge-
ben:

1: Andern des PaRworts

2: Informationen zur Teilnehmerkennung
3: Ende des Dialogs mit dem System

?: Hilfe

Alles weitere ist selbsterklarend und leicht
zu durchschauen. Keep hacking!

Anschlul® eines Modems

Immer noch erreichen die Redaktion Brie-
fe, in denen der AnschluB eines Modems
erfragt wird. Furalle Neugierigen hieralso
noch einmal eine komplette Bauanleitung
zum AnschluB eines Modems an eine
Zweidraht-Telefonanlage. Mitteilung fir
Abmahnfirmen und die DBP Telekom:
Der AnschluB eines nicht zugelassenen
Modems an das offentliche Fernsprech-
netz ist strafbar!

Schrauben Sie die AnschluBdose lhres
Telefons oder das Telefon selbst auf. Im
Telefon sehen Sie meistens eine vorsint-
flutliche Platine, in der AnschluRdose
zwei Kabel. Sollten Sie das Modem direkt
an der AnschluRRdose anschliefen wollen,
brauchen Sie nur die beiden Kabel, die aus
der Wand kommen und zum AnschlufRka-



bei gehen. Schrauben Sie sie ab. Die
schlechtere, aber auch mégliche Methode
ist, das Modem direkt an das Telefon
anzuschliefen. Das AnschlufRkabel, das
von der AnschluRdose kommt, beinhaltet
vier Kabel. Von diesen Kabeln benétigen
Sie das weille und das braune. Nehmen Sie
also den Plastikstecker ab und lésen Sie
das weiBe und braune Kabel aus der Pla-
stikverankerung. Nun nehmen Sie das
RJ11-Anschlufkabel, das mit dem Mo-
dem mitgeliefert wurde, und schneiden
einen der beiden daran befestigten Stecker
ab. Trennen Sie die Ummantelung ab und
legen Sie die vier im Strang enthaltenen
Litzen ab. Von diesen bendtigen Sie nur
das grune und das rote, die anderen beiden
kénnen Sie bedenkenlos kappen, sie sto-
ren nur. Isolieren Sie die Enden der beiden
Kabel soweit ab. daR sie, je nach Verfah-
rensweise, in die Anschlufdose bzw. in
das Telefon gesteckt werden kénnen. Nun
kdnnen Sie die beiden Enden des Modem-
kabels mit den zuvor freigelegten Enden
verbinden. Welches Kabel dabei an wel-
ches angeschlossen wird, ist gleichgultig -
Zweidrahtanlagen arbeiten mit Wechsel-
strom.

Eine elegantere Ldsung ist, sich einen
Wechselstecker zu kaufen, der in vielen
Kaufhausern oder direkt bei lhrem Mo-
dem-Handler erhéltlich ist. Diesen Stek-
ker konnen Sie in die Telefonbuchse stek-
ken. aufdem Stecker selbst isteine Buchse
zum Anschluf des RJ11-Kabels. Die
Vorteile liegen auf der Hand: Zum einen
missen Sie das schone Kabel nicht zer-
schnippeln, Sie kénnen das Modem auch
zu einem Freund transportieren und dort
anschlieflen, und Sie kénnen das Modem
in dringenden Fallen sehr schnell aus der
AnschluBdose entfernen.

Gelockerte
Bestimmungen

Ab dem 1.7. diirfen auch Telefone von
Fremdherstellem an das heimische Tele-
fonnetz angeschlossen werden. Dies wird
maoglich durch die Neustrukturierung der
Post und die damit verbundenen Gesetzes-
&nderungen. Trotz neuer Bestimmungen
hat die DBP Telekom weiterhin gut la-
chen: Das anzuschlieBende Telefon muR
weiterhin eine Zulassung des Zentralamts
flir Zulassungen im Femmeldewesen
haben und dirfte damit wesentlich teurer
sein, als man sich das wiinschen wirde.
Um Gerichten vorzubeugen: Bei Mo-
dems wurden die Bestimmungen nicht
gelockert. Die Regelung ab dem 1.7. be-
zieht sich lediglich auf Telefone. Alle
DFU-Freaks werden leider noch eine un-

DFU

Vermittlungsstelle Onkz AnschluBnummern fir Baud-Rate
Datex-P (Vorwahl) 300 1200 1200/75 2400
Augsburg 0821 36791 36781 36761 -
Berlin 030 240001 240081 240061 240211
Bielefeld 0521 59011 59021 59041 -
Bremen 0421 170131 14291 15077
Dortmund 0231 57011 52011 52081 -
Disseldorf 0211 329318 8631 320748 134533
Essen 0201 787051 791021 793003 -
Frankfurt 069 20281 20291 20201 20251
Hamburg 040 441231 441261 441281 441291
Hannover 0511 326651 327481 327591 548181
Karlsruhe 0721 60241 60381 60581 -
Kéln 0221 2911 2931 2951 2971
Mannheim 0621 409085 39941 39951 .
Munchen 089 228730 228630 228758 299978
Nurnberg 0911 20571 20541 20501 66051
Tahellr - Saarbricken 0681 810011 810031 810061 810081
Die Dalex P- SFuttgart 0711 299171 299061 299291 870321
Rufnummern Wiesbaden 06121 36011 36041 36081 -

bestimmte Zeit warten missen, bis sie an
der Reihe sind. Genaue Aussagen waren
auch aufder CeBIT nicht erhéltlich. Spé&-
testens am 1.1.1993 soll es aber endlich so
weit sein, dal8 grundsdtzlich auch Modems
betrieben werden dirfen, die in einem
beliebigen EG-Land bereits eine Zulas-
sung besitzen. Darunter fallen z.B. Mo-
dems der Marke BEST, Datatronics oder
Lightspeed. Trotzdem wird jedoch auch
fir die in anderen EG-L&ndem zugelasse-
nen Geréte weiterhin eine ZZF-Zulassung
notig sein, da nicht jeder EG-Partner die
gleichen Zulassungsbestimmungen hat -
zur Zulassung in Deutschland missen
dann lediglich die noch nicht getesteten
Kriterien beurteilt werden.

Adapter und Filter

Welcher 24(X) Baud-User hat sich noch
nicht Uber die &rgerlichen Stérzeichen
geérgert, die der Gebihrenzéhler-Impuls
der DBP Telekom verursacht (16 KHz-
Signal)? Wirre Zeichen, die sich ber den
gesamten Bildschirm erstrecken, oder
Modems, die grundlos auflegen, gehdren
ab sofort der Vergangenheit an. Die Kieler
Firma Telekommunikation Kaben Riis
(TKR) bietet ab sofort Filter fur den sto-
renden Impuls an. die einfach nur auf die
AnschluRdose aufgesteckt werden mus-
sen. An deranderen Seite des Filters befin-
det sich eine Buchse fur die allen Modems
mitgelieferten RJ11-Stecker, in die das
Modemkabel nur noch eingesteckt wer-
den mufR. Der Adapter inklusive Gebiih-
renimpulsfilter kostet DM 29,80. die Aus-
fihrung ohne Filter kostet lediglich DM
10,50.

Bezugsquelle:

Telekommunikation Kaben Riis (TKR)
Projensdorfer StraRe 14

2300 Kiel

Tel. (0431) 337881

Redaktionsgefluster

In letzter Zeit hért man immer wieder das
Geriicht, die DBP Telekom werde in nach-
ster Zeit ein Courier HST-Modem mit
Zulassung fur DM 60,- pro Monat anbie-
ten. Vergessen Sie das Geriicht, es stimmt
nicht: Ein Mitarbeiter der FTZ in Darm-
stadt beantwortete die Frage leider nega-
tiv. Ein Courier HST befindet sich weder
bei der FTZ oder ZZF zum Test, noch ist
die Einfilhrung eines solchen Modems
geplant.

Die Zustande bei der Post haben sich
tatschlich gedndert! Kaum zu glauben,
und doch wahr: Der Redaktion wird ein
MDG 19k2-31 (bekannt unter dem Na-
men Logem T-2000 oder Trailblazer. alle
drei von Kabelmetal) kostenlos zur Verfi-
gung gestellt. Es kann von uns selbstange-
schlossen werden (!) und kostet nicht (!)
DM 65,- AnschluBgebihr. Herzlichen
Gliickwunsch zu diesem Wandel! Weitere
Wandlungen: Die Mitarbeiter der FTZ
Darmstadt sind freundlich und hilfsbereit.
Kaum zu glauben! Sollte sich dieses Pha-
nomen in nachster Zeit weiter durchset-
zen, konnte eine Zusammenarbeit mit den
Postlern auch fiir den privaten DFUler
recht interessant werden. Fragen Sie doch
einfach bei lhrem Fernmeldeamt nach!

Preisausschreiben:
Die Gewinner
stehen fest

Das Preisausschreiben in der Mérz-Aus-
gabe hat eine wahre Flut von Einsendun-
gen ausgeldst. Weit mehr als sechshundert
Losungskarten sind eingegangen; die
richtige Losung lautete “*0#\ denn mit
dieser Zeichenkombination gelangt man
immer in das Hauptmeni des BTX-Sy-
stems der DBP Telekom zurick. Alle
Gewinnerwurden per Post benachrichtigt;
von hier aus noch einmal herzlichen
Gliickwunsch!

MP
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DER ETWAS

ANDERE
VERSAND!

24-Stunden Service

Wir garantieren, daR jede Begtellung spatestens 24 Stur%%jen nach

168 n

Eingang-unser+aus-vertalt, so

bar. Auf alle gekautten Artikel

erhalten Sie nattrlich volle Garantie. Wir fiihren jede verfugbare Hard
und Software fiir den Atari ST. sowie alle Biicher. Hier ein kleiner Auszug
aus unserem reichhaltigen Programm:

NEUHEITEN:

Castle Master

Ninia Spirit

Star Trash..............

SPIELESOFTWARE:
Balance of Power.................
Bloodwych Scenery Diski .
Bodo ligner Soccer
BoleWerlkstan...
Calilornia Games
Chambers ol Shadin.
Chaos Strikes Back
Dragon of Flame..
Dungeon Master

Esprft

F-16 Falcon
F-t6 Mission Disk I.
Fighter Bomber
Flight Simulator 1l deutsch....
iede Scenery Disc dazu 45.-
FS Il Disk Hawaiian Odyssey 55.-

..60.-

Fugger
FuUMetal Planet
FutureWars
Ghostbusters 11
Great Courts
Hillstar.
Indiana Jones. Adventure . ..75.-
Interphase .
Kaser

y

Leisure Suit Larry 11....
Lombard RAC Ralley
Man Hunter 2 .........
Maniac Mansion
Manchester United
Microprose Soccer.
Midwinter ...85,
Millenium 2.2 80.-
Mimgoi...

Pinball Magic...
Pipe Mania..
Pirales

Populous
Populous Scenery Disc | 35.-
Psion Chess
Rainbow Islands.....
Rings ol Medusa
Space Quest I11...

Star Flight

Summer Edition 75.-
Tower of Babel ... 85.-
TV-Sports Football 80.-
UltimaV......cccccoieiiiics .
Volleyball Simulator

Wallstreet Wizard................. 65.-

Wallstreet Wizard Editor 45,-
Waterloo 8

Wmdwalker..
X-Out...........

o

ANWENDERSOFTWARE:

Adimens 3.0 Plus .395,-
Anti Virus K« 95.-
Arabesque . 275.-
BTX Manager 3.02 385.-
CAD 3D Cyber Studio 175.
Copy Star 3.0 165.-
Epsimenu 85.-
GFAChemgral . 75,-

GFA-Dralt plus reeenen 340.
Systerrbibhotheken dazu je 145.-
Headline Signum Utility 95.-
Hotwve

Interlink
IPA Degenis I11.
LDW-Power Calc..
Monimer
Multidesk.......
Neo Desk 2.05
Omikron Compiler
Omikron DRAW....
PC-DittoEuro 3.96
Revolver

ST Pascal plus.
Steuer Tax 89

Tempus 2.0.......

That's Adress

Thats Write........c.cccccevrenee 295.
That's Write Juniorversion.. 175,-
Tihemadat..........cccooeeevnee 245.-
Timeworks Publisher 230,-
Turbo C2.0...cccccevnee ab 245.-
Turbo ST 1.8 85.-
1st Proportional 115.-
1st Address ..75.-

UNSER TIP DES MONATS:
unsere Zusatzprogramme lar
SignumLSTAu:
Headline. GroR3schrifien.... 95.-
Fontmaker .
Conven

SDO merge. Serle e.
DatenbankanschluB.......... 50,-
SDO index, Inhalts- und

Stichwortverzeichnis......... 50,-
SDO preview
Ganzseltendarstellung 50.-
ZUBEHOR*
Staubschutzhauben Kunstl. fir:
ATARI SM 124 ........ 30.-
ATARI 1040 o. Mega Tast. je 20.-
ATARI 260/520 St 7........ 15.-

Meaa ST Set Monitor ¢ Tast. 50.-
andere Monitore ¢ Drucker ..a. A
Mausmatte
Media Box 3.5' f. 150 Disks .40.-
Montiofumsch. o. Reset ab 50.-
Marconi Trackball
MausfReis) fur ST...
NEQ P6+ ...

NEC F>2plus..

PC Speed......cccovvvvvrennnnne .
3.5’ NO NAME MF2DO 12,50
3.5' Fuji MF2DO farbig......... 30.-
3.5* BOEDER 2DD farbig ~ 28.-

PUBUC DOMAIN:

Wir haben tber 2.000 Programme
auf tber 300 Dsketten verschie-
dener Serien. AuRerdem fihren
wir Uber 10.000 Programme auf
2.000 Disketten auf MS-DOS.
JEDE DISKETTE nur5.-DM
Auch Neuheiten ABO

KottanloM Kataloge lir PD. Bicher. Harcware und Software t»ne getrennt unter
Angabe lhre* r ~npoterlyp» antordern Uelerung per NN zzgf 7.- DM Veraandkoalan
Bei Voraue!.eace izgl 3.-DM. Mb100.- DM Beatetwert ve»sandkostentr« Auefwtdaver-

w d grundsatzlich zzgl 15.- Versandkoaten

COMPUTER-VERSAND

..der etwas andere Versandw
ATARI-Fachmarkl e MS-DOS Fachmarkl e NEC-Fachhandel

Rund um die Uhr:

? 030/7 86 10 96

Postanschrift: Katzbachstrale 8 « D-1000 Berlin 61
Ladengeschéft: Katzbachstrale 6+8 ¢ D-1000 Berlin 61

Fax:030/786 1904 »
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Handleranfragen erwiinscht

Was Sie heute lesen
sind nur die Verbesserungen von gestern

Neues SCSI-

seuiscnes Adresse

~Aandbucv” ~on aul3o”N

Ober 60 ©/nstellbB™

Seiten

Fur alle Festplatten gilt:

- Adapter und Software von ICD - deutsche
Software - Treiber 100% kompatibel zum ATARI HDX
3.X - Treiber mit Cache - thermogeregelter Lufter -
Gehduse im MEGA Format - Einbau einer zweiten

3.5' Festplatte mdglich - Adapter mit Hardware-Uhr
Hotline fir techn. Rickfragen - 48 Stunden Service

Quantum-Festplatten

AHS- 40Q 1398.
AHS-105Q 1998.

SyQuest Wechselplatte
incl. Medium

44 MB *)

AHW-44 1998.

25 ms *)

Seagate-Festplatten
AHS-50 491 MB % 40 ms *) 600 kB/s 1298.
AHS-85 839 MB *) 24 ms *) 600 kB/s 1648.

*) offizielle Werte von Quantum Seagate und SyQuest

Laufwerke
AF-ST 3.5 * Erzeistation 720 kB

AF-3TM 35+ dto. fur'MEGA ST- 228

AF-S 5,25 *40/80 Track-Umschaltung 2 88

AnschluRfertige getestete Markenlaufwerke von TEAC
mit 12 Monaten Garantie und Steckernetzteil

228

Frank Straul3 Elektronik

Schmiedstr 1, 6750 Kaiserslautern /
Tel;0631/67096-98 Fax:60697 “m*}
Handleranlragen erwiinscht
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Tic Tac Toe

oder das Geheimnis
des Doppelkreuzes

Wer die Vorschau der let/.ten Ausgabe
grundlich studiert hat, dem ist mit Si-
cherheit die Vorankindigung unseres
magischen Doppelkreuzes aufgefallen.
Dort hiel3 es:

"Noch wollen wir lhnen nicht verraten,
was sich hinter diesem Doppelkreuz ver-
steckt. Injedem Falle wird in der ndchsten
Ausgabe der ST Computer das Geheimnis
des 'Gartenzauns'geliiftet werden. Lassen
Sie sich tberraschen.”

** TIC TAC TOE VI.0**

** HALL OF FAME

ekl Meinhard Ullrich 12h
*x Claus Brod 2h

* %

** Das Ziel dieses Spiels ist es,

** Spielfeld drei eigene Steine horizontal,

** oder diagonal
** abwechselnd gezogen.
** einen Fehler macht,
** remis! (Jaja,

in einer Linie anzuordnen.
Wenn keiner der Kontrahenten ** nen prifen.
endet das Spiel

DaR es uns dabei nicht ganz so emst war,
haben schon viele Leser vermutet. Uns
ging es in erster Linie darum, den Stil so
mancher anderer Zeitung zu parodieren
und Ihnen, liebe Leser, zu zeigen, wie man
wirkungsvoll auf folgende Ausgaben hin-
weisen kann. Sicherlich sind wir dabei das
Risiko eingegangen, dal wir es uns mit
lhnen verscherzen, da der 1.April schon
lange voriber ist, aber wir prasentieren
lhnen auf diesen Seiten ja nicht nur die
Auflésung, sondern immerhin ein kom-

** Lage,
** ahem)

Fehler zu machen...

plettes Listing von Tic Tac Toe, das mit
Begleittexten von Claus Brod und Mein-
hard Ullrich dekoriert wurde. Ich kann
lhnen garantieren, daf sich die Lektire
lohnt. Wer jemals den Film "Wargames"
gesehen hat. der wei zumindest den Wert
eines Tic Tac Toe-Listings zu schétzen.
Wir sind sicher, daB auch lhnen diese vier
Seiten den Spaf wert sind. Was sind
schliellich vier Seiten bei fast 200 Seiten
Umfang.

HE

P.S.: Sollten Sie erste Vorschlage fiir eine
Eroffnungsbibliothek haben, schicken Sie
siean uns. Wir werden dann versuchen, sie
zu implementieren.

ist ja auch ein 68000...

** Das Spiel eignet sich wegen seiner Uberschaubar-

** keit hervorragend dazu,

die Minimax-Strategie fur

** Zwei-Personen-Nullsummenspiele zu demonstrieren.
** Denn statt einer zweifelhaften und subjektiv

Da es namlich
zwingend ** Strategiespielen wie zum Beispiel
das gilt fir viele Strategiespiele, ** relativ wenig Knoten
** aber hier ist der Rechner wirklich nicht

auf dem 3x3- ** vorbestimmten Bepunktung einer vorgegebenen
vertikal ** Stellung kann die Bewertungsroutine fur jede
Es wird ** Stellung eindeutig auf Verloren, Remis bzw. Gewon-

im Vergleich zu anderen
Schach nur
im gesamten Spielbaum gibt,

in der ** kann das Minimax-Verfahren fir jede Stellung
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GRUNDLAGEN

korrekt angeben, welches Ergebnis eine Seite
zwingend erreichen kann.

Auf der Minimax-Strategie setzt hier noch das
Alpha-Beta-Verfahren (mit tiefen Schnitten) auf,
mit dessen Hilfe groBe Teile des Spielbaums als
werden, so daB der Spielbaum betrachtlich gestutzt
redundant erkannt werden kann. Dies fiuhrt zu einem
erheblichen Geschwindigkeitsgewinn. Der Nachteil
daran ist allerdings, dalR somit nicht nach dem Zug
gesucht werden kann, der dem Gegner die meisten
Moglichkeiten lakt, Fehler zu begehen. Von mehre-
ren Zugen, die dem Rechner zum Beispiel das Remis
sichern, wird daher keiner favorisiert. Die
frappierende Konsequenz: Es kann passieren, daB
das Programm den eigenen Sieg hinausschiebt, was
besonders gemein aussieht und vom Gegner meist
auch so empfunden wird und werden soll.

Sachdienliche Begleitliteratur bitte an jeder Po
lizeidienststelle abzugeben. Hunde an die Leine

fuhren?

Version 0.5 (Sommer 1989): AMIGA-Version,
unverschamt unschlagbar

Version 1.0 (Mai 1990): ST-Version, noch ohne

Eroffnungsbibliothek

8-), fur Turbo C 2.0

Erste Version fiur die
Entwicklerexemplare

Version 2.0 (Marz 1997):

- des TT.
*********************************************************/

/ include
# include <stdio.h>
# include <tos.h>
# include <stdlib.h>
# include <ctype.h>
/ Konstanten ********************/
# define LEER 0
« define RECHNER 1
e define SPIELER 2
/* Was heutzutage so alles auf einem Feld stehen darf
« define MINUS__UNENDLICH -2
« define NIEDERLAGE -1
# define UNENTSCHIEDEN 0
« define SIEG 1
# define PLUS_UNENDLICH 2
/* Werte fiur die Stellungsbewertung */
« define MARCELO Gibs_uns_Roy
# define FALSE 0
« define TRUE ("FALSE)
/* Wie wahr, wie wahr... */
# define 0(x) Cconout(x)
« define CLS 0(27);0(CE");\
printf(™ TICTACTOE V1.0 - ");\
printf((C)1990 Meinhard Ullrich, Claus Brod *\n")
« define PRINTAT(y, x) 0(27);0 (°Y");0(y+32);0(x+32)
« define DELLINE
printf("\n"),0(27);0 (CA"),0(27);0 ("K")
/* Fur die Bildschirmausgabe - nix GEM, nur TOS */
/******************* ulkige Typen /
typedef short Brett[3][3];
typedef struct { short Spalte;
short Zeile;
} Zugtyp;
/******************* Globale Variablen ************/
Brett Spielfeld;
/* Ich leiste mir hier also den Luxus, ein zweidi-
** mensionales Feld zu verwenden, das global ist
** und das ausschliellich manipuliert wird, wenn
** neue Stellungen erzeugt werden oder wenn Zige
** zurickgenommen werden. Effizienter wirde das
** Programm arbeiten, wenn die Stellung in ein
** Langwort kopiert wirde, das sich in einem
Register
** halten lieBe und auf dem nur mit booleschen
** QOperatoren gearbeitet wirde. Das wilrde aber das
** Programm fiUr den Betrachter bei weitem weniger
** anschaulich machen. Da sich dies zudem deshalb
170 f 1 J 6/1990

** nicht lohnt, weil auch diese Version so schnell
** jst, daR sie den ersten Zug binnen weniger
** Sekunden findet, habe ich diese vorlaufige

Fassung

** peibehalten.
*/

short Zugzaehler;

/* ArbeitsbeschaffungsmalRnahme bei

der
** Deutschen Bundesbahn */
/* Prototypen (nein, ich habe nicht TT gesagt) */

int Jein(char *);
int Wer_beginnt (void);

vo
vo
vo

id Initialisierung (void);
id Hole_Spielerzug (Zugtyp *);
id Zeige_Zug (short, Zugtyp *);

short Bewertung (short);

short AlphaBeta (Zugtyp *, short, short, short);

int main (void);

/** Funktionen /
/* Jein(Q)

*/
in
ch
<

)

/*
E
*k
ke
*/
in

{

/*
*x
*x
*k
*kx
*x
*x
*]
Vo

(

Auf dumme Fragen gibt®"s auch eine dumme Antwort.
(Goethe nicht, aber vielleicht Schiller.)

Liefert TRUE (fur
FALSE (fur

"j*/"J3") oder
nT/UNC).

t Jein(Frage)
ar *Frage;

char c;
int selbsterklaerende_variable;
printf("%s (/n)?\n", Frage);

do
c = toupper((int)Cnecin();

while ((c ?a J°) 4t (c ?ma N7));
printf("%c\n", c);
return (c "J* ? TRUE : FALSE);

Wer_beginntQ

Prosa: Fragt den Benutzer, wer anfangen soll, und
liefert als Ergebnis die Konstante SPIELER
oder RECHNER zuruck.

t Wer_beginnt(Q
CLS; PRINTAT(3,3);
return (Jein("Wollen Sie beginnen™) == TRUE ?
SPIELER : RECHNER);

InitialisierungQ

Prosa: Erzeugt leeres Brett mit Koordinatenbe-
schriftung auf dem Bildschirm. Das interne
Spielfeld wollen wir auch schnell [l6schen
(Datenschutz), und der Zugzaehler muf}
entlastet werden, sagt die Eisenbahnerge-

werkschaft.

id InitialisierungQ
int x,y;
CLS; /* Loscht den Bildschirm - schlierenfrei */
PRINTAT(4,4); printfP aboc™
PRINTAT(5,4); printf(wi . . .")
PRINTAT(6,4); printf(2 . . .")
PRINTAT(7,4); printf(3 . . .")
printf("\n");
for (x=0; Xx<3; x++)

for (y=0; y<3; y++)

Spielfeld[x][y] = LEER;

Zugzaehler s O0;
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if (Spielfeld[0][2] == LetzterAmZug)
* Hole_Spielerzug(Q return(SIEG);
* Prosa: Wie der Name schon sagt: Gibt dem Spieler if (Spielfeld[0][1] == LetzterAmZug)
* die Moéglichkeit, die Koordinaten seines ge- if (Spielfeld[2][1] == LetzterAmZug)
* wiinschten Zugs kundzutun. Dieser wird in return(SIEG);
* die der aufrufenden Prozedur bekannten )
* Variablen Zug geschrieben. Zieht der if (Spielfeld[0][0] == LetzterAmZug)
* Spieler es vor, statt der Zugkoordinaten (
* ein Telegramm aufzugeben, so kénnen und if (Spielfeld[1][0] == LetzterAmZug)
* wollen wir ihn nicht daran hindern. Vor if (Spielfeld[2][0] ** LetzterAmZug)
* sicht: Nach 80 Zeichen wird das Telegramm return(SIEG);
* verschickt, notfalls nach Nirwana. if (Spielfeld[0][1] == LetzterAmZug)
/ if (Spielfeld[0][2] == LetzterAmZug)
oid Hole_Spielerzug(Zug) return(SIEG);
Zugtyp * Zug; >
( if (Spielfeld[2][2] == LetzterAmZug)
char Spalte, Zeile; /* Erlaubt: "a"-"c* <
bzw. " 1*37 */ if (Spielfeld[2][1] == LetzterAmZug)
char Puffer[80]; /* Die einfachste Losung, aber if (Spielfeld[2][0] == LetzterAmZug)
** nicht ganz narrensicher. return(SIEG);
*/ if (Spielfeld[1][2] == LetzterAmZug)
if (Spielfeld[0][2] == LetzterAmZug)
do { return(SI1EG);
PRINTAT(10,1); DELLINE; printf("lhr Zug: '); >
scanf ("%s", Puffer); return(UNENTSCHIEDEN) ;
Spalte = Puffer[0];
Zeile * Puffer[1];
whi)le( (Spalte < "a") || (Spalte > "c7)
Il (Zeile < "17) || (Zeile > *37)); /* AlphaBeta()
** Prosa: Sie befinden sich hier bei einer der
Zug->Spalte = (short)(Spalte - "a%); el groRten Sehenswirdigkeiten in diesem Pro-
Zug->Zeile * (short)(Zeile - "1%); *x gramm, eine echte Raritat. Die Wurzeln
> *x dieser Prozedur reichen bis in die fruhen
*x vierziger Jahre dieses Jahrhunderts zuruck,
*x als John von Neumann und Oskar Morgenstern
*x das Minimax-Verfahren vorschlugen. Wem man
Fx das Alpha-Beta-Verfahren zuordnen soll, ist
/* Zeige_Zug(Q) el heute etwas umstritten, groRe Verdienste um
** Prosa: Der Ubergebene «Zug» wird auf dem Bild- ** seine theoretische Erforschung erwarb sich
*x schirm dargestellt in der "Farbe" des ol Donald E.Knuth.
ol Spielers, der gerade «AmZug» war. *x Sie finden hier eine Implementierung vor,
*/ *x die sich nicht nur einfacher, sondern auch
void Zeige_Zug(AmZug, Zug) kel tiefer Schnitte bedient. Bei der Suche im
short AmZug; *x Spielbaum ist daher zu jeder Zeit ein
Zugtyp *Zug; *x Suchfenster vorgegeben. Dieses besteht aus
*x einem vorlaufigen Maximum und Minimum. Mit
PRINTAT(5 & Zug->Zeile, 7 ¢ 2 * Zug->Spalte); *x fortschreitender Suche kann dieses Fenster
if (AmZug == SPIELER) * immer mehr eingeengt werden, so daB im
puts(”0"); * Verlauf der Suche immer mehr Aste des
else *x Spielbaums als redundant erkannt und abge-
puts('X™); *x schnitten werden koénnen. (Wenn die Prozedur
*x mit einem bestimmten Fenster aufgerufen
*x wurde und innerhalb der Prozedur ein
*x vorlaufiger Wert ermittelt wird, der
*x auBerhalb dieses Fensters liegt - man sagt:
/* Bewertung(Q *x die Fenstergrenzen werden verletzt -, so
** prosa: Die Bewertung prift in diesem einfachen ** kann die Prozedur sofort verlassen werden -
o Fall nur nach, ob der Spieler, der zuletzt o mit der Fenstergrenze, die verletzt wurde,
ok gezogen hat, drei Steine in eine Reihe ** als Ruckgabewert.)
foad gebracht hat und somit das Spiel gewonnen > Um noch einmal erheblich an Platz zu
*x hat. Die einzige Eingabe ist daher *x sparen, habe ich hier statt der Minimax-
*k «LetzterAmZug». *x die Negmax-Variante implementiert, die
*/ *x allerdings fir den Laien schwerer zu ver-
short Bewertung(LetzterAmzZug) *x stehen ist. (Einen Beweis fur die Aquiva-
register short LetzterAmZug; *x lenz der Verfahren sowie eine genauere
/* Fur C-Einsteiger: "register short" bedeutet, ** Besprechung findet man zum Beispiel
** daR der C-Compiler spezielle Hardwareeigen- = bei: Claus Brod, Meinhard Ullrich:
** gchaften nutzt, um die Datenregister auf 13 > Programmierung des Muhlespiels auf
** Bits zu Kirzen. *x verteilter Hardware,
** Die restlichen 19 Bits verwendet Motorola fir ** Studienarbeit an der Friedrich-Alexander-
** jinterne Zwecke. Vorsicht: Ho6llisch inkompati- ** Universitat Erlangen-Nurnberg, Institut fir
** hai? *x Mathematische Maschinen und Datenverarbei-
*/ *x tung, Lehrstuhl fur Programmier- und Dia
( *x i logsprachen sowie ihre Compiler.)
*x Uberprufen Sie regelmaRig lhren Verbandkasten®
/* Teste auf Miuhlen (ich dachte, wir sind bei */
TicTacToe?) */ short AlphaBeta(lnp_Zug, Inp_AmZug, alpha, beta)
if (Spielfeld[1][1] == LetzterAmZug) Zugtyp * Inp_Zug;
< short Inp_AmZug;
if (Spielfeld[0][0] == LetzterAmZug) short alpha, beta;
if (Spielfeld[2][2] *m LetzterAmZug) <
return(SIEG); register short Zeile, Spalte;
if (Spielfeld[1][0] == LetzterAmZug) register short Wert;
if (Spielfeld[1][2] == LetzterAmZug) register short AktMaximum;
return(SIEG); Zugtyp Zug; n
if (Spielfeld[2][0] == LetzterAmZug) register short LetzterAmZug;
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Zugzaehler++;

/* Wir wollen die zeitraubende Priufung,
** Spieler eine "Muhle"™ bauen konnte, nur einmal
** durchlaufen. Es kann ja immer nur der Spieler
** gewonnen haben, der zuletzt gezogen hat.

ob ein

** Daher ...

*/

LetzterAmZug = (Inp_AmZug==SPIELER) ?
RECHNER : SPIELER;

/* Die nachsten beiden if"s prifen, ob bereits

** eine Endstellung vorliegt.
if (Bewertung(LetzterAmZug) == SIEG)

Zugzaehler—;

return(NIEDERLAGE) ;

/* Der Spieler, der als letzter gezogen hat,

** hat eine Gewinnstellung, also hat der

** Spieler, der nun dran ist, bereits verloren.
o/

f (Zugzaehler > 9)

—~ -

Zugzaehler—;
return(UNENTSCHIEDEN);

)

AktMaximum = alpha;

/* Die Zuggenerierung ist in diesem Fall so
** einfach, daB es am glunstigsten (weil am zeit-
** sparendsten) ist, sie gleich in die AlphaBeta-
** Prozedur zu integrieren:
*/
for (Zeile = 0; Zeile <- 2; Zeile++)

for (Spalte * 0; (Spalte <* 2) &&

(AktMaximumcbeta);

Spalte++)
if (Spielfeld[Spalte][Zeile] =mm LEER)
<
Spielfeld[Spalte][Zeile] - Inp_AmZug;
Wert = -AlphaBeta(&Zug,
LetzterAmZug, -beta,-AktMaximum);
if (Wert > AktMaximum)
<

AktMaximum = Wert;
Inp_Zug->Zeile = Zeile;
Inp_Zug->Spalte = Spalte;

>
Spielfeld[Spalte][Zeile] = LEER;
)

Zugzaehler—;

return (AktMaximum);

Flrskdrhhhkkkkk gy kkkkhkkkk Kk kK gy Kk kkkk gy ok kkh kg Kk gy kk Kk kkkkkyy [
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main()
Allein das Wasser, das er haBte

Und das ihn jetzt nach oben stoRt,

Nachdem Geroéhr es nicht mehr falkte,

Hat ihm die Freude eingefloRt.

(aus "Der Gulli", Ballade in 24 Strophen
von Meinhard Ullrich. Bei mehr als
hundert Anfragen demnachst als Paperback
im gutsortierten Buchhandel.)

Prosa: Hier passiert im Grunde nicht viel. Also
machen wir am besten auch gar nicht erst
groBe Worte darum.

Naja, also gut: Falls es dem Spieler danach
gelustet, darf er den ersten Zug machen;
dann wird wechselweise die AlpaBeta-
Prozedur gestartet, um einen Zug fiur den
Rechner zu ermitteln, und der Benutzer nach
seinem nachsten Zug befragt. Weil ich mir
sicher bin, dal das Programm nicht verlie-
ren kann, ist eine solche Abfrage erst gar
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*/

nicht vorhanden. (Sollte jemand das Gegen-
teil beweisen koénnen, bitte ich darum die
siegreiche Zugfolge an die Redaktion
einzusenden.) Sobald die Alpabeta-Prozedur
einen Gewinnweg fur den Rechner gefunden
hat, wird dies eingeblendet. Ist der Sieg
fiur den Rechner perfekt, wird dies natir
lieh gemeldet und das Spiel ist abrupt zu
Ende.

int mainQ)

<

short Erfolgsaussicht;
Zugtyp Zug;

int Anfang;

int NocheinSpiel
int gewonnen;

*= TRUE;

while (NocheinSpiel
<
Anfang = Wer_beginnt(Q;
InitialisierungQ;
if (Anfang ** SPIELER)

=* TRUE)

<

Hole_Spielerzug(&Zug);

Zeige_Zug(SPIELER, &Zug);
Spielfeld[Zug.Spalte][Zug.Zeile] = SPIELER;
Zugzaehler++;

)

gewonnen = FALSE;

while

(

((Zugzaehler < 9) && (gewonnen =* FALSE))

/* Den vorgeschlagenen Zug legt die

** AlphaBeta-Prozedur in der vorgegebenen

** Struktur Zug ab:

*/

Erfolgsaussicht = AlphaBeta(£Zug, RECHNER,
MINUS_UNENDLICH,

PLUS_UNENDLICH);

ZeigeZug(RECHNER, &Zug);
Spielfeld[Zug.Spalte][Zug.Zeile] = RECHNER;

/* War der letzte Zug der Gewinnzug? */

if (Bewertung(RECHNER) == SIEG)
<
PRINTAT(12,1); printf("Ich habe
gewonnen 2\n");
gewonnen s TRUE;
>
eise
(¢
/* Ist der Sieg schon sicher? */
if (Erfolgsaussicht *« SIEG)
{
PRINTAT(11,1); printf("lch werde
gewinnen!\n");
>
Zugzaehler++;
if (Zugzaehler * 9)
<
do Hole_Spielerzug(&Zug) ;
while(Spielfeld[Zug.Spalte][Zug.Zeile]
?- LEER);
Zeige_Zug(SPIELER, &Zug);
Spielfeld[Zug.Spalte][Zug.Zeile] =
SPIELER;
Zugzaehler-f-f;
)
>
)
if (gewonnen == FALSE)

|
PRINTAT(12,1);
printf ("Naja... einigen wir uns auf
Unentschieden.\n");
>
PRINTAT (14,1); NocheinSpiel * Jein("Noch ein
Spiel™);

return O;
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“Einschalt-
verzogerung”

Wenn man stolzer Besitzer
einer Festplatte ist. lauft das
Booten normalerweise so ab:

1 Einschalten von Festplatte,
Bildschirm. Drucker...

2. Warten, bis sich die Platte
initialisiert hat

3. Einschalten des Rechners

Lastig ist eigentlich nur. daR
man nicht mit einem Fuftritt
auf die Steckdose alles ein-
schalten kann, da man sonst
den Reset-Knopf dricken
muB. damit der ST die Fest-
platte erkennt (beim 1040 ist
das nur léstig, aber beim Mega
ST geht das gehdérig auf die
Wirbelséule). Abhilfe schafft
eine Einschaltverzdgerung,
die aberetwas teuer ist (ab 50,-
DM aufwérts), oder ein Kon-
densator. der in den Rechner
eingeldtet wird (mit zwei lin-
ken Hé&nden sollte man das
lieber lassen). Die Ldsung ist
ganz einfach: Der Griff zum
Reset-Knopf wird simuliert.
Wenn der ST bootet, wartet er
auf die Platte. Hat er sie in
einer bestimmten Zeit nicht
gefunden, geht er davon aus.
daB es keine Harddisk gibt.
Also wird von Diskette geboo-
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tet. Rein zuféllig steht dort
unser Programm. Es wartet 15
Sekunden (nun sollte die Fest-
platte startklar sein) und fihrt
einen Reset durch. Die Zeilen
9 bis 14 kann man weglassen,
was aber stort, falls man das
Programm aus Versehen ange-
klickt hat.

Stefan Eiulrejat

Doppelklick-
Wiederholung

Wer viel mit Massenspeichem
wie Festplatten oder Disket-
tenlaufwerken arbeitet, kennt
sicher das Problem, daB
manchmal bis zu 3 Ordner
gedffnet werden missen, um
ein bestimmtes Programm zu
laden. Dazu sind dann insge-
samt 5 Doppelklicks notwen-
dig. Das TOS erlaubt es, einen
Doppelklick zu wiederholen.
Klicken Sie zum Beispiel
zweimal kurz auf ein Lauf-
werkssymbol und lassen die
linke Maustaste gedriickt. Das
Fenster 6ffnet sich trotzdem.
Bewegen Sie den Mauszeiger
vom Laufwerkssymbol weg.
um nicht ein weiteres Fenster
zu 6ffnen. Dann kdnnen Sie
den Mauspfeil auf die zu la-
dende Datei bzw. den zu 6ff-
nenden Ordner bewegen (lin-
ke Maustaste immer noch ge-
druckt lassen). Die Datei (oder
der Ordner) 6ffnet sich, ein
weiterer Doppelklick wird
nicht erforderlich. Zum Off-
nen einer Datei muB die Maus-
taste wieder losgelassen wer-
den. Solange die linke Mausta-
ste gedruckt ist, missen Sie
aufpassen, dal kein falsches
Objekt angewahlt wird. Dies
erfordert etwas Ubung.

Thomas Mokier

?Bitmap der Laufwerke
"Teste Laufwerk C...P

"Wenn Bit gesetzt
also Ende

1: "1S_HD_DA.PRG von Stefan Endrejat

2: "(c) 1990 MAXON Computer GmbH

3:

4: test%=BI10S (10)

5: FOR i]*2 TO 15

6: IF BTST(test%,i|)*TRUE

7: SYSTEM -Platte da,
8: ENDIF !

9: NEXT i "nachstes Bit
10:
11: PRINT "Festplatte nicht initialisiert!"”

12: zeile|=CRSLIN
13: FOR zeit]-15 DOWNTO 1

Werzogerung b.
14: PRINT AT(1,zeile]);"Reset in

Reset
”zeit;

< Sekunden.";SPC(2)

15: PAUSE 50
16: NEXT zeit]
17: -

fl Sekunde Pause

18: " RESET-Routine aus dem Scheibenkleister

20: -GEMDOS(4H20, L:0)
21: LPOKE&H420,0
22: LPOKETcH426,0
23: LPOKEGH43A,0

“"Wert fur
“Wert fur
“Wert fur

Kaltstart
Kaltstart
Kaltstart

24: reset_vektor%=LPEEK(&HFC0004)

25: CALL reset__vektor%

Listing : Kaltstart nach 15 Sekunden...

fbyebye. ..

Prozessor-Stop

Die MC68000 MPU hat an Pin
17 (-Halt) einen AnschluB, der
bei allen STs unbelegt ist.
Erhdlt dieser Pin ein Low-Si-
gnal. wird der laufende Buszy-
klus beendet, und anschlie-
Rend geht der Prozessor in den
HALT-Zustand. In diesem
Zustand sind alle Adref3- und
Datenleitungen hochohmig.
Der Prozessor ist dann abge-
schaltet. Man kann also in sei-
nen ST einen Schalter einbau-
en, mit dem man GND und -
Halt verbindet. Wenn dann bei
Ihrem Lieblingsspiel das Tele-
fon klingelt, kénnen Sie den
Computer anhalten und nach-
her wieder absturzfrei weiter-
spielen. Bedingung hierfir ist
aber, daB wahrend dieser Zeit
keine Tastatur- oder Mausein-
gaben gemacht werden, weil
der Tastaturprozessor nicht
angehalten wird. Eine zweite
Anwendungsmaoglichkeit ei-
nes solchen Schalters ergibt
sich fir Programmierer, die
fremde Programme analysie-
ren wollen. Schaltet man z.B.
bei NEOCHROME auf Halt,
veréndert sich der Bildschirm-
inhalt. weil in diesem Pro-
gramm Rasterzeilen-Inter-
rupts angewendet werden.
Dies erlaubt einem erfahrenen
Programmierer Rickschliisse
auf das Programm. Die dritte
Anwendungsmdgliehkeit be-
steht darin, statt eines Schal-
ters einen Schllsselschalter
einzubauen. Es muR beim
Kauf darauf geachtet werden,
daR sich der Schlissel auch in
geschlossenem Zustand abzie-
hen 14aBt (das ist leider nicht
immer der Fall). So bleibt Ihr
wertvoller ST vor unberech-
tigtem Zugriff verschont.
Wird der Rechner bei ge-
schlossenem Haltschalter ein-
geschaltet. bleibt der Bild-
schirm schwarz; nichts funk-
tioniert. Besitzer eines Mega
ST konnen den -Halt-An-
schluf an Pin 33 des Mega-
Busses abgreifen. Der Masse-
anschluf} ist an Pin 31 oder 32
vorhanden.

Thomas Mokier



HP DeskJet Plus

Mit Interesse habe ich als
Besitzer eines DeskJet Plus
den Test in der April-Ausgabe
gelesen und kann dem Autor
nur zustimmen. Das grofte
Manko, die sehr hohen Be-
triebskosten. 14t sich jedoch
mit einem einfachen Trick
drastisch senken: Da die
Lebensdauer des Druckkopfes
im allgemeinen die Reichwei-
te des Tintenvorrates deutlich
Uberschreitet, bietet sich ein
Wiederbefillen durch das
Liftungsloch an. Mit einer
Injektionsspritze und einem
ordindaren TintenfaB &Rt sich
die Patrone wieder auffillen.
Zwar wird diese Methode von
HP nicht empfohlen, hat sich
aber bei vielen Nutzem als
erfolgreich erwiesen (siehe
USENET). Der Druckkopf,
der durch eine Tinte mit ande-
ren Eigenschaften verstopfen
konnte, wirde ja eh wegge-
worfen. Ich benutze schwarze
Tinte von Markenherstellem.
die in Deutschland meist vom
selben Lieferanten versorgt
werden. Sollte dann doch eine
Duse verstopfen und auch
durch Reinigen nicht frei wer-
den. verbleiben ja noch 49
andere, die Qualitdt bleibt
auch dann noch auf héherem
Niveau als bei manchem Na-
deldrucker. ATARI-User soll-
ten sich vor dem Erwerb von
Hard- oder Softfont-Modulen
unbedingt ansehen. ob sie mit
Script oder Signum! nicht viel
mehr fur viel weniger erhalten.

Frank Helferuh

Genaue Uhrzeit

Wenn man die Uhrzeit messen
will, sind die "normalen" Pas-
cal-Funktionen (clock, get-
time) unbrauchbar, da sie bei-
de im 2-Sekundentakt arbei-
ten. In der ST-Computer 7/88
(und Kkorrigiert 1/89) wurde
aber ein kleines GFA-BASIC-
Programm abgedruckt, das
Zeitmessung im Millisekun-
denbereich erlaubt. Mit der
Zusatzbibliothek PASTIX ist
auch die Ubernahme von
Peeks und Pokes (obwohl im

Q-TIPS

1: procedure inituhr (var uhr: integer);

2: var bild: integer;

3: zeit: integer;

4 :

5: function physbase: integer;

6: xbios(2);

7: procedure xbtimer(timer,kontrolle,daten:

integer; routine: integer);

8: xbios(31);

9:

10: (* Einbinden der PASTRIX-Routinen *)

11: procedure lIpoke(adresse: integer;
wert: integer);

12: external;

13: procedure wpoke(adresse: integer;
wert: integer);

14: external;

15:

16: BEGIN

17: bild:=physbase;

18: seit:xbild+32200;

19: uhr:=zeit+20;

20: Ipoke(zeit,146341893);

21: Ipoke(zeit+4,16775695);

22: Ipoke(zeit+8,41743359);

23: wpoke(zeit+12,21177);

24: Ipoke(zeit+14,uhr);

25: wpoke (zeit-fl8, 20083) ;

26: Ipoke(uhr,0);

27: xbtimer(0,2,246,zeit);

28: end;

29:

30: function zeit200 (uhr: integer): integer;

31: var u: integer;

32:

33: (* Noch eine PASTRIX-Funktion *)

34: function Ipeek(adresse: integer): integer;

35: external;

36:

37: begin

38: u :=lpeek(uhr);

39: u :=u+u div 1024;

40: u «trunc(u+0.5);

41: zeit200 :=u;

42: END;

Listing : Eine genaue Uhr unter Pascal

Standard-Pascal nicht vorge-
sehen) ein Kinderspiel, da die
betreffenden Funktionen alle
vordefiniert sind. Die Umset-
zung schien jedoch unmédg-
lich. da laut Handbuch die
Verwendung der XBIOS-
Routine 31 nicht mdglich ist.
Die Praxis zeigt jedoch, daf} -
entgegen der Meinung von
CCD - die Funktion nutzbar
ist; die Uhr lauft also korrekt.
Man muB nur darauf achten,
daB man die Compiler-Option
$1+ nicht verwendet, sonst
produziert man drei Bomben.
Abhilfe fur diesen Fall: die
Integer-Variablen durch short-
Integer und trunc durch long-
trunc ersetzen. Das Listing
muf mit $i eingebunden wer-
den. ein erstmaliger Aufruf
erfolge mit inituhr (um die Uhr
zu starten), danach kann die
Zeit - dhnlich wie mit “clock"
- seit dem Aufruf mit uhr20()
abgefragt werden - nur etwas
genauer.

Philipp Maier

Wordplus im
Alltag

Zu Ist_Wordplus 3.15 ist viel
Kluges geschrieben worden.
Allerdings enthélt das Pro-
gramm seine Tucken, die be-
sonders Umsteiger von Ver-
sion 2.02 rasend machen kon-
nen. Es handelt sich durchweg
um Kleinigkeiten, die in Tests
und Rezensionen nicht ange-
sprochen wurden. Der Reihe
nach:

Erstnutzer lesen auf Seite 50
unter Rubrik 4.2.5. "Lineale
&ndern”, dal sie das Dialog-
fenster durch Anklicken des
Paragraphenzeichens am lin-
ken Rand der Linealzeile errei-
chen. Richtiger mufR es heilen
"durch Doppelklick...", da
Altnutzer diesen Passus sicher
nicht im Handbuch lesen, sind
sie auf eigene Versuchsreihen
angewiesen.

Auf Seite 56 will das Hand-
buch Erstnutzem einreden.

daB sie feste Leerzeichen nur
Gber Mausklick ins Schlussel-
kastchen, also uberaus um-
standlich, setzen konnten. lh-
nen wie auch verunsicherten
Altnutzem sei gesagt: natir-
lich lassen sich feste Leerzei-
chen nach wie vor auch Uber
die Tastenkombination “Con-
trol-Space" setzen.

Die Moglichkeit, die aktuel-
le Datei ohne vorheriges Ab-
speichern auszudrucken, ist
prima. Leider wird verschwie-
gen, daf der Ausdruck dann
mehr als doppelt so lange dau-
ert. Wenn also aufder Diskette
noch genugend Platz ist, kann
es gunstiger sein, doch zu spei-
chern. um anschlieBend dop-
pelt so schnell drucken zu las-
sen.

Altnutzer haben auch ohne
deutlichen Hinweis im Hand-
buch sicher inzwischen erfah-
ren, dal die Menlpunkte
"Lineal bzw. Position anzei-
gen” mittlerweile gleichzeitig
verwirklicht werden konnen.
Wenn eine Madaglichkeit mit
dem Hakchen markiert wird,
schaltet sich die andere Dar-
stellungsart nicht mehr auto-
matisch aus.

Wirklich &rgerlich ist aber
nur die nirgendwo angespro-
chene Falle fiir Altnutzer lber
die Formatdateien auf Seite 61
des Handbuchs. Alle Umstei-
ger von Version 2.02. die die
Moéglichkeit nutzen, uber be-
stimmte Extensions Briefkd-
pfe, Seitenformate, wieder-
kehrende Texte usw. einzule-
sen, kdnnen uber zwei Dinge
stolpern, die einen rasend
machen konnen: Wer sich
wundert, wieso sein wunder-
schoner Briefkopf nicht einge-
lesen wird, obwohl das bei der
Vorversion immer geklappt
hat. resigniert entweder oder
stellt fest, dall der Ordner fir
diese Dateien nicht mehr
“FORMATS" heit, sondern
ganz heimlich “FORMATE".
Kaum entdeckt, schon geén-
dert - und klappt immer noch
nicht? Dann arbeiten Sie mit
zwei Laufwerken (Programm-
disk in A, Datendisk in B) -
oder mit vergleichbarer Ver-
teilung auf zwei Partitionen
der Festplatte - und haben den
Ordner "FORMATE” auf
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Laufwerk B und nicht auf A,
wieesjetzt nétig ist. Im Ergeb-
nis ist es so zwar besser, nur -
es mull halt gesagt werden;
denn welcher Routinier liest
bei einem Update immer alles
von vorne bis hinten durch!

Hans-Jurxen Hageman

Q-TIPS

Ermittlung der
TOS-Version

Fir viele Anwendungen ist es
von Interesse zu erfahren,
welche TOS-Version auf dem
Rechner installiert und von
wann sie ist (Erstellungsda-
tum). Miteinem kleinen GFA-
BASIC-Programm, das leicht
in andere Sprachen zu ubertra-
gen ist. laBt sich das Problem
16sen.

HE

1: * TOS-Version und -Datum

2: 7

3: " Anfangsadresse des Betriebssystem-Headers

4: -

5: adresse=(LPEEK(6H4F2))

€

7: " Versionsnummer des TOS im BCD-Format

8: '

9: version$=HEX$(DPEEK(adresse+2))

10: PRINT "TOS-Version: "+LEFTS(versionS,1)+"."
+RIGHTS(versionS, 1)

11:

12: " TOS-Erstellungsdatum im BCD-Format

13: *

14: datum$=HEX$(LPEEK(adresse+24))

15: PRINT

"Erstellungsdatum:

“+MIDS(datumsS,LEN (

datumS)-5,2)+"."+MID$(datumS,1,LEN(
datumS)-6)+"_"+RIGHTS(datumsS, 4)

16: END

Eisting : Sofindet man TOS-Version und -Datum.

Bild I: Pinbelegung der ROM-Socke! im ST und des EPROMs 27010

o S
S 3 3 O
R < S

Upp 3 11 1 32 S eSU

AL6 2 27010 31 PGM

Al5  AIS 31 “—'283 ey

A2 AL2 4 2 2729 Al4  Al4

AT AT 5 3 26 28 A13  AI3

B A6 B 4 _, 2521 A8 A8

AS  AS 75 "24 28 A9 A9

MM 8 o 5325 All Al

A3 A3 9 7 22 24 A6 O

A2 A2 108 f- 2123 A0 AIO

Al Al 119 f 2022 CE CE

A0 AO 12 10 éﬂ 1921 b7 D7

DO DO 1311 = 1820 DB D6

DI DI 14 12 1719 DS DS

D2 D2 15 13 1B18 D4 D4

6nd  Gnd 1B 14 1517 D3 D3
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TOS, TOS Hurra

Gepatchtes TOS im Mega
ohne viel Aufwand

Wenn Mega ST-Besitzer ein
gepatchtes TOS verwenden
wollen, waren sie bisher im
Nachteil. Bei den meisten
Megas (z.T. auch beim 1040)
befindet sich das TOS in zwei
Custom-Chips von ATARI.
Da es keine pin-gleichen
EPROMS gibt, muBte man
entweder mit dem Original-
ATARI-TOS arbeiten, oder
seinen Rechner Umristen (sie-
he ST-Computer 1/90 "Patch
As Patch Can"). Meist sind die
tbrigen vier Platze fir
EPROMSs nicht einmal gesok-
kelt, so daR man auch diese
nachtraglich einbauen muR.
Dieses Projekt verhilft nun
allen Mega ST-Besitzern,
ohne daR sie an IThrem Rechner
herumldten missen, zur Még-
lichkeit ein gepatchtes TOS zu
verwenden.

Will man das Betriebssy-
stem in zwei EPROMSs packen,
werden Chips mit 128 kByte
Speicherkapazitdt bendtigt.
Diese gibt es, mit ungebank-
tem (linearem) AdreRraum als
Typ 27010. Leider besitzt die-
ser IC 32 Pins. Die Fassungen
im ST sind aber nur fiir 28poli-
ge Bausteine vorgesehen. Die-
se Tatsache ist jedoch nicht
weiter tragisch, vor allem,
wenn man sich die Pinbele-
gung der Sockel und der
EPROMSs anschaut (Bild 1).
Wie man sieht haben viele Pins
die gleiche Bedeutung, so daf}
man die EPROMs fast direkt in

Hild 2: Platinenlayout

die Sockel stecken kdnnte.
Aber eben nur fast, ohne ein
klein wenig Tuftelei kommt
man nicht aus.

Wenn man keine Mdglich-
keit hat. das abgebildetet Lay-
out (Bild 2) auf eine Platine zu
Ubertragen, kann man sich
auch mit einer Lochrasterpla-
tine behelfen. Die meisten
Verbindungen sind einfach
nur durchzuschleifen. Das Pin
/OE vom 27010 muR mit
Masse. Bit 16 der Adresse an
das richtige Pin und die Strom-
versorgungsleitungen missen
extra gelegt werden. Wenn Sie
beim Aufbau als Sockel fir
den 32poligen 27010 nur Pin-
reihen nehmen und fir den
Anschluf im Mega ST Pinrei-
hen mit langen Beinchen ver-
wenden, koénnen Sie durch
Umstecken der Chips (TOS-
ROM und 27010) das Origi-
nal-Betriebssystem neben
dem gepatchten verwenden.

Ein Anmerkung noch zum
Aufbau der Platine. Im Mega
ist recht wenig Platz zwischen
den ROMs. Sie sollten deshalb
die Lange der Platine so gering
wie maglich halten. Fiur den
Austausch bendtigen Sie
zweimal die gleiche Platine
(fur jedes TOS-ROM eine).

Sie werden sich jetzt sicher-
lich fragen, fur was die drei
einzelnen Lotpunkte gedacht
sind. Wenn Sie hier einen
Umschalter anschlieBen und
als EPROM-Typeinen 27020-
Chip benutzen, koénnen Sie
ebenso wie bei der 6-EPROM-
Variante zwei Betriebssy-
stemversionen in  den
EPROMSs unterbringen. Der
Umschalter dient zum Wech-
seln zwischen den Versionen
(natdrlich nur im ausgeschal-
teten Zustand des Rechners, es
sei denn. Sie lieben den An-
blick von Bomben auf dem
Monitor des STs).

Zum Brennen der Mega-Bit-
EPROMs (27010 bis 27040)
bietet sich unser Junior Prom-
mer mit dem neuem Mega-
Modul (siehe ST-Computer
EXTRA Nr. 3) an. Damit kon-
nen Sie die neuen 32poligen
EPROM-Typen genauso ele-
gant bearbeiten, wie die her-
kémmlichen 28poligen Chips.
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Externe 16 MHz
fur das HD-Lauf-
werk

Uns haben mehrere Briefe zu
diesem Thema erreicht, so da}
wir dies hier noch einmal auf-
greifen mochten. Wenn der 16
MHz-Takt fiir den Floppy-
Controller. aus welchen Griin-
den auch immer, extern er-
zeugt werden muB, ist die
Verwendung eines Quarzos-
zillators wohl die einfachste
und eleganteste Ldsung. Nun
sollte auch der 8 MHz-Takt fir
den ‘normalen’ Betrieb des
Controllers aus diesem abge-
leitet werden. Das Prinzip
dazu ist in Bild 1zu sehen. Das
vom Quarzoszillator kom-
mende Signal wird auf den
Takteingang eines JK-Flip-
Flops gegeben. Seine Ausgén-
ge wechseln nun, bei der dar-
gestellten Belegung der Ein-
gange [J und K liegen fest auf
1 (+5V)|. bei jeder fallenden
Flanke des Taktsignals ihren
Zustand. So erhdlt man am
Ausgang ein Signal mit 8
MHz. Die Realisierung mit
ICs ist in Bild 2 wiedergege-
ben. Fir das Flip-Flop eignet
sich sowohl der 74LS73 als
auch der 74LS103. Da diese
beiden Bausteine eine unter-
schiedliche Pin-Belegung ha-
ben. sind beide angegeben (in
Klammem die fir den 74LS
103).

Ubrigens eignen sich fiir den
Umbau nur die Controller mit

Einsendungen an:

MAXON Computer

ST Computer Redaktion
Stichwort: Quick-Tip
Industriestr. 26
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Q-TIPS

Hild I. Prinzip der Takthalbierung

16MHz Quarz-
Oszillator
14

~T

2,3,4,14 1
(1,4,13,14)c12)
74LS73
c74L5107) 12(3)

6,11(10,7)

Bild 2. Realisierung des
Schaltungsteils

der Bezeichnung WD1727/
0202. Die alte Version
W D 1772/0002 arbeitet nur bis
etwa 14 MHz einwandfrei.

TW

PROCEDURE initjont

Zeichensatze in
GFA-BASIC

Schon in mehreren Zeitschrif-
ten - auch in der ST-Computer
- wurden Routinen abge-
druckt. die die Einbindung
eines eigenen Fonts ins Be-
triebssystem oder ein eigenes

Programm erlauben. Leider
waren die meisten dieser Rou-
tinen recht lang, da dort der
Font oft ins ganze System inte-
griert wird. Falls man aber nur
einen Font in ein eigenes Pro-
gramm einbinden mdchte, gibt
es eine ganz legale Mdglich-
keit. dies in wenigen Pro-
grammzeilen zu erledigen. Mit

I: FILESELECT "\".fnt""~a$
2: IF aS<” AND EXISTIaS)
3: huffer% =MALLOC(4096*2) ,'reservieren
s% =buffer% .'Quellbereich
d%=buffer%+4096 1Zielbereich

FOR zIA=0 TO 255

4
5
6: BLOAD a$,buffer%
7
8 FOR z2A=0 TO 15
9

/..Ml»/ einladen

BYTE{d%+zIA+2z2A'256hBYTEfs%lI

10 INC 3%

1: NEXT z2A

12: NEXT zIA

13. FILESELECT -\*.inl-.~~.aS

14: IF ajo —

15: BSAVE a$.buffer°A, +4096.4096
16: ENDIF

17: ~MFREE (buffer%)

18: ENDIF

Listing 2: Umwandlung von STAD-Fonts ins ATARI-Format

4 (c) MAXON Computer GmbH 1990

LINEAJ)

MOVEL.

Al1.DO RTS

linea0$-M KI$ (AHA000)+MKI$(A 112009) +

MKISIAH4ET75)

6: linea0% =V:linea0$
T fonltab%=C:linea0%() IFoni-Tabelle holen
8: fhadrl%-Ifontlab% +41 ‘erster Fontheader
9: fhadr2%=Ifhadrl%+84/ 'Zeiger +> 16x8-ZSalz
10: INLINE fadr%.4096 ‘'eigenen Font laden
1: oldfontptr%=Ifhadr2%+76/ ‘aller  Zeiger
12: RETURN
13: PROCEDURE removeJonl
14: IF oldfontplr%e<>0
15: LPOKE fhadr% +76.oldfonlptr%
16. ENDIF
17: RETURN

j.isting I: So wird der Font eingebunden.

dem Line A-Aufruf holt man
sich den Pointer auf eine Ta-
belle, die wiederum Pointer
auf verschiedene Fonts ent-
hélt. Der zweite Eintrag ent-
hélt einen Pointer aufden 8x8-
Systemzeichensatz. Dessen
Eintrag mit dem Offset 84
zeigt auf den néchsten Fon-
theader (16x8-Systemfont).
Dort findet man den Pointer
auf die eigentlichen Font-Da-
ten. Man muf} sich jetzt nur
noch den alten Pointer merken
und kann seinen eigenen ein-
binden. Der Font mufR aller-

Hab(_en auch Sie einen
Quick-Tipl

Standen Sie auch einmal vor einem kleinen, aber schier
unlésbarem Problem? Dann, durch Zufall bekamen Sie

einen Tip und schon war es geldst.

Ahnlich haben wir uns diese Rubrik in der ST Computer
vorgestellt. Aufgerufen sind auch Sie, liebe Leser(innen)!
Geben Sie lhre Erfahrungen weiter, egal, ob es um An-

wendungen, Programmieren 0.4. geht.

Wir sammeln lhre (und unsere) Tips und stellen Sie ggf.
in den Quick-Tips vor.

Beteiligen Sie sich an der ST Computer!
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dings im ATARI-Format vor-
liegen. Hier sind die Bytes so
organisiert, dall zuerst das er-
ste Byte des ersten Zeichens,
dann das erste Byte des zwei-
ten Zeichens usw. bis zum
ersten Byte des 256. Zeichens
folgen, dann kommt das zwei-
te Byte des ersten Zeichens,
das zweite Byte des zweiten
usw. So geht es bis zum letzten
Byte des letzten Zeichens wei-
ter. Die am meisten verbreite-
ten Fonts sind jedoch leider im
"STAD-Format", wo die By-
tes fir die Zeichen direkt auf-
einanderfolgen. Mit Listing 2
kann man sich einen solchen
Font ins ATARI-Format
umwandeln.

Harald Plonlke

1 Zuersteine Reaktion aufden
Quick-Tip von Thomas Appel
im Heft 4/1990. Es geht dabei
um die RSC-Dateien und
merkwirdige Werte, die nach
einem Doppelklick zurlickge-
liefert werden. Dies ist kein
Bug. sondern ein dokumen-
tiertes Feature des AES! Wird
ein TOUCHEXIT-Objekt per
Doppelklick verlassen, wird
Bit 15 im Rickgabeparameter
gesetzt. Das eigentliche Ob-
jekt 1aRt sich einfach feststel-
len:

/. rriA=FOK.U_DO(lrer%.0)
2:  dclick!=BTST(retA,I5)
3: ret&=BCLR(ret&,I5)

Q-TIPS

Tastendriicke: Ereignisse wur-
den gar nicht ausgewertet. Es
stellte sich heraus, daf die
Ursache des Problems darin
lag, daB ich das Puffer-Array
in einer Prozedur dimensio-
nierte. Offensichtlich wunder-
te das Array durch den Spei-
cher bei Garbage-Collections,
wodurch die ABSOLUTE-
Werte ihre Giltigkeit verlo-
ren. Losung: Die Dimensio-
nierung gleich am Anfang im
“Hauptprogramm™ und nicht
ineiner Prozedurdurchfihren.

3. In demselben Programm
kam es spater zu mysteridsen
Abstlrzen, die nur eins ge-
meinsam hatten: Es geschah
immer  wé&hrend einer
WIND_... Funktion. Leider
wares immer an einer anderen
Stelle, und die Ursache war
nur schwer zu finden. Wieder
einmal war die Garbage-Col-
lection schuld an der Sache.
Die Fenstertitel hatte ich, na-
tirlicherweise, in einem
String-Array aufbewahrt. Der
dynamischen String-Abhand-
lung des GFA-BASICs zufol-
ge wunderte auch dieses Array
durch den Speicher, auch
wenn es am Anfang des Pro-
gramms deklariert wurde.
Abhilfe schafft hier nur eins:
die Titel- und Info-Zeilen lhrer
Fenster dort abzulegen, wo Sie

I Vielleicht einen...

!...Doppelklick

4:  ()B_STATE(tree%.ret&)=BCLR<()B_STATE<iree%.retA).0)

Listing 3: Verbesserung des Ustings in Ausgabe 4

Dummerweise ist dieses Fea-
ture nicht im GFA-Handbuch
beschrieben, jedenfalls nicht
in der hollandischen Uberset-
zung.

2. Um den Programmablaufzu
steuern, fragte ich in einem
GFA 3.5-Programm den Er-
eignisspuffer sowie die Tasta-
tur per EVNT_MULTI() ab.
Die relevanten Elemente des
Puffers hatte ich per ABSO-
LUTE gesetzt, um die Aus-
wertung Ubersichtlicher zu
gestalten. Im Interpreter funk-
tionierte es perfekt, aber in der
compilierten Version reagierte
das Programm nur noch auf
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sicher sind, dal} sie auch dort
bleiben. Dies funktioniert zum
Beispiel per MALLOC oder
INLINE, wobei Sie den String
in diesen Puffer kopieren. Ist
a% die Adresse des Puffers
und t$ der String, dann geht es
am einfachsten mit BMOVE
a%.V:t$,LEN(t$). Die Adres-
se a% ubergeben Sie dann an
WIND_SET(), wenn Sie die
Titel- oder Info-Zeile setzen.
Eventuell kdénnten Sie, wenn
Sie auf Nummer sicher gehen
wollen, noch einen CHR$(0)
an den String anh&ngen.

Peter Kocourek

IHR PROGRAMM.
IHR PROJEKT.

Flr unser breites Angebot
an Soft- und Hardware.

MAXON-Software

Programme wie HARLEKIN, PC ditto und Disk-
star sind lhnen sicherlich ein Begriff. Sie sorgten
bei den ST-Besitzern fiur Aufregung. Arbeiten
auch Sie an einem Produkt fir diese Kategorie?
Haben Sie es bereits in einer (Vor-)Version fer-
tig? Dann setzen Sie sich mit uns Verbindung!

MAXON-Hardware

Wer einen ATARI ST besitzt und sich fur Hard-
ware interessiert, kommt nicht um den Namen
MAXON herum. Immer wieder haben wir neue
Hardware-Projekte gestartet und in vielen Din-
gen den Vorreiter gespielt. Namen wie Junior
Prommer, MGE, MGP, Easytizer oder erstjingst
die 16 MHz-Erweiterung MACH 16 sprechen fur
sich. Sollten Sie also ein Hardware-Projekt in
petto haben, sind wir der richtige Partner fur Sie!

Wir bieten...

...Ihnen eine leistungsfahige Vermarktung lhres
Programms oder Projekts mit einer attraktiven
Umsatzbeteiligung. Sie kdnnen somit direkt am
Erfolg lhrer Entwicklung teilhaben!

Schicken Sie uns...

lhren Vorschlag, Vor- oder Endversion lhres Pro-
gramms/Projekts zu und erldutern Sie kurz des-
sen Fahigkeiten und maogliche Erweiterungen.
Wir setzen uns dann umgehend mit lhnen in
Verbindung. Wenn Sie noch Fragen haben, rufen
Sie doch einfach mal bei uns an und fordern
unsere Autoren-Richtlinien an.

MAXON Computer

Software- (Hardware-) Projekt
Industriestr. 26

6236 Eschborn

Tel.: 06196/481814

MAXOTI

computer gmbh



D. und H. Kraus

Das grolRe
CALAMUS-Buch

Dusseldorf 1989
DATA BECKER GmbH
392 Seiten

DM 39,-

ISBN 3-89011-346-X

Es ist schon eine ehrenvolle
Aufgabe, dem geneigten Leser
eines Buches zu beweisen, dal
er mit einem bestimmten
Computerprogramm ganz tol-
le Anwendungen vollfihren
kann. Besonders das junge
Gebiet “DTP" (muf} ich die
Abkiirzung noch erklaren?)
bedarf hinreichender Erlaute-
rung. Endlich kénnen wir auch
fir dieses Marktsegment
(gemeint ist DTP) eine rund-
um profiméBige Ausstattung
vorzeigen. Im speziellen liegt
das Programm Calamus der
Anwenderschar und auch der
ATARI Computer GmbH
(siehe sogen. DTP-Center)
sehr am Herzen. So sollen die
komplexen Arbeitsabldufe
beim Erstellen von Druckwer-
ken mit Calamus vereinfacht,
vereinheitlicht und sogar auto-
matisierbar sein (Zitat Einlei-
tung). Ob das Programm die-
sem Anspruch aber gerecht
wird, muR der Leser fur sich

BUCHER

entscheiden - der Autorjeden-
falls hat sich bereits entschie-
den (auch Zitat Einleitung).

Ich sehe solche markigen
Spriche in Vorworten mit sehr
gemischten Gefihlen.

Bei dem vorliegenden Werk
habe ich mir die Freiheit ge-
nommen, jenes mit dem Origi-
nalhandbuch zu vergleichen.
Es ist schon erstaunlich wie
sich zweieiige Zwillinge glei-
chen (besonders wenn sie von
zwei verschiedenen Eltem-
paaren grofRgezogen wurden).
Wéhrend das Originalhand-
buch in seinem Teil “A” mit
der Theorie (“Von Pixeln und
Vektoren™, “Tippen und Klik-
ken™ und "Alles im Rahmen™)
beginnt, startet das GroBRe Ca-
lamus-Buch mit banaleren
Dingen (“Installation”. “Be-
nutzerfuhrung™ und “Mindest-
einstellungen”). Auffallend ist
auch die Ubereinstimmung in
manchen Punkten des Layouts
beider Druckwerke: Pikto-
gramme auf jeder Seite links,
deswegen auch grofRer Seiten-
abstand von links bis zum
Textblock. Auch die Reihen-
folge dereinzelnen Unterkapi-
tel zeigt verbliiffende Ahn-
lichkeit. Ganz abgesehen da-
von ist vermerkt, dall zumin-
dest das grofle Calamus-Buch
mit Calamus selbst entworfen
wurde.

Das groRe Calamus-Buch hat
aber noch weitere Besonder-
heiten auf Lager. Bei der Be-
schreibung der Auswahlpunk-
te in den Menis und der Icons
beginnen die Kapitel sehr oft
mit derselben Formulierung,
wie: “Mit dieser Funktion
kann ...”, “Mit diesem Menii-
befehl wird ...” oder “Anklik-
ken dieses Icons markiert...”.
Hier héatte sich der Autor bes-
ser eine grundsétzlich andere
Vorgehensweise zur Beschrei-
bung einfallen lassen kdnnen.
Das stupide Wiederholen glei-
cher Satzanfange und an eini-
gen Stellen sogar ganzer Ab-
satze (bis auf ein paar wenige
Warter) ist nicht der begehrte
Schreib- bzw. Lesestil.

Bis zum Kapitel 10 sind
knapp 300 Seiten nur mit der
Aufzéhlung der einzelnen
Meni-, lcon- und Masken-
Merkmale aufgefillt. Bis da-
hin ist eigentlich noch nichts
richtig passiert! (Da macht lei-
der das Originalhandbuch
auch keine Ausnahme.) Ab
einer Stelle, wo es interessant
werden koénnte, bekommt der
Leser nur noch Kleinigkeiten.

So gesehen in Kapitel 11
(Calamus Optionen) und in 12
(Praxisteil). Gerade hinter den
‘Optionen’ verbergen sich
ungeahnte Manipulations-,
Konstruktions- oder Gestal-
tungsmdoglichkeiten, die leider

sehr knapp und sparsam abge-
handelt sind. Im sogenannten
‘Praxisteif wird durchaus die
Konstruktion einer Visiten-
karte ausfuhrlich und nach-
vollziehbar beschrieben (ein-
ziger Lichtblick), aber von den
danach abgebildeten Briefbo-
gen fehlt jede Vorgehenswei-
se. (Vielleicht arbeitet der
Autor bereits an einem eige-
nen “groRen” Praxisbuch zu
Calamus?) Nur dieses eine
Beispiel Visitenkarte ist mir
flr einen Praxisteil zu wenig.
Zum SchlufR: In der Haupt-
sache besteht das grofle Cala-
mus-Buch aus dem Hause
DATA BECKER aus einer
schrittweisen Beschreibung
der einzelnen Funktionsele-
mente - genauso wie auch das
Originalhandbuch. Ausfihrli-
che Erldauterung der Theorie
von Pixeln und Vektoren, dem
Warum und Wie. fehlt leider.
Auch der Praxisteil ist nicht
sehr umfangreich. Lobenswert
darf das Layout hervorgeho-
ben werden (Calamus sei
dank!) sowie die durchgéngig
ausreichende Bebilderung,
auch mit den sehr markanten
Piktogrammen. Der
Preis von 39 DM
kann angesichts der
392 Seiten gefullter
Information als
nicht Uberteuert be-

trachtet werden.

FAZIT: Firalle, die
ihr Originalhand-
buch verlegt oder
verliehen haben,
stellt das “GroRe"
aus dem Hause
DATA BECKER
einen gleichwerti-
gen Ersatz dar.

X
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Rufus, fald!

Ideal zum (An-)Rufen

Terminal-Programme gibt es viele. Ob
Rufus als Shareware-Programm den
notigen Hill hat. sich gegen die profes-
sionelle Konkurrenz durchzusetzen,
wird sich zeigen.

Rufus entstand aus dem Wunsch heraus,
endlich einmal ein Terminal-Programm
zu besitzen, das den Anwender rundum
zufrieden macht. Das scheint dem Pro-
grammierer Michael Bemards bestens
gelungen zu sein. Was kann Rufus, was
andere nicht kénnen? Viel. Oder besser
gesagt: Sehr viel. Rufus arbeitet unter
GDOS (das AMC-GDOS von Arnd Beil3-
ner wird mitgeliefert), da es eigene Fonts
verwendet. Dadurch kdnnen auch auf ei-
nem normalen monochromen Monitor mit
einer Auflésung von 640x400 Punkten
wesentlich mehrals 80x25 Zeichen darge-
stellt werden. Verschiedene Fonts fir die
unterschiedlichsten BildschirmgréRen
und Winsche der Anwender werden be-
reits mitgeliefert, natiirlich kénnen belie-
bige nachgeladen werden. Sie kénnen es
sich bereits denken: Rufus lauft problem-
los auf GroRbildschirmen und jeder Gra-
fikkarte. die einen VDI-Treiber besitzt.
Damit mRte es auch ohne Probleme auf
dem TT arbeiten. Weitere Features, die
nicht unbedingt in jedem Programm ein-
gebaut sind, erfreuen das Herz jedes

Anwenders: Julian Reschkes fliegende
Dialogboxen, die frei auf dem Bildschirm
verschoben und gréRtenteils auch Gber die
Tastatur bedient werden konnen, sind
eingebaut und erleichtern den Umgang
mit dem Programm erheblich. Ausnahms-
los alle Eintrdge der Menileisten kénnen
auch durch eine Kombination mit der
Alternate-Taste erreicht werden - diese
Nachricht durfte Tastenakrobaten erfreu-
en. Wer die Maus mag, aber den langen
Weg bis zur Menuleiste scheut, kann
Rufus ebenfalls benutzen: Durch einen
kurzen Druck auf die rechte Maustaste
erscheint die Mendleiste in Form eines
Pop-Up-Menis direkt neben dem Maus-
zeiger. Natirlich 188t sich auch dieses
Pop-Up-Menii verschieben. Damit genug
zum allgemeinen Bedienungskomfort,
von dem sich der GroRteil der aufdem ST
verdffentlichten Programme einige dicke
Scheiben abschneiden kann.

Freie Auswahl

Dateien kénnen in Gblicher Manier gesen-
det und empfangen werden. Dazu stehen
als groRe Auswahl die Ubertragungspro-
tokolle XModem Checksum. XModem
CRC, YModem (Batch), YModem-G (fir
MNP5-Verbindungen), ZModem und
Stream zur Verfugung. Die beste Neue-

rung zu den mei-

Datei Block sten bisher be-
IHF 6ffnen... ML Block sichern... 8J  kannten Terminal-
INF sichern. .. 1] Block senden 0KS Programmen stellt
Progrann starten..  MX Kopieren aufs Klennhrett §c ~ £Modem  dar,
Shell-Aufruf SU denn ein komfor-
Batch starten. .. B
Befehl eingeben «MB Parameter tableres Protokoll
RS232 MR steht kaum zur
Beenden MO Terminal MT Verfugung. Auch
Protokoll MP -G ist i
Transfer loden i YModer_n G ist in
Datei senden... MS F*tasten MF den meisten Pro-
Datei empfangen... ME Nummern MU grammen nicht zu
fISCII-Datei senden. . Mf Puffer Nii finden und findet
Puffer laden... OML Zeichensatz Mz in Rufus einen
Puffer speichern .. MB Pfade MD
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guten Platz. Stream ist ein neues Ubertra-
gungsprotokoll. das hier zuerst in Rufus
eine Anwendung findet. Stream sendet
keinerlei Checksummen und ist daher nur
fir MNP5-Verbindungen anwendbar. Ich
halte nicht viel von der Einflihrung eines
neuen Protokolls, da es schon genug gibt,
die auch bisher (noch) fiiralle Anwendun-
gen reichen. Schon ist jedoch, daf die
Ublichen Formate inklusive ZModem ver-
wirklicht wurden. Bei Y- und ZModem
werden normalerweise die Dateinamen
vom Sender vorgegeben. Mdchte man
dieses Feature ausschalten, existiert dazu
ein Button. Diesen Vorteil konnte bisher
noch kein anderes Terminal-Programm
bieten. Bei ZModem existiert ein ent-
scheidender Vorteil, den ich bisher nur
von Telix auf dem PC kannte: ZModem
Auto-Download. Immer wenn die angeru-
fene Station eine Datei per ZModem sen-
den will, registriert Rufus das automatisch
und startet einen Download. SchlieBlich
lassen sich auch Texte im ASCII-Modus
senden, doch welches Programm kann das
nicht? Leider existiert kein Button und
kein Menleintrag, der einen ASCII-
Download starten wirde. Zwar ist es
maglich, den gesamten Text mitzuproto-
kollieren. wenn das Protokoll aber ausge-
schaltet ist und man einen einzelnen Text-
teil abspeichern méchte, ist das nicht ohne
weiteres maglich. Die einzige Mdglich-
keit, einen Text ASCII downzuloaden,
besteht darin, den Puffer kurzzeitig zu
o6ffnen und nach erfolgtem Download
wieder zu schlieBen. Dazu sind allerdings
mehr Tastendriicke notwendig als bei
einem Programm-Download.
Umfangreiche Einstellungen fiur die
RS232-Schnittstelle durften allen An-
spruchen kompromiRlos gentigen: von 50
bis 19200 Baud &Rt sich alles einstellen,
was das Herz begehrt. An Emulationen
bietet Rufus als eines der ersten Program-
me eine vollstdndige, komplette und



100%ig funktionierende VTIOO-Emula-
tion. Dabei werden auch viele Steuercodes
der VT2xx-Emulationen Ubersetzt, so daf3
Rufus auch fur kommende Mailbox-Stan-
dards geristet ist. Als weitere Mdglichkeit
lassen sich VT52 und TTY (ohne Steuer-
zeichen) einstellen. Das Echo kann auf
Voll- oder Halbduplex konfiguriert und
zusétzlich auch ein lokales Echo einge-
schaltet werden (wichtig etwa fir einige
Anwendungen mit Datex-P. bei denen die
Kosten fur ubertragene Blécke zu hoch
werden wirden). Wenn Sie auch schon
des 6fteren gestort hat. da hin und wieder
Zeilen langer sind als 80 Zeichen und sich
dazu noch alle tberfliissigen Zeichen am
rechten Bildschirmrand "stauen”, kénnen
Sie bei Rufus einen Zeichenumbruch ein-
stellen. der es in sich hat: Es lassen sich
entweder einzelne Zeichen oder ganze
Worter umbrechen, wie es auch bei den
meisten Text-Editoren blich ist.

Riesenfenster

Endlich ist es auch mit einem "kleinen”
Monitor méglich, mehrals 80x25 Zeichen
darzustellen. Durch die nachladbaren
Fonts besteht beispielsweise die Mdglich-
keit, 132x50 oder gar noch mehr Zeichen
darzustellen. L&Rt sich dann auch bei der
angerufenen Mailbox die Bildschirmgro-
Re einstellen, sind Threr Kreativitdt keine
Grenzen mehr gesetzt! Das von Rufus
angezeigte Fenster pat sich automatisch
der eingestellten GroRe an. Ankommende
Carriage Return-Zeichen kdnnen automa-
tisch umgewandelt werden in Carriage
Return plus Linefeed. Wichtig ist auch die
Mdoglichkeit einzustellen, ob ein Back-
space (ASCII 8) léschen oder lediglich
den Cursor um eine Position nach links be-
wegen soll. Einige Boxen verwenden
zwar die Einstellung 7EI oder 7N 1. sen-
den aber trotzdem mit den Parametern
8N 1. Dadurch kénnen eventuell Probleme
bei der Umwandlung der Zeichen eintre-
ten. Deshalb kann man bei Rufus einstel-
len. daB auf jeden Fall alle acht Bits der
eintreffenden Zeichen umgewandelt wer-
den sollen. Bei vielen Boxen, die auf ei-
nem C64 mit dem Programm 64Sysop
(oder einer Abart desselben) von Dirk
Gazi® arbeiten, wird diese Einstellung
eine groRe Erleichterung sein.

Haben Sie jemals ein original VT 100-
Terminal gesehen? Der Hersteller Digital
verwirklichte furdiese Maschinen damals
den heute Uberall gebrduchlichen Code
VT100. der von fast allen Mailboxen
bedient wird. Zu einem original VT 100-
Gerat gehdren normalerweise auch Tasten
im sogenannten Application-Modus und
vier Funktionstasten mit der Bezeichnung

SOFTWARE

“PF1" bis "PF4”. Obwohl diese Tasten
heute kaum noch bendétigt werden, bietet
Rufus sie wie selbstverstandlich an.

Auch das Modem kann konfiguriert
werden; leider konnte man das bisher
nicht bei jedem Terminal machen - Rufus
bietet die Mdaglichkeit an. Die Antworten
des Modems fiir drei verschiedene Fehler
(wie “NO DIALTONE". “ERROR" oder
"BUSY”) kodnnen ebenso eingegeben
werden wie Befehle zum Resetten
("ATZ") und Wahlen (“ATDP"). Dazu
gehort ein Telefonnummemverzeichnis,
in das alle wichtigen Nummern eingetra-
gen werden kdnnen.

Kommandosprache

Wer immer in den gleichen Mailboxen
anruft (und das sollte wohl meistens der
Fall sein), kann sich auch eigene Batch-
Files flr seine Lieblings-Mailboxen zu-
sammenstellen. Soll heien: Rufus enthalt
eine  Kommandosprache, mit der man
Logins programmieren kann. Mit den
Befehlen kann man wéhlen. Strings sen-
den (auch solche, die auf Funktionstasten
gelegt wurden und dadurch schnell &nder-
bar sind), empfan-
gen. auf bestimmte
Eingaben warten und
vieles mehr. Fast al-
les, was man waéah-
rend einer Sitzung
auch uber die Menls
erreichen kann, laRt
sich auch Uber die
Kommandosprache
erreichen. Genau das
richtige also fir
DFU-Freaks. die tag-
lichmitdem Medium
Datenfernubertra-
gung arbeiten. Es
werden bereits meh-
rere Login-Dateien mitgeliefert, um sich
in die verschiedensten Arten von Mail-
box-Programmen einwéhlen zu kénnen,
etwa fur Maus-, Zerberus- oder Magic-
Box-Mailboxen. Auch hier also ein kom-
pletter Lieferumfang.

Oben erwdhnte ich bereits den Puffer.
Natirlich kann man auch inden Puffermo-
dus umschalten, dazu muf3 lediglich die
rechte Maustaste gedriickt werden. In
diesem Modus lassen sich z.B. einzelne
Teile des Blocks abspeichem. einziges
Manko ist, dall in der Version 1.0 (noch)
nicht angezeigt wird, wo der Block mar-
kiert wurde. Ist ein Emulationsmodus
eingeschaltet, also VT52 oder VTI(X),
dann werden die Steuerzeichen nicht mit
in den Puffer Gbernommen. Der Vorteil
liegt auf der Hand: Der mitprotokollierte

RUFUS Datei

Text kann spéter wesentlich leichter bear-
beitet werden, da nicht alle zehn Zeilen
wieder ein Steuerzeichen auftritt. das den
Text zerschneidet.

Woher?

Alle Funktionen von Rufus ausfiihrlich zu
beschreiben, wiirde den Rahmen des Arti-
kels bei weitem sprengen. Rufus ist ein
Terminal-Programm fur jede Art von
Anwendung. Eine Anleitung wird aus-
druckfertig ausgeliefert oder kann fir DM
10.- vom Autor bezogen werden. Zu allem
UberfluR kommt noch, daB Rufus Share-
ware ist und nur DM 50,- kostet. Aller-
dings sollte man dem Autor wirklich den
Gefallen erweisen, das Geld zu Uberwei-
sen - sofern man mit Rufus arbeitet. Viele
Arbeitsstunden stecken im Programm.
Sehen Sie sich Rufus am besten selbst an.
es kann in vielen Mailboxen downgeloa-
det werden, unter anderem in der Maus
Bonn (0228-254020), Maus Minster
(0251-80386). Megamail (02203-83108),
PEC (069-683584) (alle 300 bis 24(X)
Baud, 8N, 24 Stunden) und vielen ande-
ren Mailboxen - fragen Sie lhren Sysop.

Block Transfer Paranetcr

Endlich: eine perfekte VTIOO-Sleuerung.'

Naturlich kénnen Sie Michael Bernards
auch selbst fragen, er ist in den wichtigen
Netzen erreichbar:

MICHAEL BERNARDStRBN im Mausnet:
MICHAEL BERNARDS*MM ZER

im Zerberus-Net
MEGAMAIL M BERNARDS im MagicNET
2:2441114224 im FidoNet (Point)

moder direkt:
Michael Bernards
Bussardweg |

521)4 Lolimar-Geher

MP
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Merkur

Merkur ist ein vielseitiges Tool fur den
Monochrommonitor, das den im ST im-
plementierten VT52-Terminal-Emula-
tor ersetzt.

Schnelle Bildschirmausgabe durch Eigenver-
waltung von GEMDOS- und BIOS-Funktionen.
Ebenso enthalt Merkur eine Reihe nitzlicher
Funktionen, die das Arbeiten mit dem STerleich-
tern und verschonern sollen. Grafik, die im
Doodle-Format vorliegt, kann problemlos ange-
zeigt und Uber Modem an andere STs 'ver-
schickt' werden. Merkur hat auch ein Tastatur-
Reset und, und, und...

wesentlich schnellere Bildschirmausgabe
unter TOS

erweiterte VT52-Funktionen wie Zeilen-
scrolling in beide Richtungen

eigener ICON- sowie FONT-Editor, Instal-
lation der ICONs und FONTs im System

Mausgeschwindigkeitseinstellung

frei einstellbarer Bildschirmschoner

Tastatur-Reset sowie Kick Off

beinhaltet verschiedene Bindings-Kits fur
C und Pascal

J 111 I

Z n a w O 11U

2nd_Word beherrscht Proportionalschrift und
Blocksatz und arbeitet nach dem WYSIWYG-
Prinzip, d.h. alles, was auf dem Bildschirm be-
arbeitet wurde, wird genauso auf dem Drucker
wiedergegeben.2nd_Word macht es mdglich,
eine komplette DIN A4-Seite auf dem Original
ST-Monitor abzubilden (rein softwaremafig,
also nur Bildschirm drehen). 2nd_Word ist ein
eigenstandiges Textprogramm fur alle ATARI ST-
Rechner mit monochromen Bildschirm und be-
inhaltet alle wichtigen Funktionen, die man zum
Edieren braucht.

Features:

aporl
auf Bildschirm und Drucker

Ganzseitenlayout DIN A4 hoch
WYSIWYG

leichtes Umformatieren von
Texten per Tastendruck

Grof3buchstaben in
doppelter H6he und
Breite (Bildschirm
und Drucker)

Bestellcoupon AAAXON Computer GmbH

Name

Vomame

Strale

Ort

Unterschrift

MiniEd

Lassen Sie sich von dem Namen nichtin
die Irre fuhren. Dieser Minieditor kann
mehr als sein Name glauben laBt.
Unter dem Namen MiniEd versteckt sich ein lei-
stungsstarker Accessor mit einer Fille von Funk-
tionen, die das Arbeiten erleichtern. Blockope-
rationen, sowie Suchen und Ersetzen sind selbst-
verstandlich. Operationen wie die Ubertragung
von Blécken in einen anderen GEM-Editor be-
sitzt aber nicht jeder.

« umfangreiche Edierfunktionen

leistungsfahige Blockoperationen

Direktubertragung von Textbldcken in
andere GEM-Editoren (z.B. 1st Word)

Drei verschiedene Zeichensatzgrofien in
allen Auflosungen

standig aufrufbereit

.

lauft im eigenen Fenster

Diskstai

Dieses Programm ist ein luxuridses
Werkzeug, mitdem Sie lhren Disketten-
inhalt verwalten kénnen.

Durch Erzeugen einer Liste hat man einen Uber-
blick Gber den gesamten Inhalt samtlicher Disket-
ten. Durch seinen integrierten Icon-Editor sind
Sie immer in der Lage, lhre eigenen Icons nach
persénlichem Geschmack zu definieren. Die
Ausgabe auf jedem beliebigen Drucker istdurch
Selbsteinstellung der Schriftarten von vornher-

ein gewahrleistet.

eigenes Desktop und dadurch sehr groRe
Bedienerfreundlichkeit

.

Ablage der Dateien unter Stichwartern

.

zu jedem Stichwort kann ein eigenes Icon
eingegeben werden

.

eigener Icon-Editor

freie Auswahl der Dateien bei der
Ausgabe

eigenes Seitenlayout der Ausgabeliste
bestimmbar (z.B. mehrspaltig, Reihenfol-
ge der Dateien, andere Schriftarten)

Druck von Diskettenlabels mit gegenben-
falls eigenen Icons

GANZSEITEN-TEXTVERARBEITUNG
OHNE ZUSATZMONITOR

Hiermit bestelle ich:

C Merkur DM 49,00
0 MiniEd DM 49,00
Diskstar DM 39,00

O 2nd_Word DM 59,00

« 1st Word-Texte kénnen gelesen und ge-
schrieben werden. Ubernahme aller
Attribute.

« variabler Zeilenabstand
« Tastenprogrammierung (jede Taste)
* Macrodefinition

* weiche Trennung- Druck mit 8/9- und
24-Nadel-Drucker

* eigene Zeichensatze

* Zeichensatzeditor
(fur Bildschirm- und Druckerzeichensatze)

« Funktionstastenbelegung (Fett, Unterstri-
chen, Kursiv, Gro3, Unproportional, Sub-,
Superscript, Zentrieren, Einriicken,
Reformat)

2nd Word,
das eigenstandige
Textverarbeitungs-
programm oder
als Erganzung zu
Ist Word.

Schwalbacherstr. 52 6236 Eschborn Tel.: 06196/481 81 1

Versandkosten: Inland DM 7,50
Ausland DM 10,00
Auslandbestellungen nur gegen Vorauskasse

Nachnahme zuzgl. DM 4,00 Nachnahmegebiihr.

O Vorauskasse
[ Nachnahme



LESERBRIEFE

Ein Wort in eigener Sache

Inden Jahren, die unsere Zeitschrift existiert, haben wir immer wieder versucht, durch die Be-
antwortung der bei uns eingehenden Briefe ein wenig Licht indas Dunkel zu bringen, das bei
der Arbeit mitdem ATARI ST schon so manch einen aus der Fassung bringen konnte - eine
Tatsache, die nicht nur lhnen, verehrter Leser, sondern auch uns oft genug zu schaffen
machte. Nichtsdestotrotz haben wir uns bemdiht, die Probleme zu lésen und diverse
Leserbriefe zu veroffentlichen, da wir der Meinung waren, daB die jeweilige Thematik auch
einen grofReren Leserkreis interessieren konnte. Trotzdem gibt es immer wieder Briefe, die
wir nicht beantworten konnen oder dirfen. Damit Sie nicht allzusehr enttéduscht zu sein
brauchen oder keine Antwort erhalten, méchten wir Sie bitten, sich an folgende Spielregeln
zu halten, die sich aus unserer Erfahrung ergeben haben. Fallt lhr Brief nicht unter die
folgenden Kriterien, hat er gute Chancen, positiv beantwortet oder wenigstens als Hilferuf an
unsere Leserschaft gedruckt zu werden.

1 Leider gehen immer wieder Briefe mit dem Wunsch ein. ein Produkt fir diesen oder jenen
Anwendungsfall vorzuschlagen, verschiedene Produkte beziiglich der Vor- und Nachteile ge-
geneinander abzuwagen und zu bewerten. Esist uns aus Wettbewerbsgriinden nicht erlaubt,
ein bestimmtes Produkt zu favorisieren, selbst wenn wir das eine oder andere in der Redak-
tion Uberzeugt einsetzen. Wir konnen Sie in diesem Fall ausschlief3lich auf die von uns
moglichst objektiven Tests und eventuell anstehende Fachmessen hinweisen. Bedenken Sie
bitte, daR auch wir nichtjede Textverarbeitung, jedes Malprogramm und so weiter kennen und
bestimmte Produkte dadurch in das Abseits drangen wirden.

2. Oft erreichen uns Briefe, die sich positiv oder auch negativ tber bestimmte Handler. Soft-
warehé&user oder deren Produkte auslassen Sicherlich interessieren uns solche Bemerkun-
gen. Bitte haben Sie aber Verstandnis, daR wir weder Lob noch Tadel abdrucken dirfen, da
diese Aussagen meist subjektiv sind. Anders sieht die Sache beispielsweise bei Gerichtsur-
teilen aus. die Sie, verehrte(r) Leser(in). erfochten haben.

3. Aufgrund der Vielzahl an Briefen, die unstéglich erreichen, sind wir leider nichtinder Lage.
Programmfehler anhand von Listings oder ahnlichem zu korrigieren. Dennoch sollte ein
Problem méglichst detailliert beschrieben sein, denn Ferndiagnosen sind prinzipiell sehr
schwer, jedoch mit genauerer Angabe der Symptome eventuell durchfihrbar.

4. Von Zeit zu Zeit erreichen uns Briefe mit der Bitte, die Adresse des Lesers zwecks
allgemeiner Kontaktaufnahme zu veroffentlichen. Wiirden wir dies indie Tat umsetzen. wirde
sich der Umfang des anderen redaktionellen Teils betrachtlich verkleinern. Ausnahmen stel-
len Leser in fernen Landern dar. fir die eine Kontaktaufnahme im eigenen Land recht
schwierig ist.

Zum Schluf? sollen ein paar Tips eventuell voreilig geschriebene Briefe verhindern.

1. Wenn Sie ein Problem bezuglich einer bestimmten Problematik haben oder an einem
bestimmten Produkt interessiert sind, finden Sie interessante Artikel dariiber eventuell in
vorhergehenden Ausgaben userer Zeitschrift. Zur Auswahl eignet sich das Jahresinhaltsver-
zeichnis besonders gut. das immer am Jahresende in der ST Computer abgedruckt wird

2. Sollten die Probleme mitder Handhabung eines Produktes zu tun haben, wenden Sie sich
zuné&chst an lhren Handler und tber diesen an den Distributor beziehungsweise an das
Software-Haus. Die Wahrscheinlichkeit, daB Ihnen das Software-Haus weiterhelfen kann, ist
um ein Vielfaches hoher als die. daf? wir lhnen helfen kénnen.

3. Lesen Sie aufmerksam die Leserbrief-Seite Viele Fragen wiederholen sich immer wieder,
obwohl wir bestimmte Probleme schon mehrfach angesprochen haben.

Harlekin
& That's Write

Vor kurzem kaufte ich mir das
Multi-Accessory Harlekin, mit
dem ich auch sehr zufrieden
bin. Leider gibt es mit meiner
Textverarbeitung That's Write
Probleme beim Ausdruck seit
ich Harlekin benutze. Uberall
auf dem Papier zeigen sich
Streifen, so dall ich den Aus-
druck nicht mehr verwenden
kann. Starte ich meinen ST
ohne Harlekin, erhalte ich auch
wieder einen brauchbaren
Ausdruck. Koénnen Sie mir sa-
gen. wie ich beide Programme
zusammen zum Laufen bringe,
da ich weder auf meine Text-
verarbeitung noch auf Harle-
kin verzichten mochte?

Jens Wieczorek, Essen

Red.: Die Ldsung ist recht ein-
fach. Da That's Write - wie so
manche anderen Programme -
den Bildschirm beim Aus-
druck benutzt, gibt es Proble-
me mit Texten und Bildern, die
direkt auf dem Bildschimi ein-
geblendet werden. In Ihrem
Falle handelt es sich um die
Ghr. die Harlekin in die rechte
obere Ecke setzt. Da sie jede
Sekunde weiterzahlt, wird sie
als unkenntliches Etwas mit
dem (brigen Text zu Papier
gebracht. Schalten Sie also
einfach vor dem Ausdruck die
Harlekin-Uhr ab und danach
wieder an. und schon ist lhr
Problem geldst.

Texte und Disketten

Ixch besitze seit einiger Zeit
einen ATARI 1040 und will
mir nun ein Textverarbeitungs-
programm zulegen. Ich habe
bereits Kenntnis von Tempus
2.0. Leider ist mit diesem Pro-
gramm keine FuBnotenverwal-
tung maglich und die eigentli-
che Textverarbeitung empfin-
de ich teilweise auch als ein
wenig schwierig. Kdnnen Sie
andere Programme empfeh-
len? AuBerdem mdchte ich
wissen, ob Sie Programme
kennen, die schreibmaschinen-
maRig arbeiten, d.h. mit Di-

rektausdruck der Zeichen oder
mit mehrzeiligem Display?
Wenn ja. wo kann ich so eines
bekommen? (nd noch eine
Frage: Es gibt einige Kopier-
programme. die die Option
besitzen, hoher als 720 kB zu
formatieren. Ich habe gehort,
das sei schadlich fir das Lauf-
werk (Dejustierung). Ich habe
aulBerdem aus Versehen auch
einmal einseitige Disketten
zweiseitig formatiert: Wieso
funktioniert das und kann das
irgendwelche schédliche Fol-
gen haben?

N. Willmann, Herrmannsburg

Red.: Tempus ist kein Text-
verarbeitungsprogramm. son-
dern ein Editor. Dieser kleine,
aber feine Unterschied wird oft
Ubersehen. Aus eben diesem
Grund ist es auch nicht so
komfortabel bei der Erstellung
von Texten, dafurjedoch um so
komfortabler bei der Erstel-
lung und Bearbeitung von
Quelltexten. Leider diirfen wir
lhnen kein Textverarbeitungs-
programm empfehlen. Wenn
Sie jedoch durch die letzten
Ausgaben der ST-Computer
blattern, werden Sie einige
Tests verschiedener Textver-
arbeitungsprogramme finden,
die lhnen lhre Entscheidung
bestimmt erleichtern.

Zu den hoher formatierten
Disketten: In Ausgabe 4/90
finden Sie auf Seite 84 ein
Listing. das lhnen zuverldssig
die letzte benutzbare Spur lh-
res Diskettenlaufwerks aus-
gibt. Normalerweise kénnen
keine Schaden auftreten. wenn
Sie die Diskette nicht hdher
formatieren als es das Lauf-
werk verkraftet - leider ist der
hochste verarbeitbare Track
bei jedem Laufwerk verschie-
den. Mit dem Listing in der
April-Ausgabe kdnnen Sie den
letzten bei lhrem Laufwerk
verwendbaren Track heraus-
finden.

Dal Sie eine einseitige Dis-
kette zweiseitig formatieren
konnen, liegt daran, dal beide
Diskettentypen gleich sind -
mit einem Unterschied: zwei-
seitige sind zweiseitig geprift,
einseitige nur einseitig. Sie
koénnen also Gliick haben und
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die Disketten lassen sich beid-
seitig formatieren, wenn Sie al-
lerdings Pech haben, ist eine
Seite defekt. Ein Schaden kann
dadurch allerdings nicht ent-
stehen.

Kompatibilitat

Da ich gerne mit umfangrei-
chen RAM-Disks arbeite, weil
ich nicht glicklicher Besitzer
einer Festplatte bin, spiele ich
seit einiger Zeit mit dem Ge-
danken, mir fir meinen 1040
STFM eine Speichererweite-
rung zuzulegen. Abgesehen
von der reinen Kostenfrage
(irgendwann wird die Hard-
disk dann ja sogar billiger)
beschéftigt mich die Frage, in-
wieweit eine solche Speicher-
erweiterung Nachteile bezig-
lich der Kompatibilitdt mit
Programmen mit sich bringt
(ist dies als Problem rele-
vant?). AuBerdem ist mir zu
Ohren gekommen, daB u.U.
mit erheblichen Geschwindig-
keitseinbufRen gerechnet wer-
den mufB. Da ich hieruber je-
doch bislang z.T. widerspriich-
liche Aussagen erhalten habe
(bis zu 25% langsamer meint
der eine. Verlangsamungen
wirken sich, wenn Uberhaupt,
nur beim Bootvorgang aus.
sagt der andere), hétte ich's
nun gern mal genauer. Was ist
dran an der Sache mit dem
"lahmen Rechner”?

Ralf Arnold. Diisseldorf

Red.: Sie sind einem dicken
Hund aufgesessen. Durch eine
Speichererweiterung wird ein
Computer niemals langsamer.
Nur direkt nach dem Einschal-
ten ist es moglich, dalR der
Rechner erst ein bis zwei Se-
kunden spdter den Bildschirm
einschaltet - also kaum zu
bemerken. Allerdings sollten
Sie bedenken, daR RAM-Er-
weiterungen und Festplatten
wie Apfel und Birnen sind.
Haben Sie tatséchlich viel zu
speichern und zu laden, sollten
Sie auf eine Festplatte hinar-
beiten, denn sie arbeitet auch
miteinem geringeren Rechner-
speicher zuverldssig, schnell
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und praktisch - was man von
RAM-Disks nicht behaupten
kann. Denn sie sind leer, sobald
man (unbeabsichtigt) dem
Rechner die Lebensgrundlage
(Strom) wegnimmt.

*

USA-ST

Ich lebe in den USA und benut-
ze einen deutschen ATARI ST
520+. Da es nun logisch war,
einige Software hierzu kaufen,
stellte ich jedoch bald fest, daR
einiges nicht auf dem deut-
schen Modell lief (umgekehrt
lauft z.B. Signum2! nicht auf
einem amerikanischen Modell,
welches ich an einem anderen
Ort zeitweise benutze). Ich
meine, mich dunkel erinnern
zu kdnnen, dal es irgendwann
einmal eine kleine Notiz gab.
es gebe eine aufsetzbare Bank,
mit deren Hilfe es mdglich sei,
zwei ROM-TOS-Versionen
umschaltbar zu nutzen.

Jan Menge. White Plains / New York

Red.: lhre Erinnerung trligt Sie
nicht. In der Februar-Ausgabe
dieses Jahres finden Sie auf
Seite 179 inden Quicktips eine
Anleitung, wie zwei ROM-
TOS-Versionen auf EPROMs
umschaltbar installiert werden
kdénnen.

Bilderklau

Da gibt es Scanner mit 200 bis
1200 dpi und eine groBe An-
zahl von Software, die sich
besonders gut zum Kopieren
von Drucksachen aller Art ver-
wenden 1aBt. Hier wird sozusa-
gen eine Anleitung zu einer
Straftat geliefert, denn ich
glaube, es wird fleiig ge-
scannt. ohne auch nur einen
Schimmer von Copyrights zu
haben. Wenn ich ein Produkt
zum Druck (in meinem Fall
Speisekarten) gebe, habe ich
oft viel Geduld und Zeit inve-
stiert und mochte nicht, dal
eine zweite Person ohne meine
Erlaubnis diese Arbeit kopiert.
Neulich habe ich mirein Buch
mit Grafiken gekauft. Habe ich

auch die Rechte der Kopien
erstanden, oder muRB ich die
Grafiken eher als Leihgabe
zum Anschauen betrachten?
Gibt es Faustregeln oder Ge-
setze, die diese Vorgénge ge-
nau regeln?

Liulger Grawe. Hoxter-Bossehorn

Red.: Genaue Informationen
zu diesem Thema kann lhnen
nur ein Rechtsanwalt geben.
Grundsatzlich sollten Sie Gra-
fiken aber so behandeln wie
Software, also nach dem Urhe-
berrechtsschutzgesetz urtei-
len. Danach dirfen Sie zwar
Kopien fir Ihren eigenen Be-
darf anfertigen, diese aber
weder weitergeben noch ande-
ren Personen zeigen. Dieser
Hinweis ist jedoch eher eine
Faustregel und nicht als
Rechtsberatung aufzufassen.

*

Storrischer Drucker

Ich habe eine Frage meinen
ATARI SMM804-Drucker
betreffend. Mit ihm bin ich
eigentlich sehr zufrieden, vor
allem wegen der einfachen
Hardcopy. Auch mitden vielen
Programmen arbeitet er gut
zusammen, nur ein Problem
bereitet mir Kopfzerbrechen:
Mit Signum2! kann ich keine
Texte ausdrucken. Hier ist
mein Drucker, obwohl Epson-
kompatibel (oder sollte ich
mich irren) recht stdrrisch. Er
macht einen Zeilenvorschub,
wo eigentlich keiner sein soll-
te. d.h. er druckt zuerst die
obere Halfte einer Zeile, dann
druckt er eine Leerzeile und
bringt erst dann die untere
Halfte zu papier. Nun meine
Frage: Was kann ich tun. um
meinen Drucker doch noch zu
einem leerzeilenfreien Aus-
druck zu Uberreden? Ist bei
meinem Problem Uberhaupt
etwas machbar? Wenn nein,
warum? Wenn ja, wie?

Gerald Schlosser. Kasll

Red.: Leider kennen wir lhren
Drucker auch nicht. Meistens
ist es allerdings so. dall man an
einem DIP-Schalter den auto-

matischen Zeilenvorschubein-
und ausschalten kann. Diesen
DIP-Schalter miissen Sie su-
chen. Existiert er nicht, gibt es
bestimmt einen Befehls-Code,
der den Drucker veranlafit, den
automatischen Zeilenvorschub
auszuschalten. Nitzen all die
Einstellungen nichts, sollten
Sie sich direkt an ATARI oder
Application Systems wenden.

*

Wabernder Monitor

Ungeféhr vier Monate nach
Erwerb meines Mega ST 1im
Februar 1989 trat ein Phano-
men auf. das ich am besten so
beschreibe: Etwa eine halbe
Stunde nach Einschalten des
Computers beginnt das Bild
auf dem Bildschirm zu “sprin-
gen”, und zwar nur in vertika-
ler Richtung; zuerst nur alle
paar Sekunden, spdter aber
springt das Bild mit einer Fre-
quenz von zirka 10 Bilder/
Sekunde und einer Auslen-
kung von ca. 1 cm in beiden
Richtungen vertikal um die
Mittellage, so dalR es mir un-
moglich ist, den Mauszeiger
richtig zu positionieren oder
Schrift zu lesen. Ich muB das
Geréat dann ausschalten, warten
und nach 2 Stunde wieder ein-
schalten. um wieder 2 Stunde
arbeiten zu konnen. Mein
Handler riet mir, einen Lifter
einzubauen, worauf das Pro-
blem auch behoben war. Nach-
dem ich die Anlage jetzt in ein
Tower-Gehduse eingebaut
habe, treten, trotz. Lufter, die
Probleme in voller Schoénheit
wieder auf. Den Gang zu einem
Fachmann scheue ich noch, da
er wahrscheinlich mit einigen
Kosten verbunden ist und ich
mir im Augenblick groRere Ex-
traausgaben nicht leisten kann.

Georg-Friedrich Choitz. Hannover

Red.: lhr Problem hért sich
nach einem Hitzeproblem an.
Wenn Sie den Gang zum Héand-
ler nicht wagen wollen, bleibt
nur eine Mdglichkeit: Kalte-
spray. Leider kann der Fehler
aber bei allen méglichen Bau-
teilen des Rechners liegen, so
daB wir lhnen keine Empfeh-



lung geben kénnen, ein be-
stimmtes auszutauschen; Sie
missen es selbst finden. Las-
sen Sie den Rechner laufen und
warten Sie, bis der Fehler auf-
tritt. Dauert lhnen das zu lange,
kénnen Sie auch einen nicht zu
heilen (!) Fon benutzen. So-
bald der Fehler aufgetreten ist,
sprithen Sie nach und nach alle
Bauteile des Rechners einzeln
mit Kéltespray ein. Ist der Feh-
ler nicht mehr zu sehen, haben
Sie wahrscheinlich das defekte
Bauteil gefunden. Lassen Sie
den Rechner wieder warm
werden und sprihen nun nur
das zuvor gefundene Bauteil
ein. Verschwindet der Fehler
wieder, haben Sie mit Sicher-
heit das defekte Bauteil gefun-
den. Tauschen Sie es gegen ein
neues aus und Ilhr ST wird
wieder jungfraulich arbeiten.
Wenn Sie sich diese Prozedur
nicht Zutrauen, wird lhnen der
Weg zum Héandler nicht erspart
bleiben. Tip: Lassen Sie sich
einen Kostenvoranschlag an-
fertigen, dieser kostet ungefahr
DM 60,- und kann spater vom
Reparaturpreis abgezogen
werden (vorher nachfragen;
wenn nicht, anderen Handler
suchen!).

Storrischer
Zeichensatz

Ich wirde gerne in einem Pro-
gramm bei einer zeichenwei-
sen Ausgabe (mittels Bconout
auf Device 5) die Control-
Character nicht als Hékchen,
ATARI-Zeichen usw. darge-
stellt haben, sondern als
“NUL”, “SOH” usw. Dazu
habe ich den 8*16-System-
Font hergenommen und die
untersten 32 Zeichen entspre-
chend gedndert. Es funktio-
niert auch das Umschalten
zwischen diesem selbst erstell-
ten und dem System-Font mit-
tels der Funktion ‘v_fontinif
(VDI ESC 102). Allerdings
will ich diese Sonderzeichen
auch in Dialogboxen verwen-
den, und da wird trotzdem der
System-Font verwendet. Lei-
der konnte ich keine Informa-
tionen finden, die dieses Pro-
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blem l6sen. Wie kann man hier
vorgehen? Einige Herumspie-
lereien ergaben, dal der ST
offenbar gar nicht das im ROM
befindliche Fontimage zur
Zeichenausgabe verwendet,
sondern diesen Zeichensatz in
einen RAM-Bereich kopiert
und von dort aus "textblittet”.
Ich habe meinen Font an diese
Adresse geschrieben, und sie-
he da, er wurde wirklich vom
System verwendet. Der grofRe
Nachteil: Die Adresse ver-
schiebt sich in Abh&ngigkeit
der geladenen Accessories.
Wo finde ich die Adresse, die
auch das TOS benutzt?

Wolfgang Mayerwieser. Gra:

Red.: Um die Adresse zu er-
halten, miissen Sie sich durch
mehrere Pointer quélen. Von
GFA-BASIC aus geht das so:

linea0$=MKI$(&HA000)
+MKI$(&H2009)+MKI$(&HAE75)
linea0%=V:linea0$

fonttab%=C :linea0%()

fhadrl %={fonttab%+4)
fhadr2%={fhadrl %+84}

In der Variablen fhadr2% be-
findet sich nach Programm-
ende der Pointer aufden 16x8-
System-Font.

Ereignispuffer
leeren

Vor einigen Ausgaben hat ein
Leser gefragt, wieerden Ereig-
nispuffer leeren kann. Vom
“Kummerkasten-Onkel" kam
auller der lapidaren Antwort
“Wozu soll das gut sein?" nur
wenig hilfreiches. Hier erst
einmal die Kl&rung, wozu es
(bei GFA-BASIC) gut sein
kann. Es gibt verschiedene Si-
tuationen, in denen Ereignisse
ablaufen, von denen man
nichts wissen will, z.B. die
Steuerung des Fensterinhalts
mit den Cursortasten. Um ein
recht langes Nachlaufen des
Fensterinhalts zu vermeiden,
mul man alle Tastaturereignis-
se, die wahrend des Bildauf-
baus stattfinden, ignorieren.
Das ubliche Ldschen des Ta-

0,0,0,0,0,adcesse«,3)=1

bis GEM kein Tastaturer-

1: PROCEDURE leere_tastaturpuffer

2: WHILE EVNT_MULTI(4X100001,0,0,0,0,0,0,0,0,
3 * Warte jeweils 3ms auf Timer- und Tasta-
4 " turereignis,

5: " eignis mehr meldet

6 WEND

7 : RETURN

Listing |: Warten aufdie Tastatur

1: PROCEDURE leere_nachrichtenpuffer

2: WHILE EVNT_MULTI(4X110000,0,0,0,0,0,0,0, O,
0,0,0,0,0,adresse%,3)=16

3 "Warte jeweils 3ms auf Timer- und Nach-

4: "richten-Ereignisse, bis GEM kein Nach-

5: "richten-Ereignis mehr meldet

6: WEND

7: RETURN

Listing 2: Warten aufeine Nachricht

staturpuffers hilft nicht mehr,
wenn man die Tastatur von
GEM lberwachen 14kt (s. Li-
sting 1).

Oder man hat mehrere Fen-
ster offen und will diese auf
einen Schlag schliefen, dann
erfolgen u.U. mehrere Re-
draw-Ereignisse. die nicht
mehr sinnvoll sind (Listing 2).

Der Wert von 3 Millisekun-
den ist nur empirisch ermittelt,
d.h. bei mir erfullt er seinen
Zweck. Ob er bei einem ande-
ren Problem vergroBert oder
verkleinert werden muf3. muf
jeder selbst prufen.

Ralph Einfeldr. Blender

Red.: Dem ist nichts hinzuzu-
fugen!

RCS?

Da wir sehr groBe Schwierig-
keiten mit dem RCS von Digi-
tal Research, Version 2.1, ha-
ben (Chaos bei mehr als 256
Objekten pro Baum), sind wir
fieberhaft auf der Suche nach
einem RCS ohne diese Proble-
me. Wirden Sie uns bitte einen
Hinweis Uber ein fahiges RCS
(maglichst als PD. schnell ver-
flgbar) geben? Wie sieht es mit
dem RCS von ATARI (Versio-
nen 1.4 und 2.0, siehe ST-
Computer 1/90) aus? Wir hét-
ten gerne Bezugsquelle und
Preis (wie gesagt: sehr schnell
verflgbar, es eilt). Vielen
Dank im Voraus!

tat. Gottmadingen J

Red.: lhr Problem liegt wahr-
scheinlich nicht an den 256
Objekten, sondern in der Be-
schrankung der DateigrofRe auf
32 kByte. In dieser Ausgabe
haben wir einen groflen RSC-
Vergleichstest veroffentlicht,
aus dem Sie alle fiir Sie wichti-
gen Bezugsquellen entnehmen
kénnen.

ST-Programme
im MAC-Stil

In letzter Zeit sieht man bei
professionellen Anwendungen
immer hé&ufiger MAC-&hnli-
che Selected-Symbole in
Menilis bzw. Auswahlboxen
etc. Wie etwa ausge-ixte' Kast-
chen. runde, markierte Kndpfe
usw.

Wie kdnnen solche und an-
dere - der eigenen Phantasie
entsprechende - Symbole er-
stellt und verwandt werden
auch in bezug auf selbsterstell-
te Resource-Dateien und deren
Verwendung?

W.Vorwerk, Kiel

Red.: Solche eigenen' Resour-
cen erfordern auch eine eigene
Resource-Verwaltung. In der
Regel lassen die Programmie-
rer dabei das AES. das ja beim
ST u.a. fur die Menls und Dia-
logboxen zusténdig ist, vollig
links liegen und programmie-
ren eigene Routinen zur Ver-
waltung ihrer Benutzerfiih-
rung.

6/1990 P 1 *“ 185



Im m er up to date

Inserentenverzeichnis

AB-Computer 32 Hofer 146 Quazar 107
AlphaCopy Baumann 165 HSK 57 Rehrl 165
Application Syst. 2 HTA 130 Rhothron 120
AS-Datentechnik 146 IDL 140, 141, 163, 164, 165 Rosin 144
Begemann 120 IFA-K6In 9 Rupp 144
Bela 37 Idee-Soft 127 Ruckemann 87, 140
Binnewies 34 Intersoft 165 Sam 162
Bohnke 130 IKS 173 Schick EDV 141, 165
Bossart-Soft 141 Kruger 145 Schon 144
Cae-System 145 Kieckbusch 140 Schlicht 144
Caltec 27 Kniss 129 Schlichting 168
Computer Treff 165 Karo Soft 130 Schramm 141
Cordes 146 Kohler 130 Scilab 34
Chemo-Soft .144 Kohler 145 Sender 119
CWTG 162 Kreativ-Software 140, 165 Shift 127
Data-Becker 19 Kuhlmann 145 Soft 2000 144
Digital Image 155 Lauterbach 149, 165 Simular Team 57
Digital Data Deike 116 Lazaridis 119 SW-Software 146, 165
Dittrich 32 Leschner 146 ST-Druck-Center 98
Drews 120 Lighthouse 9 ST-Profi 165, 173
Duffners PD-Center 165 Logiteam 140, 165 SSD-Software 95
Edicta 98 Lukidis 145 Schreiber 140, 165
Eickmann 141 Marked 165, 173 Tetra 155
EU-Soft 165 Maxon 23,33, 108, 150, 151, 182 Thobe 145
FME 145 Musikinstr. u. Comp. 141 TK-Computer 173
FSE 168 Michiels 165 TKR 130
Gartig 144 Mielke 144 TS-Service 141, 155, 165
Gerstenberg 165 Novoplan 57 T.U.M. Soft + Hard 140, 165
gdat 36 Ohst 165 VHF-Computer 115
G-Data 45, 195 Omikron 196 Vortex 135
Geng Tec 82 PD-Austria Softservice 165 V.U.-Volker Uecker 165
Gma-Soft 55 PDST 165 Wary-Soft 162
Haase 95 PR8-Soft 141 Weeske 29, 141, 165
HD-Computertechnik 140, 165 Plinnecke 130 Weide 99
Heim 16, 17, 41, 48, 49, 52, 61 Porada 98 WBW-Service 145
100, 105, 131, 147 Projekt:FPS 146 Wilhelm 123

Herberg 192, 193 Protar 113 Wittich 82
Herges 145 PD-Expre Rangnow 137, 165 Wohlfahrtstatter 149
Yellow 137
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REGULARE FIGUREN: Mehrere verschiedene Pro-
gramme. die zum Beispiel platonische, archimedische
und rhombische Korper in der Axonometrie in beliebi-
ger Lage darstellen, sowie regulére, raumliche Struktu-
ren. Das Kingt recht kompliziert, das Ergebnis ist
allerdings sehenswert. Mit Animationsteil.

E=D EU

ZELLEN: Zellen ist ein Programm zur Simulation von
Ablaufen, dhnlich wie bei chemischen und biologi-
schen (z.B. Life) Reaktionen. Man geht von einem
beliebig groflRen, zweidimensionalen Feld aus, dessen
Elemente verschiedene Zustande erreichen kdnnen,
die nach einem bestimmten Schema berechnet wer-
den.

326 UTILITIES

AZ D: Autozeit dient dazu, die Systemzeit laufend
fortzuftihren, auch wenn der Rechner nicht Uber eine

permanente Uhr verfiigt.

HELFER: Vielfaltiges Accessory zur Organisation des
Rechners. Dieses Accessory besteht aus sehr vielen
niitzlichen Tools, z.B Bildkonvertierung. Snapshot und
jeder Menge GFA-Tools.

EX FILESELECT: Fileselectorbox mit vielen interes-

santen Features. Hangt sichins System und ersetzt die

normale Box.

- Laufwerksauswahlknopfe fur bis zu 13 Laufwerke

- funf definierbare Datei-Extensions-Wahlknopfe

- Anlegen von Ordnern, Umbenennen und Loschen
von Dateien

- Disk-Information (freier Platz in Bytes)

- Laufwerk-Ordner-Pfad bis zu 80 Zeichen Lange

- enweiterte Datei- Joker' wie z.B. "sABC??".'S*"

- Direktaufruf Uber den Accessory-Eintrag

UHR: Nette Uhr, die sowohl digital,
als auch alalog erscheint. Die Anzei-
ge wird automatisch (auch nach Ver-
lassen eines Programms) in den
Fordergrund gebracht.

MINIORC: Accessory zur Schrifterkennung. Durch
Einrahmen eines bestimmten Bildschirmausschnitts
(Grafik bzw. laufendes Programm) wird der dort enthal-
tene Text als ASCII-Datei erfaldt bzw. gedruckt.

Multi Delux: Accessory mit
mehreren niitzlichen Features.
Z.B. Maus-Speeder, Zeitan-
zeige, Systeminfos, Step-
ratenumschaltung, Tasten-
Reset. Mauspositionsanzei-

ge...

SCREENSAVER: Bild
schirmschoner und Maus-
Speeder

DESKTIP: installiert Desktop.inf nachtraglich oder
schreibt das momentan aktive Desktop.inf aus dem
Speicher auf Disk.

327 ACCESSORIES

Erste und zugleich geballte PD-Einsendung aus der
DDR. Jede Menge toller Accessories, die man gut ge-
brauchen kann.

ARCSHELL, BIORHYTM, BOOTMENU, CHK_TREE,
EXE, FRACTAL. MAKEDISK, PRN SEND, TERMIN,
TINY_EDI, TYPEWRIT, X_FORMAT, XDIR, XINFO.
z.B:

TINY_EDIT: Editor als Accessory. Jederzeit verfiigba-
rer Editor, der in eigenem Fenster auf dem Desktop
oder in beliebigen Programmen arbeitet.

«c

TYPEWRIT: Einzeilige Schreibmaschine. Der einge-
gebene Text wird nach jeder Zeile zum Drucker ge-
schickt. Korrektur moglich. Sehr praktisch fir kurze
Briefe oder zum Ausfiillen von Formularen.

TD C]SODE CDEDCDSCI]

MAKEDISK: formatiert Disketten (auch 1BM) und ko-
piert sodann automatisch bestimmte Programme und
Dateien darauf (z.B. IBM-System-Files oder Autoord-
ner).

328'

LASER.LIB: mehrere Libraries fir LASER C. Die Li-
braries enthalten unzahlige niitzliche Funktionen, die
zur UnterstUtzung der Original-Libraries benutzt wer-
den konnen.

- Funktionen zum Verarbeiten von Zeichenketten

- Adref3bereiche vergleichen und kopieren

- Funktionen zum Steuern der Bildschirmausgabe

- Terminalroutinen

- Grafik

- Funktionen zum Erstellen und Bearbeiten von Menus

- Popup-Meni aufbauen und ausfiihren

- Funktionen zum Bearbeiten von Datenstrukturen

- Stack-Datenstruktur aufbauen und manipulieren

- Programmaufrufargumente prufen und Variablen
zuordnen

- Systemkommando ausfiihren

NEW MENU MANAGER: Routinensammlung zur
Programmierung einer alternativen Meniisteuerung
Der Unterschied: Beim Verlassen der Drop-Down-
Mentis mui3 kein Mausklick mehr erfolgen, die Ments
schlielen automatisch. Naturlich kénnen auch noch
einige andere Raffinessen programmiert werden. Die
Menis lassen sich weiterhin mit dem RCS erstellen.
Kompletter Source in C.

CMPLX 16.FOR: ist eine Programmsammlung fur
doppelt-genaue komplexe Ausfihrung der INTRIN-
SIC-Funktionen von Fortran. Dartiber hinaus enthélt
sie viele in Fortran 77 nicht vorgesehene Funktionen.

Morsezeichen entschlisseln zu konnen, ist keine
Kunst - reine Ubung, doch ein Computer ist ideal fiir
diese Aufgabe.

MORSEDEKODER: Programm zum Ubersetzen von
Morsezeichen. Uber einen Soundsampler (wird beno-
tigt) werden die akustischen Signale in den Rechner
eingespielt und von diesem entschliisselt.

MORSEMASTER: Trainingsprogramm fir Morsezei-
chen

PEILEN: Amateurfunkprogramm. Bestimmung von
Peilschnittpunkten in leicht erstellbaren Hilfskarlen zur
raumlichen Orientierung. Diese einmal erstellten Kar-
ten kénnen in beliebigem Mal3stab dargestellt werden.
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Anzeige von Stadten (200) und Relaisfunkstellen
(100). welche schon in 2 Oateien beiliegen. Entfer
nungsberechnung, Locatorbestimmung und Anten-
nenrichtung der anklickbaren Punkte. Abspeichern
von mehreren Eigenstandorten. Flr Kurzwellenverbin-
dungen: Suchen nach Rufzeichen oder Landern auf
einer Weltkarte Berechnung von Antennenwinkel.
Entfernung und Markierung des GroRkreises. Ein-
zeichnung der Tag- und Nachtgrenze, (sw)
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MDEC: umfangreiches Programm zur Erkennung von
Amateur- und Wettedunk Der komplette Schaltplan
der Hardware ist auf Diskette enthalten (Analog- und
Digitalteil). Damit ist es mdglich, die Signale einem
normalen Radio zu entnehmen, und dabei die anfallen-
den Storsignale zu filtern. Natrlich kann das Pro-
gramm auch als Morsetrainer benutzt werden, wobei
der Rechner eingeklickten' Text entziffed.
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2ndSTar: Berechnung der Lichtkurve eines aus zwei
Sternen bestehenden Systems, deren Komponenten
sich gegenseitig bedecken und so einen Lichtwechsel
hervorrufen.

AstroPho 1.0: Verschiedene Berechnungen zur Pho-
tographie astronomischer Objekte

Kalender 1.42: Berechnung von Tagen zwischen Da-
ten. Feiedagen. Halbjahreskalender auf Bildschirm,
Jahreskalenderauf Drucker. Feiedage, Mondphasen,
uv.m,

Sonnenuhr 1.2: Berechnung von Zifferblattern ebener
Sonnenuhren. Grafische Darstellung auf Bildschim
und Drucker. Letzteres in Signuml-Qualitat.

StarTrek: Ein vielleicht unspielbares Spiel, (sw)
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Chaos: Grafische Darstellung von Feigenbaum- und
Mandelbrot-Mengen.

Starfind: Sehr gut gestaltetes Programm zur Orientie-
rung am Sternenhimmel. Man geht mit der Maus auf
einen Stern oder Himmelskdrper, und das Programm
teilt Ihnen nun mit. wie der Himmelskdrper heildt, (siw)

331
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Hier sind wieder zwei Biorhythmus-Programme, die
sehr gut gestaltet sind. Man kann verschiedene Rhyth-
men vergleichen sowie alle Eigenschaften ausdrucken
lassen. Die Auswedung der Kurven edolgt nach be-
stimmten Kriterien, wie z.B. korperiich, seelisch, gei-
stig, oder nach deren Mittelwed.

LOTTO: Das andere Lotto-Programm, denn mit die-
sem Programm kénnen Sie sich auch mitdem System+
tippen befassen. Es ist eine nitzliche Hilfe bei der
Auswedung aller VEW-Systeme. (siw)

LOTTOKAT: Ein weiteres Lotto-Programm. Es ist in
der Lage, alle bisherigen Ziehungen des Samstags-
und Mittwochslottos zu verwalten. Die verschiedenen
Statistiken werden sehr gut als Diagramme dargestellt.
Als weiteren Zusatz hat dieses Programm eine Abwé-
gung zwischen vermutlicher Gewinnchance und dem
Einsatz.

Diese Programme sind eine sehr niitzliche Hilfe firden
technisch versieden ST-User.

Feder: Mt diesem Programm kann man Zug- und
Druckberechnungen fur Federn durchfihren, wobei
hier zwischen 3 verschiedenen Materialien gewahit
werden kann, (siw)

--> Bild siehe nachste Spalte

ER PUBLIC DOMAIN

Uruckfeder berechnen

Feder

PLATSTAD ist der Draht zwischen den Programmen
PLATINE ST und STAD, daher der Name. Es stellt im
wesentlichen einen "Bildschimtreiber (dhnlich Druk-
kedreiber) dar, der Platine ST-Dateien (.PLT) auf den
Bildschirmzeichnet. Die Bilder (Platinen) kénnen dann
vielseitig weiterverarbeitet werden. Dazu eignet sich
ledes pixelorientiede Zeichenprogramm, (sw)

333

Wizzy ist ein Wurmspiel, bei dem es darum geht.
Nahrung aufzunehmen ohne mit dem Gegner, der
Wand oder mit dem eigenen Wurmkorper zu
kollidieren. Man kann wahlen zwischen der klassi-
schen Variante, d.h. Wurm stoi3t sich Kopf - das Spiel
ist zu Ende, und dem zweiten Modus, dal? der Wurm
kirzer wird, wenn er sich den Kopf anstof3t. Die grafi-
sche Gestaltung ist sehr aufwendig und auch die
Optionen kénnen sich sehen lassen. Die Grafiken sind
sehr interessant gemacht, es gibt verschiedene
Schwierigkeitgrade, verschiedene Hindernisse (z.B.
bewegt) sowie Geschwindigkeitsstufen Einsehr scht-
nes Programm mit hoher Spielmotivation(s/w)

1l I
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GUTENBERG: BExKlusives Druck- A5 cpercHis
programm fiir 9-Nadeldrucker. AfICDEFEHIJ
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Gutenberg bringt ASCII-, Ist Word
und Textomat-Texte it beliebigen
eigenen Zeichensétzen zu Papier,

samt allen Attributen (fett, %\(BJ(I:(DDEI'B:IS:I':J‘?
schmal...) und Proportionalschrift.  ABCHef hl)
Mit  komplettem Source-Code  ARCHITSH1L
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DISKINFO 3: Programm zum Einlesen und Verwalten
von Disketteninhalten. Inhaltsverzeichnisse von Dis-
ketten, Partitionen oder Ordnern kdnnen eingelesen
werden. Export in Adimens.

308* SPIELE

CAVEMINER II: Sehr schones Spiel, das Uber mehre-
re Levels geht. Hier haben Sie die Aufgabe, alle Dia-
manten in moglichst kurzer Zeit einzusammeln, umin
den nachsten Level zu gelangen, wobei die Gefahr
besteht, von einem Felsen erschlagen zu werden.(s/w)

VAULT IlIl: Klassisches Text-Adventure.

ABKURZUNGEN

1MB = mind. 1MB Speicher notwendig
s/w = nur Monochrom; f = nur Farbe

FCOPY IlI: eine komplette Neuentwicklung des legendéren
FCOPY II. Hinzugekommen sind unzahlige Features, die wir
kurz anreiRen wollen.

- Kopieren nur belegter Sektoren

- Formaténderung beim Kopieren

- Reparatur defekter Disketten !!!

- Formatieren (auch Hyperlormat. 11 Sektoren. >900 kByte)
- Fastformat (32 sec. doppelseitig)

- Softformat (L6schen der FAT und des Directories)

- Festplatten Backup, komplette Partitionen werden auf Dis-,

kette gerettet und kdnnen spater auf Platte restored werden

- lauft auch als Accessory

PD EN MASSE!

Wegen der grolRen Nachfrage haben wir
sie ins Leben gerufen - die PD-News. Sie
enthélt die komplette Ubersicht aller ST
Computer-PD-Disketten. Sie erhalten sie -
wie gewohnt - kostenlos gegen
Zusendung eines mit DM 2.40 frankierten
und an Sie adressierten DIN A4-
Ruckumschlages, denn in kleinere paf3t
unsere Zeitschrift beim besten Willen nicht
rein!!!

MAXON-Computer « PD-NEWS
Industriestr. 26 « D-6236 Eschborn

UPDATES

237 SAGROTAN 4.17

Das bekannte und sehr weit verbreitete Sagrotan ist
umverschiedene Virenerkennungen erweitert worden
Leider werden ja nach wie vor Viren auf dem ST im
Umlauf gesetzt Sorgen Sie dafir, daf? auch Sie upto
date sind

Machen Sie Mit!

Mochten Sie ein selbstgeschriebenes Programmiin
unsere PD-Sammlung geben, um es auch anderen
Usern zuganglich zu machen? Kein Problem
Schicken Sie es uns auf einer Diskette zu, samt
einer Bestatigung, daf’ es von lhnen geschrieben
wurde und frei von Rechten Dritter ist. Bei Fragen
steht Ihnen die Redaktion gerne zur Verfigung.

MAXON Computer « ST-Computer PD
Industriestr. 26 « D-6236 Eschborn

DIREKT-VERSAND

Alle PD-Disketten unserer Sammlung gibt
es direkt bei MAXON-Computer.

Um einen schnellen Versand zu ermégli-
chen, beachten Sie bitte folgende Punkte:

1. Schriftliche Bestellung

- Der Unkostenbeitrag fir eine Diskette
betragt DM 10,-

- Hinzu kommen Versandkosten von DM
5.- (Ausland DM 10.-)

- Bezahlung per Scheck oder Nachnahme
- (Im Ausland nur Vorrauskasse mdglich)

- Ab 5 Disketten entfallen die Versandko-
sten (DM 5.- bzw. DM 10.-)

- Bei Nachnahme zuzuglich DM 4,00
Nachnahmegebihr

2. Telefonische Bestellung

MAXON-Computer GmbH
PD-Versand'

Tel: 061 96 / 48 18 11
Fax: 061 96/4 1885

Mo-Fr 0- 13F° und 14°° -1700 Uhr

¢ Lieferung erfolgt per Nachnahme

Adresse:

MAXON-Computer GmbH
'PD ST-Computer'
Postfach 5969

6/1990 J | 189



MASTER ETIKETT

Leistungsstarkes Programm zum Bedruk-
ken von Disketten, Video- und Audio
Cassetten, sowie Paket- und Ordner-
aufklebern. Das Programm bietet speziel-
le Eingabemasken, die genau auf diese
Aufkleber passen.

sogar bequem von der jeweiligen Diskette
gelesen und per Klick in den Aufkleber
tibertragen werden. Mehrere Fonts und
Grafikeinbindung unterstiitzen eine origi-
nelle Gestaltung. Drukkeranpassung vor-
handen.

MASTER ETIKETT 1
Sb25 DM15 -

DAME

Computerumsetzung des alten Brettspiels.
Bei fehlendem Gegner spring» der ST
gerne ein und bietet einen vollwertigen
Gegner, den man erst einmal schlagen
muB. Die Figuren werden per Maus ange-
wahlt, die Zige protokolliert (klassisch/
kanonisch) und analysiert. Der Rechner
spielt in verschiedenen Stufen, von der
Blitzpartie bis zu unendlicher Bedenkzeit,
mit oder ohne Handicap. Es kdnnen
Zugvorschlage ausgegeben und Zige zu-
rickgenommen werden. Auch &Rt sich
eine bestimmte Partie aufbauen oder die
momentane abspeichern. DAME spielt
nach 3 verschiedenen Varianten: Draught/
Checkers, Deutsche und Polnische Dame.

DAME

SD26 DM 15.-

DER MOTOR
Autotechnik

Der Motor erklart mit zahlreichen Grafiken
die Funktionsweise eines Verbrennungs-
motors. Sehr anschaulich sind die beweg-
ten Grafiken, die z.B. die Bewegung
eines Kolbens und die Zindzeitpunkte
deutlich machen. Das gezeigte Wissen
wird zusatzlich in einem Quiz abgefragt -
der Lernerfolg ist dadurch fast garantiert.

DERMOTOR
SD20 DM 15-
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WURFELPOKER

Da sind die Wirfelzocker gefragt. Wiirfel-
poker kann man mit mehreren Personen
(auch Computer) spielen. Sinn istes, seine
W irfe moglichst geschickt zu verteilen uns
gezielt nachzuwdirfeln. Neben vielen
Péarchen gilt es StraRen oder sonstige
Kombinationen zu erzielen.

WURFELPOKER1
SD27 DM15.-
ICSIM

Logik-Simulator

Das Programm simuliert das Verhalten von
logischen Schaltungen. Bausteine und Ver-
bindungen werden frei per Maus positio-
niertbzw. verbunden. Eine Schaltung lait
sich somit leicht austifteln, testen und erst
dann in die Praxis umsetzen.

Es sind die Logikbausteine nach DIN
40900 enthalten: AND, OR, NOT,
NAND, NOR, XOR, RSFH, KLEMME.
LAMPE, SCHALTER, OV und +5V.

Die Simulation wird als Impulsdia-
gramm oder Logiktabelle ausgegeben.
Weiterhin liefertdas Programm den Schalt-
plan und eine Liste der bendtigten Bautei-
le.

ICSIM [11

SD 25 DM20-

HAUSKASSE

Kostenplanung

HAUSKASSE verwaltetdie Ausgaben eines
privaten Haushaltes. Man bekommt da-
durch einen Uberblick iiber die angefalle-
nen Kosten und die verfugbaren Mittel,
bzw. an welcher Stelle man sparen sollte.

Am Monatsanfang wird eine Voraus-
planung vorgenommen und mit den tat-
séchlichen Ausgaben verglichen. Die
Abweichungen werden grafisch darge-

stellt. Weiterhin werden fixe zu einem be-
stimmten Datum anfallenden Kosten, z.B

Rundfunkgebiihren, verwaltet und auto-
matisch in die Planung und zu den Einga-
ben Gibernommen. Ein ideales Hilfsmittel,
um die privaten Kosten in Griff zu bekom-

HAUSKASSE 1
SD 26 DM 15 -

ASSOZIATIX

Assoziative Datenbank

Assoziatix ist eine assoziativ-Muster orien-
tierte Datenverwaltung, die es ermdglicht
aus einer groBen Datenmenge bestimmte
Gruppen auszufiltern und daraus Zusam-
menhénge zufinden (z.B. Rasterfandung).

Fragebogenerhebung, -Verwaltung
und -auswertung: Erstellen eines
Erhebungsblattes(Protokoll) am Bildschirm,
Ausdruck des Formblattes, Auswertung und
schnelle assoziative Suche nach bestimm-
ten Konstellationen......

Mit Hilfe des Formulareditors kénnen
die Eingabemasken leicht am Bildschirm
gestaltet und die GroRe bzw. die Art der
Eingabefelder bestimmt werden. Sogar
Grafikeinbindung in die Masken ist vor-
handen.

Einige Besonderheiten:

- Passwortschutz der Dateien (abschalt-
bar)

- Export- und Importfunktion von Daten,
Serienbriefe

Reportdokumentation (dokumentiert die
Selektionsvorgange und deren Ergeb-
nisse)

- assoziative Suche und Selektion nach
verschiedenen Modi

- Statistische Berechnung der numeri-
schen Werte eines Feldes

- Expertfunktion:das Programm fragt ge-
zielt nach einzelnen Punkten. Durch ein-
fache Beantwortung dieser Anfragen
wird versucht, eine zutreffende Ldsung
zu finden.

- Volltextsuche in den Textdateien mog-
lich

- Grafikeditor: Spiegeln, Drehen, Zoo-
men. Balken- Linien und Kuchengrafik.

Mdgliche Anwendungen wére z.B.
die Archivierung von Film, Foto- und Ton-
material nach Merkmalen

ASSOTIATIX12 Disketten)
SD27al/b DM30.-

Special Paint 2

Grafik deluxe

Grafikprogramm der Extraklasse. Neben
den vielen niitzlichen Funktionen zeichnet
sich Special Paint vor allem durch seine
Geschwindigkeit, seine bequeme Bedie-
nung und seine Kompatibilitat zu bekann-
ten Malprogrammen (z.B. STAD) aus.
Special Paint bietet umfangreiche Block-
funktionen, Lasso, superschnelle Lupe,
Maskierungen, Clippen, schnelle Bieg-,
Zerr- und Drehoptionen, Animation und
vieles mehr. Special Paintarbeitet mitdem
neuen Clipboard (Ubertragung zu ande-
ren Programmen), schreibt z.B IMG-For-
mat fur Wordplus, konvertiert alle Aufl6-
sungen und beherrscht umfangreiche Text-
funktionen (ladbare Fonts, Blocksatz, Zei-
lenumbruch).
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OPAQUE

Das Desktop mit neuem Gesicht

Wie ware es mit einem zweckmaRigen
und originellen Desktop? Opaque bietet
die Mdoglichkeit, jedem Programm ein
eigenes Icon zuzuordnen. Vorbei ist die
Zeit, als es nur 3 Icons gab. Jedes Pro-
gramm préasentiert sich nun durch ein sinn-
bezogenes Icon. Auch die Laufwerke lassen
sich andern. Weiterhin kann man die
Icons mit Wildcards definieren, z.B
VBAS, *TXT, VACC oder gar
WORD????.PRG fir verschiedene
Programmversionen.Im Programm  sind
Uiber hundert neue Icons enthalten, eigene
sind mit dem beigefiigten Editor leicht zu
erstellen und beliebigen Programmen/
Dateien zuzuordnen.

OPAQUE

SD 22 DM 15-

Magic Box ST

Mailbox

Die Mailbox Magic Box ST ist befehlsge-
steuert und bietet dem Benutzer iber 80
Befehle zur komfortablen Steuerung des
Systems. Magic Box dient zum Aufbau
einerlokalen Mailbox, jedoch ohne Ver-
netzung. Das uberaus komfortable Mail-
box-Programm lauft auf S/W-Monitoren
und allen ATARI ST mit mindestens 1 MB.
Eine Festplatte wird zum Betrieb empfoh-
len. Alle bendétigten Programme wie Pak-
ker, User- und Brett-Editor werden dem Pro-
gramm mitgeliefert.

Magic Box ST

SD 12 DM 15,-



FORMULA
2 0/ 30Plotler

2D-/3D-Plotter fir mathematisch-wissen-
schaftliche Anwendung. Der eingebaute
Formel-Interpreter beherrscht neben allen
gangigen Operationen auch die Defini-
tion verschiedener Formeln in bestimmten
Teilbereichen, logische Operationen und
IF..THEN..ELSE-Kommandos. Somit kann
man auch komplizierteste Terme darstellen.
3DGrafiken lassen sich aus verschiede-
nen Blickrichtungen anzeigen und mit
Schattierungen versehen, was den raumli-
chen Eindruck verstérkt.

FORMULA
SD23 DM20-
VIRUS EX
Virenschulz

Leider ist das Thema Viren auf dem STein
noch aktuelles Thema, denn Computervi-
ren sind im Umlauf und treiben ihr Unwe-
sen. Hier giltwie bei der Zahnpflege 'Vor-
beugen’. VIRUS EX beugt doppelt vor.
Zum einen Uberprift es standig die einge-
legten Disketten (Bootvirus), die System-
adressen, die VBI-Queue und durchsucht
den Speicher nach residenten Program-
men, so daf3 ein sich evtl. gerade aktivie-
render Virus nicht unerkannt bleibt.

VIRUS EX

SD07 DM 15-

ARIADNE

ARIADNE ist ein besonderes Zeichenpro-
gramm. Es ist objektorientiert und bietet
die Moglichkeit, jedes beliebige Grafi-
kobjekt (mit Doppelklick) zu 6ffnen, wor-
auf eine neue Zeichenebene bereitgestellt
wird. Die Objekte auf dieser Ebene kon-
nen dann wiederum geoffnet werden usf.
Diese hierarchische Struktur eignetsich be-
sonders zur Darstellung komplizierterer
Dinge, z.B. Blockschaltbilder, Schaltun-
gen, Software-Dokumentation.

ARIADNE'
SD 8 DM 15,-

i 5 Sonderdisk-Bestellung

Sonderdisks kénnen im Rahmen unse-
re* PD-Versandes bestellt werden. Be-
nutzen Sie dazu bitte die Bestellkarte
im Heft.

Bei Nachnahme zzgl DM 4 - Gebiihr,
Versandkoslen DM 5 - (Ausland DM 10.)

Prospekt gegen frankierten Rickumschlag

SONDERDISK

TRISTAN

Notensatzsystem

Fir alle Musikfreunde, die nicht nur vom
Blatt spielen, sondern auch aufs Blatt
schreiben, bietet das Notensatzsystem
TRISTAN die ideale Mdglichkeit, ihre
Noten professionell zu Papier zu bringen.
Es lassen sich Partituren mit bis zu 100
Seiten mit max. 32 Notensystemen je
Seite bearbeiten. Alle im klassischen
Notensatz gebrauchlichen Zeichen, u.a.
auch Schlagzeug- und Vorschlagnoten,
lassen sich bequem mitder Maus edieren.
Ebenfalls stehen mehrere Notenschlissel,
Sammelfahnen, Triller und Bindebdgen
zur Verfligung. Automatische Transponier-
funktion. Ein Ausdruck ist auf 9- und 24-
Nadeldruckern méglich, wobei das Druck-
bild durch eine interne héhere Auflosung
der Zeichen (&hnlich Signum!) optimiert
wird.

TRISTAN

SD24 DM 25-

PANDA

Der Farbemulator

Farbemulator, der es erlaubt,die Farbauf-
I6sung auf einen monochromen Monitor
(SM, 124,..) zu simulieren. Dadurch kann
man ein Farbspiel laufen lassen oder beim
Programmieren austesten, obein Programm
auch auf Farbe lauft. Emulation der mittle-
ren und niedrigen Auslésung, Graustufen-
umrechnung, Abspeichern des Bildes in
32K und DEGAS-Format, variable Einstel-
lung der Bildwiederholfrequenz Trotz der
enormen Rechenarbeit, die PANDA im
Hintergrund vollbringen muB, erreicht er
Geschwindigkeiten bis zu 90% je nach
Bildfrequenz.

PANDA

SD 18 DM 15.-

nur fiir monochromen Monitor (SM 124)

mnur fir Farbmonitor

m T
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ICONDESIGN

Dieser Icon-Editor ermdglicht das komfor-
table Erstellen von Icons beliebiger Gro-
Re. Grafische Grundfunktionen (Linien,
Kreis,..) im Icon-Raster, automatische
Maskierung und Erzeugung von Icon-Daten
und SourceCode zum Einbinden in die
eigenen Programme machen Icondesign
zu einem Tool der Sonderklasse. Auch
Icon-Ausgabe als RSC-Datei.Ab TOS 1.2.

ICONDESIGN

SD 17 DM 15.-

3

ROBOTWAR

Robotwar basiert auf dem bekannten
Corwars. ImGegensatz dazu werden die
Kampfprogramme grafisch dargestellt,
Angriffe animiert und Zerstérungen bild-
lich gezeigt. Die Kampfprogramme wer-
den in einer assemblerahnlichen, zudem
sehr luxuridsen (Schleifen, Prozeduren...)
Sprache verfaf3t

Die max. 16 gleichzeitig kampfenden
Roboter kénnen sehen, sich vergraben,
Ziele anvisieren, Bomben legen und andere
angreifen.

ROBOTWAR
SD 13 DM 15.-
HARDCOPY 1l

Die erste Farb-Hardcopy fur den ST

W as nutzt der beste Farbdrucker, wenn er
ein Bild nur in s/w drucken kann? Was
nutzt der neue 24-Nadeldrucker, wenn
die ST-Hardcopy nicht funktioniert? Was
nutzt ein 9-Nadeldrucker, wenn die Gra-
fik verzerrt kommt? W as nutztein 18-oder
48-Nadeldrucker, wenn kein Programm
ihn unterstitzt?

All diese Probleme l16st HARDCOPY I,
denn dieses Accessory unterstitzt durch
seine flexible Anpassungsmadglichkeiten
alle Drucker, die der ST jemals gesehen
hat oder noch sehen wird.

HARDCOPY I
SD 15 DM 15-

Quinemac
Der Schaltfunktionen-Analyzer

Um eine Schaltung zu entwerfen und zu
optimieren, gibt es verschiedene und sehr
aufwendige Verfahren. Bisalles so ist, wie
es sein sollte, muR man sich durch etliche
Gesetze kampfen. Aber wofiir das alles,
wenn es mit Quinemac einfacher geht?
Sie geben die Anzahl lhrer Eingange und
den Zustand der Ausgénge an - und
Quinemac liefertdie dazugehdérige Schalt-
funktion, einen Schaltplan und dessen Ko-
stenfaktor. AuBerdem bietet er die Mdg-
lichkeit, sich eine Karnaugh-Tafel erstellen
zu lassen!

Quinemac 1

sp 10 DM 15,

MAKI

Das Rechenéaffchen

Mathematik ist ein bei Kindern meist
unbeliebtes Thema.MAKI -das Rechenéff-
chen -schafft da Abhilfe. MAKI wurde ge-
schrieben, weil Lernen Spal machen soll.
MAKI ist ein Rechentrainer, der auf die
Wiinsche und Bedirfnisse von Kindern
abgestimmt wurde. Mit MAKI lernt man
die vier Grundrechenarten. Doch MAKI ist
durch die einstellbare Schwierigkeitsstufe
auch fur Erwachsene geeignet.

MAKI

SD 19 DM 15.-

PATIENCE

Kartenspiel, das hohe Aufmerksamkeit er-
fordert. Es schult das Denkvermdogen, for-
dert die Kombinationsfahigkeit, entspannt
und beruhigt zugleich. Im Programm sind
folgende Patience-Varianten enthalten:
Standard, Eiffelturm, Zopf, Kleine Harfe,
Matriarchat und Bildergalerie

Das Programm gibt auf Wunsch
Lésungsvorschlage. Eine sehr gute Grafik
und ein durchdachtes Konzept lassen
jedem Kartenfreund das Herz hoher
schlagen.

PATIENCE '

SD 11 DM 15.-

SPS-Emulator

fur programmierbare Steuerungen

Unser SPS-Emulator baut auf einem SIE-
MENS PG 605-Programmiergerat in
STEP 5 auf. Mit ihm lassen sich SPS-Pro
gramme schreiben, auf Simulationsbasis
austesten, laden, speichern, éndern, aus-
drucken und als FUP (Funktionsplan mit 1o
gischen Gattern) ausgeben. Enthalten
sind ein Editor, ein Interpreter und FUP-
Generator.

SPS”mulator 1

SD 14 DM 15.-

EASY ADRESS 3.0

Adref3verwaltungsprogramm mitGrafikein-
bindung. Die verwalteten Personen auf
dem Monitor gezeigt werden. Das Pro
gramm schneidet ein 'Passbild’ heraus
und figt es in den Datensatz ein. Doch
auch ohne Bilder kann das Programm
benutzt werden. Es verfugt Gber alle noti-
gen Funktionen, z.B. Ind"xverwaltung,
Suchen von Datenbruchstiicken, Telefonli-
stendruck, etc.

EASY ADRESS 3.0
SD 16 DM 15.-

< >
- INFO -

Sonderdisks sind, obwohl der Preis aut ge-
genteiliges schlieBen aRt, keine Public
Domain Programme. Sonderdisketten haben
ein Copyright. Im Preis ist eine Beteiligung
der Programmautoren enthalten. Sonder-
disks ermdglichen den Usern, qualitativ hoch-
wertige Software zu einem kostengiinstigen
Preis zu erhalten, wie die bisherigen Sonder-
disks beweisen Sonderdisks beinhalten Pro-
gramme aus den verschiedensten Bereichen
(z.B. Utilities. Gratik. Schulung. Spiele. DFU)
- hier gibt es keine Einschrankung. Vielleicht
haben auch Sie ein Programm fur die Serie
Schreiben Sie uns.

MAXON Computer. Industriestr. 26
Idee Sonderdisk . 6236 Eschborn



SCSI Speed Drive Festplatten

siehe Testbericht ST Computer 4/90

SCSI Speed Drive Festplatten —
eine der schnellsten und leisesten
Festplatten fur den Atari ST.
1Jahr Garantie,

7 Tage Ruckgaberecht,

49 MB 28 ms und 85 MB 24 ms.

Ultra Speed Drive 42 MB, 19 ms,
64 KB Cache, Ultra Speed Drive
80 MB, 19 ms, 64 KB Cache —

2 Jahre Garantie

Neu: Supral Speed Drive 80 und
110. Festplattten, die an
Leistungsfahigkeit nicht mehr zu
Gbertreffen sind!

Neu: Ab sofort SCSI Speed Drive
Wechselplatten lieferbar.

Neu: 155 MB SCSI Speed Drive
Streamer, Ubertragungsrate
6,5 MB/Minute

Nicht nur Bestellungen werden
zu 95 % innerhalb von 24
Stunden ausgeliefert, auch
technische Uberprifungen,
Anpassungen und Reparaturen
brauchen selten langer. Wer
sonst bietet das?

Leistungsdaten: Die
Verbindung eines reinen SCSI-
Hochgeschwindigkeits-
Hostadapters und die
Verwendung von SCSI-
Festplatten ermdglichen
Geschwindigkeiten, die bisher

noch nicht erreicht wurden. In
der Praxis ergeben sich
Geschwindigkeitssteigerungen
zwischen 30 — 60%. Die
Festplatte ist 100% kompatibel
zu den original Atari ST
Festplatten. Das heif3t: Sie
kénnen auch andere
Harddisktreiber oder den
original Atari Harddisktreiber
benutzen. PC Speed, PC Ditto,
Aladin usw. sind auf unserer
Festplatte selbstverstandlich
lauffahig. Desweiteren ist in
der Festplatte eine Echtzeituhr
integriert. Die Festplatte wird
mit einer sehr umfangreichen
Software ausgeliefert.

DMA-Port: Der DMA-Port
der Festplatte ist herausgefuhrt
und komplett gepuffert. Das
macht den Anschluf® weiterer
DMA-Gerate (Atari
Laserdrucker, weitere
Festplatten etc.) moglich.

Die Technik: Durch eine
besondere Art der
Luftzirkulation wird die
Festplatte ohne storenden
Lufter betrieben und die
Laufgerausche der Festplatte
optimal unterdrickt. Das macht
die Festplatte zu eine der
leisesten Festplatten fur den
Atari ST.

Das Gehause entspricht in

Design und Abmessung dem
Mega ST. Durch die robuste
Ausfihrung kann es auch als
Monitoruntersatz verwendet

werden. Das Netzteil (VDE,
GS) verfugt tber 65 W und
kann auch eine zweite interne
Festplatte versorgen. Alle
Festplatten verfigen uber
einen AUTO Park und sind mit
einer speziellen Pufferung
ausgestattet, die vor Schaden
der Festplatte schitzen, die
durch kleine StéRe entstehen
kénnen.

Die Software: .SCSI
TOOLS™ ist ein bisher
einzigartiges Softwarepaket,
das in Leistung, Zuverlassigkeit
und Geschwindigkeit neue
MafRstédbe setzt. SCSI TOOLS
ist die erste HD-Software, die
zum neuen Atari-Standard
(AHDI 3.0) kompatibel ist und
die neuen Méglichkeiten von
TOS 1.4 nutzt. Hochgeschwin-
digkeitstreiber voll AHDI 3.0
kompatibel, beliebig grofRe
Partitionen, SektorgréRe
veranderbar, variabler GEM
DOS Cache Buffer, Turbo DOS
Kompatiblitdtsmodus,
besonders ausgekliugelter
Softwareschreibschutz, Booten
von allen Partition per
Tastendruck, zusatzliche
Datensicherheit durch
Sicherheitskopie der
Verwaltungsinformationen,
Ausmappen von defekten
Sektoren auf Controler und
GEM DOS Ebene, komfortable

7 Tage
Ruckgaberecht

graphische Benutzerfihrung
mit Help Funktion, mit TOS 1.6
(1040 STE) lauffahig, Speed
Cache, Treibersoftware fur
integrierte Echtzeituhr,
aufllergewdhnliches Back Up
Programm.

Garantie, Service: Auf
unsere Festplattensysteme
gewdhren wir 1 ganzes Jahr
Garantie. Sagt lhnen die
Festplatte trotz unserer
Qualitat nicht zu, gewéhren
wir lhnen ein siebentagiges
Riuckgaberecht unter
Ubernahme der Porto- und
Verpackungskosten lhrerseits.

Preise: Speed Drive 49 MB
28 ms 1498,- DM, 85 MB 24
ms 1798,- DM; Ultro Speed
Drive 42 MB 19 ms 64 KB C
1498,- DM; 155 MB SCSI
Streamer 2298,- DM

Hard & Soft A. Herberg

Bahnhofstr. 289 « 4620 Castrop-Rauxel ¢ 88 (0 23 05) 157 64 « Fax 120 22



Qualitat, die beza

Auto-Monitor-Switchbox:
A.R.S. (automatic Resolution
Selection). Das Programm wird
automatisch in der richtigen
Aufldsung gestartet. Mit der
Auto-Monitor-Switchbox
kénnen Sie Uber die Tastatur
zwischen Monochrom und
Farbmonitor umschalten oder
einen Tastaturreset
durchfiihren. Die mitgelieferte
Software ist resetfest. Durch
Einbinden der von uns
mitgelieferten Routinen
Umschaltmdéglichkeit ohne
RESET. Zusétzlicher BAS und
Audio-Ausgang. Auto-Monitor
Switchbox 59,90 DM, Auto-
Monitor Switchbox Multisync
69,90 DM, weitere Modelle:
von 29,90 DM bis 69,90 DM

Video Interfoce +:
ermoglicht die Farbwiedergabe
an einem Farbfernseher,

Fordern Sie unseren

Gesamtkatalog an.

Monitor oder Videorecorder
mit Videoausgang (mit
integrierter Auto-Monitor-
Switchbox-Funktion). 159,- DM

Neu: Echtzeil-Videodigi-
tolisierer in 16 Graustufen
(Einlesen von Videosignalen im
Computer, kein Standbild
erforderlich). 398,- DM

HF-Modulotor: zum
Anschluf} des Atari ST an jeden
gewdhnlichen Farbfernseher.
Der Ton wird uber den
Fernseher Ubertragen.
189,-DM, Aufpreis
Monitorswitchbox 30,- DM

Diskettenlaufwerke: 3,5-
Zoll- und 5,25-Zoll-Disketten-
Laufwerke in vollendeter
Qualitat. Es werden nur die
besten Materialien verwendet.
Laufwerksgehduse mit
kratzfester Speziallackierung.
5,25-Zoll-Laufwerk incl. beige
Frontblende, 40/80-Track-
Umschalter und Software IBM-
Atari, anschluf3fertig 339,- DM,
Chassis Atari modif. 239,- DM,
3,5-Zoll-Laufwerk incl. beige
Frontblende mit NEC FD 1037
oder TEAC FD 235
anschluf3fertig 279,- DM,
Chassis 179,- DM

Festplattenzubehor: wie
SCSI Hostadapter,
Einschaltverzégerungen, 1,2 m
DMA Kabel etc.

STTAST II: erméglicht den
AnschluB3 einer beliebigen PC-
(XT-)Tastatur am ST,
umschaltbare Mehrfach-
belegung der Tastotur-
belegungen, freie
Programmierbarkeit von
Makros und Generieren von
Start-Up-Files (mit AUTO
Load), Tastoturreset,
unterstitzt auch PC Ditto
und PC Speed. 149,- DM
Set: PC Tastatur mit
Mikroschalter +
ST Tast Il 329,- DM

Abgesetzte Tastatur am ST:
Tastaturgehause mit
Spiralkabel, Treiberstufe,
Resettoste und Joystickbuchsen
eingebaut. Computertyp
angeben. 109,- DM

Towergehéuse: nur
Gehause oder mit
kundenspezifischer Bestiickung
ab 398,- DM

RTS Tastaturkappen:
ab 89,- DM

Leerkarte
Speichererw eiterung:
komplett bestiickt ohne RAM's.
Auf 1 MB 99,- DM, auf 2,5
MB 149,- DM, auf 2,5/4 MB
209,- DM

Speichererweiterung:
komplett bestickt mit RAM’s.
Auf 1 MB ab 249,- DM, auf
2,5 MB ab 649,- DM, auf
2,5/4 MB (mit 2 MB bestuckt)
ab 709,- DM

Uhrmodul intern: die
Bootsoftware befindet sich auf
ROM's im Betriebssystem.
Wichtig: Betriebssystem
angeben. ROM TOS oder
Blitter TOS. 119,-DM

Uhrmodul extern: incl.
Treibersoftware. 89,- DM

Floppyswitchbox: erméglicht
den Anschluf? von drei
Laufwerken am ST.
Ausgestattet mit speziellen
Treibern fur 3,5 und 5,25
Laufwerke. Computertyp
angeben. 89,-DM.

Aufllerdem: Verbindungs-
kabel, z. B. Scartkabel,
Tastaturkabel Mega ST,
Stecker, Buchsen, Romport-
puffer, Romportexpander,
Romportbuchsen u. v. m.

hlbar ist™.

Speichererweiterungen: steck-
oder l6tbare Speicherkarte, auch
fur Mega ST, jede Ererweiterung
einzeln im Computer getestet.

Monitor-Switchboxen:
Umschalten soft- und
hardwaremafig, direkt
anstopselbar oder mit Kabel,
Tastaturreset, Kaltstart, A.R.S.
auch fur Multisync Monitore.

3,5' oder 5,25’
Diskettenlaufwerke.
SpitzenmaRige Qualitat, Netzteil
VDE, GS, Thermosicherung,
optional 2. Floppybuchse, A/B,
2/3 Schaltung, unterstitzt PC
Speed, auch als 1,4-MB-
Laufwerk lieferbar.

Abgesetzte Tastaturen: ST Tast Il
— PC Tastatur am ST mit Super-
Software oder Tastaturgehause
mit Reset-Taste und Spiralkabel,
Tastaturabdeckgehause. Auch
mit Speed lauffahig.

PC Speed 429,- DM
Supercharger 698,- DM
Hypercache 590,- DM

Hard & Soft A. Herberg

Bahnhofstr. 289 « 4620 Castrop-Rauxel « SS (0 23 05) 157 64 « Fax 120 22



In der nachsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

Simula

Smalltalk und C++ sind eingefleischten Computerfreaks sicherlich kein
unbeschriebenes Blatt. Beide Begriffe verbindet die objektorientierte
Programmierung, kurz OOP. Aus Dortmund, der deutschen Hochburg
der objektorientierten Programmierung, kommt Simula, ein weiteres
OOP-Produkt, das wir lhnen in der nachsten Ausgabe vorstellen wollen.

Technobox Drafter

Als voreinigen Jahren das CAD-Programm Campus aufdem Markt kam,
sorgte es fir einige Aufegung auf dem ST-Markt. Mittlerweile hat das
Programm schon einige Metamorphosen durchgemacht. Der Hersteller
Technobox hat sich jetzt entschlossen eine Small-Version namens Draf-
ter herauszubringen, die sich aber dennoch ohne weiteres sehen lassen
kann. Was Drafter leistet, berichten wir in der nachsten Ausgabe der
Computer.

BS-Handel in neuer Version

Bei Bavaria-Soft ausdem weillblauen Siden handelt es sich ebenfalls um
eine Finna, die schon seit der ersten Stunde des ST mit lhrer Business-
Software kréaftig mitmischt. BS-Handel ist jetzt in der Version 3.0
erhaltlich, so daR wir nicht versdumen wollen. Thnen die Features der
neuen Version aufzuzeigen. Lassen Sie sich Uberraschen.

Die nachste ST Computer erscheint am Fr., den 29.6,90

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Mihe. Da wir weiterhin Vorhaben, die Qualitat zu steigern, haben
wir Redakteure ein grofles Anliegen an Sie, liebe Leserinnen und
Leser:

Bitte haben Sie Verstdndnis dafir, daR Fragen an die Redaktion nur
Donnerstags von 14°"-179MOhr unter der Rufnummer 06196/481814
telefonisch beantwortet werden kénnen.

Natirlich kénnen wir Thnen keine speziellen Einkauftips geben. Wen-
den Sie sich in diesem Fall bitte an einen Fachhéandler. Wir kénnen nur
Fragen zur ST Computer beantworten.

Vielen Dankfir Ihr Verstandnis
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GEFUNDEN o2 sexunden

Klaus Maier, Robert-Stolz-Weg 44, 8000 Minchen

Klaus R Maier, Marienburger Stral3e 5, 8000 Munchen 90

Dr. Klaus Mayer, Wittelsbacher StraRe 19, 8000 Minchen
Klaus Gerd Mayer, Schackstraf3e 43 a, 8000 Minchen 83
Klaus Theo Mayer, Nymphenburger Stral3e 101, 8000 Miinchen
Klaus Meier, Starnberger Landstral3e 189, 8000 Minchen
Klaus-Jurgen Meier, Senser Stral3e 3, 8000 Munchen 40
Meyer, Klaus, Ayinger Stral3e 22, 8000 Minchen 22
Klaus-Peter Graf von Meyer, Leopoldstral3e, 8000 Miinchen 2

Suche Name: Klaus M??er
Ort: 8000

P>Q S8§. dem flexiblen
DATENBANKSYSTEM

n/VC PI PYIRI F eee eroffnet
D

'L LA L L

vollig
neue Moglichkeiten:

DATENBANKSYSTEM i der sactange.

selbst ganze Bicher kénnen gespeichert werden. Keine feste Feld-Ein-
teilung (Name, StraBe, Ort - und SchluR), sondern eine Struktur, bei der
Sie neue Felder hinzufiigen kénnen - jederzeit, ohne Aufwand, und fir
jeden Datensatz andere.

Bisher glaubte man, solche Mdglichkeiten machten das System lang-

OMIKRON.Soft-+Hardware GmbH /'~ N p A n iT
ErlachstraBe 15aD-7534 Birkenfeld 2 | K
Telefon 070 82/5 00 48 > -/ 111 LI |

sam; doch EasyBase beweist das Gegenteil (‘siehe oben).

Damit vereint EasyBase die Vorteile der Computer-Datenbank mit
denen der Karteikarte: Flexibel wie die Karteikarte, ebenso leicht zu

bedienen, dabei mit allen Computer-Vorteilen. Was es mit der Ahnlich-
keitssuche auf sich hat, was die Wort-Orientierung bringt und wie ein-
fach Sie mit Ihren Daten Serienbriefe, Listen etc. erstellen, erfahren Sie

néchsten Monat. Oder sofort beim OMIKRON.Vertragshandler, der
EasyBase fur Sie bereithdlt. Zum Einfuhrungspreis von DM 198, —
(unverbindliche Preisempfehlung).

XEST. Webgasse 21, A-1060 Wien

Jotka Computing, Postbus 8183, NI-6710 AD Ade



