Turbo C 2.0
& Debugger

650 MB

MagflCtooptisches Laufwerk



Erste, zweite, dritte und vierte Hilfe.

Unter dem Decknamen Utility Series haben wir

vor einiger Zeit eine neue Reihe von Klei-

nen aber feinen Hilfsprogrammen ange-

kindigt, bei denen der Teufel im Detail

steckt. Heute gibt es vier solcher Tools und

ein feinsinniger Beobachter vermag nun

auch eine Reihe zu sehen: Q FlexDisk, die

Ramdisk fur den blitzschnellen Zugriff auf alle

Daten machte den Anfang. Ihre Grol3e lal3t sich

ganz nach Bedarf einstellen, man kann Acces-

Die viersind zwarnicht von der Tanksteite, aberals werk-  SOF€S UNA Autoordner von einem beliebigen
e ) aufwerk starten, damit st immer das nétige
Werkzeug zur Stelle. Q Sicherheitskopien von der Harddisk macht man ohne
Umstande mit dem Harddisk Utility. Bei beliebiger Dateigrof3e sichert man
auch sehr grof3e Datenbestdnde auf Diskette. Durch Ruckspeichern auf eine
beliebige Harddisk oder Ramdisk kdnnen Dateien mit diesem Programm auch
von einem Massenspeicher auf einen anderen transferiertwerden. Das Hard-
disk-Backup-Programm ist einfach, sicher und schnell zu bedienen und nattr-
lich GEM eingebunden. Q Protos ist relativ neu auf dem Markt, aber schon
jetzt zeichnet sich seine Beliebtheit deutlich ab, weil es sozusagen das Schwei-
zer Taschenmesser unter den Utilities ist. Protos, das aus dem Autoordner
gestartet wird und speicherresident bleibt, bietet eine Reihe nttzlicher Funktio-
nen, die das Arbeiten nicht nur mit dem ST-Bildschirm angenehm komfortabel
werden lassen. Einzelheiten entnimmt der Interessent aus dem Software-Info
Protos, das wir auf Anfrage gerne zusenden. Q Schlie3lich: Disk Utility, das
Routinen rund um Diskette und Harddisk enth&lt und als Accessory, als
Programm und unter Signum! benutzt werden kann. Aus verschiedenen
Programmen aufrufbar, unterhélt es so umfangreiche Features, dafld wir auch
hier auf das entsprechende Software-Info verweisen wollen. Ansonsten:

Hals- und Beinbruch! i
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» EDITORIAL

Die Vorurteile gegeniberdem ATARI ST scheinen kein Ende zu nehmen. Gerade im
Lager vieler PC-Benutzer entstehen immer wieder neue Gerichte, die man sich als
ST-Anwender nur schwer anhdren kann, ohne den Kopfzu schitteln. “ Desktop-Pub-
lishing ist mit so einem Spiel-Computer nicht moéglich, der Ventura Publisher ist das
Nonplusultra. Gibt es Uberhaupt ein DTP-Programm fir den ST?” fragt mein
Gegenuber, eingefleischter MS-DOS-Anwender seit einem

M S _ D O S Jahr. Mit einer kurzen Demonstration von Calamus beweise
ich das Gegenteil. Wie es denn mit einer Textverar-

a N beitung aussehe, fragt mein Gegenidber. Eine

kurze Demonstration von Script und Wordplus

laRt den verdutzten MS-DOSler kurzzeitig ver-

stummen. Die nachste Antwort, die ich ihm gebe, bringt ihn ganz aus dem Konzept,
denn er fragt, mit welchem Laserdrucker der Textausdruck gemacht worden sei, der
auf meinen Schreibtisch liegt. Belustigt zeige ich auf meinen 24-Nadeldrucker und
lade Signum! ein. Nach ungefahr einer Minute wortlosen Herumstehens und Stau-

nens eilt mein Gegenuber aus der Redaktion. Warum er so schnell weglief, konnte ich
nicht mehr fragen.

Ein anderes Beispiel: In Frankfurt ist momentan tGberall Werbung der Sparkasse fir
“Electronic Banking” zu sehen. Interessiert rief ich meine Sparkasse an, um dort
enttduscht zu erfahren, daR ein Datentrageraustausch mit dem ATARI ST nicht
maoglich ist, weil bisher noch kein Programm zur Verfigung stehe, mit dem derglei-
chen maoglich sei. Ob der Spiel-Computer tberhaupt fur solche Zwecke geeignet sei,
fragt mich der freundliche Herr. Ich habe den freundlichen Herrn Gberzeugen kdnnen
und in die Redaktion eingeladen. Das Ergebnis des Gesprachs steht schon jetzt fest:
Das Programm, das die Sparkasse bendtigt, wurde von mir bereits entwickelt und ihr
zur Verfigung gestellt. So wird der ATARI ST auch Einzug in den formularlosen
Datentrageraustausch halten.

Anhand dieser Beispiele kdnnen Sie leicht sehen, dal? das Bild des ATARI ST immer
noch nichtdas Bild desechten ATARI ST ist. ATARI hat immer noch das Image eines
Spiel-Computer-Herstellers, was auch irgendwo verstandlich ist - aber das ist ein
anderes Thema und soll an anderer Stelle besprochen werden.

Sollten Sie also von einem “Fremd-Betriebssystem-Benutzer” aufden ST angespro-
chen werden, klaren Sie am besten Unklarheiten auf. Nur so kann das Image des doch
recht professionellen Gerdts ATARI ST aufgebessert werden. Was ATARI selbst
nicht schafft, mu eben von den Benutzern in die Hand genommen werden. Ich habe
mir jedenfalls schon einen Standard-Antwortenkatalog gegentiber Vorurteilen von
MS-DOS-Benutzem zurechtgelegt, der auch in den meisten Fallen anwendbar ist.

Liebe Leser und Leserinnen,

leider sehen wir uns gezwungen, den Verkaufspreis der ST Computer ab der nachsten Ausgabe auf
DM 8,- zu erhéhen. Wenn Sie mal ein biBchen in Ihren alten Ausgaben nachblattem, werden Sie
feststellen, daR dies die erste Preiserhdhung seit November 1987 ist. Sie sehen also, dall wir solange
wie moglich den Preis gehalten haben, obwohl standig an der ST Computer verbessert wird und auch
ihr Umfang seit damals deutlich zugenommen hat.

Vielen Dankfur Ihr Verstandnis

3/1990 /1 == 3
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Turbo C 2.0
und sein Source Level Debugger

Als Borland vor einigen Monaten auf dem ST-Markt in Erschei-
nung trat, waren viele Uberrascht. Nicht Turbo Pascal, das immer
wieder angektindigt worden war und bis heute nicht erschienen
ist. war nun zu erwerben, sondern Turbo C wurde Borlands erstes
Zugpferd. Die Kunden stlUrzten sich geradezu auf den neuen mit
ANSI-Standard ausgeriisteten C-Compiler. Jetzt bringt Borland
mit T urbo 2.0 seine neue Version aufden Markt, die als Unterstit-
zung ebenfalls einen Source-Level-Debugger zur Seite be-
kommt.

Seite 49

Repro Studio ST

Gemal der eigenen Aussage der Entwickler ist Repro Studio ST
hauptsachlich dafur gedacht, die Bearbeitung digitalisierter Bil-
der zuerleichtern. Jene digitalisierten Bilder erhalt der Anwender
entweder Uber Scanner oder Uber Videodigitizer, und genau in
diese Zielgruppe paf3t sich Repro Studio ST ein.

Seite 12



Licht in die
Geheimnisse des
Tastaturprozessors

Teil 1

Die meisten Computer-User wissen im allgemeinen sehr wenig
Uber das Innenleben eines Tastaturprozessors. Dieser dreiteilige
Artikel soll deshalb die Neugier derer stillen, die schon immer
mehr Uber das unbekannte Gebiet der vielen Tasten wissen woll-
ten, und den knappen Informationsstand der restlichen Leserauf
Vordermann bringen, die lieber die vielen Anwenderprogramme
aufdem Marktdes ATARI ST zu Rate ziehen, als sich selber mit
der Programmierung zu beschaftigen.

Seite 12 6

Optischer Riese - CSS Gigafile 650

Mal muBte es so kommen: Kaum haben wir uns -ehemals noch
stolz aufglatte 720 kB Diskettenkapazitat —an die Megabytes auf
den Festplatten gewodhnt, wollen uns alerte Nachswuchskonzer-
ne mit gigantischen Datenschluckem begliicken. Genauer: Mit
einem optomagnetischen Laufwerk, das 650 Meckerbytes be-
herbergt. Es kommt von der jungen Firma CSS und nennt sich
GIGAFILE 650.

Seite 54
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NEWS

Turbo ST 1.8
Noch schneller, noch leistungsfahiger

Turbo-ST liegt nun in der Ver-
sion 1.8 vor. Gegeniber der
alten Version 1.6 hat sich eini-
ges getan. Die bekannten Feh-
ler (z.B. mit Signum2!) sind
behoben worden, und die bis-
herigen Funktionen sind nattr-
lich auch wieder um ein paar
Prozentpunkte schneller.
Wirklich neu ist. daBjetzt auch
diagonale Linien und Polygo-
ne unterstutzt werden, wovon
zum Beispiel vektororientierte
Programme wie CAD-Anwen-
dungen besonders profitieren
koénnen. AuRerdem ist das Auf-
frischen des Bildschirmes
spurbar schneller, was sich im
Desktop und allen Program-
men bemerkbar macht, die das
GEM-Interface benutzen. Pi-
xelorientierte Malprogramme
gewinnen durch die neue Poly-
gon-Fill- sowie die verbesser-
te Raster-Copy-Routine deut-
lich an Tempo. Ferner wird
jetzt auch der 6x6-Systemzei-

chensatz und farbiger Text
unterstitzt. Wer sich den Ac-
cessory-Eintrag sparen will,
der kann ab sofort die Auto-
Ordner-Version verwenden,
die mitgeliefert wird. Speziell
fur Programmierer gedacht ist
die Mdglichkeit. Turbo ST von
einem Programm aus- und ein-
schalten zu kdnnen. Auch die
Anwender eines Matrix-Grof3-
bildschirmes werden nicht ent-
tduscht. Fur den !9"-Monitor
mit einer Auflésung von
1280x960 liegt ebenfalls eine
Version vor. Der Preis fir die
neue Turbo ST Version 18
wird voraussichtlich DM 89,-
(ohne Gewahr) sein. Alle Be-
sitzer der alten Version 16
konnen fur DM 30,- zu einem
Update gelangen.

BELA COMPUTER
Unterortstrasse 23-25
6236 Eschborn

Tel.: 0619614X1944

ATARI UltraScript

Nach langer Wartezeit wird
jetzt endlich ATARIs Post-
Script-Interpreter UltraScript
ausgeliefert. Ein Testbericht
Uber die Verkaufsversion war
bereits in der ST 5/89 zu lesen.
Neu ist. daR die Version mittels
drei verschiedener RSC-Datei-
en dreisprachig (franzosisch,
englisch, deutsch) ausgeliefert
wird. Aus unbekannten Grin-
den hatte sich die Auslieferung
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verzogert. Zusatzlich sind fir
insgesamt DM 248,- drei zu-
satzliche Fonts erhaltlich, die
nach Adobe-MalRen erstellt
sind. Dabei handelt es sich um
die Schriftfamilien Times,
Helvetica und Courier. Damit
sollte die gangigsten Anwen-
dungen abgedeckt sein.

Alle ATAR!-Fachhandler

AdiDOC
Dokumentenverwaltungssystem

Fur die Verwaltung unstruktu-
rierter Daten. z.B. Notizen,
Produktbeschreibungen. Zeit-
schriften- und Buchausziige,
stellt die Karlsruher Firma ADI
Software auf der diesjahrigen
CeBIT AdiDOC vor. Richter
am BGH Karlsruhe, deren
komplexe Textdaten und
schwierigste Recherche-An-
forderungen perfekte Daten-
banktechnik erfordern, waren
seit 1989 maRgeblich beteiligt,
dem Dokumentenverwal-
tungssystem AdiDOC Markt-
reife zu geben. AdiDOC wird
nach der CeBIT fir die Be-
triebssysteme TOS (DM 399,-
). DOS (DM 795,-) und UNIX
(DM 2850.-) ausgeliefert. Fur
Anbieter “ gefiillter Textdaten-
banken” werden Runtime-Li-
zenzen angeboten.

Auf Initiative der RA Consul-
ting, Graben-Neudorf, unter-
stutzt die Karlsruher AD| Soft-
ware den DDR-Wahlkampf
mit ihrem Datenbanksystem
Adimens. Dadurch kdnnen
auch Kleinere demokratische
Gruppen im Umfeld des Neuen
Forums ihre Organisation ver-
bessern. Anlaufstelle fur die
ersten Pakete, die im Wert von
Uber 100.000.- DM indie DDR
gesendet wurden, ist das Neue
Forum inJena, das die Vergabe
der Software an nichtextreme
Gruppen Uberparteilich in die
Hand nimmt.

ADI Software GmbH
Bunsenstrale 22
7500 Karlsruhe

Tel. 072118203-0

Neue Neodesk-Version

Neodesk. die Benutzeroberfla-
che, die von Computerware in
Koln als “ die bessere Desktop-
Alternative" angepriesen wird,
soll nach Angaben von Com-
puterware noch besser werden.
Jetzt gibt es in Neodesk einen
"rettenden Papierkorb", aus
dem man das einmal Geléschte
ohne Probleme wieder hervor-
holen kann. Der "rettende Pa-
pierkorb" kann ab der Version
2.05 eingesetzt werden. Er
benutzt die neue Kommunika-
tionsschnittstelle von Neodesk
und wird so vollkommen in die
Arbeitsumgebung integriert.

Zu allem UberfluR ist er auch
noch Public Domain und kann
bei Computerware fur 10-DM
bestellt werden. In den nach-
sten Monaten wird daruber
hinaus ein "Neodesk-Entwick-
ler-Paket"zu haben sein, dases
dem Anwender ermoglicht,
sein eigenes Neodesk-Zubehor
zu entwickeln, das diese
Schnittstelle zu seinem Vorteil
benutzt.

Computerware
Gerd Sender
Weiler Stralle 76
5000 Koln 50
Tel. 02211396186



Garamond 10 Pt.
Roman

Garamond 11 Pt.
Roman

Garamond 12 Pt.
Book

Garamond 13 Pt.
Light Condensed

Application Systems /// Hei-
delberg eroffnet mit Garamond
eine neue Schriftenreihe. Wie
im Bild zu sehen ist. handelt es
sich dabei um hochwertige
Schriften, die Uber den bisheri-
gen Qualitatsmerkmalen ange-
siedelt sind. Garamond ist bis-
her nur in 24-Nadlerversion zu
haben, die Laserversion der
Schrift ist bereits in Arbeit. Der
Preis betragt DM 100.-. Bei
Application Systems ist jetzt
auch die Bodoni (neue Ver-
sion) von Semiotic Soft aus
Munchen fur DM 199,-und die
Schoénschrift von Herrn Schoén,
ebenfalls aus Miuinchen, zu
haben. Schoénschriften gibt es
fur 24-Nadler und Laser (je-
weils DM 199~ oder beide
zusammen fir DM 299.-). Sig-
num! selbst wird jetzt auf drei
Disketten ausgeliefert. Aufder
dritten Diskette befinden sich
alle Standard-Fonts in der La-
serversion. der Druckertreiber
und Font-Editor fUr Laserdruk-
ker und ein Konvertierungs-
programm fir 24-Nadel-Fonts
auf Laser-Fonts. Damit wird
die Signuml-Printerdisk Uber-

Das Entwicklungssystem La-
ser C wird von Application

NEWS
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Systems ab sofort nur noch als
integriertes Komplettsystem
verkauft. Dieses Paket enthélt
den C-Compiler mit Linker,
eine grafische Shell, einen
schnellen Texteditor, ein Re-
source-Construction-Pro-
gramm. viele Unix-Komman-
dos und als besonderes Bonbon
den Quelltext-Debugger La-
serDB. Der Compiler verfugt
Uber einen eingebauten Inline-
Assembler und ist laut Appli-
cation Systems derzeit der
wohl schnellste verfligbare C-
Compileraufdem ATARI ST.
Die schnellen Mathe-Soft-
ware-Routinen benutzen jetzt
automatisch den Arithmetik-
Coprozessor. sofern einer im
Rechner eingebaut ist. Das
System ist auf allen ST-TOS-
Verisonen inklusive TOS 14
lauffahig. Mit diesem Kom-
plettangebot wird ein Entwick-
lungssystem ungebeten, das
allen Interessenten einen gin-
stigen Einstieg in die Program-
miersprache C ermdglichen
soll. Alles zusammen Kkostet
DM 348.-.

Application Systems Ill Heidelberg
Englerstralle 3

6900 Heidelberg

Tel. 06221/300002

Terminverwaltung

Mit DATE-ACCESS kann nun
jeder ATARI ST-Besitzereine
Terminverwaltung als Acces-
sory auf seinem Computer in-
stallieren. Damit haben auch
vergellliche Anwender die
Mdoglichkeit, alle Termine
komfortabel aufeinen Blick zu

haben. DATE-ACCESS kostet
DM 49,- (ohne Versandkosten)
und ist zu beziehen tber

Jensen Software
Dorotheenstralle 45
2390 Flensburg
Tel. 0461157815

GMa-Soft-News

Das Programm ST-Fibu der
Firma GMa-Soft aus Offen-
bach wurde weitreichend ver-
bessert. Buchungen von exter-
nen Programmen kdnnen jetzt
eingelesen und verarbeitet
werden. Der Kontenrahmen ist
jetzt frei erstellbar. ein automa-
tischer Jahrestbertrag ist auch
zu einem spateren Zeitpunkt
(z.B. erst im Marz) maoglich.
Wichtige Funktionen konnen
jetzt durch ein Code-Wort vor
unberechtigter Benutzung ge-
schutzt werden.

Mit ST-Fakt bietet GMa-Soft
ein Programm an. das die
Adressendatei der ST-Fibu
nutzen kann und beim Rech-
nungsschreiben gleich die
Buchungen fur die ST-Fibu
erstellt. ST-Fakt kann bis zu
2000 Artikel/Leistungen ver-
walten. Aufeine Lagerverwal-
tung wurde bewult verzichtet,
da das Programm in erster
Linie fur kleinere und mittlere

Handwerks- und Dienstlei-
stungsbetriebe gedacht ist.

ST-GMa-Texl ist ein Textsy-
stem. das sich in zwei Bereiche
gliedert: eine schnelle Textver-
arbeitung mit Serienbrieffunk-
tion und ein Mahnwesen zum
automatischen Erstellen von
Mahnungen. Sowohl die Se-
rienbrieffunktion als auch das
Mahnwesen nutzen die Daten
der ST-Fibu. Durch den Zu-
griff auf die Adrel3daten der
ST-Fibu kénnen leicht Serien-
briefe erstellt werden. ST-Fibu
kostet DM 398.-. Fir das Zu-
satzmodul 1 mit Mahnwesen,
Textverarbeitung und Serien-
briefmissen DM 150.-bezahlt
werden, das Zusatzmodul 2 mit
Fakturierung und Ubernahme
in die Fibu kostet DM 200.-.

GMa-Soft
Bergstralle 18
6050 Offenbach
Tel. 0691898345

VideoEd 8

VideoEd 8 heildt das neue Pro-
gramm fur Video 8-Filmer.
Dieses Soft- und Hardware-
Paket ermoglicht dem Video-
filmereine Schnittbearbeitung
von 75 Szenen mit einem
ATARI ST. Wahrend der Vi-
deo-Wiedergabe merkt sich
das Programm die Anfangs-
und SchluBpositionen einer
Szene per Mausklick. Die Sze-
nen kénnen mit einem Text
versehen und ediert werden. Ist

die Edierung am Computer
beendet, wird der Videofilm
per"Knopfdruck" geschnitten.
Das Programm kann an ver-
schiedene Video 8-Kameras
und Aufnahmerekorder ange-
paldt werden. VideoEd 8 kostet
SFr. 298,-.

CD-Mailing
1Jetlibergstralle 33
CH-8045 Zirich

Tel. im 1/01/4613883
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PC-Speed fur STE

Der erfolgreiche Hardware-
Emulator PC-Speed ist jetzt
auch fir den ATARI STE fer-
tig. Fir diesen ATARI-Rech-
ner wurde eine vollig neue
Platine entwickelt, die speziell
die Fahigkeiten des STE unter-
stitzt. Durch den Einsatz von
SMD-Technik und einen neu-
en Steckadapter Findet PC-

Speed in diesem Computer
problemlos Platz, ohne dafR
man I6ten muB. Die Ausliefe-
rung beginnt ab dem 20. Fe-
bruar Uber alle ATARI-Fach-
héandler.

Sack Electronic GmbH
Bleichstralle 49
4792 Bad Lippspringe
Tel. 0525214290

Der Rubel rollt!

Die Kunden des Unterneh-
mens TommySoftware neh-
men die Werbung des Soft-
ware-Hauses beim Wort. Der-
zeit lauft eine Werbekampagne
mit dem Titel “Glasnost die
Erste”, die beispielsweise in
der ST-Computer bis Februar
abgedruckt wurde. Damit wird
das Grafikprogramm Mega-
Paint Il umworben. Was ur-
springlich als augenzwinkem-
der Scherz gedacht war, ent-
puppte sich als Flachs mit Uber-
raschendem Effekt: Tommy-
Software forderte in den An-
zeigen die Kunden auf, die

Probediskette in DM oder den
Gegenwert in sowjetischen
Rubeln zu begleichen. Prompt
haben einige Kunden sich die
Muhe gemacht und die Soft-
ware-Probe mit Rubeln geor-
dert. Mittlerweile hat die so-
wjetische Regierung ihre
Wahrung stark abgewertet. Die
vielen zugesandten Rubel sind
faktisch nur noch wenige Pfen-
nige wert.

TommySoftware
Selchower Stralle 32
1000 Berlin 44

Tel. 0301621406-3

DARC-Fragenprogramm

Seit der Interradio 1989 wird
das Programm “Software-Pa-
ket Fragenkatalog” zur Ausbil-
dung und Vorbereitung fir die
Amateurfunklizenz Uber den
Landesjugendverband Nieder-
sachsen des DARC (Deutscher
Amateur-Radio-Club) vertrie-
ben. Diese Datcnsammlung
enthielt zunéchst nur den Text
des “Fragenkatalogs” der
Deutschen Bundespost fur den
C64 und diente dazu, sich Fra-

gebdgen zur Prufungsvorbe-
reitung zusammenzustellen.
Dieses Paket ist nun auch fur
alle ATARI ST-Rechner er-
haltlich. An einer Aufberei-
tung von Grafiken wird mo-
mentan noch gearbeitet.

Deutscher Amateur-Radio-Club
Landesjugendrerb. Niedersachsen
Herbert Frager. DFIAW
Kapellenberg 26

3411 Kaltlenhurg

W ir ,'ECH HDtMHHBLT srXT
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dBMAN mit deutschem Handbuch

Zu dBMAN V gibt es endlich
das deutsche Handbuch. Es
enthalt auch die Beschreibung
von Kommandos, die im Origi-
nal nicht zu finden sind (SEL-
FILE, SEND, RECEIVE). Ein
Beispielprogramm im Anhang
des Handbuchs soll den Ein-
stieg erleichtern, ein deutscher
Tutor und Assist geben weitere
Hilfestellungen dazu. Auller-
dem hat der Benutzer jetzt die
Wahl zwischen englischen und

deutschen Online-Hilfstexten.
Zusammen mit dem deutschen
Handbuch kostet das Update
von Version 5.0 auf 5.2 DM
179,-. Nichtregistrierte User
kénnen diesen Service der Fir-
ma Mai zum Preis von DM
398,- in Anspruch nehmen.

Computer Mai
MetzstralRe 19
8000 Munchen 80
Tel. 089/4480691

Neue MagicBox ST-Version

MagicBox ST, das Mailbox-
Programm zum Anschlul3 an
das MagicNET, ist jetzt in der
Version 7.71b erhaltlich. Die
neue Programmversion be-
herrscht jetzt auller X- und
ZModem auch XModem 1K,
YModem und YModem Batch.
Die Option YModem G fiirdas
MNP 5-Protokoll ist bereits
eingebaut, wird aber noch
nicht untersttitzt. Alle Kaufer
der Sonderdisk-Version, die
ein Update haben mdochten,
schicken am besten einen mit

DM 2,40 frankierten, an sich
selbst adressierten RlUckum-
schlag an PECES oder rufen in
der PEC-Mailbox an und be-
kommen das Programm dort
per Download. Der Preis der
Vollversion hat sich gesenkt;
MagicBox ST mit Anschlul3 an
das MagicNET kostet jetzt nur
noch DM 149,-.

PECES

Tucholskxslral3e 41

6000 Frankfurt 70

Tel. 0691683584 (Mailbox)

High Speed-Zeilendrucker

Der neue Hochleistungsdruk-
kerCl-1000von C.ITOH istals
Matrix-Zeilendrucker mit
schwingender Hammerbank
konzipiert. Er beinhaltet vier
programmierbare Menuein-
stellungen fir vier verschie-
dene Benutzer. Wer viel
auszudrucken hat, wird
begeistert sein von der Ge-
schwindikeit des Geréats: bei
10Zeichen pro Inch schiebt
der CI-1000 das Papier mit
einer Geschwindigkeit von
933 Zeilen pro Minute in
den Auswurfkorb. In LQ-
Qualitat druckt er immerhin
noch 200 Zeilen pro Minute.
Wer diese Geschwindigkeit
nicht missen méchte, muid
fur das Gerat DM 21.660,-
zahlen (ohne Unter-

schrank). Der £1-1000 ist ab
April erhaltlich.

C.TTOH Eelectronics GmbH
Immermann-Hof
Immermannstrae 65d
4000 Dusseldorf |

Tel. 0211136850



M4 A Kommunikation

Adimens. Das Gedachtnis.

CeBit 90
Halle 3, A 64

Das menschliche Gehirn 143t sich
bekanntermaRen fur alles mdgliche
einsetzen. Von Nachteil ist nur,
daR wir unseren Kopf allzuoft fur
solche Arbeiten hinhalten, die
Energie und Zeit kosten. Zeit,

die wir besser nutzen kénnten.

Datenbanken wie Adimens helfen,
den Kopf fur Kreatives freizuhal-
ten, denn die Routine erledigt
der Computer. Das ist natirlich
nur verkurzt ausgedruckt, aber
diese Idee war Grundlage fur die
sehr sorgféltige Entwicklung,

die ein Produkt wie Adimens

hat hervorbringen kénnen.

Adimens lauft auf dem Atari
und auf dem PC, aber auch
auf Grol3rechenanlagen.
Fordern Sie Informationen
Uber das relationale Daten-
banksystem Adimens an,

und fragen Sie uns.

ADI Software GmbH
HardeckstralRe 5
D-7500 Karlsruhe 1
Telefon (0 72 1)

57 0000

ADI Software GmbH



150 MB-Streamer

Seit einiger Zeit steht ein professioneller
Streamer fur den ATARI ST zur Verfu-
gung. Damit sind schnelle Backups von
Festplatten kein Problem mehr. Der
Streamer sichert innerhalb einer Minute
6.5 MB Daten. Die zugehorige Software
lakt unter TOS und DOS ein Backup und
Restore ganzer Partitionen sowie einzel-
ner Dateien zu. Das Gerat verfiugt Uber
eine SCSI-Schnittstelle und einen durch-
geschleiften DMA-Bus, aulerdem Uber
eine batteriegepufferte Echtzeituhr. Der
anschluf3fertige Streamer kostet inklusive
Software DM 2498.-.

Weide Elektronik GmbH
RegetslralBe .14

4010 Hilden

Tel. 0210314122b

NEC richtet bundesweit
Geschaftsstellen ein

Die Geschéftsleitung der NEC Deutsch-
land GmbH hat beschlossen, in Zukunft
die NEC-Produkte Druckerund Monitore
nicht nur Uber die GroBhandler, sondern
auch Uber den Fachhandel anzubieten.
"Zu diesem Zweck haben wir Anfang
Januar weitere sechs dezentrale Ge-
schéftsstellen erdffnet.” Mit dieser Ent-
scheidung bekréaftigt Masao Takahashi,
Managing Director der NEC Deutschland
GmbH, die Absicht des Unternehmens,
den direkten Kundenkontakt auszubauen.
NEC-Geschaftsstellen befinden sich nun
in Berlin, Dusseldorf. Frankfurt, Ham-
burg, Hannover, Minchen und Stuttgart.
Uber 150 neue Stellen wurden zur Ver-
wirklichung dieses zusatzlichen Dienst-
leistungsangebots im Fiskaljahr 1989, das
am 31.3.1990 endet, geplant.

NEC Deutschland GmbH
Klausenberger 4

S000 Minchen SO

Tel. 0S919377761H

NEWS

Autoboot-Programm
XBoot

Ein neuartiges Boot-Programm namens
XBoot soll den Komfort aller bisherigen
Boot-Lader Uberbieten. XBoot IRt sich
komplett per Maus bedienen, speichert
haufig bendtigte Einstellungen als SET
ab. kann die Reihenfolge der zu ladenden
Programme im Auto-Ordner beliebig
verandern, sortiert die Anzeige von
PRGen und ACCs usw. Bei Rechnern
ohne akkugepufferte Uhr bleiben Uhrzeit
und Datum auch nach einem Reset erhal-
ten und vieles mehr. XBoot ist ferner
konfigurierbar Uber ein separates Pro-
gramm. XBoot kostet DM 49,- und ist zu
beziehen Uber

TN Software
Tassilo Nitz
Krablerstralle 24
4300 Essen 12

SGSNet - Midi-Netzwerk

SGSNet ist ein einfaches Midi-Netzwerk,
geignet zur Verbindung von 32 ATARI
ST-Computern mit einer maximalen Ver-
bindungslange von 15()m. Es erméglicht
den Zugriff auf alle Festplattenpartitio-
nen oder RAM-Disks des File-Servers.
Alle Netzwerkfunktionen laufen im Hin-
tergrund und werden Uber die mitgeliefer-
te Netzwerk-Software gesteuert. Daten-
Ubertragungsfehler werden erkannt und
automatisch korrigiert. Ebenfalls sind Zu-
gangsberechtigungen und Benutzerbe-
schrdnkungen vom Fileserver aus ein-
stellbar. SGSNet kostet DM 448.- fur
zwei ST-Rechner. fur jeden weiteren
mussen DM 298,- bezahlt werden.

Makro C.D.E.
Schillerring 19
S751 GroRwallstadl
Tel. 06022124405

Fehlerteufelchen

In der letzten Ausgabe stellten wir
WordPerfect 4.1 vor. Leider ist die Be-
zugsadresse nicht korrekt. WordPerfect
4.1 ist zu beziehen uUber alle ATARI-
Fachhandler, nicht, wie angegeben, tber
WordPerfect in Eschborn.

Der Bericht Gber Mortimer enthielt eini-
ge Unklarheiten, die hiermit berichtigt
werden sollen. Uns stand zum Test aus
Versehen eine Vorabversion zur Verfi-
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gung. Folgendes ist in der Endversion
enthalten: Mit der Lupe lassen sich alle
Funktionen ausfihren, die auch im nor-
malen Betrieb des Rechners durchge-
fuhrt werden koénnen. Die RAM-Disk
lakt sich abspeichem und nach dem
néchsten Starten von Mortimer automa-
tisch wieder einladen. Mortimer funk-
tioniert jetzt auch mit Tempus. Das ein-
zige Programm, das bekanntermalflen
nicht mit Mortimer lauft, ist Protext.

Hier erhalten Sie
Produkte von

...in Deutschland:

MCC Mikro Computer Christ
Dreiecksplatz 7

D-2300 Kiel 1

Tel. 0431/567042

Karosoft

Biesenstr. 75

0-4010 Hiden
Tel.02103/42022
Plasman Computer Center
Heerstr. 175-179

0-5300 Bonn1
0228/650968

Eickmann Computer

In der Romerstadt 249

D -6000 Frankfurt/M. 90
Tel. 069/763409

Orion Computer Systeme GmbH
Friedrichstr. 22

D-6520 Worms

Tel. 06241/67578

Ralf Markert

Balbachtalstr. 71

D-6970 Lauda 16
09343/3854

Schreiber Computer
Mollenbachstr. 14

D-7250 Leonberg

Tel. 07152/606832

Schulz Computer
Schillerstr. 22

D -8000 Munchen 2

Tel. 089/5973-30 und -39
Elektroland Zimmermann
Dr.-Gessler-Str. 8

0-8400 Regensburg

Tel. 0941/95085

Schoéll Computercenter
Dominikanerplatz 5
D-8700 Wirzburg

Tel. 0931/30808

...in Osterreich:

Computerstudio Wehsner
Panigigasse 18-20
A-1040 Wien

Tel. 0222/5057808
Vorsicht Hochspannung
Lambrechtgasse 16
A-1040 Wien

Tel. 0222/565240

...in den Niederlanden:

Jotka Computing
Vening Meinesz 1
NL-6717 AJ Ede
Tel. 08380-38731

...sowie bei allen gut sortierten
Atari-Fachhandlem oder direkt bei uns
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Uberlegen durch Kreativitat

TONKUNSTLER
UNTER SICH.

Musik ist fur viele
Menschen ein
faszinierendes
Erlebnis. Doch
nur die wenig-
sten haben die
MdOglichkeit, ein
Instrument zu er-
lernen. Und fir
alle, die trotz-
dem ihre eige-
ne Musik kreie-
ren wollen, em-
pfehlen wir fur
den ATARI-ST unsere vitalen Musik-Programme SoundMachine Il und SoundMerlin.

SoundMachine Il Ist das Universaltalent. Zur Grundausstattung gehoéren 74 wirklich-
keitsgetreue Instrumente, von denen mehrere gleichzeitig aufspielen kénnen. Ob
Sie in die Trompete blasen, In die Saiten der BaR-Gitarre greifen oder Keyboards
spielen - SoundMachine Il bietet Klangqualitaten, die echtem Synthesizer-Sound
entsprechen.

SoundMerlin ist das peppige Sample-Editor-Programm mit bis zu IOO Samples im
Speicher. Es integriert verschiedene Module wie Sequenzer, Drumcomputer oder
Keyboard. Mit vielfaltigen Manipulationsmdglichkeiten, zB. Ein-/Ausblenden, Mi-
schen, Kopieren, Ausschneiden und Transponieren, geben Sie lhren Samples den
letzten Schliff. SoundMerlin ist kompatibel zu allen gdngigen Samplern, und ist
auch fur den Einsatz mit MIDI-Keyboards vorbereitet.

Mit SoundMachine Il und SoundMerlin bringen Sie Ihre Musik in Form.

Probedisketten und ausfuhrliche Informationen erhalten Sie gegen Einsendung
von DM 20,-.

T6 /'ZI''""SoftgoaE-
Selchower Str. 32 ¢
D-I00O0 Berlin 44
Te.030/ 62140 6-3
Fax/BTX030/ 62140 6-4



SOFTWARE

Die Bildwerkstatt

Repro Studio ST

Grafikprogram -
me gibt es wie
Sand am Meer. Ob
es nurdarum geht,
mal kur/ eine klei-
ne Zeichnung zu
erstellen, oder
(ungleich kompli-
zierter und um-
fangreicher) eine
Trickfilmsequenz
Zu programmie-
ren - Grafikpro-
gramme gibt esfur
alle (mdglichen
und unmaoglichen)
Falle.

Seit einiger Zeit
wird das Angebot
an Scannern, jener eBildeinlesegerate’,
etwas reichhaltiger, und oft sind dort auch
schon kleinere Bildbearbeitungspro-
gramme beigelegt. Lohnt es sich dann
noch, ein separates Bildmanipulations-
programm zu kaufen? Um die Antwort
vorwegzunehmen (laut Radio Eriwan):
Im Prinzip JA!

Gemaf dereigenen Aussage der Entwick-
ler ist Repro Studio ST hauptséchlich
dafir gedacht, die Bearbeitung digitali-
sierter Bilder zuerleichtern. Jene digitali-
sierten Bildererhélt der Anwenderentwe-
der Uber Scanner oder Uber Videodigiti-
zer, und genau in diese Zielgruppe pai3t
sich Repro Studio ST ein.

Allerlei Eingabegerat

Die Digitalisierer, welche bislang fur den
ATARI ST auf dem Markt erhéltlich
waren, orientierten sich immer an der
BildschirmgrofRe. Will heien: Es konn-
ten immer nur Bilder eingelesen werden,
die in der Grolie der Bildschirmauflésung
entsprachen (bei dem SM 124 Schwarz-
weiBbildschirm sind das 640 x400 Punkte
- genannt Pixel). Digitalisierer neuerer
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Das Hauplarheilsfrnsler von Repro Studio ST mit der Icon-l.eiste “Hildbearbeitung" (links)

Bauart bieten da schon héhere Auflésung,
etwa: 1024 x 512 Pixel.

Bei den Scannern sieht es noch schlimmer
aus. Eine DIN-A4-Seite bei 200 DPI
(engl. Abk. f.: Dots per Inch. Punkte pro
Zoll) beansprucht 1700 x 2200 =
3.740.000 Pixel. Der ATARI Schwarz-
weiBmonitor realisiert aber nur 640 x 400
= 256.000 Pixel, das sind nicht einmal
15% der Vorlagentlache (DIN-A4).

Repro Studio ST lbst dieses Problem
durch einen ‘virtuellen Bildspeicher’, in
dem die komplette Vorlage festgehalten
wird. So sind alle Zeichen-, Verschiebe-
oder Veradnderungsfunktionen nicht auf
den sichtbaren Bereich beschrankt. Die-
ser Trick macht das Arbeitsfeld nur noch
von der RAM-Speicherkapazitat abhan-
gig. damit funktioniert Repro Studio ST
(logischerweise) auch mit einem Grof3-/
Ganzseitenbildschirm.

Lasset uns beginnen

Mit einem Doppelklick aufREPRO.PRG
starten wir und harren der Dinge, die da
kommen: AHA! Eine Wambox meldet,
dal der Druckertreiber fehlt - und den

Scanner-Treiber
habe ich auch
vergessen. Aber das
ist nicht weiter
schlimm, denn alle
Treiber sind jeder-
zeit im Programm
nach- bzw. umlad-
bar (besonders inter-
essant fur “fliegen-
den Wechsel”, wah-
rend das Programm
noch arbeitet).

Es erscheint an-
schlieBend die Ar-
beitsoberflache, die
oben eine Desktop-
Mentleiste und
links eine Icon-Lei-
ste zeigt, der grofl3e Rest des Bildschirms
bleibt (noch) leer.

Uber eine eigene Fileselektorbox Bild
laden soll nun ein schon fertig vorhande-
nes Bild auf die Arbeitsoberflache geholt
werden. Es sind dabei zwei Alternativen
zu beachten: Entweder ist 1 schon ein
(leeres) Arbeitsfenster getffnet, dann legt
sich das zu ladende Bild in dieGréRencin-
stellung dieses Fensters (Pauschalvorga-
be - mit der Gefahr, da3 das Fenster zu
klein ist), oder 2. wird das Bild ohne
vorher offenes Fenster gerufen. Dabei
bestimmt das Bild mit seinen Abmessun-
gen die GrofRRe des Fensters (Individual-
vorgabe).

Apropos: Es sind bis maximal 4 gedffnete
Fenster moglich, was sehr stark von deren
GroRe im Verhéltnis zum freien RAM-
Arbeitsspeicher abhangig ist. Die Aus-
wahl an lad- und speicherbaren Bildfor-
maten ist grof3.

Repro Studio ST versteht folgende Nor-
men: DEGAS (auch gepackt), STAD.
Paintworks, IMG, T1F. MPK und Art
Director; in Vorbereitung: IFF (AMIGA)
und PCX (MS-DOS).



Farblos oder bunt

Repro Studio ST unterscheidet nicht nur
alleine fur die Darstellung auf einem ent-
sprechenden Monitor zwischen schwarz-
weild und farbig. Viele Funktionen in der
Bildbearbeitung sind sinnvollerweise nur
in der passenden “Colorierung“ der Vor-
lage anwahlbar.

I. Schwarzweill oder Rasterbilder
(Grauton)

- Glatten: In ungeraden Linien kommen
oft Treppenspriinge vor, die nicht sehr
angenehm aussehen. Diese Uneben-
heiten kénnen einander angepalit wer-
den, sogar mehrmals fiir dasselbe Bild.

- Kanten: GroR3flachige (gleichfarbige)
Bereiche, z.B. GroRRbuchstaben, kann
man hiermit auf ihre Umrandung be-
schranken. Der Inhalt der Flache ver-
schwindet, es bleibt nur noch eine Um-
riBlinie zurtick. AnschlieBend waren
Fllleffekte (z. B. mit Raster oder
Mustern) mdoglich.

- Verwaschen: Scharfe Kontrastgegen-
sétze im Bild (direkter Ubergang von
Schwarz auf Wei) sind mit diesem
“Weichzeichner” etwas sanfter zu ge-
stalten. Die Uberginge werden flie-
Render.

- Grauwerte filtern: Der Filter entfernt
alle Grauwerte, die zwischen zwei ein-
stellbaren Schwellwerten liegen.
Damit lassen sich genau definierbare
Konturen (mit demselben Grauwert)
herausléschen, die z.B. durch Uberbe-
lichtung oder Reflexion entstanden
sind.

Grauwerte oder Muster tauschen

Wandlung in Halbton- oder Zufallsra-
sterbild

- Aufhellen und verdunkeln, global oder
nur aufeinzelne Bildabschnitte (BIok-
ke) bezogen

Kanten verstarken oder ausdiinnen

Zoomen bis 600% der Ausgangsgrofie

L.U.T.-Diagramm: Es bestimmt flr
jeden moglichen Grauwert eine frei
wahlbare Helligkeitsstufe. Der Kur-
venverlauf dieses Diagramms macht
die Manipulation sehr anschaulich.

Als sehr interessant muf} (last but not
least) die Wandlung von Schwarzweifl3-
bildern (Raster) in Halbtonbilder (pseu-
dofarbig) erwahnt werden. Was sich
damit alles “colorieren” laf3t... Auch sind

SOFTWARE

In dem
L.U.T.-
Diagramm
ist der
Heiligkeils-
verlaufjeder
Grauslufe
einstellbar.

Neben einem

bearbeiteten
Rild zeigt
das Hauptar-
beitsfenster
links die
Icon-Leiste
“Zeichen-
funktionen".
Datei M SsSm & Bleek, Optionen  WKMIiS&
Fenster offnen Ausschnitt invert Bild Y spiegeln AY Funk, ausweiten AA
Bild laden AL Parallelogrann AJ Bild X spiegeln AX Funk, geflllt AG
Bild in Puffer Raute ft Bild verkleinern ~ UNDD ausweiten AU
speichern AS Vieleck AT  Bild 30° drehen AD Bild nachriicken AN Die Pull-
speichern als Kreisviertel ~AF Bild invertieren Al Maskieren AC Down-
. . Meniis von
Bildfornate Bezierkurven AB  Bild zoonen AZ Uberblenden AR Repro Studio
Diskoperationen  Spriihdose AE  Block invertieren Bildbearbeitung AH ST;fa_St alle
Funktionen
Druckertreiber Voreinstellung AP  Block verzerren Bereich schiitzen sind auch
ext. Module A ESC Block un 30° drehen load Lasso / Maske per Control-
Sequenz
Progrannende *n_ Halbtan stauchen save Lasso / Maske ansteuerbar.

stufenlose Helligkeits- und Kontrastan-
derungen mit den dadurch erzielbaren
Effekten als zusétzliche Features ansteu-
erbar.

2. Farb- bzw. Halbtonbilder

Neben zahlreichen dhnlichen Funktionen
aus dem Schwarzweil3bereich, waren
noch folgende erwahnenswert:

- Verlaufsraster erzeugen

- Aufrauhen mit Zufallsgenerator

Zoomen bis 1600% der Originalgrof3e

Alle Funktionen konnen zusatzlich in
ihrer Wirkung auf nur eine oder mehrere
von 256 RGB-Farbstufen beschrankt
werden.

Zeichenfunktionen

Die Werkzeuge im Zeichenteil von Repro
Studio ST sind nun nicht mehr abhangig
davon, ob ein Schwarzweil3- oder Farb-
bild vorliegt. Weil auch hier die Palette
sehr reichhaltig ist, wollen wir uns aufdie
Betrachtung einiger wesentlicher Funk-
tionen beschrénken:

3/1990 /T ** 13
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Néachstes Léschen

Abbruch 1

Ein Mustereditor erlaubt die Erzeugung
eigener Hintergrundraster.

- Scrollen: Wenn mit dem Fadenkreuz
ein Bildrand erreicht wird, lauft das
verdeckte Bildteil automatisch in das
Fenster nach. Es muR also nicht ein
GEM-ublicher Rollbalken bewegt
werden.

- Objekte ausschneiden. verschieben,
kopieren, verzerren, drehen, spiegeln,
invertrieren, feinjustieren

- Bezierlinien, Fillmuster, Vollbildein-
blendung. Lupenfunktion

- Zeichnen von Linie. Rechteck, Raute.
Kreis, Kreisbogen. Kreisabschnitt
usw.

Bei den reinen Zeichenoperationen darf
man feststellen, da kaum noch Wiinsche
offenbleiben.

Mit vielerlei Format

Derzeit sind folgende Scanner- und Digi-
tizer-Ansteuerungen verwirklicht: Hawk
CP-14. Print Technik Professional, A-
MAGIC Turbo Dizer, Geniscan: in Vor-
bereitung sind: Siemens, Epson, Sharp,
SPAT. Panasonic.

Wenn es Nutzer des Programms gibt, die
einen Treiber fUr etwas unibliche oder
seltene Scanner-/Digitizer-Typen gerne
in Repro Studio ST eingebunden wiin-
schen. mége man sich gerne mit der Firma
Hofmann in Verbindung setzen. Die Ent-
wickler sind gerne bereit, spezielle An-
steuerungen sofort in Arbeit zu nehmen.
Druckertreiber gibt es fur: fast alle 24-
Nadler. ATARf Laser SLM 804. HP-
Laserjet-Kompatible.

Was bringt die Zukunft?

Selbst bei dieser Fillle an Méglichkeiten
bleibt die Entwicklung nicht stehen. So
sind noch zahlreiche Erweiterungen ge-
plant:
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Druckereinstellungen

IKopien! L-I
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I Drucke~1
k

Druckdichte
m nrim iTH irisdé iniiiirTirrG i
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6raphikausgahe

Viele Einstellungen lassen die freie Plazierung der Vorlage im Ausdruck zu.

- Vektorisierungsmodul zur Erzeugung
von Objektformat

- integrierter Texteditor, auch fur Vek-
torschriften (Metafile)

- mathematisch ermittelbare Verlaufs-
raster

- frei gestaltbare Rastergrof3en und
-winkel

- Anpassung an die MAXON-MGE-
Farbgrafikkarte.

Der Versuch eines
Uberblicks

Es war Uberraschend, wieviele Funktio-
nen in Repro Studio ST zu finden sind.
Und ich bitte gleich um Entschuldigung,
daB es mir nicht moéglich ist, hier alle
erschopfend zu beschreiben. Ich glaube
sogar, daf vielleicht einige Spielarten des
Programms von mir erst gar nicht ent-
deckt wurden. Die Auswahl ist riesen-
gro3! Sehr angenehm ist die Tatsache,
dafl wirklich nur sehr selten benutzte
Menupunkte in den Pull-Downs unterge-
bracht und (im Gegensatz dazu) die h&u-
fig gebrauchten in den zwei Icon-Leisten
zu finden sind.

Repro Studio ST, speziell fir die Manipu-
lation digitalisierter Bilder entwickelt,
laRt dem Benutzer, ob Hobby- oder Pro-
fianwender. sicherlich kaum noch Win-
sche offen -mirjedenfalls sind nach mehr
als 8 Stunden (ehrlich!) intensiver Be-
schéftigung mit dem Programm keine
mehr eingefallen. AuBerdem kann sich
die Geschwindigkeit im Bildbearbei-
tungsteil sehen lassen. Mangels Ver-
gleich mit Konkurrenzprodukten ist diese
Einschatzung natirlich subjektiv.

Als sehr schon ist auch das Handbuch zu
werten, in dem alle Programmteile aus-
fuhrlich und mit gentigend Bildmaterial

Itnfang x T Tnnl Anfang y : ~B~nn|
Breite ! 54 nnl iHohe T ITwnl
Druckbare Breite (nn) QD
x: 517 X: 26lY: 42
x: 517 y: X: 26ly. 42

nm
iinch y (ston)
H KN Elm w
EEH! 2 u B
£ HK m z
B:0 H
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}Z_— (A
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®
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fH ell« =
Hel 1xgkeit

Kontrast

Hild 7: Die zwei Iconleisten "Zeichnen" (linkst

und "Bildbearbeitung"” (rechtst

erlautert sind. Der Anhang erklart aul3er-
dem an reichlich bebilderten Beispielen
verschiedene Tricks der Bildmanipula-

tion.

Als Kundendienst bietet die Firma Hof-
mann Software engineering selbstver-
standlich Update- und Hotline-Betreuung
an. Im Preis von 498,- DM sind alle Scan-
ner- und Druckeransteuerungen enthal-
ten. Mdégliche neue oder geanderte Trei-
ber (wenn sich die Geratekonfiguration
des Kunden andert) werden kostenlos

nachgeliefert.

DK

Bezugsadresse:

Bernd Hofmann Software engineering
Lilienweg 12

6UM Ketsch

Tel.: 06202161393



Darfs noch ein "Quentchen” mehr
sein ?

Die schnellen Quantum Festplatten
64 KB Hard-Cache, 19 ms, 784 KB/s, sehr leise,
2Jahre Garantie

AHS-40Q 40 NMB 1398. - DM
AHS-105Q 105 VB 1998. - DM
Die Seagate Die SyQuest
Klassiker : Wechselplatte :
AHS-50 49 MB, 40 ms 1298. - DM AHW-44 44 MB.25 ms 1998 - DM
AHS-85 84 MB, 28 ms 1698. - DM HW-44  Medium 298. - DM

Fur alle Platten gilt:

- ICD-Host-Adapter, DMA gepuffert - Treiber mit Cache. 100% kompatibel - Autopark
- thermogeregelter Lufter - Echtzeituhr

Die Laufwerke:
anschluf3fertig

AF-3 3.5 NEC oder TEAC 228. - DM
AF-3D 2*3.5’ Doppelstation 428.-DM
AF-5 5.25'TEAC, 40/80 Track 288. - DM
Das Laufwerk fur PC-SPEED und PC-Ditto
Handleranfragen enwiinscht!

Frank Strauld Elektronik

Schmiedstr. 11, 6750 Kaiserslautern
Tel.: 0631/67096-98 Fax:60697
Am verkaufsoffenen Donnerstag sind unsere Telefone bis 20.30 Uhr besetzt.



Monochrom- & Farbgrafik
mit einer Karte

82786-
Grafikprozessor und ihren vielfal-
Auflésungen bietet die
MAXON Graphic Expansion (MGE)
die ideale Profi-Grafikerweiterung

Mit ihrem schnellen Intel

tigen

fur alle Mega ST-Besitzer mitgeeig-
netem Monitor (z.B. MultiSync oder
GrofRRbildschirm).

Sie besticht durch ihren Leistungsumfang
und ihre Flexibilitat. Durch den GDOS-VDI-
Treiber sind GEM-Programme lauffahig.
Zusétzlich wird eine S/W-GroRbildschirm-
emulation mitgeliefert.

Egal ob Sie Desktop Publishing (z.B. Cala-
mus) oder anspruchsvolle Farbgrafik einset-
zen wollen, die MGE verwandelt lhren

Mega ST in eine Grafik-Workstation!

Auflésungen:

1. 13,75 MHz, 800 x 600 Bildpunkte, maximal

6.

256 Farben interlace, 50 Hz Halbbildfre-
quenz (fur Video- und Genlockanwendungen);

. 27,5 MHz, 640 x 480 Bildpunkte, maximal

256 Farben aus 262 144 non-interlace, 66 Hz
Bildfrequenz;

. 27,5 MHz, 800 x 600 Bildpunkte, maximal

256 Farben aus 262 144 interlace,
Halbbildfrequenz;

80 Hz

. 55 MHz, 896 x 684 Bildpunkte, maximal 16

Farben aus 262 144 non-interlace, 67 Hz Bild-
frequenz;

.55 MHz, 1280 x 1024 Bildpunkte, maximal

16 Farben aus 262144 interlace, 65 Hz Halb-
bildfrequenz;

110MHz, 1280x960 Bildpunkte, monochrom
non-interlace, 60 Hz Bildfrequenz.

Mitgelieferte Software:

< Hardware-Treiber

< GDOS-VDI-Treiber

= Bindings fur TURBO-C
Bindings fur Assembler
Bindings fur GFA-BASIC

MGE I DM 2398,
68881 -Coprozessor DM 348,

«(unverbindl. Preisempfehlung)

MAXON Computer GmbH
Schwalbacherstr. 52
6236 Eschborn

Tel.: 0 6196/481811

FAX: 06196/41885



SOFTWARE

AdITALK ST
Die nachste Generation

Unléngst durften wir die neueste
Version des Datenbankpro-
gramms Adimens ST plus be-
gutachten und schnell feststel-
len, daBB sich dort bemerkens-
werte Neuerungen eingestellt
haben. So war es nicht verwun-
derlich, daB AdiTALK als klei-
neres Mitglied dieser Produkt-
familie ziemlich bald auch
einen “Fruhjahrsputz” erfah-
ren konnte.

Ein»

AdIiTALK stellt eine Datenbank-
abfragesprache, ahnlich einer Pro-
grammiersprache, dar. mitder sich
standig wiederkehrende Arbeitsablaufe
automatisierbar machen lassen. Durch
den Einsatz von AdiTALK verzichtet der
Benutzer zwar auf Desktop. Masken,
Menis und Maus (wie sie in “ Adimens"
beispielsweise benutzt werden), erhalt
aber dadurch mehr Geschwindigkeit bei
der eigentlichen Datenarbeit, dem Einge-
ben, Suchen. Sortieren und Ausgeben.
Ubrigens: Alle Adimens-typischen Ta-
tigkeiten lassen sich in ein AdiTALK-
Programm einbauen. Zum Lieferumfang
von AdIiTALK ST plus gehdren neben
dem Hauptprogramm TALK und vier klei-
neren Entwickler-Tools zwei Program-
me, die es auch bei Adimens gibt: dies
waren das Datenbankvereinbarungsmo-
dul INIT und das Reorganisationsmodul
REORG. (Uber die beiden Letztgenann-
ten méchten wir heute keine Worte mehr
verlieren - ist bereits geschehen im Heft
11/89 dieser Zeitschrift.) Es ist durchaus
denkbar, dal? ein Anwender nicht den
Kauf-"Umweg" tber Adimens machen
mdochte. Dann bekommterim AdiTALK-
Paket alle Werkzeuge geliefert, die zum
Aufbau und Betreiben einer Datenbank
notig sind.
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Progrannidee

Die Adimens-h antilie

Was ist neu?

1. Verbinde

Im Vereinbarungsteil INIT legt der Be-
nutzer die spatere Struktur der Datenbank
fest. Dies geschieht noch in gewohnter
GEM-Manier mit Maus, Menis und
Symbolen. Furdie spétere Arbeit in TALK
steht auch das neue Merkmal "Verbunde”
zur Verfigung. In der V7E£W-Funktion
wird eine eigens erzeugte Verbundmaske
benutzt, um nur bestimmte Datenbankfel-
der anzeigen zu lassen. Bei der JOIN-
Funktion ist es sogar maoglich, einzelne
Felder aus verschiedenen Dateien in einer
Maske zusammenzulegen und zu bear-
beiten.

2. Neues RKOKG

REORG wird benutzt, wenn in einer Da-
tenbankdatei Felder hinzugeftigt, veran-
dert oder weggenommen werden sollen.
Dadurch a@ndern sich die Struktur und die
Anordnung der Datensatze.Neben einer
gewaltigen Geschwindigkeitsverbesse-
rung besitzt dieses Abgleichprogramm
nun auch eine eigene GEM-Oberflache.

3. Kinbinden
von Druckerdateien

Was bisher von zahlreichen An-
wendern schmerzlich vermif3t
wurde, ist nun endlich verwirk-
licht worden: eigene Druckertrei-
ber fur AdiTALK. Damit sind
andere Zeichensatze erreichbar
geworden, und die Druckertrei-
ber kénnen wahrend des Pro-
grammablaufes gewechselt wer-
den.

Standardmafig greift AdiTALK
fur einen Ausdruck immer auf
die DruckerkonFigurationsdatei
TALK.CFG zu. Jetzt wurde der Befehl sei
printer lo fur die freie Anwahl anderer
Druckerdateien (*.CFG) erweitert:

SET PRINTER TO (Ausgabe) (<Name=>.CFG),
Zellenlange. Seitenlange

4. Das Zeichensat/.-Accessory

Als kleines Bonbon an die MS-DOS-ver-
wohnten Anwender auf dem ATARI ST
liegt ein Zeichensatzwandler als Acces-
sory bei. Jetzt kénnen die hebraischen
Zeichen beispielsweise gegen IBM-Gra-
fiksymbole getauscht werden. Interessant
wird diese Funktion z.B. in einer statisti-
schen Berechnung, um daraus Balkengra-
fik zu erzeugen. Anderen Realisationen
sind eigentlich dann keine Grenzen mehr
gesetzt.

5. Das Modul TALKER

Far AdiTALK- Anwendungsprogramme
werden oft Menis sowie Ein- und Ausga-
bemasken gebraucht. Hier Gbernimmt
TALKER die eigentliche Programmier-
arbeit.
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Beispiel: Wir méchten eine Maske erzeu-
gen. Zunachst genigt ein einfacher Text-
editor, in dem der Maskenaufbau als ganz
normaler ASCII-Text (also ohne Forma-
tierung und Textattribute) konstruiert
wird:

Mein AdreRprogramm

Adresse neu anlegen..........ccceeeeeeeee.
Adresse dndern .
Adresse l6schen......ccccooveviiiiieininnee,
Programm beenden........c.....cceu.

O WN p

Ihre Wahl —_>

TALKER Ubersetzt dies in folgenden
Quelicode:

/* ADI-TALKER File:menu.TLK */
/* 24.12.1989 15:45:25 ¢/

SOFTWARE

code enthalt. TMAKE
praft nach seinem
Aufruf alle Dateien
*TLK und *.TLP und
vergleicht deren Er-
stellungsdatum bzw. -

TALK

79 Zeichen

Datentypunterschiede ZMischen INIT und TALK

INIT

79 Zalchan

uhrzeit. Ist die Pro-
grammdatei
muB eine Quelltextan-
derung vorliegen.
Jetzt wird das Modul
in TMAKE aufgenom-
men und mit einem
“DO”-Befehl einge-
bunden.

typ "0" ElT1 abe -
= und 9
alter, Auigabe
u

l« Her-
Nachkonnaite Iltn

8. Das Hilfsprogramm TEXPO

Es kommt nicht so selten vor. dal3 zwi-
schen mehreren Dateien ein reger
Datenaustausch stattfindet. Die-
ser Datentransport lauft tber so-

t 0,21 SAY « *
@ 1,20 SAY "] Mein Adrefiprogramm 1" genannte Export- bzw. Importda-
0 2,218AY > ) teien. TEXPO erzeugt zu jeder
0 4,23SAY "Adresse neu anlegen 1" ) )
0 5.23SAY "Adresse andern ......... 2 Datenbank automatisch eine Ex-
0 6,23SAY "Adresse ld6schen ................. 3" portdatei, die samtliche Mermale
0 8,23SAY "Programm beenden ....... ... ..... o .

2 3
0 10.23 SAY “Ihre wWahl® mit dem Ausgabebefehl >?< auf
0 10,46 SAY listet, und eine Importdatei, wel-

Nun miussen nur noch oben ein CLEAR
und unten ein WAIT TO eingesetzt wer-
den, und das Mend ist fertig.

6. Das Hilfsprograiiim TCROSS
TALK erlaubt bis zu einer Tiefe von 92 die
Verschachtelung der Aufrufe von Modu-
len (Befehl: “DO ...") aus anderen Pro-
gramm-Modulen (bzw. Unterprogram-
men) heraus. Dabei geht die Ubersicht
leider sehr schnell verloren. Deshalb gibt
es TCROSS (Crossreferenz), welches
einen Strukturbaum aus dem TALK-Pro-
gramm erzeugt. Beispiel:

che samtliche Merkmale mit dem

"GET"-Befehl verknupft. Damit
laikt sich auch ein regelmaRiges Sichern
des Datenbestandes verwirklichen.

9. Grafikzeichensatz
Zu dem Hilfsprogramm TCROSS exi-
stiert eine Konfigurationsdatei
TCROSS.CFG. in welcher der aktuelle
Zeichensatz festgehalten ist. Durch Ver-
tauschen des TOS-Zeichensatzes mit den
vielen (leider unnétigen) hebraischen
Zeichen gegen den bekannteren IBM-
Zeichensatz in dieser Datei, kdnnen die
Strukturbaume besser anschaulich ge-
macht werden (durch R&hmchen
und Boxen).

RECHNUNG ————— e SuchAdress
10. Das integrierte
Kunde Ubungshandbuch
NeuKunde Da§ vorbildliche Har_1dbuch _zu
AdIiTALK ST plus zeichnet sich
Lieferung-----—-—-—-—- Lieferschein (gegen seine Vorganger) durch

7, Das Hilfsprogramm TMAKE

Sobald TALAC-Unterprogramme ge-
schrieben sind, nimmt TMAKE deren
Titel in eine Textdatei auf. Diese ist quasi
eine Liste aller noch uncompilierten Pro-
grammfragmente (Module). Jedes Modul
hat immer zwei Dateien: Eine Textdatei
* TLK in welcher der lesbare Quellcode
(Source) steht und eine Programmdatei
* TLP. die dann den compilierten Objekt-
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bessere Ubersichtlichkeit aus.

Nicht nur, dal3 ein recht nutz-
liches Register mitgeliefert wird, es ist
auch ein groRerer "Einsteigerteil” in
Form eines Ubungskapitels integriert.
Die dortigen Beispiele sind bewul3t ein-
fach gehalten, um dem Datenbankneuling
die Furcht zu nehmen. Die Beispiele sind
so nutzlich, daB der Profi durchaus auch
dortein Auge riskieren darf": Gestalten der
Bildschirmausgabe. Programme zu neu-
en zusammenbauen UND (!) typische

Uor-
Machkonnasttilan

Typ Eingabe - 7 Uor-
und 2 Nachkoemastel Irn
Ausgabe = 8 Uor—

0
und 2 Nachkoemastel lan

Eingabe = 7 Uor-
und 7 Nachkoemastellen
Ausgabe = 7 Uor-
und 7 Nachkoeeeeastel len

Eingabe = 9 Uor-

Ausgabe 9 Uor-
und 2 Nachkonnastellen

/.wischen der Deklaration in INIT und der Ausfihrung durch TALK sind
| nterschiede in der Dimensionierung von Datenfeldern zu beachten.

Programmierfehler erkennen und ver-
meiden. Ein Referenz.teil listet alle Pro-
grammbefehle ausftihrlich mit Schreib-
weise (Syntax), Wirkung, Erklarung
(Semantik), Zusatzschalter und Bei-
spielen auf.

Wichtig fur
TALK(AIt)-Besitzer

Ein Upgrade von Version 2.XX kostet 150
DM (inkl. MW St.) und erfordert die Ein-
sendung der Originaldisketten und der
Registrierkarte. Fur lediglich 1X) DM
kommen die Besitzer der AdIiTALK-
Versionen von vordem 31.12.1988 (Ver-
sion 2.1) in den GenufR einer Treuepramie.
Gleiches gilt, wenn ein Upgrade fur Adi-
mens ST plus bereits in Anspruch genom-
men wurde. Wenn sich mindestens 3
Anwender (mit 3 Originalversionen!) zu
einer Upgrade-Aktion (mit einer Liefer-
und Rechnungsadresse) zusammen-
schlief3en, belohnt AD | diese Zusammen-
arbeit mit einem “ Anwenderbonus" und.
es kostet jeden Anwender auch nur 100
DM, weil die Auslieferung dadurch sehr
vereinfacht wird.

Fazit

AdIiTALK ist in wesentlichen Punkten
entscheidend verbessert worden. Ganz
offensichtlich hat man sich bei AD1 Soft-
ware wichtige Anregungen aus der An-
wenderschaft zu Herzen genommen und
sie in dieser Version verwirklicht. Adi-
TALK soll den alten Adimens-Nutzern
keine Konkurrenz mit ausgefeilten Mog-
lichkeiten bieten, vielmehr wird der
Anwendungsschreiber viele interessante
Tools fir seine Arbeit finden.

DK

Bezugsadresse:

ADI Software GmbH
HardeekstralRe 5
7500 Karlsruhe
Telefon: 0721157IMXX)



MAXIDAT

- die Dateiverwaltung

um =rnnnii
BSik hm Strtltkt *11ttrvAf kMtlaio* ]
IK.. . Iftikt MtrtUkt...
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ky - M - tfmf o

Wi, (M It »K M tir
liatkw_(rtttl lta *0
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MAXIDAT ist das Programm, das lhnen den Umgang mit
umfangreichen Datenmengen erleichtern wird. MAXIDAT
lait sich in nahezu allen Bereichen sinnvoll einsetzen,
von der einfachen Adressverwaltung tber die Kunden-
verwaltung bis zur Aktiencharterstellung fur den Haus-
gebrauch. MAXIDAT kommuniziert mit anderen Program-
men liebend gerne, so kdnnen Sie mit nahezu allen Text-
editoren und Textverarbeitungsprogrammen Serien-
briefe erstellen. Importieren und Exportieren ist mdglich.

A Datei Laufwerk Ubersicht Filter Datensatz B
7 Einfiigenodus ein/aus

0014620/ E:\OATEIEH\1ST.A0 Drucker ---——

00514210 Softnarehaiis- Anpassung

belegt Heinrich__ Ausgabefornat
Alexander, Zeichentabelle
Postfach 1411 dies und das —
6758-. Feldnanen é&ndern
Kaiserslautern.. Funktionstasten
0631-45675_____ Drucke ASCII-Text

Serienbriefe

Zeit&Datun stellen
~ Shell - Aufruf
iAnrede Sehr geehrter Herr_____ Mach - es - Aufruf

Bereich : Atari ST_______ Globale Paraneter I
Mrt Software (MAXIDAT) Diashou erstellen *0 -

Die : Feldnanenbezeichnungen sind Inport Export
Rechnen nerhalb Datenfelder,___ Text anzeigen.,,

r*F)itsT*

MAXIDAT : ist DIE Dateiverwaltung, d Paraneter drucken
Drucker-:

ausgabe: wie Sie es Hollen. AUe Drucker Herden unterstitzt.

senenbnefe n Verbnding mrt ledern Textedrtor (Tempus. ThatsWrrte M Word, ) Je Datensatz «n Bfd specherbar z8
Foto/Stadtptan Automatische Diashow fiir Werbezwecke und (entache) Tnckfime mrt raffnertem Bidaufbau Unterstitzte
BMformate Degas. Neochrome. Doodto Stad. Suchen ind Sortieren nach alen Datenfeldern Rechnen mertwrtb von Daten-
satzen (Klammern “ -* /X zB Ermittiung der MwSt und Addition mehrerer Datenfelder GrafAerstoVung Torten Lnen- und
Bafcendngramme zB zur Aktnnchartersteaung Ermittiung von Mn Max Summe und Durchechnrtt Selektion von Datensatzen
zur Beschrankung der Ausgabe (und. = ====*m = enthalt, enth rxcht) Bekebge Druckerausgabeformate mrttels enes Text-
edrtors freierstetoar Listen EtAetten. Formulare Rechnungen. Mahnbriefe, . Datenschutz mrttels Passwort ixid verschtussel-
ter Spechenng der Daten. Auf Wunsch automakeche Erzeugung von Backup-Dateien und Speicherung des Datonfaestandes
nach enom bestmmten Zeitpunkt. Es kénnen nahezu ate Drucker benutzt werden, wobei der Druckertrwber setost angepasst
werden kann. Drucken enes befcetxgen ASC« Textes, wobei auch ate Sonderzeichen nchhg ausgegeben werden, zusatzfech
mt Zefem mnem (tnks- und rechtsbundg) Datename Dalcm zehn frei belegbare Floekeftasten komplette Datensatze
koperbar fals Se mehrere (fast) gleich beschriften woien Programmaufruf ohne MAXOAT zu vertasaen optpnal mit
Speeherung des aktuelen Datensatzes Feidnamenbezechnungen frei anderbar zehn Marken zixn schneien Ansprngen von
Datsnsatrsn. Je Datenaatz autom atscher Zugriff auf eme externe Textdatei fato tonen der Platz m Datenaatz ncht geniigen
solle. Ubersehtsdarsteling von Datensétzen /un manuelen Suchen. Schnittstele zu Kreativ-Desgner Importsron von
standwd-Exportdatesn (Ist Address Superbem Datamat >Exportmogfcchkert nach nahezu alen Programmen. Speeherung
aler wehhger Dialo~ox Enstdungen MAXDAT et schnei da es arbeitsapeeheronertert arbeitet und n der Programmer
Sprache C entwekelt wixde (zeitkritische Routinen n Maacheenaprache) Max 100 000 Datensatze ie DaleibeiMega ST -4.
Da MAXDAT n GEM emgotxjnden et ddchgehend per Maus bederbar und zusatzich das Wchbgste auch per Tastaix
erreichbar et. werden Sie schnei zu Ergebnesen golangoa MAXDAT lauft auf alen Alan ST unter alen TOS-Verennen
(auBer 260/520 ST ohne ROM-TOSI und et auagerertt (es wrd seit Jahren ta(Ech von una engesetzt Entwckkngszeit
Gber drei Jahre) MAXDAT lauft sowohl n der hohen als auch n der mrtlleren Auftoaung und et ncht kopwrgeschiitzt
(alerdngs mit ener Senemummer versehen) kostengunshger Update-Service (MAXDAT wrd stindig werterentwickelt,
wobeiauch Se zuWort kommen). Versand nrerhato 24 Stunden, n der Regelbereits am Tag des Auttragsenganges

MAXIDAT V 2.05 kostet inkl. tUber 100-seitigem deutschen Handbuch

DM 128.00

Demoversion: DM 10.00; Handbuch alleine DM 15.00 (wird angerechnet)
Upgrade von V1.x: DM 35.00 (original Rechnung und Diskette beilegen)
Disketten: 10 Stiick Fuji MF2DD' (3 1/2 Zoll, doppelseitig) DM 29.90
Versandkosten: Vorkasse DM 4.70, NN 8.70 (Ausland nur Vorkasse, 6.70)
Bitte Diskettenkapazitdt angeben (360/720 kByte)

Softwarehaus Alexander Heinrich Postfach 1411 D-6750 Kaiserslautern
Telefon: 0631-49675 rr



SOFTWARE

GFA-BASIC 3. 5

Matrlzenoperatlonen
Inklusive

Wer bisher versuchte, Matrizen mit
GFA-BASIC 3.0 auszurechnen, muhte
auf selbstgeschriebene Programme zu-
rickgreifen. Ab sofort gehort die um-
standliche Rechnerei der Vergangen-
heitan: GFA Systemtechnik liefert nun
die Version 3.5 ihrer Programmier-
sprache GFA-BASIC aus, bei der
Matrizenbefehle bereits zum festen
Wortschatz gehotren.

Die Beweggriinde von GFA Systemtech-
nik, eine Programmiersprache mit solch
speziellen Befehlen herauszugeben, lie-
gen im Dunkeln. Jeder Schiler, der ein-
mal mit Matrizen gearbeitet hat, wird
GFA-BASIC 35 allerdings nie mehr
missen mogen, denn es ist eine recht gro-
f3e Erleichterung, den Computer die Re-
chenaufgaben lésen zu lassen. Wozu
werden Matrizen Uberhaupt gebraucht?
In kurze Worte gefalt, kann man sagen,
dal man sie bei der Berechnung komple-
xer Zahlen braucht und lineare Glei-
chungssysteme mit ihnen I6sen kann.
Sehen wir uns doch mal ein Gleichungs-
system an:

3x +2y +4z =6
2X -4y ¢ z =2
X +3y -4z =3

Ein solches Gleichungssystem wird ge-
wohnlich durch eine Matrix, die soge-
nannte Koeffizientenmatrix, die den
Koeffizienten vor den Unbekannten ent-
halt. und einen Spaltenvektor, der die
linearen Anteile der Gleichung enthéalt,
dargestellt. Das sieht dann so aus:

3 2 4 6
2 4 1 2
1 3 4 3

Multipliziert man nun die Koeffizienten-
matrix mit einem Vektor, der die Unbe-
kannten enthalt, ergibt sich:
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3 2 4 X 3x +2y +4z
2 4 1 7 y m 2x-4y+ z
1 3 4 z X +3y -4z

Die rechte Seite der Gleichung kennen
wir bereits, wir kbnnen sie ersetzen:

3 2 4 X 6
2-41*ysz
1 3 4 z 3

Um den L6sungsvektor zu isolieren,
multiplizieren wir mit der Inversen der
Koeffizientenmatrix und es ergibt sich:

X

y
z

2
hN W
w AN
Apb s

[]
w N O

Nun stehen aufder rechten Seite nur noch
bekannte GroRen und man kann die Ma-
trix ausrechnen, oder man lalkt es GFA-
BASIC tun. Soviel also zur grundsatzli-
chen Behandlung von Matrizen. Inwie-
fern kann man nun die Matrizen mit der
neuen Version 3.5 berechnen und mani-
pulieren? Dazu stehen eine Menge neuer
Befehle zur Verfiigung, die wir jetzt be-
trachten werden.

Matrizenbefehle

Alle neuen Matrizenbefehle beginnen mit
der Abkiirzung MAT, was es recht einfach
macht, sich den neuen Sprachschatz
schnell einzuprédgen. MAT ABS erzeugt
bei allen Komponenten einer Matrix posi-
tive Zahlen, indem die Vorzeichen ge-
I6scht werden. Natirlich lassen sich
Matrizen bzw. Vektoren auch addieren.
Dabei kdnnen entweder Zahlen oder an-
dere Matrizen auf eine Matrix addiert
werden, auch die umgekehrte Form, also
die Subtraktion, ist durch einen einzigen
Befehl leicht zu bewerkstelligen. Auch
andere Rechenoperationen wie Multipli-
zieren und Negieren. Weiterhin lassen
sich die Matrizen kopieren und I6schen.

11 ¢

Etwas mathematisch muR ich leider doch
werden, um |lhnen alles erklaren zu kon-
nen. Wie sollte ich sonst begreiflich
machen, dall man mit dem Befehl MAT
DET die Determinante einer quadrati-
schen Matrix ausrechnen kann? Dabei ist
die Determinante gleich Null, wenn sich
die Matrix invertieren lait. Vorteilhaft:
Eine Matrix IRt sich mit einem einzigen
Befehl auf Diskette bzw. Platte abspei-
chem und wieder einiesen. Dazu existie-
ren die Befehle MAT INPUT# und MAT
PRINT#.

Matrizen kann man auch normieren.
Normieren hei3t, daR die Summe der
Quadrate aller Komponenten in der je-
weiligen Zeile/Spalte gebildet wird. Dann
werden alle Komponenten durch die
Wurzel der Summe geteilt. Nach der
Normierung ist die Summe der Quadrate
der jeweiligen Komponenten der Zeile/
Spalte Eins.

Bevor ich nun alle Befehle eingehend
erlautere, sei den Mathematik-Freaks,
Studenten und Gymnasiasten, die sich mit
Matrizen beschaftigen (mussen), emp-
fohlen. sich den Befehlsumfang der neuen
GFA-BASIC-Version einmal bei einem
Fachh&andler anzuschauen.

Weitere neue Befehle

Nicht nur fur “Matriker” stellt die neue
Version die entsprechenden Befehle zur
Verfiigung, auch vier andere mathemati-
sche Befehle haben Platz in der 3.5-Ver-
sion gefunden. Ab sofort kann beispiels-
weise die Fakultat (n!) einer Zahl berech-
net werden. Dazu existiertjetzt der Befehl
FACT(n). y=VARIAT(n,k) wiederum be-
rechnet die Anzahl der Variationen von n
Elementen zur k-ten Klasse ohne Wieder-
holung und schreibt diesen Wert in die
Variable y. Der letzte neue Rechenbefehl



nennt sich COMBIN. Dieser Befehl be-
rechnet den Binominalkoeffizienten, also
die Anzahl von Kombinationen von n
Elementen zurk-ten Klasse ohne Wieder-
holung.

Als letzte Neuerung bei den Befehlen sei
DATA erwahnt: Er gibt an, wo der
DATA-Zeiger steht. Der Datenzeiger
kann allerdings auch gesetzt werden,
indem DATA ein Wert zugewiesen wird.

Neuerungen im Editor

Das Scrolling im Editor ist wesentlich
schneller geworden. Das wird dadurch
erreicht, daf firjede Programmzeile zwei
Bytes mehr bendtigt werden, in der einige
Informationen fiir den Interpreter stehen.
Lange Programme brauchen dadurch
nattrlich auch wesentlich mehr Speicher-
platz im Editor. Normalerweise wird der
Programm-Code aber nicht so lang, da
man dadurch einen Nachteil erleidet. Ein
mit der 3.5-Version compiliertes Pro-
gramm ist dagegen genau so lang wie ein
mit der 3.0x-Version compiliertes.

Endlich!! kann auch in den Kopfzeilen
geschlossener Prozeduren bzw. Funktio-
nen gesucht werden, d.h. bei der Such-
funktion mit F6 bzw. Control-F wird
auch dann etwas gefunden, wenn der ge-

FUR IHREN ATARI ST
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fundene Begriff in der ersten Zeile einer
eingeklappten Prozedur steht. Sie lesen
richtig, auch Funktionen koénnen jetzt
durch Druck aufHELP eingeklappt wer-
den.

Beim Auflisten werden Labels, also
Sprungmarken, um zwei Zeichen nach
links eingerlickt dargestellt (wie bei SE-
LECT CASE). Die Logik dieser Funktion
wage ich zu bezweifeln. Labels, die so-
wieso schon am linken Rand stehen,
kdnnen beispielsweise nicht mehr einge-
rickt werden, da sie ja dann “aus dem
Bildschirm fallen” wirden.

Mit Tab, Control-Tab, Shift-links-Tab
und Shift-rechts-Tab kann ab sofort zur
nachsten oder vorhergehenden Tabula-
torposition gesprungen bzw. Leerzeichen
bis zur nachsten oder vorhergehenden
Tabulatorposition eingeftigt werden.

Nattrlich wird auch ein 28seitiges Hand-
buch-Update zum Einheften in den 3.0x-
Ordner mitgeliefert, in dem alle neuen
Befehle eingehend beschrieben sind.

Preise

Far all diese Neuerungen muissen DM
70,- als Upgrade-Preis bezahlt werden.
Zum Upgrade von Version 3.0x auf Ver-

sion 3.5 sind beide Originaldisketten
(Compiler- und Interpreter-Diskette) an
GFA Systemtechnik einzuschicken. W ei-
tere Auskinfte hierzu erhalten Sie bei
GFA Systemtechnik in Dusseldorf. Wer
noch kein GFA-BASIC besitzt, kann das
Entwicklungssystem 3.5 fir DM 268,-
inklusive Compiler kaufen.

Far alle Mathematiker, Schuler und Stu-
denten ist die Version 3.5 sicher eine
lohnende Anschaffung. Zum einen ist der
Editor wesentlich schneller im Scrolling
geworden, was sich besonders bei lange-
ren Programmen positiv bemerkbar
macht. Zum anderen sind die neuen Be-
fehle doch recht komfortabel und fur je-
den, der sich mit Matrizen beschéftigt,
unentbehrlich.

MP

Bezugsadresse:

GFA Systemlechnik GmbH
Heerdler Sandberg 30-32
4000 Dusseldorf 11

Tel. (0211) 5504-0

(Mega -1040 - 520 - 260)

TOWER
POWER

LIGHTHOUSE TOWER
ZUM SELBSTUMBAU
*Preiswertes Geh&ausesystem in Sonderanfertigung statt umgeba-
stelte Standardgeh&ause Einfacher, schneller und l6tfreier Umbau

*Formschones und servicefreundliches Gehause, steht platzspa-
rend und gerduschdampfend neben oder unter dem Schreibtisch.

*Durch Regelschaltung wird Lufter nur bei Bedarf eingeschaltet -
Zeitverzogerung fir Festplatte

*Computerundalle Peripherienin einem Gehé&use - Resetknopfund
Zentralhauptschalter (mit Schliissel) werden an Gehéausefrontseite
montiert

*Einbau von bis zu 3 Floppies (3.5 + 5,25 Zoll) lassen sich unterein-
anderalsA+B umschalten. Zusatzlicher Einbau von Fest- und Wech-
selplatten méglich

*Beim 520/1040 freibewegliches flaches Tastaturgeh&use mit Maus
und Joystick-AnschluR und Spiralkabel Beim 5201260 internes
Schaltnetzteil.

*Drucker, Modem. Modulschacht. Midi - Monitor - Floppy + DMA
Ports bleiben von aussen zuganglich.

*Einbau von Laserschnittstelle, Netzwerken und fast allen anderen
Penphenen mdglich - DMA Betrieb mit ausgeschaltetem Laser.

* Bis zu 3 Steckdosen fir Monitor, Drucker usw - praktischer
Schwenkarm befreit Tisch von Monitor, Tastatur und Telefon

Info anfordem Uber unser
Komplettprogramm fur den ATARI ST

V@Y ™Moysi
A& G SEXTON GMBH
RIEDSTR. 2 7100 HEILBRONN 07131/ 78480
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Teil 3:
Die Datenbank
und derTermin-
planer

Da es fast unmadglich ist.
lhnen alle Funktionen
HARLEKINs aufeinmal
vor/.ustellen, wollen wir
dieses kompakte Wun-
derprogramm  jeden
Monat héappchenweise
servieren.

Harlekin 198S

Einer der méchtigsten Programmteile HARLEKINSs ist der Per-
sonal-Planner (PP). Der PP laRt sich vollkommen individuell
benutzen. So kdnnen Sie sémtliche wichtigen Termine. Geburts-
tage, Memos usw., aber auch ganze Bucharchive oder
100seitige Berichte ohne Probleme verwalten. Ihrer Phan-

tasie sind keine Grenzen gesetzt. Héchstens die die GroRe

lhres Arbeitsspeichers hat da noch ein Wort mitzureden.

Da Sie fir jeden Einsatzbereich mit dem mitgelieferten
Icon-Editor ein eigenes Symbol (max. 16) erstellen kén-

nen, lassen sich die gewiinschten Daten per Mausklick auf

das betreffende Symbol aufeinfache Art

und Weise ausfiltem. Dabei sind auch

Kombinationen und logische Verkniip- a 2wz, il
fungen maglich. s ml:]
Der PP benutzt den Editor HARLEKIN 11

zur Eingabe von Daten und besitzt vier
Darstellungsmodi: Komplettliste.Tages-,
Monats- und Jahres-

Ubersicht. Damit las-

sen sich Daten termin-

gerechtund ubersicht-

lich erfassen und ver-

walten. Ferner kann

man Termine sowohl

auf ihr Eingabe- als

auch auf ihr Bezugs-

i....i_ _ ia

datum beziehen. So
besteht z.B. die M&g-

lichkeit, einen Brief mit seinem Eingabe- und ein Memo mit
seinem Bezugsdatum zu erfassen.

A*fntfdtr PP-Tagfsihmuh! aus ARIADNE

Bestellcoupon MAXON Computer GmbH

Name:

Vorname:
Stralle:__
Ort:

Unterschrift:

-~ mm

O Harlekin

K | N

Aufrufder
PP-Monats-
Ubersicht aus
STAD

uni_-}!

Aufrufder
PP Jahres-

Einer fur alles,
alle fUr einen!

Fir den schnellen
Zugriffsteht lhnen
eine textorientier-
te  Suchfunktion
zur Verfligung, die
Daten blitzschnell
nach einem Stich-
wort findet. Zuletzt
kénnen Sie lhre

tibersicht aus

SCRIPT

Daten komplett
oder auch selektiv

ausdrucken. damit Sie alles schwarz
auf weiB festhalten konnen.

W ir wirden Ihnen gerne noch mehr

tber den
len, aber
HARLEK
Héandler!

Personal-Planner erzah-
testen Sie doch selbst,
IN gibt es bei Ihrem

HARLEKIN istu.a.:reset-fester Editor, Diskmonitor (Dateien und Sektoren), Formatierprogramm,
reset-feste Datenbank und Terminplaner. Taschenrechner, reset-feste RAM-Disk, Tastatur-Mac-
ro-Programmer, Kopierprogramm, luxeriéses Diskutitlity, einstellbarer Wecker und (Stopp-)Uhr,
intelligenter Druckerspooler mit optionaler Ausgabe auf Disk. Bildschirmschoner, Systemzei-
chensatzeditor und -installer, Druckkonverter. ASClI-Tabelle mit Ubernahme in GEM-Program-
me. Terminalprogramm, Tastatur-Reset (Warm- und Kaltstart), eigene System-Fileselectorbox.

stark erweitertes Kontrollfeld, Ouickmouse,

RS232-Einstellung...

DM 129,-

Unverbindlich empfohlener
Verkaufspreis

Industriestrale 26 6236 Eschborn Tel.:

Hiermit bestelle ich:

DM 136,50
inkl. Porto u. Verpackung

[}
[}

06196/481811

Vorauskasse
Nachnahme

Auslandsbestellungen nur
gegen Vorauskasse
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Leiterplatten schnell entworfen

2371

Vordergrund Lage!

Block Auflésung Sonstige Ausgabe
Platinendaten

AF LUMPLT

1- 2 3 4 5 6 7 _8 0O— r.... -, H
w Hintergrund Lage; keine

1 2 3 6 7 8

Lagen vertauschen ... Al

Das Leiter-
platten-CAD-
System Pla-
ton von VHF-
Computer

stand uns in
Ver-
sion V1.4 zur
Verfigung.
Es ist insbe-

seiner

sondere auf

die Belange

des gehobenen Hobby- und des semi-
professionellen Bereichs zugeschnit-
ten. Zum Preis von DM 298.- sind im
Lieferumfang zwei Disketten und ein
Handbuch in Form eines DIN A5-()rd-
ners enthalten. Das Programm ist nicht
kopiergeschitzt, was fur Festplatten-
henutzer interessant ist. Nebenbei
kann man so Sicherheitskopien zum
eigenen Gebrauch leichter anfertigen.

Auf der Diskette sind neben den Haupt-
und Installationsprogrammen noch wei-
tere Dateien vorhanden: Zeichensatze.
Drucker- und Plotter-Treiber. Bauteilebi-
bliotheken, einige Beispielplatinen sowie
Utilities. Unter diesen befindet sich das
hervorragend gemachte Profi-Dateiaus-
wahlfenster als Accessory, gegen das
selbst TOS 1.4 spartanisch wirkt.

Besitzer der alten Platon-Version V1.2
kénnen ihre Platinen mit einem Konver-
tierungsprogramm in das neue Format
Ubernehmen. Es konnen auch Platinen

1989 by VHF—Computer

47

Das Pro-
gramm kann
Leiterplatten

mit einer

Aufldésung
bis zu 1/320
Zoll edieren
und intern
mit 1/2000
Zoll verar-

Nur. wenn im Kasten géhnende Leere

von "PCB-Layouf’ und "Platine-ST” ins
Platon-Format umgewandelt werden.

Der sehnlichste Wunsch vieler (Hobby-)
Elektroniker, ein sehr guter Autorouter zu
einem gunstigen Preis, wird hier (leider)
nicht erfullt. Ein 'Low-Cosf-Autorouter
ware wohl mehr Last als Hilfe, da er die
einfachsten Forderungen nach effizien-
tem, hochfrequenztauglichem Layout-
design gar nicht oder nur unzureichend
erfillen konnte. Aus diesem Grunde
arbeitet der Editor des Programms ma-
nuell.

Platon V1.4 ist ein vektororientiertes
Programm zur computergestutzten Er-
stellung und Ausgabe von Leiterplatten-
Layouts und ist in Verbindung mit einer
XYZ-Frasbohranlage zum Bohren von
Platinen vorgesehen. Selbstverstandlich
ist das Programm volistdndig mausge-
steuert und GEM-unterstutzt. Dies er-
laubt kurze Einarbeitungszeiten auch fir
ungelibte Benutzer.

beiten. Mit

diesen Lei-
stungsdaten ist es mdglich, z.B. die Stek-
kerleiste des ROM-Ports der ATARI-
Computer zu zeichnen, was nicht selbst-
verstandlich ist, da dieser nicht genormte
MaRe hat.

Das Handbuch der Version 1.3 umfal3t
mehr als 100 Seiten und fuhrt Sie auf
leichtverstandlichem Weg in die ersten
Schritte zur Erstellung einer Platine ein.
Anhand eines im Handbuch abgedruck-
ten Schaltplans wurde Schritt fur Schritt
das zugehorige fertige Layout erzeugt.
Aufdiese Weise kann sich der Anwender
am besten in das Programm einarbeiten.
Fir die getestete Version 14 war das
Handbuch leider noch im Druck und
konnte deswegen nicht in Augenschein
genommen werden. Mit Erscheinen die-
ses Artikels sollte es aber fertiggestellt
sein.

Im Hauptteil der Dokumentation werden
die einzelnen Mentpunkte mit Abbildun-
gen ausfthrlich erklart, denn ein Bild sagt
mehr als tausend Worte.
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neue Platine ... ﬁ\l
Platine laden ...

Platine speichern AS
Platine speichern als . . AH

Harddiskparken
DateiausMahl

Einstellung laden ... 12

Einstellung speichern . o

Vordergrund Lage;
1224
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Block ausschneiden  AX

Block kopieren AC 1/28 Zoll
Block einfiigen AV 1/40  Zoll
5678 123456 78 y1/80 zoll
Hintergrund Lage; keine  Block ldschen AE 17160 Zoll
4 56 78 Block andern ... Al 1/328 zoll

/1

Lagen vertauschen ... AJ  Block speichern 1/18 mn

Platineninhalt léschen

y Leiterbahnzug
y 45° Leiterbahnen Block Optionen ... AZ

Block laden ...

1/10 Zoll
y 1720 Zoll
1746 Zoll
1/80 Zoll

Block spiegeln

RS it

Text Optionen ...
¥ Text awzelien____

Die Mentuleiste Platons

Auch der Disketteninhalt und das um-
fangreiche Stichwortregister sind in dem
ansehnlichen Plastikordner zu finden, sie
‘entscharfen’ doch die Situationen, bei
denen man nicht mehr weil3, wie es wei-
tergeht. Zu guter Letzt sind die mdglichen
Fehlermeldungen und die zugehérigen
Malnahmen aufgefiihrt.

Installation

Zum Betrieb sind ein monochromer
Monitor und ein doppelseitiges Disket-
tenlaufwerk notwendig. Wenn es sein
muB, lauft das System auch mit RAM-
TOS, was nattrlich nicht empfehlenswert
ist. Besitzer eines Laserdruckers benéti-
gen mindestens das Blitter-TOS. Es ver-
steht sich fast von selbst, da3 man fir so
ein Programm mindestens ein MByte
Speicher haben sollte. Das CAD-System
lauft zwar mit 512 kByte RAM, doch
einige wichtige Funktionen werden noch
vor ihrer Ausfiihrung unterbrochen. So ist
es z.B. nicht méglich, mit einem Drucker
reprofahige Ausdrucke zu erhalten, da die
Berechnung dieser Ausgabe immensen
Speicherplatz benétigt.

Leider unterstitzt das Programm nicht
den Farbmodus, in dem man mehrere
Lagen einer Platine schon Ubersichtlich
darstellen konnte. Dies scheitert aber
wohl an der zu niedrigen Farbauflésung
der ST-Modelle. Mit einer hochauflosen-
den Farbgrafikkarte konnte man dem
vielleicht abhelfen, zum Test stand mir
leider keine zur Verfigung. Laut Hand-
buch ist das Programm in der Lage, mit
einem GroRmonitor zu arbeiten.

Beim Austesten dieses Programmes mit
dem neuen Rainbow-TOS zeigt esjedoch
leider einige Fehler: Die gezeichneten
Bauteile und Leiterbahnen lassen sich
nicht mehr mit Doppelklick der Mausta-
ste I16schen. Auch beim Aufrufder Acces-
sories verhalten sie sich nicht immer wie
gewinscht. Es ist also anzunehmen, dal}
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sich der Programmierer nicht ganz an die
von AT ARI vorgegebenen Konventionen
bei der GEM-Programmierung gehalten
hat.

Beim Installieren von Platon V1.4 kon-
nen fast alle Mdoglichkeiten der Plotter,
Drucker und XYZ-Anlagen eingestellt
werden, so da3 auch exotische Ausgabe-
gerate angeschlossen werden konnen.
Leider sind nur die Druckertreiber fir die
Epson-Drucker FX80 und L Q 1000 sowie
HP Laser-Jetll mitgeliefert. Beim Laser-
Jet-Treiber ist es schade, daR er nicht mit
dem HP-Desk-Jet funktioniert. Der Trei-
ber geht von einem Seitenspeicher aus,
der dem Desk-Jet leider nicht zur Verfu-
gung steht. So kommt es, daB die Leiter-
bahnen auf zwei Druckzeilen kompri-
miert werden, die Létaugen dann jedoch
richtig auf dem Papier erscheinen. Viel-
leicht IRt sich daja noch etwas machen.
Besitzer anderer Drucker, vor allem von
NEC und ATARI-Laser SLM804, mus-
sen die Druckertreiber selber vor der In-
stallation konfigurieren. Diese Arbeit
sollte bei jedem guten Programm Uber-
flissig sein. Mit der Ansteuerung der
Laserdrucker sind perfekte und schnelle
Ausdrucke maoglich. Der Plotter-Treiber
unterstiitzt u.a. einen HP 7475-Plotter.

Der Editor

Nach dem Starten des Programms kommt
man sofort in den Arbeitsbildschirm. Die
Platinen konnen in folgenden Auflésun-
gen dargestellt werden: 1/20, 1/40, 1/80,
1/160.1/320Z0ll sowie /1 und 1/I0Omm.
Die Millimeteraufldosungen sind be-
stimmt sinnvoll, um u.a. die Gestaltung
von Frontplatten zu erleichtern. Wenn
man von einer Auflésung in eine andere
umschaltet, wird die letzte Mausposition
als neue Bildschirmmitte definiert. Dies
ist bei groRen Platinenformaten sinnvoll,
um die Ubersichtlichkeit zu bewahren, da
Platon V 1.4 Platinen mit einer Gré3e von
bis zu 832*832 mm verarbeiten kann.

Ueg optimieren.., A0

A2 Plotten ... AP
A2 Drucken ... AD
A4 Gerber-Ausgabe ...

A5 Bohr-Daten ...

A6 Bohren. Frisen ... AB

Benutzerprogrann . AU

CursorschrittHcite;

Die Mentileiste des Editors wird nur dann
angezeigt, wenn sich der Maus-Cursor
auf ihr befindet. D.h. solange Sie sich im
Arbeitsfeld befinden, erscheint statt des-
sen die Infozeile mit den Lagebezeich-
nungen und Cursor-Positionen. Letztere
koénnen absolut oder relativ zum wéhlba-
ren Nullpunkt angezeigt werden. Sieben
Mendtitel und eine Symbolleiste verber-
gen die Funktionsvielfalt des Leiterplat-
teneditors. Diese Funktionen werden mit
der Maus selektiert. Die meisten Meni-
eintrage konnen aber auch Uber die Tasta-
tur mit der ‘Control’-Taste plus dem ent-
sprechenden Buchstaben erreicht wer-
den.

Im Menidpunkt “File” hat man die Wahl
zwischen Platinen bzw. Einstellungen
laden/speichem sowie neue Platine er-
stellen. Die Einstellungen sind u.a. die
Pfadnamen (eine wirkliche Erleichterung
fur Festplattenbesitzer), die Cursor-
Schrittweite, Anzeigenparameter und
Blockoperationen etc. Es werden auch
Leiterbahn- und Lotpunktsymbole mit
abgespeichert, die sich in der Symbollei-
ste am linken Rand der Arbeitsflache
befinden. Diese Symbole (17 ander Zahl)
kénnen nach lhren personlichen Bediirf-
nissen bezlglich der Leiterbahnbreite
(0,1 bis 5,0 mm) oder des Durchmessers
bzw. der Form der Létaugen (quadratisch,
rechteckig, rund) eingestellt werden.

Beim né&chsten Meniititel “Edit” werden
die Platine und die Darstellung der Lagen
beeinflul3t. Einzelne Lagen kénnen ge-
lI6scht, Leiterbahnfihrungen in 45°-
Schritten eingestellt werden. Hier kdnnen
Sie dem Editor ebenfalls mitteilen, wel-
che der bis zu acht méglichen Lagen dar-
gestellt werden soll. Mit der Taste ‘Alt’
und einer Zahl kann man die Vorder-
grundlage, und zusammen mit der ‘Shift’-
Taste die Hintergrundlage auswahlen.
Das Hintergrundraster laf3t sich ein- und
ausschalten. Bei der Hintergrundfarbe
besteht die Wahl zwischen drei Farben



(Grau. Schwarz oder keine).
Im Zeitalter der rasanten Ent-
wicklung im Bereich der Elek-
tronik miRte ein Layout-Pro-
gramm die SMD-Pads verwal-
ten kdnnen. Bei diesem Pro-
gramm konnen Sie auch die

1 o [ Hintergrund; 11 »
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Iw j11» Leiterbahnen Lotpunkte

IHe 1terbahnenlILétpunktell

Die Bestuickungsplane werden
mit Hilfe der Bauteilebiblio-
theken erstellt. Die Elemente
in diesen Bibliotheken lassen
sich auch vom Benutzer selbst
definieren bzw. hinzufiigen.

Text

Text

‘ spiegeln un x spiegeln un o Drehen Sie konnen seltene, exotische
Lagen fir die SMD-Bestiik- Lotstappwaske Bauteile mit ‘Leiterbahnzii-
kung angeben, und zwar unab- ¢ Mastab 1.00/1 = Optioncn 3 gen' zeichnen, ohne daf diese
hangig von der oben erwéhn- Konzept Finstellung speichern [ mit in die Bauteileliste abge-
ten Bestiickungslage. Die win- Y-offset :  fliun 1 Progrann beenden speichert werden muissen.
zigen Lotflachen werden dann J_Offset :© O m Drucken

genauso behandelt wie die her-
kdmmlichen Lotaugen, mit
dem Unterschied, daB hier
keine Bohrungen vorgesehen
sind (logo).

Blockoperationen

Das Programm bietet im Mendutitel
"Block” folgende Funktionen: Aus-
schneiden. Kopieren, Einfiigen. Loschen.
Andern. Speichern, Laden, Spiegeln
sowie Optionen und Blockverwaltung.
Sollen die Blockoperationen nur auf die
Leiterbahnen und Texte wirken, die sich
vollstandig im eingerahmten Block befin-
den. so teilen Sie dies dem Editor im
Punkt “Optionen" mit, andernfalls haben
diese Operationen auch EinfluR auf die
Elemente, von denen nur ein Teil im
Block liegt. Auch eine Einschrankung der
Aktionen auf einzelne Lagen oder Krite-
rien ist mdglich, um z.B. eine spezielle
Lage, die nur Texte enthalt, vor ungewoll-
ten Veranderungen zu schiitzen. Mit den
Kriterien ‘Lotpunkte’, ‘Text’ und 'Leiter-
bahnen' wirken die Blockoperationen
dann nur noch auf die ausgewahlten Ele-
mente.

Eine Besonderheit weist die Funktion
"Block verschieben" auf: Auf Wunsch
kénnen Uberstehende Leiterbahnen wie
Gummibander nachgezogen werden. Die
Endpositionen von Leiterbahnen, die au-
Rerhalb des Blockbereichs liegen, bleiben
beim Verschieben an ihrer urspriingli-
chen Position. Mit der Blockverwaltung
von Platon kdnnen Sie auffastjede Taste
der Tastatur einen Block legen. Diese
Blécke werden nach Driicken derentspre-
chenden Taste automatisch geladen und
auf den Bildschirm gebracht. Auf diese
Weise konnen Sie haufig verwendete ICs
schnell ins Layout einfligen. Die gesam-
ten Tastenbelegungen fur die Blécke las-
sen sich auf Festplatte speichern und
wieder einladen. So kénnen Sie fir ver-
schiedene Situationen eine eigene Bele-
gung definieren: eine fir SMD. die néch-
ste fir Frontplattenelemente usw.

Platons Druckoptionen

Texte

Einer der aufwendigen Programmteile ist
sicherlich der Texteditor. Er bietet dul3erst
komfortable und vielfaltige Moglichkei-
ten. Texte auf Platinen. Frontplatten oder
ahnlichem zu gestalten. Um diese auch
vollstandig ausschépfen zu kénnen, ge-
stattet Ihnen Platon V 1.4 neben den mit-
gelieferten Zeichensatzen auch noch ei-
gene Kreationen mittels beigelegtem
Zeichensatzeditor. Sie kénnen insgesamt
vier verschiedene Zeichensatze gleich-
zeitig laden und verwenden, was ftr die
Praxis vollkommen ausreicht.

Mit der Maus stellen Sie die Hohe. Breite.
Neigung. Dicke und den Abstand der
Zeichen ein. Sobald Sie irgendwelche
Einstellungen andern, sehen Sie die Aus-
wirkungen sofort. Die Texte kénnen auch
gespiegelt und in acht verschiedenen
Richtungen geschrieben werden. Fir je-
den Zeichensatz kdnnen Sie die oben
eingestellten Werte extra speichern. Da
Platon V1.4 in der Hochsprache C ge-
schrieben wurde, haben diese vielfaltigen
Funktionen einen Nachteil: Mit jedem
Buchstaben mehr aufder Platine wird der
Bildschirmaufbau langsamer. Um den-
noch wieder flussig arbeiten zu kdnnen,
haben Sie die Mdoglichkeit, die Textaus-
gabe auf dem Bildschirm zu unterdrik-
ken. Bevor man eine Platine erstellt, gibt
man ihre GroRe sowie die Anzahl der
Lagen ein . Man kann hier angeben, wel-
che der Lagen einer Bestlickungs- oder
Lotseite zugeordnet sind. Haufig ist es
hilfreich, die Abmessungen der Platine
etwas grof3zugiger anzugeben. Dadurch
kénnen Sie auch auBerhalb der Leiterplat-
tenbegrenzung Beschriftungen oder
Uberstehende Bauteile anbringen. Auch
nach dem Entwurf einer Platine l&[3t sich
das Fenster jederzeit auf das tatsachliche
Format verkleinern bzw. vergrof3ern.

] Das Programm bietet leider
(noch) keine Méglichkeit, Be-
stlickungslisten auszugeben.
Doch fur den ehrgeizigen

Anwender hat der Programmiererein so-
genanntes ‘Hintertlirchen’ eingebaut, das
im Menilpunkt 'Benutzerprogramme’ zu
finden ist. Damit kdnnen Sie lhr hei3ge-
liebtes Textverarbeitungsprogramm oder
schlicht ein abwechslungsreiches Spiel
einladen und spater dann wieder zum
Editor zurtckkehren...

Apropos Benutzerprogramme: Im An-
hang ist eine Erklarung des Dateiformats
einer ** PLT’-Datei abgedruckt, mit de-
ren Hilfe man das Layout in eigene Pro-
gramme einbinden kann, um daraus z.B
eine Schaltungssimulation durchfuhren
zu lassen usw.

Ausgabe

Die Platinen-Layouts kdnnen auch in
Form von Lotstoppmasken oder nur als
einzelne Lagen auf einem Zeichengerat
(Drucker, Plotter) ausgegeben werden.
Aufdem Drucker ist die Ausgabe in Ori-
ginalgréRe bis hin zur vierfachen Vergro-
Berung vorgesehen. Beim Plotter ist der
MaRstab sogar stufenlos von 0.1:1 bis
101 einstellbar. Mit dem Druck- bzw.
Plot-Programm konnen Sie wahlen, ob
Texte, Leiterbahnen. Lotpunkte und/oder
Bohrerzentrierungen zum Gerat gesendet
werden. Beim Plotter besteht auch die
Moglichkeit, die Geschwindigkeit der
Stiftbewegungen sowie die Nummer des
Stiftes bzw. die Stiftdicke festzulegen.
Um z.B. mit Tuschestiften auf Folie sehr
gute Ergebnisse zu erzielen, sollte we-
sentlich langsamer geplottet werden kon-
nen als auf Papier. Die besten Ergebnisse
werden - laut Handbuch -mit einer mat-
tierten Zeichenfolie und tiefschwarzer
Tusche (z.B. Staedtler 747 TL-9) erreicht.
Beim Drucker muBl eine Entscheidung
zwischen einem schnellen Probeausdruck
und dem reprofahigen Qualitatsdruck
getroffen werden. Dies gilt auch fur 9-
Nadeldrucker, deren Ausdrucke von be-
achtlich hoher Scharfe sind. Leider muf3
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man aufsolche Ausdrucke ziemlich lange
warten, da der Druckkopf viermal Gber
eine Zeile fahrt, um einerseits eine hohe
Punktdichte und andererseits eine ausrei-
chende Lichtundurchlassigkeit zu errei-
chen.

Gerber-Fotoplotter

Als eines der herausragenden Merkmale
eines Leiterplatten-Editors im ST-Sektor
besitzt Platon V1.4 einen Treiber zur
Erzeugung einer Datei im Gerberformat.
Sie konnen mit diesem die Daten lhrer
Platine auf Diskette speichern und von
einem entsprechendem Dienstleistungs-
Unternehmen eine Folie mit extrem hoher
Kantenschérfe herstellen lassen. Durch
dieses Verfahren werden mit Abstand die
besten Ergebnisse erzielt. Da Codes in der
Gerberdatei nicht festgelegt sind, wie z.B.
beim HP-GL fur Plotter, lassen sich diese
in der Aperture-Tabelle definieren. Es
stehen insgesamt 90 D-Codes zur Verfi-
gung. In dieser Tabelle wird festgelegt,
welche Blendenformen und -Offnungen
der Fotoplotter fiir den Plott verwendet
werden. Mit dem mitgelieferten Vektor-
konvertierungsprogramm kdnnen fremde
Gerber-Daten eingelesen und dann dieses
Layout mit dem Editor weiterverarbeitet
werden.

Frasbohranlage und
Bohrdaten

Bei der Ansteuerung einer Frasbohranla-
ge, die werksseitig auf eine “isel 3-Ach-
sen-Schrittmotorsteuerung” installiert
wurde, kdnnen auch alle nur erdenkbaren
Moglichkeiten ausgenutzt werden. Das
sind z.B. die Frasemummem. -durchmes-
ser, Eintauchtiefe. Senk- und Frasge-
schwindigkeit sowie Tiefenanschlag
beim Bohren, um nur einige zu nennen.
Auch eine Referenz- oder Nullfahrt ist
maoglich. Erstere fahrt zur Nullposition
des Frasers, wahrend letztere den Fraser

Test

Tools,

SOFTWARE

zur einstellbaren Startposition des Pro-
grammes fuhrt.

Es sind zehn verschiedene Startpositio-
nen moglich, die alle per Maus angeklickt
werden konnen. Die Ausgabe (auch auf
dem Plotter) ist sogar optimierbar. Bei
diesem Vorgang werden beispielsweise
die zusammenhangenden Leiterbahnen
auch wirklich zusammenhangend bear-
beitet oder geplottet. So kann man
schnell, komfortabel und vor allem preis-
wert Prototypen und Kleinserien von
Platinen bzw. Frontplatten frdsen und
bohren.

Mit einem Bohrdatenprogramm &3t sich
eine Datei mit den Bohrdaten erzeugen.
Sie konnen auch, sofern Sie Uber einen
Lochstreifenstanzer verfiigen, die Bohr-
daten direkt auf Lochstreifen stanzen. Mit
diesem Lochstreifen kdnnen Sie lhre Pla-
tinen von CNC-Bohrautomaten bohren
lassen. Die XYZ-Anlage ist also fur den
Heimbereich gedacht, wéhrend CNC-
Automaten mehr zur Herstellung von
Serien geeignet sind.

Bedienung

Ediert wird grundsétzlich mit der Maus.
Die Bedienung mit diesem sonst so ver-
trauten Nager erfordert doch ein wenig
Eingewdhnung. Neben der Uublichen
Meniansteuerung konnen die Létpunkte
mit der linken Maustaste gesetzt werden.
Zum Loschen derselben gentigt ein Dop-
pelklick mit der gleichen bzw. mit der
‘Altemate’-Taste und einem Einfach-
klick. Um Linien zu zeichnen und zu
I6schen, kommt hier ungewohnterweise
die rechte Maustaste zur Verwendung.
Dadurch vermeidet man lastige Mentauf-
rufe. Sehr natzlich ist die Moglichkeit, die
Lage der Leiterbahnenden nachtraglich
mit der rechten Maustaste zu verandern
(Drag-Whilc-Move). Sie klicken einfach
einen Eckpunkt an, und die Leiterbahnen
folgen der Maus wie ein Gummiband. Mit

in Nr.

Hardware,

der ‘Shift’-Taste kann man (in Verbin-
dung mit den jeweiligen Mausoperatio-
nen) Blocke. Texte usw. kopieren. So
lassen sich sehr leicht bereits verlegte
Leiterbahnen verschieben. Mit der Undo-
Funktion koénnen Sie samtliche Edier-
funktionen wieder riickgangig machen,
um z.B. falsch gesetzte L6taugen wieder
zu entfernen. Einen Fehler konnte ich
beim Austesten des Programmes doch
noch entdecken: Wenn man einen Block
verschiebt, darf man nicht gleichzeitig die
‘Undo’'-Taste driicken. Sonst zeichnet der
ST nach Beendigung des Verschiebens
zwei Bomben. Seltsamerweise befindet
man sich danach wieder im Desktop. als
ob nichts passiert ware.

Als recht nitzliche Funktion erweist sich
die Moglichkeit, beim Speichern die alte
Datei in die Extension ‘*.BAK’ umzu-
wandeln oder einfach zu Uberschreiben.
Des weiteren kann man das Programm so
einstellen, dal3 es bei jedem Neustart mit
der zuletzt bearbeiteten Platine und einge-
stellten Werten erscheint.

Alles in allem ist das Programm sehr
umfangreich, doch sollte der Program-
mierer die Disharmonie mit dem Rain-
bow-TOS abbauen. Wenn man sich erst
einmal an die ungewohnte Maussteue-
rung gewohnt hat, kann man mit dem
Programm (fast) professionell arbeiten,
und es ist in jedem Fall sein Geld wert.

Von VHF-Computer war zu erfahren, daf3
fir die Zukunft u.a. folgende Erweiterun-
gen geplant sind: Umfrésen von Leiter-
bahnen und Létpunkten fiir Prototypen-
fertigung, Einlesen von HP-GL-Daten,
interaktiver Autorouter und Ausfillen
von Masseflachen.

Marlin Macher

Bezugsadresse:

VHF-Computer
Maurener Weg 11Sa
7030 Boblingen
Tel.: 070311272271

Finanzbuchhaltung
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Das UNIVERSALINTERFACE fur Panasonic-Scanner
am ATARI ST (inkl. Scansoft)

Unterstutzt alle 3 Panasonic-Scanner.

Automatische Scanner-Erkennung

Uberzeugend DIE HARDWARE

Unterstiitzt alle 3 Panasonic Scanner

Modelle: FX-RS505 (max. 400 dpi, Pseudograustufen durch Ditherverlahren)
FX-RS506 (max. 400 dpi, 16 echte Graustufen)
FX-RS307 (max. 600 dpi. 256 echte Graustufen)

Scannen und Speichern aller gangigen Bildformate méglich:

IMG (GEM-Image Format, fur z.B. Calamus usw.)

TIF (Standard-TIFF Format » ermdglicht Datenaustausch mit IBM-kompatib-
len PC's)

IFF (Amiga-Standard Format)

BLD  (Megapaint Format)

Begeisternd DIE SOFTWARE
e Arbeitet mit allen géngigen Festplatten zusammen: z.B. ATARI Megafile 30/60/
4, VORTEX 20/30/60
Scannen von Schwarz-WeiB und Graubildern
Mehrere Bilder in versch. Fenstern gleichzeitig bearbeiten
Schnelles Scrollen durch die Bilder
= MaBangaben alternativ in Pixel, cm oder Zoll

Kopieren. Verkleinern. VergroRern von Bildteilen méglich, aber zwischen ver-
schiedenen Bildern (bei echten Graubildern ohne Qualitatsverlust)

= Wandlung von Schwarz-WeiB nach Graubild und umgekehrt.

Verbesserte Bildausgabe durch Laserwert. d.h. der Laser kann beeinfluBt wer-
den. den Hintergrund heller oder dunkler zu machen (nur bei Panasonic Laser-
druckern)

< Auslagerung von zu groBen Graubildern auf die Festplatte

DAS BESONDERE

Das Zusammenarbeiten mit allen gangigen Festplatten

Scantace ermdoglicht Bildbearbeitung und Ausgabe schon mit kleinem Rech-
nerspeicher (520 ST). Bereits beim 520 ST kann der ATARI-Laserdrucker einge-
setzt werden

Aufgrund der guten und strukturierten Programmierung der Software sind fol-
gende weitere besonderen Vorteile gegeben

— Software benétigt kaum Arbeitsspeicher

— ATARI-Laserdrucker benétigt keinen eigenen Druckerpuffer

o o

Uberragend

F 77~ HANNOVER MESSE

PIC, PAC  (Stad Format) LLJGeBIT90
PI3 (D_egas Format) Welt (e lere lesihesictie Wiekeaaeeiketiea
IMC (Signum u. Creator Format) 21.-28. MARZ

] Halle 7 « Stand E46
Druckertreiber:

Fur folgende Drucker sind entsprechende Treiber vorhanden:
HP-Laserjet kompatible

Canon Laserdrucker

ATARI Laserdrucker

NEC P6 und kompatible 24-Nadeldrucker

EPSON kompatible 9-Nadeldrucker

= Nachbearbeitungen von allen Bildern mit dem Editor méglich, d.h. Pixel (einzel-
ne Bildpunkte) kdnnen gesetzt und geldscht werden

= Lupenfunktion - 4-fache VergrolRerung, dadurch einfache Nachbearbeitung

Ausschnitte l16schen oder kopieren, d.h. es kann aus mehreren einzelnen Bil-
dern ein neues Bild erstellt werden

Grauwertscala (Histogramm), d.h. anhand der Grauwertscala ist zu erkennen,
in welchem Grauwertbereich man sich befindet.

Lineare Solarisation. d.h. Helligkeit (Kontrast) kdnnen verandert werden.

Aquidensiten. d.h. die Anzahl der Graustufen kann verringert werden (Kontu-
renverbesserung)

= Deutsches Handbuch

— Extrem schnelle Umrechnung von Bildern von Schwarz-Weil3 nach Grau
oder von Grau nach Schwarz-WalB

— Unterschiedlichste Rasterverfahren moglich
z.B. = Floyd-Steinberg « Dither = 5 direkt anwéhlbare Raster (auch bei
Panasonic FX-RS 505 zu benutzen)

4 Automatische Erkennung des installierten Scanner-Modells

5. Konsequentes Ausnutzen der Scanner-Mdglichkeiten.

bei Threm Fachhandler oder beim Heim-Verlag

BESTELLCOUPON

Scantace Universalinterface

fur Panasonic-Scanner am ATARI ST &
(Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis)
C per Nachnahme zuziigl. 5,— DM Versandkosten unabhéngig

Zahlung O per Scheck
von bestellter Stlickzahl

Helm \Verlag

Heidelberger Landstralle 194 Name:
6100 Darmstadt-Eberstadt StraBe:
Telefon 06151-56057 rase:

PLZ. Ort:

Schweiz
Data Trade AG

Landstr 1
898,— DM

Osterreich

Haider

Computer + Peripherie
Grazer Str. 63

A -2700 Wiener Neustadt

CH -5415 Rieden Baden



SOFTWARE

S.&P.-CHART

Wenn man eine Viel-

zahl &hnlicher Pro- D e r
gramme betrachtet,

die zudem ein enges Spezialgebiet ab-
decken, wird man sehr sensibel fur
Kleinigkeiten. So erging es mir bei der
Arbeit mit S.&P.-CHART. Ein Pro-
gramm zur Chart-Analyse, einfach zu
bedienen, unproblematisch, mit Liebe
zum Detail. Aber der Reihe nach:

Erst mul3 der Kopierschutzstecker in den
ROM-Port geschoben werden. (Uber
Sinn und Unsinn dieser "Antikopiertech-
nik” soll hier nicht weiter philosophiert
werden.) Danach gestalten sich Installa-
tion und Programmstart recht unkompli-
ziert. Nach der Abfrage von Datum und
Uhrzeit (was nach jedem neuen Pro-
grammestart geschieht) erscheint das Er-
o6ffnungsbild mit der Desktop-Mendilei-
ste. Nun ist eine Datei mit den Kursdaten
zu laden. Diese sind in drei Gruppen auf-
geteilt: Aktien, Optionsscheine und
“Diverses” (darunter verbergen sich z.B.
Indizes, Wahrungen oder Edelmetalle).

Weniger aufregend sind die Menlpunkte
Technik und Titel. Solche Tatigkeiten wie
Bild laden und speichern (auch in dem
STAD-kompatiblen “PAC”-Format),
oder die Einzeleingabe von Kursen, das
Anlegen neuer Titel und Andern von
Kennzahlen, sowie die Berticksichtigung
von KapitalmaRnahmen, dazu zahlen z.B.
Kapitalerhohung, Splits. Aktienzusam-
menlegung, sollten Standard in jedem
guten Borsenprogramm sein und braucht
fast nicht weiter erwéhnt zu werden.

Hervorzuheben bleibt die Parameterbox,
bei der das Konzept von S.&P.-Chart,
namlich dem Anwender mdglichst viele
Freiheiten in der Analyse zu bieten, deut-
lich wird. In diesem Menipunkt kann
man frei wahlbare Werte fur Tagesdurch-
schnittslinie, Momentum und Trendbe-
statigungsindikator und Overbought/
Oversold einstellen. So bleiben die Wahl-
moglichkeiten nicht an feste Standard-
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feine Analytiker

werte wie z.B. 38/100/200-Tagelinien-
GD oder 38-zu-I00-T.B.l. gebunden.
Noch interessanter gestalten sich die
Punkte Charts und Analyse, die wir uns
genauer anschauen wollen:

Chart

Nachdem aus der Kursdatei eine Aktie
mit Hilfe eines Pop-Up-Menils ausge-
wahlt wurde, kann man sofort einen Chart
erstellen lassen. Dazu stehen folgende
Darstellungsarten zurVerfigung:Tages-,
Wochen- (Balken-), Tag/Wochen-Ver-
gleich (absolut oder relativ), mit einge-
blendeten Momentum, TBI, vier ver-
schiedene Oszillatoren oder OVB/OVS-
Indexlinien. Zusatzlich kann wahlweise
eine 38-, 100-, 200- und x-Tage-Durch-
schnittslinie, sowie eine Gewinnzone
eingeblendet werden.

Ein Infoblock, im oberen Bildteil tber
dem Chart, beliebig ein- und ausblendbar,
enthalt neben dem Namen des Papiers und
des letzten Kursdatums auch viele Hin-
weise auf Indikatoren und weitere techni-
sche Daten (immer bezogen aufdas aktu-
elle Datum):

1 Hochst- und Tiefstkurs, sowie deren
prozentualer Abstand zum aktuellen
Kurs;

2. die Werte der vier Trendlinien mit ei-
nem Tendenzpfeil (Trendlinie stei-
gend oder fallend);

3. den Gewinn pro Aktie und das rechne-
rische Kurs/Gewinn-Verhaltnis, bzw.
Bezugspreis, Aktienkurs, Aufgeld,
Hebel, immitierte Stuckzahl, Fallig-
keit und innerer Wert bei Options-
scheinen;

4. die Dividende und deren Rendite;

5. TBI, Momentum und Beginn der Ge-
winnzone.

Ana'yse

Mit Hilfe des Meni-
punktes Kursblatt gewinnt der Benutzer
sofort einen Gesamtlberblick tber alle
Werte einer Datei. Dies sind alle Angaben
aus dem Infoblock jedes einzelnen Pa-
piers (Aktie, Optionsschein oder “ Diver-
ses”). Reichhaltig ist die Auswahl an
Listen. Dieser Menipunkt ist wichtig fur
Anleger, die etwa neu in einer Branche in-
vestieren wollen. Ein Beispiel: Jemand
hat zuvor aufgrund der Branchenindizes
den Chemiebereich favorisiert und moch-
te nun einen Titel auswahlen. Er ladt als
erstes die Chemiebranche ein und sucht
nun mit der Funktion Listen nach Aktien
(oder Optionsscheinen), die in den letzten
Tagen, Wochen, Monaten oder Jahren (je
nach Mentalitat, ob Langfrist- oder Kurz-
frist-" Moneymaker” ) noch nicht sehrviel
gestiegen sind, oder die 38-, 100-, 200-,
bzw. x-Tagelinie durchbrochen haben.
Weiterhin waren noch bestes Kurs/Ge-
winn-Verhaltnis, ginstigste Dividenten-
rendite und bestes Momentum als Liste
tabellarisch zu erhalten.

Weitere Analysen sind Uberein ausgekli-
geltes System von Parametern und Be-
wertungsfaktoren mdoglich. So kann der
Bediener aus einer Liste von 10 Indikato-
ren, individuell nach seinen Bedurfnissen
jene zusammenstellen, die er fiir mai3ge-
bend halt. Zusatzlich versieht er die ge-
wahlten Indikatoren mit einer Bewer-
tungszahl, je nach personlicher Einschat-
zung fur die Gewichtung des Faktors.

Diese Parameter und Bewertungsziffem
kénnen separat fur jenden Titel abgespei-
chert werden. Nach dieser Voreinstellung
errechnet S.&P.-Chart unter dem Menu-
punkt Analyse Kauf- und Verkaufssigna-
le fUr das ganze, zur Verfigung stehende
Kursmaterial des gewahlen Papieres.
Diese sind dann entweder grafisch mit
“K" fur Kaufund “V” fur Verkauf in den
Chart eingezeichnet, oder als Liste mit
Gewinn/Verlustbilanz ausgegeben.



Ein Beisiel: Der Anleger méchte einen
bestimmten Wert genauer im Auge behal-
ten und auch kaufen, wenn sich eine
gunstige Gelegenheit ergibt. Er wahlt im
Menu die Kalifsignale an und bestimmt
die Kriterien in etwa so: 1 Durchbruch
der 200-Tage-Linie um 2% sind ihm 3
Punkte wert; 2. Momentum Uber Null
wird mit 2 Punkten gewichtet und 3.100-
Tage-Oszillator tiber Null soll auch mit 2
Punkten in die Rechnung eingehen.

Die Punktzahl bei der gekauft wird kann
noch frei bestimmt werden, d.h. legt man
zum Kauf funfPunkte fest, somuf} Krite-
rium laufjeden Fall, und mindesten eines
der anderen auch noch erfillt sein. Ge-
nauso wird mit den Verkaufssignalen
verfahren.

Die Auswertung all dieser Kriterien er-
folgt dann in dem Mentpunkt Chart-Ana
lyse. Hier werden jetzt alle zur Verfigung
stehenden Kurse bis ca. sechs Jahre zu-
rick nach Signalen durchforstet und
Kaufe bzw. Verkaufe mit dem entspre-
chenden Gewinn oder Verlust angezeigt.
Man kann nun so lange an den Kriterien
feilen, bis weniger oder keine Minuskau-
fe mehr sichtbar sind. Signale die sich so
Uber Jahre bei einem Papier bewahrt
haben, geben sicherlich in der Zukunft
eine groRRe Hilfe - und um die Zukunft
geht es ja schlieBlich beim Spekulieren.

Toolbox

Ein Chart soll nicht nur aus Kursverlau-
fen, Durchschnittslinien und nilichternen
Zahlen bestehen. Anschaulicher wird
eine typische Entwicklung, d.h. die Aus-
bildung eines Trends oder Formation
(siehe auch Grundlagenartikel in Heft 2/
90) durch deren grafische Einbindung in
den Chart. Um nun diese Formationen
(Trendkanale, “W”- “M"-, Dreieck-,
Rechteckformen) in ein Chartbild ein-
zeichnen zu konnen, gibt es in S.&P.-
CHART die Toolbox. Ein Druck auf bei-
de Maustasten ruft die Toolbox an jede
beliebige Stelle im Chart auf. Das Zeich-
nen von Linien (einfach, mehrfach paral-
lel, vertikal und horizontal), Kreise und
Vierecke wird hiertiber ausgelést. Auch
Texte fur Kommentare, Schriftgrée und
Drehwinkel, sowie Strichdicke sind dort
anwahlbar.

Ein Pufferspeicher nimmt Bildteile auf,
die dann in anderen Charts frei wieder
positioniert werden kénnen. Es kann mit
dieserdurch beispielsweise sehr leicht
eine Aktie mit einem Aktienindex vergli-
chen werden. Mit der Funktion Kursbe-

SOFTWARE

Datel | Technik Titel
Akt. Laufwerk Hardcopy ...neu aufnehnen
Chartbild laden ... 1oschen

...eroffnen Chartbild sichern
...einladen Chartbild loschen  Kurse anzeigen
...sichern Kurse é&ndern

.1dschen Freier Speicher Kurse eingeben

Uhrzeit Tageskurspflege

Beenden Paraneterbox
Charts Kennzahlen andern
Tageschart Kapitalerhthung
Hochenchart
Tages- u. Uochenchart Analyse
Chartvergleich Kursblatt
Monentunchart Listen
T.B.lI.-Chart
Oszillator Toolbox

x-Tage-Linie Kaufsignale
38-Tage-Linie Verkaufsignale
100-Tage-Linie Chartanalyse

¢/ 200-Tage-Linie _

GeMinnzone Paran. Laden Bild I:

y Infoblock

stimmung placiert man kleine Boxen mit
Hinweispfeil, die die Hohe einzelner
Kurspunkte im Chart kennzeichnen. Die
Zoomfunktion erlaubt das beliebige Ver-
groBern einzelner Kursabschnitte, die
dann automatisch mafRstabsgerecht neu
entstehen.

Datenherkunft

Die Entwickler von S.&P.-CHART wis-
sen, dal die Chartanalyse taglich “fri-
sche” Informationen braucht. So arbeiten
sie an einer Anbindung des Programms an
das Bildschirmtextsystem der Bundes-
post (BT X). Bis dies realisiert ist, kann im
monatlichen Rhythmus eine Datendisket-
te fur Aktien, Optionsscheine, Indizes

Paran. Speichern

Die Menus von
S.&P.-CHART

Bild 2:

Ein Linienchart
mit vielen
zuséatzlichen
“Einbauten”.
Rechts unten die
Toolbox.

und Wahrungen zusatzlich fir DM 33,50
bestellt werden.

Ein Fazit

Man merkt S.&P.-CHART an, da die
Entwickler selbst in der Anlageberatung
tatig sind. Das Programm bietet Charts,
die in der Bdrsenwelt Ublich sind. Es
zeichnet sich dadurch aus, daR alle gehan-
delten Werte (Aktien, Optionsscheine,
Warungen) und auch syntetische Werte
(Branchen- und Landerindizes) grafisch
dargestellt werden kodnnen. AufRerdem
unterscheidet sich S.&P.-Chart von der
Konkurrenz durch die Mdoglichkeit, dafi’
der Anwender sich selbst Kauf- und Ver-
kaufskriterien herausarbeiten kann, um
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anschlieRend ihre Wirksamkeit an allen
gespeicherten Werten zu prifen.

S.&P.-CHART geht mit der Weiterent-
wicklung der technischen Wertpapier-
analyse mit. So versicherten die Entwick-
ler. dall auch in Zukunft Ideen in das
Programm implementiert werden. Man
merkt die Liebe fiirs Detail und spurt eine
sinnvolle, Ubersichtliche Konzeption.
Auch das Handbuch darf lobend erwahnt
werden. Auf 90 Seiten D1N-A5 hat man
mit leicht verstandlichen Worten und
vielen Bildern alle Funktionen des Pro-
gramms, sowie einige theoretische
Aspekte der Chartanalyse ausfthrlich
erklart.

DK

Bezugsadresse:

H. Richter

Hagener Strale 65
5820 Gevelsberg
Telefon: 0233212706

HTs-Elektronik

Komfortable und preisginstige
Umridstung mit hohem

Info

Bedien-Komfort und optimalem Design

« Farblich abgesetzte Flachtastatur mit
blendfreien Tastaturkappen

« Exakter Endanschlag durch Hubverkirzung

mit dem RTS-Anschlagsystem

¢ Gerduscharme Betatigung durch Formgebung

¢ Sichere Dateneingabe durch groRRe
Tastenzwischenrdume

+ Gewohnte originale Tastenbedruckung

« Einfacher Einbau (alte Tastenkappe raus,

neue rein)

¢ Klare Trennung der Funktions- und Schreib-

tastenblocke

¢« Bedruckung: Deutsch, US-englisch, englisch,

franzdsisch, spanisch, VSM-Schweiz

¢ Verstarkung des Tastendruckes durch
Federnsatz

AATARL i cingetragenes

Warenzeichen der Atari-Cooperation

RIS -Elektronik
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Technik Titel Cherts
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Bild 3:

Das Auswahlfenster
fur die eigentliche
Analyse, hier
werden Kriterien fu r
Kaufsignale
festgelegt.

Bild 4:

Zwei Charts
Ubereinander lassen
einen direkten
Vergleich zu.

Die neue Flachtastatur

AATARI

Baureihe St+ MEGA ST

1
2
3

Nr

Postfach 64 7533 Tiefenbronn

Artikel

Stick

Tastensatz Farbe weil? Baureihe ST
Tastensatz Farbe weil Baur. MEGA ST
Funktionstastensatz Farbe beige

Funktionstastensatz Farbe grau

Federnsatz fur Baureihe ST

'S? (0 72 34) 6915 + 52 32

Preis/DM
99,-

105,-
25-
25,-
15.-

Fax-Nr. 0 72 34/55 74



A ha, SO S tehen Die A ktien ///

Kurssturz an der Wallstreet.................. und rechtzeitig verkauft!!

Hausse in TokKio.................. und beizeiten gekauft!!

Sie haben esja vorausgesehen .................. mitdem Borsenprogramm JAMES 2.0!

Da hat sich die Investition gelohnt, von nur 99 DM!!

In Sekundenschnelle Tausende von Kursen abrufen ON-LINE versteht sich!!
In Ruhe mit James 2.0 analysieren.................... OFF LINE versteht sich!!

Nach allen Regeln der Hochfinanz und die Maus lait rechnen:

Die Charts: 38/100/200 Tagesschnitte, Point & Figure, Overbought/Oversold. Oszillatoren, RSI, Beta Faktor,
Numerik; dabei Fremdwahrungen bericksichtigt.

Prognosen, Trendkanéle, Widerstandslinien, ZOOM, Auswertung nach Rendite, Gewinn und Umsatz.

Das Programm James 2.0 beziehen Sie bei:

IFA-KOLN, Gutenbergstr. 73, 5000 Koéin 30, Tel.: 02 21/52 04 28 (Demo: 10 - DM)

ST Profi-Partner in Sachen DTP

off”
Type-Collection Calamusfonts gibt es fur jeden »» T a k e

Zweck, rviodeme und artiquarisd'C,
undgedruckte, du:n c und

sette oder soll es lieber etwas ausgefallene., sein EwdECkEN Sfe diE Welt dER Graiil<en "

Type-Collection Calamusfonts gibt es ab 39 -DM

‘Take off* ist ene phantastische Grafiksammiung itr Calamus i/xi
sebstverstandch nach Konvertierung auch fur Signum

Das  Grafkarchw  'Take o ff basiert auf dem ins vom
Bergmoser * Holter Vertag. Aachen zu desem Zweck zur Verfuigung gestelten
’ideen archv’, das von Spitzengrafkern fur de Praxis entwickelt wurde und
standg erweitert wrd

Jede Ausgabe von 'Take off* imfalt 3 Disketten de beiegenden
Archivblatter zeigen jede erveine Grafk ind kérnen nach den entsprechenden
Themengebeten geordnet werden Um auch hohen Anspriichen gerecht zu
werden snd de 'Take o ff-Oafken ncht auf den Bidschrm begrenzt ind
erzelen somitere erheblch bessere Qualitat als bidschrmgroRe Grafken

"Take o ff erscheint monatlich und kostet 34.90 DM
ST Profi-Partner

Regina Lt laketin sonion e T geme crverbreh 2u 1
Monkhofer weg 126 arC n IV
2400 Lilbeck
W.: 0451-505367 auf Disketten

FAXj 0451-505531

Alb> fil\*ev\ auc!\ &utgew l\lte 'huU ie-J>om ain 'jbhoftamme; K atalog kofteillof!



SOFTWARE

CW-CHART

Der Tausendsassa

Ein alter Hase des ‘Parketts' soll auf
die Frage, was er von technischer Ana-
lyse halte, wie folgt geantwortet haben:
“Technische Analyse wurde durch
Computer erst breitgetreten. Aber
Computer sind nurin einer Form wirk-
lich zu gebrauchen: als Aktie!"

Eingefleischte ’Fundamentalisten' (also
all jene, die sich um Kursgrafik. Linien
und Balken keinen Deut scheren) werden
wohl immer eine Art Kaffeesatzlesen in
der Chartanalytik sehen. Als Fortsetzung
der kleinen Reihe Uber Chart-Analyse-
programme fir den ATARI ST soll im
folgenden "CW-CHART" naher be-
schrieben werden.

Vor knapp einem halben Jahr hat das
Software-Haus FO XW ARE in Lenggries
die Version 7.0 von CW-CHART fertig-
gestellt. welche uns zu diesem Test auch
zur Verfigung stand. Die relativ hohe
Versionsnummer lalt darauf schlielen,
daf das Programm einen langen Entwick-
lungsprozel? durchlaufen hat. Mal sehen,
was dieses in der Scene doch recht be-
kannte Programm an Feinheiten zu bieten
hat.

Um es gleich vorwegzunehmen - ohne
Festplatte sollten Sie erst gar nicht begin-
nen. denn 1 sind die gelieferten drei Dis-
ketten (je nach Zusammenstellung) pro-
ppenvoll mit Dateien, und 2. wurden alle
Verzeichnisnamen und Pfade fur den
Festplattenbetrieb (und dort nur auf Parti-
tion "D ") im Programm-Code voreinge-
stellt. AuBerdem: Wenn lhr ATARI weni-
gerals 1MByte Arbeitsspeicher aufweist,
funktioniert CW-CHART leider auch
nicht, gleiches gilt fur einen Farbmonitor.

Es ist wirklich zu empfehlen, sich per
Handbuch erst einmal einen Uberblick
von CW-CHART zu verschaffen, denn es
besteht aus vier eigenstandigen Program-
men: LCHART. 2. DEPOT. 3. BTX und
4. TIMER. Wenn auch unser Hauptau-
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genmerk auf die Méglichkeiten der Ana-
lyse gerichtet bleiben soll, darfdie Depot-
verwallung nicht unerwahnt bleiben. Wie
schon in frilheren Berichten hervorgeho-
ben wurde, bietet sich die "Nebenbei” -
Verwaltung eigener Aktien durch ein
Analyseprogramm geradezu an. Zu den
Modulen "CW-BTX" und "CW-TI-
MER™" spater mehr.

Im Lieferumfang war auch ein kleines
graues Kastchen, das als Kopierschutz-
stecker (engl. “Dongle”) fungiert. Ich
mochte meine ausfuhrlichen Bemerkun-
gen zu Kopierschutzmalinahmen dieser
Art nicht noch einmal wiederholen. Es sei
mir hier lediglich die kurze Bemerkung
erlaubt, daB ich fir CW-CHART diese
Art einer "Raubkopiererbremse" trotz-
dem fir gerechtfertigt halte. Nun gut.
wenn der "Dongle" schlief3lich im ROM-
Port und alle Dateien auf Partition D
Aufnahme gefunden haben, steht der
Arbeit nichts mehr im Wege.

Der Er6ffnungsbildschirm zeigt oben die
Ubliche Menduleiste und am unteren Bild-
rand zwei Leisten furdic Funktionstasten.
Unter den Pull-Down-Ments verbergen
sich (aufdieser Programmebene) zahlrei-
che Verwaltungsaufgabcn wie Kursein-
gabe. Aktien anlegcn. Listen ausgeben
usw. Es wirde den Rahmen dieser Be-
richtserstattung sprengen, wenn all diese
Feinheiten Erwahnung finden sollten.
FOr mein Gefuihl sind die Verwaltungs-
Pull-Downs wirklich ein wenig reichlich
mit “Tatigkeiten" angefillt, da hatte es
doch sicher eine geschicktere L&sung
gegeben.

Irgendwoher mussen die Basisdaten fir
unsere spatere Grafik ja kommen, und
dazu bietet CW-CHART gleich zwei
Wege an: |. den bequemen Uber die
"Automatik” per Bildschimitexi (BT X)
oder 2. den mihsamen per Handeingabe.
Nehmen wir der Einfachheit halber an.
alle wichtigen Kurse lagen schon (elek-
tronisch) vor: mit dem Menupunkt "Gra-
fik" kommen wir dann zum eigentlichen
Mittelpunkt des Interesses:

Die Chart-Palette

Jetzt wird die Starke von CW-CHART
richtig deutlich: In den MenUpunkten
“Charts " und "Charts 2" sind sage und
schreibe 33 verschiedene grafische Dar-
stellungsarten untergebracht -das ist eine
wahre Fundgrube fir den Analytiker! So
begegnen uns dort Begriffe (die in dem
Grundlagenartikel von Heft 2/90 naher
beschrieben wurden) wie Linie. Balken.
Momentum, Point & Figure. High/Low.
Aber auch eine Vielzahl von Tabellen ist
hier zu finden.

Wenn die Entscheidung fur eine Darstel-
lungsart gefallen ist. z.B. Linien-Chart.
erscheinen verschiedene Fragen fir zu-
satzliche Parameter. Da CW-CHART
mehrere Aktien in ein Bild projizieren
kann, gilt die erste Frage der Anzahl der
Aktien. Dann folgt der Name des Papiers
(d.h. der Firma) oder dessen Kennummer.
Per Maustaste kann man sogar in eine
Liste wechseln und dort die Namen aussu-
chen. Auch der Start- und Endtag der
Berechnung ist frei wahlbar. Es schlie3t
sieh eine Frage nach der Anzahl von
Tagen an. Uber die gewichtet bzw. gemit-
telt werden soll. Als letzte Einstellung



kommt die Frage nach dem Darstellungs-
zeitraum. Diese Parameterzusammen-
stellung verlauft in zwei Menileisten am
oberen Bildrand, wobei in der obersten
immer die momentan erlaubten Méglich-
keiten aufgefuhrt sind. Nachdem das
Chart-Bild erscheint, sind weitere Mani-
pulationen machbar, wie Kommentare
anfigen oder Formationen einzeichnen,
z.B. Bogen, Trendkanal, Dreieck oder
Viereck. Wirklich von Bedeu-tung sind
die automatischen Kauf- oder Verkaufs-
signale. die CW-CHART beispielsweise
in die TBI-, P&F- oder Parabolic-Tabelle
setzt.

Von Editoren und
Windows

Nicht nur zu jedem neuen Chart werden
diverse lokale Parameter abgefragt (d.h.
nur fir den folgenden Chart guiltig -siehe
vorhergehender Absatz), auch fir allge-
meinere Vorgange sind (globale) Ande-
rungen moglich. Diese betreffen dann alle
weiteren Arbeiten.

Im "Moduseditor" legt man unter ande-
rem die Art der Skalierung (linear oder
logarithmisch), die Berechnung der Skala
(automatisch oder manuell), das Linien-
muster und die Rasterung fest.

Der “Fonteditor" bestimmt vornehmlich
Grole und Typ der Textzeichen. Wenn
ich ehrlich sein soll, geht die Definition
far “Editor" (Schreibprogramm) etwas
Uber das hinaus, was CW-CHART hier-
unter versteht, namlich lediglich Aus-
wahlfenster (aber was soll’s?).

Ein hdchst interessanter Punkt ist die
"Bildlage”. Damit kann die zu erstellende
Grafik in einer frei wahlbaren GrolRe auf
dem Bildschirm positioniert werden. Da
wir gerade bei der Bildschirm wiedergabe
sind: CW-CHART arbeitet auf sechs ver-
schiedenen Bildebenen bzw. Fenstern
(engl."Windows”), die alle aufeinmal am
Bildschirm sichtbar sein kdnnen, und fir
jedes ist die Bildlage unabhangig wahl-
bar. Windows kdnnen einzeln geldscht
und sogar invertiert dargestellt werden.

Uber den Meniipunkt “Konstanten” ge-
langt man in zwei Listen mit 39 Einstell-
grofRen, die ebenfalls Einflul auf Darstel-
lungen nehmen, ahnlich den sogenannten
“Editoren”. Lassen Sie mich beispielhaft
nur ein paar nennen: Umkehrfaktor flr
Point&Figure, Chart-Breite in Tagen,
Reihenfolge der Kurseingabe (Tag fir
Tag oder Aktie fur Aktie), Kopfinforma-
tion in Chart einblenden usw.

SOFTWARE

Eingaben Listen Sonstiges
Aktienordner ULT Offnen Neue Aktie hinzu Liste Aktien Speicher raunen
Aktienordner 6ffnen Aktie aendern Liste Datun Laufwerke anneiden
fltienordner neu anlegen Aktie zeigen Liste Kurse Directory
flktienordner Cutoff Aktiensort Liste Uaehrungen Konstanten
Starte Progrann Aktie l6schen Liste Ereignisse Diskplatz
Einstellung sichern Nahrung léschen  Druckliste Aktien Datun
Kurseing, Nahrung hinzu Druckliste Kurse Schreibnaschine
Alle Aktien Ereignis loschen Drucker
lehrere Aktien Ereignis &ndern/hinzu Filelock
Eine Aktie Editieren Ausgabeeinheit
Liste Aktien Kurse -> Linkdatei File ALT sichern
Liste Kurse Linkdatei -> Kurse File sichern
Kurse fullen Hol Ouick Datei l6schen
Kurse Manipulieren lach Ouick Funktionstasten
Kursliicken fiillen Kennunnerntest Lerne

Packs

Extra

Rild I: Die Pull-Down-Meniis mil rielen organisatorischen Aufgaben

Charts 1 lhn

Linechart RSI

Balken Parabolic

Line and Bar Spread

Relativ Open Interest
Vergleich Blattercharts
Trend P+F-Tabelle
lonentun Starketabelle
Tagesschwankung  O-Scheintabelle
P+ Gewinner/Verlierer
Hilo LTC-Tabelle
Unsatzcharts TBI-Tabelle
Index PARfl-Tabelle
Advance/Decline Extratabelle

lu Iti Unsatztabelle
Divi

LTC

On Balance Volune

Overbought

LOCH+Unsatz

Alles was man auf dem Bildschirm hat,
mochte man natdrlich irgendwann ir-
gendwie festhalten - sprich abspeichem.
Auch hier zeigt sich CW-CHART sehr
kooperativ. Es stellt uns vier Bildschirm-
puffer (engl. "Buffer”) zur Verfigung, in
die aus dem aktuellen Window zwischen-
gespeichert. oder aus denen in das aktuel-
le Window geschrieben werden kann.
Das "Schreiben" sollte man aber wortlich
nehmen, es ist namlich ein “ Uberschrei-
ben”. Erst durch den weiteren Befehl
"Bild — Disk” landet der Inhalt eines

Stop Lernen
Lade CHDEPOT

Ende

Hul 1 i 11i im lii

Buffer lodusedit

Bild Footed i t

Ausschnitt  Bildlage

Cls Konstanten

H/L Fadenkreuz

Hilfskreuz

Zeichnen Prozentonat Bild 2:
IZeichnen N GD-Gewichtung Im Analyseteil:
Tag NindowN Reichliche
Nert Cls Uindow Auswabhl zur
Text Chart>Uindow Chartersteliung
Léschen

Scratchline

Letztes Bild

Bild 3:

Auch mehrere
verschiedenartige
Chartbilder
sind aufeinem
Bildschirm
darstellbar.

Buffers oder Windows auf dem Extem-
speichermedium. Dal auch Ausschnitte
entsprechend behandelt werden kénnen,
bedarf fast kaum noch der Erwahnung.

Eine Besonderheit ist die "Pack” -Funk-
tion. Damit lassen sich verschiedene
Aktien der gleichen Branche zur Berech-
nung eines eigenen Indexes verknipfen.
Damit laBt sich dieser Spezialindex
(wenn z.B. nur Chemieaktien in die
"Pack"-Datei kamen, dann ware das ein
individueller Chemieindex) hervorra-
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gend mit einem allgemeinen Umsatzin-
dex (z.B. "DAX-" oder “FAZ-Index”)
vergleichen.

CW-CHART st sehr vielseitig und (zu-
gegeben) an einigen wenigen Stellen
etwas kompliziert. Macht aber gar nichts
- denn: umfangreiche Befehlsabfolgen
oder spezielle Einstellungen legt man
einfach auf die 20 Funktionstasten (FI 1
bis F20 per SHIFT erreichbar). Die Bele-
gung der Funktionstasten kann tber zwei
Wege stattfinden: entweder durch direk-
tes Schreiben (wirklich wie eine Pro-
grammiersprache) oder im Lemmodus,
wo die Abfolge der Anweisungen per
Tastatur und Mentanwahl “vorgefuhrt”
werden muf3.

BTX und TIMER

Es durfte einleuchtend sein, daR bei einer
einigermalen sinnvollen Beschaftigung
mit der Chart-Analyse ein Markt mdog-
lichst breit beobachtet werden muR. Das
bedeutet, dal ich nicht nur meine eigenen
Papiere, sondern die “Branchenver-
wandtschaft" ebenso wie Schlisselindu-
strie und Indikatoren im Auge behalten
soll. Damit der Uberblick gewahrt bleibt,
geht CW-CHART den Weg der Informa-
tionsbeschaffung per Bildschirmtext
(Abk.: BT X). BTX hatden Riesenvorteil,
da es bei vergleichsweise niedrigen
Kosten (DM 8- monatliche Grundgebihr
fir ein Postmodem) bundesweit zum
Ortstarif abrufbar ist. Und zudem bieten
alle GroRbanken und Sparkassen zuver-
lassig tagliche Kursnotierungen kosten-
los an.

Firdie Arbeit mit Bildschirmtext liegt ein
Zusatzmodul namens “CW -BT X" bereit,
das die Kursdaten aus den Angeboten der
Kreditwirtschaft herausliest. Als Kom-
munikations-Software zwischen CW-
BT X und dem Bildschirmtextsystem der
POST fungiert das bekannte BTX-Pro-
gramm “BTX-Manager” aus dem Hause
Dieter Drews, Heidelberg.

Ein anderes Kommunikationsmodul
("HBL-BTX" und "HBL-TER") gibt es
eigens fur Verbindungen zu dem Broker-
haus “Homblower Fischer" tber BTX.
Brokerhauser bieten Kurse meistens nur
in einer geschlossenen Benutzergruppe
kostenpflichtig an, dann allerdings ex-
trem schnell und mit vielen Zusatzinfor-
mationen. Mit jenen Anbietern muf3 flr
diesen Zweck ein Vertrag abgeschlossen
werden.

Das Zeitsteuermodul "CW-TIMER” ist
farjenen Fall vorgesehen, wenn die Kurs-
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abfrage per BT X unbeaufsichtigt (also
vollautomatisch), auch taglich wieder-
kehrend. ablaufen soll. Es mul3 dann nur
eine Schaltuhr fur den Rechnerstart sor-
gen.

Im Uberblick

Gemessen an den “Einstiegsbedingun-
gen"furCW-CH ART (Festplatte, minde-
stens 1 MByte RAM, kein Farbmonitor)
wird deutlich, an wen sich das Programm
wendet. Es sollen hier bewul3t Nagel mit
Kodpfen gemacht, also auf etwas angeho-
benem Niveau (auch preislich) gearbeitet
werden. Das schlagt sich natirlich in ei-
ner Funktionsvielfalt nieder, die sicher
unangefochten ihresgleichen sucht. So
wie die reichhaltigen Ausstattungsmerk-
male sehr erfreulich sind, drohen sie aber
andererseits die Ubersichtlichkeit zu er-
dricken. besonders in den langen Pull-
Down-Ments. Die Handhabung von CW -
CHART ist rundum angenehm und zu-
friedenstellend. Es gibt kaum Punkte, die
man hatte anders oder besser gestalten
kénnen. Der scheinbar hohe Preis mag

Bild 4:

Sehr
anschaulich
isl der direkte
Vergleich
von <hier 4)
Firmen der
selben
Branche.

BildS:

Die Band-
breite der
Kursbewe-
gungen wird
bei Hochstl
Tiefsl-Balken
sehr deutlich
sichtbar.

zunachst abschrecken, aber es werden
dem Benutzer fr 370 Papiere umgerech-
net 100 (XX) historische Kursnotierungen
mitgeliefert - und das tagesaktuell vom
Versanddatum an riickwarts. Als hervor-
hebenswert gilt das Handbuch, welches
auf 94 Seiten ausfuhrlich und mit vielen
Bildern in die Bedienung einfuhrt. Spe-
ziell fur den Spekulationsanfanger oder
Kleinanleger gibt es eine "Junior” -Reihe
derselben CW-Programme. nur mit ge-
ringfiigig reduziertem Funktionsumfang.
Eine Demoversion des Hauptprogramms

ist ebenfalls verfugbar.
DK

Preise:

CW-CHART incl. CW-DEPOT DM 997,-

CW-CHART junior DM 399.-
CW-BTX DM 199,-
CW-TIMER DM 99,-
HBL-BTX DM 399.-
HBL-TER DM 399,-
Demoversion DM 20,-
Bezugsadresse:

FOXWARE

Buchsteinweg |
8172 Lenggries



Hendrik Haase Computersysteme
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VERSAND!

24-Stunden Service !

Wir garantieren, daB jede Bestellung spatestens 24 Stunden nach Eingang un-
ser Haus vert&f3t. sofern verfiigbar Auf alle gekauften Artikel erhalten Sie nattir-
lich volle Garantie Wir fiihren jede verfiigbare Hard- und Software fur den Atari
ST. sowie alle Buicher Hier ein kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen
Programm:

Atari 1040 STE incl. SM 124 1.498,- DM
Atari Mega ST1 incl. SM 124 1.500,— DM
Megafile 60 1.240,— DM
Atari Mega ST2 incl. SM 124  2.300,- DM
Atari Mega ST4 incl. SM 124  3.300,— DM
Drucker Star LC 10 450,— DM
Drucker Star LC 24/10 648,— DM
Drucker NEC P6 plus 1.398,— DM
NEC Multisync 3D 1.648,— DM
Graustufen Multisync 549, — DM
Vortex-Festplatten HD30 plus  1.078,— DM
Mitsubishi Multisync 1.298,— DM
Dt. Anleitung Megamax C 49,— DM
Vortex HDplus 60 1.550,-DM

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme

Wiedfeldtstralle 77 « D-4300 Essen 1

Telefon 0201-422575 < Fax: 0201-410421

ACHTUNG TANZBANDS - ALLEINUNTERHALTER

MRt Ihr auch mit Sequenzer spielen? Dann bieten wir

Euch den Stoff, der Zeit und Nerven spart!
» MIDI-Software von Oldie bis Top-Hit
» Texte
» Software fur TECHNICS AXS/7
sowie brandneu — TECHNICS KN600/800

» neugierig?- dann kostenlose Preisliste anfordern

El HARTMUT PETILLON. DURERSTR.6. 7SOS ETLLINGEN 7y
MIDI- Programmierung und Vertrieb Tel.:07243/9 17 16

NEUHEITEN: ANWENDERSOFTWARE:
Bodo ligner Soccer 80.- Adimens 3.0 Plus 395.
Bloodwych Scenery Disk | 45.- Anti Virus Kit........cocoeee 95.-
Dragon of Flame 85.- Arabesque 275.-
Flight Bomber 85. BS-Fibu 590-
Future Wars 75.- BS-Handei 490~
Ghostbusters I1.. 75.- BTX Manager 3 02 385~
Interphase 8- CAD 3D Cyber Studio 175~
CAD 30 Cyber Control 0.~
SPIELESOFTWARE: Convert 95~
Archipelagos 80.- Copy Star 3.0 160~
Asterix-Operation Hinkelstem  80- 695-
Balance of Power 1990 75.- Disk Royal 85~
Batman — The Movie 65.- Epsimenu 85~
Bolo Werkstatt 56.- Fibu Man ab 39%5.-
California Games................. 56.- GFA-Chemgraf 75~
Chaos Strikes Back 80~ GFA-Draft plus 340~
Daley Thomson...... ... 45- Systembibliotheken dazu |« 145-
Das Reich Anno 1871 v BB Headline Signum Utility .. 95—
Dungeon Master................ 75.- Hotwire 75.-
Dungeon Master Editor 35.- Interlink 75~
Elite..ccoviniiiiiiiiiei 65- IPA Degems llI 165~
Esprit 95.- LDW-Power Calc 245~
F-16 Falcon 80.- Mortimer 75.-
F-16 Mission Disk 1 ........... 65.- Multidesk 75~
Flight Simulator Il deutsch 85- Neo Desk 85~
jede Scenery Disc dazu 45~ Omikron Compiler 175~
FS Il Disk Hawaiian Odyssey 45— PC-Ditto 150~
45~ Redakteur 145~
60.- Retouche 395.
Great Courts 85.- Revolver 125-
Hillsfar 80 Schrottle Shell 125-
Indiana Jones Adventure 75.- Spectre ab 495,
Kaiser ST Pascal plus 240-
Kick off Spectrum 512................ 140~
Kult Star-Writer Lasertreiber 90-
Leaderboard Birdie Steuer Tax ‘89 D0-
Leisure Suit Larry Tempus 2.0 125~
Leisure Suit Larry I1... That's Adress 185~
Licence to Kill.... That's Write 29%5.-
Lombard RAC Ral Tim Il Fibu 590.-
Man Hunter 2 .... Timeworks Publisher 230.-
Maniac Mamson.... Turbo C ..o ab 225 -
Microprose Soccer Turbo ST 75~
Millenium 2.2 Wordstar ..........cccoeeueene 190~
Minigolf 1st Proportional 115-
New Zealand Story 1st Adress.......ccoceveeeunens 75.-
61 Imperium ZUBEHOR:
g;cenr]a;zg Nepfune Staubschutzhauben Kunstleder fur
ATARI SM 124 30
E'“‘PQT Bos"h " ATARI 10400 Mega Tastaturje 20
assing =no ATARI 260/520 ST 15
Pirates Mega ST Set Monitor #Tastatur 50
Populous...

Populous Scenery Disk | 35,- z’\iﬂniesrrenar\{ltzmmreQDrucker auf A?;
bowerdrome 8- Media Box 35" f. 150 Disk s 40
RVF Honda 0. Monitorumschalter o. Reset ab 50
Shinobi 60- Marconi Trackball 190
"""""""""""""" Handy Scanner inc. Texterk 395
Space Quest Il %B- ATARI PC Folio 7%
Starglider Il 65. NECP6 o 1205
Star Treck 65.- PC—t>eed 505
g:ﬁ:\:’vg; gglfﬂe gg'_ SPAT Flachbettscanner 985
Summer Edition 75~ 3.5" NO NAME MF2DD 5
TV-Sports Football - FUJI"MFZDD farbig . 30
Vectorball 45— 3.5" BOEDER 2DD farbig 28
Virus 65— PUBLIC DOMAIN
Volleyball Simulator 60~ Wir haben Uber 2000 Programme auf
Wallstreet Wizard 65— Uber 300 Disketten verschiedener Se-
Wallstreet Wizard Editor 45~ rien. AuRBerdem fuhren wir tber 10.000
Waterloo 80. Programme auf 2.000 Disketten auf M5-
XENON 2 Megabiast 80. DOS JEDE DISKETTE nur 5. DM
Zak Me Kracken 75.- Auch Neuheiten ABO

Kostenlose Katalolge fiir PD, Bticher, Hardware und Software bitte getrennt unter An-

Vortex plus 30-MB-Festplatte NEU .................... DM 999,00
Vortex plus 60-MB-Festplatte..........ccccevueeriieennee. DM  1399,00
Turbu-C mit Ass. + Debugger V1.1 dt............... DM 269,00
Sianum |l deutsch.........cccccooiiiinns . a.A.
Infocom-Adventures je . 39,00
Turbo St-Software Blitter dt............ccoooeiiiiinnn. DM 69,00
PC-Speed MS-DOS-Emulator V1.3 DM 449,00
BTX/VTX-Manager an DBTO03/Akustikk. dt DM 329,00
N-N-Disk 3.5-Z DD ..cccooviiiiiiicieieeseee e DM 1,49
Psion Chess......... . 59,95
LDW Power Calc dt.. . 209,00
Cyber Paint 2 ... 109,00
Amstrad 24-Nadeldrucker LQ 3500 di dt DM 499,00
TDI-Modula V3.01 Standard englisch 149,00

Kostenlose Prospekte, auch fir Amiga und IBM von

CW T G Joachim Tiede

BergstraRe 13 —

7109 Roigheim

A Tel /BTX 06298/ 3098 von 17-19 Uhr

gabe lhres Computertyps anfordem  Lieferung per NN zzgl. 7.- DM Versandkosten Bei
Vorauskasse zzgl 3- DM, ab 100- DM Bestellwert versandkostenfrei Auslandsver-
sand grundsétzlich zzgl 15- DM Versandkosten

COMPUTER-VERSAND

.der etwas andere Versan
ATARI-Fachmarkt MS-DOS Fachmarkt NEC-Fachhandel

Rund um die Uhr: ~ 030/7 861096

Postanschrift: Katzbachstrale 8 D-1000 Berlin 61
Ladengeschéft: Katzbachstrale 6+8 D-1000 Berlin 61
Fax: 030 786 19 04 Handleranfragen erwinscht



Wenn man Uber Computernetz-
werke spricht, meint man mei-
stens ziemlich aufwendige und
vor allem teure Steckkarten und
Software. Dall es auch anders
geht, zeigt die Firma Computer
Mai in Minchen mit ihrem Da-
tenbankprogramm dBMAN.

Dieses Programm ist an sich schon
netzwerkfahig. Es beherrscht File- und
Recordlocking, eine notwendige Einrich-
tung, um zu verhindern, dal} zwei ver-
schiedene Nutzer gleichzeitig denselben
Datensatz verandern. Allerdings handelte
es sich bei der getesteten Version von
dBM AN-Network nicht um ein Netzwerk
im herkdmmlichen Sinne.

Vielmehr wurde hier fur den ATARI die
preisglnstigste Losung eines “ Netzwer-
kes” verwirklicht, mit einem grofen
Preisvorteil, aber auch vielen kleinen
FuBangeln. Das Paket enthalt neben ei-
nem extrem dinnen Handbuch drei Ver-
bindungskabel fur einen Masterrechner
und zwei Datenstationen sowie je eine
Diskette pro Rechner. Es lassen sich aber
auch mehr Stationen in das Netz einbin-
den, wenn man die entsprechenden Kabel
besorgt.

Das Handbuch beschrankt sich im we-
sentlichen aufdie Erklarung und Demon-
stration der verwendeten Verfahren an-
hand von dBMAN-Quellcodeausziigen
und eine Lizenzvereinbarung und bezieht
sich inder zum Test vorliegenden Version
hauptsachlich auf die alte Version 4 von
dBMAN.

Die mitgelieferte Software besteht aus
einer dokumentierten Beispielanwen-
dung fur das Netzwerk und einem kleinen
Hilfsprogramm zur VergréRerung des
MIDI-Puffers. So, jetzt isses raus.
dBMAN-Network verwendet den MIDI-
Port des ST zur Vernetzung. Damit erge-
ben sich automatisch einige Probleme. In
dBMAN, das fur die Verwendung auf
verschiedenen Rechnern vorgesehen ist,
gibt es zwar Méglichkeiten, Daten Uber
diese Schnittstelle zu senden und zu emp-
fangen. aber die oben erwahnten Mecha-
nismen zum Datenschutz sind nicht mehr
wirksam. Auflerdem ist die MIDI-
Schnittstelle verhéltnismaRig langsam,
weniger als 40 kBaud im Vergleich zu bis
zu 2.5 MBaud bei LANs wie z.B. Novell.

Bei dBMAN-Network handelt es sich,
wie bereits erwahnt, nicht um die Netz-
werkversion von dBM AN, die bisher nur
furPCs und UN1X-Systeme verfiigbar ist.

36 Fr—~ 3/1990

SOFTWARE

dBMan-
Network

Mit Netz
und
doppeltem
Boden?

sondern vielmehr um eine Demonstra-
tion, wie man mit dBM AN eine akzepta-
ble "Netzwerk"-Ldsung erstellen kann.
Der Trick beruht hierbei auf der Defini-
tion eines Protokolles, nach dem ein
Master mit seinen Datenstationen Daten
austauschen kann.

Entsprechend einem herkémmlichen
Netzwerk kdnnen mehrere Benutzer die
gleiche Datenbankdatei unter dBMAN
nutzen. Diese befindet sich auf der Fest-
platte (die sollte es schon sein) des Ma-
sterrechners. Im Gegensatz zu normalen
Netzwerken werden aber das Programm,
namlich dBM AN . und die Datenbankpro-
zedur nicht vom Master in die Datensta-
tionen geladen, sondern direkt auf diesen
Stationen von Diskette.

Verbunden sind die Rechner Uber MIDI-
Kabel zu einem Netzwerkring. Dabei ist

es mdglich, daB ein Rechner, derin
den Ring eingebunden ist, nicht fir
die Datenbankanwendung verwen-
det wird. Es darf also z.B. eine
Textverarbeitung laufen. Aller-
dings missen alle Rechner im Netz
eingeschaltet sein. Der Master muf3
als erster Rechner gestartet wer-
den.

Die Rechner kommunizieren Uber ein
Token-Verfahren, der Master schickt
abwechselnd an jede Datenstation einen
Abfragecode, um festzustellen ob eine
Aufgabe vorliegt, und die angesproche-
nen Stationen schicken eine entsprechen-
de Antwort. Das Paket enthalt ein Anwen-
dungsbeispiel. das ausreichend kommen-
tiert ist. um es einem Programmierer zu
ermoglichen, eine eigene Anwendung zu
schreiben, die in diesem Netzwerk lauffa-
hig ist.

Die Kosten fur ein solches System sind
relativ klein. Wie in den meisten Netz-
werken braucht man einen ‘dedicated
server', was bedeutet, da3 der Master-
rechner, solange das Netz in Betrieb ist,
nur fUr die Verwaltung des Netzbetriebes
bendtigt wird, und somit nicht zur Daten-
eingabe zur Verfiigung steht. Ansonsten
bendtigt man firjeden ATARI, derandas
Netz angeschlossen werden soll, nur ein
zweiadriges Kabel, mit zwei 5-Pol-DIN-
Steckem, wovon einereine Diode enthalt.
Solche Kabel kosten nur einen Bruchteil
der sonst Ublichen Steckkarten oder Ver-
bindungskasten.

Laut Computer MAI darf die Lange des
Kabels zwischen zwei Arbeitsplatzen bis
zu 50 Meter betragen, was in Biroraumen
ausreichen sollte. Es gibt aber von ande-
ren Herstellern Verstarker fir die MIDI-
Schnittstelle. die diese Reichweite umein
Vielfaches erhdhen kénnen. Das aller-
dings hat dann seinen Preis.

Fdr wen lohnt sich nun ein solches Netz?
Ich kann es mir gut in kleinen und mittle-
ren BlUros vorstellen, wo ein zentraler
Datensatz fur mehrere Mitarbeiter ver-
fugbar sein mufl? und wo die Menge der
Ubertragenen Daten 15-20Bildschirmsei-
ten pro Minute nicht als Dauerlast Uber-
steigt. Das System wird inzwischen in
verschiedenen Firmen eingesetzt, und bei
Interesse 4Rt sich bestimmt einmal Uber
eine solche Anwendung berichten.

CSM

Bezugsadresse:

Computer Mai
Metzstr. 19

8000 Miinchen 80
Tel.: 08914483820



Unser HroNle-bystem - Ihr Vorteil. <

Unser ProFile-System bietet ihnen die Zuverlassigkeit und die Bis zu 2 Jahre Garantie gibt die notwendige Sicherheit. Zu
Flexibilitat, die Sie als Atari-User heute brauchen. Spitzenent- unserer Produktpalette gehoren ebenso wiederbeschreibbare
wickler waren an der Arbeit - das Ergebnis optische Speicher und Monochrome-
sind Geréte mit den besten Eigenschaften. . . Bildschirme sowie das ProFile R44 - ein

. ) pretor - eine sichere . .

Festplatten von 20 bis 180 MB Speicher- . . Wechselplatten-System - mit dem Sie 44 MB

e . Entscheidung flr
kapazitat fir eine schnelle - und leise - Verar- . schnell zur Hand haben.

: . die Zukunft

beitung und Verwaltung von Daten. Die DC-

Serie ist zusatzlich mit einem integrierten 64-

KB-Cachespeicher ausgeristet, der die Zugriffszeit um bis zu 50 % Informationen zu protar-Produkten erhalten Sie bei lhrem
verringert. qualifizierten Fachhéndler.

protar Elektronik GmbH ePuttkamer Strale 7 D - 1000 Berlin 61 mirelefon 030 -251 30 65 «Telefax 030 - 251 30 68
Vertretung in Osterreich: Dipl.-Ing R. Temmel Ges. m.b.H. & Co. KG mMarkt 109 mA -5440 Golling =Telefon 06244 -70 81 O mFax 06244 -71 88 3
Vertretung in der Schweiz: DTZ DataTrade AG mLandstrae 1 mCH -5415 Rieden. Baden miTelefon 056 -82 18 80 =Telefax 056 -82 18 84
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FTL-Modula

Die Felle,
bitte!

Das in Grof3-

britannien schon ge-

raume Zeit auf dem Markt

befindliche FTL-Modula von Hi-

Soft ist nun auch hier im Vertrieb von

CCD erhéltlich. Das System kostet DM

299,- und wird auf zwei doppelseitigen

Disketten und mit einem Handbuch ge-
liefert.

Installation

Vor der eigentlichen Installation missen
der Benutzemame und die Seriennummer
in die Systemprogramme eingetragen
werden. Dazu dient das Programm IN-
STALL,,in dem die nétigen Angaben geta-
tigt werden. Damit hat CCD eine sinnvol-
le Losung der Kopierschutzfrage gefun-
den, die auch bei ST-Pascal verwendet
wird. Raubkopien lassen sich auf ihren
Ursprung zurtckfihren, und wer nicht
den korrekten Namen eintragt, ist von
Updates ausgeschlossen. Dafiir ist dann
das komplette System frei von einem
hinderlichen Kopierschutz. Das Test-
exemplar war von CCD Ubrigens schon
vorinstalliert.

Die tatsachliche Installation beschrankt
sich bei Systemen mit Festplatte auf das
Kopieren samtlicher Dateien der System-
disketten in einen Ordner. Fur die diver-
sen Kombinationen aus Laufwerkskapa-
zitaten und Speichergrée bietet das
Handbuch verschiedenen Installationen
an. Dabei werden hochformatierte Dis-
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* ketten

und eine RAM-

Disk verwendet. Nur

die letzten Besitzer von ein-

seitigen Diskettenlaufwerken mis-

sen zunachst die Systemdisks bei CCD
Umtauschen.

Damit das System arbeiten kann, muf3 der
Benutzer noch diverse Suchpfade und Sy-
stemoptionen Uber Environment-Varia-
blen einstellen. Unter GEMDOS gibt es
aber einige Probleme mit solchen Varia-
blen, insbesondere lassen sie sich nicht in
einem Profile oder einem AUTO-
EXEC.BAT setzen. Das Desktop bietet sie
Uberhaupt nicht an, obwohl sie intern
durchaus vorgesehen sind. FTL beinhal-
tet daher ein kleines Programm -
ENVIRON.PRG -, das in den AUTO-
Ordner kopiert wird. In einer zweiten
Datei -ENVIRON.DAT- stehen die Inhal-
te der Variablen, die dann beim Booten
automatisch gesetzt werden. Die Erzeu-
gung von ENVIRON.DAT utbernimmt der
Batcher (s.u.).

Die Installation aufeiner Festplatte belegt
Uber 100 Dateien, fur die ca. ein halbes
Megabyte Plattenplatz nétig ist. Die In-
stallation ist einfach und sollte aufgrund
der genauen Beschreibung im Handbuch
keinerlei Probleme aufwerfen.

Oberflache

Als Oberflache bietet FTL keine der auf-
wendigen Grafik-Shells wie beispiels-
weise Megamax oder SPC. Vielmehr
dient eine sehr einfache Shell, der "BAT-
CHER", zur Steuerung. Dabei handelt es
sich um einen Command-Line-Interpre-
ter, der an das COMMAND von MS-DOS
angelehnt programmiert wurde - und
dementsprechend wenig bietet. Zur Da-

teipflege dienen die bekannten Operatio-
nen wie COPY, DEL, CD oder DIR.

Die schon angesprochenen Environment-
Variablen veradndert das SET-Komman-
o. Mit SAVE werden sie in die
ENVIRON.DAT-Datei geschrieben und
sind damit fur das nachste Booten geret-
tet.

o

Etwas Komfort - beispielsweise gegenu-
ber COMMAND.TOS von ATARI -bietet
der Batcher bezuglich GEM-Program-
men. Bei jedem gestarteten Programm
mit der Endung PRG wird automatisch
der Mauszeiger eingeschaltet, so daB kei-
ne Probleme bei Programmen mit grafi-
schen Oberflachen entstehen.

Mag sein, daf3 die Arbeit mit einem Ent-
wicklungssystem auf Shell-Basis vielen
Programmierern entgegenkommt, deren
personlicher Arbeitsweise der Umgang
mit der Maus etwas im Wege steht. Bei
FTL allerdings ist die Shell zu einfach
geraten, als daf3 sie wirklich einen Vorteil
gegentber den fulminanten Konkurrenz-
produkten bietet. Es erscheint angeraten -
und auch mdglich -, den Batcher durch die
Public Domain-Shell Gulam zu ersetzen.
Neben der vorhandenen Alternative, die
Systemprogramme vom Editor aufrufen
zu koénnen, ist eine einfache GEM-Shell
in Vorbereitung. Die Arbeitsschritte wer-
den dann mit Maus und Menus unter-
stutzt.

Editor

Der GEM-gestutzte Editor kann bis zu
funf Fenster verwalten und wird mit einer
Mischung aus Tastatur- und Menikom-
mandos (Bild 1) bedient. Die Tastatur-
steuerung lehnt sich stark an den Control-
Tasten-lastigen Wordstar an, dessen Ta-
stenbelegung auch heute noch in vielen
Borland-Produkten zu finden ist. FUr vie-
le Befehle gibt es eine doppelte Belegung
mit Altemate oder den Funktionstasten.

Vorhanden sind die Ublichen Editor-Fea-
tures mit Cursor-Bewegungen, Ldschen,
Suchen und Ersetzen sowie Blockbefeh-
len. Leider kdnnen Blocke nicht mit der
Maus markiert werden, zudem wird ein
gesetzter Block nicht aufdem Bildschirm
markiert.

Bis zu zehn Marken lassen sich setzen und
anspringen. Findet der Compiler einen
Fehler, kann weiter compiliert und die
Fehlerposition in einer Marke vermerkt
werden. Die Beschrankung auf nur zehn
Marken und damit Fehler ist doch sehr
knapp bemessen.



Datei Ausfuhren
offnen Conpiler
Sichern Uberprifen
Schliel3en Linker
Fenster teilen Progrann
Datei verlassen Batcher
Fenster verlassen

Editor verlassen

Block Marken

Blockanfang setzen
Blockende setzen
Block verschieben

Block kopieren Marke 1
Block Idschen Marke 2
Zun Blockanfang Marke 3

Zun Blockende

Als einer der wenigen Editoren verwen-
det das Programm wirkliche Tabulatoren.
Die Einrtckungstiefe per Tabulator laRt
sich im Menu Tabs einstellen. Ebenfalls
dort findet sich die Option AuloTab zum
automatischen Einrticken neuer Zeilen.
Vollig unlogisch ist allerdings, daR eine
Anderung der Tabulatorenweite das
Auto-Indent jedesmal abschaltet.

Ein weiteres interessantes Feature ist die
Méglichkeit, dieselbe Datei in zwei Fen-
stern darzustellen. Somit kénnte man in
einem Fenster eine Reihe Variablende-
klarationen anzeigen und auf dem Bild-
schirm zur Erinnerung bereithalten, wah-
rend in einem anderen Fenster eine Proze-
dur desselben Programms ausgearbeitet
wird.

Far wiederkehrende Befehlsfolgen ist ein
Makrorekorder implementiert. Nach
<ESC>,<Control>+L kommt man in ei-
nem Lemmodus, der samtliche Aktionen
mitschreibt und nach einem erneuten
<ESC>,<Control>+L bereitstellt. Die
Makros werden durch beliebige Zeichen-
ketten bezeichnet, die beim Schreiben
automatisch gesetzt werden. Verwendet
man aber langere Namen, hat das zur
Folge, dal? der Editor die Eingabe verzo-
gert Ubernimmt, da sie erst mit den be-
kannten Makro-Namen verglichen wird.
Vielleicht sollte ein Makro-Aufruf doch
durch einen Befehl eingeleitet werden,
wenn der Name mehrere Zeichen umfaf3t.

Durch die Makros wird es mdglich, die
komplette Tastenbelegung des Editors
umzudefinieren. In der Auslieferung be-
finden sich drei Belegungsdefinitionen,
die jeweils mit Makro laden eingestellt
werden konnen. Diese Bindings werden
in Klartext definiert: eine konkrete Anlei-

SOFTWARE

Optionen Tabs

S Dateisicherung 1 Spalte

S Backups 2 Spalte

S Warnton 4 Spalte
Zeilenunbruch S 8 Spalte
Makro laden AutoTab

Conpiler Flags

Marke 1 setzen
Marke 2 setzen
Marke 3 setzen

Bild 1:
Die Editor-Menus

tung dazu findet sich aber nur in den -
durchaus gut kommentierten - mitgelie-
ferten Dateien.

Der Editor hat leider einige Probleme mit
GEM. Die Reaktionszeit auf Slider-Be-
wegungen ist ungewohnt hoch. Die Gro-
3e der Fenster wird bei Bewegungen auto-
matisch an die Bildschirmrander ange-
pafdt. Es ist also nicht moglich, ein Fenster
aus dem Bildschirm teilweise herauszu-
schieben. Die Folge wird eine grol3ere
Zahl von Sizer-Operationen durch den
Benutzer sein.

Der Compiler laBt sich im Ment Ausfuh-
ren mit und ohne Code-Erzeugung star-
ten; ebenso der Linker. Der Menlpunkt
Programm fuhrt ein beliebiges Pro-
gramm aus, womit alle anderen System-
und Hilfsprogramme bereitstehen. Die
Shell kann mit Bau her gestartet werden.
Compiler Flags im Menu Optionen er-
laubt das Anwahlen der Compiler-Optio-
nen. Seltsamerweise fehlt ein entspre-
chendes Kommando fur den Linker.

Neben leichten Problemen mit GEM
muBte der Editor Uberarbeitet werden,
soll er zugleich die Entwicklungsoberfla-
che integrieren. So missen noch einige
Feinheiten bereinigt und etwas mehr
Komfort geboten werden. Der Editor hat
also noch etwas Uberarbeitung notig.
Solange sollte die Verwendung eines
anderen Editors problemlos sein, beson-
dere Probleme bei der Einbindung bei-
spielsweise von TEMPUS durften nicht
entstehen.

Compiler

Der FTL-Compiler erweitert Modula-2
an einigen Stellen. So dirfen in Bezeich-
nern beispielsweise auch die Zeichen “$”
und Vorkommen.

Teilweise implementiert ist die Mdglich-
keit - ahnlich wie in C -, Variablen bei
ihrer Deklaration einen Initialwert zuzu-
weisen. Zeichenkonstanten kdnnen ne-
ben der Ublichen oktalen Darstellung
auch im hexadezimalen Zahlensystem
notiert werden. Opaque Type missen
nicht mehr unbedingt vom Typ POIN-
TER sein. Dazu éandert der Compiler beim
Ubersetzen des Implementationsmoduls
nachtraglich die .SYM-Datei.

Prozedurkonstanten lassen Zeilen wie
“CONST Schreibe =WriteString” zu. Im
Programm wird dann Schreibe jeweils
ersetzt, und zur Verwendung einer ande-
ren Ausgabeprozedur muf3 lediglich die
Konstantendefinition geandert werden.
Anstelle einer direkt geschachtelten
WITH-Anweisung kann auch in einem
WITH eine Liste von Record-Variablen
stehen.

Ein weiterer Unterschied, den ich eher als
Fehler bezeichnen mochte, ist das obliga-
torische BEGIN in einem Prozedurkor-
per. Eine Deklaration mit einem leeren
Prozedurkdorper PROCEDURE a; END
a; ist nicht mehr méglich, es mul PRO-
CEDURE a; BEGIN END a; lauten.

Jede Benutzung dieser Erweiterungen
macht die Programme natirlich nicht
mehr portabel. Ob sie bei dieser Ein-
schrankung allerdings noch Vorteile brin-
gen, ist fraglich. Es gibt eigentlich keinen
Grund, das Dollar-Zeichen und den Un-
terstrich verwenden zu mussen, ebenso
lassen sich die etwas unsichereren Proze-
durkonstanten (keine Festlegung der Pa-
rameterstrukturen) auch Uber Prozedur-
variablen realisieren. Aufjeden Fall aber
wird FTL nicht sofort an den neuen
Modula-Standard anzupassen sein, sollte
diesereines Tages tatsachlich verabschie-
det werden.

Der Compiler wird entweder vom Editor
oder aus dem Batcher unter Angabe des
Quelltexts aufgerufen. Dabei konnen
verschiedene Optionen gesetzt bzw. nach
einem Schragstrich an den Programmauf-
ruf angehangt werden.

Die Optionen steuern das Verhalten des
Compilers beim Ubersetzen. Dabei kon-
nen ein Bildschirm-Listing ausgegeben
sowie Warnungen ausgeschaltet werden.
Die Code-Erzeugung beeinfluf3t die be-
kannten Schalter zur Eincompilierung
von Code zur Bereichstberprifung bei
Feldzugriffen sowie der Erkennung von
Overflow-Fehlern. Diverse weitere
Schalter steuern die Erzeugung von Zu-
satzinformationen fir das Debugging.
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GAL-Prommer

MGP - Einfach, schnell
und praktisch

Die Zeiten der elektronischen Schaltungen, als R6hren mit ihrer Heizwendel
oder gar Relais viel Strom und Platz verbrauchten, sind léangst vorbei.
Moderne Computerbausteine und Logik-Chips finden sich in fast jeder
Schaltung wieder. Kein Fernseher, keine Aufzugssteuerung und schon
gar keine Computerschaltung kommt ohne Steuerlogik und Verknup-
fungsbausteine aus.

Aber auch die Zeiten, in denen man mit unzéhligen sogenannter TTL-Gra-
ber oder CMOS-Bausteinen eine Schaltung entwickelte, gehen voriber.
Nach den frei programmierbaren, aber nicht I6schbaren PAL-Bausteinen
werden immer haufiger die frei programmierbaren und I6schbaren
und somit viel flexibleren GAl-Bausteine eingesetzt. Kein Wunder, denn
durch ein einziges GAL lassen sich viele der herkémmlichen Logikbaustei-
ne ersetzen.

Neben der enormen Platz- und Stromersparnis bleibt eine einmal aufgebau-
te Schaltung flexibel, denn ein GAL ist in wenigen Sekunden umprogram-
miert und kann somit neuen Anforderungen angepaftwerden. Typische Ein-
satzgebiete eines GALs sind:

1. AdreRRdekoder 3. logische Gatter

2. Zustandsautomaten 4. PAL-Simulation

Der MAXON GAL- Prommer 16/20 bietet Ihnen alle Mdglichkeiten, die be-
kannten GAL-Typen 16V8 und 20V8 mihelos zu programmieren. Nutzen
Sie diese modernen Bausteine, um lhre Schaltungen schnell, preiswert und
flexibel aufzubauen. Mit dem MGP 16/20 kein Problem, denn im ausfiihr-
lichen Bedienungshondbuch wird auch erklart, wie herkdmmliche Logik
(NOR-, NAND-, NOT-, ...-Gatter) in ein GAL programmiert wird und wie
diese Bausteine arbeiten.

Der MGP 16/20 lauft an jedem ATARI ST und wird an die Druckerschnitt-
stelle angeschlossen. Die bendtigte Betriebsspannung wird am Joystick-Port
abgenommen. Die menlgesteuerte Software ermdglicht ein bequemes und
sicheres Arbeiten mit den GALs. Im eingebauten Editor lai3t sich die JEDEC-
Datei (so heif3t die Datei, die in ein GAL programmiert wird) leicht erstellen
oder andern.

Ein MuB fur jeden Elektroniker - GALs, die neue Generation der
programmierbaren Logik!

unior Prommer
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Klein, kompakt und
leistungsstark

Der Junior Prommer programmiert alle gdngigen EPROM-Typen, angefan-
gen vom 2716 (2 kByte) bis zum modernen 27011 (1 MBit). Aber nicht nur
EPROMSs, sondern auch einige ROM- und EEPROM-Typen lassen sich lesen
bzw. programmieren. Zum Betrieb benétigt der Junior Prommer nur +5 Volt,
die am Joystick-Port Ihres ATARI ST abgenommen werden, alle anderen
Spannungen erzeugt die Elektronik des Junior Prommers. Selbstversténdlich
laRt sich ein 16-Bit Word in ein High- und Low-Byte zerlegen. Finf Program-
mieralgorithmen sorgen bei jedem EPROM-Typ fiir hohe Datensicherheit. Im
eingebauten Hex/ASCII-Monitor laf3t sich der Inhalt eines EPROMs blitz-
schnell durchsuchen oder auch &ndern.

Bemerkenswert ist der Lieferumfang, so wird z.B. das Fertiggerat komplett
aufgebaut und gepruft im Gehduse mitallen Kabeln anschluf3fertig geliefert.
Auf der Diskette mit der Treibersoftware befinden sich noch RAM-Disk und
ein Programm zum Erstellen von EPROM-Karten, ferner wird der Source-
Code fur Lese- bzw. Programmierroutinen mitgeliefert und last but not least
ist im Bedienungshandbuch der Schaltplan abgedruckt.

21V
12V
12V
21V
12v

Ubersieht der

mit dem

Junior Prommer
programmierbaren
Speichertypen

--------- EEPROM"S
X28041 X28160
X28640 X282560



Profill .. -

macht den ROM-Port
zum vielseitigsten Port

des ATARI ST

W as ist das Profiline-System?

Mit dem Profiline-System kénnen Sie den ROM-Port (auch Modul-Port
genannt) nach Belieben erweitern. Dazu stehen verschiedene Karten zur
Verfugung, die je nach Bedarf ausgebaut werden kdnnen.

Der Profitreiber

Es handelt es sich dabei um eine Treiberkarte, die direkt in den ROM-Port
eingesteckt wird, und alle Adrel3-, Daten- und Signalleitungen verstérkt, so
dal ein problemloser Betrieb aller weiteren Karten an jedem ATARI ST-
Modell gewahrleistet ist. Ferner ermdglicht diese Karte auch den Schreibzu-
griff am ROM-Port.

Die Profibank

Die Profibank besteht aus einer EPROM-Bank und einem frei programmier-
baren Eingabe-/Ausgabe-Port.

Die EPROM-Bank kann bis zu 12 EPROMs der Typen 27512 oder 27011
aufnehmen, so da maximal 1,5 Megabyte ROM-Speicher zur Verfigung
stehen. Programme, Daten, Accessories und Autostart-Programme lassen
sich auf diese Weise sicher speichern.

Sie bendtigen zum Programmieren einen Eprom-Brennner
(z.B. Junior Prommer).

Der Eingabe-/Ausgabe-Port stellt dem Anwender 32 frei programmierbare
Leitungen und 4 Kontrollleitungen (flankenempfindlich) zur Verfugung Mit
diesem E/A-Port lassen sich beliebige Steuerungsaufgaben erledigen.

Das Profi-RAM

Alleinstehend oder auch optional zur Profibank stellt das Profi-RAM voll
bestuckt bis zu 384 kByte akku-gepufferten RAM-Speicher zur Verfigung.
Durch das Profiram, das hdchste Prioritat besitzt, kann jederzeit bestimmt
werden, ob vom Profiline-System gebootet werden soll oder nicht. Natirlich
ist auch ein Schalter vorhanden, um das RAM vor ungewolltem Uberschrei-
ben zu schitzen.

Zum Betrieb des Profi-RAMs bzw. der Profibank ist der Profi-
treiber notig!

Alle Platinen sind fertig aufgebaut und gepruft!

Bestellcoupon MAXON Computer GmbH

Name:
Vorname:
Stral3e:
Ort:

Unterschrift:

O Vorauskasse
O Nachnahme

Versandkosten:
Inland DM 7,50 Auslandsbeslellungen nur gegen Vorauskasse
Ausland DM 10.00 Nachnahme zuzgl. DM 4,00 Nachnahmegebtihr.

Fasytizer

Der Videodigitizer
ohne Geheimnisse

Mit dem Easytizer kdnnen Sie beliebige Videosignale von einer Schwarz-
weil3- oder Farb-Kamera, Videorecorder oder direkt vom Fernsehgerat (mit
Composite Video Ausgang) digitalisieren und somit auf dem Bildschirm
Ilhres ATARI ST sichtbar machen.

Der Easytizer wird am Modul-Port des ST angeschlossen. Die Aufldsung
betragt 800x600 Bildpunkte, so dafl3 in mittlerer Auflésung 640x200 Bild-
punkte in vier Graustufen dargestellt werden kdnnen. In dieser Betriebsart
werden 12,5 Bilder in der Sekunde wiedergegeben. Im hochaufgeldsten
Modus werden 640x400 Bildpunkte in Schwarzwei3 wiedergegeben.

Besondere Merkmale des Easytizers:

- Software vollstandig in Assembler
- Abspeichern der Bilder im DEGAS-Format
- Von STAD und Sympatic Point ansteuerbar

- Ein beliebiger Bildausschnitt kann in ein mitder Maus wéahlbares Format
vergroRert und verkleinert werden

- Spiegeln eines Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene

-Animation mit beliebig vielen Bildern mdglich, nur durch die Kapazitat
des Rechners begrenzt (beim Mega ST4 Uber 100 Bilder)

- Eingebauter Druckertreiber fur die mittlere Auflosung fur NEC P6/P7

und EPSON oder Kompatible
- Wahlweise automatische oder
- Schnappschuf

manuelle Helligkeitseinstellung

Lieferumfang:

1) Fertiggerat: komplett aufgebaut und gepriift,
Easytizer Software und Bedienungsanleitung

inclusive Diskette mit der

2) Teilsatz: Doppelseitiger, elektronisch geprufter Platine mit Létstoplack
und Bestiickungskungsaufdruck sowie vergoldeten Anschlukontakten,
fertig programmiertes GAL 16V8, Quarzoszillatormodul 32 MHz,
Diskette und Bedienungsanleitung.
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Industriestrale 26 6236 Eschborn Tel.: 06196/481811

Hiermit bestelle ich:

O Profitreiber (wird f. Profibank und Profi-RAM bendtigt) DM 129.00
O Profibank (inkl. Profiport) DM 125.00
O Profi-RAM ohne stat. RAMs DM 119.00
O Gehéuse z. Einbau v. Profibank u. Profi-RAM DM 39.00
O MGP-GAL-Programmiergerat DM 195.00
Q MGP-Platine. -Software und -Gehause DM 95.00
O Junior Prommer ST (Fertiggerat wie beschrieben) DM 229.00
O Junior Prommer Leerplatine und Software (0. Bauteile) DM 59.00
O Junior Prommer Leergehause (gebohrt und bedruckt) DM 39.90
O Junior Prommer AMIGA Fertiggeréat DM 249.-
O Junior Prommer MS-DOS Fertiggerat inkl. Netzteil DM 348.-
O ROM-Karte 128 kByte bietet maximal 4 EPROMs Platz

(fertigbesttickt o. EPROMSs) DM 58,00
[0 Easytizer (Fertiggerat) DM 289.00
[0 Easytizer (Teilsatz wie oben beschrieben) DM 129.00

Vertrieb in der Schweiz: DTZ DauTradc AG UngMrawe »4 Pustfach 413 CH-8021 Ziirich Tel.: 01/242 «0 US Fax.: 01/291 05 07
Vertrieb in Osterreich: Dipl.-Ing. Reinhart Tcmmcl Ges.m b.It. & Co.KG Markt 109 A-5440Gotting Tel :06244/7081-17 Fax :06244/7188-3
Vecrtrtich in Frankreich: AROBACE 2Ruc Picmontesis F-75018 Paris Tel.: 1/42235044 Fax 1/42545631



Mit den bekannten Pseudokommentaren
kénnen die Einstellungen auch selektiv
fur bestimmte Bereiche des Programm-
textes ein- und ausgeschaltet werden.

Hier kommt eine weitere Option hinzu,
die nicht beim Compiler-Aufruf gesetzt
werden kann, In String-Konstanten lassen
sich unter Verwendung eines Escapes
auch nicht-druckbare Zeichen darstellen.
So erzeugt beispielsweise “ AL” ein Form-
Feed (ASClI-Code 12). Mit (*$A!*)
wirde das voreingestellte Escape “A" auf
das Ausrufezeichen umgestellt.

Benchmarks

In Bild 2 finden Sie die gewohnte Bench-
mark-Tabelle. in der FTL nun schon die
achte Spalte fillt. Die ersten Ergebnisse
(Benchmarks 2-5) zeigen, da FTL der
erste Compiler ist. der aus einem i:=i+l|
ein INC (i) optimiert.

Dagegen erreicht FTL bei den verschie-
denen Kontrollkonstrukten (8-10, 21-24)
wie Schleifen oder Fallunterscheidungen
nur mittelmagige Werte. Hier scheint die
Konkurrenz etwas besser auf den 68000
zu optimieren.

Da REAL mit 64 Bit implementiert ist,
wurden die Zeiten den LONGREAL-
Ergebnissen der Konkurrenten gegen-
Ubergestellt (Benchmark 26). Es zeigt
sich, daR die FlieRkomma-Arithmetik
nicht optimal vorliegt, der Benchmark
lieferte das schlechteste Ergebnis. Beim
Test der Libraries (27a) schlagt dieser
Wert erstaunlicherweise nicht zu stark
durch, dennoch sind die héheren REAL-
Funktionen ebenfalls nicht sonderlich
schnell. Ein Blick in den Quellcode der
MaihLih zeigt, daB alle Aufrufe an wei-
tere Module durchgereicht werden, und
dort unoptimiert in Hochsprache formu-
liert sind.

Trotz der schnellen Feldzugriffe (29)
konnte sich auch die String-Verarbeitung
keinen Spitzenplatz erobern (28). Insge-
samt scheint FTL Starken in der Ganz-
zahl-Arithmetik zu haben, verfehlt bei
den Kontrollkonstrukten aber deutlich die
Zeiten der Konkurrenz. Die Bibliotheken
sind nicht sonderlich optimiert, eine Auf-
gabe, die hoffentlich nicht auf die Benut-
zer abgewalzt bleibt.

Linker

Der Linker (Bild 3) bindet die vom Com-
piler oder Assembler (s.u.) erzeugten
Link-Dateien zu einem GEMDOS-Pro-
gramm zusammen. Uber einen Schalter
lassen sich auch Accessories erzeugen.
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RT Modula-2 Benchmarks

Jefferson  1Softwave LPR FTL
Nr. TDI V3.0 Megamax SPC VI1.41 MAMOS V1.3
1 0:07 0:07 0:.07 0:04 0:05 0:05 0:02 0:04
2 1:42 1:33 2:59 1:35 1:31 131 1:27 1:17
3 1:21 1:18 1:58 1:20 1:16 1:16 112 1:17
4 1:47 1:38 2:59 140 1:36 1:36  1:32 1:22
5 1:27 1:23 2:08 1:25 121 122 117 1:22
6 2:09 157 3:48 2:01 155 155 151 1:37
7 2:09 1:57 348 2:01 155 155 151 1:37
8 1:11 1:18 1:42  1:05 1:15 1:16 112 1:22
9 1:21 1:02 1:42 1:05 1:00 1:00 0:56 1:02
10 121 1:18 1:57 1:20 1115 1:15 112 1:17
11 1:04 0:54 1:15 0:38 051 0:53 0:48 0:45
12 1:04 054 1:17 0:38 051 0:53 0:48 0:44
13 1:06 0:59 2:19 0:33 0:57 057 0:53 0:58
14 0:34 0:30 0:41 0:20 0:28 0:28 0:24 0:25
15 049 0:49 1:33 0:42 0:46 0:47 0:43 0:44
16 051 051 1:33 0:44 0:49 0:49 0:45 0:52
17  1:28 1:26 2:06 1:19 1:23 124 1:20 1:28
18 1:42 1:22 1:59 1:15 119 1:20 116 1:23
19 0:37 0:36 0:55 0:30 0:33 0:3¢ 0:29 0:33
20 0:37 0:35 0:55 0:30 0:33 0:34 0:29 0:33
21 0:09 0:11 0:13 0:09 0:08 0:09 0:05 0:10
22 0:13 0:13 0:16 0:11 011 0.12 0:07 0:12
23 0:38 0:33 0:41 0:28 0:30 031 0:27 0:38
24 0:40 0:39 1:03 0:38 0:36 0:36 0:33 0:37
25 0:47 1:.03 — 2:09 0:49 0:48 0:42 —
26 2:05 — 1:32 2:18 2:07 2:.00 1:58 237
127 1:52 542 — — 351  3:16 — —
27a 539 — 2:35 35140 330 — 16:13 6:28
m28 121 121 0140 0:30 051 — 2:20 1:28
129 2:10 2:07 2:13 148 144 2:04 2:01 1:33
30 0:09 0:10 0:17 0:19 0:08 0:08 0:04 0:12

testet ...

Prozeduraufruf

Addition

Increment
Additionsoptimierung
Increment als Vergleich
INTEGER-Addition
CARDINAL-Addition
FOR-Schleife
REPEAT-Schleife
WHILE-Schleife

INTEG ER-Parameter
INTEGER VAR-Parameter
RECORD-Parameter
RECORD VAR-Parameter
Konstanten-Optimierung
Konstanten-Optimierung
Expression-Optimierung
Expression-Optimierung
Zwischenergebnis-Optimierung
Zwischenergebnis-Optimierung
IF-Statement

IF durch CASE ausgedriickt
CASE-Statement

CASE durch IF ausgedriickt
REAL-Arithmetik
LONGREAL-Arithmetik
REAL-Library
LONGREAL-Library
String-Library
ARRAY-Zugriffe
RECORD-Zugriffe

Alle Zeiten mit time-Kommando von Gulam gemessen
MAMOS 1.3 mit 200Hz-Z&hler gemessen
MeRgenauigkeit bis zu +0.5 Sekunden

Angabe
Bild 2: Die Benchmarks

Zur Optimierung des gebundenen Pro-
gramms, also der Entfernung aller nicht
bendtigten Routinen, ist ein etwas um-
standliches Procedere notig. Zunachst
mul3 ein Link-Vorgang durchgefiihrt
werden, der Uber ein Flag eine Datei mit
Infonnationen Uber die Prozeduraufrufe
erzeugt. Diese wird durch ein weiteres
Programm -den TRIMMER -geschickt,
der wiederum eine Informationsdatei fir
den Linker erzeugt, die beschreibt, an
welchen Stellen Code herausgelassen
werden kann. Der Linker verarbeitet diese
dann in einem zweiten Link-Vorgang und
erzeugt endlich ein kompakteres Pro-
gramm. Die Konkurrenz zeigt, da diese
Arbeitsschritte -die allerdings nur fur die
endgiltige Programmversion notig sind -
auch direkt im Linker integrierbar sind
und nicht etwa einen doppelten Linker-
aufruf und die Verwendung eines weiter-
en Programm bedingen.

Weitere Flags steuern Stack-Uberpri-
fung und -groRe und kdnnen die vom
Compiler erzeugte Bereichspriifung wie-
der rickgéngig machen. Wie beim Com-
piler gibt es auch hier einige Flags, die das

Sinnlos bzw. keine Bibliotheken

Programm durch Zusatzinformationen
zum Debuggen vorbereiten. Schlie3lich
lagt sich auch ein Mathe-Coprozessor
durch Einbinden entsprechender Module
ansteuem.

Bibliotheken

Die externen Module liegen bei FTL-
Modula in Sammelbibliotheken vor. Eine
solche Bibliothek hat ein eigenes Inhalts-
verzeichnis und fat die vielen sonst Ubli-
chen kleinen Einzeldateien in einer gro-
en zusammen. Die Dateien kénnen da-
bei mit zwei verschiedenen Komprimie-
rungsarten gepackt werden. Zur Verwal-
tung steht ein Bibliotheksmanager bereit,
der weiter unten besprochen wird. Der
Vorteil des Verfahrens liegt aufder Hand.
Anstelle von hunderten von Einzeldatei-
en wird nur noch mit wenigen Sammelbi-
bliotheken gearbeitet. Vorrangig spart
dieses Verfahren Platz und ist eventuell
auch schneller, da nicht mehr immer ein
GEMDOS-Open durchgefihrt werden
muB. Eine zusétzliche Bibliothek enthalt
tbrigens den Quellcode sehrvieler mitge-
lieferter Module.



Erstelle: G\FTL\ALLQUEEN.PRG
6 8 52 INOUT
12E8 62 140 CONVERSI
276E 82 2B8 SIORAGE
36D4 B8R 202

Hauptprogrann wird zusannengebunden

TERMINAL 1606 STORAGE 34C0 STREAVS

INOUT 03C ALLOUEEN 102
Daten - Segnentlange : 202
Text - Segnentlange : 3768
BSS - Segnentlange : 8A

Linken erfolgreich
Bild 3: Ein Linkrr-Lauf

Die Modula-Standardmodule wie Sto-
rage oder Strings sind vorhanden. Die
Ein- und Ausgabe wird neben InOut abge-
stuft angeboten. Dabei existiert ein "h6-
heres” Modul -ScreenlO -, das Textfen-
ster mit Attributen verwalten kann. Die
Strukturierung der Bibliotheken lehnt
sich wenig an den empfohlenen Standard
an, so heilt MathLihO bei FTL Maths.

An vielen Stellen zeigt sich der Ursprung
der Bibliotheken aus MS-DOS. So sind
einige Module zur Interrupt-Verwaltung
vorhanden; ein Bereich, der auf dem PC
ungleich wichtiger ist.

An Besonderheiten gibt es beispielsweise
eine Bibliothek zum Lésen von Glei-
chungssystemen oder einen Quicksort.
Ein paar sehr systemnahe Module erlau-
ben das schnelle Verschieben von Spei-
cherbldécken und Bit-Manipulationen.

ATARI- bzw. GEM-spezifische Module
sind im Ublichen Umfang vorhanden.
Diesreichtvon BIOS, XBIOS.GEMDOS
und der Line-A bis zu den gewohnten
AES- und VDI-Bibliotheken. Die Be-
zeichner bei letzteren entsprechen in etwa
den Vorlagen aus dem C-Entwicklungs-
paket von ATARI. Damit sind sie kryp-
tisch, schlecht zu lesen und zu merken und
nutzen Modula nicht aus. H6here Module
fur die GEM-Benutzung sind nicht in dem
Umfang wie bei der Konkurrenz zu fin-
den.

Die Beurteilung der Bibliotheken ist
schwierig. Eigentlich ist alles vorhanden,
was man auf dem ST braucht. Im Ver-
gleich mit der Konkurrenz aber fehlen die
aufwendigen Komfort-Module fir GEM.
und es gibt eigentlich keine Stelle, an der
die FTL-Module Besonderes bieten.

Assembler

Dem Paket liegt ein 68000-Assembler mit
Schnittstelle zum Modula-System bei.
Die Autoren begriinden dies damit, dai

SOFTWARE

174 0 A3 SYSTEeM DoE 4 AC

16B6 66 154 STREAVS 1896 76 2BO

2088 82 202 &&AVDCS AFC 80 202
2736

IHeiter|

einige der mitgelieferten Bibliotheks-
quellen in Assembler vorliegen, und wei-
sen ausdrucklich darauf hin. da das Pro-
gramm keine vollstandige Assembler-
Umgebung bietet. Die Aussage im Hand-
buch, "AuRerdem waren wir beim Testen
des Assemblers ... nicht so grindlich wie
bei den anderen Komponenten des Sy-
stems - er arbeitet jedoch zufriedenstel-
lend", klingt wie eine Entschuldigung
und verunsichert den Anwender.

Der Assembler-Text wird mit Motorola-
Mnemonics in der Ublichen Notation
geschrieben. Vordefiniert sind Bezeich-
ner fur die Register und einige Operatoren
fur Ausdricke. Die Assembler-Pseu-
doanweisungen beinhalten das Notigste,
wie DB. DW. DW, EVEN oder EQU.
SET kann mit veranderlichen Marken
arbeiten.

Ein Assembler-Modul besteht aus einem
in Modula geschriebenen Definitionsmo-
dul und einem Assembler-Text, der prak-
tisch das Implementationsmodul dar-
stellt. Der Assembler erzeugt daraus ein
Linkmodul wie der Compiler.

Der Assembler bietet eine Schnittstelle,
mit der Bezeichner im- und exportiert
werden kdnnen. Dabei finden allerdings
keine Typuberpriafungen statt, womit bei
den ersten Versuchen wahrscheinlich
einige schwer zu findende Fehler auftre-
ten.

Eine Pseudo-Anweisung - IMPORT -
gefolgt von einem Modulnamen und einer
Namensliste importiert Bezeichner aus
externen Modulen. Die Anweisung
LABEL gibt einen Bezeichner nach au-
Ben bekannt und wird somit jede in As-
sembler definierte Prozedur einleiten.

Das Handbuch beschreibt die einfache
Prozeduraufruf-Konvention. Daraus ein
Beispiel zur Ausgabe eines Textes auf
dem Bildschirm:

IMPORT Terminal, WriteString, WriteLn

ISECT

Hi: DB Hi There.O
CSECT
MAIN
PEA Hi
MOVE.L #8,-(A7)
MOVE.L #7,-(A7)
JSR WriteString
JSR WriteLn
RTS
END

Nach dem Import von WriteString und
WriteLn aus Terminal folgt ein Datenbe-
reich. der den auszugebenden String defi-
niert. Die Vorbereitung des Aufrufs von
WriteString besteht aus dem Ablegen der
String-Adresse, der Anzahl der belegten
Bytes und der oberen Feldgrenze. Die
letzten beiden Werte sind nétig, da Write-
String ein offenes Feld als Parameter
erwartet. Der tatséchliche Aufruf von
WriteString geschieht Uber ein simples
JSR.

Assembler wird von den Autoren nur zur
Geschwindigkeitsoptimierung empfoh-
len. GroRere Programme in Assembler zu
entwickeln wird wahrscheinlich auch an
dem mangelnden Komfort scheitern.
Gerade Prozeduraufrufe kbnnten Makros
erheblich vereinfachen.

Der Assembler ist also eher ein Hilfspro-
gramm fUr letzte Optimierungen, das aber
bei der normalen Programmentwicklung
eine eher untergeordnete Rolle spielen
wird. Gegenidber anderen Losungen mit
Inline-Assembler paf3t sich die Erzeu-
gung von Implementations-Modulen
durch den separaten Assembler besser in
das Modula-Konzept ein.

Debugger

Zum Debuggen existiert ein symboli-
scher Debugger, der Einzelschrittverar-
beitung auf Anweisungsniveau, Varia-
blen-Monitoring und Break-Punkte bie-
tet.

Das Programm - das auch nicht auflo-
sungsunabhangig ist - meldet sich auf
einem eigenen Bildschirm mit einem ei-
genen MenlU (Bild 4). Nachdem ein
Modul zur Abarbeitung getffnet ist (dies
ist normalerweise das Hauptmodul), las-
sen sich einige Einstellungen zum Ent-
wanzen vornehmen.

“Var anzeigen” nimmt eine (per Meni
ausgewahlte) Variable in die standige
Anzeige auf. Will man nur kurz Gber den
momentanen Wert einer Variablen infor-
miert sein, wird er mit “ Var untersuchen”
temporar dargestellt. FUr die Darstellung
gibt es verschiedene Optionen, so kann
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beispielsweise ein Feld ab einem beliebi-
gen Index angezeigt werden.

Jeweils eine Anweisung fuhrt “ Néachster
Schritt” aus. Dabei sind aber nicht etwa
68000-Anweisungen, sondern Modula-
Anweisungen gemeint. Die Schrittweite
18Rt sich ebenfalls einstellen, so da man
beispielsweise nur nach jeder dritten
Anweisung wieder im Debugger landet.
“Nachste Anweisung“ fihrt das Pro-
gramm bis zur nachsten Anweisung auf
gleichem Niveau aus. Damit gelten ein
Prozeduraufrufodereine Schleife als eine
Anweisung.

Break-Punkte lassen sich ebenfalls durch
Angabe einer Zeilennummer setzen und
I6schen. “Ausfihren” arbeitet das Pro-
gramm danach solange ab, bis es auf ei-
nem Break-Punkt stoppt oder ein Lauf-
zeitfehler auftritt. Alle Ausgaben eines
Programms gehen auf einen anderen
Bildschirm, der sich mit “PRG Bild-
schirm" anzeigen laRt.

“Zeit-Modul” fertigt ein Zeitprofil des
Programmablaufs an. In einer dabei ent-
stehenden Datei ist danach vermerkt,
welche Anweisung wieviel Zeit des ge-
samten Programmlaufs beansprucht.
Damit lassen sich sehr gut kritische Stel-
len im Programm aufspiiren und Optimie-
rungen zielgerichtet durchfihren.

Die nicht direkt lesbare Datei mit dem
Zeitprofil wird danach vom Programm
PRTIME umgesetzt. Nach Auswahl in
einer Dialogbox lassen sich die Laufzei-
ten (in Anteilen an der gesamten Pro-
grammdauer) auf dem Bildschirm (Bild
5) oder in einer externen Datei darstellen.
Bei letzterem fehlen leider unverstandli-
cherweise die Zeitangaben. Die Bild-
schirmdarstellung hat einige Schwachen
bei der GEM-Benutzung.

Beim Austesten des Debuggers traten
einige Ungereimtheiten auf. Bei einem
gesetzten Break-Punkt wurde nur einmal
gestoppt, obwohl er sich in einer Schleife
befand. Das Zeitprofil konnte nicht be-
friedigen (Schleifen im Hauptteil eines
Programms wurden nicht ausgemessen)
und bei der Ausgabe in einer Datei wur-
den die Einrtickungen plotzlich nicht
mehr beachtet, bei einem Durchlaufbrach
die Darstellung willkirlich im Programm
ab. Der Debugger bzw. das Zeitprofil
scheinen noch fehlerhaft implementiert
zu sein. Das Konzept ist zwar das richtige,
aber durch die Fehler wird die Nutzbar-
keit des Werkzeugs an vielen Stellen ein-
geschrankt.
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PC=  87A46 Flags = 300 ii ii
08= 7 01= 1 02= B 03= 8 lINachster Schritt Fl
04= 0 05= B 06= B 07= B Hodul 6ffnen F2
Al= C8 01= 8BBB8 02= B A3= 8B5D4 SchrittM eite F3
04= B AS= B 06= B 07=  ABC3B Setze Breakpkt. F4
Losche Breakpkt F5
87A46 Zeile 36 ALLQUEEN Dar anzeigen F6
8B5D4 i 7 Var entfernen F7
8B5FE x [ 8, B, B, Var untersuchen F8
B, 0, 0, Bl PRG Bildschirn B
8B5DE b 1 FALSE , FALSE , Ouelltext F1B
FALSE , FALSE , FALSE , FALSE , FALSE , FALSE , Info anzeigen OF1
FALSE , FASE 1 Ausfuhren AR2
8B5D6 a I TRE, TRE, TRE, Anzeige-Optionen AF3
TRE , TRE, TRE , FALSE , FALSE ] Fertig AF4
8B5EE ¢ [ FALSE , FALSE , Schritt iiberspr. AP
FALSE , FALSE , FALSE , FALSE , FALSE , FALSE , Zeit-Modul OF6
FALSE , FALSE 1
Hilil 4: Der Debugger-Bildschirm mil Menl
.
22; B.150" IF aCjl t bCi*j) S ctl-j] THEN
21; B.B25 «thIr*li
24; B.B1B etjl:=FM.SE;
25: B.91B btt*ji:=FIIS$E:
2t: 0.020 tli-jl:=FILSE;
27: B.000 IF j<8 THEN TryCl*I> El
SE print END;
28B: 0.820 «tj]:=TRUE;
25: B.B5Q btIMI:=TRUE;
I: 0.010 cti-jJ:=TRUE;
11: B.B2B END
12: 0.155 END
11; 0.020 END Try;
14: 9.000
15: 0.000 BEG6IN
1t: 9.000 FOR li=1 TO 8 DO aCil:=TRUE END;
17 0.000 FOR 11*2 TO It DO bEINl :=TRUE END;
Ui 0.000 FOR i:*-7 TO 7 DO ctil:=TRUE END;
15: B.00B Try(l)
49: 0.000 ] END AllOueens. Bild 5:
0.

41:

H 000
Noch/Runter,

ESC verlassenl

Das y.eitprufilauf
dem Bildschirm

s Uti litsi. VI .08n

oder Update

sc hen
sehen
trahi eren

te der Dateien

rickgangig nachen

Istandige Liste der Dateien

Idieren scrunch Datei
Idieren squeeze Datei
Idieren squeeze und scrunch D.

le Extender auf

scrunch andei

le Dateien extrahieren

ese Liste

S;I:Srder Eintrage:

ht verwendete Eintréage.
».Uh N

FGr andere Anwendungen laf3t sich der
Compiler tber ein Flag zum Eincompilie-
ren zusatzlicher TR AP-Befehle bewegen.
Bindet man Uber den entsprechenden
TRAP-Vektoreinen eigenen Monitorein,
laikt sich der Programmverlauf Gberwa-
chen. Ein solcher Monitor wird samt
Quellcode mitgeliefert. Das Programm
bleibt resident im Speicher und zeigt in
der vorliegenden Form beispielsweise
Prozeduraufrufe an.

Hilfsprogramme

Wie oben schon angesprochen, gibt es flir
die Verwaltung der Sammelbibliotheken
ein gesondertes Programm. MLU. Ahn-

Bild 6:
Der Bibliotheks-
manager MLV

lich wie bei den bekannten Komprimie-
rungsprogrammen ARC oder ZOO kann
es ineiner Bibliothek Manipulationen wie
Hinzuflgen, Loschen und Extrahieren
von Dateien durchftihren. Neben Inhalts-
Listings und Verwaltungsfunktionen wie
Reorganisation des Archivs und Updates
eventuell veranderter Dateien bietet eine
Hilfe-Funktion eine Ubersicht Cber die
Kommandos. M LU arbeitet interaktiv per
Kommandobuchstaben (Bild 6). Damit
ist die Oberflache etwas spartanisch gera-
ten, erfullt aber ihren Zweck.

Flr groRere Programmierprojekte liegt
ein Make-Programm bei, mit dem bei
Programmanderungen automatisch die
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MERKMALE: Pascal auf dem Atari ST
Band 1: Das Einsteiger-Buch
Band 2: Das PASCAL Profi-Buch

Haben Sie genug vom Spaghetti-Code unubersichtlicher Basic-
Programme? Hat Ihr Monitor Kopfschmerzen von den Bomben
fehleranfalliger C-Programme? Dann sollten Sie Pascal ken-
nenlemen!

Pascal ermdglicht:
- Kklar gegliederte und strukturierte Programme
- flexible und selbstdefinierte Datentypen

ST Pascal plus erméglicht daruber hinaus:

- einfachen Zugriff auf samtliche Betriebssystemroutinen

- komfortable Nutzung der graphischen Benutzeroberflache
GEM

In zwei Banden machen wir Sie vom Einsteiger zum Pascal-Profi.

INHALT Band 1:

.Das Einsteiger-Buch® (Band 1) fangt bei Null an und setzt
keinerlei Vorkenntnisse voraus. Es stellt eine umfassende und
leichtverstandliche Einfilhrung dar. Ubungsaufgaben am Ende
jedes Kapitels bieten dem Leser die Mdglichkeit, die gewonne-
nen Erkenntnisse in die Praxis umzusetzen Vergleiche zu
Basic erleichtern ehemaligen Basic-Programmierern den Um-
stieg. Besondere Beachtung erféahrt das von CCD vertriebene
ST PASCAL PLUS-SYSTEM.

Aber auch wenn Sie schon einen anderen Compiler benutzen,
kénnen Sie ohne weiteres mit diesem Buch arbeiten, da wir
alle Abweichungen vom PASCAL-ISO-STANDARD entspre-
chend vermerkt haben.

Grundlagen:
« Algorithmen, Programme - Maschinensprache, Assembler
und hdhere Programmiersprachen - Dolmetscherprogram-

me: Compiler und Interpreter, Linker = Die Arbeit mit dem ST
Pascal plus-System < Installation und ~“Handhabung einer
Ramdisk < Variablen, Datentvpen, Konstanten < Kontroll-
strukturen: IF. THEN .ELSE. CASE..OF = Boolesche Algebra:
AND, OR, NOT = Schleifen: REPEAT..UNTIL, WHILE..DO,
FOR..TO..DO, LOOP ..END e Prozeduren und Funktionen -
Geltungsbereiche: globale und lokale Variablen - formale und
variable Parameter « ST Intern. - RAM und ROM, Zahlen-
systeme, Bits und Bytes - Interne Darstellung von Pascal-
Datentypen - Bitoperationen < Deklaration eigener Typen
Mengen (Sets) = Mengenoperationen: Schnittmenge, Vereini-
gungsmenge. Mengendifferenz « Felder (Arrays) = Zeichen-
ketten (Strings) - Unterschiede von Pascal- und C-Strings -
Umwandlung String < - > Zahl <« Verblinde (Records) =
Dateien (Files): GEMDOS-Pfadnamen - Dateioperationen:
RESET, REWRITE. CLOSE. RENAME ERASE - Textdateien

ulat=rdGs> = mpfohi'» Verkeufspreise

BESONDERE MERKMALE:

Nach dem erfolgreichen ersten Band haben die Autoren in
diesem Buch weitere Ergebnisse ihrer jahrelangen Arbeit mit
dem ATARI ST und der Programmierung von Omikron.BASIC
zusammengetragen. Dabei sind ebenso unterhaltsame Spiele
wie ernsthafte Anwendungen entstanden. Der mit den Grund-
lagen der BASIC-Programmierung vertraute Leser findet neben
zahlreichen fertigen Programmen, die natirlich ausfuhrlich
erklart und genau dokumentiert sind, viele Anregungen und
Tips fur die Verwendung in eigenen Projekten.

Das erste Kapitel bietet neue Tips und Tricks, die den Umgang
mit dem Interpreter erleichtern Im zweiten Abschnitt werden
verschiedene Techniken der Benutzerfuhrung mit mehreren
Menutypen vorgestellt. Diese werden im weiteren dann in
anderen Programmen eingesetzt. Damit ist es auch Nicht-
GEM-Spezialisten ohne weiteres madoglich, eine komfortable
Eingabe zu erstellen. Die Omikron.BASIC-Diskette enthélt
eine ISAM-Library, die die Benutzung von indexsequentiellen
Dateien erlaubt. Diese Routinen werden in diesem Buch detail-
liert vorgestellt und in einem Beispielprogramm eingesetzt. Ein
umfangreiches Fakturierungsprogramm demonstriert ebenfalls
die Leistungsfahigkeit dieses Dateityps. In einem weiteren
Abschnitt wird die Einbindung von Assembler-Routinen in
BASIC-Programme genau erlautert und anhand einer sehr
schnellen Lupenfunktion gezeigt. Zwei Disk-Utilities erlauben
das sektorweise Bearbeiten von Disketten sowie das Auffinden
von neu im System erscheinenden Viren. Ein Grafikkapitel ent-
halt eine umfangreiche Turtlegrafik-Library. die zudem GFA-
BASIC-kompatibel ist. AuBerdem erfahren Sie hier, wie man
3D-Grafiken mit Beleuchtungsmodell programmiert. Zur Ge-
schwindigkeitssteigerung werden Assemblerroutinen einge-
setzt. Mit den hier gewonnenen Erfahrungen werden danach
fraktale Grafiken von einem einfachen Linienfraktal bis zu
komplexen fraktalen Landschaften erzeugt. In einem weiteren
Kapitel werden einige, zum Teil recht komplexe und spannen-
de Spiele prasentiert. Der Informatik-interessierte Leser findet
desweiteren die Simulation einer Turing-Maschine

INHALT Band 2:

» Hilfsroutinen

» Menuverwaltung

» ISAM-Dateiverwaltung

» Assembler-Einbindung

» Disk-Utilites

» Turtle-Grafik

» 3D-Grafik-Programmierung

» Computerspiele

» Simulation einer Turing-Maschine

PASCAL Band Il erscheint zum 20.Februar 1990

an Heim-Verlag
BE TELL_ N Heidelberger Landstrale 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
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Bild 7: Oie WRRCS-Meniis Extras

veranderten Dateien und alle von ihnen
abhangigen neu compiliert werden.

Praktischerweise missen die Abhangig-
keiten zwischen Modulen nicht von Hand
beschrieben werden. Dem Programm
MCSCAN Ubergibt man einfach den
Namen des Hauptmoduls, das auf Abhén-
gigkeiten durchsucht wird, die automa-
tisch in ein Makefile geschrieben werden.

Das Makefile kann per Hand erganzt
werden, was bei der Verwendung des
Assemblers auch nétig ist. Das Make
erstellt intern eine Stapeldatei fiir den
Batcher und fihrt diese direkt aus. womit
die Compiler-Aufrufe automatisiert sind.
Bei Verwendung des Makes vom Desk-
top aus muR das Batchfile mit einem
weiteren Hilfsprogramm gesondert er-
stellt werden. Die Batchfiles sind aufden
mitgelieferten Batcher eingestellt und
mussen fur Guldm in Sachen Parameter-
Ubergabe angepafdt werden.

Fir Module, die sich gegenseitig impor-
tieren, bieten die Programme PRECE-
DENCE und BUILD SUB eine Unterstut-
zung beim Compilieren. Ersteres erzeugt
eine Datei mit Informationen Uber die
Abhangigkeiten zwischen den Modulen,
BUILD SUB erstellt eine Batch-Datei, die
den Compiler in der fir die zyklischen
Referenzen notigen Reihenfolge fir die
Definitions- und Implementationsmodu-
le automatisch startet. BUILDSUB
scheint aber nicht richtig an das ST-Sy-
stem angepal’t worden zu sein: Die Batch-
Datei enthalt einen Aufruf “MD” - ein
Programm, das nicht vorliegt. Unver-
standlicherweise mussen diese Program-
me noch aus dem vorliegenden Quellcode
Ubersetzt werden, vielleicht sollten sie
doch der Einfachheit halber lauffahig
mitgeliefert werden.

Furdie Erstellung von Resourcen liegtein
Resource-Construction-Set bei, und zwar
WERCS, das mit FTL erstellt wurde. Das
Programm entspricht in seinen Fahigkei-
ten den anderen bekannten Resource-
Construction-Sets, ist aber an einigen
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Stellen nicht so komfortabel wie bei-
spielsweise NRSC von Kuma. Zwar kon-
nen Objekt mit der Maus verschoben oder
verdoppelt werden, die Attribute muf
man jedoch Uber die Drop-Down-Menus
(Bild 7) setzen.

Soll also das Fullmuster geandert werden,
muf3 der Mauszeiger das Objekt anwah-
len. dann zum oberen Bildschirmrand und
das Mend und den Eintrag auswahlen.
Eine Dialogbox, die auf Doppelklick auf
das Objekt angezeigt wird, scheint doch
komfortabler zu sein, wobei auch mehrere
Attribute schnell zusammengesetzt wer-
den kdnnen.

Neu fUr ein Resource-Construction-Set
ist die Moglichkeit, die Ausgabedateien
an die verwendete Programmiersprache
anzupassen. Eine Textdatei legt fest, da
beispielsweise fur C die Anweisung
"#define” und in Modula “CONST” fir
Konstante verwendet werden soll. Vorde-
finiert sind C, Pascal, Modula, Fortran,
Assembler und Basic.

Sonstiges

FUr Benutzer, die Uber keine Festplatte
verfiigen, sind zwei Utilities gedacht. Da
ist zunachst ein Formatierprogramm, das
die Diskettenkapazitat auf 4(X) bzw. 8CX)
kByte erhoht. Dazu werden die Disketten
mit 10 Sektoren formatiert.

HRAMDSK ist eine resetfeste RAM-
Disk, die sich per AUTO-Ordner instal-
liert. Dabei kdnnen automatisch Dateien
in die RAM-Disk kopiert werden, so daf
das System dann zur Arbeit bereit ist. Zur
Konfiguration der RAM-Disk gibt es ein
eigenes Installationsprogramm, das in
einer Dialogbox die Liste der zu ladenden
Dateien, den Laufwerksbuchstaben und
die GroRe der RAM-Disk einstellt.

Handbuch

Das deutschsprachige Handbuch umfait
fast 500 Seiten und wird in einem stabilen
Ringordner geliefert. Es gliedert sich in
drei Hauptteile, eine Sprachreferenz tber

6roA AJ

die Modula-Implementierung.ein Benut-
zerhandbuch, das die Entwicklungsum-
gebung beschreibt, und eine gesonderte
Anleitung zum Resource-Construction-
Set WERCS.

Die Beschreibung ist immer wieder mit
Beispielen illustriert, vielleicht sollte die
Ausgabe einiger Hilfsprogramme doku-
mentiert werden. Die genaue Gliederung
erlaubt das schnelle Auffinden der ge-
wuinschten Informationen. Es existieren
zwei Register fur das Modula-System und
das WERCS, die an einigen Stellen etwas
umfangreicher sein kénnten.

Ein wirkliches Argernis - wie schon bei
MAMOS-Modula - ist das Fehlen von
Listings der Definitionsmodule. Zwar
beschreiben cirka 100 Seiten des Hand-
buchs die Module, insbesondere bei den
Standardmodulen findet man aber keine
Angaben Uber die Parameterstrukturen.
Auch sind exportierte Datentypen nicht
dargestellt. Zum schnellen Nachschlagen
ist dieser Teil nicht geeignet.

Es bleibt also nur das langwierige Aus-
drucken aller Definitionsmodule. Heraus
kommen Uber 100 Druckerseiten, die
natdrlich nicht in das DIN A5-Handbuch
eingeheftet werden kdnnen und einen
unordentlichen und unhandlichen Stapel
bilden. Das mitgelieferte LIST-Pro-
gramm fUhrt Ubrigens keine verninftige
Paginierung durch, so dal} das Ausdruk-
ken nicht sonderlich unterstitzt wird.

Das Argument, dal} die Bibliotheken
standig erweitert werden, kann nicht gel-
ten, immerhin liegt das Handbuch auch
hier als Ringbuch vor. Ergdnzungen sind
so kein Problem; ein Verfahren, das bei
SPC-Modula hervorragend funktioniert.

Das Handbuch ist also annehmbar und
wird eigentlich alle Fragen beantworten.
Ohne eine Erganzung um die Listings der
Definitionsmodule ist es aber fur die tag-
liche Arbeit unvollstandig.
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Fazit gel, die die Qualitat des Pakets letztlich Bezugsadresse:
beeintrachtigen.

Der erste Eindruck des Pakets mit den FTL-Modula deutet eine sinnvolle Aus- (C:iztive Computer Desian

vielen Hilfsprogrammen, der angebote- stattung an, ist aber an vielen Stellen noch Burgstr. 9 P ’

nen Zeitprofil-Analyse und der kompak-  |5q6 nicht ausgereift. Eine neue Version 6228 Eltville

ten Speicherung der externen Module ist
positiv. Einige Konzepte weisen in die
richtige Richtung, waren sie doch nur
fehlerfrei implementiert. Bei genauer
Betrachtung zeigt sich eine Reihe Man-

konnte interessant werden; hoffentlich Tel.: 0612311638

nutzen die Entwickler die Zeit, denn
momentan kann FT L noch nicht gegen die
breite Modula-Konkurrenz bestehen.
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Heim-Verlag

Das Publizieren vom Schreibtisch aus stellt die konsequente
Weiterentwicklung der Textverarbeitungsprogramme dar.
Desktop-Publishing wurde zum Schlagwort am Softwa-
remarkt.

Das Softwarepaket ,,CALAMUS* bietet fir den ATARI ST die
Voraussetzung fir den Einstieg in die professionelle Setztech-
nik. Wie kein anderes Programm verwirklicht es das

»what you see is what you get“-Prinzip.

Die Druckqualitat stellt eine Herausforderung an die Ausga-
beeinheit dar.

Die kreative Arbeit wird nur zum Erfolg, wenn der Anwender
sinnvolle Vorgaben in das Programm einbringt. Ein umfang-
reiches Vorwissen ist n6tig, um mit dem Programm arbeiten
zu kénnen.

Dieses Buch ist ein unentbehrliches Hilfsmittel fur alle EIN-
STEIGER, UMSTEIGER und AUFSTEIGER in das weite Feld
des Desktop-Publishing.

In den einzelnen Kapiteln werden Sie mit den Mdglichkeiten
und den Problematiken der elektronischen Erstellung von
Druckvorlagen vertraut gemacht. Viele praxiserprobte Tips er-
leichtern lhnen den taglichen Umgang mit dem Softwarepaket
»Calamus*.

Wenn Sie bisher mit Calamus keine befriedigenden Ergebnis-
se erzielen konnten, sollten Sie nicht langer auf dieses Buch
verzichten.

unvertxndbch em pfohlene Verkaufspreis«
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Life-Simulation

189,-

Im Gegensatz zu herkdbmmlichen Simulationskonzepten gibt
es eine neue Idee namens CAM. Cellular Automata Machines
arbeiten auf rein graphischer Ebene. Sie sind heute so weit
entwickelt, da sie komplexe naturwissenschaftliche Vorgan-
ge simulieren kdnnen.

Erstmalig ist nun ein professioneller Cellularer Automat (CAM)
fur den ATARI erhéltlich. Er bietet eine graphische Benutzer-
schnittstelle und ist daher gut geeignet, den Einstieg in diese
neuartige Welt der Simulationssysteme zu vollziehen. Mit
dem System kdnnen komplexe Probleme bearbeitet werden:
Zu dem weitgefacherten Anwendungsspektrum von Cellula-
ren Automaten gehdrt u.a. Simulationen von chemischen Re-
aktionen und physikalischen Prozessen. Ebenso kdnnen
Fragestellungen der Okonomie, der Soziologie und der Biolo-
gie behandelt werden.

Eigenschaften von pro-CAM:

— benutzerfreundliche, mausgesteuerte Arbeitsoberflache

— hohe Geschwindigkeit (bis zu 1 Generation pro sek bei ei-
ner Auflésung von 256 x 160 Pixel), da vollstandig in As-
sembler programmiert

— Filmoption erlaubt bis zu 8 Generationen pro sek

— Farb- und S/W-Versionen sind eigenstandige Programme
mit jeweiligen Starken

— Lieferumfang: 1 Buch, 1 Diskette mit Programmen, 4 Dis-
ketten mit Anwendungen aus Mathematik, Physik, Chemie,
Biologie und Geographie

— bereits bei mehreren europadischen Universitaten im
Einsatz
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Fort-Schrittlich

Turbo C
Source-Level-Debugger

2.0 und sein

Als Kurland vor eini- | pesk File View
gen Monaten aufdem

Action Run Options Help

hinzufiigt. Des weiteren

CCOUHT.C Stack fordert der ANSI-Stan-
ST-Markt in Er- i i 2
hei printft "Geben Sie den Nanen der Textdatei ein dard die MmdeStlange
scheinung trat, wa- printfi “oder nur <Return> fir Abbruch: * )) eines Bezeichners von
ren viele Uberrascht. 32 Zei i i
. . . i eichen, die mit nur
R ets( linebuf ); /* linebuf Hird hi ’
Nicht Turbo Pascal, g ¢ ) Hatches

acht Zeichen bei bei

it (istrien( linebuf 3) Digital Researchs Link-

dasimmer wieder an- /» nur RETURN gedr

gekindigt worden RST 04» Format nicht gegeben
war und bis heute Breakpoints ist - Borland hat es so-
nicht erschienen ist, ~ nain Condition: Always Assenbly fron: SBBB5D7 gar auf 255 Zeichen er-

ttCCOUHT .C**40
CCOUHT.C**85

Condition: Always Pass count: Z

Condition: Expression "i>10" true $00050798 ISR

i weitert. Ab TurboC 2.0
getst linebuf A
$BOB5D79C  LEA.L kann eine Kommando-

S0005D79E  JSR Shell angegeben wer-
if ( Istrlen(

war nun zu erwer-
ben. sondern Turbo

C wurde Borlandser- variables

stes Zugpferd. Die arge 1 éBXl) 0x606B4 S80B507A2 LEA.L den, die, ausderC-Shell
Kunden stirzten sich nm (char # #)0x5008 $80BSD7A4 ISR heraus, ausfiihrbar ist
cfrequence 40,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, $8B85D7A8 TST.L ’ g
geradezu auf den i 1 (0x1)
RST ToT

ANSI-
Standard ausgeri-
steten C-Compiler.
W ar esbisherder Megamax-Compiler,
der den Markt beherrschte, so gab es
nun aufdem Markt zwei Compiler, die
konkurrierten. Wahrend esvon Mega-
max schon langer die neue Laser-C-
Version gibt, kam Mitte letzten Jahres
der erste Source-Level-Debugger fur
den ST auf den Markt, der Laser-C
stark aufwertete. Jetzt schlagt Borland
mit Turbo 2.0 zuriick, das als Unter-
stitzung ebenfalls einen Source-Level-
Debugger zur Seite bekommt.

neuen mit

Borland hat es schon schwer. Nicht nur,
daf3 sie sich mit der Konkurrenz auf dem
ATARI messen muissen, auch die Soft-
ware aufdem IBM (und dessen kompati-
blen) ist ein Vorbild. Dies ist sicherlich
eine schwierige Aufgabe. Ich vermute
namlich, daR Borland immer die Ent-
wicklung auf dem IBM-Markt forcieren
wird. Schade sicherlich fiir Turbo Pascal-
Anhanger, die gerne auch Turbo Pascal
aufdem ATARI sehen wirden. Aber dies
ist ein anderes Thema und vielleicht auch
noch nicht abgeschlossen - Borland ist

Bild I: Durchblick mit vielen Fenstern

immer fur Uberraschungen gut. Beschéf-
tigen wir uns also etwas eingehender mit
dem neuen Turbo C.

Das neue Turbo C 2.0

Wenn man ehrlich ist, mu3 man zugeben,
daf? sich in Sachen Turbo C relativ wenig
im Vergleich zum Turbo Debugger getan
hat. So finde ich es schon fast etwas tber-
trieben, dieser Version eine um eins er-
héhte Nummer zu geben, da dadurch
normalerweise umfangreiche Anderun-
gen angekindigt werden. Trotzdem sind
auch diese hier erwahnenswert. Zunachst
mochte ich den neuen Linker erwéhnen,
der in seiner neuen Gestalt nicht nur das
allseits bekannte Digital Research-For-
mat. sondern auch ein neues, von Borland
definiertes Format linkt, welches von
Turbo C erzeugt wird. Dieses Format ist
so kompakt, daf3 sich ein separates Biblio-
theksformat nicht lohnt. Das Link-Format
ersetzt damit die Ubliche Bibliotheks-
struktur. da der Linker sowieso nur die
bendtigten Dateien zum Hauptprogramm

Vergeblich

Wer darauf gewartet
hat, daf3 Turbo C 2.0endlich einen Inline-
Assembler enthélt, hat vergeblich gewar-
tet. Zugegeben, es gibt einen Makro-As-
sembler im Professional-Paket, aber fir
mich ist der nicht eingebaute Inline-As-
sembler immer noch das groite Manko
von Turbo C tberhaupt (Portabilitat kann
man, wenn man unbedingt will, durch
conditional defines erreichen). DaR diese
Test-Autoren auch immer etwas zu mec-
kern haben... Wahrscheinlich ist das o.g.
Politik, denn auf MS-DOS-Rechnem
gibt es sowas wie einen Inline-Assembler
in Turbo C auch nicht!

Standardisierte Grafik

Als wohl umfangreichste Erweiterung
des Turbo C kann man sicherlich die
Grafikbibliothek nennen. Schon vor eini-
gen Jahren von Borlands IBM-Program-
mierem aus der Taufe gehoben, stellt sich
nun auch auf dem ST der BGI-Treiber
(Borlands Graphic Interface) vor. Mit
diesem Treiber ist es standardisiert még-
lich. Grafiken (Linien, Kreise, Fullmu-
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ster, Buchstaben usw.) auf dem Bild-
schirm auszugeben, wobei der Treiber fr
die gangigen Grafikkarten ausgelegt
wird. Sicherlich kénnte man einwenden,
dal? man dafiiraufdem ATARI das VDI
hat, was sicherlich richtig ist. Nur kdnnen
Programme, die den BGI-Treiber nutzen,
direkt auf den IBM portiert werden,
wobei dies natlrlich auch fur den umge-
kehrten Fall (IBM —=ST) gilt. Auch die
dafir definierten Vektorzeichensatze las-
sen sich vom ST aufden IBM (und umge-
kehrt) portieren. Den Umfang der An-
wendung kann ich noch nicht abschatzen,
es werden aber sicherlich einige Entwick-
ler aufdem ST diese Tatsache begrifRen.
Ein Vektor-Font-Editor wird nicht mitge-
liefert und kann (soweit mir bekannt)
auch nicht erworben werden, es sind aber
zehn Zeichenséatze vorhanden.

Flags

Natdrlich ist Turbo C 2.0 ab sofort in der
Lage. Debug-Informationen in den Code
zu integrieren. Dazu gibt es die Y-Option
beim Compiler und beim Linker. In der
Shell ist (schon seit der Version 1.1) ein
Mentpunkt vorhanden, der nach dem
(eventuell nétigen) Compilieren automa-
tisch den Debugger aufruft. Wer jetzt
denkt, dal3 dabei automatisch das Y-Flag
far Compiler und Linker gesetzt werden,
hat weit gefehlt. Dadurch ist es mir nicht
nur einmal passiert, dal ich mich nach
geglicktem Compiler-Lauf im Debugger
befand, der naturlich nichts besseres zu
tun hatte, als eine Meldung auszugeben,
der Code habe keine Debug-Information;
selbst ein Compiler-Lauf, der mit Debug
eingeleitet wurde, fuhrt bei einem Link-
Error trotzdem zum Aufruf des Debug-
gers...1?1? Argerlich ist auch, daR, wenn
Flag-Einstellungen innerhalb der Shell
geandert wurden (Beispiel: Y-Flag in
Compiler und Linker eingeschaltet), die
Make-Option dies nicht erkennt. Mit
anderen Worten: Ist das Programm vorher
schon einmal ohne Y-Einstellungen
compiliert worden, weigert sich die Shell
standhaft, mit M A KE neu zu compilieren.
Sicherlich gibt es Falle, bei denen man
Debuggen will und Teile nicht mit De-
bug-Info versehen méchte - ich moéchte
aber behaupten, das sei der seltenere Fall.
Ich hoffe, daR das automatische Setzen
des Y-Flags bei DEBUG und das Erken-
nen von Anderungen von Optionen durch
MAKE noch implementiert wird, denn
die Shell soll ja Arbeit abnehmen! Man
bedenke, da man sonst eigentlich nicht
viel an ihr aussetzen kann, denn fast alles
laRkt sich mit der Tastatur steuern (lobens-
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wert!). Wenn da nicht der Editor ware:
Mir ist bewul3t, daR ich ab diesem Mo-
ment alle GEM-Fans gegen mich habe,
aber warum muB dieser Editor so langsam
sein? Ich weil, dal er ausschlieRlich mit
GEM-Routinen programmiert ist und
daher auf jeder Grafik laufen wird. Dies
ist aber nur eine Vereinfachung der Pro-
grammierung von Borlands Seite. Ich als
Anwender habe mit einem solchen Editor
zu kampfen. Ich gebe zu, dal man die
unsaubere Programmierung Ubertreiben
kann, aber trotzdem bin ich ein Anhanger
kurzer Tum-Around-Zeiten, die mit die-
sem Editor auf gewisse Weise zunichte
gemacht werden. Dafl} es auch anders
geht, zeigen die Windows im Turbo-
Debugger, die angenehm zu bedienen
sind.

Turbo-Debugger

Womit wir beim Thema wéren: Der De-
bugger ist in der Lage, alle Programme,
die mit Turbo C geschrieben wurden, zu
debuggen. Das heil3t, da3 er auch GEM -

File m m m m m n

I Load... A0 Function...
Info... Al Breakpoints
Variables
1 Close UndOH AU Hatches
1 Cycle UindoMs AH  Modules
Stack
Quit A0
Rssenbly...
Dunp...
(e2V]
File...
Log
User Screen
Options
Environnent
Directories
flrgunents

Bild 2: Die reichhaltigen Funktionen des Debuggers

Programme debuggen kann, womit indi-
rekt erwahnt ist, dal er das Original-GEM
des ATARIs nicht verwenden darf. Des-
halb wurden die entsprechenden Routi-
nen nachprogrammiert und so mussen Sie
auch im Debugger nicht auf Drop-Down-
Menus und Fenster verzichten. Im Ge-
genteil, alles funktioniert merklich
schneller und trotzdem ist er lauffahig auf
Grof3bildschirmen (daftir mag erdie Farb-
grafik Uberhaupt nicht). Wo bleibt die
Konsequenz? Turbo Cs Editor wird we-
gen Grafik-Kompatibilitéat nicht schneller
-und beim Debugger macht man es doch.
Floffen wir fur Borland, daf es in Zukunft

nicht allzu viele Grafikkarten unter-
schiedlicher Machart fur den ST gibt: Ich
bin jedensfalls begeistert von der Bedie-
nerfreundlichkeit und Arbeitsweise des
Turbo Debuggers. DalR man es hier nicht
mitGEM zu tun hat. merkt man spatestens
an der Tatsache, daB sich eine Menge
Fenster 6ffnen lassen (beispielsweise sie-
ben Fenster gleichzeitig, wie in Bild 1zu
sehen), auch wenn es die Ubersichtlich-
keit nicht unbedingt férdert. Dennoch hat
man dadurch die Madoglichkeit, seine
Debugging-Informationen so darzustel-
len, wie man mochte.

Source-Level-
Debugging

Bevor ich darauf eingehe, was Borlands
jungstes Kind so alles kann, mdchte ich
fur alle, die noch nicht wissen, was ein
Source-Level-Debugger ist, den Begriff
kurz erlautern. Fehler in einem Programm
hat sicherlich schon jeder gesucht. Die
gangigste Methode dafir in Hochspra-

fiction unir
Find...*F Run R
Find Sane AG  Trace into oT
Goto Line... AL Step over (05
Until return QU
xR

Breakpoint... B Rninate
Inspect... T

Hatch... Proaran reset 0Z
Log... OL

chen ist beispielsweise das Einfiigen von
Tastaturabfragen und Ausgaben von be-
stimmten Informationstexten oder auch
Variablenwerten. Dal} dies keine schone
Methode und auch alles andere als schnell
ist, kann sicherjeder bestatigen, der schon
so vorgegangen ist. Assembler-Program-
mierer kennen schon viel langer die Mog-
lichkeiten, ein Programm schrittweise,
(Single-Step) oder Teile eines Program-
mes bis zu einem Breakpoint (Haltemar-
kierung) abzuarbeiten. Dabei bietet der
Debugger die Méglichkeit, Register oder
Speicherbereiche darzustellen und diese
auch zu andern. Ein solches Debugger-
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Konzept fur Hochsprache zu realisieren,
ist nattrlich nur mit einem vergleichswei-
se hohen Aufwand mdglich. Trotzdem
gibt es inzwischen auf vielen Rechnern
solche Debugger, die es dem Program-
mierer ermdglichen, auf Quelltextebene
(source-level) ein Programm in Einzel-
schritten oder bis zu einem Breakpoint zu
bearbeiten und dabei Variablen zu unter-
suchen. Wichtig ist. dal? der Debugger
‘standhafter’ ist als das eigentliche Pro-
gramm, das heif3t, dal3 der Debugger nicht
unbedingt in Mitleidenschaft gezogen
wird, wenn das zu debuggende Programm
nichtdas tut, was es eigentlich soll. Soviel
zum Konzept, nun zur Praxis von Bor-
lands Realisierung.

Schlaraffenland

Jemand, der noch nie mit einem Source-
Level-Debugger gearbeitet hat, fihlt sich
am Anfang wahrscheinlich wie erschla-
gen von der Funktionsvielfalt, die der
Turbo Debugger zu bieten hat (siehe Bild
2). Dennoch wird es ihm relativ leicht
gemacht, da erstens die von Turbo C
bekannte Online-Hilfe auch fur den De-
bugger erhaltlich ist, und zweitens das
Handbuch kaum einen Wunsch offen laRt.
Das Handbuch zeichnet sich durch 160
Seiten, ein umfangreiches Inhaltsver-
zeichnis und einen ausreichendem Index
aus. Gut ist. da? nicht nur das Programm
selbst dokumentiert ist, sondern in einem
Kapitel der Ablaufeines Debug-Laufs an
einem Beispiel erklart wird. Auf’erdem
werden prinzipielle Vorgehensweisen
beim Debuggen aufgezeigt. Wahrschein-
lich ist das Handbuch wieder so umfang-
reich, dal} viele es nicht lesen werden
(Wie sagte schon mein Kollege J. Leon-
hard: “Real programmers don’t read
handbooks”) -wie man es macht, ist es
falsch. Das Handbuch verdient sicherlich
ein Lob.

Untersuchung

Prinzipiell kan man behaupten, es ist alles
da, was man so zum Debuggen braucht.
Viele der Dinge, die ich im folgenden
erklare, kdnnen Sie in Bild 1 naher be-
trachten. Der Quelltext oder Assembler-
code kann im Einzelschritt (Pfeil zeigt auf
aktuellen Befehl)durchgegangen werden
oder bis zu einem bestimmten Breakpoint
(dicker Punkt im linken Teil des Quell-
text- oder Assembler-Fensters). Dabei ist
besonders erwdhnenswert, dal man
gleichzeitig in zwei verschiedenen Fen-
stern Assembler und Quelltext bearbeiten
kann, obwohl sogar im Assembler-Fen-
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ster die Quelltextzeilen mit in den As-
sembler-Text 'eingestreut’ werden. Fast
selbstverstandlich erscheint da schon die
Tatsache, dal? man alle Breakpoints Uber-
sichtlich auflisten und sie dabei auch
abhangig von bestimmten Bedingungen
setzen kann. Dadurch muR also nicht
immer an einer bestimmten Stelle ange-
halten werden, sondern beispielsweise
nur beim 10ten Mal oder dann, wenn sich
eine bestimmte Speicherstelle geandert
hat. Wichtig fur den Anwender ist, dal
sich dadurch der Programmablauf, auch
wenn man sich nicht im Single-Step be-
findet, verlangsamt, da ja der Debugger
vor jedem Befehl alle Bedingungen Utber-
prifen muf. die zum Abbruch fihren
kdnnten. Damit Sie nicht alles im langsa-
men Single-Step oder im schnellen Ab-
lauf bis zu Breakpoints testen missen,
gibtes noch ein Mittelding, die sogenann-
te Animation. Bei dieser Animation wird
ein Single-Step ausgefihrt, der (einstell-
bar) zeitgesteuert das Programm selb-
standig durchlauft.

Mit einer der wichtigsten Eigenschaften
eines Source-Level-Debuggers ist das
Anzeigen von Variablen: Dies kann glo-
bal, statisch, lokal oder funktionsbezogen
durchgefihrt werden. Beispielsweise
kdnnen Sie sich aller Variablen darstellen
lassen, die momentan lokal von einer
bestimmten Unterroutine verwendet wer-
den. Dabei werden die Variablen in gan-
giger C-Systax dargestellt, so dal auch
Felder im Fenster erscheinen. Zeiger auf
Strukturen werden zunachst als Adressen
dargestellt, kbnnen aber durch INSPECT
und ein weiteres kleines Fenster (on-line)
in den einzelnen (bezeichneten) Elemen-
ten untersucht werden. Nur der Vollstan-
digkeit halber erwdhne ich noch zum
SchluR, daR es moglich ist. Speicherberei-
che anzuschauen, Dateien Uber einen
startbaren Editor (nicht im Turbo Debug-
ger selbst) zu &ndern und Register der
CPU anzuschauen. Sie kénnen ein Log-
File erstellen, in dem alles festgehalten
wird, was wahrend des User-Programma-
blaufes passiert (Breakpoints, Absturz
lhres Programms etc.). Diese Ausgaben
eines Anwenderprogramms kdnnen na-
tarlich nachwievor ausgefuhrt werden, da
diese auf einen anderen Bildschirm um-
geleitet werden. Der Debugger kann so
eingestellt werden, dal3 bei einer Ausga-
be, die er erkennen kann, automatisch auf
den anderen Bildschirm umschaltet.
Praktisch ist, dal} man alle Einstellungen
(wie bespielsweise die Fenster-Konfigu-
ration) abspeichem kann.

Zusammenfassung

Sicherlich hat Borland mit dem Debugger
ein neues, hervorragendes Produkt auf
den Markt gebracht - der Debugger
scheint gut debuggt zu sein... Trotzdem
fragt man sich, warum nicht, wie bei
Turbo C aufdem IBM, ein in seinen Funk-
tionen nicht so umfangreicher Source-
Level-Debugger in die Turbo C-Shell
integeriert wird. Nicht immer braucht
man die umfangreichen Méglichkeiten
des Turbo Debuggers, den es in der MS-
DOS-Version zusatzlich zum eingebau-
ten Debugger zu kaufen gibt. Es waére
sicherlich wulnschenswert gewesen,
wenn die Shell etwas mehr Uberarbeitet
worden und endlich ein Inline-Assembler
in Turbo C vorhanden ware. Trotzdem
erhalt man sicherlich inzwischen ein ab-
solut professionelles Paket, indem man
Turbo C 2.0 und Debugger kauft. Aller-
dings ist ab sofort das Preisverhéltnis ein
anderes zum Hauptgegner Laser-C. Tur-
boC 2.0flirden ATARL ST wird ab Marz
1990 erhaéltlich sein und kostet 248.52
DM. Das Professional-Paket enthalt Tur-
bo C 2.0, den Assembler MASM und den
neuen Turbo Debugger und kostet 458.28
DM. Halt man dagegen den Laser C-
Compiler, derab Mérz 349,- DM. inklusi-
ve Source-Level-Debugger kostet, wird
es sicherlich keine einfache Entscheidung
fur den Kunden, der noch keinen C-
Compiler besitzt.
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Optischer Riese

Mal muBte es so
kommen: Kaum
haben wir uns -
ehemals noch stolz
auf glatte 720 kB
Diskettenkapazi-
tat - an die Mega-
bytes auf den Fest-
platten gewdhnt,
wollen uns alerte
Nachswuchskon-
zerne mit giganti-
schen Daten-
schluckern begluk-
ken. Genauer: Mit
einem optomagnc-
tischen Laufwerk,
das 650 Mecker-
bvtes beherbergt.
Es kommt von der
jungen Firma CSS
und nennt sich G-
GAFILE 650.

Seiteinigen Jahren gibtes bereits optische
Laufwerke, die allerdings nicht (CD-
ROM) oder nur einmal beschreibbar
(WORM-Laufwerke) sind. Jetzt endlich
sind die ldschbaren optomagnetischen
Laufwerke zur Serienreihe gediehen, So-
ny ging mit den ersten durchs Ziel. Das
optomagnetische Laufwerk Sony SMOD
501 hat die Firma CSS als eine der ersten
an den ST angepalt.

Neue Medien

Das Medium erinnert stark an eine CD; in
einer Polykarbonatschicht ist eine reflek-
tierende Aluminiumschicht eingebettet.
Aufdie Aluminiumschicht ist ein kristal-
lines, magnetooptisches Substrat aufge-
bracht. Ein Laser und ein Magnetkopf
vollbringen zusammen das Wunder der
Geburt von Informationen auf dieser
Schicht: Beim Schreiben wird das Ma-
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gnetfeld im Schreibkopf zuerst in “0”-
Richtung gepolt. Der Laser erhitzt das
magnetooptische Substrat bis auf eine
Temperatur, die man Curie-Punkt nennt:
Bei dieser Temperatur "vergessen" die
Kristalle im Substrat ihre Orientierung
und richten sich nach dem anliegenden
duleren Magnetfeld aus. Bei diesem
Durchgang wird also zuerst eine komplet-
te Spur oder ein Sektor geléscht. Danach
wechselt das Feld im Magnetkopf in die
“1"-Richtung. Immer wenn ein Bit unter
dem Magnetkopfvorbeikommt, das auf 1
gesetzt werden soll, erhitzt der Laser die-
ses "Bit” bis zum Curie-Punkt, woraufhin
es die magnetische “I1”-Orientierung
annimmt.

Warum l&scht und schreibt man nicht in
einem Durchgang? Das Problem: Zur
Erzeugung des Magnetfelds sind recht
grofRe Spulen notig, deren Feld man nicht

schnell genug um-
polen kann, um mit
denam Kopfvorbei-
huschenden Bits
Schritt zu halten.
Deswegen ldscht
man zuerst alle
Bits, polt dann um
und schreibt ein-
zelne “17-Bits. Da-
raus folgt, dal das
Schreiben auf ma-
gnetooptischen
Laufwerken doppelt
so lange dauert wie
das Lesen.

Beim Lesen wird
der Laser mit we-
sentlich kleinerer
Intensitdt auf die
Aluminiumschicht
gerichtet; er wird
von dort reflektiert
und durchquert dabei auch das magneto-
optische Substrat. Dieses Material hat
aber eine besondere Eigenschaft: Je nach
der Orientierung der Kristalle wird das
einfallende Licht verschieden polarisiert,
das heiBt, die Schwingungsrichtung wird
unterschiedlich gedreht (magnetoopti-
scher Kerr-Effekt, Bild 1). Diese Polari-
sierung im reflektierten Licht kann man
messen und in bindre Information
wandeln.

Anders als bei magnetischen Medien ist
der Informationstrager in einer Schutz-
schicht geborgen. Zudem ist der Abstand
der Leseeinrichtung bei optischen Lauf-
werken wesentlich grofRer als bei Fest-
platten - das Wort "Headcrash" kann man
gleich wieder aus dem Gedachtnis strei-
chen. Dazu kommt, dall bei optischen
Medien raffinierte Verfahren zur Fehler-
erkennung und -korrektur angewendet



reflektive
Schicht

Schutzschicht

Laserstrahl
nit angedeuteter
Polarisationsrichtung

Bild I: Der magnetooptische Kerr-Effekt

werden. Kein Wunder, da3 Sony eine Bit-
Fehlerwahrscheinlichkeit von 102 ga-
rantiert -nurein Bit von 102wird also im
Durchschnitt falsch gelesen. Das heif3t:
Statistisch gesehen istaufeinem von 1830
Medien ein einziges Bit defekt. Sony geht
sogar soweit, auf das Medium 10 Jahre
Datengarantie zu geben!

Weil das Medium so unempfindlich ist,
kann man auch gegen von auf3en eindrin-
genden Staub weit toleranter sein als bei
magnetischen Medien (Festplatten): Das
Medium wird wechselbar -mit allen posi-
tiven Konsequenzen.

Theorie und Praxis

Das Medium von Sony (Bild 2) nennt sich
kryptisch EDM-1DA1 und ist in einer
schiitzenden stabilen Plastikkassette ver-
borgen -ahnlich wie bei den 3.5"-Disket-
ten. nur dal die Plastikhille mehr dem
5.25"-Format entspricht. Auch hier findet
man Schreibschutzschieber (fur jede Sei-
te getrennt) und einen Schutzschieber, der
das eigentliche Medium solange verbirgt,
bis die Plastikkassette in das Laufwerk
gesteckt wird.

Das Medium ist zweiseitig und hartsekto-
riert. Das bedeutet, da? man es nicht mehr
formatieren muf? -die Einteilung in 512-
Byte-Sektoren ist bereits im Werk ge-
schehen. Es gibt auch eine Variante des
Mediums, bei der die Sektoren 1024 By-
tes groB sind. Dadurch kann mehr Platz
auf der Spur ausgenutzt werden. Kapazi-
tat und Datendurchsatz steigen. Leider
gibtes bisher keinen Plattentreiber fir den
ST. der mit gréReren physikalischen Sek-
toren klarkommt, weswegen CSS ihr
Laufwerk mit dem 512-Byte-Medium
ausliefem. Damit kommt man immerhin
noch auf eine Kapazitat von 2*297 MB
(=594 MB, beim 1024-Byte-Medium
sind es 650 M B).

HARDWARE

Das physikalische Format des Mediums
entspricht dem I1SO-Standard Typ A fir
optomagnetische Laufwerke, was im
noch hei umkampften Markt far die
neuen Speicherriesen bedeutet, dal? man -
hoffentlich - auch spéter noch leicht an
Medien fur dieses Laufwerk kommt.
Zudem ist Sony im Moment Marktfiihrer
auf diesem Gebiet.

Das Laufwerk

Das Laufwerk Sony SMO-D501 verfligt
nur Uber eine Schreib-/Lesevorrichtung.
weswegen immer nur auf eine Seite des
Mediums zugegriffen werden kann. Um
die Rickseite ebenfalls lesen und be-
schreiben zu kénnen, muR man es umdre-
hen. Zwar halbiert das die jederzeit

Bild 2:
Neue Medien
braucht das Ijmd.

Bild 3:
Die Ruckseite
der GIGAFILE 6S0

erreichbare Datenmenge auf knapp 300
MB. es spart aber auch Kosten.

Nach dem Einschieben wird das Medium
auf 2400 Umdrehungen in der Minute
beschleunigt; das dauert knapp 6 Sekun-
den. Beim Entnehmen fahrt das Laufwerk
in weniger als drei Sekunden herunter;
das sind, im Vergleich zu einer Syquest-
Wechselplatte (M EGAFILE 44. profile
44 etc.), recht angenehme Zeiten.

Am Laufwerk, das einen ESDI-Bus an-
bietet (ein bei PCs verbreiteter Periphe-
riebus), wird ein Controller angeschlos-
sen, der den ESDI-Bus in den SCSI-Stan-
dard wandelt. Damit geniel3st man bei der
CSS GIGAFILE alle Annehmlichkeiten,
die man von SCSI-Geraten gewohnt ist -
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allerdings werden die zum grof3ten Teil
durch den nachgeschalteten Host-Adap-
ter. der den SCSI-Bus an ATARIs ACSI-
Bus anpaldt, zunichtegemacht. Woran
nicht der Host-Adapter schuld ist, son-
dern das etwas engstirnige Design des
ACSI-Busses. Immerhin profitiert man
noch vom 64 kB groRRen Cache-Speicher
auf dem SCSI-Controller; ein weiterer
Vorteil des SCSI-Controllers ist, daf? ein
und dasselbe Laufwerk sehr leicht auch
am Mac, an PCs, am AMIGA und am
SCSI-Anschlul? des TT eingesetzt wer-
den kann - passende Software vorausge-
setzt.

Von Turnschuhen und
Frichten

Das Laufwerk kommt in voller 5.25"-
Bauhohe daher - heutzutage ein bemer-
kenswerter Anblick, hat man sich doch so
sehr an Plattchen gewoéhnt, die allenfalls
ein Zoll hoch sind. (Der Stand der Flun-
der-Technik Ende 1989war 0.6 Zoll!) Die
CSS GIG AFILE 650 st also etwa doppelt
so hoch wie ein MegaST-Gehéause, aber
nur so breit wie eine SH204 -aber ansehn-
licher und flotter anzuschauen als weiland
die SH204, also sagen wir: Sportschuh-
karton-Format.

Die Front ist hellgrau gegen das restliche
Gehause (ATARI-grau) abgesetzt;, dort
findet man eine Aktivitatsleuchte und
eine Einschalt-LED, eine Offnung fur das
Medium sowie die Auswurftaste des
Laufwerks. Diese Auswurftaste kann via
Soft- oder Hardware blockiert werden,
um das Auswechseln oder Entwenden des
Mediums zu verhindern. Allerdings kann
man diesen Schutz Uberlisten, indem man
mit einem spitzen Gegenstand in einem
Loch neben der Auswurftaste den "Emer-
gency Exit” betatigt. Erinnert mich ir-
gendwie an Tomaten -oder waren's doch
Bananen?

Kontakte zur
AulRenwelt

Das Heck des sportiven Schuhkartons
(Bild 3) zieren ein Netzschalter, ein
Mauseklavier(vulgo: DIPs),zwei50poli-
ge SCSI-Bus-Anschlisse und ein 5V-
Anschlu far den ACSI-Host-Adapter.
Sie folgern richtig, der Host-Adapter ist
ein separates Accessoir, an zwei Schnu-
ren (I*Saft. 1*SCS1) an der Schulter zu
tragen. CSS liefert zur Zeit einen Host-
Adapter der Firma GESOFT aus. Dessen
Kompatibilitatsprobleme mit dem Super-
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GIGAFILE GIGAFILE SH205 LACOM SD40Q
(Angaben It. ST225- (Quantum-
Sony) Laufwerk) Laufwerk)

minimale
Spurwechselzeit 6 ms 10 ms 13 ms 5ms
mittl.
Spurwechselzeit 98 ms 95 ms 73 ms 24 ms
max.
Spurwechselzeit 184 ms 185 ms 150 ms 36 ms
Transferrate
m. Zylinderwechsel 206 kB/s k.A. 408 kB/s 778 kB/s
...ohne
Zylinderwechsel 310 kB/s 620 kB/s 510 kB/s 778 kB/s

Tabelle I: Hardware-Kenndaten der GIGAFILE im Vergleich

GIGAFILE MEGAFILE 60 protar 40DC  9-Sektor-Disk

TRANSFER.PRG

Transfer an

gerade Adressen 333 kB/s 545 kB/s 700 kB/s 17.2 kB/s
HDBENCH

Dateien

anlegen 27.7s 11.6s 105s 180.0 s
Dateien

lesen 24s 1.7s 13s 285s
Dateien

I6schen 11.0s 3.2s 29s 62.0s

Tabelle 2: Henchmarks in der Oberschicht

charger sind inzwischen ausgestanden,
das ganze Gespann kann man somit ohne
Zogern als “AHDI-kompatibel” klassifi-
zieren (siehe 11]), zumal AHD | und -nach
einem kleinen Patch -auch HDX damit
laufen. Der Host-Adapter bietet zwei
DMA-Anschlisse, darunter einen gepuf-
ferten DMA-Ausgang: die Target-Adres-
se des Host-Adapters stellt man nicht
direkt an diesem ein, sondern am SCSI-
Laufwerk. in diesem Falle auf dem Mau-
seklavier aufder Riickseite des Hauptge-
hauses.

Der Grund fur die Zweiteilung von Host-
Adapter- und Hauptgehause ist, dal} im
Laufwerksgehduse wenig Platz bleibt
(Bild 4): Das Schaltnetzteil, das sich auto-
matisch aufalle Wechselspannungen von
110 bis 240 V und auf 50 oder 60 Hz
Netzfrequenz einstellt, der 12V-Lufter,
das Laufwerk und der SCSI-Controller
sind zu raumgefraig.

When the wind blows...

Ach ja - zu meinem Lieblingsthema
"Lifter und ihre soziodkologischen Aus-
wirkungen". man kennt das: Dieser hier
ist zwar kein verwunschener Staubsauger
wie sein Verwandter in der MEGAFILE
44, aber deutlich horbar. Auch das Lauf-
werk entwickelt einen beachtlichen Ge-
rauschpegel. Immerhin schien mir die
G IG AFILE angenehmer als meine wak-
kere SH205 (aufgeristet auf40 MB) und
deutlich leiser als eine MEGAFILE 44 -
keine Kunst, Ihrem Einspruch sei stattge-
geben. Immerhin rauscht die GIG AFILE
650 in einem fur mich weniger anstoRRigen
Frequenzbereich, und da der Host-Adap-
ter vom Laufwerk getrennt ist, kann man
letzteres zum Gluck relativ weit entfernt
vom Rechner aufstellen -zur Lange des
DMA-Kabels (sollte keinesfalls langer
als 1.2 m sein, im Normalfall sind es zwi-
schen 50 und 90 cm) addiert sich die
Lange des SCSI-Kabels vom Host-Adap-
ter zum Laufwerk.



Die Sensation fur Atari ST Besitzer:

Erleben Sie die MS-DOS Welt mit der leistung eines
803865 X Prozessors

Mit Hilfe des Delta moduls ist es
maéglich, auf Atari ST Computern das
umfangreiche Softwareangebot der MS-
DOS Welt zu nutzen. Dabei garantiert ein
mit 16 MHz getakteter 80386SX
Prozessor fiir hohe Rechenleistung. Der
eigene Speicher mit einer Kapazitadt von
einem Megabyte (erweiterbar on Board
auf 2MB, oder mit Zusatzkarte auf 8 MB)
sorgt dafiir, daR Sie auch umfangreiche
Programmpakete sinnvoll nutzen kdnnen.
Sémtliche Peripheriegerdte des Atari ST,
wie Monitor, Diskettenlaufwerk und
Festplatte werden vom Delta modul mit-
genutzt.

Der 68000 lauft mit einer Taktfrequenz
von 16 MHz und kann auf Wunsch mit
einem 8 KByte groBem Cache Speicher
geliefert werden, wodurch Atari ST
Programme ca. 70 % schneller laufen.
Doch das Delta modul bietet noch weitere
Vorteile:

- Der Zusatzspeicher kann als
Speichererweiterung oder als RAM-Disk
benutzt werden.

- Der 386SX Prozessor kann mit
entsprechender  Software den 68000
Prozessor, z.B. beim Grafikaufbau oder
als Arithmetikprozessor, unterstiitzen, da

Omega Computer Systeme GmbH

beide  Prozessoren arbeiten

kénnen.

parallel

Zusétzlich zu der Grundausstattung
besteht natirlich die Mdglichkeit, das
Delta modul durch sinnvolle
Erweiterungen zu ergénzen:

- Arithmetikprozessor 80387SX/16 zur
Beschleunigung von Rechenoperationen
in MS-DOS Programmen.

- VGA- oder EGA Grafikkarte, um die
Grafikméglichkeiten unter MS-DOS zu
verbessern und  zu beschleunigen.
Zusatzlich kann die hohe Aufldsung z.B.
einer VGA-Karte unter GEM genutzt
werden (mit Hilfe eines speziellen VDI1-
Treibers).

- Zu einem spéateren Zeitpunkt wird eine
Erweiterung um einen Signalprozessor
Typ DSP56001 angeboten. Mit diesem ist
es bei einer Leistung von 10 MIPS
maoglich, spezielle Aufgaben wie z.B. FFT,
Sound Sampling oder digitale Bildver-
arbeitung extrem zu beschleunigen.

Einbau:

Das Delta modul wird direkt an den
Prozessorbus des Atari ST Computers
angeschlossen, denn nur so kann eine
hohe Rechenleistung erzielt werden. Der

OMEGA

Qeltzenstr. 14

3000 Hannover 1

Einbau kann entweder selbst oder direkt
bei Omega Computer Systeme durch-
gefuhrt werden.

Technische Daten:
16 MHz 80386SX Prozessor

16 MHz 68000 Prozessor, optional mit 8
Kbyte Cache Speicher (dadurch eine
Geschwindigkeitssteigerung von ca. 70%
bei allen Atari Programmen)

1 MByte 80ns Speicheren Board auf 2
MB, extern auf 8 MB erweiterbar)

1 AT Slot, z.B. zum AnschluB einer
Grafikkarte

spezielles BIOS zur optimalen Aus-
nutzung z.B. der ATARI Festplatte

MS-DOS Version 4.01

Lieferbar ab Mitte Januar 90

unverb. Preisempf.:

1898.- DM (Aufpreis Cache Speicher 98.-)

W ir suchen noch Vertragshandler.

Tel. 0511/17294



Ilild -1: Trautes Innenleben

Lustige Laufwerks-Hatz

Optomagnetische Laufwerke erheben
den Anspruch, irgendwann einmal die
reinen magnetischen Laufwerke abzulo-
sen. Ob das gelingt, hangt auer vom
Preis/Leistungsverhéltnis und dem Be-
harrungsvermdgen des Marktes zu einem
grolRen Teil von der Geschwindigkeit der
Laufwerke ab. Benchmarks gehoren also
auch hier zum taglich' Brod eines jeden
Testers...

Man betrachte hierzu Tabelle 1 Dort sind
Werte aufgefihrt, wie sie von CHECK-
HD. dem hardwarenahen Platten-Bench-
markaus dem Benchmark-Paket der ST-
Computer. firdie GIG AFILE 650 und fur
verschiedene Festplattentypen ausge-
spuckt werden.

Dafl? maximale und mittlere Spurwechsel-
zeiten nicht so kurz sind wie bei typischen
Festplatten, ist kein Wunder: Pro Seite
verflgt so ein Medium Uber 18751 Spu-
ren, und die MeRBwerte hangen davon na-
tarlich ab. Fairerweise mul3 man beden-
ken. dal? man wahrend einer Arbeitssit-
zung meist nicht auf die vollen 300 MB
einer Seite zugreift, sondern nuraufeinen
kleinen Ausschnitt davon, oft nur aufeine
Partition. FUr einen solchen einge-
schrankten Arbeitsbereich sind die Spur-
wechselzeiten etwas geringer anzusetzen.

Unangenehmer ist da schon die relativ
niedrige Transferrate. Sony gibt eine Rate
von 620 kB/s an, was auch verniunftig
klingt: Bei 15672 Bytes pro Spur (31
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Sektoren zu je 512
Bytes) und 40 Um-
drehungen in der
Sekunde (2400
UpM) kommt man
genau auf diesen
Wert. Tatsachlich
messen wir jedoch
exakt die Halfte, also
310 kB/s. Uber die
Diskrepanz habe ich
mich doch gewun-
dert: ich konnte mir
das nur so erklaren,
dal das Laufwerk
(bzw. der SCSI-Con-
troller) aus irgendei-
nem Grund mit Inter-
leave 2 arbeitet, also
zwei Umdrehungen

braucht, um eine
Spur komplett einzu-
lesen.

Man sieht: Die Geschwindigkeit der Fest-
platten erreicht das Sony-Laufwerk noch
nicht, als Leib- und Magenlaufwerk eines
heftigen Programmierers taugt es nicht
ganz. Furdie Mehrzahl der Anwender, die
nicht ganz so durchsatzverliebt sind,
reicht es aber aus.

Die Tabelle 2 zeigt, wie die GIGAFILE
650 in den beiden anderen Benchmark-
Disziplinen (BIOS- undGEMDOS-Test)
abschnitt. Dabei fallen wiederum zwei
Besonderheiten auf: Der BIOS-Transfer-
test liefert fur die CSS GIGAFILE leicht
hohere Werte als das hardwarenahe
CHECKHD (Tabelle 1) - hier lief das
Benchmark programm offensichtlich
dem Hardware-Cache des SCSI-Control-
lers in die Falle. Das zweite wichtige
Ergebnis: Das aufwendige Schreibver-
fahren schlagt beim Anlegen und L6-

schen von Dateien heftig durch - beim
GEMDOS-Lesetest schlagt sich die
GIGAFILE dagegen wacker. Fur den
Chronisten: Alle Tests liefen auf einem
MegaST 2 unter TOS 14.

Vielzingiges
Schriftentum

Zur Zeit des Tests war das Handbuch zur
Platte nicht fertig; ich konnte nur ein paar
Calamus-Seiten begutachten. Jetzt, da Sie
diesen Test lesen, sollte ein Handbuch
fertig sein, das in deutsch, englisch und
franzésisch auf jeweils etwa zwanzig
Seiten den Umgang mit der GIGAFILE
erlautert - mit Schwerpunkt auf Anwen-
derseelsorge. so CSS. Ob das gelingt,
kann ich bis dato nicht beurteilen.

Ein weiteres Imponderabilium war zur
Testzeit noch die Software: Zum GE-
SOFT-Host-Adapter liefert die Firma
GESOFT zwar auch Software mit (Trei-
ber. Installationsprogramm. Cache-Pro-
gramm), doch wardiese noch nicht aufdie
GIGAFILE abgestimmt; beim Test be-
halfen wir uns mit einer gepatchten HDX-
Version. dem ATARI-Treiber und einer

Betaversion des CBHD, was auch wun-
derbar klappte. Beim Herumspielen mit
dem Laufwerk fielen aber Merkwirdig-
keiten auf, die es Plattenprogrammen
etwas schwierig machen: Die Ruckgabe-
parameter des MODE-SENSE-Kom-
mandos schienen mir etwas ratselhaft,
was aber wohl hauptsachlich an der feh-
lenden Dokumentation zum Sony-Con-
troller liegt. SED und GIGAFILE ver-
standen sich jedenfalls nicht immer, ahn-
lich ging es anderen sehr plattennahen
Programmen (das sind wenige).



Das braucht Sie als potentiellen Anwen-
der nicht zu schrecken: CSS kundigte
Besserung bei der Software an: man will
ein einfach zu bedienenden Installations-
programm sowie einen Treiber zur Verfi-
gung stellen. Genaueres steht dazu im
Moment (Januar) noch nicht fest. Man
frage also vorher nach.

Preisfragen

CSS bietet die GIGAFILE 650 in einem
bis 31. Marz giltigen Einfihrungsange-
bot fir 9980 DM an. Fur seine zehn Rie-
sen bekommt man das Laufwerk, das
Handbuch, ein Medium, den Host-Adap-
ter fur den ST samt Software sowie ein
SCSI-Kabel zum AnschluR an den TT -
optimistisch gedacht. CSS! (Ob sich
ATARI dadurch angespornt fiihlt? Scha-
den kann'sjedenfalls nicht...) Die GIGA-
FILE istauch in einer Version fur den PC
erhaltlich.

Der Preis ist fir optomagnetische Lauf-
werke relativ gunstig - aber eine Aller-
weltsanschaffung ist die G IGAFILE 650

GESUCHT UND GEFUNDEN VERSION VIER

Aus tausenden von Daten diejenigen

zu finden, die man wirklich braucht,

erfordert eine leistungsfahige Daten-
bank. Eine die schnell und einfach zu
bedienen ist und 'denkt’ wie wir. Asso-
ziativ.

THEMADAT orientiert sie sich nicht am
wortlichen - buchstabengetreuen -
Inhalt einzelner Felder, sondern an
Begriffen, die den ganzen Datensatz
beschreiben. Bildhaftes Denken bringt
Sie zum Ziel.

Zur Suche nach einzelnen Datensatzen
klicken Sie von jetzt an lediglich mit der

SHIFT SONNENSCHEIN&HANSEN

SCHWEIZ: EDV DIENSTLEISTUNGEN

MARIAHILFERSTRASSE 77-79 1060 WIEN s

(0222) 586 30 30
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eben doch noch nicht. Trotzdem kann sich
ein optomagnetisches Laufwerk fir
Anwendungen lohnen, bei denen man
immense Datenmengen umherschieben
muB. die dazu noch sicher untergebracht
werden sollen. Man denke an DTP-Pro-
gramme. deren Font- und Bildersamm-
lungen sehr schnell eine Platte ftllen, an
CAD-Anwendungen, die ebenso ver-
schwenderisch Platz zu verschlingen
pflegen, oder gar an speichergefraige
Sampler-Anwendungen. Den hohen An-
schaffungskosten stehen relativ geringe
Folgekosten pro Megabyte entgegen: Ein
Medium kostet 698 DM. man kommt also
auf 1.17 DM pro Megabyte. Zum Ver-
gleich: Das Medium der MEGAFILE 44
kostet 298 DM und bietet knapp 44 MB,
womit wir auf etwa 6.77 DM pro Mega-
byte kommen. Daraus folgt, daB sich eine
GIGAFILE 650 schon ab einem Spei-
cherbedarf von knapp 1300 MB lohnen
kann -siehe Bild 5 (dort wurde ein Preis
von 2498 DM fiur eine MEGAFILE 44
samt Medium veranschlagt, was in der
Praxis bereits etwas unterschritten wird).
Bei CSS plant man dartber hinaus, nicht

ASSOZIATIV.

Maus die gewinschten Themen an,
und in kirzester Zeit erhalten Sie die
gesuchten Datenséatze. Einfach.

Zu jedem Eintrag kénnen Verweise auf
beliebige externe Texte und Grafiken
gespeichert werden, die die gesuchten
Infomationen ergdnzen oder erlau-
tern. Text- und Grafikeditor sind zu
diesem Zweck bereits in THEMADAT in-
tegriert.

Interessiert? Schreiben Sie uns oder
rufen Sie an. Wir informieren Sie gern.
Auch Uber die Updateméglichkeiten
far Anwender &alterer Versionen.

«UNTERER LAUTRUPWEG 8 «D-2390 FLENSBURG
STIFTUNG GRUNAU

ERLENSTRASSE 73 8805 RICHTERSWII
NIEDERLANDE: CAM SYSTEMS

gem Diskettenlaufwerk

nur die Medien mit 512-Byte-Sektoren
einzusetzen, sondern auch die 1024-Byte-
Sektoren fir den ST nutzbar zu machen.
Datentransfer und Kapazitat erhéhen sich
damit um jeweils 10%, die GIGAFILE
650 lohnt sich dann schon unterhalb der
1300-MB-Schwelle.

Ab dem dritten optischen Medium liegen
die Kosten pro Megabyte beim optischen
Laufwerk unter denen einer Wechselplat-
te. Wer voraussichtlich mit derart grof3en
Datenmengen umgehen muB, wird sich
also Uber diese Erweiterung des Massen-
speicherangebots freuen. Allerdings muf3
man immer bedenken, daB ein optisches
Laufwerk zurZeit noch nicht die schnelle
Platte fur die tagliche Arbeit ersetzen
kann - dazu ist die neue Technik doch
noch etwas zu trage.

CB
Bezugsadresse:

CSS Computersysteme Suplie
Lamlwchr 53

Postfach 1970

D-4670 Lunen

Tel. 023061524X9

NULL

Hardwarevoraussetzungen: ATARI ST
mit 1IMB RAM, SM 124 und doppelseiti-
(Betrieb mit
Festplatte empfohlen).

Unverbindliche Preisempfehlung: 248 DM

Fir 10,- DM (Schein) erhalten Sie von uns
die Themadat Test-Disk. Postwendend.

'S (0461) 2 28 28 FAX: 170 50

'S (01) 784 89 47 OSTERREICH: AMV BUROMASCHINEN
VOORSTRAAT 22 m3512 AN UTRECHT *

(030) 31 42 50
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J. RANGNOW SOFTWARE/ITTIINGER STR. 45
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THEMA'PUBLIC DOMAIN"**:

Klaus M. ist begeistert. Wie
viele andere User such! er
fur seinen liillfc-J groRe Soft-
ware fir wenig ygfSj und
hat deshalb unserenPD-Sofl-
ware- gelesen.

Der 11! hat es in sich! Alles
Uber die Programme, ge-
pruft ( Schrott' ist im 0). aus-
fahrlich erlautert und sortiert.

Und es gibt fast Alles:

(z.B. Textverarb. Datei-
verwalt. Tabellenkalk...). ABc
(fur SIGNUM!), tjite (incl. DTP-
Grafik-Lib.). nach (z.B.
Modula-2. C.). Q | (>ncl. DFO
u. Acc.-Lib). *- j.*JE (Lernen/
Strategie/Aktion..) und r*«5
(incl. neuer Midi-Software.).
Mit Klasse statt Masse.
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ja] (incl. Probe-®*) furitlOMi
oder ck bestellen!
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A ATARI ST TYPIST

Der ST als Schreibmaschine, zeilenweiser
Ausdruck, 15zeiTiges Bildschirm-Display.
Je nach Drucker bis zu 30 Schriften. -
File auf Disk. Kopie-Ausgabe DM 86.-

OELD A ATARIST

30 Routinen_fur mit Geld - _Anlage
Vermdogensbildung - "Rentensparen -Rendite
Zinsen_ - Kredit - Hypothek - Laufzeit -
Amortisation - Raten - Gleitklausel rtf-
fektivzins - Akonto bei Verzinsung -Dis-
kontierun; = . = i

fur alle fiodi*-Vjiid-~rSck ~UDfiS 977-

A ATARI ST GLOBALER STERNENHIMMEL

Zeigt aktuellen Himmel fur jede ZeitTUrt
CTick auf Obhekt zeigt Nameén+Daten -Pla-
neten, Sterne/-bilder - Teleskop -
dern - Erddrehung - Editor oM

ASTROL. KOSMOGRAVM A ATAR ST

Auf Namen, Geb.Ort+Zeit werden minuten-
enau errechnet: Sternzeit. Aszendent MC
odiakradiant, Position aller Planeten o
Sonne. Mond+Mondknoten im Tierkreis.Hau-
ser nach Koch/Schack. Aspekte - .Allgen.
Personlichk.Analyse. Partnerschattgskala

Ausdruck auf 3 DINA4 - Hgroskop=fg” mm
Koordinatentafel - Kalender

A ATARI ST BIOKURVEN

Wissenschaftl. Trendbestimmung der Koérper
-Seele-Geist-Rhythmik - Bildschirmausga-
be monatlich vor/zuriuck, aus Drucker Be-
liebig lang, tagl.Analyse + Nennung Kri-
tischer Zeiten - Absolut-/Mittelwerte -
Wissensch.Grundlagen - Editor f. Zusatz-
daten, Gruladresse usw. OM 56.-

KALORIEN-POLIZEI A ATARI ST

Auf GroRe, Gewicht, Geschlecht und Ar-
beitsleistung erfolgen Bedarfsrechnung +
Vergleich m-abgefragter Ernahrung in Ei-
weill-Fett-Kohlenhydraten - Ideal-/yber-/
Untergewichtsbestimmung - Vitalstoffe -
Gehalté = Aktivitaten+Verhrauche - Kalo-
rientabelle - Bildschirm-/Druckerausgabe
auf einigen DINA4 -Unerbittlich!DM 56.-
*hkk

In Computer Shops oder
bei uns per NN * DM C.-
oder Vorkmsse * Dfl3.-
Preise unverbindlich.

Liste gegen adressier- |. D IN KLER
ten freiumschlag DINA3

2 ImoKtnrh 7
Tel.mm D - ahnshERG i
Registri A ATARI ST

+Normaldrucker Beleg auf Hochrandmpler
145mm Kassenfuihrungl(auf Disk, ausdraici-
/unterbrechbar. Artikel/Dienstleistungen
mit Nummer/Name abrufbar. Einbindung von
Firmendaten, Werbeslogans, Sonderangebo-
ten, GrulRadresse o.a.. m/o MWSt-Ausgabe-
Ideal fur alle Geschafte mit Bar-Einnah-
men. Datei fur 1000 Arten OV 149.-

A ATARI ST GESCHAFT

Ein_Editor erstellt Formular-, Adressen
Artikel-/DienstT,Dateien. Die Maus wahlt
/Rechnung/-

e Hand oder

uber Menge,

att, Skonto durchge-

rechnet zur Endlumme - Versand-/Liefer -
Verpackungsaussagen -Texteditor DM 196.-

Provlilonaabrechnung A ATARI ST

Editor fur Vertreter-/Kundenadressen und
Formulardaten - Eingabe Hand/Datei - 25
Positionen/DINA4 - Wechselnde Satze/Pos.
Storno. Spesen. Endbetrag/MWSt. DM 116.-

A ATARI ST Inventur, Fbo-gerecht

Kontinuierliche Bestandsverwaltung -Neu-
erfassung, Streichen, Andern, Hinzuflgen
Gruppeninventur nach Code - Jederzeitige
Endauswertung m.Druckerausgabe DM 116.-

ETIKETTENDRUCK A ATARI ST

Druckt 40 gangige Haftetiketten-Formate,
Auflage nach Wahl, kinderleichte Gestal-
tung,  Ablage fir Neuauflage DM 89.-

A ATARI ST Dateiverwaltungen

Datenfelder von 8 Zeilen a 33 Zeichenzje
Datei max.1000 - Suchcaode von max.33 Zeh
ab 1, mit jedem mehr Zielgr. einengend -
Optionen: Code, Nummer, BTatt vor/zuriuck
Andern/Streichen/Hinzu - Druck, wo sinn-
voll: 80-Zeichen-/Blockliste, Datenmaske
Etikett, Zahlenauswertung -Gezielte Auf-
abe. schnei 1l am Ziel | bersichtlich -
edienfreundlich - Keine Blockade

ADRESSEN M 66~ GALERIE M 116.-
BIBLIOTHEK 116.- LAGER 116.-
BRIEFMARKEN 116.- PERSONAL 116.-

0 1SKOTHEK 76.- STAMMBAUM  116.-

EXPONATE 116.- VIDEOTHEK 76.-
DEFInDATA. vielseitig verwendbar, zum
Selbstdefinieren der Inhalte 146.-

CASINO-Roulett A ATARI ST
Mit Schnellsimulation, Chancentest, Se-
ﬂuenzer]verfolgunﬁ, Hauflgkeltsan_alzse -
assenfuhrung, Setzen durch Anklicken in
Bi 1dschi rm-Ttschgrafik M 68.-

A ATARI ST BACKGAMMON

Bestechende Grafik, mausgesteuert, aus-
fihrliche Anleitung, strategisch &M 58.-

VeiladWlel*

Sierael™ -

Dieter und
Jurgen Geil3
Vom Anfanger vom Anfanger

zum GEM-Profl
Perlefcte Programmierung Zum

auf Alan STund IBM PC .
Gem-Profi

Perfekte
Programmierung
aut Atari ST und
IBM-PC

1989,532 S., kart.,
DM 98, -

incl. Diskette

ISBN 3-7785-1792-9

Eine komplette Programmierumgebung fur
GEM-Software, sodal3 Entwickler nur noch
minimalen Aufwand betreiben muissen, um
perfekte Software unter GEM zu erstellen. Er-
moglicht z.B Pop-Up-Menus oder Menuzei-
len in Fenstern, Accessories mit eigenem
Desktop und Menuzeile. Die komplexe Steu-
erung unter einer graphischen Oberflache
wird dem Programmierer komplett abgenom-
men. Mit Richtlinien zur GEM-Programmie-
rung, empfohlen von Atari und Digital Re-
search.

Christiane und

HIYIUIIMMBI—  Jurgen Kehrel
Orikronbesic  Omikron-
BASIC
f Befehle. Bibliothe-
A leen. Utilities
1980, 50 S., b
.V o» # DMSS. -
M ISBN 37116520
I Nech der Hadhe-
—|fs$aP bug des Editors

wird jeder BASIC-
Befehl (auch die undokumentierten) prazise
vorgestellt und sowohl mit einem Syntax-
diagramm als auch einem Beispiel naher
erklart  Estolgen BIOS-, XBIOS- und
GEMDOS-Aufrufe mit einer Funktions- und
Parameterbeschreibung. Auch die komplette
GEM.LIB (AES und VDI) wird auf 150 Seiten
so beschrieben, wie sie wirklich unter
OMIKRON.BASIC ansprechbar ist.
Erlauterungen der wichtigsten Bibliotheken
(z.B. EasyGEM) und der verfugbaren Hilfs-
programme runden das Buch ab. in dem
dank der mehr als 3000 Verweise im Register
jeder Begriff schnell gefunden werden kann.

BESTELLCOUPON

einsenden an: Huthig Buch Verlag GmbH
ImWeiher 10,6900 Heidelberg

Titel

Name. Vorname
StralRe. Nr

PLZ. Ort

Datum. Unterschrift

Huthrig
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Ein neuer Font- DESK DATEl INDEX EXTRAS
Editor fur Cala-
mus-Fonts aus
dem Lande der

Eidgenossen .

g i d o] t

schickt sich an,
dem DMC-Font-
Editor Konkur-
renz. zu machen,
und nicht nur
das - er erhebt
den Anspruch, ei-
nen Standard zu
setzen. So wie
einst der Pariser
Schriftgieller
Francois Am-
broise Didot und
dessen Sohn Fir-
min Didot, die
1785 das typogra-
phische MaRRsystem neu ordneten und
den heute noch gebrauchlichen typo-
graphischen Punkt (Cicero) schufen
( 1Pt. Didot =0,376 mm).

Der Anspruch und die
Tatsachen

Also nicht von ungefahr wurde gerade der
Name Didot fur den neuen Font-Editor
gewahlt, der jetzt auch von ATARI
Deutschland vertrieben wird. Aber kann
das Produkt dem Anspruch auch gerecht
werden? Wird tatséchlich ein neuer Stan-
dard gesetzt in der Arbeitsweise? Ich
meineja. Wermitdem DMC-Font-Editor
gearbeitet hat, wird an vielen Stellen
Méoglichkeiten derGEM-Oberflache ver-
milRt haben, die die Arbeit erleichtern.

Wer zudem noch die 19"-Version des
DMC-Editors unter Protos benutzt hat,
umeinen 19"-MonitoraufdemSM 124zu
emulieren, wird Uber der Arbeit manch-
mal verzweifelt sein. Protos bremst bei
einem Bildschirm von ca 800 x 800 Punk-

Autor:

ZeichenzMischenraun:

Das neue Gesicht: DIDOT

wrson 1. . FONteditor

CORVRIOHT IC» 1989 BV P .EGGER
LIZENZVERTRIEB : ATARI «SCHWEIZ» AO

Il Baskerville

Fontnane: Baskerville Old Face
Copyright: (c) Peter Denk 9/89
Firna: ST Profi Partner R. Lutt

2400 Liubeck 0451-50 53 67 |
10/256

ten die Geschwindigkeit so stark ab, daf3
das stindige Neuzeichnen der ganzen
Kontur bei Setzen oder Verschieben eines
Punktes die Arbeit qualend langsam
macht. Mit Didot braucht man weder
einen echten noch einen emulierten 19" -
Monitor. weil die eingebaute Lupe so
flexibel ist, dal? man véllig fllissig arbei-
ten kann.

Bei Didot kann einfach mit der gedrick-
ten rechten Maustaste der Bild-ausschnitt
verschoben werden -auch in der Lupe.
Ein gescanntes Bild im Hintergrund lant
sich davon unabhéngig verschieben! Man
ist also nicht wie im DMC-Editor darauf
angewiesen, beim Ausschneiden einer
Vorlage sofort I0Oprozentig den richti-
gen Ausschnitt zu finden (Ich hatte in
meinem letzten Artikel beschrieben, wie
man mit einem Hilfsrahmen aus Linien im
Calamus den richtigen Ausschnitt treffen
kann beim Snapshot im DMC-Editor).

Didot kann auch einen Ausschnitt aus
einem groRen IMG-Bild frei verschieben.

Size:

T
Ein weiterer Vor-
teil von Didot ist,
daR  gescannte
Hintergrund-Bil-

LD oK der mit zunehmen-
SALE UORK der VergroRerung
AUTOSALE nicht zunehmend
010 “duinner" werden,
weil die Raster-

NEU punkte auseinan-
derriicken -auch in

NFONT-FILEN der grolten Ver-
grolRerung ist die

BASKUILL.CFN Vorlage immer

LOAD FONT klar erkennbar.
SALUE FONT I Aber auch viele

kleine Detailver-

besserungen ge-

gendber dem alten

Standard bei glei-

chartigen Funktio-
nen machen die Arbeit angenehm.

39592 Bytes

Beim Keming beispielsweise kann man
in Didot einen ganzen Zeichensatz
"durchrauschen" lassen mit einem Maus-
klick, wahrend bei DM C die Bearbeitung
eines Zeichensatzes Buchstabe fur Buch-
stabe zur "Klickeritis” oder zur Verwen-
dung des GEM Retrace-Rekorders fihrte
(ein Hilfsprogramm, das Mausbewegun-
gen aufzeichnet und abspielt).

Ein weitererdicker Pluspunkt istdie wirk-
lich GEM-maRige Arbeitsweise mit Di-
dot: Verzerrungen und Drehungen von
Buchstaben sind Uber eine Gummiband-
Box mit Handle auRerst einfach moglich
mit optischer Kontrolle in Echtzeit (im
Gegensatz zum DMC-Taschenrechner,
der nach Tastatureingaben vor sich hin
rechnet...).

Das i-Tupfelchen ...

Allerdings ware es das i-Tupfelchen fir
Didot, wenn man eine gefundene Einstel-
lung genauso auf einen ganzen Zeichen-
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satz anwenden kdnnte wie beim Keming.
Was die Wiederholbarkeit von Verzer-
rungen betrifft, hat DMC mit den Zahlen-
werten Pluspunkte, sei es Uber den Ta-
schenrechner oder Uber das M-Square,
mit dem man Schriften in Breite und Hohe
veréndern kann.

In Didot kann man sich jedoch mit Win-
kelangaben. Koordinaten und Hilfslinien
helfen und die Vorteile der optischen
Kontrolle genieRen. Auch die Funktion
W eichensatz zuladen” von DMC hat
Didot nicht vorzuweisen, was besonders
bei Sonderzeichen schade ist, die man bei
DMC einfach auf freie Positionen zula-
den kann. Dafir ist bei Didot die Clip-
board-Funktion wesentlich besser und
leistungsfahiger gelost durch funf(!) freie
Clipboards und die jederzeit gegebene
optische Kontrolle Uberdie Verschiebung
von Linienziigen oder ganzen Buchsta-
ben. Auch das Springen zum nachsten
Buchstaben geht bei Didot schneller und
einfacher.

Auflerdem ist es nach Studium des Hand-
buches bei Didot ganz einfach. Linienzi-
ge an bestimmten Stellen mit einer Schere
aufzutrennen oder mit einer Schusterahle
zusammenzuftigen (Altemate und linke
Maustaste bei Hammer und Zange).

Beide Editoren haben &hnliche Funktio-
nen mit ahnlichen Icons, aber die Um-
schaltung der Lupen z.B. geht bei Didot
blitzschnell; man sieht auch gleich op-
tisch, welche Linien man in den Mullei-
mer zerrt usw., die Verschiebung der
Hilfslinien geht einfacher, und man kann
auch Kreise als Hilfslinie generieren.

Zukunfts-Bonbons

Einen Taschenrechner wie bei DMC hat
Didot zur Zeit nicht, das vorhandene Icon
ist vorgesehen flr spatere Erweiterungen,
genauso wie ein Icon, das automatische
Vektorisierung von Hintergrundbildem
verspricht.

Ein weiteres Zukunfts-Bonbon von Didot
sind Zusatzmodule. die die Umwandlung
von Calamus-Fonts in PostScript-(!), Sig-
num-, GEM-DOS- und Ultrascript-Fonts
ermadglichen. Die damit gegebenen Mdg-
lichkeiten sind gar nicht absehbar...

Allerdings wird es noch eine Weile dau-
ern. Entweder der Treiber GDOS.CNV
wird vom Programm nicht gefunden
(Vers. 1.4). oder er produziert nur Mull,
der nicht als GEM-DOS-Font zu laden ist
(Vers. 1.3).
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Aberesistja noch nicht allerTage Abend,
und der Gedanke, nebenbei auch Post-
Script- und andere Fonts zu erhalten, be-
flugelt die Ausdauer des einsamen Schrif-
tenschnitzers ...

Der erste Versuch -
Verwirrung

Generell unterscheidet sich die Arbeits-
weise bei beiden Editoren beim Zeichnen
der Kurven: Bei DMC werden Punkte
gesetzt, und die Tangenten mussen da-
nach entfaltet werden (wir erinnern uns,
Tangenten sind die Linien, die die Kurve
tangieren, d.h. bertihren). Bei Didot sind
die Tangenten gleich “ausgefahren”,aber
nur ihre Endpunkte als Kreuze sichtbar,
und man kann sie auch nicht als Linie
sichtbar machen wie bei DMC.

Bei meinem ersten Versuch mit Didot
herrschte also spontan Verwirrung, und
zwar doppelte: Die Kurven schlangelten
sich ungeachtet meiner gescannten Hin-
tergrundbuchstaben. und ich wul3te erst
einmal gar nicht, welches Kreuzchen zu
welcher Tangente gehorte ...

Nach einigen Versuchen wurde aber
schnell das System klar: Didot ordnet die
Tangenten automatisch so an. daf Ein-
und Ausfallwinkel bei einem Punkt gleich
sind. Bei Kreisen ist dann der Kreis auch
gleich perfekt, wenn die Punkte richtig
gesetzt sind. Bei unregelmaBigen Kurven
mussen die (richtigen) Kreuzchen an die
richtige Stelle geschoben werden.

Sieht ein grob gezeichneter Buchstabe bei
DMC (ohne “Entfaltung" der Tangenten)
erst einmal hélzern und eckig aus, so
wirkt er bei Didot meist wie eine verrick-
te. unregelmaégige Pinselschrift. In beiden
Fallen missen die Endpunkte der Tan-
genten richtig verschoben werden, und
dann stimmt's - nur: bei Didot kann man
sehen, wie die Kurve sich verbiegt, wah-
rend man bei DMC den Punkt neu setzt
und wartet...

Nach diesem Blick in zukinftige Weiten
zum Naheliegenden: Meist wird nicht
gleich ein ganzer Zeichensatz angefertigt,
sondern ein dringend bendtigter Schrift-
zug oderein Logo soll “mal eben schnell”
erstellt werden.

Hier einige Tips zum
Vorgehen:

1) Auswahl der Vorlage: Nehmen Sie die
besten Vorlagen, die Sie bekommen kon-
nen. auch wenn es etwas umstandlicher

ist, weil evtl. mal etwas herausgesucht
werden muf? aus alten Schriftmuster-Ka-
talogen (wo die Alphabete noch gréfi3er
abgedruckt waren als heute) oder mal
kurz abgesetzt werden muf} auf einer
anderen Anlage. Ich habe schon Calamus-
Fonts gesehen, bei denen offensichtlich
ein Signum-Font als Vorlage gedient hat
und nicht das urspriingliche Original der
Schrift. DaR dabei keine Ahnlichkeit mit
dem Original herauskommt, wenn ich es
auf wenige Pixel in H6he und Breite zer-
hacke. sollte klar sein. Also: saubere Vor-
lagen, Schriftgrofe um 36 Punkt oder
groRer (Didot kann noch zoomen in der
Kamera-Funktion).

2) Art der Wiedergabe: Didot kann ferti-
ge Degas- und IMG-Bilder laden (von
IMGs auch Ausschnitte verschieben).
Hier sollte man die Stellung der ge-
wunschten Buchstaben auf dem Bild be-
ricksichtigen. damit genug Platz zum
Verschieben ist. Die Bilder kdnnen mit
Scannern oder Snapshots erzeugt werden.

Didot kann aber auch selbst als Accessory
aus jedem Mal- oder Zeichenprogramm
(auch aus Calamus) Snapshots machen.
Auch hier kann man Hilfslinien fur
Schriftlinie. Oberkante von GroR3- und
Kleinbuchstaben gleich ins Bild zeich-
nen. Die Verwendung von Calamus als
Vorlage fiir den Snapshot hat den Vorteil,
daf tber"Einstellbare GroRe" und "Opti-
mieren fur Bildschirm" die Schrift in der
GroRe gut angepal3t werden kann (Ein-
stellung fir spater aufschreiben).

3) Positionierung: Da bei Didot Hinter-
und Vordergrund (auch in der Lupe)
gegeneinander verschoben werden koén-
nen. und zwar schnell und unter voller
optischer Kontrolle (1), ist die Positionie-
rung kein Problem: Anhand der vorher
eingezeichneten Hilfslinien sieht man
dann auch, um wieviel z. B. ein O oder V
Uber die Schriftlinie hinausgeht, und be-
rucksichtigt das. Beim Keming hat Didot
tbrigens noch ein Schmankerl in puncto
Positionierung parat: Wenn man Block-
Keming oder automatische Optimierung
auslost, wird automatisch der ganze
Buchstabe auf Mitte der Zeichenflache
gerickt!

4) Das Zeichnen der Kontur: Auch bei
Didot istes am einfachsten, wenn man die
Scheitelpunkte der Kurven sucht und dort
die Punkte setzt. Dann kann man die Tan-
genten genau senkrecht oder waagerecht
ziehen und gut kontrollieren, ob bestimm-
te Linien wirklich parallel laufen (die
Tangenten mussen dann auch parallel
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sein). Das klappt bei fast allen Kurven, nur bei lange-
ren komplizierten schrégen Kurven (Schreibschriften)
reichen die Scheitelpunkte nicht aus, man muB3 sie
durch Verbindungspunkte ergéanzen, deren Tangenten
dann auch schrag laufen mussen. Das ist aber die
Ausnahme. Die regelgerechten Scheitelpunkte findet
man ganz einfach an den zeilenweise gerasterten Hin-
tergrundbildem, z. B. der obere Scheitelpunkt eines
“O” liegt genau in der Mitte der obersten Pixelzeile ...
AufRerdem hat Didot noch Funktionen parat, um Punk-
te nur senkrecht oder waagrecht oder in einem be-
stimmnten Winkel zueinander zu setzen, mal abgese-
hen vom ebenfalls vorhandenen magnetischen Hilfsra-
ster.

5) Kombination von Konturen: Genau wie beim DMC-
Editor muf} man ab und zu mal die Kontur einer Innen-
flache in der Drehrichtung &ndern, damit die Innenfla-
che auch weil3 wird. Das geht Uber das entsprechende
Icon und kann mit Hilfe der Keming-Funktion kontrol-
liert werden. Wenn man Linienzige “anein-
anderflickt". durfen sie nur einen Anfangs- und einen
Endpunkt haben. Sonst erhalt man nie die gewtinschten
Buchstaben. Aber dafir gibt es ja die “Ahle”. Auch
wirkt es bei der Verwendung der erstellten Buchstaben
inOUTLINE von DMC storend, wenn Buchstaben aus
mehreren Stiicken zusammengesetzt sind. Man sieht
dann namlich die Nahtstellen, wenn man die Schrift als
Outline darstellen 1aRt. Das istder Fall, weil Outline die
Teile als eigenstandige Vektorgrafiken ansieht. Darum
ist es besser, die Buchstaben “aus einem Stiick" zu
schnitzen, zur Not kann ja wieder die Ahle benutzt
werden.

Wer mehr vorhat...

Die nun folgenden Hinweise beziehen sich auf das
Erstellen ganzer Schriften.

6) Kerning: Was Keming ist, wird ja im Calamus-
Handbuch erklért. Hauptziel des Kernings sind: a) gute
Lesbarkeit und b) gleichmaRige Grauwirkung einer
Zeile oder eines Textblocks. Man kann gut mit der
automatischen Keming-Optimierung in Didot arbei-
ten, wenn man sie als Grundlage sieht fur die unbedingt
notwendige manuelle Nachbearbeitung.

Vorgehen: Man erstelle sich ein Calamus-Dokument,
in dem man in 10 oder 12 Punkt Grél3e einen langeren
Text mit dem neuen, automatisch im Keming optimier-
ten Zeichensatz ausdruckt. Am besten trennt man den
Text in Calamus mit der Funktion “Einfiigen von
Trennfugen" im Block oder beim Importieren, damit
man ausreichend kleine Wortzwischenrdume erhalt.
Dann sieht man auch genau, wo in den Wortbildem
Lécher und Klumpen entstanden sind. Nun muf3 man
anhand verschiedener Buchstabenkombinationen her-
ausfinden, wer der Hauptschuldige ist, der linke oder
der rechte Buchstabe an einem Loch/Klumpen. Das
Abtippen aller modglichen Buchstabenkombinationen
ist nicht der Weisheit letzter Schluf? -entscheidend ist
die gleichmafige Grauwirkung, wenn man mit leicht
zugekniffenen Augen einen Textblock betrachtet.
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Bonbonfir die
Zukunft -
Konvertierung zu
PostScript

Finf Clipboards
und volle
optische Kontrolle

Verzerrung..

...deluxe..

.. und realtime

Bei Calamus-Fonts ist, anders als bei GEM- oder Sig-
num!-Fonts. die Phantasie des Schriftschnitzers achtfach
gefordert, weil der ja nicht nur eine Buchstabenbreite
festlegen muf3. sondern acht Zonen Ubereinander (ja, es
sind acht, nicht sieben, wie in meinem letzten Artikel
steht).

Man muR einfach mal die DMC-Schriften Times und
Swiss im Keming betrachten, dann bekommt man schon
Anregungen positiver und negativer Art. Man sollte sich
Zeit nehmen fir das Keming. mindestens so viel wie fr
das Zeichnen der Konturen(l). Auch muf die Eigenart
einer Schrift bedacht werden, ob es eine Schrift mit oder
ohne FufRchen ist, eine Schreibschrift oder eine Fraktur.
Dieses Thema kénnte man in einer weiteren Folge zum
Font-Editor aufgreifen, da es sehr umfangreich ist.

Hilfreich ist Didot auch beim Keming von Hand, weil die
Verschiebung der Keming-Zonen glatt, fliissig und exakt
geht im Vergleich zu dem hakeligen Geklicke bei DMC.
Auch braucht man nicht zwischen linkem und rechtem
Rand umzuschalten, man packt einfach mit der linken
Maustaste zu und zieht.

7) Font-Name/Pixel-Bild: Den Font-Namen tragt man
am besten erst zum Schlul ein, wenn alle Buchstaben
vorhanden sind, die die Pixel-Routinen brauchen, um ein
grobes Abbild in der neuen Schrift zu erstellen (Sie
wissen schon, der Schriftzug, der nachher in Calamus im
Textmenl zeigt, welche Schrift man geladen hat). Hier
sind die Ergebnisse etwas schlechter als bei DMC, wahr-
scheinlich aufgrund anderer Routinen zur Umformung.
Das trifft auch auf die Darstellung im Buchstaben-Aus-
wahl-Meni (Setzkasten) zu, die bei DMC schoner ist.
Daflr geht das Scrollen und Auswahlen aber bei Didot
schneller, und entscheidend ist das Druckergebnis.

8) Export: Seit der neuesten Version Didot 1.4, die mir
von ATARI zur Verfigung gestellt wurde, besteht sogar
die Moglichkeit, den Inhalt der Zeichenflache als Cala-
mus-Vektorgrafik (CVG) zu exportieren. Das 6ffnet
natirlich die Tar zu Zeichenprogrammen, die CVG im-
portieren (und konvertieren) kdnnen und damit zu ande-
ren Layout-Programmen oder z.B. eine Seitentlr zu
Outline. Leider kann Vektorgrafik noch nicht in Didot
importiert werden, denn dann kénnte man ...

Fazit

Unter dem Strich sprechen eine Vielzahl von Punkten fiir
Didot. Der Anspruch, einen neuen Standard zu setzen, ist
erfullt worden, und es liegt nur an den fehlenden i-
Tupfelchen. daf man in naher Zukunft gut damit beraten
ist. beide Font-Editoren zu haben (automatische Verzer-
rung Uber M-Square, Zuladen und andere Funktionen bei
DMC). Fur den Anwender ist es gut zu wissen, dal
Konkurrenz herrscht und der Standard fir Calamus-
Font-Editoren wohl auch in Zukunft weiter verbessert
wird. Fontastisch!

Peter Denk

Bezugsadresse:

Alle ATARI-Fachhéandler
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Neriaa

Merkur ist ein vielseitiges Tool fur den
Monochrommonitor, das den im ST im-
plementierten VT52-Terminal-Emula-
tor ersetzt.

Schnelle Bildschirmausgabe durch Eigenver-
waltung von GEMDOS- und BIOS-Funktionen.
Ebenso enthalt Merkur eine Reihe nutzlicher
Funktionen, die dos Arbeiten mitdem ST erleich-
tern und verschonern sollen. Grafik, die im
Doodle-Formot vorliegt, kann problemlos ange-
zeigt und Uber Modem an andere STs ‘'ver-
schickt' werden. Merkur hat auch ein Tastatur-
Reset und, und, und...

= wesentlich schnellere Bildschirmausgabe
unter TOS

erweiterte VT52-Funktionen wie Zeilen-
scrolling in beide Richtungen

eigener ICON- sowie FONT-Editor, Instal-
lation der ICONs und FONTs im System

Mausgeschwindigkeitseinstellung

frei einstellbarer Bildschirmschoner

Tastatur-Reset sowie Kick Off

< beinhaltet verschiedene Bindings-Kits fur
C und Pascal

Ana Worn

2nd_Word beherrscht Proportionalschrift und
Blocksatz und arbeitet nach dem WYSIWYG-
Prinzip, d.h. alles, was auf dem Bildschirm be-
arbeitet wurde, wird genauso auf dem Drucker
wiedergegeben.2nd_Word macht es mdglich,
eine komplette DIN A4-Seite auf dem Original
ST-Monitor abzubilden (rein softwaremaRig,
also nur Bildschirm drehen). 2nd_Word ist ein
eigenstandiges Textprogramm fir alle ATARI ST-
Rechner mit monochromen Bildschirm und be-
inhaltet alle wichtigen Funktionen, die man zum
Edieren braucht.

Features:

« Blocksatz und Proportionalschrift
auf Bildschirm und Drucker

= Ganzseitenlayout DIN A4 hoch
- WYSIWYG

< leichtes Umformatieren von
Texten per Tastendruck

= GroRbuchstaben in
doppelter Hohe und
Breite (Bildschirm
und Drucker)

Bestellcoupon

MAXON Computer GmbH

NiniEed

Lassen Sie sich von dem Namen nicht in
die Irre fUhren. Dieser Minieditor kann
mehr als sein Name glauben laRt.
Unter dem Namen MiniEd versteckt sich ein lei-
stungsstarker Accessor mit einer Fille von Funk-
tionen, die das Arbeiten erleichtern. Blockope-
rotionen, sowie Suchen und Ersetzen sind selbst-
verstandlich. Operationen wie die Ubertragung
von Blécken in einen anderen GEM-Editor be-
sitzt aber nicht jeder.

« umfangreiche Edierfunktionen
= leistungsfahige Blockoperationen

« Direktubertragung von Textblécken in
andere GEM-Editoren (z.B.1st Word)

« Drei verschiedene Zeichensatzgrdo&en in
allen Auflésungen

< standig aufrufbereit

« |auft im eigenen Fenster

Dieses Programm ist ein

Werkzeug, mitdem Sie lhren Disketten-
inhalt verwalten kénnen.

luxuridses

Durch Erzeugen einer Liste hat man einen Uber-
blick Uber den gesamten Inhalt samtlicher Disket-
ten. Durch seinen integrierten Icon-Editor sind
Sie immer in der Lage, lhre eigenen Icons nach
persdnlichem Geschmack zu definieren. Die
Ausgabe auf jedem beliebigen Drucker istdurch
Selbsteinstellung der Schriftarten von vornher-
ein gewahrleistet.

« eigenes Desktop und dadurch sehr groRe
Bedienerfreundlichkeit

< Ablage der Dateien unter Stichwéartern

« zu jedem Stichwort kann ein eigenes Icon
eingegeben werden

- eigener lcon-Editor

- freie Auswahl der Dateien bei der
Ausgabe

= eigenes Seitenlayout der Ausgabeliste
bestimmbar (z.B. mehrspaltig, Reihenfol-
ge der Dateien, andere Schriftarten)

« Druck von Diskettenlabels mit gegenben-
falls eigenen Icons

GANZSEITEN-TEXTVERARBEITUNG
ohne zusatzmonitor

Schwalbacherstr. 52

Hiermit bestelle ich:

Name

Vorname

StraRe

Ort

Unterschrift

O Merkur DM 49,00
C MiniEd DM 49,00
O Diskstar DM 39,00

C 2nd_Word DM 59,00

6236 Eschborn

« 1st Word-Texte kénnen gelesen und ge-
schrieben werden. Ubernahme aller
Attribute.

= variabler Zeilenabstand
= Tastenprogrammierung (jede Toste)
= Macrodefinition

« weiche Trennung- Druck mit 8/9- und
24-Nadel-Drucker

= eigene Zeichensatze

« Zeichensatzeditor
(fur Bildschirm- und Druckerzeichensatze)

= Funktionstastenbelegung (Fett, Unterstri-
chen, Kursiv, Grof3, Unproportional, Sub-,
Superscript, Zentrieren, Einricken,
Reformat)

2nd Word,
das eigenstandige
Textverarbeitungs-
progranm oder
als Erganzung zu
Ist Word.

Tel: 06196/48181 1

Versandkosten: Inland DM 7,50
Ausland DM 10,00
Auslandbestellungen nur gegen Vorauskasse

Nachnahme zuzgl. DM 4,00 Nachnahmegebuhr.

O Vorauskasse
O Nachnahme
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aus Holland

Wie eine Schach
datenbank ein
kariertes
Schach-
spielerleben
bunter gestalten
kann

Die Geschichte des modernen Schach-
spiels ist kur/ - knapp 200 Jahre sind
vergangenen, seit der Franzose Phili-
dor mit der Feldherrenmentalitat vie-
ler Vorgangergenerationen von Spie-
lern brach und lehrte, den eigenen Ver-
stand zu benutzen. Hswar das Zeitalter
der Aufklarung, und Philidor refor-
mierte das Schachspiel von Grund auf.

Die Entwicklung eines wissenschaftli-
chen Schachstils ging seitdem ebenso
rapide voran wie der technologische Fort-
schritt. Heutzutage geschieht die Spielan-
lage unter logischen Gesichtspunkten,
das Schach wird nicht mehr als Einheit,
sondern als integrativer Aufbau mit den
drei Spielabschnittcn Er6ffnung. Mittel-
spiel und Endspiel begriffen. Da sich in
der Vergangenheit immer mehr aktive
Schachspieler in Vereinen und Verban-
den zusammenschlossen, wurde Schach
schlie3lich zu einem Weltspiel, das in der
Entspannungsphase nach dem Kalten
Krieg sogar durch den Wettkampf
UdSSR gegen eine Weltauswahl und den
Weltmeisterschaftskampf Spassky gegen
Fischer politische Geltung erhielt.

Schach dem Computer

Seit Beginn des achten Jahrzehnts dieses
Jahrhunderts steht Schach aber nicht nur
als Chiffre fur den intellektuellen Kampf
zweier Menschen. Der Computer, seit
jeherein begabtes Wesen, bei der Verwal-

tung von Zahlen und Buchstaben Erstaun-
liches zu leisten, hat eines seiner ersten
Anwendungsgebiete in der Schachpro-
grammicrung gehabt. Innerhalb weniger
Jahre wurden Schachcomputer program-
miert, die den meisten Vereinsspielem
spieltechnisch Uberlegen waren und so
manchen Internationalen Meister das
Furchten lehren konnten und kénnen.

Far alle, die ernsthaft um den Tribut aus
Caissas Waagschale ringen, dirfte das
Schachspiel schon langst zur leistungs-
orientierten Pflichtibung gehéren. Die
Phase der Vorbereitung auf einen bevor-
stehenden Tumierkampf nimmt in den
meisten Fallen mehr Zeit in Anspruch als
die Partie selbst. Er6ffnungswissen muf3
bestandig aktualisiert, die neusten Grof3-
meisterpartien nachgespielt und neue
Systeme fur eine effizientere Spielanlage
durchdacht und einstudiert werden. Das
Training des erfolgreichen Schachspie-
lersgrenzt an die Methodik wissenschaft-
lichen Arbeitens. Nicht selten sah man
friher gelegentlich K&mpen mit Kartei-
karten in der Hand, die den notierten
Lernstoff wie Vokabeln wiederholten.
Der wissenschaftliche Charakter des
modernen Tumierschachs erdffnet dem
FleiBigen den Erfolg auf den vierund-
sechzig Feldern. Mit Intuition ist da nur
wenig auszurichten, wenn das Gedachtnis
nicht geschult und die Routine nicht pro-
fessionell durchorganisiert ist. Fur die
zahllosen Schachspieler, die im Wett-

NICBASE

kampf an der Spitze mithalten wollen,
ergibt sich allzu leicht bei den tausenden
von in einem Jahr gespielten Partien eine
nicht zu verkraftende Uberlastung an In-
formationen respektive des aktuellen
Theoriewissens.

Seit den siebziger Jahren gibt es Halbjah-
resbande von Partiesammlungen, die die
wichtigsten Meisterkdmpfe verzeichnen.
lhre ausgekliigelten Eréffnungsschlissel
und Bewertungssysteme stellten das
Hilfsmittel der hauslichen Analyseprak-
tik dar, bisjemand aufden fundamentalen
Gedanken kam, dal} der Computer, in
diesem Falle richtungsweisend der ATA-
Rl ST, die verwaltungstechnischen Auf-
gaben einer Schachdatenbank Uberneh-
men kdnne. Ein Hauptanwendungsgebiet
von Schachdatenbanken ist die Verwal-
tung von Eréffnungsbibliotheken nach
einem Kklassifikatorischen Schlusselsy-
stem und insbesondere die prazise Zuord-
nung von Partie und Er6ffnungsschliissel.

Zwei Systeme

Vorab sollten Sie wissen, daR es in der
Schachwelt zwei (beinahe) inkompatible
Dynastien von Eréffnungsschlisselsyste-
men gibt: einmal das &ltere System des
jugoslawischen INFORMATOR-Ver-
lags und dann das niederlandische NEW -
IN-CHESS-Er6ffnungssystem. Die seit
zweiJahren erhéltliche deutsche CHESS-
BASE-Schachdatenbank verwendet das
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INFORMATOR-Schlisselsystem. Sie
sollten also, bevor Sie sich fir den Kauf
einer Schachdatenbank entscheiden, in
Ihren Bicherschrank schauen und sich in-
formieren, nach welchem Schlisselsy-
stem lhre Partiesammlungen aufgebaut
sind. Es spricht aber einiges daftr, sich
mit N1CBASE und dem NEW-IN-
CHESS-SYSTEM anzufreunden. Doch
lesen Sie selbst!

Wer mit NICBASE Zusammenarbeiten
mochte, sollte sich aufeinen internationa-
len Standard gefa3t machen, denn er kauft
ein niederlandisches Produkt ein. Das
Liefervolumen von NICBASE ist eher
schmachtig zu nennen: eine doppelseitige
Diskette, die in eine heftgroRe Mappe
eingelegt ist, und ein cinhundcrtundclf
Seiten umfassendes englischsprachiges
Handbuch im DINA4-Format. Das
deutschsprachige Benutzermanual ist
angeklndigt, aber auch die cnglischspra-
chige Fassung ist fur jedermann mit rudi-
mentaren Sprachkenntnisscn verstand-
lich geschrieben und kann als problemlo-
se Einfihrung in NICBASE gelesen wer-
den. Das Programm wird von Diskette
gestartet und betrieben, jedoch ist dies
nicht ratsam wegen diverser Zeitverluste
beim Nachladen von Programmteilcn und
Partiedaten. Deshalb empfehle ich auf
jeden Fall (auch wenn meine ATARI-
Harddisk irreparabel defekt ist und ihren
Geist ausgehaucht hat), eine Festplatte
oder zumindest, umdie Laufzeiten fiir La-
deoperationen extrem zu verkirzen, eine
RAM-Disk zu benutzen.

Eine feine Art des Kopierschulzes stellt
die Indizierung der Software mit dem
vollen Namen der Kaufers sowie der
Seriennummer dar. So muB3 der Lizenz-
nehmerseiber daflr Sorge tragen, daf? sei-
ne erworbene Software mit den beiden
Identifizierungsmcrkmalcn Name plus
Seriennummer nicht in aller Welt als
Raubkopie kursiert, In NICBASE ist ein
"intelligentes" Installationsprogramm
implementiert. Es tritt nur dann in Er-
scheinung, wenn mindestens einer der
funf Zugriffspfade nicht eindeutig defi-
niert ist. Wenn die Arbeits-Floppy abwei-
chend von Laufwerk A gewahlt wird
(C,D,F,... bei Hard- oder RAM-Disks
mussen zuerst die Pfade der Datenbank
neudefiniert sein), werden quasi finf
Leerdateien mit den Extenderkennzeich-
nungen .POS, .PTR, .KEY, .IND und
.GAM auf das optionale Laufwerk ge-
schrieben und dann von Diskette funfvol-
le Dateien mit den entsprechenden Exten-
dem Uber die zuvor angelegten Leerdatei-
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Bild I: NICBASH stellt sich vor. Eine Menlleiste voller Eunktionsangebote.

Desk File Info Position

Base Ganefile

Uhite: Liuboievic.L

Black: Kasparov,G

Place: Belfort __ (1
Source: YB/18* Year: 1588
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ablg) 1746 Bild 2:
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Source! 1 Keg: m
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bildschirm mit Partie-
Info und
Zugformular

Black to nove.

J [Master Ken] [Keg Rctlue| gpcXURRD| FCRVPRO

SCROLL
Scanned: 1 Il Found: 1 11 Selected: | 1M1Clear]
l.d4 d5 2.c4e6 J.acl te7 Oueen's Ganbit (17 / B)
l.d4 dS 2.c4ci Slav Defence ( 18/ B)
l.d4 dS 2.cdei J.aci cS Tarrasch Defence ( 13/ B)
l.d4 dS 2.c4 d4 Oueen's Ganbit Dccepted ( 8/ B) .
1.d4 afi 2,c4 ei 1.gJ Catalan Opening ( 5/ B) Bild 3:
1.d4 afi 2,c4 ei J.acl tbd Hinzo Indian (B 7/ B Das Eréffnungs-
1.d4 afi 2,c4 et J.afl] bi Oueen'sIndian (17 / B) o
l.d4 afi 2.c4 gj J.ac) dS Grunfeld indian (11 7/ B  Schlusselsystem. das
I.d4 afi 2.c4 Bj J.ac) Dg7 4e4 King's Indian (& / B samtliche Damen-
l.d4 afi 2.c4c5).dS etd.acl edS Benoni (SB/7 B s
lda afi  2.cadi Old Indian/Benoni Hall ( 5¢ g  Dauererdfinungen
1.4 Oueen's Paxn Openings ( 12/ B) auflistet, inkl.
l.d4 5 Dutch/Holland Defence  ( 14/ B) Erwiderungen und
l.c4 EnglishOpening ( 67/ B)
1"afj 11..ds 2.c41 RetiOpening ( 24/ B  analogen Zugfolgen
(l.d4,c4,SR).
en kopiert. Laufwerks- und Pfad- NICBASE gewabhrleistet, wahrend einer

anderungen werden wie immer auch hier
mit einer File-Option/Save Environment
abgespeichert.

Die Datenbank

Nach Absolvierung der Installationbe-
dingungen kann ich mich nunderVerwal-
tung von Schachdaten widmen. Zu jeder
Arbeitssequenz gehort das sogenannte
Game-File, in dem eine Auswahl von
Schachpartien nach zeitlichen, raumli-
chen oder erdffnungsspezifischen Ge-
sichtspunkten zusammengefal3t ist. Mir
standen mit zwei Game-Files mehr als
1500 Partien zur Verfiigung. So auch eine
Kompilation samtlicher von Robert Fi-
scher bis 1972 gespielten Partien.

Arbeitssitzung in mehreren Game-Files
zu operieren und eine Partienauswahl
nach individuellen Gesichtspunkten zu-
sammenzustellen. Laut Handbuch kon-
nen mit einer doppelseitigen Floppy. 1
MB RAM und einer 20MB-Harddisk bis
zu hunderttausend Partien archiviert wer-
den. In der aktuellen Version 1.1. werden
funfhundert Partien zur Selektion erlaubt.
Die Beschrankung aufeinhunderttausend
Partien im GAM EFILE ist ein typisches
Problem der AT ARI-Hardware. Denn auf
einer Partition ist die Hochstmarke an
Speichervolumen auf 16 MB festgesetzt.
Der Handbuchautor kommmentiert den
technischen Sachverhalt kihl: "When
this restriction disappears, this limit is
also history.”



Auch in den koniglichen Niederlanden
setzt man auf Statistik. So IaBt sich mit
1040 Zugen (es sind wohl 720 Halbzlige
gemeint?!) das langste Endspiel aller
Zeiten aufnehmen. Mit méglichen zehn-
tausend Stellungen wird eine Partieanaly-
se zur Prazisionsarbeit, die selbst hoch-
sten intellektuellen Anspriichen gentigen
durfte. Des weiteren sind ca. funfund-
sechzigtausend Positionen und SchlUssel
innerhalb einer Datenbank mdglich,
wobei der Sammelleidenschaft und dem
Informationsbedirfnis nach verzweigten
Zugfolgen und verwickelten Er6ffnungs-
sytemen nur eine ungefahre Grenze im
Rahmen der Speicherkapazitat gesetzt
worden ist. Ein besonderer Vorzug von
NICBASE ist die listenweise Auswahl
bestimmter Schachpartien per Maus-
klick.

Vor Aufnahme der Arbeit mit NICBASE
sollte grundsatzlich Uberlegt werden, ob
man mit einer einzigen grofRen Dokumen-
tation oder mit mehreren kleineren Doku-
mentationen schlechter oder besser fahrt.
Es gibt jeweils gute Griinde, sich fir eine
der Alternativen zu entscheiden. Schach-
spieler A beispielsweise betreibt das Stu-
dium der vierundsechzig Felder semi-
professionell. lhn interessieren nicht so
sehr Mittel- und Endspielabwicklungen,
sondern die Er6ffnungsphase. Es ist ihm
daran gelegen, mog-
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tigt und sich dann noch in seinen Partien
mit Nimzo-Indisch und Franzdsisch ver-
teidigt, tate gut daran, moglichst kleine
Dokumentationen anzulegen. So wirden
mit der Zeit sdmtliche von einem Eroff-
nungstyp gespielten Partien modular in
einer Dokumentation gesammelt werden.
Mit der Zeit entsttinde so eine kleine Ge-
schichte einer Eroffnungsvariante. Die
Option zum modularen Arbeiten mit
NICBASE kommt der Spezialisierung
auf Eroffnungssysteme sehr entgegen.
Insbesondere Femschachspieler werden
die Option zur modularen Dokumenta-
tion zu schatzen wissen.

Bild 4: Wer hier suchen méchte, muf3 vor allem ein gutes

Namensgedéachtnis haben.

lichst komplett in Desk File Info Position Keu Play 6ane Base Banfflie

wenigen Eroff-
nungsvarianten die ¢}

| Options in NXCBCEE |

Mindows visible in NICBRSE |

gespielten Neuerun-
gen kennenzuler-
nen. Die Moglich-
keit, ein grolles
Kontingent von
Turnierpartien in
einer Schachdaten-
bank archiviert zu
halten, befreit die-

Board Flipped: SO EH Bare Info: SS EH

Coordinates: SES| (3 alternatives: US 5E BE
Warnings: HS WO Hove record: HS BE

Show Result: QS Ma Rnalysis: S@ E1 SB
Second Font: ITBH &FL Content Line: SES EH BE
Pieces: atBifil Mtu.TIl Rppearance: BROM [SHRIHK
| Special effects | Background: nmmm
léso_—%rr]:irrlgtliggé E HR~1 i cancel 1

Confusion Factor: 0

sen Spielertyp von
dem muhlevollen
Transkribieren rele-
vanter Partien auf
Zettel und Karteikarten. Sein Hauptinter-
esse liegt in der Partienanalyse, die mei-
stenteils auf die ersten zwanzig Zige
beschrankt ist. Soweit also, bis ein theore-
tisches Urteil Gbereine Partiestellung aus
der Er6ffnung gefallt werden kann. Das
am Brett erzielte Resultat ist im Theorie-
fall allerdings nur sekundar interessant.
Ein solcher -ich nenne ihn -“Eré6ffnungs-
theoretiker”. der sich vielleicht aufeinen
Wettkampf vorbereitet und dazu prazise
Informationen Uber den, sagen wir, Ke-
res-Angriff (6.... g4) im Sizilianer beno-

Bild 5: Der W>j? zum (fast) individuellen Datenhankdesign

Doch es geht auch anders! Fur die meisten
NICBASE-Anwender wird es zweckma-
Biger sein, mit einer einzigen Dokumen-
tation zu arbeiten, in die -soweit die Spei-
cherkapazitat reicht - samtliche Partien
aufgenommen werden. Meistenteils sind
die importierten Partien entsprechend
dem NICBASE-KIlassifizierungssystem
unter einem Eroffnungsschlussel archi-
viert. Anderenfalls erscheint in der Li-
stentibersicht des Such- und Auswahlme-
nis vor jeder aufgelisteten Partie der
Hinweis “not classed". Die Klassifizie-

rung. d.h. die Beschreibung und Anpas-
sung einer Partie an das N ICB ASE-Eroff-
nungsschlisselsystem, erfolgt im Menu
Gamefile/Classify Gamefile. und die co-
dierte Partie wird unter dem identifizie-
renden Erdffnungsschliissel archiviert.
Von nun an finden sich ihre Kenndaten
(beide Spielemamen. Jahr, Ort, Ergebnis)
im Verzeichnis der betreffenden Eroff-
nung. Sie kann von dort aufgerufen wer-
den.

Wer die Wahl hat...

Bevor man eine Schachpartie Uberhaupt
auf dem Bildschirm zu sehen bekommt,
mufl} sie im Selek-
tionsmenll ausge-
wahlt werden. Nach
dem Starten von
NICBASE ist das
Selektionsmeni
quasi die erste
Anlaufstelle, das
Schaltzentrum, um
die Schachdaten-
bank flr die bevor-
stehende Arbeit
zu  praparieren.
Wiederum gibt es
zwei Wege: zum
einen die Partie(n)-
auswahl per Eroff-
nungsschlussel,
d.h. Partien einer Variante werden zum
Nachspielen reserviert, zum anderen die
Auswahl von Partien per Suchmandver.
Man durchforstet die Datenbank dabei
nach bestimmten Spielemamen, Paarun-
gen, Ergebnissen oder Turnierorten,
wobei eine Kombination der Suchauftra-
ge zur Selbstverstandlichkeit gehort.

Fir die Suche per Erdéffnungsschltissel
sowie nach Positionen stehen eigene
Suchmens zur Verfuigung. In jedem Fall
muB, bevor mit irgendeiner Schachpartie
etwas begonnen werden kann, ein Such-
auftrag erfolgen. Wenn der Suchauftrag
nicht-leer ist. also mindestens eine Partie
ausweist, wird dieser in einem Zwischen-
speicher reserviert, der auch dann nicht
geléscht wird, wenn weitere Suchauftra-
ge erfolgen. Fir die Suche per integrier-
tem NICBASE-SchlUsselsystem gibt es
ein spezielles Kontrollfenster mit einigen
interessanten Funktionen. Um mit Partien
arbeiten zu koénnen, wird eine Auswabhl,
entsprechend der Formulierung des Such-
auftrages, in den Zwischenspeicher "ges-
canned". Die Auswahl von Partien Uber
den integrierten Eroffnungsschliissel er-
folgt im MenU KEY. Option SELECT
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KEY. Das hierarchisch aufgebaute Sys-
tem des Er6ffnungsschlissels wird aufge-
rufen. Er folgt einem Top-Bottom-Ent-
wurf. Man muB sich von der Spitze zu der
Er6ffnungsvariante herabfragen, die
schlieBlich analysiert werden soll. Die
Abfragezeile enthalt auf oberster Ebene
die Kennzeichungen A und B als Alterna-
tiven, zwischen denen zu wahlen ist. Nach
dem Anklicken von A (fur alle Varianten
mit 1. e4 und Erwiderungen) oder B (fur
alle Varianten mit 1 d4, c4, Sf3 und alter-
native Er6ffnungssysteme) erscheinen in
Zeilen aufgelistet die Elemente des ange-
wahlten Eréffnungsschlissels. Eine sol-
che Zeile besteht an erster Stelle aus ei-
nem Kdirzel der Er-
o6ffnung, dann fol-
gen die identifizie-
renden Er6ffnungs-
zlge, der Name der
Eroffnung und eine
Doppelanzeige der
Anzahl von archi-
vierten und ggf. von
ausgewahlten Par-
tien. Per Mausklick
wahlt man aus, mit
welcher Eréffnung
man es zu tun be-
kommen méchte. Es
wird ein Schlussel
aktiviert. Alle in
einem Schussel ent-
haltenen Partien werden mit der entspre-
chenden Klassifikationsnummer aufgeli-
stet. Jede Zeile enthélt die folgenden Ele-
mente: Klassifikationschiffre, Paarung,
Spielort, Spieljahr, Ergebnis, Zigezahl.
Per Mausklick sind einzelne Partien zu se-
lektieren. Die angewahlte Partie wird mit
einem durchgehenden schwarzen Balken
invertiert gekennzeichnet, und die Suche
geht weiter.

Es gibt aber noch den Programmpunkt
SELECT ON, mit dem Partien durch
Bildschirm-Scrollen stapelweise in den
Zwischenspeicher geladen werden kon-
nen. Dann werden alle Partien ab der
Stelle, ab welcher der Befehl gegeben
wurde, invertiert dargestellt. Das Scrollen
geschieht in drei Stufen. Der Mauszeiger
muf ohne Tastendruck auf dem rechtek-
kigen Scroll-Balkcn stehenbleiben. Die
Geschwindigkeit wie die Laufrichtung
mussen vom Menl aus gesteuert werden.
Beim Umschalten von "Slow" auf "Fast"
konnte ich keine erhebliche Geschwin-
digkeitssteigerung feststellen. Wenn gré-
RBere Partieblocke ohne Auswahloption
Uberbriickt werden sollen, lohnt es sich,
auf “Fast" umzuschalten.
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Ansonsten bringt der Geschwindigkeits-
vorteil keinen Nutzen. Denn es kommt ja
auf die Lesbarkeit der vorbeihuschenden
Partie-Infos an. So kann jeder sich firs
erste informieren, welcher Zindstoff in
einer Datenbank enthalten ist und ab-
schétzen, was fur ihn interessant oder
weniger interessant ist.

Wer mit NICBASE noch nicht allzu ver-
traut ist, wird zu Beginn seiner Schachstu-
dien ofters diese Uberblicksmoglichkeit
nutzen, um an den heiBbegehrten Stoff,
aus dem vierundsechzig Felder sind, her-
anzukommen. Doch professionell ist das
nicht. Eine Datenbank-Software effektiv

Hild 6: Es schaut schon verfiihrerisch aus! Und man kann wirklich jede
Variante mitder verzweigtesten Abweichung rekonstruieren unddann
auch noch fachméannisch kommentieren.

Wie GroR3stadte den Grad an Hektik der
Menschen bestimmen, die in ihnen leben,
so legt ein Computerprogramm seinen
Benutzer auf ein bestimmtes Mal3 an
Arbeitsgeschwindigkeit fest. Das ist mir
besonders beim Suchmeni aufgefallen.
Das integrierte Suchment kann von drei
Programmpunkten her aufgerufen wer-
den. In der Regel benutzt man aber im
Mend BASE den Programmpunkt "Find
Game in Base". Wer nicht gegen Wind-
mihlen anrennen will (und welcher
Schachspieler mdchte das schon?), merkt
hier recht schnell, da? NICBASE um-
fangreiche Kenntnisse in Caissas Para-
dies voraussetzt. Nicht nur die Bezeich-
nungen und die Stammzugfolge der ge-
brauchlichsten Er6ffnungen missen ge-
kannt werden, sondern auch die Kenntnis
der Namen von Meisterspielem und Tur-
nierorten ist eine grofle Erleichterung.
Beinahe ebenso wichtig wie eine Partie-
stellung zu analysieren, ist es zu wissen,
welche Spieler fiir die geschehenen Ziige
einer Partie die Verantwortung tragen.

Wann? Wer? Wo?

Am héaufigsten wird man das Suchment
fur die Personen- oder Spielortsuche be-
anspruchen. Das aber wéare das Mindeste.
Unbedingt sollte beachtet werden, daRein
Suchmanéver nach Spielemamen nur er-

folgreich abge-

Cesk File Info Position Key Plag 6«e Bise 6anefile schlossen werden
) kann, wenn Spieler-
0 Alternatives | [T]
. A s name und Vorna-
I . I . m S me. durch Komma
E. _____ E ) getrennt, angege-
Nain line Score: 11 ben werden. Da es
Q iotxel o T umstandlich ist, zu
den meisten Namen
Analysis s
[ v der Koryphaen
cou|i e, In ha p smun auch den Vornamen
Hill rae to sacri . . .
HJII Iﬁm 17.Rg7 Kg7 It im Gedachtnis zu
i

behalten, wirkt es
sich negativ aus,
daB keine Wild-

Hild 7: Hatten Sie's gewul3t? Wer ernsthaft punkten mochte, hatfreie

Hand zum eigenen Schachlehrbuch.

zu nutzen, hangt insbesondere davon ab,
wie das Suchmeni aufgebaut ist und
wieviel Verknipfungsebenen Suchauf-
trage zulassen. Bei einer Schachdaten-
bank, in der Stammdaten als Kombina-
tion von identifizierenden Personen- und
Ortsangaben und schachtechnischem
Aufschreibesystem abgespeichert wer-
den, gehort eine sparsam haushaltende
und trotzdem zuverlassig und schnell ar-
beitende Speicherverwaltung quasi zur
Pflichtibung des Programmierens.

cards  vergeben
werden kénnen.

Sie interessiert beispielsweise weder
Er6ffnungsstrategie noch Mittelspielge-
plankel vieler Schachpartien, sondern Sie
mochten in die Theorie des Endspiels
einsteigen. Da werden nur solche Partien
fur Sie interessant sein, bei denen sich die
Gegner nicht nach spatestens vierzig
Zugen die Hande geschittelt haben. Im
Suchmen kénnen Sie bequem das Partie-
stadium im Dialogfeld "Game length" auf
mind. 40 -beliebig beziffern und erhalten
so alle in der Datenbank auffindbaren
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Endspielsituationen, die mit dem vierzig-
sten Zug beginnen. Sollten Sie den Su-
chauftrag noch weiter differenzieren
wollen, so kénnen Sie die Resultatsoption
| -0 hinzuschalten, und Sie erhalten samt-
liche Endspielsituationcn nach dem vier-
zigsten Zug, die von Weil gewonnen
wurden. Die erganzende Kombination
mit einem Spielemamen oder einer Paa-
rung ist selbstverstandlich. Nach jedem
Suchauftrag lohnt es sich aber, mit
CLEAR das Arbeitsmenu aufdie Grund-
position zuruckzustellen, da sonst leicht
Fehlmanéver auftreten. Mit OK bzw. dem
RETURN/Enter-Befehl wird der Such-
auftrag ausgefuihrt, d.h. die gesamte Da-
tenbank wird nach entsprechenden Da-
tensdtzen durchsucht. Datensatze, die
dem eingestellten Parameter bzw. einer
Kombination geniigen, werden im Zwi-
schenspeicher fur die Weiterverarbeitung
reserviert.

Das federfihrende Menu fir das Daten-
satz-Handling ist BASE. Mit dem Menu-
punkt "Load Next Selection" werden die
im Suchmeni ausgewahlten Partien
nacheinander aufgerufen. Aller Dienste
des Suchmenis darf sich auch mehrmals
bedient werden, ohne daf eine Uberspei-
cherung der alteren Fundsachen ge-
schieht. Dem Anwender steht es damit
offen, wahrend einer Sitzung eine durch
verschiedene Suchauftrage verzweigte,
seinen Anspriichen genigende indivi-
duelle Partiensammlung sich "zusam-
menzubasteln" und deren Inhalt auch se-
parat abzuspeichem. Das Nachspielen
einer aktuellen Partie erfolgt mit dem
rechten Cursor-Pfeil oder, wenn das No-
tationsformular aufgeschlagen wurde,
mit der linken Maustaste. Der Mauspfeil
befindet sich dabei auf dem Formular-
blatt.

Spielanalyse

Insbesondere verfiigt NICB ASE Uber ein
umfangreiches Options-Meni, mit dem
das Outfit des Desktops, falls Langeweile
aufkommt, aufmobliert werden kann. Mit
oder ohne Notation, vier Hintergrunddar-
stellungen sowie die wahlweise Einstel-
lung des GEM-Zeichensatzes machen fir
launenhafte Menschen die Arbeit mit der
Datenbank abwechslungsreicher. Es lait
sich alles ein- und ausstellen, wobei zu
bericksichtigen ist, dal} die zweidimen-
sionale Brettdarstellung jeweils die eine
linke Halfte des Desktops einnimmt, so
dal? maximal zwei Informationsanzeigen
bzw. das Analyseformular genutzt wer-
den kdnnen. Bei der Partie-Analyse muf3
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man dann mitunter auf den Spielbericht
verzichten, um dem Variantenreichtum
einer Brettstellung auf die Spur kommen
zu konnen. Falls im Option-Menti bei den
Menipunkten Alternatives. Analysis und
Comment Line eine If-Auswahl getroffen
ist, werden die Screens automatisch akti-
viert bzw. deaktiviert, sobald eine Ande-
rung der Analysesituation passiert. Den
routierten Schachspielern darf gesagt
werden, da3 nach N ICBASE Figuren und
Bretter in den Nischen verstauben wer-
den. Denn es wird eine vollkommen neue
und aufBerst komfortable Dimension der
bildschirmgesteuerten Analysetechnik
geboten. Das moderne Schach lebt, ge-
traut man sich einen Blick in die einschla-
gigen Journale, genauso von der Qualitat
der hartumkampften Tumierpartien wie
von der prézisen Spielanalyse.

Jeder Schachspieler wird sich wohl schon
einmal mit der Frage befal3t haben, wel-
chen Stil die hausliche Partienanalyse zu
befolgen hatte, um maoglichst effektiv
verzweigte Variantensysteme in allen
Phasen der Partie durchzurechnen. Die
Grenze lag dann meistens nicht in der
VerlaRlichkeit des Gedachtnisses, son-
dern im Erldschen der Konzentration.
Dabei verlor man das meiste an Zeit mit
dem Auf- und Abbauen von Positionen.
Wie sehr hat man sich dann ein Hilfsmit-
tel herbeigewiinscht, daB sich Grundstel-
lungen von Positionen merken kdnnte?
NICBASE tragt diesem Schachspieler-
wunsch Rechnung.

Eine Partie 14t sich bis zu einer theore-
tisch interessanten Phase nachspielen,
dann in den Analyse-Modus schalten und
variantenweise untersuchen. Pro Halbzug
steht die Moglichkeit bereit, bis zu funf
Zugaltemativen anzugeben. Durch An-
klicken des Figurensymbols mit der Maus
kann die Analyse auf dem Schachbrett
mitvollzogen werden. Hierin zeigt NIC-
B A SE seine Uberragende Funktion, wich-
tige Abweichungen von der Brettstellung
systematisch zu erfassen. Die Analyse
wird alternativ mit der Maus, wenn Ziige
ausgefuihrt, und mit den Cursor-Tasten
(rechter und linker Pfeil) gesteuert, wenn
Zugfolgen rekonstruiert werden.

N ICBASE bietet eine Reihe der tiblichen
Schachsonderzeichen an, wie sie aus der
Literatur vertraut sind. Aufgerufen wer-
den sie Uber ALTERN ATE-Taste. Leider
findet sich nirgends im Manual ein Be-
deutungsindex, so dal? man bei verschie-
denen Zeichen herumréatseln kann, wel-
ches Bewertungskriterium sie signalisie-

ren. DarUber hilft auch nicht die Tatsache
hinweg, daf’ das Schachdatenbanksystem
fur Professionals entworfen ist, denn auch
in der Schachwelt unterhalt man sich tber
Konventionen. Sogar manuell eingegebe-
ne Varianten, die einen Kommentar zu
einer Position darstellen, konnen Uberden
Cursor-Block nachgespielt werden. Nur
anfangs mul3 man sich ein wenig in Kon-
zentration Uben, denn die Bedienung der
Analysefunktion erfordert eine genaue
Reihenfolge der Befehle, wenn nicht die
eine oder andere Variante unbesehen das
RAM wieder verlassen soll. Der Analyse-
modus blockiert die Datenbank bis zum
Abschluf fur weitere Arbeitsgange. Nach
Beendigung der Analyse muR alles abge-
speichert werden.

N ICBASE bietet drei verschiedene Spei-
cheroptionen an. Einmal kann der einzel-
ne Partiedatensatz durch den durch Ana-
lyse und Kommentar erganzten Partietext
Uberschrieben werden. Dann ist es mog-
lich, ihn als sog. Gamefile abzuspeichem.
Das sind Partien, die keine Klassifizie-
rung brauchen und trotzdem eingelesen
werden kénnen. Und schlie3lich mit dem
Extender .PAR, mit dem ein bearbeiteter
Datensatz Ublicherweise zu sichern ist.
Dank der verschiedenen Extender-Kenn-
zeichnungen ist ein erstes grobes Durch-
gliedem vieler Datensatze, also Partien,
kein Problem. Viele Schachspieler wer-
den sicherlich mit mir Ubereinstimmen,
wenn ich sage, dal mit einem solch
komfortablen Analysemodus dem ge-
heimnisvollen Dschungel Mittelspiel,
wirkungsvoll den versteckten Gefahren
trotzend, die Machete gezeigt werden
kann. Es wird aber noch besser. Denn alle
ausgeheckten Varianten kénnen im kom-
binierten Grafik-alphanumerischen No-
tationssystem mit ausfuhrlichen Analyse-
texten kommentiert werden.

In der Regel gelten Schachspieler, wenn
sie kein Fernschach betreiben, als
schreibfaul. Bei dem gebotenen Analyse-
komfort muf3 aber schon ein Zweizehen-
faultier bei der Geburt Pate gestanden
haben, wenn die Qualitaten dieser spe-
ziellen Textverarbeitung nicht genutzt
wirden, um die ein oder andere Zugfolge
(wenn auch mit der Kompetenz der
Wohnzimmeratmosphére) nach allen
Regeln der Kunst genufilich zu kommen-
tieren. Gerade auch der Profi bekommt
ein Werkzeug an die Hand, das ihm wie
willkommen erscheinen muR, detaillierte
Analysen am Bildschirm zu erstellen und,
da das eine das andere mehrt, zu verwal-
ten. Mit den vielen Programmoptionen,



die gar nicht alle beschrieben werden
kénnen, prasentiert sich NICBASE als
Schacharchiv mit Spitzenleistung, mit
dem erst dann umfassend sinnvoll gear-
beitet werden kann, wenn es als Schach-
dokumentation bei der taglichen Arbeit
eingesetzt wird.

Schach und Papier

Zudem stehen mehrere Druckoptionen
zur Auswabhl, fuir den aktiven Schachspie-
ler sind insbesondere der Listendruck
ganzer Schachpartientexte sowie der
Ausdruck einzelner Positionen attraktiv.
Denker, die sich mehr in spanischen
Doérfern tummeln und Problemschach
betreiben, kdnnen ihre Diagrammstempel
auf dem Flohmarkt verhdkern. Von nun
an tbernimmt N ICBASE einen sauberen
Diagrammdruck. Statistikern von
Schachpartien steht eine Reihe einschla-
giger Anzeigen zur Seite, die Uber die
Anzahl von Gewinn-, Verlust-und Re-
mispartien in einem Turnier aufkléren
oder sondieren, wievielmal Wei3 mit
einer Variante Erfolg auf sein Konto ver-
buchen konnte.

Sogar fir die Spitzenkdnner mit einem
Gedachtnis wie eine Magnetnadel bietet
NICBASE hochsten Komfort, denn es
besteht die Moglichkeit, nach bestimmten
Positionen und Stellungsmustem in der
Schachdatenbank zu fahnden oder sich
mit einem raffinierten Suchmandver
samtliche Turmendspiele (ohne Beteili-
gung von Springer und Laufer) ausgeben
zu lassen. Gerade durch die angebotene
Quiz-Funktion wird deutlich, da NIC-
BASE ein System der hohen Leistungs-
klasse ist. Das Schachtraining mit dem
Klavierspielen zu vergleichen, ist kein
weither geholter Gedanke. Wie dort die
Prazision der Tonfolge die Melodie
macht, so mussen Zugfolgen konsequent
aufeinander aufbauen, wobei den Spie-
lern weite Freiraume fir die Improvisa-
tion belassen sind.

Die Quiz-Funktion macht aus der Schach-
partie ein Frage- und Antwortspicl. Das
Spiel lebt von der Entscheidungsfreudig-
keit des Spielers zwischen alternativen
Zugen, die von Stellung zu Stellung
wechseln, zu wahlen. Solche Spielalter-
nativen lassen sich nach einem Bewer-
tungsschlissel beurteilen. Das geschieht
mit derselben Methode, wie eine scharf-
sinnige Analyse zu geschehen hat. Was in
der Partienanalyse mit Intention und
Verstand theoretisch <ausgekocht> wird,
ist im Quiz einfach umgekehrt worden.
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Der Analysator nimmt nun auf der Test-
bank Platz und gibt sein Urteil zu ver-
schiedenen Partiensituation ab, die ihm
vorgefuhrt werden. Fur den Grad der
Abweichung vom Textzug in der Quiz-
partie werden Punkte vergeben. Daruber,
warum der Textzug und nicht ein alterna-
tiver in der Partiestellung zu geschehen
hat, belehrt der beistehende Kommentar.
NICBASE bietet immense didaktische
Kapazitaten, das eigene Schachdenken zu
trainieren und mit Flei und Ausdauer zu
verbessern. Mit der Zeit kdnnte ein selb-
standig entwickeltes Trainingslehrbuch
entstehen, das hilft, so manchen logischen
Fehler transparent zu machen. Da NIC-
BASE im Programmpaket ein solches
Lemmedium per Quiz leider nicht anbie-
tet, muRB die Arbeit vom Anwender selbst
geleistet werden.

Sehr auch kommt der Arbeit mit NIC-
BASE entgegen, dal das System in mo-
dulare Teilprogramme aufgeteilt ist.
Nicht zum Lieferumfang von NICBASE
gehodren vier Programme, die zwar zur
internen Steuerung der Datenbank nicht
bendtigt werden, die aber fur die Daten-
pflege unentbehrliche Dienste leisten.

Zum Aufpreis von hfl. 25.-/st. werden ein
speziell fur den Diagrammdruck mit
Matrixdruckem ausgelegtes Druckpro-
gramm NICPRINT, ein sehr nitzliches
Programm NICTWICE, das nach Partie-
duplikaten in Datenbanken sucht, ein
Programm NICCLEAN, das eine Daten-
bank in der Urversion als Kopie herstellt,
und als letztes ein Programm NICRE-
COV, das, bevor eine Reorganisation
geschehen ist, geldschte Partien reakti-
viert, angeboten. Alle vier genannten
Programme sind zusammen zum Sonder-
preis von hfl 75.- zu erwerben.

Kommunikation

Weil es immer besser ist, wenn unter-
schiedliche Systeme miteinander kom-
munizieren anstatt konkurrieren, wird
vom INTERCHESS-Verlag fur hfl 40.-
das besondere Utility NICCONV ange-
boten. Es stellt den Dialog mit dem alter-
nativen Schachdatenbanksystem
CHESSBASE (V1.0, V2.0) her. Mit die-
ser Software kénnen CHESSBASE-Par-
tiesammlungen problemlos an das NIC-
BASE-Notationssystem angepalit und in
eine bestehende Datenbank importiert
werden. Fur die Uberspielung der Daten-
sétze sollte man aber den Faktor Zeit
einkalkulieren, mit einer Festplatte aber
klappte der Transfer vorziglich. Aller-

dings sind die Uberspielten Datensatze
nicht nach dem spezifischen NICBASE-
Er6ffnungsschlissel klassifiziert und
mussen optional angepal’t werden. Die
Uberspielten Daten werden als Gamefile
erfal3t, kdnnen aber en gros klassifiziert
werden. NICBASE wirbt damit, dal3 es
1800 Anpassungen/Std. vomimmt.

Zum Schluf? sei noch berichtet, dal? NIC-
BASE mit Ausnahme gelegentlicher
Assembler-Unterstiitzung bei kritischen
GEM-Routinen in Turbo C entwickelt
wurde. Der Arbeitscharakter von NIC-
BASE wird daran am deutlichsten, dai
eine Farbversion wegen der komplexen
Dichte an darzustellender Information
ausgeschlossen ist. Dal? hier eine akkura-
te und speicherplatzsparende Program-
mierung zum Tragen kommt, muB3 nicht
eigens betont werden. Pro Halbzug wer-
den sechs Bits benétigt. Fur eine Figuren-
position werden hochstens 24 Bytes ver-
anschlagt. Das Arbeitstempo ist ftr mei-
nen Geschmack beim haufigen Umschal-
ten zwischen Programmteilen ein wenig
zu langsam. Das fallt besonders bei dem
Analyseinventar auf. Ansonsten aber,
insbesondere beim Rekonstruieren von
Partien per rechtem Cursor-Pfeil, folgen
die Halbziige in Windeseile aufeinander.
Mit dem Cursor-Pfeil unten sind sogar
ganze Zugfolgen zuriickzunehmen und so
Ausgangsstellungen per Tastendruck
wiederherzustellen. NICBASE. die intel-
ligente Schachdatenbank aus Holland,
der man den Arbeitscharakter sofort
anmerkt, kostet in der Normalkonfigura-
tion DM 228,-. Dazu missen noch einige
Zusatzprogramme erworben werden, fir
welche man sich nicht scheuen sollte, die
Gulden uber die Theke zu schieben. Und
schlieRlich fallen laufende Kosten fir auf
Diskette archivierte NEW-IN-CHESS-
Partieneditionen an, die mit der Zeit so
manches Simmchen verschlingen darf-
ten. Daf nicht alles, was aus den Nieder-
landen kommt, Kése ist, haben wir kirz-
lich durch den Chemikalienfrachter
Oostzee erfahren missen. Nun
kommt eine Schachdatenbank, die

hat aber Ziindstoff geladen, um der
Intelligenz des Schachspielers
kraftig einzuheizen.

Ralf Blillkowsky

Bezugsadressi

INTERCHESS
P O Box 393
NL-IS00 AJ A
Niederlande
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SCSI Speed Drive Festplatten

3/1990

Gehéduse in neuem Design

SCSI Speed Drive Festplatten —
eine der schnellsten und leisesten
Festplatten fur den Atari ST.
1Jahr Garantie,

7 Tage Ruckgaberecht,

49 MB 28 ms und 85 MB 28 ms.

Neu: 85 MB, 24 ms, Int. 1, 3,5"

Neu: Ultra Speed Drive 42 MB,
19 ms, 64 KB Cache, Ultra
Speed Drive 80 MB, 19 ms, 64
KB Cache — 2 Jahre Garantie

Neu: 155 MB SCSI Speed Drive
Streamer, Ubertragungsrate
6,5 MB/Minute

Nicht nur Bestellungen werden
zu 95 % innerhalb von 24
Stunden ausgeliefert, auch
technische Uberprufungen,
Anpassungen und Reparaturen
brauchen selten langer. Wer
sonst bietet das?

Info- Telefon (0 23 05) 120 22

Leistungsdaten: Die
Verbindung eines reinen SCSI-
Hochgeschwindigkeits-
Hostadapters und die
Verwendung von SCSI-
Festplatten ermdglichen
Geschwindigkeiten, die bisher

noch nicht erreicht wurden. In
der Praxis ergeben sich
Geschwindigkeitssteigerungen
zwischen 30 — 60%. Die
Festplatte ist 100% kompatibel
zu den original Atari ST
Festplatten. Das heil3t: Sie
koénnen auch andere
Florddisktreiber oder den
original Atari Florddisktreiber
benutzen. PC Speed, PC Ditto,
Aladin usw. sind auf unserer
Festplatte selbstverstandlich
lauffahig. Desweiteren ist in
der Festplatte eine Echtzeituhr
integriert. Die Festplatte wird
mit einer sehr umfangreichen
Software ausgeliefert.

DMA-Port: Der DMA-Port
der Festplatte ist herausgefiihrt
und komplett gepuffert. Das
macht den Anschlul weiterer
DMA-Geréte (Atori
Laserdrucker, weitere
Festplatten etc.) mdglich.

Die Technik: Durch eine
besondere Art der
Luftzirkulation wird die
Festplatte ohne stérenden
Lifter betrieben und die
Laufgerausche der Festplatte
optimal unterdriickt. Das macht
die Festplatte zu eine der
leisesten Festplatten fur den
Atori ST.

Das Gehause entspricht in

Design und Abmessung dem
Mega ST. Durch die robuste
Ausfuhrung kann es auch als
Monitoruntersatz verwendet

werden. Dos Netzteil (VDE,
GS) verfugt tber 65 W und
kann auch eine zweite interne
Festplatte versorgen. Alle
Festplatten verfugen Uber
einen AUTO Park und sind mit
einer speziellen Pufferung
ausgestattet, die vor Schaden
der Festplatte schitzen, die
durch kleine StoRe entstehen
kénnen.

Die Software: »SCSI
TOOLS' ist ein bisher
einzigartiges Softwarepaket,
das in Leistung, Zuverlassigkeit
und Geschwindigkeit neue
MafRstabe setzt. SCSI TOOLS
ist die erste HD-Software, die
zum neuen Atari-Standard
(AFIDI 3.0) kompatibel ist und
die neuen Moglichkeiten von
TOS 1.4 nutzt. Hochgeschwin-
digkeitstreiber voll AHDI 3.0
kompatibel, beliebig grole
Partitionen, Sektorgrofiie
veranderbar, variabler GEM
DOS Cache Buffer, Turbo DOS
Kompatiblitatsmodus,
besonders ausgekltgelter
Softwareschreibschutz, Booten
von allen Partition per
Tastendruck, zusatzliche
Datensicherheit durch
Sicherheitskopie der
Verwaltungsinformationen,
Ausmappen von defekten
Sektoren auf Controler und
GEM DOS Ebene, komfortable

7 Tage
Rickgaberecht

graphische Benutzerfuhrung
mit Help Funktion, mit TOS 1.6
(1040 STE) lauffahig, Speed
Cache, Treibersoftwore fiir
integrierte Echtzeituhr,
auBergewodhnliches Bock Up
Programm.

Garantie, Service: Auf
unsere Festplattensysteme
gewadhren wir 1 ganzes Jahr
Garantie. Sagt Ihnen die
Festplatte trotz unserer
Qualitat nicht zu, gewahren
wir Ihnen ein siebentégiges
Ruckgaberecht unter
Ubernahme der Porto- und
Verpackungskosten |hrerseits.

Preise: Speed Drive 49 MB
28 ns 1598,- DM, 85 MB 28
ms 1998,- DM; Ultra Speed
Drive 42 MB 19 s 64 KB C
1698,- DM, 85 MB 19 s 64
KB C 2498,- DM; 1155 MB
SCSI Streamer 2298,- DM

Hard & Soft A. Herberg

Bahnhofstr. 289 « 4620 Castrop-Rauxel « 8S (0 23 05) 157 64 + Fax 120 22



Qualitat, die bezahlbar ist..

Auto-Monitor-Switchbox:
A.RS. (automatic Resolution
Selection). Das Programm wird
automatisch in der richtigen
Auflésung gestartet. Mit der
Auto-Monitor-Switchbox
koénnen Sie Uber die Tastatur
zwischen Monochrom und
Farbmonitor umschalten oder
einen Tastaturreset
durchfuhren. Die mitgelieferte
Software ist resetfest. Durch
Einbinden der von uns
mitgelieferten Routinen
Umschaltméglichkeit ohne
RESET. Zusétzlicher BAS und
Audio-Ausgang. Auto-Monitor
Switchbox 59,90 DM, Auto-
Monitor Switchbox Multisync
69,90 DM, weitere Modelle:
von 29,90 DM bis 69,90 DM

Video Interface +:
ermdglicht die Farbwiedergabe
des Atari ST an einem

Fordern Sie unseren

Gesamtkatalog an.

Farbfernseher, Monitor oder
Videorecorder mit
Videoausgang. Zusétzlich ist
eine Auto-Monitor-Switchbox
mit einem Monitorausgong
integriert. 159,-DM

HF-Modulotor: zum
Anschluf3 des Atari ST an jeden
gewohnlichen Farbfernseher.
Der Ton wird tber den
Fernseher Ubertragen.
189,-DM, Aufpreis
Monitorswitchbox 30,- DM

Diskettenlaufwerke: 3,5~
Zoll- und 5,25-Zoll-Disketten-
Laufwerke in vollendeter
Qualitat. Es werden nur die
besten Materialien verwendet.
Laufwerksgehéuse nit
kratzfester Speziallackierung.
5,25-Zoll-Laufwerk incl. beige
Frontblende, 40/80-Track-
Umschalter und Software IBM-
Atari, anschluf3fertig 339,- DM,
Chassis Atari modif. 239,- DM,
3,5-Zoll-Laufwerk incl. beige
Frontblende mit NEAC FD
1037 oder TEAC FD 235
anschlui3fertig 279,- DM,
Chassis 179,- DM

Festplottenzubehar: wie
SCSI Hostadapter,
Einscholtverzégerungen, 1,2 m
DMA Kabel etc.

STTAST II: ermdglicht den
Anschlu} einer beliebigen PC-
(XT-)Tastatur am ST,
umschaltbare Mehrfach-
belegung der Tastatur-
belegungen, freie
Programmierbarkeit von
Makros und Generieren von
Start-Up-Files (mit AUTO
Load), Tastaturreset,
unterstttzt auch PC Ditto
und PC Speed. 149,- DM
Set: PC Tastatur mit
Mikroschalter +
ST Tast Il 329,- DM

Abgesetzte Tastatur am ST:
Tastaturgehduse mit
Spiralkabel, Treiberstufe,
Resettaste und Joystickbuchsen
eingebaut. Computertyp
angeben. 109,- DM

Towergehause: nur
Gehéuse oder mit
kundenspezifischer Bestlickung
ab 398,- DM

RTS Tostoturkoppen:
ab 89,- DM

Leerkarte
Speichererweiterung:
komplett bestiickt ohne RAM's.
Auf 1 MB 99,- DM, auf 2,5
MB 149,- DM, auf 2,5/4 MB
209,- DM

Speichererweiterung:
komplett bestickt mit RAM's.
Auf 1 MB ab 269,- DM, auf
2,5 MB ab 649,- DM, auf
2,5/4 MB (mit 2 MB besttickt)
ab 709,- DM

Uhrmodul intern: die
Bootsoftware befindet sich auf
ROM's im Betriebssystem.
Wichtig: Betriebssystem
angeben. ROM TOS oder
BlitterTOS. 119,- DM

Uhrmodul extern: incl.
Treibersoftware. 89,- DM

Floppyswitchbox: erméglicht
den Anschluf von drei
Laufwerken am ST.
Ausgestattet mit speziellen
Treibern fir 3,5 und 5,25
Laufwerke. Computertyp
angeben. 89,-DM.

AuBerdem: Verbindungs-
kabel, z. B. Scartkabel,
Tastaturkabel Mega ST,
Stecker, Buchsen, Romport-
puffer, Romportexpander,
Romportbuchsen u. v. m

Preissenkung Speichererweiterung

Speichererweiterungen: steck-
oder ld6tbare Speicherkarte, auch
fur Mega ST, jede Ererweiterung
einzeln im Computer getestet.

Monitor-Switchboxen:
Umschalten soft- und
hardwaremanRig, direkt
anstopselbar oder mit Kabel,
Tastaturreset, Kaltstart, A.R.S.
auch fur Multisync Monitore.

Diskettenlaufwerke: 3,5’ oder
5,25" Diskettenlaufwerke.
Spitzenmé&Rige Qualitat, TEAC
oder NEC, Netzteil VDE, GS,
Thermosicherung, optional 2.
Floppybuchse, A/B, 2/3
Schaltung, unterstitzt PC Speed.

Abgesetzte Tastaturen: ST Tast Il
— PC Tastatur am ST mit Super-
Software oder Tastaturgehause
mit Reset-Taste und Spiralkabel,
Tastaturabdeckgeh&use. Auch
mit Speed lauffahig.

PC Speed 498,- DM
Supercharger 749,- DM

Hard & Soft A. Herberg

Bahnhofstr. 289 « 4620 Castrop-Rauxel « SB (0 23 05) 157 64 « Fax 120 22
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Einkaufsfuhrer

Hier finden Sie lhren
Atari Fachhandler

Steglitz SchloRstralRe
030/79001-418

Hir* Tar zur Zukunft:

harsladl-

computEr-cEnter
rarCu.dit scitwaie ptoPlewlcscTgen

r <UdBauters g.m.b.h.

\ / u a alphatromc. atari, commodore,
dai, epson. sord mit pips, nec
hard /software nach maR —
Servicetechnik

Kurfurstendamm 121a. 1000 Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

Keithstr.18-20 « 1000 Berlin 30
« 030/2139021
186 346 com d

A A T A R |
~ I~ V «8mMm. .Il1l « I

wir machen Spitzemechnologie preiswert.

Vertragshandler

UNION ZEISS

Kurfurstendamm 57 « 1000 Berlin 15
Telefon 323061

Inr AUri-Hindler In Barlin

COMPUTERSHOP
Radtke u. Kogel

Riesen Software Angebot
Fororingerstl. 26 < 1000 Berlin 61
Tel. ((B)) 69146 29 «BTX (030) 69176 66

76 3/1990

DATAPLAY

Bundesallee 25 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

Oer /HAR! ST

Computertechnik

PUBLIC DOMAIN
SERVICE

Samtliche verfligbaren
ST COMPUTER - PDs.
vorratig und weitere
Serien fir den ST z.B.
PD-Pool und ST-Vision.
IOOO Berlin 65 * Pankstr 42
Tel.. 030/465 70 28
SERVICE STATIONEN

Auch hior alle PD s vorratigl
1/44. Lahnstrasse 94
1/20. Schénwalder Str. 65

COMPUTER-STUDIO

c.h lic h tin
.. die etwas andere Computerei%\/

Ilhr Spezialist in Berlin
fur Hardware + Zubehor
Eigenes Softwarestudio
Uber 1000 verschiedene
Titel am Lager

ATARI-Fachmarkt
NEC-Fachhandel - MS-DOS Fachmarkt

KatzbachstralRe 6 + 8 « 1000 Berlin 61
'S 030/7864340

2 Hamburg

Computer&Zubehor-Shop
Gerhard u. Bernd Waller GbR

Kieler Stralle 623
2000 Hamburg 54

S 040/5706007
BTX 040 57052 75

Bit Computer Shop

teterstrafle T73+2000 Hamburg 20
Tefctorr 040/494400

Createam

Computer Hard & Software

Bramfelder Chau»*#* 300 2000Hamburg 71
T«l«fon Sa Nr 040/641 5091

RADIX Burotechnik

Heinrich-Barth-StraBe 13
2000 Hamburg 13
Telefon (040) 441695

NEU: Software Shop

1*TYIr

CE AL - =7, 7ffa

E Systemhandler

ANt /j 118 \ Wandsbeker Chaussee 58:
11 Li 1n 12000 Hamburg 76 =

Hardware

Software IHABA
Beratung COMPUTER AG
Service

ATARI Systemfachhandler
Munslerstralle 9 2000 Hamburg 54
Telelon 040/56 60 1-1

2[I-|Tlﬁ Norderstedt

77K

Ulrburger Str 2 Tel 040/527 30 47
2000 Norderstedt

2120 Luneburg

Sienknecht

BlUrokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131 /46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 900-180 und Sa. 900-13%



2210 Itzehoe

| oh g un 24t I t

Inhaber Gkich Bubei "Martin Kcoo'oa

Coriansberg 2 2210 Itzehoe
Telefon (048 21) 3390/91

2300 Kiel

n c¢c C a
era Computer Christ

Die Welt der Computer
Dreiecksplatz Nr. 7
2300 Kiel 1 « ‘B* 04 31/ 56 70 42

2FI00 Bremen !

Faulenstral’e 48—52
2800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann

ATARI-Systemfachhandler

Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 044 21 -2 61 45

3H Hannover

T —

MTALOGIC
COMPUTERSYSTEM!
ATARI ST-  BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE  VERKAUF
SOFTWARE

CALENBERGER STR 26
3000 HANNOVER |

TEL 0511 - 32 64 89

COM DATA

Am Schiffgraben 19 « 3000 Hannover 1
Telefon 0511-326736

3040 Soltau

F & T Computervertrieb

Am Hornberg 1
(Industriegeb AlImhéhe)
3040 Soltau

Tel. 05191/16522

3170 Gflhorn

C OMPUTER NKuimf
H AUS
G IFHORN L Later

PARTNE
INHABER AXEL RITZ R
IHR FACHHANOLER

D-3170 GIFHORN o FUR ATARI.
POMMERNRING 38 C=@® AMSTRAD AEG. LEO.
TELEFON (05371) 54498 NEC. OKI. EPSON

3400 Gottingen

Buroeinrichtungs-Zentrum

lederholdt

3400 Goitmgen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel 0551/3857-0

3500 Kassel

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhandler
Rudolf-Schwander-Str. 5-13

3500 Kassel
Telefon (0561) 700000

Dusseldorf

BERNSHAUS GH
Burotechnik - Burobedarf

Cacilienstral’e 2
4000 Dusseldorf 13 (Benrath)
Telefon 0211 -719181

HOCO
EDV ANLAGEN GMBH
Ellerstrale 155

4000 Dusseldorf 1
Telefon 0211/785213

Hard und Software
Werner Wohlfahrtstatter

Atari Ladenlokal

Public Domain Irenenstrafte 76c

Atari Spiele 4000 Dusseldorf-Unterrath
Atari Anwender  Telefon (0211) 429876

4010 Hilden

Beachten Sie
unsere Anzeige
in diesem Heft!

mude

ELEKTRONIK

Computer Drucker Software Bucher Service

Gustav-Mahler-Strale 42-44
Tel. (02103)31880+41226

4150 Krefeld

DTP-CENTER

MATRIX MatScreen
ROLAND Schnittplotter
DATACOPY Scanner
Digitizer

C.O.P Computer-Service GmbH
Tannenstr. 103
4150 Krefeld
a (02151)77 30 41
FAX (02151)77 05 86

4200 Oberhausen

Redakteur Spectre 128

fur TOS. DOS. UNIX,
MAC. AMIGA und

M r andere Systéme
By COMPUTER MAI
dBMAN-Vertretung fur NRW und BENELUX

ISYS-COMPUTER GbR

Tel 0208/655031 Telefax 0208/650981
Max-Eyth-StraBe 47 4200 Oberhausen 11

4300 Essen

ATARI Systemlachhandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
Limpecker Platz 4300 Essen 1
Tel : (0201) 1763 99

4320 Hattingen

Tur zur Zukunft

lhre

4330 Miilheim

-=i Computer und Blrotechnik
= Vertriebsgesellschaft mbH

Dickswall 79 4330 Miilheim Teleloit 0206/340 34

Computer Hard- und Software auch im Leasing

/ondon &xmmnaldhfagtﬁ'udmtgaﬁnltae
M CT#R ~ SEL-Fernkopierer
SEC " A ATARI OKI
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4422 Ahaus

ATARI « Epson Fujitsu
Molecular -NCR -Tan-
don « Schneider « Star U

OCB Computershop OCB Hard und Software
Wallstrale 3 Wessumerstrae 49
4422 Ahaus 4422 Ahaus

Tel 02561/5021 Tel. 02561/5021

4430 Steinfurt

OBS -

COMPUTERSYSTEME

Teck)enbilrger Str. 27
4430 Steinfurt-Burgsteinfurt
TP 02551/2555

4500 Osnabrick

Heinicke-Electronic

Meller Str. 43 «4500 Osnabrick
Fax (0541) 58 66 14
Telefon (0541)58 66 46
W ir liefern Micro-Computer seit 1978

4520 Melle

C B S GmbH

COMPUTERSYSTEME
4430 SUinturl Tel. 02561/2555

HaferstraBe 25 4520 Melle
Tel.: 05422/44788

Dortmund

Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhandler

4600 Dortmund 1 Guntherstrale 75. Tel (0231) 572284

city-elektronik

ATARI System fachhandler

1ISr”

KARSTADT Aktiengesellschaft
KampstraBe 1 «4600 Dortmund
Telefon (0231) 54391

cc Computer Studio GmbH

Atari-Systemlachhandler

PCs von Tandy
Schneider Peacock
Drucker von

Ellsabethstr 5 Star Brother NEC

i
Tel 0231/528184 Tx 822631 cccsd Fax 0231 528131

78 JT “ 3/1990

4650 Gelsenkirchen-Horst
MENTIS GmbH

Hard- und Software. Literatur
Bauteile. Service. Versand
Grof3- und Einzelhandel

PoststralRe 15 4650 Gelsenkirchen-Horsl
Telefon (0209) 52572

4650 Gelsenkirchen

Fest- und Wechselplatten (SCSI)
GrofRmonitore, Scanner. Software

ComputerSysleme und Anwendungen
Hittenstralle 56 - 4650 Gelsenkirchen
tAX :02QV'271584

4708 Kamen

M as?’
Die tungen
D*M Computer e
WeststidHe 45
4706 KAMEN
02307 17052

4712 Werne

Vogler & Ttimper
Hard- und Software

Linener StralRe 14
4712 Werne
Tel. (02389) 51495

4800 Bielefeld

hardware
Software
organisation
service

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StralRe 106-108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

Bei uns werben bringt

GEWINN « ¢zm

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUE

5H Koln

MASCHINEN

" Bratin

AM RUDOLFPLATZ GmbH
5000 KOLN 1
RICHARD-WAGNER-STR. 39

TEL. (0221) 2191 71

5040 Bruhl

COMPUTER
PIngsdorfer StraRe 141 « 5040 Briihl

Telefon 02232/13063
Telefax 4 BTX 02232/47356
Vertragspartner: Atari,Star,Tandon

5090 Leverkusen

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
Auestralle 1
5090 Leverkusen 3
Telefon 021 71 /26 24

5253 Lindlar

Svyvystems

of— [DIGITAL SYSTEMS KRUGER
N TZ A ATAR system-Fachhandler

— 5253 Lindlar

" Rhainstr. 15

U ' Tal. 02266 /4114 Fax 4083
5300 Bonn

I In Bonn lhr Ansprechpartner fir |
'/,*& - Hardware

- Software

L
[0) -
%%\ - Beratun, <pf

Computer & BeratungBehnckf

(0228) 67 70 21

Wir beraten und verkaufen

W Mo- Fr 15-20Uhr, Sa 9-12Uhr oder nach Vereinbarung! /r

.............................. m,

5414 Vallendar

GIRASOFT

‘tL" «Sfifc Systemlésungen mitComputer

ATARI-Systemfachhandler fur Mayen-Koblenz
Ihr autorisierter Fachhandler fiir GTC- Personalcomputer, SUr,
Epson und NEC

wir schreiben BERATUNG und SERVICE groB!
Zentrale: 5414 Vallendar, Khcinstr. 117, TEL. 0261/61727
5419 Dierdorf, HauptstraBe 50
5500 ‘frier, Ehrangerstr. 31



5500 Trier

blrocenter

LEHR

GuterstralRe 82 m5500 Trier
S “0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an!

5600 Wuppertal

COMPUTER FINKE

ui |

RTRRI -SySTaTFfIDHHflra ER u!

KIPOOfIF 22 * 5600 WUPPERTAL 1 -« TEL 0202 4b 32 33

HARDWARE « SOFTWARE * ZUBEHOR * SERVICE * SCHULUNGEN

A ATARI

—~.wirmachen Spitzentechnologie preiswert

MEGABYTE

Computer Vertriebs GmbH

Friedrich-Engels-Allee 162
5600 Wuppertal 2 (Barmen)
Telefon (0202) 81917

5630 Remscheid

COM SOFT

Nordstrale 57 m5630 Remscheid
Telefon (02191) 210 33

5650 Solingen

MegaTleam

Computer-Vertriebs-OHG
Kdélbach - Finke

Hardware - Software - Zubehor - Service

Rathausstrale 1-3 w5650 Solingen 1
Telefon (0212) 45888 Fax (0212) 47399

5800 Hagen

A ATAR

SotitnedhAdag«pttwta

Vertragshandler Axel Bockem
Computer + Teilsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) 5800 Hagen
Telefon (02331)73490

5900 Siegen

Vertriebs 111 GmbH

Hardware Software  Schulung

v Siegen - Weidenauer Str. 72 -s 02 71/7 34 95

6000 Frankfurt 1
Techn. Kundendienst

Frankfurt

WAIZENEGGER

Buroeinrichtungen

Kaiserstralie 41
6000 Frankfurt/Main
Tel. (069) 27306-0

Eickmann
Computer

Der Atari-System-Fachhandler!

z.B.: Festplatten von 30 MB bis 110 MB fiur Atan

ST und Mega ST. Zusatzaufriistungen fir Ihre Fest-

platten bis 110 MB. Umristung lhres SM 124 in
einen EM 124 Multisync fur alle Auflésungen.
Slotkit fur PC 1.

besuchen Sie unser Fachgeschéaft:

In der Romerstadt 249
6000 Frankfurt 90-Praunheim
Telefon (069) 763409

M iuller&NemecekGmbH

Kaiserstralle 44 Telefon (069) 274005 -0

Flinschstrale 63

6100 Darmstadt

Buro- und Computermarkt
Heidelberger Landstralle 194

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (061 51)56057

6200 Wiesbaden

A ATARI

wW**x V" ipttt*t«Noio| i p*titwn
COMPUTERCENTER
DER SYNTHESIZER « STUOIO JACOB GMBH

Computer, Software, Zubehor
MIDI - Equipment, eigener Service

6200 WCSBADEN. MAINZER STR. 137
Tal (06121)71 9490 BBS: (06121) 70 17 39

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

WiesenstraBe 18
6240 Konigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

Telefax (069) 274005 =25
Telefon (069) 274005 -35

6250 Limburg

Salzgasse 6
Tel:06431/26021
) Rax:06431/23722
(Buro-und ,6250 Limburg

(Inforwati-onituhrlc
System Vertragshandler ATARI

* STAR * TANDON * 1]
* REIN * SANYO * A |V

6300 Giel3en
N Zukunft
threTlrzur

™ « >'s

[
—_—————————— ~' M Telefon (OB
gjG.elw" Se»«™"

6400 Fulda

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO «ORGANISATION
RonsbachstralRe 32 - 6400 Fulda
Telefon (0661) 492-0

6457 Maintal

LRNDOLT-
Beratung - Service
A Verkauf - Leasing
ATARI Finanzierung
6457 Maintal-Domighcim Rohen -Bosch-StraRe 14

Tel.(06181)4 52 93 Fax (06181) 43 1043
Mailbox (06181) 4 88 84 Blx *2 98 99#

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

6520 Worms

Computersysteme
GmbH

6520 Worm«  FriedrichstraBe 7*

Telefon 0 62 41 /67 57-5B

6700 Ludwigshafen

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 0621-525596

3/1990 /T " “179



° 6720 Speyer

EtzKkorn

Die FacMeute filR Computer

AUTORISURUR AIARI| - VCRTRAQshANdItR
HARAwWARC. SollWARI & ZubthOR fOR
< Apple = Acorn < JonatNan = MS/Dos <

6720 SpcycR AucstraBe 20
lelelon 06212 />2428 odiR >24»
Mo. Fr.9 - 12t. > 18>0, Sa.9 14 UhR

THEILLE

Computersysteme

Gilgenstralle 4 6720 Speyer
Telefon (06232) 77216

6800 Mannheim

Computersysteme + Textsysteme

6800 Mannheim 24

CasterleidstralBe 74-76
«27(0621) 850040- Teletex 6211912

6900 Heidelberg

JACOM FAMILA-CENTER

Hardware -Software
Schulung -Service

HertzstralBe 1 m6900 Heidelberg 1
Telefon (06221) 302437

Stuttgart

CPalHO X -
0*Com

Marktstr. 48. Tel. 0711/567143
7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

7030 Boblingen

Verkauf - Service - Software

Norbert Hlawinka

Sindelfinger Allee 1

7030 Boblingen COMPUTER
Tel. 07031/226015 CENTER

7047 Jettingen

Verkauf - Service - Software

Norbert Hlawinka

Heilbergstrale 3

Im Multi-Center

7047 Jettingen COMPUTER
Telefon (07452) 77615 SHOP

80 /T “ ™ 3/1990

7100 Heilbronn
Computer-Welt

\% Am Wollhaus 6
cy 7100 Heilbronn
Tel 07131 684 01-02

Hohmann & Co

Monchseestrale 99 Ui
A 7100 Heilbronn
elefon: 07131/60048
7150 Backnan

Computer-Fans finden bei uns alles von:

7312 Kirchheim/Teck

A?
A7 0
mk
KATARI -Systemfachhandel
Hardware - Software - Service
Plochingerstr. 14 - 7312 Kirchheim/ leck

Tel. 07021/3949

7410 Reutlingen

MKV GMBH

Listplatz 2
7410 Reutlingen
Telefon 07121-36647

7475 Mel3stetten

Ihr ATARI-Syslemhandler im Zollern-Alb-Kreis

HEM * PC-CQPPUTERHRRKT

HARDWARE SOFTWARE  LITERATUR

CHEURER

ATARI COMMOOORE CUMANA DATA BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeBstetten 1 Hauptstrale 10 07431/61280

7500 Karlsruhe

MKV GMBH

Kriegsstral3e 77
7500 Karlsruhe
Telefon (0721) 84613

7500 Karlsruhe

ERHARD!

7600 Offenbur

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

Ihr Fachgeschalt lur Microcomputer  Hiti  Funk

In der Jeuch 3
7600 Ottenburg
Telefon 07 81/57974

7700 Singen

(QUoMefeir
omp ute rsystel nel

RingstralRe 4
Telefon (07731) 68222

7730 VS-Schwenningen

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK

Villinger Stral’e 85
7730 VS-Schwenningen
Telefon 0 77 20/38071-72

7750 Konstanz

ATARI * PC's * SCHNEIDER
Computer-Fac_hgeschaft

rosier

Rhemgutstr. 1 « » 0 75 31-2 18 32

7850 Lorrach

Computer

ttoxe .
rfvK« Service

LulsezLstr. 8,Lt5rra.ah.
fl 07R2t/MO7

SOK«

7890 Waldshut-Tiengen

/ervice gmbh
Lenzburger Strale 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 07751/ 3094



7918 lllertissen

bicCfech gnnbh

technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

8000 Munchen

Ihr Spezialist fir:

dBMAN - Komplettlésungen
vortex Massenspeicher
Wtti dBMWMmgHagnW

A BAC Minchen

KellerstraRe 11, 8000 Munchen 80
Tel. 080 448 00 88

lu c A juig
COMPUTER +BUROTECHNIK

COMPUTER SOFTWARE PERIPHERIE

BERATUNG TECHN. KUNDENDIENST
INGOLSTADTER STRASSE 62L
EURO-INDUSTRIE PARK 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/3113066 TELETEX 898341

City Studio
Rindermarkt 6, 8000 Miinchen 2
Tel. 089/26 09 801 -02

SChlllZ computer
Schillerstralle 22

8000 Munchen 2

Tetelon (089) 59 73 39

Beratung «Verkauf « Kundendienst

8032 Gréafelfing

Pasinger StralRe 94 8032 Gréfelfing
Telefon 089 - 8548823
Fax 089 -8541764

8150 Hoizkirchen

MUNZENLOHER /

Tol/er Strafte 5 * 8150 Hol/kirchen
Tel (0802411814 * Fax (08024)4879

f ATARI SCHNEIDER NEC It)"?" “nd
PANASONIC PHILIPS
TOSHIBA PORTABLE-LUCKY GOLDSTAR Auswabhl

Service und Beratung sind bei uns Inklusive

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

8200 Rosenheim

lu c L uio

COMPUTER +BUROTECHNIK
Kulsteiner Str. 11, 8200 Rosenheim

Tel. (08031 ) 38 00 30
Fax (08031 ) 153 34

Autorisierter ATA K| System-Fachhandler

Fischer & Bach
Computer GmbH

Minchner StraBe 41 « 8200 Rosenheim
Tel.: 08031/147 55 Fax: 08031/17667

Hardware Software
Schulung  Schnellreparatur

8400 Regensburg

Zimmermann

Glcktrolgnd

8390 Passau
Kohlbruck 2a
'S“0851/5 2007

8400 Regensburg
Dr.-Gessler-Str. 8
*S? 0941/9 50 85

8423 Abensberg

WITTICH

COMPUTER GMBH
Tulpenstr. 16 « 8423 Abensberg

S 09443/453

8500 Nurnberg

glL <

EINE IDEE ANDERS

TeCHHIK

I. KLASSE EINKAUFEN IM WEITSTANTIAIS

8520 Erlangen

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131 /420 76

8520 Erlangen

NAABAT <alA
(Z-EXFTIEXA& rsysteKV & .

Marco Hildebrandt Erlangen

Service : Loewenichatr. So.
Laden : Luitpoldatr. 22
Telex @ 629765 atron d

\ iwai 09131/250-18"

=

Zimmermann

GIG ktrolgnd

8520 Erlangen 8S00 Nurnberg
Nurnberger Stralle 88 Hauptmarkt 17
Tel (09131)34568 Tel (0911)20798

8600 Bamber

|BURO-1 1 ZENTRUM

AHRI<oL =z

v Bamberg Tel 0951/27808 -09j

8700 Wurzburg

SCHOLL

Hardware Software
Service Schulung

computer center

am Dominikanerplatz
Ruf (0931)30808-0

8720 Schweinfurt

Mty tlulz/f X [/tt/d(

Computer & Unterhaltungselektronik

Albrecht-Durer-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721 /652154

8900 Augsburg

Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr 1 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (08 21) 5285 33 oder 5280 87

Computer Vertriebs- und Software GmbH

3/1990 / F * 81



OSTERREICH

A-1030 Wien

Ihr ST-Fachhéandler in Wien

Computer-Studio

Wehsnet Gesellschalt mbH

A-1030 Wien
LandstraBer Hauptstrale 2
Hilton-Einkaufspassage

A-1040 Wien

lhr ST-Fachhandler in Wien
Computer-Studio
Wehsner Gesellschaft mbH

A-1040 Wien + Panigigasse 18-20
Tel. (0222) 5057808. 5058893

A-1180 Wien

Ihr kompetentes Atari-Fachge-
schéft in Wien

om?UTjne

Tel. (0222) 48 52 56
A-1180 Wien - Schulgasse 63

A-8010 Graz

Toi (0316) / 70 28 400*. 70 28 93-0*
Tx:31 2534 zupon 0 ——————

SCHWEIZ

CH-1205 Geneve

PIMENT ROUGE
INFORMATIQUE S.A.

8. RUE DES MARAICHERS
1205 GENEVE TEL. 022/28 56 24

CH-1700 Fribour

ft

IFRIDAT SA INFORMATIQUE
ehem Softy Hard's Computershop

VOTRE SPECIALISTE
Rte des Grives 4
1700 Granges-Paccot/Fribourg
Tel. 0041 (0)37 26 66 28
Fax. 0041 (0)37 26 61 06

82 .fIT""13/1990

CH-2503 Biel

URWA ELECTRONIC

Computer Hard und Software

Ihr ATARI ST Spezialist
in der Schweiz.
S 032/413535

Bozingenstralle 133. 2504 Biel

SCHWEIZ

Computer Trend

€ m

lhr Computer Spezialist

5000 Aarau, Bahnhofstrasse 86,
Tel. 064/22 78 40
4102 Basel-Binningen, Kronenplatz,
Tel. 061/47 88 64
5430 Wettingen, Zentralstrasse 93,
Tel. 056727 16 60
8400 Winterthur, St. Gallerstrasse 41,
Tel. 052/27 96 96
8021 Zzurich, Langstrasse 31,
Tel. 017241 73 73
Grosste Auswahl an
Peripherie, Software, Literatur
und Zubehor.

CH-3006 Bern

C.A.D. Atelier Dellsperger
Brunnadernstrasse 18, CH-3006 Bern

Hardware

SS A ATARI
Support  MATRIX MatScreen
Schulung Roland Plotter
Leasing EPSON

Trchnolueie. dar Znclint setzt

Occ. /Scann- & Plottservice.

Service

Berns Nr. 1fur freundliche &
kompetente Beratung und Support

C.A.D. Atelier Dellsperger

Brunnadernstrasse 18, CH-3006 Bern
Tel: 031 43 00 35

CH-4313 Mohlin
BCR Computerdienst

Bahnholstrasse 63
CH-43t3 Mohlin

Computer Systeme

EDV-Beralung A ATARI
Installationen N EC
CAD Anlagen

Datenpllege ¢ Service

Tel 061 883032 FAX 061 88 30 03

CH-4500 Solothurn

Fluri Informatik

Hard- & Software. Zubehor
A ATARI Schulungszentrum A
Desktop Publishing
Systemldsungen

Schanzlistr. 4 4500 SOLOTHURN 1
Tel. 065/ 236358 Fax. 065/ 231657

CH- 4625 Oberbuchsiten

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

CH-5400 Baden

Eine neue Dimension i ATARI
Hard -und Softwarebereich:

ABAKU Computer +

Communication AG
Maderstrasse 1

5400 Baden / Schweiz
Tel. 056 -22 1031 «Fax. 056 - 22 1032

CH-6300 Zug

A ATARI

(balm Zugerland)

NEU!

0330 Cham, Hinterbergstrasse 15
Tel 042-41 61 16. Fax 41 61 17

LUXEMBURG

lhr- Spezialls!*Sr=rr—vicCE* R ir

buradali
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GFA-BASIC

Turbo C uUberlistet
Commodore 1581-Wandler
Omikron.BASIC.......ccoeeevvvieeeiinns Se

Fileinfo
Assembler



iese kleine Routine er-
D setzt die D/;re-Funktion

des GEMDOS vollstandig.

Nur bei Disketten (12-Bit-
FAT) wird die (dort hinrei-
chend schnelle) Originalrouti-
ne genutzt. Man kann die Rou-
tine auch sehr schon in eine
Command-Shell implementie-
ren, welche (wenn an IBM
angelehnt) bei jedem DIR die
freie Kapazitat der Datentré-
gers ausgibt. Auch selbstpro-
grammierte File-Selektoren
mit Laufwerksinfo profitieren
von dieser Routine.

Besonderer Dank gilt an dieser
Stelle Thomas Quester, der
mich erst auf die Idee gebracht
hat. eine solche Routine zu
schreiben.

Das Programm ist zwar doku-
mentiert, aber hier noch einmal
eine grobe Beschreibung der
Vorgehensweise von Fast-
Dfree():

1 Bios-Parameter-Block des
entsprechenden Laufwerks
anfordem

2. bei 12-Bit-FAT in die Origi-
nalroutine =

3. sonst die Gesamt-Cluster-
Anzahl merken sowie den
Startsektor der 2.FAT

N « rogrammier
Jplraxis

Markus Fritze

Jeder kennt bei Harddisks das Pro -
blem, DEN FREIEN SPEICHERPLATZ ZzU
ERMITTELN. DAS GEMDOS STELLT ZWAR
eine Funktion dafur zur Verfiagung,
ABER BEI EINER SH205 MIT 4 PARTITIO-
NEN DAUERT DAS FUR ALLE ZUSAMMEN
schon mal 20 Sekunden. M it diesem
kleinen Programm im AUTO-0rd-
ner, das im Speicher nicht mal 500
Bytes belegt, ist die Dfree-Funktion
des GEMDOS 14 (111)ym al schneller
als vorher, d.h. die gesamten freien
Cluster der Harddisk hat man in ca.
1,4 Sekunden!

DISK-INFO
Floppykennung C:
Diskname
Ordner 97
Dateien 554
Bytes belegt 10029937
Bytes frei  -5447600
1 0K |
k

Fast-Dfree

4.2 Sektoren der FAT einiesen
(der Buffer ist gerade 1k groR).

5. Beim ersten Aufruf werden
die ersten 3 Cluster nicht mit-
gezahlt, da Sie vom GEMDOS
aus nur intern verwandt wer-
den.

6. Alle Words, welche gleich O
sind, werden gezahlt (16-Bit-
FAT!).

7. Dabei wird die Gesamt-Clu-
ster-Anzahl heruntergezahilt,

8. wenn 512 Cluster gezahlt
wurden und die Gesamt-Clu-
ster-Anzahl>0 ist, nach 4

9. Das war’s.

Da das Programm mit dem
OMIKRON.Assembler (Ver-
sion 1.52) erstellt wurde, ist es
gut moglich, dal? andere As-
sembler z.B. den Pseudo-Op-
code OUTPUT nicht kennen.
Diesen kann man einfach weg-
lassen. Ebenso ist mit der
Adressierungsart Absolut-
Short zu verfahren, welche
beim OMIKRON. Assembler
durch ein .w hinterdem Opera-
tor erzwungen werden kann.

11 = Enwtwickelt von Markus Fritze =

2: ts Fast-Dfree ) - beschleunigt die Dfree- = 12 = (©) MAXON Computer GmbH 1990

= Funktion des Gemdos bei 16-Bit-FATS = 13
3: ;s bei einer SH205 um Faktor 14 ?f = 14 OUTPUT °DFREE1 ;bei andernen
4: ;= Auf dem Desktop wird das Info 3mal schneller = Assemblern evtl weglassen
5: ;« Die neue Dfree-Funktion wird ins GEMDOS = 15

* eingesetzt und ersetzt bei = 16 anfang: bra init
6: sm 16-Bit-FATS (Harddisk, Ramdisk, etc.) die * 17

* originale Dfree-Routine voll- = 18
7: standig? = 19 = Der neue Gemdos-Vektor =
8: el = 20 e
9: m Nach einer ldee von Thomas Quester (Danke) = 21
10: s N

g4 JT"" 371990



22:

23:

24 :
25:
26:

27
28
29
30
31
32

49
50
51
52

53

55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65

66

» | rogrammier

JpJraxis
DC.B "XBRA*® ;XBRA-Standard
T .vektorverbgnde
Programme
DC.B “XDFR* ;Kennung von X*
soft, Unterken-
nung : DFREE
old_vektor: DS.L 1
new_gemdos: move USP,AO0
btst #5, (SP) /Aufruf aus dem
User-Mode?
beq.s new_gemdos| ;Jal
movea.l SP, AO
addq.1 #6, AO
new_gemdosl: cmpiw #$36, (AO) ;Dfree Q
beq.s dfree ;eligene

Routine testen

new_gemdos_exitmovea.l old_vektor(PC) ,A0

Jmp (A0) ;originale GEM-
DOS-Routine
;====3==ssc:==s=rsE==az==B==3E======zri=:===S:2zX=

Z- Bei einer 12-Bit-FAT (Disketten)

= interne Routine schnell genug.
:m Deswegen haben

ich mir die Arbeit gespart.

ist die

* |1l

dfree_12bit_fat:movem.l (SP)+,D1-A6

bra.s

new_gemdos_exit

.=Originalroutine aufrufen

*k

;= Die neue Dfree()-Funktion fur 16-Bit-FATs
;= Es werden einfach alle Null-Words

= 2.FAT gezahlt, das ist alles.
-m Zu beachten ist lediglich, daP
= Words nicht mitgezahlt werden!

in der

die ersten 3

¥ % 11 m ol

Predecrement (s.u.)

;aktuelles LW?

;Dgetdrv()

.aktuelles LW

dfree: movem.1l D1-A6,- (SP)

movea.l 2 (AO) ,A4
;Bufferadr

lea 12 (A4) ,A4 ;fur
move.w 6 (A0),D7 ;Drive
subg.w #1, D7
bpi.s dfree3
move.w #$19,-(SP)
trap #1
addq.1 #2, SP
move w DO,D7

dfree3: cmp.w #1,D7 ;Disk?
ble.s

;Wenn obige Abfrage fehlt,

dfree_12bit_fat ;dann

GEMDOS-Dfree(Q

wird nach dem

Formatieren einer einseitigen Disk
;von eine 16-Bit-FAT ausgegangen (fehlendes

Media-Change)

movew D7,-(SP) :drive
movew #7,-(SP)
trap #13 ;Getbpb (drive)
addg.l1 #4,SP
tst.1 DO
bmi.s dfree_error /Gerat nicht
da, Fehler
movea.l DO,A6 ;Adresse merken
btst #0,17(A6) ;Flagsb testen
nach 16 oder 12-Bit-FAT
beq. s dfree 12bit fat ;12-Bit-
FAT s>Original ist schnell genug
move.w 10(A6),D6 ;fatrec -
Startsektor der 2.FAT
moveq #0, D5

move.w 2 (A6),D5
move.l D5,(A4)

;Sektoren pro

Cluster einsetzen

movew (A6),D5

87:

88:
89:

90:
91:
92:

93:

94:

95
96
97

98:

99
100
101
102
103
104

105
106
107
108

109
110

111
112
113

114
115

116
117

118
119

120
121
122

123
124

125

126
127
128
129
130
131
132

133
134

135
136
137
138

139
140
141

142

143
144
145
146
147
148

149

dfreeO:

dfreel:

dfree2:

dfree_error

init:

in

t_text:

move.l D5,-(A4)/Bytes pro Sektor
einsetzen
move.w 14(A6),D5 ;numcl -
Gesamtanzahl der Cluster merken

move.l D5,-(A4) /und einsetzen

moveq #0, D4 ;Anzahl
der freien Cluster”™0
moveq #0,D3 /Flag fur den

Startsektor der FAT
movea.l $04C6.w,A5
.Bufferadresse holen ( dskbuf)

l16schen

movew D7,-(SP) /Drive
movew D6,-(SP) /fatrec
move.w #2,-(SP) /2 Sektoren
einiesen
move.l A5,-(SP) /Buffer fur die
Sektoren
clrw -(SP) /normales Lesen
move w #4,-(SP)
trap #13 /Rwabs(
lea 14 (SP),SP
tst. 1 DO
bmi .s dfree_error
:Lesefehler, Fehlermeldung zurickgeben
addg.w #2, D6 /fatrec+2
move w #$01FF,D0/512 Cluster pro
2 Sektoren der FAT
tas .b D3
;1 .Sektor mit den ersten drei Clustern?
bne.s dfreel /Nein! =>
addg.1 #6,A5 /die ersten der
Cluster werden
subgw #3,D0 /nicht mitgezAhlt!
subg.w #3,D5 /3 Cluster
bereits abziehen
tst w (A5)e /freien
CLuster gefunden?
bne.s dfree2 /Nein! »>
addqw #1,D4 /einen freien
Cluster gefunden
subg.w #1,D5 ;numcl-1
dbeq DO,dfreel
bne.s dfree0 /Ende noch nicht
erreicht, weiter geht’s
move .l D4,-(A4) /Anzahl der
freien Cluster einsetzen
moveq #0,D0 /alles ok, kein
Fehler
movem.1l (SP)e¢,D1-A6
rte /Das war"s schon
pea new_gemdos(PC)
move.l #$050021,-(SP)
trap #13 /Setexc
(33,new gemdos)
addq.l #8,SP
move.l DO,old_vektor zOriginal-
Vektor merken
pea init_text(PC)
move.w #9,-(SP)
trap #1 /eine Meldung am
Anfang
addqg.1 #6, SP
clrw -(SP) /Kein Fehler
aufgetreten
pea init-anfang+$0100.w

/residentes Programm <500 Byte
move w #$31,-(SP)
trap #1 /Ptermres(Q
DATA
DC.B
DC.B

"Fast-Dfree”,13,10

"(©) 1990 MAXON Computer
GmbH, von Markus Fritze"
,13,10,0

END
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Bild

as Herz des Programms
D ist der Befehl POINT

(X.Y), mit dem abgefragt
ob ein Bildpunkt (Pixel) vor-
liegt oder nicht. Mit der FOR-
NEXT-Schleife wird dann der
gewilnschte Bildausschnitt
durchlaufen und nach obigem
Prinzip abgefragt. Hat das Pro-
gramm einen Punkt gefunden,
schreibt es sofort eine DATA-
Zeile auf Diskette. In einer
DATA-Zeile befinden sich
max. neun Koordinaten mit den
x-und y-Werten. Werden noch
mehr Koordinaten gefunden,
eroffnet das Programm eine
neue DATA-Zeile auf Diskette.
Ferner wird noch eine kleine
Routine mit abgespeichert, mit
der die abgespeicherten
DATA- Zeilen sofort als Pro-
gramm gestartet werden kon-
nen.

Einladen
und fertig

Natdrlich  muR
man das abgespei-
cherte Programm
vorher erst mit
MERGE im Inter-
preter laden, sonst
tut sich gar nichts.
Ladt mandas Pro-
gramm DATA.LST
dann in den Inter-
preter, braucht
man es nur noch zu
starten, und man
bekommt die vor-
her eingegrenzten |

rogrammier
raxis

daten-

Konverier

Hardy lllsinger

D as hier

vorgestellte

Pro-

wird, gramm istinder Lage,Bilder als

G anzes oder nur Bildausschnit-

te

in Datazeilen umzuwandeln.

Dadurch hat man die M é6glich-

keit,

Programme

kleine G rafiken

einzubauen,

in eigene

ohne

VORHER NOCH EIN BILD LADEN ZU

MUSSEN.

Grafikzeilen. Wie man die
Bildpunkte vorher eingrenzt?
Nun. das ist eigentlich recht
einfach.

Zunachst tippt man das Pro-
gramm BILDDATA.BAS ab
(moglichst fehlerfrei), und
wenn man will und kann, hat

man sogar die Moglichkeit, es
zu compilieren. Der nachste
Schritt ist dann der, das Pro-
gramm zu starten. Anschlie-
Rend erscheint eine Fileselec-
torbox. mit der Sie das ge-
winschte Bild auswahlen sol-
len, aus der Sie die Grafik ent-
nehmen wollen. Ist auch dies

geschehen, wird das Bild gela-
den. Jetzt kommt der eigentli-
che Akt: Mit einem Faden-
kreuz ziehen Sie bei gedriickter
linker Maustaste eine Box um
den gewahlten Bereich. Das
Programm beginnt dann mit
der schon oben beschriebenen
Arbeit. Nach Beendigung wird
es sofort verlassen.

Das war's. Im Moment ist das
Programm nur in der Lage.
SCREEN-Bildformate (Doo-
dle) zu laden, aber das kann
nattrlich geandert oder erwei-
tert werden, ganz wie man
mochte. Weiterhin méchte ich
noch anmerken, dall der ge-
wahlte Bildinhalt nicht zu grof3
sein sollte, da sonst der Rech-
ner spater seine Zeit damit ver-
trodelt. mit der ohnehin sehr
langsamen MERGE-Laderou-
tine Unmengen von Daten zu
laden. Wenn dann der RAM-
Speicher auch noch knapp
wird, hat man
vielleicht um-
n sonst eine Kaffee-
pause eingelegt.

Nun bleibt mir
nur noch. lhnen
viel Erfolg bei der
Gestaltung |hrer
Programme mit
hibschen Grafi-
ken zu wiinschen.
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" Bildausschnitte umwandeln in Datazeilen

" Von Hardy Illsinger, Birkenweg 16, 6110 Dieburg

e (©) MAXON Computer GmbH 1990
«

CLS
SETCOLOR 0,1
BOX 149,10,490,52
DEFTEXT 1,0,0,13
TEXT 156,32,"Bitte wahlen Sie das zu bearbeitende
Bild"
DEFTEXT 1,0,0,6
TEXT 360,46,"Doodle-Format"
FILESELECT “\*_.PIC","",bild$
IF bild$«""
CLS
ALERT 1,"ABBRUCH gedrickt
wah 1%
IF wahl%«1
CLS
RUN
END IF
IF wahl%*2
CLS
EDIT
END IF
END IF
CLS
BLOAD bild$,XBI10S(®

1 2 "weiter | ENDE™,

DEFMOUSE 5
DO
MOUSE x 1%,y 1% ,k%
GRAPHMODE 3
DEFLINE 2,1,0,0
WHILE MOUSEK=I
MOUSE xr%,yr% ,k%
BOX x1%,y1%,xr%,yr%
REPEAT
UNTIL MOUSEK—-O OR MOUSEXOxr% OR MOUSEYOyr%
BOX x1%,y1%,xr%,yr%
IF MOUSEK=0
8data
END IF
WEND
LOOP

"Routine zur Wahl des Bildausschnitts

PROCEDURE data ! Routine zur Abtastung
der Bildpunkte

OPEN

PRINT

PRINT

PRINT

PRINT

0" ,#1,"DATA LST"
#1,"@Zaehlauswertung"
#1,"For 1«1 To Zaehler™
#1,"Read X, Y"

#1,"Plot X,Y"

PRINT #1,"Next I"

PRINT #1,"Void Inp(2)"

zeile-0

zaehler=0

FOR y*yl% TO yr%

FOR x*x1% TO xr%
IF POINT(X,y)«l
INC zaehler
IF zeile*0
PRINT #1,"Data
ENDIF
* PRINT #1,x;","
INC zeile
IF zeile<9
PRINT #1,",
ENDIF
IF zeile=9
PRINT #1, '™
zeile*0
ENDIF
ENDIF
IF y*yr% AND X*xr%
PRINT #1,*"
ENDIF
NEXT X
NEXT y
PRINT

2y

#1,"Procedure Zaehlauswertung"
PRINT #1,"Zaehler=",zaehler
PRINT #1,"Return™
CLOSE «1
EDIT
RETURN

W. WolhJITalliirltsltatttter +
IIl. Alist EDV GbR

Jutta Ohst * Nelkenstr. 2 * 4053 Juchen 2
Werner Wohlfahrtstatter * Irenenstr.76 ¢
4000 Dusseldorf 30

Calamus Fonts

Unglaublich !

mCITU - CIPPEL
BOLD

Eine Schriftfamilie (3 Vektor-Zeichensatze) fir nur 39.90 DM

Weitere 90 Schriften haben wir far Sie xirratit;.
Fordern Sie unverbindlich unsere ausfiuhrliche
| hersicht an ! Handleranfragen erwinscht ! |

Signum Zeichenséatze
Was ? - So preiswert!!!

Uber 100 Signum-Zeichensatze; fiir alle Drucker
geeignet. Jeder Zeichensatz kann frei ausgewahlit

werden und kostet MIT 2,~ DIVI1.

Fir jeden selbst erstellten Zeichensatz, den Sie uns
Uberlassen, erhalten Sie 10 Zeichensatze lhrer Wahl.
\Y Kostenloses Info auf Anfrage ! z

Art-Collection
Super]!! N

Jede Menge Grafiken im STAD-PAC- und IMG-
Format fur Signum, STAD und Calamus. Keine

RD.-Grafiken. Alle Grafiken sind thematisch

geordnet. Zu jeder Diskette erhalten Sie ein

Archivblatt, auf dem alle Grafiken dargestellt
werden.

Fordern Sie unser kostenloses Infoheft an Iljy

Spitzenanwendunqgen

~ X
Calamus 748,- DM

Outline Art 398.- DM

Sighum auf Anfrage
Script 188,- DM

Adimens ST plus 388,- DM

FibuMan (Einnahme/UberschuR) 378.- DM

PC -Speed (Einbau auf Wunsch) 548,- DM

Reprok 598,- DM

Leistungsstarke Buroorganisation.
Siehe Test ST-Computer 10/89.

Scan-Service - Preise auf Anfrage/

wes~cYM\e cVEWFC

~eW

02164/7898 oder
02H/7429876
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Turbo C

uberlistet

1/ rstens erscheinen alle
i-J Fehlermeldungen und
Warnungen auf dem Bild-
schirm. Mehr als drei Meldun-
gen kann man sich kaum mer-
ken, wenn man wieder den
Editor aufruft.

Zweitens liefert der Compiler
an das aufrufende Programm
nur bei Fehlermeldungen einen
Wert ungleich Null zurick,
nicht jedoch bei Warnungen.

Abhilfe schafft das folgende
Programm TURBO.TTP. das
anstelle von TCC.TTP aufge-
rufen wird. TURBO.TTP wird
die gleiche Kommandozeile

: mindestens 1 Warnung/Fehlermeldung

Jan Bolt

C von

Turbo

Borland

bietet eine

RECHT ANSPRECHENDE BENUTZEROBER-

FLACHE. M 6chte

man jedoch den

Compiler in einer eigenen Shell oder

einem

Batch-Monitor

installieren,

STOSST MAN AUF ZWEI MANGEL DES PRO-

GrRaMMS TCC.TTP.

TCC.TTP aufgerufen hétte.
TURBO.TTP leistet nun fol-
gendes: Die gewohnte Copy-
right-Meldung wird ausgege-
ben und anschlief3end die Bild-
schirmausgabe mit den GEM-
DOS-Funktionen Fdup und

*
*

in Datei™
"TCC.TTP™ *
"TCC.TTP"

% %

"ERRORS.OUT"

L N N

Ubergeben, mit der man
X
2 * TURBO.C
3 *
4 * Umlenkung der Bildschirmausgabe von TURBO C *
5 * in Datei "ERRORS.OUT" - *
6 * Umlenkung der Bildschirmausgabe
7 * Nachladen und Starten von
8 * alle Bildschirmausgaben von
gehen in Datei "ERRORS.OUT™
9 * Kommandozeile und environment pointer
10 * werden an "TCC.TTP" weitergegeben
11 * Bildschirmausgabe zurick auf Bildschirm
12 * Ausgabe der Datei
13 * Ruckgabe an das aufrufende Programm
14 * 0 : keine Meldungen von TCC.TTP
15 * -1
16 * 20.10.89 Jan Bolt
17 * (©) MAXON Computer GmbH 1990
18 * TURBO C V 1.0
iQ

88 /T * “13/1990

Fforce in die Datei
ERRORS.OUT umgeleitet.
Dann ruft man den Turbo C-
Compiler TCC.TTP mittels
Pexec auf. Dabei werden die
Kommandozeile und der
environment pointer von

TURBO.TTP an TCC.TTP
weitergegeben. Nachdem der
Compiler seine Arbeit vollen-
det hat, wird die Bildschirm-
ausgabe wieder mit dem Bild-
schirm verbunden und die
Datei ERRORS.OUT ausge-
geben, falls sie Meldungen ent-
héalt. -1 wird an das aufrufende
Programm zuriickgegeben. Ist
die Datei leer, gibt TUR-
BO.TTP O zurtick. Mit einem
Editor, der zwei Textfenster
bearbeiten kann (z.B. TEM-
PUS), lalt sich nun der Quell-
text korrigieren, wahrend die
Fehlermeldungen im zweiten
Fenster gehalten werden.

*

21 /* Linken mit TLINK Option -S-512
22 (512 bytes stack reichen) */

24 #include <stddef.h>
25 einclude <stdio.h>
26 einclude <tos.h>

27 einclude <string.h>

29 edefine CON 1
30 edefine OUTPUT

""ERRORS.OUT"

31 edefine OVERLAY "TCC.TTP"

33 extern BASPAG *_BasPag;

/* Zeiger auf
Basepage aus TCSTART */

35 char copyright D » "™\x0d\x0a\

36 Turbo C
37 Borland

Version 1.00 Copyright (c) 1988 \
International\x0d\x0a";
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int type (eher *fname) /* Datei auf 60 >
Bildschirm ausgeben =/ 61
{ 62 int main (int arge,char *argv[J,char *env)
char buffer [80]; 63
int fh, k, 1i; 64 int out, con2, tyret;
int test * O; 65
66 Cconws (copyright);
iT ((fh=Fopen(fname,0)) >« 0) 67 if ( ((out * Fcreate (OUTPUT,0)) >= 0) &&
< 68 ((con2 = Fdup (CON)) >« 0) )
Fseek ((long)strilen(copyright),fh,0); 69 <
if ((test»(int)Fread(fh,11 buffer)) ** 1) 70 Fforce (CON,out);
Cconout (buffer[0]); 71 Pexec (0,0VERLAY,(COMMAND *)_BasPag-
while ((k-(int)Fread(fh,801,buffer)) > 0) >p_cmdlin,env);
< 72 Fforce (CON,con2);
imQ; 73 Fclose (out);
while (@ <m k-1) 74 tyret * type (OUTPUT);
Cconout ((int)buffer[i++]) ; 75 >
. 76 else
) 77 Cconws MI\O-error "\x0d\x0a’);
if (test - 0) 78 return (tyret);
test * -1; 79 >

return (test);

Ogrammierpraxis-Disketter

Eine Fundgrube fur den engagierten Programmierer

Oft erreichen uns Anfragen, ob und wo ein
ganz bestimmtes Thema in der ST Computer
behandelt wurde. Sie mufRiten sich ggf. immer
die betreffenden Monatsdisketten kaufen. Bei
mehrteiligen Serien eine nicht ganz billige

PP1 C1

- komfortable Submenus

- Echtzeit-Farbkonverter

- Diskinfo

- Kopier-Accessory
-3D-CAD

- Preview von Drucktexten

1 5
DM 15,-

u.v.m.

PP4 - ST-Ecke

raggam tnire - komplettes Line-A-Binding

Spr.fre - Feuerwerk-Bildschirm-
ST-Ecke schoner
-géangige Bildformate
- Good-Blit
- Quick-Mouse
-viele Programmtips und -

tricks, u.v.m.

a
DM 15,-

PP7-C2

- komfort. Harddisk-Parkprg.

- Einbinden v. RSC-Dateien

- Kommunikation via MIDI

- Reinitialisieren des AES

- Neochrome to Monochrom
u.v.m.

DM 15,-

Angelegenheit. Jetzt wollen wir Thnen Pro-
grammierpraxis-Disketten anbieten, auf
denen sich u.a. Listings und Programme
aus verschiedenen Ausgaben der ST
Computer(nicht nurausder Programmier-

PP2 - GFA-BASIC 1

- Popup-Menu

- Fastzoom

- schnelle Textausgabe

-Gobang - Denkspiel
u.v.m.

DM 15,-

PP5 - Pascal

- Iconbehandlung
- Turtle-Routinen

- Sinus-/Cosinus-
Routinen

- GEM-Font-Handling
- ASCIlI-Formatierer
u.v.m.

DM 15,-

PP8 - Omikron.BASIC

- Popup-Menu

- Fonts anzeigen/benutzen

- Textscrolling im GEM-
Fenster

- Signum!-24- in 9-Nadel-
Font wandeln
u.v.m.

DM 15,-

praxis) befinden. Die Disketten sind nach
Programmiersprachen geordnet, und zu je-
dem Beitrag gibt es einen Kurzkommentar
mit Artikelverweis.

PP3 - Assembler

- GEM-Autostarter

- Checkdisk

- Disk-Protect

- Screensaver

- Tastaturbelegungs-Editor
- neue Form Dial-Routinen
-schnelle Hardcopy-Rout,
u.v.m.

Ip:

Assembler

DM 15,-

PP6 - Modula-2

- Festplattenoptimierung
-Splines
- Hardcopy
-AES-Module
-Accessories

u.v.m.

DM 15,-

Auf den Disketten ist natirlich viel mehr
enthalten. Leider reicht der Platz nicht aus.
um alle Programme adaquat zu beschreiben.
Lassen Sie sich berraschen! Zu dem Unko-
stenbeitrag von DM 15,- kommen noch die
Versandkosten von DM 5.- (Ausland DM
10,-). Bitte bestellen Sie nach Kurzbezeich-
nung (z.B. PPI fur Cl).

MAXON Computer GmbH e« jndustriestr. 26 « D-6236 Eschborn
HEIM-VERLAG ~Heidelberger-Landstr. 194 «D-6100 Darmstadl

Tel.: 06196/4SI1S1I
Tel.: 06151156057
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Commodore
Wandter

war ist das File-Ma-
Z nagement auf Commo-

Helmut Biiche

Das 3,5"-Laufwerk 1581 von Com-

dore-Disketten gegeniiberdem MODORE FUR DIE RECHNER C64 UND
C 128 VERWENDET DAS GLEICHE PHYSIKA-

auf ATARI-Disketten vollig
verschieden, aber beide Rech-
ner konnen die Disketten des
anderen Rechners im Direkt-
zugriff auf Spur und Sektor
lesen. Dieser Sachverhalt liegt
dem vorliegenden Programm
zugrunde.

Falsche Seite

Mittels des XBIOS-Befehls
XBIOS(r.H...) laBt sich eine
Spur einer Commodore-Disk
einiesen. Sie umfalit 20 Com-
modore-Sektoren zu je 256
Bytes, was 10 ATARI-Sekto-
ren entspricht. Da das Commo-
dore-Laufwerk generell beid-
seitig aufzeichnet, verdoppelt
sich die Sektorenanzahl pro
Spur. Interessant ist. dal3 bei
Commodore die Seitenbe-
zeichnung gegentber dem
ATARI vertauscht ist. So liegt
der erste Sektor einer Spur
generell auf Seite | und der
letzte Sektor auf Seite O.

Mit dem Programm lassen sich
Commodore-Files vom Typ
PRG. SEQ und USR in das
ATARI-Format konvertieren.
Andere File-Typen wie relati-
ve Files (REL) und Ordner
(CBM) werden von diesem
Programm nicht unterstitzt.
Wer eine Konvertierung sol-
cher Dateien will, kann das
Programm leicht selbst erwei-
tern, da es in Omikron.BASIC

90 /T * ** 3/1990

LISCHE Aufzeichnungsformat wie das
Laufwerk des ATARI ST, namlich das
MFM-Format. Damitergibtsich fur

Umsteiger vom Commodore 64/128
zuM ATARI ST EINE EINFACHE MOG-
LICHKEIT fir den Dateitransfer.

READY.
TOUT OF DATA ERROR

READY.

Lr$",8
SEARCHING FOR $
LORDING

IEET"PECES UABBELDISK"

65
125
67
63
33
121
185

"EXDOS&D 1SKDOCIL
" JF1BBFIDEMO"

"ULT IMFEFENLEITUNG™

"USERDFITEN"
"BITMRPBROTHERS"
"VIZFIWRITE"
BLOCKS FREE.

READY .

SYS

647381

A STBit
PRG
PRG
SEQ
REL
SED
PRG

geschrieben und somit einfach
zu modifizieren ist. Allerdings
ist dazu eine gute Kenntnis des
File-Managements der Com-
modore-Disk notwendig.

Far die Konvertierung werden
zwei Laufwerke am ATARI
benétigt. In Laufwerk A wird
die Commodore-Disk, in Lauf-
werk B eine formatierte ATA-
RI-Disk eingelegt. Nach dem
Start des Programms erfolgt
eine Kurzinformation und die
Abfrage, ob zunachst ein Test-
lauf, bei dem kein Schreibvor-
gang erfolgt, durchgefihrt
werden soll. AnschlieRend
wird das Directory der Com-
modore-Disk eingelesen. In
einer weiteren Abfrage kann
man sich dafiir entscheiden, ob
generell alle Dateien vom Typ
SEQ. oder ob nach einer Aus-
wahl konvertiert werden soll.
Dazu ist zu sagen, daR es im all-
gemeinen wegen der vollkom-
men unterschiedlichen Prozes-
soren und den anders aufge-
bauten BASIC-Interpretern
nicht sinnvoll ist, Programm-
Files zu konvertieren (PRG),
es sei denn, daR in solchen Files
Texte abgelegt sind, wiees z.B.
das Textprogramm Vizawrite
macht. In der Regel wird man
Text-Files vom Typ SEQ kon-
vertieren. Bei der pauschalen
Umwandlung von SEQ-Datei-
en erfolgt generell eine Code-
Umwandlung, da der Commo-
dore-Rechner sich nicht sehr
eng an den ASCII-Standard
hélt. Bei Konvertierung nach



Auswahl kann man bei jeder
Datei durch Eingabe von “J”
entscheiden, ob eine Code-
Umwandlung erfolgen soll
oder nicht. Bei einer anderen
Eingabe als “J” wird die Datei
nicht ausgewahlt und ein
“Nein” hinter den Dateinamen
gehangt. Ist das Ende der File-
Liste erreicht, erfolgt die Ab-
frage, ob die Auswahl wieder-
holt werden soll, um die geta-
tigten Angaben eventuell noch
einmal andern zu kénnen.

Universelle
Anpassung

Im Programm selbst ist die
Routine zur Code-Wandlung
mit dem Label “-Codewdlg”
bezeichnet. Hier lassen sich
zusatzliche, individuelle

Y~rogrammier
i p raxis

Code-Wandlungen einftigen,
welche mitdem Flag “Zus” ak-
tiviert werden. Wahrend der
Konvertierung werden der
Dateiname und der Inhalt der
Datei auf dem Bildschirm an-
gezeigt. Weil die zulassige Da-
teinamenlange beim ATARI
ST gegenlber 16Zeichen beim
Commodore nur 8 Zeichen
betragt, wirdjedem konvertier-
baren File eine laufende Num-
mer zugewiesen. Die umge-
wandelten Dateien erhalten als
Dateinamen diese Nummer.
Nach dem Konvertieren der
Dateien schreibt das Pro-
gramm eine zusatzliche Infor-
mationsdatei auf die Diskette.
In diesem File mit dem Namen
“Namelist.Dat” sind samtli-
che Namen der konvertierten
Dateien unter der laufenden
Nummer enthalten. fit

1: -V 1.1, 12.11.1989
2: " (©) MAXON Computer GmbH 1990
4: " x Programm zur Konvertierung von *
5: - * Files im COMMODORE-Format *
6: " x des Diskettenlaufwerkes 1581 -
7: - * in Files des ATARI ST-Formates *
g_ -
9:
10: ON ERROR GOTO Fehler
11: DEFINT "D-U"
12: Z%L-512*20:Adr0%L= MEMORY (Z%L) :Adr 1%L=AdrO%L+
Z»L/2
13: DIM Feld%B(Z%L): DIM NameS(304)
14: DATA "DEL","SEQ","PRG"™,'"USR","REL","CBM"
15: FOR 1*=0 TO 5: READ ES$:Ftyp$(1%)=E$: NEXT
16: ZushlL=1" Flag fur zus., individuelle Code-
Handlungen
17: PRINT CHR$(27);"H"; CHR$(27);"H";CHR$(27);"E"
18: "
19: E$= CHRS(34)+" COMMODORE-FILE -> ATARI-FILE "
+ CHR$(34)
20: TEXT STYLE =8: TEXT 168,15,E$,300,0,1
21: PRINT CHR$ (@
22: PRINT ™ Das Programm konvertiert PRG-, SEQ-
und USR-Files im Format des"
23: PRINT ™ COMMODORE Laufwerkes 1581 in
entsprechende Files des ATARI ST
24: PRINT ™" mit den Extensionen PGM, TXT und
USR.”
25: PRINT ” Files vom Typ REL und CBM k&nnen
nicht konvertiert werden.™
26: PRINT
27: PRINT ™ Es missen zwei Laufwerke vorhanden
sein und die Zieldiskette";
28: PRINT ” muB bereits”: PRINT " formatiert
sein "
29: PRINT
30: PRINT " Testlauf (ohne schreiben) ? " IE$=
INPUTS(@): PRINT CHRS(27);"M"
31; IF E$="n" OR E$-"N" THEN Wrt%L=1: ELSE PRINT
TAB (27);"» TESTLAUF «"
32: PRINT CHRS(27);"B"
33: PRINT TAB (20);" COMMODORE-Diskette in
Laufwerk A™; CHRS(27);"B"
34: IF Wrt%L THEN PRINT TAB (20);” ATARI ST -
Diskette in Laufwerk B'; CHRS(27);"B"
35: PRINT TAB (27);” einlegen 1"
36: PRINT 8(20,27);” CTaste, wenn OK> '";:ES=

INPUTS (D)

37:

39:
40:
41:

42:

&g

46:
47:

49:
50:
51:

52:
53:

55:

56:

61:

62:

63:

64 :

65:
66:
67:

69:
70:
71:

72:

73:

74:

75:

76:
77z

78:

79:

80:

81:

82:
83:

85:

86:

87:

88:

89:

PRINT CHR$(27);MI'; CHR$(27);"f"; CHR$(13),,,
bitte einen Moment ...7

Directory der 1581 einiesen:
T%=40: GOSUB Track
IF Ds% OR Feld%B (0)040 OR
Feld%B ()03 THEN
PRINT 8(20,16); CHR$(27);"J Im
Laufwerk A ist keine COMMODORE-
Disk ?": END
ENDIF
PRINT CHR$(27);"E"; CHR$(27);"B
DIRECTORY:"; CHR$(27);"p"; :E$«
CHR$(27)+"p"+ CHR$(34)
FOR 1%*4 TO 26
IF 1%*20 THEN E$=E$+ CHR$(34):1%*1%+1
U%=Feld%B(1%): GOSUB Codewdlg: IF U%
THEN E$-E$-F CHR$ (U%)
NEXT :E$=E$+ CHR$ (27) ¢"q" :Name$ (0) -E$
PRINT TAB (25);E$: PRINT
PRINT 0(21,79); CHR$(8);0(3,0);CHR$(4);
0f%*256*3+2" File-Namen ab Sektor 3
(COMMODORE-Format)

REPEAT
I%*0F% = T%*Feld%B(J%) : IF T%=0 THEN
GOTO Nxt
E$*, M:F%* VAL ("$"+ RIGHTS$ ( HEX$(T%),
1)) :P%=16
FOR 1%»J% TO J%+2:E$=E$+
CHR$(Feld%B(1%)): NEXT
FOR 1%«J%+3 TO X¥4-19 :U%=Feld%B (1%) :
IF U%*160 THEN P%*1%-J%-3:EXIT
GOSUB Codewdlg: IF U% THEN E$-E$+
CHR$(U%)
NEXT
U%*Fe 1d%B (J%+28)+Fe 1 d%B (J%+29)*256"
Blockzahl
H$= LEFT$(ES$,3)+ LEFT$ ( STRS(U%)+"
".5)¢ CHR$(34)
H$=H$+ LEFT$S ( MIDS(ES$,4,P%)+ CHR$(34) +
SPC(20),18)+Ftyp$(F%)
IF T%>127 THEN E$*" ': IF
T%>191 THEN E$«"'<™
N%*N%+1 :Name$(N%)*H$+E$: PRINT TAB
(23); MID$(Name$(N%) ,4)
-Nxt:0F%«JI%+32
UNTIL Feld%B@%+3)*0
PRINT :H$*"Code-Wandlung"
PRINT "konvert 1 - alle SEQ-Files <mit

";H$;">, 2 * nach Auswahl ;
CHRS$ 27) ;"'e";
REPEAT :E$= INPUT$(1): UNTIL E$»"I'" OR
Eg*ror

IF E$-""1" THEN Alle%L*l: GOTO Konvert

-Ausw: PRINT CHR$(27);"H"; CHR$(27);"H";
CHR$(27);"E"; CHR$(27);"B"; TAB
(27) ;Name$(0): PRINT CHR$(27);"B";
CHR$(4);0(21,0);

1%-1: PRINT CHR$(27);"c"; CHR$(1%);
CHR$(27);HIH; CHR$(27):"b”;
CHR$(1%+1); SPC(8);:"ja = mit M;HS$;
PRINT ™ JA * ohne ";H$;H *ox

Abbruch';
PRINT CHR$(27);"b"; CHR$(1%);
CHR$(27);"cM; CHR$(1%+1);
PRINT CHR$(27);"q";0(19,79); CHR$(8);
CHR$(27);"E"; : -Auswl
A$»""
FOR 1%«1 TO N%

N$=Name$ (1%) :H$= MIDS(NS$,32): U%*

ASC(N$) :H%= VAL ( RIGHT$( HEX$(U%),1))

PRINT TAB (18);"#"; RIGHTS(A$+ STR$(I1%),

3);A%$; MID$S(NS$,4,28);A%;

IF U%<127 OR H%*0 OR H%>3 THEN PRINT :

GOTO Ni
IF H$<>"" THEN
IF H$*"j" THEN PRINT "ja

IF H$a"J"” THEN PRINT "JA
IF H$<>"jH AND H$<>"J" THEN PRINT H
nein '
ELSE PRINT "ja/nein
ENDIF
E$= INPUTS(1): PRINT CHR$(13); TAB (56);
IF E$a"+" OR E$— THEN PRINT CHR$(27);
"1"; CHRS(13);: EXIT
IF H$=""" THEN

3/1990 Pi =« a1
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106
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109

110
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114
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117
118
119

120
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IF E$<>"j" AND E$<>"J" THEN PRINT 121 PRINT CHR$(27);"B"; CHR$(4);
nein 122 REPEAT
ELSE 123 IF Tn%OT% THEN T%*Tn%: GOSUB Track
IF E$<>"j" AND E$<>"J" AND E$<>"n" THEN 124 O0f%«256*S% :P%«255 :Tn%=Fe 1d%B (0f%):
PRINT : GOTO Ni S%=Feld*B(Of%+1): IF Tn%«0 THEN P%«S%
IF E$«''n" THEN PRINT nein " 125 FOR 1%«2 TO P%
END IF 126 U%«Fe 1 d%B (1%+0F%)
IF E$«"j" THEN PRINT "j« 127 IF Alle%L OR RIGHTS(ES$,1)*"j" THEN
IF E$*"J" THEN PRINT "JA GOSUB Codawdlg: IF U%*0 THEN GOTO Qq
Name$(1%)= LEFT$(N$,31)+E$ 128 PRINT CHR$(1); CHR$(U%);
-Ni: NEXT 129 IF Wrt%L THEN PRINT «2, CHR$(U%);: IF
PRINT CHR$(27);72"; CHR$(27);"B"; U%*13 THEN IF F%*1 THEN PRINT
CHR$(27);"A"™;: REPEAT : WAIT _.1:1$« #2, CHR$(10);
INKEY$ : UNTIL E$«" 130 -Qq: NEXT
INPUT CHR$ (27) 4B Auswahl wiederholen ? 131 UNTIL Tn%*0: CLOSE 2
CHR$( 2 7 ) ; USING "4-j+tn s$sl™. 132 -Nha: NEXT : CLOSE 1
Cr%L,1,32 133 END
IF RIGHT$( HEX$(Cr%L),1)«"A™ THEN PRINT 134 -Track” einiesen; bei XBIOS ist T von 0-79!
CHR$(27);"E";: GOTOAuswl 135 XBIOS (Ds%,8, HIGH(Adro%L) , LOW@drou) ,O,
0,0,1,T%-1,1,10)
-Konvert:T%=0:U%=0: CLS 136 XBI10S (Ds%,8, HIGH(AdrlI%L, K LOW(CAdrl%L),0,
FOR 1%«1 TO N%:H$= RIGHT$(Name$(1%),1): IF 0,0,1,T%-1,0,10)
H$=""jJ" OR H$»"J" THEN U%«I% 137 FOR 1%*0 TO 256*40:Feld%B(1%)* PEEK(Adro%L+
NEXT : IF Alle%L THEN U%«N% 1%): NEXT
E$="B :\NAMELIST .DAT" 138 RETURN
IF Wrt%L*U% THEN OPEN "0",1,E$: PRINT #1," 139 -Codewdlg® COMMODORE-Code umwandeln
MID$(Name$(0),3,24) 140 IF U%<32 THEN IF U%<>13 THEN U%*0
FOR H%«1 TO U% 141 IF U%>64 AND U%<91 THEN U%*U«-£32
E$=Name$(H%) :Tn%* ASC( MID$(ES$,2,1)):S%* 142 IF U%>192 AND U%<255 THEN U%*U%-128
ASC( MID$(E$,3,1)) 143 IF U%*160 THEN U%*32
IF Alle%L«O AND RIGHTS (E$, 1)0™ j” AND 144 IF U%«255 THEN U%»227
RIGHTS(E$,1)<>"J" THEN GOTO Nha 145 IF Zus%L»0 THEN RETURN
Fo%« VAL ("$"-F RIGHTS ( HEX$ ( ASC ((E$))).D) 146 "zusatzliche Code-Wandlungen:
IF Alle%L»1 AND F%<>1 THEN GOTO Nha 147 IF U%-64 THEN U%«158
N$* MID$(ES$,4,28) :H$=Ftyp$ (F%) 148 IF U%-91 THEN U%*132
IF F%*1 THEN H$*"TXT" 149 IF U%>92 THEN U%>148
IF F%«2 THEN H$«"PGM" 150 IF U%*93 THEN U%-129
H$*"#_"e RIGHTS ("'000"+ MID$( STR$(H%),2), 151 IF U%*123 THEN U%>142
3) F'_"eHS$ 152 IF U%«124 THEN U%«153
NameS (H%) *N$-F> -> "¢ CHR$(34)+HS$+ 153 IF U%*125 THEN U%«154
CHR$ (3% 154 RETURN
IF Wrt%L THEN OPEN "0",2,"B:\"+H$: PRINT 155 -Fehler
#1,NameS(H%) 156 E$= ERRS : PRINT
PRINT CHR$(27);"H"; CHR$(27);"H”; 157 IF E$="TOS error #36" THEN PRINT
CHR$(27);"E" CHR$(27);"B ST-DIRECTORY voll
PRINT TAB (16);CHR$(27);"p";N$; ELSE PRINT CHR$(27);"B";E$
CHR$(7);"q -> 158 RESUME Ende
CHR$(27);"p"; CHR$(34);H$; 159 -Ende: END

CHR$(34);" ™; CHR$(27);"q"

(8SMPED »

CITIZEN 1200 ............ 34.90 EPSON LX 80 90 31,90
EPSON FX/RX 80 33.50 EPSON LO 500800 .. 35,90
NEC P3 P7 MPS 2010 . 40,90 NECP2P6MPS 2000 . 37,50
PRASIDENT 63xx ... 29,90 NEC P6» P 7 *............... 39,90
STAR NL/NG-10 35,90 STAR LC 24-10 .......... 36,80
STAR LC-10 ....ccceveeee 33,90 NEC CP 6 4-COLOR . 59,90

TALLY 81 MPS 802 .. 36,90 STARLC-10C4-COLOR 46,90
SEIKOSHASP . ... 35,90 OKIML 2924-COLOR . 59,90
NEC P 2200 ..... .. 37,90 PANASONIC KXP 10xx 36,90
COMM. MPS 1500 .. . 39,90 OKI ML 390 ............ 36,70

Alle Farbbander zum Aufbiigeln in Schwarz, Rot. Gelb
oder Blau erhdltlich
Normale Farbbander auch SUPER-preiswen !z. B.:

STAR LC-10...cccis 9,50 STAR LC 10 COLOR . 17,90
NEC P2/P6...ccccuevcnnns 11,90 NEC P2/P6 COLOR .. 29,90
EPSON FX/RX 80 10,20 NECP6+/P7+ COLOR . 29,90
NEC P6+/P7+............. 14,40 OKI ML 292 COLOR . 31,90

HANDLERKONDITIONEN AUF ANFRAGE

92 tT ~ 371990

aufbughln t

« Ausdruck auf Normalpapier

« Bugeln auf T-Shirts. Jacken, Regenschirme,
Kissen efc = waschecht -Ideal fur Werbung

< Lebensdauer wie normales Farbband

pn#n«Mp .
tewcrsishr

POSTFACH 100105

5860 ISERLOHN 4630 BOCHUM

TEL : (02371) 29785 TEL.: (0234) 12664
FAX: (02371) 24099

POSTFACH 1352

VERSANDPAUSCHALE DM 6,-
NACHNAHME O. VORKASSE (AUSLAND)

Jetzt auch auf Keramik, Glas,
Alu, Metall, u.a. Werkstoffen
aufdrucken!

Kaffeebecher, Bierseidel. Fliesen, Namensschil-
der, Frontplatten, etc. werden mit unserem
neuentwickeltem ..Speziallack" vorbehandelt.

Anwendung:

= Gegenstand lackieren

= Transfer-Ausdruck mit Klebeband aufkleben
« 15 min. einbrennen (z. B. im Backofen)

« Ausdruck entfernen - Fertig!

Lackset (Speziallack, Pinsel,
hitzefestes Klebeband u. Abroller) 17,90

Weiteres  Zubehor fur den  Transferdruck,
T-Shirts, Kissenbezilige, Filzpolster, Kalender und
Puzzles zum bedrucken, sowie Hitzpressen (fir ge-
werbliche Anwender) auf Anfrage.



117 ill man jedoch die Er-
f f Stellungszeit oder andere
Attribute andern, laBt sich
nichts machen.

Dabei ist es manchmal sinn-
voll, nachtraglich das Erstel-
lungsdatum einer Datei &ndern
zu konnen, z.B. dann, wenn
sich nach einem Kopiervor-
gang zeigt, dal man wieder
einmal vergessen hat. die Uhr
im Kontrollfeld zu stellen. Das
Ergebnis: Die Datei weist ein
unsinniges Erstellungsdatum
auf. Bisher blieb in einem sol-
chen Fall nichts anderes Ubrig,
als den Kopiervorgang zu wie-
derholen (nattirlich nach dem
Stellen der Uhr), mit einem
Disk-Monitor zu drohen oder
sich gar ganz geschlagen zu
geben.

Einstellungen

Mit dem Accessory FILEIN-
FO ist dieser Arger nun vorbei.
Fir die Gber den Fileselector
angewahlte Datei erhdlt man
eine ausfihrlichere Informa-
tion als das Desktop sie bietet,
wobei alle angezeigten Anga-
ben auch geandert werden
kénnen. Neben dem Schreib-
schutzattribut kann eingestellt
werden, ob es sich bei der aus-
gewahlten Datei in Zukunft um
eine Systemdatei oder um eine
versteckte handeln soll. Zur
Auswahl der Attribute genigt
es, die daftr vorgesehen But-
tons in der Dialogbox anzu-

klicken. Die Einstellung der

T a*rogrammier
IPraxis

FILE-INFO

Uwe Seimet

Jeder ST-Besitzer kennt selbst\er-
STANDLICH DIE OPTION “ZEIGE INFO” IM
D esktop-Meniu.F tr eine ausgewahl-
te D atei erscheint beim Aufruf eine
Dialogbox, die Informationen uber
DIESE ANZEIGT. DABEI HANDELT ES SICH
um Angaben Uber den Dateinamen,
E rstellungsdatum und -zeit sowie
iUber das Schreibschutzattribut.

Andern lassen sich leider nur dieses

Attribut und der Dateiname.

FILEINFO V1,00

CC> 1987 by Uwe Seiwet
Buchenlochstr*0oe 29
8750 Kaiserslautern

Telefon: 0831721237

Filenane: DESKTOP .INF|
Erstellungsdatum 21.09.89
Erstellungszeit: 10:29

Read/Write Read Only
Sichtbar I» mn W A I I OK
Nornal Susten IXmm

des Aufrufs besitzt. Besonders

Buttons beim Betreten der Box
entspricht den Attributen, wie
sie die Datei im Augenblick

interessant sind die Dateiattri-
bute System und Versteckt, die
vom Desktop aus nicht gean-

dert werden kénnen. Geben Sie
einer Datei das Attribut Sy-
stem. wird sie nicht mehr auf
dem Desktop angezeigt, und
auch fur den normalen Filese-
lector ist sie nicht mehrvorhan-
den. Dennoch kann der Inhalt
dieser Datei gelesen werden,
denn sie ist nicht wirklich von
der Diskette verschwunden.
Wozu das gut sein kann? Nun.
wenn Sie Disketten besitzen,
die hoffnungslos uberfillt
sind, geben Sie allen .RSC-
Dateien doch einfach den Sy-
stemstatus. Danach sieht der
Disketteninhalt schon viel
Ubersichtlicher aus. denn die
.RSC-Dateien werden nicht
mehr angezeigt. Das Betriebs-
system bzw. die Programme,
die die .RSC-Dateien lesen
sollen, bemerken von der An-
derung nichts. Selbstverstand-
lich kann man dieses Verfah-
ren auch auf andere Dateien
anwenden, die nur von anderen
Programmen nachgeladen
werden, also ohnehin nicht
Ubereinen Mausklick gestartet
werden koénnen. Geben Sie
einer Datei das Attribut Ver-
steckt. soist sie fiir das TOS so
gut wie gar nicht mehr zu Fin-
den, es sei denn, man geht mit
einem Disk-Monitor auf die
Suche.

Kopierschutz

Auf diese Art und Weise kann
ein einfacher Kopierschutz fur
einzelne Dateien realisiert

3/1990 /T* “ 93



werden, denn wenn man nicht
weil3, dal sich eine Datei auf
einer Diskette befindet, kommt
man auch nicht aufdie Idee, sie
kopieren zu wollen. (Selbst-
verstandlich hilft dieses Ver-
fahren nur dann, wenn nicht
gleich ein Backup der komplet-
ten Disk gemacht wird.) Dar-
aus resultiert jedoch auch fol-
gende Warnung: Merken Sie
sich, welche Dateien Sie ver-
steckt haben, denn nur wenn
Sie die Dateinamen kennen,
kdnnen Sie diese Files wieder
sichtbar machen! Hierzu rufen
Sie erneut das FILELNFO-
Accessory auf, geben den
Namen der unsichtbaren Datei
Uber die Tastatur ein (der File-
selector zeigt diesen Namen

*khkkkkkkkkikkikk

n .rogrammier
ipraxis

nichtan!), und voila: Die Infor-
mation Uber die anscheinend
nicht vorhandene Datei er-
scheint auf dem Bildschirm.
Andern Sie nun die File-Attri-
bute entsprechend ab, wird die
Datei ab sofort wieder fur je-
dermann sichtbar.

Wichtig ist noch der folgende
Hinweis: Wird die Datei, deren
Namen oder Attribut Sie so-
eben geéndert haben, in einem
Window auf dem Desktop an-
gezeigt, mu3 die ESC-Taste
gedriickt werden, damit die
vorgenommenen Anderungen
auf das Desktop Ubertragen
werden. Welche Routinen des
GEMDOS ermoéglichen nun
das Holen und Andern der File-

1_ *hkhkkhkhkkk*k

2. * Von Uw« Seimet *

3: * BuchenlochstraBe 29 *

4: * 6750 Kaiserslautern *

5: * Telefon: 0631/21237 *

6.  * () MAXON Computer GmbH 1990 *

7:

8:

9:

10: *GEMDOS-Konstanten

11: GEMDOS - 1

12: OPEN « $3d

13: CLOSE * $3«

14:  CHMOD « $43

15: RENAME « $56

16: GSDTOF * $57

17:

18: »Wichtige Objektindices

19:  NAME * 6

20: OK - 14

21:

22:

23: text

24:

25: lea stack+400,sp ;Stackpointer
initialisieren

26: move .l #"\*._ inpath ;Pfad fur Disk

27: lea intin,a5 ;Pointer auf
INTIN-Array

28: lea intout,ab ;Pointer auf
INTOUT-Array

29: moveq #10,d0 ;appl_init

30: move .1l #$00010000,dl

31: bsr aes

32: move (ab),d4 ;apid_nr merken

33: move #18, (a5) ;19 Objekte

34:  fix: moveq #114,d0 ;rsrc_obfix

35: move .l #$01010100,dl

36: bsr aesobj /Koordinaten auf
Aufl. umrechnen

37: subg #1, (a5)

38: bpi Ffix /néchstes Objekt

39: moveq #77,d0 /graf_handle

40: move.l #$00050000,dl

41: bsr aes

42 move (a6),phys_h /phys_handle merken

43: moveq #35,d0 smenu_register

44: move .1 #$01010100,d1

45 move d4,(a5)

46: lea name(pc),al ;Accessory-Name

47: bsr aes ;in Mentleiste eintragen

48: move (@6),nr /Nummer des Eintrags merken

49: *Warteschleife

50: doacc: moveq #23,d0 ;evnt_mesag

94 /T * 3/1990

Daten? Fur das Holen und Set-
zen der File-Attribute ist die
Funktion CHANGE MODE
($31) verantwortlich. Sie er-
maoglicht das Setzen oder L6-
schen einzelner Attribute. Er-
stellungsdatum und -zeit wer-
den mit der Funktion GSDTOF
($57) geholt oder gesetzt. Als
Parameter wird unter anderem
ein Flag Ubergeben, das be-
stimmt. ob die Daten ermittelt
oder gesetzt werden sollen.
Achtung: In der Literatur zum
TOS ist dieses Flag oftmals
falsch beschrieben. Der Wert
muf} O sein, wenn die Erstel-
lungsdaten geholt werden sol-
len. Wird eine 1 Ubergeben,
werden diese Daten gesetzt!

Wie sich der Aufruf der oben
beschriebenen GEMDOS-
Routinen genau gestaltet, kann
dem ausfuhrlich kommentier-
ten Quelltext des Programms
entnommen werden, das Ubri-
gens mit einem zum AS6S
kompatiblen Assembler er-
stellt wurde. Die Objektdaten
fur die Dialogbox wurden in
den Quelltext integriert, so daf3
keine externe Resource-Datei
vorhanden ist. Die Programm-
lange nach dem Assemblieren
und Linken sollte 2321 Bytes
betragen.

51: move.l #$00010100,dl

52: lea ev_buff,a3 /Puffer fur GEM-Messages

53: move.l a3,al

54 : bsr aes

55: emp #40,(@3) /AC_OPEN?

56: bne doacc /nein-

57: move nr,dO

58: emp 8(a3),d0 /Programm angeklickt?

59: bne doacc /nein-

60: bsr.s act /Dialog ausfihren

61: bra doacc /weiter in Harteschleife

62:

63: »Dialog mit dem Benutzer

64: act:

65: move.l a5,a0 /Pointer auf INTIN-Array

66: moveq #9,d0

67: opn: move #1,(a0)+ /Parameter fiur OPEN VIRTUAL

WORKSTATION

68: dbf dO,opn

69: move #2,(@0)

70: moveq #100,dO /v_opnvwk

71: lea contrl+2,a4

72: clr.1 (ad)+

73: move #11, (a4)

74: move phys_h,vdi_h

75: bsr vdi

76: move 6(a4d),vdi_h /vdi_handle merken

77:

78: moveq #90,d0O /fsel_input

79: move.l #$00020200,dl

80: move.l #insel,addrin+4

IS4 lea inpath,a0

82: bsr aes /Eingabe des Filenamens

83: tst 2(ab) /Abbruch?

84: beq exit /ja-

85: moveq #2,d0 /Biene als Mauscursor

86: bsr mouse

87: lea inpath,a0 /Pointer auf Pfad

88: lea nam.al /Pointer auf alten Filenamen

89: lea nnam,a2 /Pointer auf neuen Filenamen

90: tpat: move.b (a0)+,dO

91: move.b dO,(al)+ /Pfadnamen kopieren

92: move.b dO, (a2)+

93: bne tpat

94 tpatl cmp.1 #nam,al

95: bcs exit

96: subqg.l #l,a2

97: emp.b #"\",-(al)

98: bne tpatl

99: addq.l #1, al

100: addq.l #1,a2

101: move.l a2,newnam /Pointer auf Beginn des
neuen Namens

102: lea insei,a0 >



103:
104:
105:

106:
107:
108:

109:
110:
111:
112:
113:
114:
115:
116:
117:
118:
119:
120:
121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
130:
131:
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:

144 -

145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
152:
153:
154:
155:
156:
157:
158:
159:
160:
161:

162 :

163:

164 :

165:
166:
167:

168 :

169:
170:
171:
172:
173:

174 :

175:
176:
177:
178:
179:
180:

181 :

182:
183:

184 :

185:
186:

filspc:

tsei:

tseil:
tsel2:

ro:

hidden:

system:

-[programmier

ljlraxis

lea filnam(pc),a2
moveq #10,d0
move.b #' ", (@2) ¢ Bereich fur Namen
16schen

dbf do,Filspc

lea filnam(pc),a2
move.b (a0)+,d0 Pfad- und Filenamen
zusammensetzen
cmp.b #"_w,dO

bne.s tsell

lea £ilnam+8 (pc),a2
bras tsel2

move.b dO, (a2)+
move.b dO,(al)e
bne.s tsel

clr.l -(sp) Attribut ermitteln
pea nam

move #CHMOD,-(sp)

trap #GEMDOS

add #10,sp
tst do alles klar?
bmi exit dummerweise nicht-

lea flgl+3 (pc) ,a0
lea £1g2+3(pc),al Radio-Buttons
btst #0,dO Read Only?
bne.s ro ja-

exg-1 a0,al
bclr #0, (a0)

Pointer auf

Buttons deselektieren

bset #0, @l) bzw. selektieren
lea £1g3+3(pc),a0

lea £1g4+3(pc),al

btst #1,d0 versteckt?

bne.s hidden
exg-1 a0,al

bclr #0, (a0)

bset #0, @l

lea £1g5+3(pc),a0
lea £1g6+3(pc),al
btst #2,d0 System-File?
bne.s system ja-

exg-1 a0,al

bclr #0, (@0)

bset #0, (@l)

-ja-

clr -(sp)

pea nam

move #OPEN,-(sp)
trap #GEMDOS
addq.l #8,sp
move .l dO,d6 ;Fehler beim 6ffnen?
bmi exit sJa-

;Datei muR vor GSDTOF
.erst geoffnet werden

clr -(sp) ;Flag £iir Datum, Zeit ermitteln
move d6,-(sp)
pea dati -Puffer fUr Datum und Zeit

move #GSDTOF, - (sp)
trap #GEMDOS

add #10,sp

clr_.1 dl

move dati,dl .Zeit holen

Isr #5,dl ;Sekundenbits rausschieben

move.l dl,d0
and #%ll1lll,dO
divu #10,d0
add b #"OH,dO
lea time(pc),a0
move.b d0,2(a0)
swap dO

add b #70",dO
move.b dO,3 (@0)
Isr #6,dl

divu #10,dl
add b #"0",dl
move.b dl, (a0)+
swap dl

add b #707,dl
move.b dl, @)
clr.1 dl

move dati+2,dl
move .l dl,dO
and #%11111,d0 ;Tag
divu #10,d0

add b #"0",dO

lea date(pc),a0

move.b dO, (a0)e

swap dO

/Minuten isolieren

;und nach ASCII wandeln

;Stunden isolieren

;Datum holen

187:
188:
189:
190:
191:

192 :

193:

194 :

195:
196:
197:

198 :

199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
211:
212:
213:
214:
215:
216:
217:

218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270
271

ovr:

add.b #"0,d0
move.b dO, (a0)+
Isr #5,dl
move.l dl,dO
and #%1111,d0
divu #10,d0
add.b #"0,d0
move.b dO,(al0)e
swap dO

add.b #"0",dO
move.b dO, (a0)+
Isr #4,dl

add #80,dl
cmp #100,dl
bcs.s ovr

sub #100,dl
divu #10,dl
add.b #"0",dl
move.b dl, (a0)+
swap dl

add.b #"0",dl
move.b dlI, (a0)

;Monat

;Jahr

;falls im Jahr 2000 o. spater
; (man kann ja nie wissen)

moveq #107,dO

move .1l #$01010000,dl
move #1, (a@5)

bsr aes

moveq #54,d0

move .l #$00050100,dl
bsr aesobj

;wind_update

;form_center

movem.l 2(a6),a3/a4 ;Fform_xy und
form wh merken
clr d2 ;Bildschirmspeicher reservieren

movem.l a3/a4,2(a5)
bsr form_dial

moveq #42,d0

move .l #$06010100,dl
move .l #$00000002, (a5)
move.l 2(a6),4(a5)
move.l 6(a6),8(a5)
bsr aesobj

;objc_draw

;Dialogbox darstellen

clr dO ;Pfeil als Mauscursor
bsr mouse

moveq #50,d0 ;Form_do
move.l #$01010101,dl

move #NAME, (a5) ;Eingabefeld

bsr aesobj
move (a6),d7

;Dialog starten

bclr #15,d7 ;Bit fur Doppelklick léschen
cmp #OK,d7 ;OK-Button angewahlt?
bne break ;nein-keine Anderung vornehmen

lea date(pc),a0
clr do

move.b 4 (a0),do
sub.b #"0",dO
mulu #10,dO
sub.b #'0",dO
add.b 5 (a0),do
sub #80,d0

move dO,dl

asl #4,dl

clr dO

move.b 2 (a0),do
sub.b #"0",d0
mulu #10,dO
sub.b #"0”,dO
add.b 3 (a0),do
or do,dl

asl #5,dl

clr doO

move.b (a0)+,dO
sub.b #"0”,d0
mulu #10,dO
sub.b #"0",dO
add.b (a0),do
or do,dl ;Tag

move dl,dati+2 ;Datum merken
lea time(pc),a0

clr doO

move.b (a0)+,do

sub.b #"0",d0

mulu #10,dO

sub.b #"0",dO

add.b (a0)+,doO

move dO,dl

;Jahr

;Monat

3/1990 iT * 95



272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
283

285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303
304
305
306
307
308
309
310
311
312
313

314
315
316
317
318
319
320
321
322
323
324
325
326
327
328
329
330
331
332
333

335
336
337
338

339
340
341
342
343
344
345
346
347
348
349
350
351
352
353
354
355

9 JT *“

rol:

hiddenl

systeml

copnew:

copn2:
copn3:

asl #6,dl

clr dO

move.b (a0)+,d0
sub.b #'0",dO
mulu #10,dO
sub.b #"0",dO
add b (a0),do
or do,dl

asl #5,dl

move dl,dati

;Stunden

;Minuten
;Zeit merken

move #l,-(sp)
move d6,-(sp)
pea dati
move tGSDTOF, - (sp)
trap «GEMDOS

;Datum und Zeit setzen

add #10,sp

clr doO

btst #0,fl1g2+3 ;Read Only?
beq.s rol ;nein-

bset #0,dO

btst #0,flg4+3 ;versteckt?
beq.s hiddenl ;nein-

bset #1,d0
btst #0,flg6+3
beq.s systeml
bset #2,d0

;System-File?
;nein-

move dO,-(sp)

move #1,-(sp)

pea nam

move #CHMOD,-(sp)
trap #GEMDOS

add #10,sp

;neue Attribute setzen

move .l newnam,al
lea filnam(pc),a0
moveq #7,d0
move.b (a0)+,dl
cmp.b #* *,dl
beq.s copn2
move.b dlI, (al)+ ;neuen Filenamen
zusammensetzen
beq.s copnl

dbf dO,copnew

bra.s copn3

add.1 do,a0

move.b #' .4, (@) +

copnewl move.b (a0)+,(al)+

copnl:

break:

exit:

vdi:

bne copnewl

pea nnam ;neuer Name
pea nam ;alter Name
clr -(sp)

move «RENAME, - (sp)

trap «GEMDOS ;Datei umbenennen
add #12, sp
moveq #3,d2 ;Bildschirmspeicher freigeben

movem.l a3/a4,2(a5)
bsr.s fo_dial

moveq #47,d0O

move .l #$08010100,dl
move.l a5,a0

move d7,(a0)+

clr (a0)+

movem.l a3/a4,(al)
clr.1 12 (@5)
bsr.s aesobj

;objc_change

;ausgewahlten Button wieder
deselektieren

move d7,-(sp)

move «CLOSE,-(sp)
trap «GEMDOS

addq.l #4,sp

moveq #107,dO

move .1 #$01010000,dl
clr (@5)

bsr.s aes

;das war*s

;wind_update

clr doO

bsr.s mouse
moveq #101,dO
lea contrl,a0
move vdi_h,12(a0)
move dO, (a0)

move .l #vdipb,dl

;Pfeil als Mauscursor
;v_clsvwk

;vdi_handle
;Funktionsnummer

3/1990
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356
357
358
359
360
361
362
363
364
365
366
367
368
369
370
371
372
373
374
375
376
377
378
379
380

381
382
383
384
385
386
387

388
389
390
391
392
393
394
395
396
397
398
399
400
401
402
403
404
405
406
407
408
409
410
411
412
413
414
415
416
417
418
419
420
421
422
423
424
425

moveq #$73,d0
trap #2
rts

+Mausform auswahlen

aDow®
move dO, (a5)
moveq #78,d0
move.l #$01010100,dl
bra.s aes
fo_dial:

movem.l a3/a4,10(a5)
form_dial:

moveq #51,d0

move.l #$09010100,dl

move d2,(a5)

aesobj:
lea _objcdat(pc) ,a0
aes :
move.l a0,addrin
lea contrl,al /Pointer
move doO, (a0)
movep.1l dl,3(a0)
move.l #aespb,dl
move #$c8,d0
trap #2
rts
name: dc.b " Fileinfo”,0
even
*Objektdaten fur die Dialogbox
_objcdat:
dc.w $FFFF
dc.w $0001,$0012
dc.w $0014
dc.w $0000,$0010
dc.1 $00021100
dc.w $0006,$0001
dc.w $0028,$0012
dc.w $0002
dc.w $FFFF,$FFFF
dc.w $001c
dc.w $0000,$0011
dc.l spec000
dc.w $000c,$0001
dc.w $0010,$0001
dc.w $0003
dc.w $FFFF,$FFFF
dc.w $0015
dc.w $0000,$0000
dc.1 specOOl
dc.w $000c,$0003
dc.w $0410,%$0001
dc.w $0004
dc.w $FFFF,$FFFF
dc.w $0015
dc.w $0000,$0000
dc.1 spec002
dc.w $000d,$0004
dc.w $020e,$0001
dc.w $0005
dc.w $FFFF,$FFFF
dc.w $0015
dc.w $0000,$0000
dc.l spec003
dc.w $000d,$0005
dc.w $020e,$0001
dc.w $0006
dc.w S$FFFF,$FFFF
dc.w $0015
dc.w $0000,$0000

VDI
aufrufen

;Mausform festlegen

graf_mouse

form__dial

Objekt-Adresse

auf CONTRL-Array

Befehlsnummer
Parameter in

Array Ubertragen

AES
aufrufen

Name des
Menleintrags
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raxis
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607 de.b "Filename:
608 de -b  ppppPPPPPPP- .0
609

610 spec006:de .1 spec006+$001c, spec006+$0023,spec006-F

-Aprogrammier
Ipraxis

=0 657

658
659

660 *Speicherbereiche fir VDI

bss

und AES

$003# 661 contrl: ds 11
611 de .w $0003 662
612 de.w 30006 663 global: ds 15
613 de.w $0000 664
614 de.w $1180 665 intin: ds 64
615 de w $0000 666
616 de.w $Ffff -
667 tsin: ds 64
617 de.w $0007,$001b 668 P
618 date:  dc.b "000000",0 669  intout: ds 64
619 de .b "Erstellungsdatum: _ . . *.0 670
23(1) de .b "999999~,0 671  ptsout: ds 64
672
622 spec007:de .1 spec007+$001c,spec007+$0021,specO007+ 673 addrin: ds 64
$0038 674
623 de.w $0003 675 addrout:ds 64
624 de w $0006 676
625 de .w $0000 677 phys_h: ds 1
626 de.w $1180 678
627 de.w $0000 679 vdi_h: ds 1
628 de.w $FFFF 630 -
629 . dew $0005,$0017 681 nr: ds 1 ;Nummer des Accessory-
630 time: dc.b "0000",0 i Eintrags
631 de .b T"Erstellungszeit: - -0 682
632 de.b "9999%,0 683  ev_buff:ds 8 ;Puffer fur GEM-
633 - i i
R Mitteilungen
634 spec008:de.b "Read/Write~,0 684
635 - "
685 dati: ds 2 ;Puffer fur Datum und
636 spec009:de.b “Read Only",0 att N Z:it ! an
637
_ . 686
ggg specOl0:de.b *Sichtbar®,0 687 newnam: ds.1 1 /Pointer auf neuen
Dateinamen
640 specOll:de.b "Versteckt”,0 688
641
642 spec012:de.b "OK",0 233 even
643 H - - 0] H
a4 specoi3:de b “Normal®,0 gg; inpath: ds.b 40 ;Pfad fur Fileselector
645 focei i ¥
. . 693 insei: ds.b 13 /Dateiname fur
222 spec0l4:de.b "System~,0 Fileselector
694
gjg ?pecOlS.de.b ABBRUCH" .0 695 nam: ds.b 52 /kompletter alter Name
I ’ der Datei
650
651 dat 096
s ata 697  nnam: ds.b 52 /kompletter neuer Name
o _ der Datei
653 aespb: de.1 contrl,global,intin,intout,addrin, 698
addrout 699 w o
654 700
ggg vdipb: de.l contrl,intin,ptsin,intout,ptsout 701 stack: ds.1 100 /fir Stack

Die Nebenkostenabrechnung fiir Hausbesitzer

* komplette Nebenkostenabrechnung fur jeden
Mieter

* 60 verschiedene Umlagepositionen

* bis 10 Hauser & 20 Wohnungen

DOMUS ST kostet 149,- DM
Demo - Version 20,- DM
MEIFL HW

Diese neue Programmierhilfe fir GFA - Basic und
OMIKRON - Basic erspart das lastige Blattern im
Handbuch;

das Accessory ist wahrend des Programmierern auf-
rufbar und gibt per Maus oder Tastatur eine Ubersicht
auf alle Befehle.

Strukturierte Inhaltstibersicht, alphabetische Befehls-
liste, Anzeige der genauen Befehlstruktur und Einga-
beparameter, sowie Erklarung aller Befehle
HEIP.GFA /OM_ HELP BAS .stdie sinnvolle Lernhilfe
fur Anfanger und eine unentbehrliche Gedéachtnis-
stiitze fir versierte Programmierer.

HEIP.GFA/OM HELPBAS

98 J T “* 3/1990

i#39,- DM

Mit den neuen Druckertreibem fiir Ist Word Plus
erschlieBen Sie zusatzliche Moglichkeiten fur lhren
Drucker -

der SUPER-DRIVER erweitert lhre Textverarbeitung
zum DTP-System!

*

beliebige Zeilenabstande (z.B. 11/2-zeilig)

alle Druckerschriftarten in einem Dokument
einsetzbar

neue Zeichenséatze (z.Zt. 45 Fonts) einsetzbar
doppelt und vierfach hohe Zeichen drucken (Titel)
gesperrt drucken - Viertel - und Halbschrittaste
echter Mehrspaltendruck (2 - 6 Spalten)
bedienungsfreundliches Handbuch und Referenz -
karte

*

*

*

*

*

*

Mit dem neuen SUPER-DRIVER fiir die Drucker STAR
NL10 /LC10 /LC24 10/NB24.10und NEC P6 /P7 /
P2200 nutzen Sie die volle Leistung Ihrer Hard- und
Software.

Geben Sie sich nicht mit weniger zufrieden!

SUPER-STAR-DRIVER /SUPER-NEC-DRIVER
je 35,- DM

Infos iber unsore Angebote
auch per BTX *RR ft
) L AnschluR 0202/040503
Bikfcchirmiext Handleranfragen erwinscht

Die Leistungsstarke Buroorganisation fur ALARI ST

*

universelle Adressenverwaltung fur Kunden,
Lieferanten, Interessenten

erweiterte Produktverwaltung Gber Warengruppen,
individuelle Preisstaffelung

komplettes Fakturierungsprogramm

= Auftragsverwaltung tber eine Maske
Auslandsgeschafte mit Landerparametem
Direktbuchungen in T.I.M. méglich
TagesabschluB-Druckausgabe

beliebige Zusatztexte bis 600 Zeichen

flexible Suchschlussel fur Datenzugriffe
Serienbriefe, Etiketten- und Umschlagdruck
luxuridse Druckeranpassung

Hotline, individueller Anpassungsservice

ReProk ST wurde in "ST-Computer* 10/89 getestet
ReProk ST kostet 598, - DM
Demo-Version mit Handbuch 39,-DM

*

*

*

*

*

3rd WORD

Dieses Synonymenlexikon

benutzen Sie als Accessory per Maus oder Tastatur
direkt wéhrend des Schreibens -

3rd WORD bietet somit eine effektive Formulierungs-
sowie Rechtschreibhilfe fiir fast alle Textverarbeitungen.

Grundversion (50.000 Begriffe)
erweiterte Version (65.000 Begriffe)

69,- DM
98,- DM



KNISS

H. Christian Knil} - Adalbertstr.44 - 5100 Aachen - 0241/24252

PROPORTIONAL

m Jetzt PROPORTIONALSCHRIFT und BLOCKSATZ mit Ist Word Plus und ASCII Texten (z.B.
TEMPUS!) mendlich Text | 1/2 zcilig und FufRnoten | /eilig m SIGNUM Zeichensatze als Down-
load/eichensatze in 1st Word Plus verwendbar! (bei 24 Nadeldruckern, dadurch beliebig viele Pro-
portionalschriften) m (irafikgroBe biiebig horizontal und vertikal veranderbar m Downloadfonte-
ditor im lLieferumfang m arbeitet jetzt als ACC mit integriertem Spooler uvm. m unterstiitzt pro-
portionalschriftfahige 9 und 24 Nadeldrucker sowie Typenraddrucker m bisher lieferbare Drucker-
treiber NEC P2200, P6. P6 Plus etc. EPSON FX 85, LQ 500. LQ 800, LQ 850 etc.. STAR
NLIO(par.Interface).LC 10. NB 24». LC24*. PANASONIC KX P* SEIKOSHA SL 80Al, SP 80 IR
FUJITSU DL2400, GABI 9009. BROTHER HR15, 35 etc.. andere Drucker auf Anfrage
(*:Downloadzeichensatze nur in Verbindung mit einer Druckcrspeichcrerwciterung) m ausfiihr-
liches Info mit Probeausdrucken anfordern (bitte DM 2.- in Briefmarken beilegen) m Lieferung auf
doppelseitiger Diskette mit deutschem Handbuch fiir DM 119.-
Neue Version 3.1!
TESTBERICHT ST MAGAZIN B/B9

UPDATE: DM 30 - nury yw Einsendung der Original 1st Proportional Diskette und eines
Verrechnungsschecks tiber DM 30!

ST-STATISTIK

e Uni- u multivariate Statistik

« Auszug der Verfahren: Verteilungs-
kennwerte. Crosstabs. Cluster-, Fak-
tor-, Varianz-, Regressions- Analysen.
T-, U-. F-. Wilcoxon-, Kaplan-Meyer-
und Mantel-Haenszel- Test, diverse
Transformationen, komfortable Datei-
verwaltung mit Datenfilter u.v.a mehr

Volle Grafikeinbindung in 2D & 3D

« Balken. Torten. Béander. Linien und

C D IS O IV 3
T>

Entwckin -
L7 i
het oschrei

g1 cWsoaj st en sohndler kortortad»

FiAsaeert GEM Fcktor irtd ene Ire kontgu-

nerbare Shel mt ntecyerter Batch-Verabetoxj

engabautem MAKE, ktekrorecader elc Der

Lestuigsurtang va< CDtSOKJ n Stchwaten m b6 zu 6 GEM

Fenster “ech/etg m schneles Scrolng uxl Echt/atsaofcig

n m verarbertet ale Zechen von 0 bR 255 Zeien t» 32000 Zechen

m echte TatxJatoren sowie enslefcare Tabatorzechen (zB ")
® automatsche Anpasstng des Lraals an den Quehext (zB Assembertetngs Da-
tenbanken) m vdautomatBche Fehlesuche enfach mt FELP [anpratsch ale Com-
pier anpassbar’) m Wort- Zeten- Klammerbiock ertach dach DcppeWck m setr
Nexde uid kndertechte MAKHO-Programmerixtg (Fragnerecorder auch Menus oid
OaloODoxen <*jfen aufgerufen werden ' m »re konhga«rbare engebaute Stel mt
Balch Verarbertug (be zu 40 mBatchpbs (*achzetg m ca 20 engebaule Shefco-
mandos (zB Ftename Che* Del hpul Ccpy Ou*xA Stack ) m ntegrertes tt*e
CDtsow compiertnu de Fies de geendet wizdeni m lauft auf alen ATAH ST TT
(Monochrom- Fart>-ird GroBbidschrm) m De Lestugsirriang vonCMSOKk) 6t so
erlangrech daBe he mr angedemet werden kam Faden Se deshato de Demo-
dsketle [mrt Artetoig ad Dekette» art

CDISOM Demodskette gegen DM 10- (Sehen Scheck, Briefmarke”®

CDISOM komplett mit deutschem Handbuch DM 169

KNISS Ol__l__

hans Christen knii adaberlslralRe 44 d-5100 aacfien ta 024124252 ,

SciGraph

Dendrogramme mit Grafikeditor frei
beschriften und gestalten

« Eigener Dateneditor Import und Ex-
port in Text- u. Grafikprogramme (z.B
SciGraph) sowie Datenbanken

¢ unbegrenzt grofRe Datenmatrizen

- Tests:
ST-Magazin 7/89. ST-Computer 8 89

Preis: DM 348.-, Demo 30.-

Bezug: Fachhandel oder direkt bei SciLab
Schweiz: Fa. EDV-Dienstleistungen
Erlenstr.23 CH 8805 Richterswil

SciLab

GmbH

\

Jan Feb Méar Apr Mai Jun Jul Aug Sep Okt Nov Dez

SciGraph ist das professionelle Werkzeug fur die Prasentation
lhrer Daten in hervorragender Qualitat GEM-Vektorgrafiken garan-
tieren optimale Ausgabe und Kompatibilitat.

Perfekte Business- und wissenschaftliche Grafiken werden auto-
matisch erstellt und kdnnen objektorientiert mit dem eingebauten
Vektorzeichenprogramm beschriftet und erweitert werden.

Tests: “..erhalt man ein exzellentes Prasentationsgrafikprogramm mit einem vollstandi-
gen Vektorgrafik-Editor" (ST-Magazin 1/90i Und in der c't: "...Durch die Integration von
Chartprogramm und Vektorgrafikeditor ist SciGraph Presentations fur Anwender... her-
vorragend geeignet ", (c't 3 90)

Preis: DM 599.-, Demo DM 30.-

Isestr.57 2000 Hamburg 13 Tel.: 040 4603702

3/1990 /T
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ST-ECKE

Tastengesteuerte Mentleisten

Kennen Sie das Problem: Sie schreiben
ein Programm, das vorschriftsmafig in
(iEM eingebunden die Menuleiste zur
Genluge benutzt. Ein Programm, das
aber schnell bedient werden soll, ver-
langt vom Programmierer eine Tasten-
steuerung. Also programmiert man
jeden Aufruf, den man als Menudaufruf
schon programmiert hat, ein weiteres
Mal als Tastaturaufruf (sogenannte
Short-Cuts). Abgesehen davon, daR
dies eine langweilige und zeitintensive
Arbeit ist, verbraucht es auch viel
Platz. Und wenn dann ein Menupunkt
eine andere Tastenzuordnung be-
kommt. missen wieder das Programm
und der Eintrag in der Menduleiste
gedndert werden. Wenn man aber in
der Mentuleiste sowieso die Aufriuftaste
stehen hat, warum soll das Programm
diese Zuordnung nicht auch verstehen
und automatisch die Tastenzuordnung
vornehmen?

Das Konzept

Das habe ich mir auch Gberlegt und ein
wenig Uber das Problem nachgedacht.
Prinzipiell miBte man ja nur einmal die
Information beim Programmstart aus den
Menileisten herauslesen, jeden Tasten-
druck mit dieser Informationsmenge ver-
gleichen und bei Ubereinstimmung die
entsprechende Option auslésen, was so-
gar Uber GEM selbst getan werden kann
(Uberraschung). Bevor ich allerdings auf
die Probleme eingehe - der teilweise vor-

100 /T * ** 3/1990

handene Assemblercode weistdarauf hin,
daR es doch nicht so einfach war -, begin-
nen wir doch am Anfang.

Die Zuordnung

Die Aufgabe istes, die Informationen, die
in der Mentleiste vorhanden sind, auszu-
lesen und in einer Tabelle abzulegen, in
dereine Zuordnung zwischen Tastencode
und Objektindex des Menieintrags zu
finden ist. Anfangs plante ich zwar, bei
einem Tastendruck immer den Meni-
baum nach einem passenden Eintrag ab-
zusuchen. doch wurde mir schnell be-
wuBt. daB ich zwar dadurch Platz, aber
alles andere als Zeit sparen wirde. Mit
anderen Worten, es galt eine Routine zu
entwickeln, die einen kompletten Objekt-
baum durchwandert und dabei eine wei-
tere Routine aufruft, die tberprift, ob in
einem Menleintrag eine Tastaturdefini-
tion vorhanden ist und daraus die Tabelle
bildet. Eine Routine, die einen Objekt-
baum durchwandert und dabei eine wei-
tere Routine aufruft, war schnell gefun-

Menti__ Datei
iber nich Laden, ..
Speichern.

Desk Accessory i

Desk Accessory 2 Ende

Desk Accessory 3

Desk Accessory 4

Desk Accessory 5
DeskAccessory&

Bild I: Menileiste mit Tastaturbeschriftung

den, da ich eine solche Routine vor ein
paar Monaten in der ST-Ecke AufBaume
geklettert der ST-Computer 5/88 verof-
fentlicht hatte. Diese Routine durchfor-
stet rekursiv den Objektbaum und ruft
dabei eine lbergebene Routine mit den
Parametern Baumadresse und Objektin-
dex auf. In unserem Fall ist es die Routine
set_entry(), die die Menieintrag-/Zei-
chen-Zuordnungstabelle aufbaut.

Die Definition

Dazu muf} natirlich zundchst festgelegt
werden, wie man eine Tastaturzuordnung
in einer Mentleiste durchfihrt. Dazu hat
sich glicklicherweise ein gewisser Stan-
dard durchgesetzt (auch wenn diverse
Software-Hauser mal wieder ihre eigenen
Wege gehen). Dabei wird die Tastatur-
zuordnung immer am Ende des Menlein-
trags untergebracht. Soll eine Taste in
Zusammenhang mitder Control-Taste fur
einen bestimmten Mendleintrag ausgeldst
werden, sagen wir beispielsweise Con-
trol-L, schreibt man vor das L ein Dach

Extra

Al Extra 1 Al
. As Extra 2 A2

Ae
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A\ sodal sich folgende Schreibweise fur

1 [I*«
einen MenuUeintrag ergibt: Lesen einer 2 */

i f ; _ 3 I* Menuleisten-Tastaturansteuerung * [
Datei L.' Soll diese Taste in Zusammen 4 (Megamax C und Laser C) .
hang mit der Altemate-Taste gedriuckt 5 /x */
werden, so hat sich K als Zeichen stan- 6 /* Autor: Stefan H6hn  Datum: 15.12.1989 */

. . . 7 /* Copyright: MAXON Computer GmbH *
dardisiert. Daher werte ich auch diese 8 Jx pyrtg P *;
Zeichen in set_entry() aus. Als Beispiel 9  [**

L . . . 10
schauen Sie sich bitte Bild 1an, in dem 11 #include <osbind.h>
eine Menuleiste mit definierten Tasten 12 #include <obdefs._h>
dargestellt ist. 13 #include <gemdefs.h>
14 #include "my_menu.h";
15
Set_entry() ermittelt zunachst die Adres- 16 #define void /**/
d Objekt gehérenden Stri 17
se des zum Jekt gehorenden rngs, 18 #define home(Q Cconout (0x1b);Cconout("H")
wobei in dem hier vorgestellten Fall nur 19
G TITLE und G STRING (ein Mendein- 20 «define CNTRL_CHAR Ox5e I* A*
] . . 21  «define ALT_CHAR  0x07 /* Closebox */
trag) verarbeitet werden. Theoretisch ist 22 «define MAX_ENTRY 99 /* letzter Eintrag
es auch moglich, in einer Menileiste 23
. . . 24 «define IBUF O
andere Objekte unterzubringen, die durch 25  «define IBUFSIZ 4
Tastendruck ausgel6st werden sollen - 26  «define IBUFHD 6
. 27  «define IBUFTL 8
solche Objektarten sollten eventuell zu- 28 «define 1BUFLOW 10
satzlich in set entryl) beriucksichtigt 29 «define IBUFHI 12
werden. Der Unterschied liegt dann in der 30 i i i
31 /* Long im Tastaturpuffer: 4Bits0/Alt/Cntrl/Rsh/Lsh Scancode(8Bits)
Berechnung der Adresse, an der der Text 32 SBitsO ASCII-Wert */
des Objektes zu finden ist. Im folgenden 33  typedef struct
E . . 34 (
sucht diese Routine vom Ende des Strings 35 char k status:
ab das erste Vorkommen der CTRL- oder 36 char k_ASCII;
ALTERNATE-Zeichen. Ist ein solches 37 int Kk entry;
. ) 38 ) KEYCODE_DESCR;
Zeichen gefunden worden, werden dieser 39
Status (CTRL oder ALT) und das Folge- 40  typedef struct
. . - S 41 {
zeichen mit dem zugehorigen Objektin- 4 long ibuf; /* Zeiger auf den Buffer */
dex in die Menueintrag-/Zeichen-Zuord- 43 int ibufsize; /* Lange des Buffers */
i 44 int ibufhead; /* néachste Schreibposition */
nungstabelle chr_to_entry[] eingetragen. 45 int ibuftail; /* nachste Leseposition */
Die Rickgabe des Wertes 0 bedeutet nur 46 int ibowlow; /* untere “Wassermarke® */
fiirwork_tree(), daB es die Suche nicht ab- 47 int ibufhigh; /* obere “Wassermarke® */
- . 48 10REC;
brechen soll. Das Abbrechen kann in be- 49 ¥
stimmten Unterroutinen von work_tree() 50
. A . . 51 extern find_entry(Q, set entry();
von Vorteil sein, ist aber hier nicht er- 52 extern menu key():
wunscht. 53 extern intern_bufQ;
54
B 55 extern gl__apid;
Das Auffinden 56 ]
57 KEYCODE_DESCR chr_to_entry(MAX_ENTRY+1]; /* Tabelle fur Objekte */
Nachdem nun im Speicher die Tabelle 58
. . int act_entry*0; /* zeigt auf freien Eintrag */
aufgebaut worden ist, brauchen wir noch 23 ! - Y bl ' ' g
eine Routine, die Uberpruft, ob ein Zei- 61 int msg[]»<10,0,0,0,1,0,0,0); /* MNSELECTED - Ereignis */
chen einem Menueintrag zugeordnet ist. 62 _ .
. . . T 63 int iin<)
Diese Aufgabe uUbernimmt findjentryO, 64
das die angelegte Tabelle nach dem uber- 65 long ssp, ch;
b ich b h d 66 int exit_obj, event, dummy;
gebenen Zeichen absucht. Hat man das 67 int i, cntro:
Zeichen in der Tabelle gefunden, wird der 68 int *poi« (int*)intern_buf;
. . L . 69 OBJECT *tree;
Objek.tlndex in einen Puffer eingetragen, 20 I0REC *io. rec:
der eine groRere Menge von anzuspre- 71 int msgbuff[8];
chenden Objekten beinhalten kann. Diese 72 i
. 73 io_rec * (IOREC*)lorec(l); /* Tastatur */
Pufferung hat den Vorteil, da Tasten- 74
driicke, die sich aufdie Menileiste bezie- 75 appl_initQ;
hen, auch dann gespeichert werden kén- ;‘; graf_mouse(ARROW,OL)
nen, wennn der Rechner erst einmal etwas 78 if ('rsrc_load(my_menu.rsc™))
; ; ; R 79 (
a.r.lderes zu tun' hat. I?le Routine gibt zu 80 form_alert(1,"11][Habe die Resource-Datei]nicht gefunden]
riick, ob das Zeichen inder Tabelle gefun- [OK T9;
den wurde. Dies nutzen wir in der Routine 81 appl_exitQ;
aus, die findentryO aufruft. An dieser gg return(-1);
Stelle kénnte man die Arbeit als schon 84
getan sehen, wenn nicht... 85 ssp=Super(0L);

3/1990 /T T ** 101



Das Erkennen

Wir haben nun eine Routine, die die Ta-
belle anlegt, und eine, die die Tabelle
auswertet - fehlt nur noch die Routine, die
das Zeichen liefert. Wenn da nur nicht das
GEM waére... Die meisten GEM-Applika-
tion. die eine Menduleiste verwalten, ver-
wenden evnl_mulli() zur Ereignissteue-
rung. wodurch wir auch automatisch das
Tastaturereignis MU KEYBD gewonnen
haben. Es hat sich aber sicherlich inzwi-
schen herumgesprochen, da®@ GEM nur
die Applikation mit Zeichen versorgt, die
ein Fenster (window) angemeldet und
aktiviert hat. Wiurden Sie also unsere
Routinen einsetzen wollen, ohne dalR Sie
ein Fenster benutzten, so warteten Sie
vergeblich auf ein Zeichen durch das
EreignisMU KEYBD. Auch die Idee, mit
Cconis() aufein Zeichen zu warten, funk-
tioniert nicht so richtig, da beispielsweise
dadurch Zeichen verlustig gehen kénn-
ten. die von anderen Routinen, die neben-
bei laufen, geklaut wirden. Eine Version,
bei der ich mit Cconis() auf die Zeichen
wartete, funktionierte leider in der Hin-
sicht nicht, daf3 ich oft Zeichen (mit ALT
und CTRL) nicht mitbekam und daher
auch nicht darauf reagieren konnte. Als
Losung bleibt eigentlich nur eine Puffe-
rung von Menduleistenereignissen, die al-
lerdings im Interrupt durchgefiihrt wer-
den mugB, in dem ich direkt Zugriff aufdie
gedruckte Taste habe. Die Aufgabe ist.
eine Interrupt-Sen’ice-Routine zu schrei-
ben, die das aktuell eingegebene Zeichen
direkt auswertet, indem sie Uberpruft, ob
dieses Zeichen einer Menuzeilenkodie-
rung entspricht. Ist dies der Fall, wird der
entsprechende Objektindex in einen Puf-
fer geschrieben und das Zeichen fur die
weiteren Applikation nicht mehr weiter-
gegeben.

Tastaturus interruptus

Das Verfahren der Tastaturabfrage ist
ahnlich dem des in der ST-Computer
Januar beschriebenen Knigge in der Pro-

Bit 31 Scancode

ST-ECKE

grammierpraxis. Im Unterschied zum
Knigge lauft bei uns mal wieder einiges
Uber den Interrupt, um genauer zu sein,
Uber den Tastatur-Interrupt. Bitte schauen
Sie sich dazu in Listing 1die Assembler-
Routinen an (die Tastatur-Interrupt-Ser-
vice-Routine beginnt bei do key). Leider
ergibt sich schon am Anfang ein Problem:
Biegt man den Tastaturvektor auf eine
eigene Routine, bekommt man vom Ta-
staturprozessor ein Packchen geschickt,
das fein verpackt einen Tastatur-Scan-
code enthalt, der zundchst mit einem
ASCII-Wert eines Zeichens relativ wenig
am Hut hat! Bevor wir uns aber die Arbeit

Hild 2: Kingpuffer

machen, die Pakete zu entziffern, die
Scancodes muhsam in ASCII-Codes um-
zurechnen und den Ringpufferzu verwal-
ten (siehe unten), lassen wir dies doch das
Betriebssytem tun. Deshalb haben wir in
unserer ISR-(Interrupt-Service-Routine)
nichts Eiligeres zu tun. als die ISR des
Betriebssystems als Unterprogramm auf-
zurufen (die Adresse haben wir uns ge-
merkt. bevor wir unsere eigene in den
Tastatur-Interrupt-Vektor geschrieben

ASCIl  BitO

0000 Alt] Ctrl] Rshift| Lshift xxxx xxxx 0000 0000 XXXX XXXX

Tabelle 1

Conterm (0x484):

Bit 0 = Tastenklick ein(1)/aus(0)

Bit 1 = Tastenwiederholung ein(1)/aus(0)

Bit 2 = Glocke bei Ctrl-G ein(1)/aus(0)

Bit 3 = Eintrdgen des Steuertasten-Status'
in die Bits 24..31 des Zeichens

I tibelle 2
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haben). Nachdem das Betriebssystem
seine Schuldigkeit getan hat, liegt das
Zeichen fertig gestylt im Tastaturpuffer
vor und kann seziert werden. Aber Mo-
ment: Ist Ihnen die Adresse 0x484 aufge-
fallen? Sie ist fur unsere Anwendung
recht wichtig, doch dazu wollen wir uns
zunachst anschauen, wie ein Zeichen im
Tastaturpuffer aussieht.

Das Aussehen

Normalerweise wirde man annehmen,
daB in einem Tastaturpuffer ein Zeichen
hintereinander BYTEweise angeordnet

ist. aber das ware nunmal zu einfach
gewesen. Immerhin méchten Sonderta-
sten wie F1-F10, HELP. UNDO und so
weiter und auch die Steuertasten wie
Control. Altemate und Shift dargestellt
werden. Das Aussehen eines binarcodier-
ten Zeichens im Druckerpuffer, das vier
Bytes lang ist. kann man Tabelle | entneh-
men.

Dadurch lassen sich alle gewiinschten
Kombinationen darstellen. Das Problem
ist nur. dal3 das Betriebssystem, faul wie
es ist. die Steuertasten leider nur dann
eintragt, wenn man es ihm auch wirklich
auftragt. Dies teilt man dem Betriebssy-
stem mit der Betriebssystemvariablen
CONTERM mit. die an der Adresse 0x484
liegt. Die Einstellungen sehen Sie in
Tabelle 2.

Sie sehen also, daBl erst dann die Bits
24..31 eingetragen werden, wenn es extra
vermerkt wird, was ubrigens in der ur-
sprunglichen Einstellung des Betriebssy-
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stems nicht der Fall ist. Nachdem das
Betriebssystem uns einen groRen Dienst
erwiesen hat. sind wir an der Reihe und
schauen unsdenTastaturpufferan.indem

unser Zeichen zu finden ist.

Das Einsehen

Der Tastaturpuffer arbeitet nach dem
Prinzip eines Ringpuffers (siehe Bild 2),
das heif3t, man definiert einen bestimmten
Bereich, in den hineingeschrieben und
aus dem herausgelesen wird, wobei man
sich Ende und Anfang als verbunden
denken muf (deshalb Ringpuffer). Dabei
gibt eseinen Zeiger, der aufdas aktuell zu
lesende Zeichen, und einen Zeiger, der
aufden nachsten freien Platz fiirein neues
Zeichen zeigt. Dabei wird beispielsweise
beim Betéatigen einer Taste hinter dem
Zeichen 'o' von "Halli-Hallo" ein weiter-
esZeichen angefugt, wobei der Zeiger der
ndchsten Schreibposition um eins erhoht
wird. Soll ein Zeichen gelesen werden, so
geschieht das am Anfang der Zeichenket-
te, denn dort zeigt der Zeiger ‘aktuelle
Leseposition’ hin. Danach wird auch er
um eins erhdht. (Kommt der Zeiger an der
letzten Speicheradresse des Ringpuffers
an, fangt er naturlich wieder von vome
an.) Dabei kdnnen zwei Situationen ein-
treten: Der Puffer ist voll oder leer. Ist er
leer, zeigen beide Zeiger auf die gleiche
Stelle, wahrend bei einem vollen Puffer
der Abstand vom aktuell geschriebenen
Zeichen zum aktuellen Lesezeichen ge-
nau ein Zeichen betragt. Die eben er-
wahnte Vorgehensweise ist die Sicht des-
jenigen. der ein Zeichen in den Puffer
schreiben oder eins aus dem Puffer lesen
mochte. In unserem Fall ist aber der Inter-
rupt eine Routine, die das aktuelle Zei-
chen bearbeiten méchte. Wahrend ein
normalerTastaturleser(nicht Leserdieser
Zeitschrift) immer das é&lteste Zeichen
lesen wird (also das "H" von "Halli...”),
mochte die Interrupt-Routine das zuletzt
eingegebene und demnach jingste Zei-
chen bearbeiten, wodurch sie, nicht wie es
sonst Ublich ist, am Anfang, sondern am
Ende der Zeichenkette lesen wird. Ich
erwahne es deshalb, weil man bei der
normalen Anwendung, bei der man bei-
spielsweise aus dem Tastaturpuffer ein-
fach vorhandene Zeichen ausliest, anders
vorgehen mufte.

Die Information Uber den Tastaturpuffer
liegt im Speicher als Struktur vor, deren
Adresse man Uber die XBIOS-Routine
IORECO erfahren kann. Das Ermitteln
der Adresse geschieht nicht in der eigent-
lichen Interrupt-Routine, da man in ihr
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init_keyb@ ;
Super(ssp);

rsrc_gaddr (R_TREE,MENUE, (tree);
menu_bar (tree,1); /* Setzen der Meniuleiste */

/* Baum rekurs. durchwandern u .£.jed Objekt set_entry aufrufen */
work_tree(tree,0,0,set_entry);

msg[1]=gl_apid; /* Botschaft an sich selbst */

msgbuff[0]»-MN_SELECTED;
msgbuff[4]»-QUIT;

while(Y(msgbuff[0]»»MN SELECTED ¢4 msgbuff[4]»»QUIT))

event » evnt multi(MU MESAG | MU TIMER,

msgbuff, 100, 0, 4dummy ,¢dummy, ¢dummy, idummy, ¢dummy, ¢dummy) ;

if (CconisO) /* Zeichen lesen, sonst konnte der Puffer */
ch»Crawcin(Q); /* bei nicht verwend. Zeichen voll werden */
cnt++; /* Verzogerung zur Pufferdemonstration */
if(eventi MUTIMER) /* Timer-Ereignis ? */
iT (1(ent%l10)) /* Verzogerung abgelaufen? */
send menuevnt(Q); /* Um MenlU-Erreignis kummern */
damit */

Die folg. Zeilen geben den Puffer als Demostration aus,

/* man sieht wie er abgearbeitet wird. */

>
/*«

/* send_menuevnt: Diese Routine uUberpruft,

homeQ;
printfC"\n\n\n\n\n\n\n"");
printf ("%4x %4x %4x %4x%4x\n",poi[0],poi[1],poi[2],poi[3],

poi[4]);

printf("%4x %4x %4x %4x %4x%4x\n*,poi [5],poi[6],.poi[7],poi[8],
poi(9D:;

printf("%4x %4x %4x %4x%4x\n",poi (10),poi (11),poi (12],poi (13],
poi[14]);

printf("%4x %4x %4x %4x %4x %4x\n",poi[15],poi [16],poi [17],
poi[18],poi[19],poi[20]);

printf('Head %3d %2x ->%Ix\n",io_rec->ibufhead,
io_rec->ibufhead,* (long*) (io_rec->ibuf+io_rec->ibufhead));
printf("Tail %3d %2x ->%Ix\n",io_rec->ibuftailT
io_rec->ibuftail,* (long*) (io_rec->ibuf+io_rec->ibuftail));
iT (event;MU_MESAG)
switch(msgbuff[0])
<
case MN_SELECTED:
default: tree[msgbuff[4]].ob_stateA=CHECKED;
menu_tnormal (tree,msgbuff[3],1);
break;

)

msgbuff[0]*~MN_SELECTED;
msgbuff[4]»-QUIT;

menu_bar (tree,0); /* Loschen der Menuzeile */
rsrc_free(); /* Freigeben der Resourcen */
appl_exit(Q;

ssp»Super(0L); /* In Supervisor schalten */

init keyb (0); /* Vektoren zuruckbiegen */

Super(ssp); /* In User-Modus schalten */

return (0);

ob ein Menueintrag uber */

/* Tastatur angewdhlt worden ist, schickt ein entsprechendes */
/* Ereignis an die eigene Applikation und verschiebt den Inhalt */
des internen Puffers. */

/>
Vit

send menuevnt(Q

(

int *poi»
int i;

(int*)intern_buf; /* Zeiger auf den internen Puffer */

if (poi[0]) /* Ist
(

im Puffer etwas ? */
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keine Betriebssystemroutinen aufrufen

168: msg[4]=poi[0O]; /* Objekt-Nummer in Ereignis eintragen e/
darf, sondern im Initialisierungsteil, der 169: appl_write(0,16,msg); /* MN_SELECTED-Ereignis
die Adresse in p iorec zwischenspei- 170 an GEM schicken */
chert. In dieser Struktur finden sich die 171 for(i»l; poi [i] && poi [i) '*Oxff; i-FPH /* Puffer ein Zeichen »*/

Adresse des Puffers, die nachste Schreib- 172 poi[i-1]»poi[i]; /* verschieben */

" S - 173 oi[i-1]*0; /* und letztes Zeichen
position (head), die nachste Leseposition poifi-1] l6schen */

(tail) und zwei weitere Eintragungen, die 174 )
fur den Tastaturpuffer nicht gebraucht 1;2 >
werden und Wamgrenzen darstellen, 177 xx
wenn der Puffer Uber oder unter eine 178 /~ TFind_entry: Diese Routine Ubernimmt den Tastencode, zerlegt */
i . i 179 /* ihn in Status und Zeichen und schaut, ob es dieses Zeichen in =*/
gewisse Menge an Zeichen kommt (wird 180 /* der erstellten Meniieintrag/Zeichen-Zuordnungstabelle findet. */
bei der seriellen Schnittstelle verwendet). 181 /* Wird das Zeichen gefunden, so schreibt find_entry() die */
182 /* zugehdrige Objektnummer des Menuobjektes 1i.d. internen Puffer. =/
183 /= */
H _ H _ 184 [«
Dle Interrupt SerVICe 185 int find_entry(keycode)
Routine 186 long keycode;
187 <
Zunachst tUberpriift die ISR.obder interne 188 register int status,key;
. . - . . 189 register int ind=0;
Puffer, der die Objektindizes enthalt, die 190 register KEYCODE_DESCR *ptr;
als Menupunkte durch die Tastatur ausge- 191 register int *poi» (int*)intern_buf;
" . . 192
st wurden, schon voll ist. Ist dies der 193 status=((keycode)»24) ¢0x0c; /* nur Cntrl und Alt interessant */
Fall, wird die ISR sofort verlassen. 194 key * keycode&Oxff; /* Zeichen */
195
i . i 196 while (ptr = 4chr_to_entry[ind++], ptr->k_entry ) /* gesamte
Danach wird gepruft, ob unser ISR-Teil Tabelle */
aktiv ist. was immer dann der Fall sein 197 if (ptr->k_status »» status && ptr->k_ASCIl »* key )
. . . /* gleich? */
wird, wenn FLAG gesetzt ist. Fatal ist es 198 < 9
namlich, wenn unsere Routine sehr lange 199 /* nachsten freien Eintrag suchen */
o = i 200 for ( ind=0; poi[ind]; ind++ )
dauern Wt]rde un.d schon das na(?hste Z'EI 201 if ( poi[ind]»=0xFF )
chen ankame (wie man unten sieht, wird 202 return (0); /* Liste voll, nicht verwertet */
das Interrupt-Level auf 3 gesetzt, so daR 203 o o )
. . N 204 poi[ind]=ptr->k_entry; /* Objektindex eintragen */
ein weiterer Tastatur-Interrupt moglich 205 return (1 /* Buchstabe verwertet */
ist). In diesem Fall wirde die ISR durch 206
. 207 )
FLAG noch erkennen, daf die ISR noch 208 * return(0); /* Buchstabe nicht verwertet */
bearbeitet wird und einfach um den 209 >
Hauptteil unserer ISR herumspringen. gicl) e
Dies ist auRerdem sehr praktisch, wenn 212 s~ set entry: ... baut die Menueintrag/Zeichen-Zuordnungstabelle */
Sie bei Anderungen des Hauptteils de- 213 /* vom Typ “Feld von KEYCODE_DESCR" auf, indem es den Menubaum */

214 /* nach Tentries™ absucht und schaut, ob im String Tastenbeschrei-*/

buggen wollen. Stellen Sie sich vor, Sie 215  s* bungen Vorkommen. Diese Beschreibungen werden zusammen mit dem */

wollten mit einem Debugger eine Tasta- 216 /> Objektindex in die Tabelle eingetragen. Dadurch kann mit */
M M *
tur-ISR bearbeiten und setzen mitten hin- 217 /* f!nd_entry(_) seh_r_’ sz_:hnell geschaut werden, ob ein TasFencode /
. . A 218 /* sich auf die Menuzeile bezog. Das Aufbauen geschieht in */
ein einen Breakpoint (Haltpunkt). Das 219 s> Zusammenhang mit worktree, das den Menubaum rekursiv */
kann einfach nicht funktionieren. da fur 220 /* durchlauft und bei jedem Objekt set_entry mit Objektnummer */
. . 221 /* und Baumadresse aufruft. */
die Handhabung des Debuggers Zeichen- 222 /*
eingaben erforderlich sind. Sie aber mit 223 int set_entry(baum, ob_ind)
. . . . 224 OBJECT *baum;
dem Breakpoint die Zeichenbearbeitung 595 int ob ind:
immer wieder anhalten - es ist sogar viel 226 <
schlimmer, denn das System wird abstiir- 227 int len;
. i i 228 char *entry_adr, status_char, key char, status;
zen, da kein Zeichen zuende bearbeitet 229 int msg[8l;
wird und die Routine ‘total durcheinan- 230
der' 5t W ie ab . fur di 231 if (act entry>MAX ENTRY) /* Schon mehr als MAXENTRY+1 Eintréage */
er' gerat. Wenn Sie aber nureinen fur die 232 return(-1); /* Abhilfe: MAXENTRY vergroéfern -/
eigentliche Zeichenbearbeitung nicht so 233
wichtigen Teil, den Sie debuggen wollen, 234 /> Ist Objekt ein Menieintrag?
g_ 99 . (Kann auch erweitert werden->I1CON...*/
durch ein (lag ausklammem, funktioniert 235
es. Es ist praktisch so, daR in dem Mo- 236 if (baum[ob_ind].ob_type==G_TITLE ||
L. . . baum[ob indl.ob_type=»G_STRING)
ment, wo Sie in lhren Teil kommen, die 237 - <
Tar hinter sich zumachen, und alle weiter- 238 entry adr» (char*)baum [ob__ind] .ob_spec; /* Adresse auf
Lo Textstring */
en Interrupts auen vorbei mssen. Wenn 239 len» strlen(entry_adr); /* Lange des Textes */
Sie fertig sind, machen Sie die TUr wieder 240
auf. Alle Zeichen. die vorbei muRten 241 /* Suchen vom Ende an, ob ALT_CHAR o. CNTRL_CHAR gefunden.. «/
i T ' . o 242 while(len && *(char*) (entry_adr+len)!=ALT_CHAR &% *(char*)
kénnen naturlich von lhrer Routine nicht (entry_adr+len) I»CNTRL_CHAR)
mehr beabeitet werden. 243 len—;
244 if (len) /* Suche nicht bis zum Anfang gekommen, d.h. Zeichen

gefunden */
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Zeichen Verwaltung

Nun beginnt der eigentliche Zeichen-
Handhabungsteil: Die ISR vergleicht
HEAD und TAU des Ringpuffers und
beendet die Bearbeitung, falls der Puffer
leer ist. Wie kann so etwas passieren,
wenn doch die ISR angesprochen wurde?
Uber die Tastatur-ISR des Betriebssy-
stems lauft nicht nur die Tastatur, sondern
auch die Maus, sodaf wir uns dadurch aus
der Affaire ziehen. Deshalb wird auch
danach noch uberprift, ob sich seit dem
letzten Interrupt Uberhaupt die Schreib-
position geéndert hat. Ist das nicht der
Fall, wurde auch kein neues Zeichen in
den Puffer eingetragen (oder es hat sich
noch jemand in den Interrupt eingehéngt
und das Zeichen schon vor uns geklaut).
Eine andere Methode zu erkennen, ob es
ein Tastaturereignis war. dal3 den Inter-
rupt ausgelost hat. ist. das Packchen zu
untersuchen, das vom Tastaturprozessor
geschickt wurde. Allerdings wollten wir
ja auf dieser Ebene nicht arbeiten, son-
dern solche ‘niederen” Arbeiten dem
Betriebssystem uberlassen. Sollte Sie die
Packchenverarbeitung interessieren, ver-
weise ich Sie auf die ST-Ecke Quick-
Mouse, eine Mausroutine fir den ST in
der ST-Computer 2/88. Jetzt holen wir
unser aktuelles Zeichen aus dem Puffer,
das leider noch ein wenig bearbeitet wer-
den muf. Falls ndmlich Shift oder CAPS-
LOCK gedriuckt waren, wahrend das
Zeichen eingelesen wurde, muf3 dies noch
bertcksichtigt werden. AuRBerdem hat
man das Problem, daR bei ALT/CTRL-
Tasten oft zum Scancode kein ASCII-
Code eingetragen wird, ohne den wir aber
nicht arbeiten kénnen. Dazu existieren
drei Konvertierungstabellen, deren
Adressen man durch Keyiblf) mitgeteilt
bekommt (oder auch aufeigene Adressen
setzen kann). Die Umkodierung ist relativ
einfach, indem man mit dem Scancode in
die Tabellen hineinindext und damit das
entsprechende Zeichen erhalt.

Jetzt folgt Trick 17: Wir rufen mit diesem
Zeichen unsere C-Routine(!)find entryi)
auf, die, wie oben beschrieben (aus unse-
rer Interrupt-Service-Routine heraus),
prift, ob dieses Zeichen einem Menuein-
trag entspricht, und entsprechend den
Objektindex in den internen Puffer ein-
tragt. Dafind_entry() zurtickgibt, ob das
Zeichen verwendet wurde, kann auch die
ISR entscheiden, ob das Zeichen aus dem
Puffer entfernt werden soll. Dies ge-
schieht dadurch, da3 der tail des Ringpuf-
fers einfach wieder um ein Zeichen zu-
rickgesetzt wird. Damit ware dann auch
der Job der ISR getan.
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ST-ECKE

status_char= *(char*) (entry_adr+len); /* CNTRL- oder ALT-
Buchstabe */
key_char = *(char*) (entry_adr+len+l); /* Zeichen */
Status = (status_char»»ALT_CHAR)«3 |
(status_char==CNTRL_CHAR) « 2 ;

/* Tabelleneintrag erstellen */

chr_to_entry(act_entry].k_status=status; /* ALT o. CNTRL v

chr_to_entry[act_entry].k_ASCll=key_char; /* Zeichen */

chr_to_entry[act_entry].k_entry=ob_ind; /* Objekt-Index */

ehr to entry[++act entry].k entry=0; /* Endemarkierung =/
)

>
return(o); /* weiter im Baum suchen =/

/*e
/* work_tree: Diese Routine wandert den Objektbaum vollstandig ab. */
/* Ihr wird eine Routine ubergeben, die automatisch bei */
/* jedem Objekt aufgerufen wird. So kénnte man bei- */
/* spielsweise einen ganzen (Unter-)Baum selektieren */
/* oder je nach Eigenschaft disablen... */
/* Die aufgerufene Routine bekommt Adresse des Baumes */
/* und die Objektnummer Ubergeben. */
/%«
void work_tree(baum, ob_an, ob_en, aufruf)
OBJECT *baum;
int ob_an, ob_en;
int (Craufruf) () ;
<

int ob_ind; /* Objekt-Index */

ob_ind=ob_an; /* Von erstem Objekt an... */

do

i

if ((raufruf) (baum,ob ind)==-1) /* angegeb. Routine aufrufen =*/

>

#define

/*<
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*

/*<

void init_keyb(arg) /* 1:

break; /* beil Rlickgabe=-1, abbrechen =,

if (baum[ob_ind] .ob_head!=-1) /* Baumverzeigung erkannt */

( /* Unterbaum abarbeiten =/
work_tree(baum, baum[ob_ind].ob_head,

baum[ob ind].ob tail, aufruf);
>
iT (ob_ind==ob_en) /* Am letzten Objekt angekommen =*/
break;
ob__ind=baum[ob_ind] .ob_next; /* nachstes Objekt */

Jwhile (baum[ob_ind].ob_next!»1); /* am Ende */

illegal de.w Ox4afc /* prakt. z.Debuggen, springt bspw. *,

/* in den Tempelmon oder SL-Debugger =/

init_keyb: Das Argument gibt an, ob die Vektoren installiert «,
oder wieder restauriert werden sollen. Hierin ist der * [
komplette Tastaturtreiber eingebunden. Er Uberpruft direkt */
wéhrend des Interrupts, ob ein Zeichen in der Menieintrag-/ */
Zeichen-Zuordnungstabelle zu finden ist, momentan eingegeben =+,

wird. Ist dies der Fall, schreibt er den entsprechenden */
Objektindex in den internen Objektindexpuffer intern_buf. */
Auf diesen Puffer hat man dann extern Zugriff. */

*/
Achtung: Auf keinen Fall Programm verlassen, ohne vorher */
installierte Vektoren wieder restauriert zu haben? */
Das Retten von A4 ist nur fir die alte Megamax-C-Version */
notig, da hier die globalen Variablen Uber A4 adressiert */
werden. Laser-C adressiert absolut, so dalR A4 keine */

Rolle spielt.

installieren, O0: restaurieren */

char arg;
i
static int flagO;
static save_keyb(), a_conterm(), do_key(), p_iorec().
save_a4(), last_tail() ,k_tabvec();
int ch;
while(Cconis()) /* Solange etwas im Tastaturpuffer ist */
ch=Crawcin(); /* Zeichen auslesen */
asm{
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Die Anwendung

Alles schon und gut: Jetzt haben wir (in-
terruptgesteuert und gepuffert) einen
Speicherbereich, in dem aufgereiht die
Objektindizes auf ihre Abarbeitung war-
ten. Wie aber bringen wir sie zur Auswer-
tung? Ganz einfach: Wir programmieren
evnt multH) mit einem Timer-Ereignis
MUTIMER und einer Zeit von etwa
100ms. Jedesmal, wenn dieses Er-
eignis ausgelost wurde, schaut
sendjnenuevnt() nach, ob im internen
Puffer ein Objektindex steht, der auf
Bearbeitung wartet. Ist dies der Fall, tritt
Trick 18 in Kraft: Die Applikation schickt
sich selbst ein MUMESAG-Ereign'is mit
der MN SELECTED-Botschaft des be-
treffenden Objektes Uber den Befehl
appl write. Dies funktioniert ganz ein-
fach dadurch, dal? man als Absender die
AP(plication)_/Dentification des eigenen
Programmes angibt und den Ereignispuf-
fer mit den entsprechenden Werten auf-
fullt (siehe ST-Ecke Talkshow... ST-
Computer 1/88). Ist die durch
MU TIMER ausgeloste multi_evnt()-
Schleife bearbeitet, endet sie im Endef-
fekt wieder in evnl_mulli(). mit dem Er-
folg, dal} dieser nichts Besseres zu tun
hat, als sofort zu bemerken, dal} ein
MUMESAG mitMN SELECTED ange-
meldet worden ist. und damit eine weitere
evnt_multi(/-Schleife initiiert....

Weiterfuhrendes

Einige Leser unter Ihnen werden schon
bemerkt haben, da man an diesen Routi-
nen noch einiges an Erweiterungen unter-
bringen kann, wobei ich auf eine Sache
hinweisen moéchte. Mit dieser Form von
find entryO ist es nur mdoglich, mit
CTRL- oder ALT-Kombinationen mit
normalen Tasten Menus ausz.uldsen.
Deshalb ware es interessant, diese Routi-
ne dahingehend zu erweitern, daf sie auch
die Sondertasten (undo, clr/home, FI -
F10 etc.) oder Tasten ohne ALT/CTRL-
Deklarierung interpretieren kann. Sollte
lhnen das Konzept gefallen, kdnnen Sie
sich jedenfalls sehr viel Arbeit sparen.
Stellen Sie sich vor. Sie muRten die ge-
samte Menduleisten-Tasten-Zuordnung
andern: Kein Problem! Sie gehen einfach
in das Resource-Construction-Set, &an-
dern die Texteintrage, und schon lauft das
Programm mit anderen Tastenkombina-
tionen...

SH
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ST-ECKE

movem.l DO-D2/A0-A2,

lea save_a4, Al

move.l A4 , (AD)

move.w SR, - (A7)

ori.w #0x700,SR

tat.b 9(A6)

bne begin_keyb
end_keyb:

move w #34,-(A7)

trap #14

addq.l #2, A7
move .l DO,AO
move .l save keyb,32(A0)

bclr

beq

#3,0x484
move.b s_conterm,DO

end

init

bset #3,0x484

bra end_init

Platz fiur A4,

/*
/>

/*
/* al
/*
/*

arg
Nein

(A7) /* Register retten */

Platz zum Retten */
Rette Register fur globale Variablen */

Statusregister retten */

le interrupts sperren */
* 0 *

-> VBL-Routine initialisieren */

/* Xbios(34) ** KBDVBASE
Xbios-Aufruf */

Stack korrigieren */
Routine table vector =/

alte Adresse wiederherstellen */

*/

/*
/*
/*

/*
/*
/*
/*

conterm shift status ricksetzen */
Ist es gleich Null? */

JA */

conterm-shift-Status setzen */

/*

Ende der Installierung */

/* Xbios(34) «« KBDVBASE
/* Xbios-Aufruf */

/* Stack korrigieren */
i* Routine table vector */

/* Adresse zum Speichern des alten
Zeigers */

alte Adresse abspeichern */

*/

/*

/* neuen keyboard handler eintragen */

/*
/*
/*
/*

Gerat: Tastatur */
Xbios(@4) « 10REC
Xbios-Aufruf */
Stack korrigieren */

/* Adresse der lorec-Struktur */

/* Zwischenspeichern */

/* Adresse:aktuelle Schreibposition */
/* Position merken */

*/

/* Tabellenaddressen nur erfragen */

/* Xbios(6) ** KEYTBL */

/* Xbios-Aufruf */

/* Stack korrigieren */

/* Adresse der Keytable-Vektoren */
/* Zwischenspeichern */

/* conterm shift status testen */

/* interrupts wieder freigeben */

globale Variablen-Referenz */

Zeiger auf Puffer-Struktur */
Adresse der Keyboard-Vektor-Tabelle */

begin_keyb:

move w #34,-(A7)

trap #14

addqg.l1 #2, A7

move.l DO,AO0

lea save_keyb, Al

move.l 32(A0), (AD

lea do_key, Al

move.l Al, 32(A0)

movew #1, - (A7)

move.w #14,-(A7)

trap #14

addg.1 #4, A7

lea p_iorec, Al

move.l DO, (AD

lea last tail, A0

move.w IBUFTL(AI), (A0)

pea -1

pea -1

pea -1

move.w #16,-(A7)

trap #14

lea 14 (A7), A7

lea k_tabvec, Al

move.l DO, (AD

lea s_conterm,Al

btst #3,0x484

she (AD
end_init:

move.w (A7)¢,SR

bra ende
save_a4: de.l O /*
p__iorec: de.l1 O /*
k_tabvec: de.l1 O /*
s conterm: dc.b O /*

/*

Shift-Status-Merker */

im Weiteren folgt die XBRA-Struktur */

dc. 1 0x58425241 /* “XBRA® */
de .l 0x4D656E81 /*  Menu® */
save_keyb: de.1 O /* Adresse der alten Routine */
do_key:
movem.l DO-D2/A0-A2, -(A7)
bset #3,0x484 /* conterm Shift-Status immer setzen! */
move .l save_keyb Al
J*r AD /* Original-Keyboard Handler ZUERSCHT» */



ST-ECKE

413: lea intern_buf, Al /* Zeiger auf
internen Puffer */
414 move.w 38(Al), DO /* letzter Wert */
415: bne int_quit /* Puffer voll!
-> SchluBR */
416
417: move.w flag, DO /* Flag sagt, ob
unsere Routine aktiv */
418 cmp.w #Oxff, DO /* aktiv? */
419 beq int_quit /* Dann umgehen... */
420 lea flag, Al /* War nicht aktiv,
jetzt aber */
421 move.w #OxFF,(Al) /* Praktisch zum
Debuggen! */
422
423 move.w SR, -<A7) /* Statusreg. retten */
424 ori.w #0x0700, SR /* Interrupt-level 7 =/
425
426 bclr #6,0xFFFffall /* l0sche int
service bit */
427 andiw #OxF3FF,SR /* Int-Maske zuruck
428 auf 3 */
429 move.l p_iorec, AO /* Adresse der
I10REC-Struktur */
430 move.w IBUFHD(AO), DI /* ibufhead: nachste
Schreibposition */
431 move w IBUFTL(AO), D2 /* ibuftail: nachste
Leseposition */
432 cmpw DI, D2 /* head * tail? dann kein
Zeichen da */
433 beq not__end3 /* nix wie raus hier ! */
434
435 move.w laat_tail, DO /* alte Schreib-
position */
436 cmp.w DO, D2 /* mit neuer vergleichen */
437 beq not__end3 /* Interrupt kam nicht
von Tastatur */
438
439 not_endl: /* DI enthalt neuen Head */
440 move.l (AO), Al /* Beginn des Puffers */
441 move.l O (Al,D2.w), DO /* letztes (V)
Zeichen aus Puffer holen */
442 move.w D2, DI /* Tail Zwischenspeichern */
443
444 clr.w DO /* unteres Wort l18schen */
445 swap DO /* oberes Wort nach unten */
446 oove I k tabvec, A2 /* Adresse auf
Konvertierungstabellen */
447
448 move.l 4 (A2), Al /* Tabelle fir sShift */
449 btst #3, DO /* linke Shift-Taste */
450 bne its_shift /* je */
451 btst #9,'DO /* rechte Shift-Taste */
452 bne its shift /* je */

453 move.l (A2), Al /* sonst, keine Shift-
Tasten-Tabelle */

454
455 its__shift:
456 moveq #127, D2 /* Maske nach D2 */

Object ©rientiert
Programmieren

Endlich aufdem ST
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Endlich eine neue Dimension zukunftsorien-
tierten Programmierens.

Endlich bleibt der Kopf frei, auch bei
groBen Projekten.

and.b DO, D2 /* Bit 7 ausblenden */
move.b O(CAl,D2.w), D2 /* Zeichen
kovertieren */
swap DO /* Zeichencode wieder umdrehen */
or.w D2, DO /* ASCII unten einblenden */

movem.l D1-D7/A0-A6, -(A7) /* Register
retten */
move.l save a4, A4 /* A4 fur Global-

Variablen */
/* Zeichen auf Stack,
find_entry-Parameter */

move.l DO, - (A7)

Jsr find_entry /*
addq.1 #4, A7

lalt es uns auswerten */
/* Stack korrigieren */

movem.l (A7)¢,D1-D7/A0-A6 /* Register
holen */
tst.w DO /* return: Zeichen verwertet? */
beq.s not_end3 /+ Nein, Puffer in Ruhe
lassen */
/* Ja, Zeichen loschen */
not_end2:
move.w DI, IBUFTL(AO) /* neuen Headindex
sichern; damit */
/* gelesenes Zeichen entfernen */
not_end3:
lea last_tail, Al /* Speicheradresse fir
Tail */
move.w IBUFTLCAO), (Al) /* aktuellen Tail
merken */
lea flag, Al /* Interrupt-Service */

move.w #0, (AD
int_ende:
bset #6,0xFFfffall

/* nicht mehr aktiv */

/* setze int
service bit */
move.w (A7)+, SR /* alten Status retten */

int_quit:
movem.l (A7)e,D0-D2/A0-A2 /* Register
restaurieren */
rts /* Ciao */
last_tail: dc.w O /* alter Tail */
flag? dc.w O /* 1SR-Flag */
intern_buf: dc.w 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
dc.w 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0xFf
/* 20+1 Menleintrage *
ende:
movem.l (A7)+,D0-D2/A0-A2

/* Ende der (Re)lInstallierung */

nutzt werden. M:OOP fihrt lediglich zwei
neue Sprachelemente ein.

= produziert Code fur alle ST C-Compiler,
voll portabel, mit gangigen Softwarewerk-
zeugen zu bearbeiten. Bei Bestellung bit-
te Compiler angeben.

Endlich wird C-Software wartungsfahig, les- <« generiert Datenblétter zur Dokumenta-
barer und schnell erweiterbar. tion.

M :0 O P flur CVersion 2.0

Endlich verkirzt sich drastisch die Entwick-

lungszeit.

Preis 198,-

M:OOP ist DAS professionelle Add-On fir C

Fries & Partner
Eislebener Strale 7, 1000 Berlin 30

= es wird weiterhin in C programmiert und

< nur noch einen Datentyp id - id kann alles
sein: INT, Array, eine Struktur bis hin zu
einer ganzen Applikation.

< bewahrte Klassen werden fertig mit-
geliefert.

« kompatibel zu Objective-C™ der Spra-
che des NeXT™-Computers.

bestehende Quellen kénnen weiter be-

Tel. 030/249955 Fax. 030/6941114
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Highligth’s dBMAN' V, Version 5.2

- deutscher ASSIST mit Betriebssysteme:
Programmgenerator und PC-DOS
Recorderfunktion MS-DOS

- deutsche Fehlermeldungen und TOS
Fehlerhilfsmeldurigen AMIGA-DOS 13

- deutsche Onlinehilfe Uber UNIX System V/386
Keyword-Funktion UNIX 5.2

- deutsches Handbuch UTS 2.1

- deutsches TUTOR-Programm UTS/M 21

- Toolbox AlX
Codeoptimierer SX/AR
Codecompressor XENIX 2.2
Codedecompressor XENIX 2.3

- C-Schnittstelle XENIX 5.2

- GEM-Schnittstelle* SUN OS 4

- Memofeld-Import/Export Schnittstelle* NOVELL

- Druckeranpassung im Quellcode

dBMAN’ und Programme von COMPUTER MAI sind im Einsatz bei:

SIEMENS, BASF; Hamburger Landesbausparkasse, Deutscher Bundestag,
BMW, Kraus-Maffei, Mercedes-Benz, Dornier, Matsushita, Volkswagen,
Schluchseewerk, RWE, Tycon, Beiersdorf, Bayer AG, Dresdner Bank,
NIXDORF, u.v.m.

*) Nur ATARI-Version

und by COMPUTER MAI
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GRUSSE AUS WALHALLA

Heute stellen wir das Wodan-Modul
vor, das die Verwaltung der Dialogbo-
xen Ubernimmt. HandleWodan ermég-
lichtdie Initialisierung des Accessories,
das Abspeichern und Laden von Para-
meterdateien sowie die Verwaltung der
beiden Dialogboxen oder besser die
Durchfihrung der Dialoge.

Die Initialisierung des Accessories ge-
schieht in der Routine InitAcc. Zuerst
wird das GEM mit InilGeni initialisiert.
Es wirde jedoch auch eine Anmeldung
beim AES via applinit (AES 10) genu-
gen. Fur den Fall, daR keine GEM-Initia-
lisierung erfolgen kann - z. B., wenn
appl init den Wert -1 zuruckgibt - wird
die Ausfuhrung der
In'|t|'aI|5|erung ter- Cslider
miniert. Ansonsten
erfolgt eine Eintra-
gung in das Menu
Uber RegisterAcc,
gefolgt von einer
Terminierung fur
den Fall, dal3 keine
Eintragung erfol-
gen kann. Die letzte
Aktion, die einen
Abbruch der Initia-
lisierung hervorru-
fen kann, ist das
Laden der Resour-
ce-Datei. Wurde sie nicht gefunden, ist
eine weitere Ausfuhrung des Programms
nicht sinnvoll. SchlieBlich werden noch
die Adressen der einzelnen Objektbdume
ermittelt und diverse Werte gesetzt.

Slider f

Doan ti>
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TEIL 3

Die Prozedur zum Lesen der Parameter
ReadParameter beinhaltet auch die Stan-
dardparameter, die gesetzt werden, wenn
beim Laden der Datei ein Fehler aufgetre-
ten ist. ReadParameterwird von LoadPa-
rameter aufgerufen, wobei LoadParame-
ter lediglich den Dateinamen bestimmt.
Auch die erste Parameterinitialisierung
InitParameter ruft ReadParameter auf.
Da hier der Parametemame bereits fest-
steht - WODAN.INF -. braucht naturlich
kein Name gewahlt zu werden. Update-
Window (oder in C: wind update mit
END_UPDATE/BEG_UPDATE) muR
vor jedem Dialog aufgerufen werden,
damit nicht irgendein Menu oder Win-
dow die Dialogbox zerstdren kann.

Einfachklick: eine Zeile

Einfachklick:
frei

Maustaste festhalten:

Einfachklick:

Hild I: Die Punktionen des Wodan-Sliders

HandleStrings ist die Prozedur, die beide
Dialoge von Wodan durchfuhrt. Der Hil-
fe-Dialog erscheint gerade im Vergleich
mit dem Rest der Prozedur als sehr knapp.
Er ist komplett in der Unterprozedur Do-
Help untergebracht. Der Rest befal3t sich

. aufwarts
Doppelklick : ganz nach oben

eine Seite aufwarts

positionii

dann mit dem Auswahldialog. Draw-Sli-
der gibt den Slider erneut aus, wobei die
Position korrekt gesetzt wird. Es ist tbri-
gens nicht ndétig, hier Float-Routinen zu
verwenden, die Berechnungen erfolgen
ausschlieBlich Uber Ganzzahltypen. Die
Unterprozedur OutStrings setzt alle
Strings in der Dialogbox und zeichnet
diese bei Bedarf auch neu.

Nun aber zur eigentlichen Verwaltung des
Dialogs. Nach vorbereitenden Einstellun-
gen. die die Rettung der Einstellungen
beinhalten, folgt eine Schleife, die nur
dann verlassen wird, wenn "OK" oder
“Abbruch" gewahlt wurde. Die Einstel-
lungen mussen gerettet werden, damit die
Werte spater zu-
ruckgesetzt werden
kénnen. sofern
“Abbruch™ gewéhlt
wurde. “Abbruch”
beinhaltet immer
die Funktion, daf
alte Einstellungen
zurlickgesetzt wer-
den. Innerhalb der
Schleife
weitere Vorberei-
tungen getroffen
werden. Dies sind
Einstellungen, die
auch durch das La-
den einer Parameterdatei Veranderungen
hervorrufen kénnen: Status von “an/aus”
setzen, Slider positionieren und Zeichen-
ketten ausgeben.

eine Seite abwarts

mussen

Nachdem diese Vorbereitungen getroffen
wurden, erfolgt die Ausgabe der Dialog-



box und wieder eine Schleife. Diese
Schleife wird nur dann beendet, wenn ein
Objekt angeklickt wurde, welches eine
Beendigung des Dialogs zur Folge hat, d.
h. solange die Dialogbox zu sehen ist,
verbleibt das Programm in dieser Schlei-
fe. Nach dem Aufruf von FormDo, der
Dialogverwaltung des AES, folgen die
diversen eigenen Verwaltungsvorgange,
zu denen zunachst die Ermittlung des
angeklickten Exit-Objekts und die Aus-
wertung des Doppelklicks gehdren. An-
schlieBend werden die maoglicherweise
veréanderten Zeichenketten abgespei-
chert.

innerhalb der inneren
Schleife folgt, ist die Bedienung des Sli-
ders. Fur den Fall, dal3 der Slider selbst
angeklickt wurde, mul3 dieser innerhalb
seines Parent-Objekts bewegt werden.
Das AES stellt hierzu die Funktion Slide-
Box zur Verfigung, die einen Wert zwi-
schen 0 und 1000 je nach Stellung des
Sliders zurtickliefert. Es ist aber unbe-
dingt daraufzu achten, dal3 das Accessory
die Mauskontrolle Ubernimmt, da sonst
das Programm héangenbleibt, sobald ein
Wodan-Benutzer den Slider bewegen
will.

Was nun noch

Bei einem Klick auf den Slider-Hinter-
grund mufd vor der Versetzung des Sliders
ermittelt werden, ob ober- oder unterhalb
des Sliders angeklickt wurde. Je nach
Mausposition wird dann um eine Seite
nach unten bzw. oben geblattert. Am ein-
fachsten ist der Klick aufeinen der Pfeile,
der ja nur den Verschub um eine Zeile
nach oben oder bewirkt.

Wird der Dialog auf anderem Wege ver-
lassen, wird auch die innere Schleife
beendet. In der duReren Schleife erfolgt
die Entfernung der Dialogbox und ggf.
eine Verzweigung in eine der anderen
Funktionen (Hilfe, Parameter laden/spei-
chern). Ist auch hier keine andere Funk-
tion mehr gewinscht, also “OK” oder
“Abbruch” gewahlt worden, wird auch
die auBere Schleife verlassen. Die Wahl
von “Abbruch” bewirkt noch, daR die
alten Einstellungen zuriickgesetzt wer-
den.

Die néchste Prozedur - HandleAcc - war-
tet auf einen MessageEvent und ruft die
Dialogverwaltung auf, falls unser Acces-
sory uber das Mentu angewdhlt wurde. Im
Falle, dal ein Fremdaufruf erfolgt ist,
antwortet Wodan darauf. Die dazugehdri-
ge Prozedur wird dann in der nachsten und
letzten Folge besprochen.
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Modulname

Copyright

Datum

letztes Edier-Datum
Version
Entwicklungssystem

% % X ok ¥

HandleWodan (IMPLEMENTATION)
MAXON Computer GmbH
1. Juni 1989
1. September 1989
1.00b
Megamax Modula-2

Ok % ok ok %

IMPLEMENTATION MODULE HandlaWodan;
<*$Q+,M-,N-,V+,P- R-,S-*)

(* Resource-Datei *)

IMPORT Wodan;

(* allgemeine GEM-Deklarationen

FROM GEMGlobals

FROM GEMEnv

FROM GEMUtility

¢ AES-Importe *)
FROM AESEvents

FROM AESForms
FROM AESGraphics

FROM AESMenus
FROM AESMisc
FROM AESObjectS
FROM AESWindows

FROM AESResources

FROM ObjHandler

 allgemeine Routinen *
FROM GrafBase

FROM Keyboard

FROM Strings

FROM CommunicationWodan

(* Datei-Routinen *)
FROM Files

FROM Binary
FROM Directory

(* System-Routinen *)
FROM SysUtilO
FROM SYSTEM

* Konstanten *)

CONST ProgVersion
ParameterHeader
ACCName
ResourceName
ParameterName =

IMPORT PtrObjTree
Ob jState,
MaxDepth,
MouseButton,
MButtonSet,
SpecialKeySet,
PtrMaxStr;
InitGem, RC,
DeviceHandle,
GemError;
ShowBusy,
ShowArrow,
ShowMouse,
HideMouse,
objectSpace,
objOffsetSpace,
clearObjState,
setObjState,
getTextString,
setTextString,
setTextChar,
prepareBox,
releaseBox;

Root,

IMPORT

IMPORT

IMPORT
MessageEvent,

TimerEvent;

FormAlert,

FormDo;
SlideBox,SlideDirection,
MouseKeyState;
RegisterAcc;

SelectFile;

DrawObject;

MouseControl,

UpdateWindow;
LoadResource,FreeResource,
ResourceAddr,
ResourcePart;

IMPORT
IMPORT

IMPORT
IMPORT
IMPORT
IMPORT

IMPORT

IMPORT ObjectState;

IMPORT
IMPORT
IMPORT
IMPORT

Point, Reetangle;
SpecialCode;

String,
ForeignCall,SendToAppl;

IMPORT Create, Open,Close,
File, State,
ResetState,ReplaceMode;

IMPORT WriteBlock,ReadBlock;

Access,

IMPORT

IMPORT InWord,
IMPORT ADDRESS,

WExcl ;
ADR;

4 00 (* Programm-Version *)

*heop”; (* Header der Parameter-Datei *)
im Menu*)

Wodan...";( Name des Accessorys
"WODAN.RSC";(* Name der Resource-Datei
""WODAN. INF";

¢ Name der Standard-Parameter-Datei

3/1990 /1

accOpen,accClose,MessageBuffer,

Concat,StrEqual, Empty;

DriveToStr,DefaultDrive,SplitPath;

)

113



Es bleibt nur noch CancelAcc. Diese
Cancel-Routine muf? bei einem Accesso-
ry anders aussehen, da ein Accessory im
Gegensatz zu ‘““normalen” Programmen
nicht verlassen werden darf. Es kadme
sonst zu einem Absturz, derja unter allen
Umsténden vermieden werden soll.

Die Verwaltung des Sliders erfolgt bei
Wodan explizit Uber mit Namen versehe-
ne Objekte. Dies ist jedoch bei Program-
men, die mehrere Slider besitzen und
daher eine universellere Funktion bendti-
gen. sehr stérend. Um eine universellere
Funktion zu gestalten, kdnnte man einer
Prozedur lediglich den Namen des Pa-
rent-Objekts Ubergeben. Diese Prozedur
muRte dann nur die neue Stellung des
Die Unterschei-
dung der einzelnen Objekte des komplet-
ten Sliders kénnte mit Hilfe der erweiter-
ten Objekttypen erfolgen. Alle bekannten
Resource-Construction-Programme ver-
fugen Uber die Fahigkeit, diese erweiter-
ten Typen zu benutzen. "Erweitert” ist in
dem Sinne zu verstehen, dal} die bekann-
ten Objekttypen innerhalb der Objekt-
struktur zwar ein Word (2 Byte) belegen,
jedoch nur ein Byte (das untere) bendti-
gen. Der erweiterte Objekttyp hat nun
auch einen Wert im oberen Byte, der
individuell verwendet werden darf. Man
kdnnte also einen erweiterten Typ 1 fur
den Pfeil nach oben, eine 2 fur den Pfeil
nach unten und folgende Typen fur die
restlichen im Slider vorkommenden Ob-
jekte benutzen.

Sliders zuriickgeben.

Nun Schluf3 mit den Erklarungen und den
Anregungen. Sie mdchten sicherlich be-
ginnen, das Listing einzutippen. Viel
Spal dabei!

Bis zum nachsten Mal...

Dietmar Rabich

Literatur:

i11 ATARI ST Profihuch. H.-D. Jankowskil
J. F. Reschkel D. Rabich,
b. Auflage. Syhex-Verlag 1988189,
S. 467ff. 495ff

121 C'EM Programmier-Handbuch.

P Baimal W. Filler.
Sybex-Verlag 198B. S. 3Sff

114 /T 1 “13/1990

96
97

99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146

GRUNDLAGEN

FSelMask » "\WODAN*_INF";
(* Maske fur nachladbare Par.-Dateien *)

NoResource = " [3]L Resourcefile
IWODAN.RSCI fehlt!| D[ OK )";
CancelString = "[31[ WODAN kann nicht]
installiert werden. | J[ OK 1";
< Typ »
TYPE ParameterStruct » RECORD (* fir Parameter-Dateien *)
AltAktiv : BOOLEAN; * Wodan an/aus
AltPosition :SpecialCode;
* Slider-Position *)
AltStrings :StringArray ( Texte *)
END;
* Variablen *»
VAR AccName, ParName. ParPath : String;
MenulD, VoidCard : CARDINAL;
Device : DeviceHandle ;
Kennung ; ARRAY [altl..altZ] OF CHAR;
LokalParaBlock : LokalParameter;
AuswahlBox, HilfeBox : PtrObjTree; (* Dialog-Boxen
DiskDefekt, Nolnstal, StandPar : PtrMaxStr;(* Alert-Boxen

& Warnmeldung "Keine Installation moéglich.” *)
PROCEDURE Nolnstallation;

BEGIN

FormAlert (1, NolnstalA, VoidCard)
END Nolnstallation;

* Stringadresse setzen *)

PROCEDURE SetStringAdr (SAdr ADDRESS) ;
BEGIN
LokalParaBlock.StringAdr = SAdr

END SetStringAdr;

 Initialisierung des Accessorys *)
PROCEDURE InitAcc : BOOLEAN;

VAR success : BOOLEAN;

BEGIN

InitGem (RC,
IF -success
THEN

RETURN FALSE
END;

Device, success);(* GEM initialisieren %)

AccName :* ACCName;
RegisterAcc (ADR(AccName)
IF -success
THEN

RETURN FALSE
END;

(* Accessoryanmelden *)
MenulD, success);

LoadResource (ResourceName);(* Resource-Datei
IF GemError (Q

THEN

FormAlert (1, NoResource,
RETURN FALSE

laden *)

VoidCard);

)
)

END;
AuswahlBox := ResourceAddr (treeRsrc,Auswahl); (“Resource-Datei
HilfeBox := ResourceAddr (treeRsrc,Hilfe); ¢ auswerten

DiskDefekt := ResourceAddr (textString,Dierror);

Nolnstal := ResourceAddr (textString,Noinstal);
StandPar := ResourceAddr (textString,Standard);

Kennung [alt0] :» "07; Kennung [altl] :="1"; ( Tastenkurzel
Kennung [alt2] := "27; Kennung [alt3] :="3"; (* setzen
Kennung [alt4] := "47; Kennung [alt5] :="5%;

Kennung [alt6] := "67; Kennung [alt7] :="77;

Kennung [alt8] := =87; Kennung [alt9] :="97;

Kennung [altA] := "AT"; Kennung [altB] :="B~;

Kennung [altC] := "C"; Kennung [altD] :="D";

Kennung [altE] := "E"; Kennung [altF] :="F";

Kennung [altG] := "G"; Kennung [altH] :s*"H";
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Damit macht Gestalten noch
mehr SpaB, weil Leistung und
Preis stimmen.

ATARI hatein DeskTop Publishing
System entwickelt, das Mal3stabe
setzt.

Ob Sie lhre Produkt- oder Ange-
botsblatter, Prospekte, Plakate,
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ATARI| DeskTop Publishing Sy-
stem nutzen Sie echte Spitzen-
technologie. Schnell haben Sie
sich eingearbeitet in das pro-
fessionelle Softwareprogramm
CALAMUS.

Erleben Sie selbst, zu welchen
Leistungen Siefahig sind. Nehmen
Sie uns beim Wort. In einem

Das ATARI DeskTop Publishing System der ATARI DeskTop Publishing
Computer MEGA ST 2/4 2 MB RAM/4 MB RAM Center.
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Monitor SM 124/SM 194 12 Zoll hochauflédsend/19 Zoll GroRbildschirm

Laserdrucker SLM 804 Direktmodus, gestochen scharf. 8 Seiten pro Minute
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Kennung [altl] := "I7; Kennung [altld] :=
Kennung filéK] = "K"; Kennung [altL] :=
Kennung [;IéM] = "M"; Kennung [altN]

Kennung [gléo] = "0"; Kennung [altP]

Kennung Ea}gQ] = "Q7; Kennung [altR] :=
Kennung Eilfs] = "S%; Kennung [altT] :=
Kennung t;lfu] - "UT; Kennung [altv] :=
Kennung [!IfW] = "we; Kennung [altX] :m
Kennung [éléY] = "Y"; Kennung [altzZ] :*

-Z";

ParName :* ;
 Name und Pfad der Parameter-Dateien *)
Concat (DriveToStr (DefaultDrive (),

FSelMask, ParPath, success);
RETURN TRUE
END InitAcc;
* Disk-Fehlermeldung *)
PROCEDURE DiskError (errNumber INTEGER) ;

BEGIN
* Fehlernummer wird hier nicht ausgewertet *)
FormAlert (1, DiskDefektA, VoidCard)
END DiskError;

* Fehler-Statur ermitteln und zuricksetzen *)

PROCEDURE errState (f : rile; VAR IOResult
INTEGER) : BOOLEAN;
BEGIN
I0Result :m State (F);
IF 10Result < O
THEN
ResetState (F);
RETURN TRUE
END;
RETURN FALSE
END errState;
(* Parameter aus Datei lesen *)
PROCEDURE ReadParameter (FileName ARRAY OF
CHAR;
VAR Paras
ParameterStruct;
VAR I0Result INTEGER) ;
VAR OptFile : File;
HArray,
OptHeader : ARRAY [0..3] OF CHAR;

* Standard-Parameter setzen *)
PROCEDURE StandardParameter;
VAR 1 : SpecialCode;
BEGIN
WITH Paras
DO
AltAKtiv « FALSE; (* Wodan passiv*)
AltPosition := altl; (* Slider am
oberen Ende *)
FOR 1 (“Keine Strings*)
DO
AltStrings[i] :* -
END
END;

* altl TO altz

FormAlert (1, StandParA, VoidCard)
END StandardParameter;

" 3/1990

218
219:

220:

221
222
223
224
225

226:
227:

228
229
230
231
232

233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244

245

246
247
248
249
250
251
252

253

254
255
256
257
258

259

260
261

262
263
264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276

277
278
279
280
281
282
283

284
285
286

287
288

BEGIN

Open (OptFile, FileName, readonly);

( Datei oOffnen *)

IF errState (OptFile, I10Result)

* Fehler aufgetreten? *)

THEN
DiskError (I0Result);
StandardParameter

ELSE
ReadBlock (OptFile, OptHeader);
(* Header lesen *)
HArray :* ParameterHeader;

IF errState (OptFile, I0OResult) OR
* Fehler? Header OK? %)

-StrEqual (OptHeader, HArray)
THEN
StandardParameter
ELSE
ReadBlock (OptFile, Paras);
* Parameter lesen *)
IF errState (OptFile, IOResult)
THEN
StandardParameter
END
END
END;
Close (OptFile) (* Datei schliePen *)
END ReadParameter;
(* Parameter in Datei schreiben *)

PROCEDURE WriteParameter (FileName > ARRAY
OF CHAR;
VAR Paras
ParameterStruct ;
VAR I10Result :INTEGER);

VAR OptFile
HArray

: File;
: ARRAY [0..3] OF CHAR;
BEGIN
Create (OptFile, FileName, writeOnly,
replaceOld); ( Datei anlegen *)
IF errState (OptFile, I10Result)
* Fehler? *)
THEN
DiskError (I0OResult)
ELSE
HArray :* ParameterHeader;
WriteBlock (OptFile, HArray);
* Header und *)
WriteBlock (OptFile, Paras)
* Parameter schreiben *)
END;
Close (OptFile)
(¢ Datei schliePen *)
END WriteParameter;

* Parameter laden *)
PROCEDURE LoadParameter ;

VAR OKButton, Success : BOOLEAN;
Path, Name : String;
i : SpecialCode;
10Res : INTEGER;
Parameter : ParameterStruct;
BEGIN
UpdateWindow (TRUE);
SelectFile (ParPath, ParName, OKButton);
(* File-Selector *)
UpdateWindow (FALSE);
IF OKButton AND
-Empty(ParName)
THEN
ShowBusy;
SplitPath (ParPath, Path, Name);
(* Pfad mit Dateinamen *)
Concat (Path, ParName, Name, Success);
ReadParameter (Name, Parameter, IORes);
(¢ Parameter lesen *)
FOR i :m altl TO altz
DO >
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LokalParaBlock.StringAdrA[i] =
Parameter AltStrings[i]
END;
LokalParaBlock.Aktiv =
Parameter.AltAKktiv;
LokalParaBlock.Position :»
Parameter._AltPosition;

ShowArrow
END
END LoadParameter;

* Parameter speichern *)
PROCEDURE SaveParameter ;

VAR OKButton, Success : BOOLEAN;
Path, Name : String;
i : SpecialCode;
10Res = INTEGER;
Parameter : ParameterStruct;
BEGIN
UpdateWindow (TRUE);
SelectFile (ParPath, ParName, OKButton);
(* File-Selector *)
UpdateWindow (FALSE);
IF OKButton AND
-Empty(ParName)
THEN
ShowBusy;
SplitPath (ParPath, Path, Name);
* Pfad mit Dateinamen *)
Concat (Path, ParName, Name, Success);

FOR i
DO
Parameter AltStrings[i] :*
LokalParaBlock.StringAdrA[i]

m altl TO altz

END;
Parameter . AltAktiv o ]
LokalParaBlock .Aktiv;
Parameter.AltPosition :=
LokalParaBlock.Position;
WriteParameter (Name, Parameter, I0Res);
* Parameter schreiben *)

ShowArrow
END
END SaveParameter;

 erste
PROCEDURE

Initialisierung *)
InitParameter : BOOLEAN;

VAR i :
10Res :
Parameter :

SpecialCode;
INTEGER;
ParameterStruct;

BEGIN

* Suche mit ShellFind kann hinzugefugt

werden? *)
ReadParameter (ParameterName,
10Res);

Parameter,
¢ Parameter lesen *)

FOR i
DO
LokalParaBlock.StringAdrA[i] :=
Parameter_AltStrings[i]

m altl TO altz

END;
LokalParaBlock Aktiv o*

Parameter AltAktiv;
LokalParaBlock.Position :m

Parameter AltPosition;

RETURN LokalParaBlock . Aktiv
END InitParameter;

(* Hauptdialog durchfihren *)

PROCEDURE Handlestrings : BOOLEAN;
VAR MemString : StringArray;
i, MemPos : SpecialCode;
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ReturnButton,

NPos : CARDINAL;
space : Rectangle;
Doubleclick,

MercAktiv : BOOLEAN;
MousePos : Point;

Buts : MButtonSet;
Keys ; SpecialKeySet;
I1Space : Rectangle;

* nachfolgende Position *)
PROCEDURE IncSC (Special : SpecialCode; i
CARDINAL) : SpecialCode;

BEGIN
INC (Special, 1) ;
RETURN Special
END IncSC;

 Hilfeseite ausgeben *)
PROCEDURE DoHelp;

VAR ReturnButton
space
HString

CARDINAL;
Rectangle;
String;

BEGIN
HString := ProgVersion;
setTextString (HilfeBox, Version,
space := prepareBox (HilfeBox);
FormDo (HilfeBox, Root, ReturnButton);
clearObjState (ReturnButton, selectObj,

TRUE);

releaseBox (HilfeBox,

END DoHelp;

space)

* Slider setzen *)
PROCEDURE DrawSlider;

BEGIN
AuswahlBoxA[Slider] .space.y :=

HString);

(INTEGER(ORD(LokalParaBlock.Position) -
ORD(altl))
*

(AuswahBoxA [SIback] .space.h
AuswahlBoxA[Slider] .space.h))
DrawObject (AuswahlBox, Slback,
objOffsetSpace(Cslider))
END DrawSlider;

(* Strings ausgeben *)

PROCEDURE OutStrings (Draw : BOOLEAN);
BEGIN
HideMouse;
WITH LokalParaBlock
DO
setTextString (AuswahlBox, Textl,
LokalParaBlock.StringAdrA[ Position D:
setTextString (AuswahlBox, Text2,

LokalParaBlock.StringAdrA[IncSC (Position,1)]1);
setTextString (AuswahlBox, Text3,
LokalParaBlock.StringAdrA[IncSC (Position,2)]);
setTextString (AuswahlBox, Text4,
LokalParaBlock.StringAdrA[IncSC (Position,3)]);
setTextString (AuswahlBox, Text5,
LokalParaBlock.StringAdrA[IncSC (Position,4)]);
setTextString (AuswahlBox, Text6,
LokalParaBlock.StringAdrA[IncSC (Position,5)]);
setTextString (AuswahlBox, Text7,
LokalParaBlock.StringAdrA[IncSC (Position,6)]);
setTextString (AuswahlBox, Text8,
LokalParaBlock.StringAdrA[IncSC (Position,7)]);
setTextString (AuswahlBox, Text9,
LokalParaBlock.StringAdrA[IncSC (Position,8)]);
setTextString (AuswahlBox, TextlO,
LokalParaBlock.StringAdrA[IncSC (Position,9)]);
setTextChar (AuswahlBox, Charl,
Kennung L Position D:
setTextChar (AuswahlBox, Char2,
Kennung [IncSC (Position,1)]);
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DIV 26;
MaxDepth,

*eo

i17



Take 20 - Tip des Monats

VIDI-ST DM 398,- *
der Echtzeit-Framegrabber fur alle Atari-ST. Digi-
talisiert Videobilder (von Recorder. Kamera, etc.) in 16
Graustufen (20ms/Bild. Low-Res.); speichert Bildfolgen
(12 Bilder/sec.) ins RAM. Animation mit bis zu 25
Bildern/sec.

Cut-, Paste-, und Clipboard-Funktionen. Blockver-
schiebung, individuelle Farbpaletten. Digitalisierung in

Take 20

Hard- und Software

Geschaftsprogramme 11 Desktop Publishing frei definierbaren Fenstern. Laden und Speichern im
Datenverwaltung 12 Musik NEO-. DEGAS-, und IMG-Format. Dokumentierte
Finanzen & Investitionen 13 Heimprogramme Softwareschnittstelle (MC). Inklusive Software und
Tabellenkalkulation 14 Sprachen AnschiuBkabel.
Druckerhilfen 13 Informatik
Textverarbeitung 16 Wissenschaft & Technik PC-SPEED Paket DM 578,-*
Datenibertragung 17 Mathematik & Statistik PC-Hardware-Emulator und PD-Einsteigerpaket.
Lernprogramme 18 Utilities SPEEDBRIDGE Steckadapter DM 79,-*
Spiele & Unterhaltung 19 Accessories Schneller und sicherer Einbau des PC-Speed in lhren
10 Grafik 20 Verschiedene r MEGA ST. Kein Loéten, keine Veréanderung am Rechner.
PD-Einsteigerpaket (fur PC-Speed) DM 39,- *
HAROFAKT Q STEVE 3 DM 498,-* KJ Bucher
- istdie komplette Fakturierung fir HANDWERKER! Integriertes Programm mit Textverarbeitung.
Vom * Aufmass Uber die * Vorkalkulation zu Datenbank. Grafik, Deskop Publishing und CAl GFA Anwenderbuch 59.
" Angebot. Lieferschein.  * Rechnung, bis zu (Computer Aided Instructions). Einfache Serien- 68000 Assembler 59.
M?hhung' Rundbrief und * Umsatzstatistik: brieferstellung. Textbausteine. Rechenmdglich- ATARI ST Ix1 49.-
nattrlich inklusive X X . X
* Kunden- und Artikeldatei-Verwaltung! keiten im Text. Ubersetzungsfunktionen. Daten- ATARI Grundlehrgang 59.-
Aufmass direkt in Faktur-Dokument etc wandelbar! bank mit der Mdglichkeit Bilder einzubinden, Buchgestaltung auf Diskette
Jeder Posten jederzeit anderbar - alles per Maus und/ mischen von Text und Grafik, Formblaterstel- fur Calamus Anwender 98-
oder Tastaturbefehl! Standiger Update-Service! lung, Wecker, und vieles mehr. Turbo C auf dem ST 68.

Demo: DM 20,- *
HAROFAKT: DM 298,- *
Adimens ST plus DM 399,-

Relationales Datenbanksystem. Vielseitig
einsetzbar und sehr Anwenderfreundlich.
SPC AdiPROG ST DM 249,- *
Ermoglicht den Aufbau und die multitaskende
Verwaltung von Adimens 3.0 kompatiblen
Datenbanken unter SPC Modula-2.

Ist-ADRESS DM 99,- *
Schnelle. 1st_Word-kompatible Dateiverwaltung
mit Programmierschnittstelle. Lauft als ACC.

Hausse Borsenprogramm DM 198,-
Depot-, Kontoverwaltung. Fundamentalanalyse und
Favoritenberechnung Unbegrenzte Anzahl von Aktien
Verwaltung von beliebig vielen Depots

Chartformen: Oberbought - Oversold - Chart. Bar -
Chart. Linien - Chart Charts auch als Balkengrafik
Gleitender Durchschnitt: 38.100.200 Tage oder frei
einstellbar Favoritenberechnung mit einer Trefferquote
von ca 90-95% Hintergrundinfo Uber den Namen der
Aktiengesellschaft, aktuellen Kurs. Nennwert. Aktien-
anzahl, Marktkapitalisierung. Exportanteil, Dividende.
Dividendenrendite. Ergebnis. Kurs-Gewinn-Verhaltnis
und Hauptversammlung. Demo DM 30.-°

BasiChart 2.0 DM 198,- * Q
Schnelle und komfortable Tabellenkalkulation
mit integrierter Prasentations-Graphik.

BasiCalc 2.0 DM 98,- *
LDW Powercalc DM 249,- *
Das grol3« VIP-Buch DM59,-
Querdruck DM 58,-

bringt Texte bis 32000 Zeichen Breite schnell
und sauber zu Papier. Unterstitzt die gangigen
9- und 24- Nadeldrucker.

Sighum!2 DM 418,- *
Tempus V2.0 DM 129,-"
Lern ST plus DM 59,-" [

Maskenorientiertes Universal-Lernprogramm fiir
Sprachen, Geschichte und Faktenwissen aller Art.
Komfortabel und leistungsfahig

Zusatzdisketten fur Lern ST plus, je DM 20,-

Englisch (3000 Vokabeln)

Franzdsisch (4500 Vokabeln und Wendungen)
Spanisch (4500 Vokabeln und Wendungen)
Italienisch (ca. 4000 Vokabeln und Wendungen)
Latein (ca. 3000 Vokabeln und Wendungen)
Geschichte (ca. 300 wichtige Ereignisse)

Fihrerschein (ca 400 Multiple-Choice-Fragen)

STransPlus DM 89,- *
Elektronisches Worterbuch mit 20 000 englischen
Vokabeln Per ACC-Funktion auch aus Textprogrammen
bequem erreichbar Die Integrierte Ubersetzungshilfe
liest ASCII-Text ein und zeigt gefundene Ubersetzungen
eines Wortes an Einfache'Roh '-Ubersetzungen (ohne
grammatikalische, syntaktische oder inhaltliche Uber-
prufung) erstellt STransPlus auf Wunsch automatisch.
Im Trainermodus fragt STransPlus Vokabeln des Grund-,
Aufbau- und Erweiterungswortschatzes ab Zusatz-
worterbticher fir Deutsch/Englisch. Franzdsisch/
Deutsch und deutsche Synonyme in Vorbereitung

DR. SCHELM DM 59,- Q
Fesselndes Quizprogramm fiir die ganze
Familie. Update-Version: jetzt mit 2-Spieler-
modus (Doppelschelm). 600 Fragen aus 30
Wissensgebieten und zusatzlicher Spielvariante
"Super-Hangman" Lehrreiche und humorvolle
Unterhaltung.

Zusatzdiskette zu DR. SCHELM DM 15,-*
Enthélt weitere 600 Fragen aus 30 Gebieten.

Erdkunde 3.0
ST-Math

DM 69,-
DM 98,-

Handler- und Herstelleranfragen erwinscht:

Wir suchen noch exzellente Hard- und Softwareprodukte zur Vorstellung auf diesen Seiten. Bitte
sprechen Sie mit einem der hier angegebenen Anbieter.

We offer complete development and marketing support for overseas companies wishing to launch
new products on the German. Austrian and Swiss ST markets. Dial 011496151-591050 from the US.

Chemie lernen m. Computer 54.
Datenschutz auf dem ST 49
Die gro3e Welt der

MIDI-Daten 69.
GFA Anwenderbuch 59.
GFA Basic 3.0 Buch 59.
Mathematik und Naturw. 49-
PASCAL Bd 1 59.
Pro Fortran 77 59.

Progr. in Omikron 3.0 Bd. | 59.
Progr. in Omikron 3.0 Bd. I 59-
Signum!-Buch 59-
351 Signum! Zeichensatze  29.
547 Signum! Zeichensatze 29-

Die vorgestellten
Produkte erhalten Sie bei
einem der folgenden
Anbieter:

Wale & Waves
Baumgartenstr. 1
2300 Kiel 1
0431/ 548157

T.U.M.-ST.-Soft
Postfach 1105
2905 Edewecht
04405/ 6809

INOTEC
Bramscher Str. 40
4500 Osnabriick
0541/ 65293-4

Logiteam

Kolner StralRe 132
5210 Troisdorf
02241/ 71897-98

Computer Technik
Kieckbusch GmbH

5419 Vielbach

02626 / 78336 (Fax; 783 3 "



Spiele

Armada 94.-* Rl Metal Planet 84 - *  Rings of Medusa 84.-
Balance of Power 1990 s 79.-* GNIUS 64.- *  Roger Rabbit 74.-
BaHistix 64 - *  Great Courts 79.-*  RVF Honda 79.-
Battletech 79.-*  Gunship 79.- *  Snoopy 64,-
Bloodwych 79.-*  Hillsfar (AD&D) 79.-*  Space Quest Il 74,
Borodino 89.-* Iron Lord 89.-*  Starglider Il (f ¢ s/w) 74.-
Castle Warrior 64,-* Jeanne d'Arc 59- *  Stuntcar Racer 84,-
Chicago '90 64.- *  Kaiser 119-*  Super Quintet 69-
Das Reich 1871 54.-*  Kult 67.-*  Table Tennis 64,-
Dungeon Master Exp Setnl 64.- * Legend of Diel 59.-*  TOOBIN 64,-
DR Lustig Licence to kill 59.-*  Total Eclipse 79.-
Der Spezialist fur Vornamen Manhunter 2 89.-* Triad 2 79.-
und Personlichkeitsananlyse 29.-*  Nevermind 64,-*  Turbo Out-Run 64,-
Elite_ 79.-* North 8 South 79.-*  TV-Sport Football 84,-
Esprit 99.-*  Oil Imperium 59.-* UltimaV 94 .-
Eas 94.-* Omega 94.- *  Wall Street Wizard (f ¢ s/w) 64,-
F-16 Falcon 84 -* Pharao 84.-*  Waterloo 1815 74.-
F-16 Mission Disk 64 -* Pirates 79.-*  Weird Dreams 72-
Fighter Bomber 79.-*  Populous 79.-*  West Phaser 119-
Flight Simulator 2 (f ¢ s/w) 119.-*  Populous Promised Land 39.-* XENON 2 - Megablast 74.-
CADjA V.1.2 998,- C VOMBLATT DM 89,~" E

CAD Programm der Spitzenklasse, anwendbar
fur Elektronik. Maschinenbau, Architektur. Plot-
ausgabe bis DIN AO. Symbolbibliotheken ver-
fugbar. ASCII- Schnittstelle. Direkte Weiterver-
arbeitung mit "CADjA-CAM". Schnittstelle zu
STEVE. Leistungsmerkmale: uberragend!
Druckausgabe auf Nadeldrucker. Laser, Plotter
Demo; DM 50.- *

STar Designer DM 149,- *
ARABESQUE DM 278,- *
CALAMUS 1.09 DM 748,-*

DTP Programm fur den professionellen Einsatz.
Diese Anzeige wurde komplett mit Calamus
erstellt und auf der Linotronic 300 ausbelichtet.
OUTLINE ART DM 398,- *
Vektor-Art-Programm fur CALAMUS Freiraum
fur kreatives Gestalten von Schrift und Grafik.

PKS-Write DM 198,- *
Der Texteditor fir CALAMUS ist da!
DTP-Service a. A

Schulung. Layout. Produktion. Scan Service ..

CALAMUS-FONTS ab DM 59,-*
AKTIVA hld

AlfBerlin bold MIOMIT
6obble + PJwp INFRA JILLU
Boeder Peking reg

BONUM ROCIil +yAffiX
fJAIBIhIBLJAIl ROM A REG
Gsluts kript Rund

Architektur & Design DM 59,- *

Uber 400 Vektor- und Rastergrafiken (PAC-
Format) fur CALAMUS und Mal-/Zeichen-
programme. Beispiele finden Sie auf diesen

. Aw-fcd

Gestaltungshilfe. Pass- ur3( Schnittmarken in
DIN Standardformaten A5. A4 und A3, hoch u.
quer. Mit Anleitung (auf Wunsch in Englisch).

Marconi Trackerball
100%tiger Mausersatz mit hoher Lebensdauer
Seit Jahren im Radar /Flugsicherungseinsatz
erprobt. Im DTP- und CAD Bereich wegen des
schnellen und prazisen Ansteuerns/Positionier
ens unentbehrlich. Wer ihn kennt, kann nicht
mehr ohne..

Handyscanner Typ 10 DM 898,- *
400 dpi, 105mm Scannbreite, Texterkennung
und Bildverarbeitungsprogramm

DM 198,-* “ E k

Musikdidaktisches Programm zum Erlernen des
Notenlesens auch ohne Vorkenntnisse - bis
Hochschulniveau. Alle Schlussel, Ein-/Ausgabe
Uber MIDI mdglich. Priffunktionen und mehr...
Steinberg 'Twelve’ DM 99,-

12 Spur Midi Sequencer. Twelve' ist der kleine
Bruder des schon populéar gewordenen
Steinberg Twenty-Four.

Cubase DM 790,- *
Desktop Midi Recording System

BOOT-IT DM 69,-* E
...und Booten von der Festplatte macht Spaf!
+ GEM-Anwendungen starten automatisch
¢ ACCs und TOS (im AUTO-Ordner) wahlbar
+ BATCH-Dateien mit - Accessories
- TOS Anwendungen - Stan.-Zugriffspfad
- Namen der GEM-Anw. - Blitter ein/aus
- MED- oder LO-Res Einstellung
+ Korrektes Desktop fir jede Auflésung
+ Update-Service, Handbuch und Tel Hot-Line!

Desk Assist 4.2 DM 188,-* E
Das Multifunktions-Accessory! Unverzichtbar
fur jeden Atari-Anwender. Terminplaner mit
Alarm- und Dauerterminen. Adressen- und
Telefondatei fur Serienbriefe. Druckerspooler,
Taschenrechner (dezimal/hex/binar/Zeit/
Datum) 18-stellige Genauigkeit, MaBumrech-
nung, Diskettenformatierung bis 830 KB. RAM
und Diskeditor. ASCII-Tabelle, usw.

Mortimer DM 79,- *
Harlekin DM 129,- *

RAM-Erweiterung 2,5 MB a. A.

4 MB Speicherkarte (steckbar) von Weide, mit
2.5 MB bestuckt. Einfacher Einbau, ohne Léten.
Kein Bildflimmern, keine zusétzliche Software,
Hardware oder Stromversorgung notwendig.
RAM-Erweiterung 4 MB a. A.

Wie oben, jedoch mit 4 MB bestickt.

MiniRAM 1MB Erweiterung DM 298,- ¢

4 Bit organisierte Erweiterung fr 260/520 ST.
Nur 90x37mm grof3! Selbsteinbau ohne Loten.

Kabel & Zubehor

Joystick-/Maus Verlangerungskabel 7.90 -
Druckerkabel Centronics montiert 2m 15.90*
Druckerkabel Centronics vergossen 2m 18.90 *
Druckerkabel Centronics vergossen 3m 23.00*
Druckerkabel Centronics vergossen 5m 32.90*
Centronics-Interface (NEC empfohlen) 84.90*
Scart-Kabel 2m 24.90 *
Floppy Verlangerungskabel 2m 28.90 *
MidiKabe) 12m 7.90*
Midi Kabel 5m 14.50 *
RS 232/v 24 Kabel 2m 12.90*
Verlangerungskabel Festplatte Im 49.90*
Mausmatte 11.90*
Disketten-Parkplatz (Befestigung am Rechner) 6.90 *
Ergostick (ergonomischer Joystick) 69.90 *
Qutckjoy Je t Fighter 29.90 *

Digital Image

Postfach 1206

6096 Raunheim a.M.
06142 / 22636 od 43560

IDL Software
Lagerstrale 1L
6100 Darmstadt 13
06151 / 58912

RHD

Am steinigen Berg 1
6101 RoRdorf
06154 / 8782

KREATIV-Software
Oberwirzbacher Str. 10

6676 Mandelbachtal
06803/3850 u.06805/2666

Musikinstrumente&Computer
August-Bebelstr. 3

6840 Lampertheim 5

06241/ 80899

Weeske Computer
Potsdamer Ring 10

7150 Backnang

07191/ 1528-29 od 6007i

Duffner’s PD-Center
Ritterstr. 6

7833 Endingen a.K.
07642 / 3875 od. 3739

HAROSOFT

Tomerdinger StralRe 23
7909 Dornstadt

07348 / 22312 (Fax: 22729)

Soft+tHardware LAUTERBACH
Josephsplatz 3

8000 Minchen 40

089 / 2722377 \

Dietmar Schramm
Promberg 6

8122 Penzberg
08856 / 7287

Schick EDV-Systeme
HauptstralBe 32a

8542 Roth

09171/ 5058-59

PR8-SOFT, Klaus-M. Pracht
Otto-Hahn-Str. 10

8702 Estenfeld
09305 / 8211

1Ale Preise snd unverbmdich empfohlene Verkaufspreise

Coupon

Ich bestelle

Name. Vorname
StralRe

Piz. Ort

O Scheck hegt bei
O Per NN (Nur Inland, zuziigl DM 6.- NN Gebiihr)
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GRUNDLAGEN

setTextChar (AuswahlBox, Char3,
Kennung [IncSC (Position,2)]);
setTextChar (AuswahlBox, Char4,
Kennung [IncSC (Position,3)]);
setTextChar (AuswahlBox, Chars,
Kennung [IncSC (Position,4)]);
setTextChar (AuswahlBox, Char6,
Kennung [IncSC (Position,5)));
setTextChar (AuswahlBox, Char7,
Kennung [IncSC (Position,6)]);
setTextChar (AuswahlBox, Char8,
Kennung [IncSC (Position,7)J);
setTextChar (AuswahlBox, Char9,
Kennung [IncSC (Position,8)]);
setTextChar (AuswahlBox, CharloO,
Kennung [IncsC (Position,9)])
END;
IF Draw
THEN
DrawObject (AuswahlBox, Editfeld,
MaxDepth, objOffsetSpace
(Editfeld))
END;
ShowMouse
END OutStrings;

BEGIN

FOR 1 :m altl TO altz ( alten
Stand merken *)

DO
MemString[i] :=
LokalParaBlock.StringAdrA[i] ;
END;
MercAktiv := LokalParaBlock .Aktiv;
MemPos = LokalParaBlock.Position;
REPEAT

(* Vorbereitungen *)
OutStrings (FALSE);

IF LokalParaBlock Aktiv
THEN
setObjState (Altan, selectObj, FALSE);
clearObjState (Altaus, selectObj, FALSE)
ELSE
clearObjState (Altan, selectObj, FALSE);
setObjState (Altaus, selectObj, FALSE)
END;

AuswahlBox*[Slider] .space.h
(AuswahlBoxA [Slback] .space.h * 10)
DIV 36;
AuswahlBoxA[Slider].space.y :=
(INTEGER(ORD(LokalParaBlock.Position) -
ORDgaItI))

(AuswahBoxA [SIback] .space.h -
AuswahlBox*[Slider] .space.h)) DIV 26;

space :* prepareBox (AuswahlBox);

 Dialog durchfuhren (mit Slider-
Bewegung) *)

REPEAT
FormDo (AuswahlBox, Root, ReturnButton);
¢ Dialog durchfuhren *)

Doubleclick :* InWord(15, ReturnButton);
(* oberstes Bit auswerten *)
WExcl (ReturnButton, 15);
clearObjState (ReturnButton, selectObj,
TRUE) ;

NITH LokalParaBlock
DO
getTextString (AuswahlBox, Textl,

LokalParaBlock.StringAdrA[ Position D

getTextString (AuswahlBox, Text2,

LokalParaBlock.StringAdr*[IncSC(Position, 1)]);

getTextString (AuswahlBox, Text3,

LokalParaBlock .StringAdr*[IncSC(Position,2)]);
getTextString (AuswahlBox, Text4,

LokalParaBlock.StringAdr*[IncSC(Position,3)]);
getTextString (AuswahlBox, Text5,
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LokalParaBlock.StringAdr*[IncSC(Position,4)]);

getTextString (AuswahlBox, Text6,

LokalParaBlock.StringAdr*[IncSC(Position,5)]);

getTextString (AuswahlBox, Text7,

LokalParaBlock.StringAdr*[IncSC(Position,6)]);

getTextString (AuswahlBox, Text8,

LokalParaBlock.StringAdr*[IncSC(Position,7)]);

getTextString (AuswahlBox, Text9,

LokalParaBlock.StringAdr*[IncSC(Position,b8)]);

getTextString (AuswahlBox, TextlO,

LokalParaBlock.StringAdr*[IncSC(Position,9)])

END;

LokalParaBlock.Aktiv := selectObj IN
ObjectState (Altan);

CASE ReturnButton
OF

* Slider angeklickt? *)
Slider : MouseKeyState (MousePos, Buts,
Keys); (* Maustaste fest- *)
IF msButl IN Buts
 gehalten? *)
THEN
MouseControl (TRUE);

* Slider verschieben *)
SlideBox (AuswahlBox,
Slback, Slider,
vertSlide, NPos);
LokalParaBlock Position :=
SpecialCode (ORD(altl) +
(NPos * 26 ¢ 500) DIV 1000);
DrawSlider;

OutStrings (TRUE);
MouseControl (FALSE)
END 1

 Slider-Hintergrund angeklickt? *)
Slback : MouseKeyState (MousePos, Buts,
Keys); (* Mausposition *)
ISpace :* objOffsetSpace
(Slider);
IF MousePos.y > ISpace.y +
ISpace.h ¢ Slider
nach unten *)
THEN
IF LokalParaBlock.Position
> altH
THEN
LokalParaBlock .Position
« altQ
ELSE
INC
(LokalParaBlock .Position, 9)
END
ELSIF MousePos.y < ISpace.y
 Slider
nach oben *)
THEN
IF LokalParaBlock.Position
< alto
THEN
LokalParaBlock.Position
> altl
ELSE
DEC
(LokalParaBlock.Position, 9)
END
END;
DrawSlider;
outStrings (TRUE)]

 Pfeil nach oben angeklickt? *)
Up : IF LokalParaBlock.Position >
altl
THEN
IF Doubleclick
* Doppelklick? *)
THEN
LokalParaBlock.Position
= altl (* ganz
nach unten *)
ELSE >
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569: DEC 613
(LokalParaBlock.Position) 614 * Abbruch? *)
(* ein« Position *) 615 IF ReturnButton * Babbr
570 END; * nach untan *) 616 THEN
571 DrawSlider; 617 FOR 1 :* altl TO altz
572 OutStrings (TRUE) (* Veranderungen rickgangig machen *)
573 END 1 618 DO
574 619 LokalParaBlock.StringAdr*[i] :m=
575 (* Pfail nach unten angeklickt? *) MemString[i]
576 Down : IF LokalParaBlock.Position < 620 END;
altQ 621 LokalParaBlock Aktiv := MercAktiv;
577: THEN 622 LokalParaBlock.Position := MemPos
578: IF Doubleclick 623 END;
 Doppelklick? ) 624
579: THEN 625 RETURN LokalParaBlock.Aktiv
580: LokalParaBlock.Position 626
m altQ (¢ ganz 627 END HandleStrings;
nach oben %) 628
581: ELSE 629
582- INC 630 (* Accessory wartet auf Aktivierung *)
(LokalParaBlock.Position) 631 PROCEDURE HandleAcc : BOOLEAN;
 eine Position *) 632
583 END; 633 VAR MsgBuffer : MessageBuffer ;
* nach oben *) 634 ReturnCode : BOOLEAN;
584 DrawSlidar; 635
585 OutStrings (TRUE) 636 BEGIN
586 END 637 LOOP
587 638 MessageEvent (MsgBuffer);
588 END 639 IF MsgBuffer .msgType = accOpen
589 @ Accessory gewdhlt? *)
590 UNTIL (ReturnButton * Bok ) OR 640 THEN
* OK? D) 641 IF MsgBuffer .aOpnMld = MenulD
591 (ReturnButton * Babbr ) OR (@ unser Accessory ? *)
 Abbruch? *> 642 THEN
592 (ReturnButton * Bhilfe) OR 643 ReturnCode HandleStrings Q:;
 Hilfe? *) 644 EXIT
593 (ReturnButton * Bload ) OR 645 END
* Parameter laden? *) 646 ELSIF MsgBuffer.msgType = ForeignCall
594 (ReturnButton m Bsave ); (@ Fremdaufruf? *)
(* Parameter speichern? »* 647 THEN
595 648 SendToAppl (MsgBuffer ,ADR(LokalParaBlock))
596 releaseBox (AuswahlBox, space); 649 END
597 650 END;
598 CASE ReturnButton 651 RETURN ReturnCode
599 OF 652 END HandleAcc;
600 C Hilfe? *) 653
601 Bhilfe : DoHelp | 654
602 655 * Warteschleife bei Fehler *)
603 * Parameter laden? *) 656 PROCEDURE CancelAcc;
604 Bload : LoadParameter | 657
605 658 BEGIN
606 (* Parameter speichern? *) 659 FormAlert (1, CancelString, VoidCard);
607 Bsave : SaveParameter 660 WHILE TRUE DO
608 661 TimerEvent (10000L)
609 END 662 END
610 663 END CancelAcc;
611 UNTIL (ReturnButton » Bok) OR 664
 OK? *) 665
612 (ReturnButton * Babbr); 666 END HandleWodan.
¢ Abbruch? *)

Speicheraufristung ATARI festplatten MCSH
le 520 1040 ST1 ST24| 'WHD 48 48 MB/40ms 1298, -
1MB 198,- - - - WHD 65 65 MB/40ms 1498, -
25 MB 698, 698,- 698,- - WHD 85 85 MB/28ms 1648,-
4 MB 1348.- 1348.- 1348.- 628,- WHD 44 44 mB Wechselpl. 1998, -

. . Umfangreiche Software, 14 Partitionen, Booten von
Und. Einbau und 1 Jahr Garantie ¥ « jeder Partition, usw. AnschluRfertig fir alle ST !]j

Hypercache ST incl. Einbau 648,- Wilfried Wacker

. . W Pionierstr. 10 7500 Karlsruhe 21
PC-SPEED incl. Einbau  598,= Gebonik Tel. 0721/554471
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Logische
Schaltungen

und deren Vereinfachung
nach Quine-McCluskey Teil 1

Vor einiger Zeit (Oktober 89) wurden
inder ST Computer universelle Logik-
bausteine, sogenannte GALs, vorge-
stellt, mit welchen logische Funktionen
aufeinfache Weise implementiert wer-
den koénnen [1]. Bei anspruchsvollen
Aufgaben koénnen diese Logikfunktio-
nen, und damit auch deren Realisie-
rung als Logikschaltung, recht kompli-
ziert werden, so daf3 unter Umstanden
mehrere GALs zu deren Verwirkli-
chung erforderlich sind. Um die An-
zahl der GALs gering zu halten, emp-
fiehlt es sich, die Logikfunktionen nach
Moéglichkeit zu vereinfachen.

Im ersten Teil dieses Artikels werden der
Einsatz von Logikschaltungen und deren
Darstellung als logische Funktion sowie
die Grundlagen der logischen Algebra,
auch boolesche Algebra genannt, behan-
delt. Im zweiten Teil wird das sich auf
diese Grundlagen stiitzende Vereinfa-
chungsverfahren von Quine-McCluskey
besprochen, fur welches das PASCAL-
Programm LOGIMIN geschrieben wur-
de. LOGIMIN wird im dritten Teil der
vorliegenden Artikelserie verdffentlicht.

Das Einsatzgebiet von
Logikschaltungen

Kombinatorische Logikschaltungen,
auch einfach als logische Schaltungen
oder als Schaltwerke bezeichnet, dienen
in der Digitaltechnik dazu, in Abhéngig-
keit von bestimmten Eingangszustédnden
Entscheidungen zu treffen, indem genau
festgelegte Ausgangszustande erzeugt
werden. Eine solche Entscheidung kdnnte
z.B. die Auswahl eines Mikroprogramms
im Steuerwerk eines Prozessors sein. Die

Entscheidung selbst hangt hierbei von
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dem in den Befehlsdecodierer eintreffen-
den Steuerwort ab. Wir wollen unsjedoch
ein weniger komplexes Beispiel fur eine
Entscheiderschaltung vornehmen, wel-
ches etwas naher betrachtet werden soll:
in einem Kraftwerk werde dieselbe Grolze
von drei Melgeraten gemessen, und es
soll beim Uberschreiten eines gefahrli-
chen Wertes ein Warnsignal ausgel6st
werden.

Da man damit rechnen muf3, daf3 eines der
MeRgeréate ausfallt, soll eine Sicherheits-
einrichtung betatigt werden, wenn minde-
stens zwei MeRgerate einen gefahrlichen
Zustand anz.eigen. Zur formalen Be-
schreibung dessen, was die Entscheider-
schaltung zu tun hat. verwendet man vor-
teilhaft sogenannte bindre Variablen,
welche zu Ehren des englischen Mathe-
matikers George Boole auch als boole-
sche Variablen bezeichnet werden.

Im Unterschied zu herkbmmlichen arith-
metischen Variablen, welche im allge-
meinen unendlich viele Werte annehmen
kdénnen, stehen fur boolesche Variablen
nur zwei Werte, die wir | und 0 nennen
wollen, zur Verfugung. Die beiden Ele-
mente 1und O sind dabei nicht als Zahlen
zu verstehen, sondern als zwei logische
Zustande, die man auch mit JA und NEIN
oder auch als WAHR und FALSCH be-
zeichnen kdnnte. Immer dann, wenn zur
Entscheidungsfindung einfache Fallun-
terscheidungen ausreichen, ist der Ein-
satz von booleschen Variablen zur Be-
schreibung des Problems geeignet.

In unserem Beispiel ordnet man z.B. dem
ersten MeRgerat die Variable X, zu, wel-
che bei Vorliegen eines unkritischen
MeRwertes aufO0. bei Auftreten eines kri-
tischen Wertes auf 1steht. Analog hierzu

werden furdas zweite und dritte MeR3geréat
die Variablen X,und X,eingesetzt. Defi-
niert man noch eine Ausgangsvariable Y,
welche genau dann den Zustand | anneh-
men soll, wenn ein Warnsignal auszul6-
sen ist, kann man den verbal erlauterten
Sachverhalt der Warnanlage formal mit
einer sogenannten Wabhrlieits- oder Wer-
tetabelle beschreiben, welche in Bild 1
dargestellt ist.

Bild I: Wahrheilslabellefiir die Warnanlage
mit “Mindestens 2 aus 3"-Entscheidung

In dieser Wahrheitstabelle werden alle
madglichen Zusténde der Variablen X,, X,
und X, sowie der zugehoérige Ausgangs-
wert Y aufgelistet. Man erkennt, daf3 Y
stets dann list, wenn mindestens zwei der
Variablen Xr X,und X,auf 1stehen. Zur
besseren Orientierung sind alle Zeilen der
Wahrheitstabelle von 0 bis 7 durchnume-
riert. Bei genauem Hinsehen erkennt
man, dafl die 0/1-Kombinationen unter
den Variablen X .i=1.2,3, den DualCodie-
rungen der zugehérigen Zeilennummern
entsprechen. Im vorliegenden Beispiel
gilt also



Zeilenzahl = X3* 22+ X2*2' + X, *2° (1)

Es ist sinnvoll, die Wahrheitstabelle stets
in dieser geordneten Weise aufzubauen,
obwohl dies nicht zwingend notwendig
ist. Die Anzahl der méglichen Zeilen und
damit der mdglichen Belegungskombina-
tionen fur die Variablen X, i=1,2 k
betragt stets 2k, in unserem Beispiel also
2'=8. Die Durchnumerierung der Zeilen
beginnt bei 0 und endet bei 2k-1.

Formuliert man den Inhalt der Wahrheits-
tabelle nach Bild 1 in Worten, so kann
man sagen:

Y ist genau dann 1, wenn

X3=0 und X2=1 und X,=1 (Zeile 3) oder wenn
X3=1 und X2=0 und X,=1 (Zeile 5) oder wenn
X3=1 und X2=1 und X,=0 (Zeile 6) oder wenn
X31 und X2=1 und X,=1 (Zeile 7) ist.

Diese Darstellung der Wabhrheitstafel
scheint zundchst eher umstéandlich als
hilfreich. Sie bildetjedoch das Bindeglied
zur sogenannten booleschen Algebra,
welche im folgenden besprochen werden
soll.

Boolesche Algebra

Jede Art von Algebra hat zum Ziel, einen
Formalismus bereitzustellen, mit wel-
chem die Eigenschaften bzw. die Struktur
der zu bearbeitenden Aufgabe besser
sichtbar, und die Aufgabe selbst besser
bearbeitbar wird. Der verwendete Forma-
lismus hat dabei zwei Hauptaufgaben zu
erfillen. Zum einen moéchte man mit
moglichst wenig Schreibarbeit auskom-
men. weswegen abkirzende Schreibwei-
sen eingefuhrt werden. Aus der arithmeti-
schen Algebra ist z.B. bekannt, dal3 die
vier Grundrechenarten Addition, Sub-
traktion, Multiplikation und Division mit
den Symbolen +, * und / abgekurzt
werden. Ebenso werden i.allg. kurze
Variablennamen verwendet. Bei einer
einfachen Haushaltsbilanz kénnte z.B.
die Menge des eingenommenen Geldes
mit E. die Menge des ausgegebenen Gel-
des mit A und das verbleibende Restgeld
mit R bezeichnet werden. Das Restgeld
berechnet sich dann nach R = E - A. was
zweifellos eine sehr kompakte und uber-
sichtliche Form der Haushaltsrechnung
darstellt.

Die zweite Hauptaufgabe einer Algebra
besteht darin, Rechenregeln zur Verfu-
gung zu stellen, um die algebraischen
Ausdricke manipulieren zu kdnnen.
Auch die boolesche Algebra hatdie Erful-
lung der beiden genannten Hauptaufga-
ben zum Ziel. AbkUrzungen hatten wir bis
zu einem gewissen Grad beim Erstellen
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Negation: i I~ L

Konjunktion:  k
X

Xj «x2» ... »xk

Disjunktion: g

«l *xz* "m *xk

X X Xj

der Wertetabelle nach Bild 1 bereits ein-
gefuhrt, wir wollen dies aber noch weiter
treiben.

Die Grundoperationen der booleschen
Algebra sind:
die Nicht-Verknipfung (Negation),

die Und-Verknipfung (Konjunktion)
und die Oder-Verknupfung (Disjunktion).

Wird eine boolesche Variable X negiert,
so schreibt man dies in der Form X und
meint damit

X=0 falls X=1
bzw. X=1 falls X=0.

Das grafische Symbol der Negation ist in
Bild 2 dargestelit.

Die Und-Verknupfung von booleschen
Variablen X,, X, X kwird meist mit
einem “Mal”-Zeichen abgekurzt, schreibt
sich also

X, * X2* ... * Xkoder auch einfach X,X2... Xk

und bedeutet, dafl} der gesamte Ausdruck,
auch Produktterm genannt, genau dann 1
ist, falls X, und X, und ... und X kjeweils
gleich | sind. Ansonsten ist der Ausdruck
0. Auch das Grafiksymbol der Konjunk-
tion ist in Bild 2 zu sehen.

Hild 2: Grafiksymbole
fur die logischen
Grundverknipfungen

Bild 3:
Hlockbilddarstellung
von Gig. (2)

Die Oder-Verknupfung von booleschen
Variablen X,, X, Xkwird meist mit
einem “Plus”-Zeichen abgekirzt,
schreibt sich damit

X + X2+ ..+ X,

und bedeutet, dafl} der gesamte Ausdruck
genau dann | ist, falls X (oder X.oder ...
oder X koder auch mehrere bzw. alle der
Variablen X, bis Xkgleich 1 sind. Die
grafische Darstellung der Disjunktion ist
ebenfalls in Bild 2 zu finden.

Mit Hilfe der bisher erlauterten Abkur-
zungen laft sich die verbale Beschreibung
der Wertetabelle nach Bild | in die Kurz-
schreibweise

Y » X3* X2% X, + X3* X2* X,
+X3* X2* X, + X3* X2* X, (2)

Uberfuhren, welche auch als boolesche
Funktion oder als Logikfunktion bezeich-
net wird. Gig.(2) ist sogar eine ganz spe-
zielle Auspragung einer booleschen
Funktion, in welcher alle Terme der
Wertetabelle, bei denen Y=1 wird, dis-
junktiv miteinander verknupft sind. In
diesem Fall spricht man von der sog. dis-
junktiven Normalform der Logikfunktion.
Die einzelnen Produktterme heiRen dann
Minterme oder auch Vollkonjunktionen.

3/1990 zZzT '" 123



Hild -I: Blockhilddarstellung von Glg.(ll)

weil jeweils alle Variablen in jedem der
Produktterme Vorkommen. Zusammen-
fassend lauten die Regeln zur Erzeugung
der disjunktiven Normalform:

1) Falls noch nicht geschehen, ordnet
man die zugrunde liegende Werteta-
belle so, dal? die Wertekombinationen
der Eingangsvariablen X (bis X knach
Art von Glg.( 1) angeordnet sind, dal3
also gilt

Zeilenzahl = X, * 2% " + X"' * 2“2+ ..
+X2*2'+ X, *2° (3)

2) Man sucht nun in der Wertetabelle alle
Zeilen auf, in denen die Ausgangsva-
riable Y den Wert | besitzt (die zuge-
horigen Zeilennummem werden als
einschlagige Indizes bezeichnet).

3) Vonjederdieser Zeilen bildet man die
Konjunktion (Und-Verknupfung) al-
ler Eingangsvariablen. Und zwar setzt
man X”~in, wenn bei der betreffenden
Variablen eine | steht, andernfalls X .
Auf diese Weise erhalt man gerade
soviele Produktterme wie Zeilen mit
Y =I.

4) Die gesuchte Funktion fur Y erhalt
man schlief3lich, indem man die Dis-
junktion (Oder-Verknupfung) aller
gefundenen Produktterme bildet.

Wie aus Bild 2 bereits zu erahnen, lait
sich eine boolesche Funktion auch gra-
fisch darstellen, wodurch ein direkter
Bezug zur Umsetzung in eine elektroni-
sche Schaltung hergestellt wird [1]. Als
Beispiel ist in Bild 3 das zu Glg.(2) geho-
rige Blockschaltbild zu sehen.

Wir kommen nun zur zweiten Hauptauf-
gabe einer Algebra, der Angabe von Re-
chenregeln. In der arithmetischen Alge-
bra dienen Rechenregeln z.B. zum L&sen
von Gleichungen, In der booleschen Al-
gebra versucht man, mit Hilfe der Regeln
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Die wichtigsten Rechenregeln
der booleschen Algebra

Kommutativgesetz : X, * X2=X2* X, (4a)

X, + X2= X2+ X, (4b)

Assoziativgesetz : X, * (X2* X3 = (X, * X2 *X3 (5a)

Distributivgesetz : X, * (X2+ X3 « X, * X2+ X, *

X+ R+ X3 =(X, + X2 +X3 (5b)

X3 (6a)
X, + (X2* X3 = (X, + X2 *X, + X3 (6b)

Tautologie : X * X =X (7a)

X+X=X (7b)

Gesetz fur die Negation : X * X =0 (8a)

vorgegebene Logikfunktio-
nen zu vereinfachen. In Ta-
belle 1 sind die wichtigsten
zusammengestellt
[2). Viele dieserGesetze sind
rein formal bereits aus der

Regeln

arithmetischen Algebra be-
Tabelle |

kannt. Andere wiederum,

wie z.B. Gig.(6b), gelten nicht fur Zahlen.

W ir werden nun versuchen, mit Hilfe der

vorgestellten Rechenregeln Glg.(2) zu

vereinfachen.

Zunachst fugen wir den letzten Term aus
Glg.(2) nochmals disjunktiv hinzu, was
uns wegen des Tautologiegesetzes (7b)
erlaubt ist. Es entsteht
Y « X3* X2* X, + X3* X2* X, + X, * X2

* X, + X3* X2* X, + X3* X, * X,

Nun fassen wir die ersten beiden und den
letzten Produktterm zusammen und zie-
hen vermdge des Distributivgesetzes (6a)
die Variable X, heraus. Damit erhélt man
Y =X, *(X3*X 2+ X3 X2/

+ X3* X2* X, + X3* X2* X,
Mit demselben Gesetz kbnnen wir X ,* X,
aus den letzten beiden Termen ausklam-
mem, wodurch sich

Y = X, *(X3*X2+X3*X2+X3*X2)

+ X3* X2* (X, + X,)
ergibt, was wegen Glg.(8b) zu
Y =X, * (X3* X2+ X3* X2+ X3* X2

* X3*X 2
vereinfacht werden kann. Erweitern wir
den Ausdruck aufgrund des Tautologie-
gesetzes nochmals auf
Y = X, * (X3* X2+ X3* X2+ X3* X2

+ X3* X2 + X3* X2

kdnnen wir die Umformung

Y » X, * (X2% (X3+ X3 + X3* (X2+ X2)
+ X, * X,

De Morgans Gesetz : X, *

X+X=1 (8b)

Doppelte Negation : X = X (9)

X. ¢ X. (108
xT (10b)

vornehmen, was wegen Glg.(8b) letztlich
auf
Y =X, * (X2+ X3 + X3¢ X2= X, * X2

+ X, * X3+ X3* x2 (11)

fuhrt. Wir sehen, dal? Glg.( 11) gegenuber
Gig.(2) deutlich vereinfacht ist. was sich
auch im Blockschaltbild (siehe Bild 4)
durch einen reduzierten Schaltungsauf-
wand bemerkbar macht.

Andererseits wurde vermutlich deutlich,
daR der Einsatz der richtigen Rechenre-
geln an der richtigen Stelle ein gehoriges
MaR an Intuition und Erfahrung erfordern
kann. Im néchsten Teil dieses Artikels
werden wir das Vereinfachungsverfahren
von Quine-McCluskey kennenlemen,
welches durch fortwédhrende Anwendung
nur einer einzigen Rechenregel stets im-
stande ist, den Aufwand einer gegebenen
Logikfunktion zu minimieren. Da bei ist
keinerlei Intuition notwendig, so dal’ die-
ses Verfahren auch auf einem Rechner
implementiert werden kann. Das PAS-
CAL-Listing fur ein entsprechendes
Minimierungsprogramm nach Quine-
McCluskey, welches bis zu 19 Eingangs-
variablen bearbeiten kann, wird im dritten
und letzten Teil zu finden sein.

Literatur:

/// Werner. T.. "Programmierte Logik". Teil I.
ST-Computer. Oktober 1989. pp. 164-167.

12/ Tietze. Il. und Schenk. Ch.. Halbleiter-Sehal-
tungslechnik. Springer-Verlag. 1980.
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Die meisten Computer-User wissen im
allgemeinen sehr wenig Uber das In-
nenleben eines Tastaturpro/.essors.
Dieser dreiteilige Artikel soll deshalb
die Neugier derer stillen, die schon
immer mehr Uber das unbekannte
Gebiet der vielen Tasten wissen woll-
ten, und den knappen Informations-
stand der restlichen Leser auf Vorder-
mann bringen, die lieber die vielen
Anwenderprogramme auf dem Markt
des ATARI ST zu Rate ziehen, als sich
selber mit der Programmierung zu
beschaftigen.

Assembler-Kenntnisse
vorausgesetzt

Zunachst moéchte ich aber den vielen
Neugierigen erst einmal einen kleinen
Dampfer verpassen, denn so beliebt, wie
es die Hochsprachen sind, die es bekannt-
lich auffast keinem Rechner sovielzahlig
wie fur unseren ATARI ST gibt, so unbe-
liebt ist (zum Glick aber nicht immer) der
Spaghetti-Code. den der Assembler als
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stete Nahrung verlangt. Als sich die Digi-
tal Research Inc. daran machte, das Be-
triebssystem des ATARI-Tastaturprozes-
sors in Auftrag zu geben, wul3te man von
vornherein, daf3 das nur in Assembler zu
bewerkstelligen war. Aufllerdem ist auf
dem Gebiet der Tastaturprozessoren ja
die Geschwindigkeit Trumpf - und im
Grunde genommen sollte sich kein User
daruber sorgen, wie denn das so funktio-
niert.

Auf den Nenner gebracht, bedeutet das
fur Sie. liebe Leser, einen harten Brocken
an 6301-Assembler, den ich Ihnen aber
leider nicht ohne Vorkenntnisse in 68000-
Assembler (0.4.) servieren kann. Ganz
interessant ware bestimmt auch ein wenig
Hintergrundwissen, welches sich jeder
mit Hilfe von Fachlektire, wie z.B. dem
ATARI ST Profibuch 111 autodidaktisch
aneignen kann.

Was Sie erwartet

Im ersten Teil werde ich also die Register
und Adressierungsarten sowie die ersten

82 Befehle (Mnemonics)des HD 6301 V 1
(im folgenden nur noch Intelligent Key-
BoarD = IKBD genannt) in der Theorie
vorstellen. Der zweite Teil soll dann die
auf einen Schlag doch recht unverdauli-
che Mnemonics-Liste vervollstandigen.
Mit dem dritten Teil soll dann anhand von
Beispielen aus dem disassemblierten
IKBD-ROM das Wissen praktisch gefe-
stigt werden, auch die serielle Datenuber-
tragung vom IKBD zum MC68(XK) wird
nicht zu kurz kommen, genausowenig
wie die dafur notwendige Erklarung zu
den 18 im IKBD enthaltenen Hardware-
Registern.

Um aber zum Experimentieren auch ein
Werkzeug zur Verfigung zu haben, ver-
offentliche ich parallel zu diesem Artikel
auch ein in den ersten beiden Teilen abge-
drucktes Listing des in Frbe und Mono-
chrom arbeitenden Echtzeit-Disassem-
blers. Dieser unterstitzt den kompletten
Befehlssatz nach dem HITACHI-Users
Manual fur den gesamten Speicher des
IKBD. Das Listing mussen Sie aber
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komplett abgetippt haben, um mit dem
Disassembler arbeiten zu kdnnen. Des-
halb erklare ich in den ersten beiden Tei-
len auch nur die theoretischen Zusam-
menhange.

Ein wichtiges
Dankeschon

Mein groéfiiter Dank gilt von vornherein
der Firma HITACHI, ohne deren
USER'S MANUAL (2] meine Exkurse
ins Reich des IKBD schon im Ansatz
gescheitert waren: Freundliche Grufie
deshalb vor allem an Herrn Miuller vom
Technischen Marketing.

Genausowenig vernachlassigen moéchte
ich aber die Leser meines im April 1989
erschienenen Artikels zur resetfesten Uhr
im IKBD [3], die durch ihr Interesse die
Wichtigkeit einer Aufklarung kundtaten.
Da ich aus Platzgrinden kein Listing des
disassemblierten und von mir kommen-
tierten IKBD-ROMs verd6ffentlichen
kann, biete ich weiterhin jedem Interes-
senten an. gegen Einsenden einer forma-
tierten Leerdiskette und Bezahlung des
Ruckportos (bitte ca. DM 5.- wg. Unko-
sten) das als ASCII-Datei erstellte Listing
bei mir zu erwerben. Die Adresse findet
jeder Interessierte im Kopf des Assem-
blerlistings zum |IKBD-Echtzeit-Disas-
sembler.

Gerne erinnere ich mich auch an einen Be-
kannten, der mich ernsthaft auf einen
Artikel in einer Fachzeitschrift hingewie-
sen hat, der die Programmierung des
IKBD als schnellen Co-Prozessor zum
68000 ermoglicht. (April. April). Erkla-
rung (um weiteren Gerlchten Einhalt zu
gebieten):

Der IKBD besitzt genau 128 Bytes RAM,
das aber fir interne Variablen und den
Stack belegt wird. Wenn hier jemand
einen freien und vor allem zusammenhéan-
genden Platz findet, der nicht bei irgend-
einer Ubertragung Uberschrieben wird
oder beim Uberschreiben gar zum Ab-
sturz des IKBD fuhrt, besitzt er ein ande-
res ROM als das serienméaflig im ATARI
ST eingesetzte.

Jetzt geht's los

Nach dieser Talk-Runde méchte ich mit
der Beschreibung einiger interessanter
Daten zum |IKBD beginnen: Der im
ATARI ST mit 4 MHz getaktete
HD6301VI wird als eigenstandiger, in
CMOS-Technik konstruierter Single-
Chip-Prozessor eingesetzt. Intern wird

GRUNDLAGEN

VssfT 401E

XTfILI~2~ 39|]sC1
extbI1IRT []SCZ
NMIP T 3tlp3-0
IRQ CH 3SIP3-1
RESI~j~ 3SIP3-2
STBV|[~7~ 341P3-3
P2-g»n- CTfC 331P3-4
P 2-1rr 321P3-S
P2-2fi0 W 1T1P3-S
P2-3RT 301P3-7
P2-4[T2 O0P4-0©
pl-efif 11P4- 1
P 1-ifl4 271P4-2
P1-2QH [1P4-3
p 1-3 rTs~ 2S1P4-4
pl.402, 241P4-5
pl.5rw [1P4-6
pi-6]7¥ 221P4-7

Pp1-7120 ITlocc

SSCH 9289
Pilnfcgitichnunagn:

Vss : Masse

vcC s 5 Volt

XT«L,EXTRL ! Quarz C4 MHz)

NMI, IRQ.,RES Interrupt-Quellen
STBV : "Stand Oy" C2jiR Strom)
P1..P4 : Ports 1 bis 4 (und Bit)
SC 1*scz : Strobe-Control-Signale
E : Int.TaKtfrequenz €1 MHz)

Abb.I: Pinbelegung des IkH1)

7 Akkumulator A | | Akkumulator B

IS oder 1S-Bit Register D

1S] 16-Bit-Index Register X lo
is| 16-Bit-StacKpointer SP lo
1S] 16-Bit-Prograw Counter PC lo

711]1|H]IIN]z]vfc]o CCR - Flag*!

F—-Carry

Overflow

---Zero

Negative

———————————————— Interrupt-mask
«Wog-—————— Half Carry

Die beiden Akkumulatoren A und B
werden Dbei einigen Befehlen zun
18-Bit-Register D zusannengefasst,
wobei ihre Inhalte wie diese* Reg-
ster modifiziert werden.

Ahb.2: Die Register im IKHI)

die Taktfrequenz des Oszillators noch
einmal geviertelt, so dal3 effektiv eine
Frequenz von | MHz zur Verfigung
steht. Diese Taktfrequenz kann auch an
Pin40 ("E", s.Abb. 1) des IKBD abgegrif-
fen werden. Der Prozessor besitzt 4 kByte
ROM. 128 Bytes RAM und 18 zum Teil
16-Bit breite Hardware-Register, die di-
rekt im Speicher adressierbar sind. Sein
Betriebssystem wird schon bei der Her-
stellung fest auf dem Chip "verdrahtet",
es ist deshalb nachtraglich nicht mehr
veranderbar: mit ein Grund, weshalb in

allen bis jetzt verkauften ATARI ST-
Rechnern immer das gleiche IKBD-ROM
eingesetzt wurde.

Bei dem im IKBD verwendeten Modus 7
werden die 29 (!) Port-Leitungen
(s.Abb.l) fur die AuBenwelt zur Verfiu-
gung gestellt, in den anderen Modi 0-6
gelten sie neben ein paar Ubriggebliebe-
nen I/O-Ports dann als AdreR3- und Daten-
bus fur eine externe Speichererweiterung.
Wie hier leicht zu sehen ist, 4Rt sich der
IKBD im Modus 7 also nicht weiter aus-
bauen. da seine Ports eben (fast) alle fur
sein programmiertes Multiplexsystem
zur Abfrage der 95 Tasten eingesetzt
werden, ebenso noch zusatzlich fur die
Maus und den Joystick.

AulRerdem bietet der IKBD die im ATARI
ST lebensnotwendige vollduplex und
asynchron arbeitende serielle Schnittstel-
le, Uber die die Daten mit 7812.5 Bit/sec
zum ST uUbertragen werden. Bei der fur
Computer Ublichen Spannung von 5 Volt
zieht der IKBD nur 6 mA, was eine Ver-
lustleistung von lediglich 30 mW zur
Folge hat. Er darf sich damit zu Recht zu
den sparsamsten Mikroprozessoren zéh-
len, die heute in groRen Mengen erhaltlich
sind. Der HD6301V1 wird noch in den
Typen “A" und "B" produziert, die sich
durch héhere Taktraten von 6 bzw. 8 MHz
auszeichnen. Die Ubrigens in vielen
ATAR | ST-Fachbiichem genannte T atsa-
che. dal3 der 6301 zum 8-Bit-6800 auf-
warts kompatiblen Objektcode besitzt,
trifft nicht immer zu, da einige Befehle
(v.aAIM.EIM.OIM und TIM. aber auch
andere) auf dem 8-Bit-6800 nicht imple-
mentiert sind.

Fur alle schon ungeduldig wartenden
Leser schwenke ich jetzt Uber zu den
internen Registern des IKBD (s.Abb.2).
Vorsicht! ALLE Adressen und Immedi-
ates sind nach HITACHI-Konventionen
in hexadezimaler Schreibweise, es wird
kein *$'-Zeichen mit dargestellt.

Akkumulatoren und
Register im IKBD

Der IKBD besitzt zwei 8-Bit-Akkumula-
toren A und B. mit denen die meisten
Rechenoperationen durchgefuhrt wer-
den. Beide zusammen ergeben das 16-
Bit-Register D. wobei dann A das High-
und B das Low-Byte darstellen. Das zu-
satzliche 16-Bit-Indexregister X lait wie
beim 68000 einen Speicherzugriff mit
Index zu [z.B. X=0080; dann erlaubt der
IKBD einen Zugriff auf z.B. (05.X). also
0085]. Der obligatorische 16-Bit Stack-
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LO
- S BR BRR TS X NEGR NEGB NEG NEG SUBR SUBR SUBR SUBR SUBB SUBB SUBB SUBB
0 11 2 3 11 11 11 2 6 X3 6M22« 232Z24X34M22« 232Z24X34M 0
NoOP CBR BRN I'NS RIN R IN CMPR CHPR CHPR CHPR CHPB CNPB CHPB CHPB
1 11 11 2 3 11 T 37 X 361222« 2327Z24X34M22« 232Z224X34M 1
____________ BH | PU LR _ OIN o1 N SBCR SBCR SBCR SBCR SBCB SBCB SBCB SBCB
2 2 3 1 37 X 361222« 232Z224X34M22« 232Z24X34M 2
o BLS PULB CON COMB CON CON SUBD SUBD SUBD SUBD RDDD RDDD RDDD RDDD
3 2 3 13 11 101 26 X36MM33« 24225 X35M33« 242252X3S8SM 3
LSRO 3 BCC DES LSR LSRB LSR LSR RNDR RNDR RNDR RNDR RNDB RNDB RNDB RNDB
4 11 2 3 11 11 101 2 S X3 6M22« 2322 4X34M22« 232z224Xx34m 4
RS LD 3 BCS TXS __ EIN EIN BITR BITR BITR BITR BITB BITB BITB BITB
5 11 23 11 37 X3612Z22« 232Z24X34M22« 23224X%X34mMm 5
TRP TRB BNE PSHR ROR RORB ROR ROR LDRR LDRR LDRR LDRR LDRB LDRB LDRB LDRB
6 11 11 2 3 14 101 101 26 X3 6M22« 232Z24X34M22«232Z24X34M 6
TPR TBR BEQ PSHB RSR RSRB RSR RSR STRR STRR STRR STRB STRB STRB
7 11 101 2 3 14 101 101 2 6 X 36 M T 23 Z 24X 34M — 232 24Xx34aM 7
I N X XGDX BVC PULX RS L RS LB RS L RS L EORR EORR EORR EORR EORB EORB EORB EORB
8 11 12 2 3 14 11 11 2 6 X 36 M2 2« 2327 24X34M22« 232Z24X34M 8
D E X DRR BVS RTS RO L RO LB RO L RO L RDCR RDCR RDCR RDCR RDCB RDCB RDCB RDCB
9 11 12 2 3 15 11 11 26 X36M22« 232Z24X34M22 «232Z2Z24X%X34M 9
cLV SLP BP L R B X DEC DECB DEC DEC ORRR ORRR ORRR ORRR ORRB ORRB ORRB ORRB
fl 11 14 2 3 11 11 11 2 6 X 36M2 2« 232Z24X34M22«232Z24X34M fl
SE V R B R BH I RT I TIN TIN RDDR RDDR RDDR RDDR RDDB RDDB RDDB RDDB
Bll 11 2 3 1 10 T 35X 3427222« 23272Z24X34M22«232Z224X34M B
cLC __ BGE PSHX I NC INCB 1NC I NC CPX CPX CPX CPX LDD LDD LD D LDD
C 11 2 3 15 1 11 26X36M33«24225X35M33«24225X35MC
SEC 3 B LT NUL TST TSTB TST TST B SR JSR JSR ISR STD STD STD
D 11 2 3 17 11 101 24X 34M25 2s Z2Z2S X 36WM T 24 27Z25X3s M D
E cLI _ BGT NR I 3 JHP JHP LDS LDS LDS LDS LD X L D X LD X LD X
101 2 3 1S 23X33M33«24Z25X35M33«24225X35ME
F SE | 3 B LE SM | CLRR CLRB CLR C LR STS STS STS STX ST X STX
101 2 3 1 12 101 11 2 S X3SM T 24Z2SX35WM - 24225X38MF
LEGENDE : Zahlen unter &aen Mnemonics Links = Anzahl Oer Bytes pro Befehl SSCH 11/89
B Mitte = Anzahl der Zyklen des Befehls €1 Zyklus dauert ris>
Die Symbole 4 und "M" beschreiben die Adressierunssart des Befehls wie folgt:
es folgt ein Immediate-Wert
: Speicherzugriff auf die Zeropage
X : Index-Wert zum 16-Bit-Register X
‘M . direkter 16-Bit-Speicherzugriff

Tabelle | : Die 230 Mnemonics des Tastalurprotessors

pointer SP und der 16-Bit Programcoun-
ter PC runden mit dem 8-Bit-Condition-
Code-Register CCR die Palette der Pro-
zessorregister ab.

Die Flags des CCR

C"Carry” (Ubertrag bei Schiebe- und Re-
chenoperationen)

V “Overflow" (Ubertrag bei vorzeichen-
behafteten Rechenoperationen)

Z “Zero” (gesetzt, wenn das Rechener-
gebnis Null ist)

N “Negative” (auf |, wenn das “hoéchst-
wertige Bit" MSB gesetzt, das Rechener-
gebnis also vorzeichenbehaftet und lo-
gisch negativ ist)

[ “Interrupt Mask" (die Interrupts IRQI
(extern). IRQ2 (interner Timer und seriel-
le Schnittstelle, mehr dazu im Teil 3) und
der Software-Interrupt ‘SW I’ werden alle
mit diesem Bit maskiert oder freigege-
ben)

H “Half Carry” (ein Carry nur fur das
Low-Nibble; es wird gesetzt, wenn bei
einer Rechenoperation ein Ubertrag vom
Low- zum Highnibble stattfand).
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Die Adressierungsarten

IKBD erlaubt
Adressierungsarten, das ist einiges weni-

Der insgesamt sieben
ger als beim 68000 - macht uns die Arbeit
aber nicht leichter:

/. Accumulator Addressing: Operationen
nur in den Akkumulatoren A oder B (z.B.
CLRA - l6sche Akkumulator A).

2. Implied Addressing: Operationen mit-
den Registern A.B.D.X.SP und CCR
untereinander (z.B. ABX - addiere den 8-
Bit-Wert von Akkumulator B zum 16-
Bit-Register X).

3. Immediate Addressing: Operationen,
die mit einem direkt angegebenen Wert
(Immediate, immer durch ‘#’ gekenn-
zeichnet) arbeiten (z.B. ANDA #7F -
verknupfe den Inhalt von Akkumulator A
mit #7F durch logisches UND).

4. Direct Addressing und

5. Extended Addressing: Operationen mit
direktem Zugriff auf Inhalte des Spei-
chers. Dabei bedeutet "direct’ einen 8-Bit-
Zugriff auf die untersten 256 Bytes von
(XXX) bis 00FF (auch bekannt als Zero-
page und deshalb abjetzt so genannt) und
‘extended’ einen 16-Bit-Zugriff auf den
gesamten Speicher (z.B. ‘direct’: LDAA

C2, lade Inhalt von Speicherzelle 00C2
nach Akkumulator A - ‘extended’:LDAB
F206 - lade Inhalt von Speicherzelle F206
nach Akkumulator B).

6. Indexed Addressing: Gegenuber 4. und

5. besteht hier die Moglichkeit, mit Hilfe
des Registers X einen relativen Zugriff
auf den Speicher auszufuhren (z.B.

LDAB 05.X — angenommen X=0080,

dann wiurde hier der Inhalt von Speicher-

zelle 0085, also von 05 Bytes uber X, nach

B geladen werden).

7. Relative (and Absolute) Addressing:
Diese Adressierungsart gilt fur alle relati-
ven und absoluten Springe im Speicher
(z.B. BRA IE - springe an die Stelle, die
1E relativ zurjetzigen, vom PC angezeig-
ten liegt oder JSR F8D4 - springe direkt
nach F8D4 und fuhre dort ein Unterpro-
gramm aus).

Die Mnemonics -darauf
hatjeder gewartet

In Tab. 1 sehen Sie alle 230 Mnemonics
auf einen Blick, schon geordnet. In |2]
sind die Befehle (allerdings in Englisch)
wesentlich ausfuhrlicher erlautert, ich
empfehle hier bei weitergehendem Inter-
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J&M Analytisch« MeB- und Regeltechnik GmbH <7080 Aalen

GartenatraBe 133 < Tel. 07361/45111 <« Fax 07361/AS 187
D«t«n-/Plot*u«9 «b« :
Dat«n*Ingab« :
optional:

9/24-N«d»ldruck«r, HPGL-Plott»r , ASCII
ASCIl, Maua, Taatatur
Schnlttatalla zum c't- IBM-Bua-Interfaca

Autoakallarung, Zoom, vlalfaltlg«
Beschriftung und Achacn/ormata

3D-Graflk (Hidden IlIna)
Rauachganarator
FunktionaganaratorZ-parsar
Kommandoaprachanlntarpratar

FFT-Routlnan, dlgltala Flitar
lInaara, nichtlinaara Ragraaalon
DIffarantlatlon / Intagration
Savitzky-Golay-Algorithmua
achnallata Splina-Intarpolation
u.v.a.m.

Elnmallgt O p tim ale Spline —G lattung
Ausfiuhrliches Info und Demo-Diskette kostenlos

ST-Floppv-Stationen:

m anschluf3fertig m doppelseitig m garantiert kompatibel =
m mit formschénem, atari-grauem Metallgehduse = mit
dem bewéhrten NEC FD1036A m mit eingebautem Netz-
teil, und dem einzigartigen automatischen Netzschalter m
m mit Netzkontrollleuchte mmm 12 Monate Garantie mmm

ESN: 3,5"- Einzelstation, 42 * 108 * 230 mm,

als B-Laufwerk z.B. am 1040 ST 249,-- DM
ESN/A: dto mit Ausgang fur Laufwerk B,
als A-Laufwerk am 520 ST 268,- DM

DSN: 3,5"- Doppelstation, 75 * 108 * 230mm 398,-- DM

Dipl.Ing. Gerhard Trumpp
Mitterlangstrasse 7 I el
8(139 Puchheim - Ort

089 /80 68 23

Finite Elemente

Zur Beschreibun?( einer 2-dimensionaien, axialsymetrischen oder 3-di-
mensionalcn Struktur stehen 12 Elementtypen zur Verfligung.

Das FE- System Z88 ist seit (iber zwei Jahren inder Industrie im Einsatz.
Codiert in FORTRAN 77. Weitergehende Informationen, Infoblatt, Sy-
stemvoraussetzungen und Bestellungen bei:
Uz*nz-Pr*tM zzgl. Versand :

Atad ST, mind. TMBvte : 198,00 DM
Atari Mega ST4, BMPC/XT/AT, MS-DOS : 408'00 DM
IBM AT, OS/2, 366er ( 366 zzgl. 0S366) : 506,00 DM
Handbuch einzeln 46,00 DM
Das Handbuch wird beim Kauf voll
Bei Bestellungen bitte

HPS GmbH
Karlsbader Str. 10
6100 Darmstadt
Telefon 06151/316132

. met
mit angeben|.

Jexherarbeiluttg am filan S7

Wenn Sie auf optimale Druckqualitat Wert legen, muften
Sie bisher meist viel Geld und Arbeit investieren. Script
konnte fUr Sie eine interessante Alternative darstellen. Wir

SCRIPT

haben uns mehrere Wochen intensiv mit den Mdglichkei-
ten des Programms befallit und seine Grenzen ausgclotet.
Unter dem Stichwort '"Script Erfahrungsbericht” konnen
Sie kostenlos unsere Unterlagen anfordern.

ALTEX Textsysteme Tel: 0871/78496
Dipl Ing Georg Altmann Dekan Smiburgor Sti 13 8300 Ergolding

dm 498.-
M S33D ATSNVER ARBSITUNDI

Entscheiden Sie selbst!

Bitte ankreuzen:

Wollen Sie anspruchsvolle ST Games?JaO Nein O

Wollen Sie preisginstige ST Games? JaO NeinO

Ergebnis: 2 x Ja - Prufen Sie unser Angebot !

Rollenspiele
Bloodwych 69.90
Kult 67.90
Sleeping Gods Lie 65.90

Simulation
Pirates 65.90
Stuntcar 65.90
F-16 Combat Pilot 65.90

Sport
Microprose Soccer 63,90
Buffalo Bill's Rodeo 65,90
Passing Shot (Tennis) 55,90
TV Sports Football 65,90

Adventure

Manic Mansion (dtsch.) 72,90
Indiana Jones (dtsch.)

-The last Crusade 72.90

Nicht vergessen -

Action
Running Man (dt.) 63.90
Xenon Il Megablast 69,90
Blood Money 65,90
Targhan 65,90

Aktuell
Chessplayer 2150 63.90
Ghostbusters 2 69.90
Borodino 77.90
Fighting Soccer 59.90
Turbo Outrun 59.90

Happy Games

Rick Dangerous 65.90
Paperboy 53.90
Strategie

Balance of Power 1990 65,90
Waterloo 65,90

kostenlosen Gesamtkatalog

anfordern (enthélt auch giinstige PD- Software) !

SIERRA total

Goldrush 65.90
King's Quest 1/2/3 84,90
King's Quest 4 72,90
Larry 1 55,90
Larry 2 72,90
Manhunter 1 72,90
Manhunter 2 79,90
Police Quest 1 55,90
Police Quest 2 65,90
Space Quest 1 65,90
Space Quest 2 55,90
Space Quest 3 72,90

Sofort bestellen bei:
Werner Ratz,
Postfach 1640/ST,
7518 Bretten

Bestellung

07252/3058

Komplettldsungen zu diesen
Sierra-Spielen: DM 12,-
je Losung. Alle 14 komplett
im Ringbuchordner DM 79,-

Neu! Manhunter 2 mit
Komplettldsung fir nur

DM 85.-
POWER
«M Or-« PER
(R4
TP ke

Bei Fragen zu Sierra Adventures, einfach anrufen !

Die Lieferung erfolgt per Nachnahme, zuzigl. DM 6,50
(Ausland DM 10,-) oder per Vorauskasse, zuzugl. DM 4,-

(Ausland DM 6,-).

Richtige Entscheidung!
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esse den Erwerb des MANUALs von
HITACHI. Anmerken mdchte ich noch-
mals, daf sich die Zeropage aufdie unter-
sten 256 Bytes im Speicher bezieht: hier
kann der IKBD also mit nur 8-Bit-Adres-
senangabe die eigentlich 16-Bit breiten
Adressen von (KKW) bis OOFF speicherspa-
rend und schnell ansprechen.

In alphabetischer
Reihenfolge

ABA Add Accumulator B

to Accumulator A
Die 8-Bit-Summe aus den Akkumulato-
ren A und B wird in Akkumulator A
gespeichert.

ABX Add Accumulator B

to Index Register
Die Summe vom [6-Bit-Register X und
dem 8-Bit Akkumulator B wird in X ge-
speichert.

ADCA Add Accumulator A with Carry
Hier wird ein Immediate, der Inhalt einer
Zeropage- oder 16-Bit-Speicherzelle
oder der Inhalt der relativ zum 16-Bit-
Register X angegebenen Speicherzelle
zum Akkumulator A 8-Bit-addiert.
Grundsétzlich wird das Carry-Bit immer
mitaddiert.

ADCB Add Accumulator B with Carry
s.ADCA. nur mit Akkumulator B

ADDA AddAccumulatorA without Carry
Wie bei ADCA wird hier aber grundséatz-
lich ohne das Carry-Bit addiert.

ADDB AddAccumulator B without Carry
s.ADDA. nur mit Akkumulator B

ADDD Double Add without Carry

Hier werden die Akkumulatoren A und B
zum Register D intern zusammengefal3t
(s.Abb. 1) und entweder ein angegebener
16-Bit-Immediate-Wert oder der Inhalt
einer Zeropage- oder 16-B it-Speicherzel-
le oder der Inhalt der relativ zum 16-Bit-
Register X angegebenen Speicherzelle zu
D 16-Bit-addiert.

AIM And IMmediate

Der Inhalt einer Speicherzelle der Zero-
page oder der Inhalt der relativ zu X
angegebenen Speicherzelle wird mit dem
als Immediate angegebenen Byte logisch
verUNDet.

ANDA Logical AND with A

Der Inhalt von A wird mit dem Inhalt
einer Zeropage- oder einer 16-Bit-Spei-
cherzelle odereinem angegebenen Imme-
diate-Byte oder mit dem einer relativ zu X
angegebenen Speicherzelle logisch ver-
UNDet.
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ANDB Logical AND with B
s.ANDA, nur mit Akkumulator B

ASLA Arithmetic Shift Left A

Der Akkumulator A wird um | Bit nach
links geschoben. Das herausfallende Bit
kommt ins Carry-Flag. Rechts wird eine
Null eingeschoben.

ASLB Arithmetic Shift Left B
s.ASLA, nur mit Akkumulator B

ASL Arithmetic Shift Left

Der Inhalt (Byte) einer 16-Bit-Speicher-
zelle oder einer relativ zu X angegebenen
Speicherzelle wird um ein Bit nach links
verschoben. Das herausfallende Bit
kommt ins Carry-Flag. Rechts wird eine
Null eingeschoben.

ASLD Arithmetic Double Shift Left D
(A und B)

Der Inhalt der zum 16-Bit-Register D zu-
sammengefalten Akkumulatoren A und
B wird um 1 Bit nach links verschoben.
Das herausfallende Bit kommt ins Carry-
Flag. Rechts wird eine Null eingescho-
ben.

ASRA Arithmetic Shift Right A
s.ASLA. nur nach rechts. Das MSB (Bit
7) wird beibehalten.

ASRB Arithmetic Shift Right B
s.ASLA. nur Akkumulator B nach rechts.
Das MSB wird beibehalten.

ASM Arithmetic Shift Right
s.ASL, nur nach rechts. Das MSB wird
beibehalten.

Die bedingten Spriunge sind identisch mit
denen des 68000. Deshalb habe ich hier
nur die zuséatzlich vorhandenen Befehle
erlautert:

BCC Branch if Carry Clear

BCS Branch if Carry Set

BEQ Branch if EQual

BGE Branch if Greater than or Equal
to zero

BGT Branch if Greater Than to zero

BHI Branch ifHigher

BEE Branch ifLessthan orEqualtozero

BLS Branch if Lower or Same

BLT Branch if Less Than zero

BMI Branch if Minus

BNE Branch if Not Equal

BPL Branch ifPLus

BRA BRanch Always

BRN BRanch Never
(identisch mit NOP)

BSR Branch SubRoutine

BVC Branch if oVerflow Clear
Springt, wenn das Overflow-Flag V ge-
I6scht ist.

BVS Branch if oVerflow Set
Springt, wenn das Overflow-Flag V ge-
setzt ist.

BITA Bit Test A

Fuhrt ein logisches UND aus, ohne die
beiden Argumente zu verandern. Die
Flags N und Z werden wie beim 68000
verandert. Getestet werden konnen Bits
eines direkt angegebenen Immédiates,
der Inhalt einer Zeropage- oder einer 16-
Bit-Speicherzelle oder der Inhalt einer
relativ zu X angegebenen Speicherzelle.

BITB Bit Test B
s.BITA, nur mit Akkumulator B.

CBA Compare Accumulators

Die beiden Akkumulatoren A und B
werden miteinander verglichen. Die
Flags C.N.V.Z werden wie bei einer vir-
tuellen Subtraktion von (A minus B) ge-
setzt.

CLC CkLear Carry
Das Carry-Flag C wird auf 0 gesetzt.

CLI CLear Interrupt mask

Das Interrupt-Flag | wird auf 0 gesetzt.
Alle Interrupt-Quellen werden jetzt an
den IKBD durchgelassen.

CLRA CLeaR A
Der Akkumulator A wird geldscht.

CLRB CLeaR B
Der Akkumulator B wird geldscht.

CLR CLeaR

Hier wird entweder der Inhalt einer 16-
Bit-Speicherzelle oder der Inhalt einer
relativ zu X angegebenen Speicherzelle
auf 8-Bit-Breite geldscht.

CLV CLear two's complément
oVerflow bit
Setzt das Overflow-Flag V aul'0.

CMPA CoMPare with A

Vergleicht den Inhalt von Akkumulator A
entweder mit einem angegebenen Imme-
diate-Wert oder mit dem Inhalt einer
Zeropage- oder einer 16-Bit-Speicherzel-
le oder mit dem Inhalt einer relativ zu X
angegebenen Speicherzelle. Die Flags
C.N.V.Z werden so gesetzt, als ob der
angegebene Wert vom Akkumulator A
abgezogen wirde.

CMPB CoMPare witli B
s.CMPA. nur mit Akkumulator B.

Das war s fur heute

Mehr kann und will ich lhnen nicht auf
einmal zumuten. Im nachsten Teil werde
ich alsodie restlichen 148 Befehle anspre-
chen. um Sie dann gleich nach dem Abtip-



pen des Disassembler-Listings im Inne-
ren des IKBD herumstochem zu lassen.

Eine kurze Warnung muf} ich hier zum
Schlu3 nochmal loswerden: Das Listing
wurde in zwei Teile aufgeteilt und ist
nicht vor dem kompletten Abtippen lauf-
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erst im zweiten Teil dieser Artikelserie.
Ich hoffe. lhnen ein klein wenig bei der
Entdeckungsreise in die Geheimnisse des
Tastaturprozessors geholfen zu haben
und wurde mich freuen, wenn Sie weiter
am Ball blieben.
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fahig! Eine kleine Anleitung folgt deshalb Sieghard Schéafer sors". ST-Computer 41S9. S.141ff
1 74 : move b dO0,5 (@@0) ":* Ubergeben
2 * Dies ist der l.Teil des Disassembler-Listgs z.* 75: move b dO,16(a0)
3 * dreitlg. Serie “Licht in die Geheimnisse des * 76:
4 * Tastaturprozessors™. * 77: clr.a d6
5 * Sieghard Schéafer * 78: lea adresse(pc).,al 1KBD-Adresse in Hexa-..
6 * Jahnstrasse 33 * 79: move b (al)+,d7 ..dezimal ausgeben
7 * 7400 Tubingen 5 * 80: bsr convert Hi-Byte
8 * (©) MAXON Computer GmbH 1990 * 81: move.b (al),d7 Lo-Byte
9 * 82: bsr convert
10 * nur zusammen mit Teil 2 lauffahig * 83:
11 * geschrieben m. DevpacST-Assembler 2.0 (HiSoft)* 84 : clr.l do
12 85: lea daten (pc),a6 Code des Mnemonics..
13 86: move b (a6),do ..errechnen
14 start move #4,-(a7) 87
15 trap »14 Auflésung holen 88: move b dO0,d7 auszugebendes Byte d7
16 addq.1 #4, a7 89:  moveq  #7,d6 ab String-Stelle d6
17 tat do 90: bsr convert Ausgabe der Code-Nr.
18 bne.s no_low MID oder HIGH? 91:
19 92 : move do,dl
20 lea no_work(pc),a5 nein, dann Text.. 93: mova do,d2
21 bsr txt_out ..ausgeben, .. 94 : Isr #2, dl durch 4 teilen
22 bsr tast ..auf Taste warten,. 95: lea len(pc) ,al Langentabelle
23 bra fin ..und ENDE 96: move.b (al,dl),dl dl enthalt Code-Lange
24 97:
25 no_low lea rez(pc). a0 98: and.b #3,d2 ausmaskieren, ..
26 move.b dO,(a0) Auflosung abspeichern 99: add .b d2,d2 ..verdoppeln und..
27 100: Isr .b d2,dl ..verschieben
28 lea text(pc),as Bildschirm aufbauen 101:
29 bsr txt_out 102: and .b  #3,dl wieder maskieren
30 103: lea anzahl (pc) ,ad4
31 move #3,-(@r) 104: move.b dlI,(a4) abspeichern
32 trap »14 LOGBASE 105:
33 lea scrnptr(pc) ,a0 106: BRANCHES
34 move.l dO, (a0) Bildschirmstartadresse 107:
35 108: cmpi b #$1F,d0 > $If 2
36 move #34,-(a7r) 109: bis.s no_bra
37 trap «14 KBDVBASE 110:
38 addq.1 #4,a7 Stack korrigieren 111: cmpi.b #$30,d0 <- $30 ?
39 move.l dO, a0 nach a0 kopieren 112: bis .s is_bra
40 lea savea(pc) ,al 113:
41 move.l aO,(al) a0 in savea retten 114: cmpi b #$8d,dO BSR ?
42 115: bne.s no_bra
43 lea intrpt(pc),al “intrpt”-Routine in al 116:
44 lea save(pc) ,a3 117: is_bra move.b #">", 28(a0)
45 move.l 12(a0), <al3) al t_Statusvektor retten 118: move.b 1 (a6),dl Rel .Adr.c_ies BRA in_dl
46 move.l al,12@0) auf "intrpt®™ verbiegen 119: ext o] | wg.Vorzeichen erweitern
47 120: move adresse(pc),d2 Aktuelle Speicheradr.
48 lea cr(pc) ,a0 121: add dl,d2
49 move #$a0d, (a0) LF und CR zur Ausgabe.. 122: addq #2,d2 +0ffset zur BRA-Adresse
50 lea anfang(pc) ,a4 ..der ersten 23.. 123:
51 move.b «22,(ad) ..Zeilen anhangen 124: move b d2,d7
52 125: moveq #32,d6
53 loop lea flag(pc).a3 126: bsr convert Low-Byte und..
54 sf @@ flag 18schen 127:
55 pea send(pc) Startadresse ist send 128: Isr #8,d2
56 pea $190002 3 Bytes senden 129: move.b d2,d7
57 trap #14 IKBDNS 130: moveq #30,d6 i
58 addq.1 #8, a7 131: bsr convert ..High-Byte d .Sprung-..
59 132: bra not_aim ..adresse darstellen
60 wait move.b (a3),do 133:
61 beq.s wait noch nichts angekommen 134: IMMEDIATE ookt
62 135:
63 cmp.b  #$20,d0 sind es Memory-Daten? 136: no_bra  cmpi.b #$cd,dO unbekannt?
64 bne.s loop nein, dann nochmal 137: beq no_out
65 138:
66 lea string(pc) ,a0 String fur eine Zeile 139: move.b dO,dl
67 140: and.b #$F0,dl HI-Nibble ausmaskieren
68 moveq #32,d0 141: cmpi.b #$80,dl HI-Nibble * 8?
69 blanks move #  \(a0,d0.w) String ldschen 142: beq.s file
70 subg.b #2,dO 143:
71 bpl.s blanks 144: cmpi.b  #$c0,dl HI-Nibble » C?
72 145: bne.s no_imm
73 moveq # " ,dO 146:
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147 move.b doO, dl 233 bra.s add
148 moveq #7, d2 234
149 and.b  d2,dl 235 mit Offset auf X **xxxx*
150 sub .b d2,dl unbekannter Befehl? 236
151 beq no_out 237 no_aiml moveq #%,7,d6 ", " und..
152 238 move.b d6,26 (a0)
153 file move.b #"#%,23(a0) # f. Immediate 239 move.b d6,29(@0)
154 bra not_aim 240 move.b #°X",30@0) .."X" ausgeben
155 241 moveq #27 ,d6
156 242 bra.s add
157 243
158 no_imm cmpi.b  #$90,dl HI-Nibble - 9? 244 ENDE
159 beq.a zero 245
160 246 not_aim lea anzahl(pc) ,al
161 cmpi.b #%$d0,dl HI-Nibble = D? 247 move.b (al),d5 Bytelange des Befehls..
162 bne.s no_zero 248 subqg.b #1,d5 ..gleich 1?
163 249 beq.s no_out
164 zero move #"00",24(a0) 00 f. Zeropage.. 250
165 lea zerflag(pc),ab 251 moveq #10,d6 nein, dann restliches..
166 st @5 ..und zerflag setzen 252 move b 1(a6),d7 ..Byte darstellen
167 bra not_aim 253 bsr convert
168 254
169 255 lea zerflag(pc) ,al
170 256 tst.b [CD) in der Zeropage?
171 no_zero cmpi.b #$a0,dl HI-Nibble = A? 257 bmi.s itszero
172 beq.s index 258
173 259 moveq #24 ,d6 nein, ..
174 cmpib #%$e0,dl HI-Nibble - E? 260 bra.s ok
175 beq. s index 261
176 262 itszero moveq #26,d6 ..2 Stellen weiter..
177 cmpi.b  #$60,dl HI-Nibble * 67 263 8f =D (zerflag 16schen)
178 bne.s no_indx 264
179 265 ok move .b 1 (@6) ,d7 ..das Byte nochmal..
180 index move #7,X",26(a0) Indexsy. setzen 266 bsr convert ..darstellen
181 267
182 XIM OiM EIM TIM Fxksokktris 268 subg.b  #1,d5 ein drittes Byte?
183 269 beq.s no_out
184 no__indx move.b doO,dl 270
185 or .b #$1F,dl 271 moveq #13,d6 ja, auch dieses..
186 cmpi.b  #$7F.,dl 272 move.b 2 (a6),d7 .. hier und..
187 bne.s not__aim 273 bsr convert
188 274
189 move.b do, dl 275 moveq #26,d6 hier noch einmal..
190 and.b «$f,dl 276 add move.b 2(a6),d7 . .darstellen
191 cmpi.b #1,dl AIM? 277 bsr convert
192 beq. s aim 278
193 279
194 cmpi.b #2,dl OIM? 280
195 beq. s aim 281 no_out lea codes(pc),al Stelle des Mnemo
196 282 add do,do . -berechnen und. .
197 cmpi.b #5,dl EIM? 283 add do, do ..in String..
198 beq. s aim 284 move.l (al,dO.w),18(@0) ..kopieren
199 285
200 cmpi.b #$b,dl TIM? 286 lea string(pc),a5
201 bne.s not_aim 287 bsr txt_out String-Ausgabe
202 288
203 aim move.b #"#",23(a0) # f. Immediate 289 lea adresse(pc).,a0 Adresse des nachsten..
204 290 move.b anzahl(pc),dO ..Befehls ermitteln..
205 moveq #24 ,d6 291 ext do
206 move.b 1(a6),d7 292 add do, (a0) ..und abspeichern
207 bar convert Hex-Code und. . 293
208 294 lea anfang(pc) ,a0 die ersten 23 Zeilen..
209 moveq #10,d6 295 tst .b =0 ..fur Fullpage..
210 move.b 1(a6),d7 ..Immediate-Byte.. 296 beq.s waiter
211 bar convert . .ausgeben 297
212 298 subg.b  #1, (0) ..schon angezeigt?
213 moveq #13,d6 299 bne loop nein, nachste Zeile
214 move.b 2(a6),d7 3.Byte des Befehls.. 300
215 bsr convert . .ausgeben 301 lea cr(pc),a4 sonst ab jetzt nur..
216 302 clr ([C)) ..noch jede Zeile..
217  Foeeesdecoooooek immediate auf Zeropage FrReReRx 303 bra loop . .einzeln darstellen
218 304
219 cmpi.b  #$71,dO AIM? 305 weiter bsr tast
220 beq. a aiml 306 cmpi.b  #$1b,d0 "ESC"-Taste?
221 307 beq.s neuadr ja, neue Adresse
222 cmpi.b #$72,d0 OIM? 308
223 beq. s aiml 309 swap do sonst "Cursor-down” ..
224 310 cmpi.b  #$50,d0 . .Taste?
225 cmpi.b #$75,d0 EIM? 311 bne.s waiter
226 beq.s aiml 312
227 313 allrght Dbsr scroll Bildschirm scrollen, ..
228 cmpi.b #$7b,d0 TIM? 314
229 bne.s no_aiml 315 lea zeile(pc),a5 ..neue Zeile ausgeben..
230 316 bsr txt_out
231 aiml move.l #",00 \26(a0) Zeropage-HIB"00" 317 bra loop ..und wieder von vorne
232 moveq «29,d6 318
319
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Anwendungen

ANWENDUNGEN

iIn dBMAN

Aller guten Dinge sind drel

Nun also zum letzten Teil unserer
dBMAN-Keihe, und damit zu den Aus-
gabepmzeduren in unserem kleinen
Programm zur Stundenberechnung.

Die Konzeption

Wie bereits im letzten Teil angedeutet,
kann aufgrund der gewéahlten Datenbank-
bankstruktur und des Indexschlissels die
Auswertung sinnvollerweise nur nach
dem Datum erfolgen. Dem Anwender
sollen grundséatzlich drei Moglichkeiten
zur Verfugung stehen, den Zeitraum zu
definieren. Im Programm-Modul
\ _SELLI.CMD entscheidet er sich fur

- die Auswertung nach einem expliziten
Anfangs- und Enddatum

- die Auswertung fur eine bestimmte
Woche

- die Auswertung fur einen bestimmten
Monat

Dabei soll fur die Wochen- und Monat-
sauswertung die Eingabe eines einzigen
Datums genugen. Aufgrund dieses Da-
tums werden dann das exakte Anfangs-
und Enddatum des Zeitraumes berechnet.
AnschlieBend erfolgt im Programm-
Modul KONDRU.CMD die Auswahl der
Ausgabeeinheit. Es stehen Bildschirm.
Drucker oder Datei zur Verfugung. In
diesem Modul werden dann je nach Be-
darf die Druckeranpassung geladen, ein
Dateiname fur die Textdatei erfragt und
gegebenenfalls eine bereits vorhandene
Datei gleichen Namens geloscht. Hier
besteht dann fur den Anwender die letzte
Moglichkeit, 'es sich nochmal anders zu
Uberlegen' und den Ausdruck zu stoppen.
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ansonsten wird
das eigentliche

Programm-
Modul \_ALI.CMD aufgerufen. Dort
erfolgt dann der Ausgabevorgang auf die
gewahlte Einheit (s. Abb. 1).

Nochmal Variabien-
Handling

Die oben beschriebene Verteilung der
verschiedenen Aufgaben auf einzelne
Programm-Module hat logischerweise
zur Folge, daB einzelne Variablen uber
drei mit DO ...
‘durchgeschleift’ werden missen. Zu-

aufgerufene Programme

satzlich kommt im zweiten Modul eine je
nach Ausgabeeinheit unterschiedliche
Anzahl von Y.Variablen hinzu. Deshalb
ist es sinnvoll, die Variablen fur das

Anfangsdatum -> BEG
das Enddatum -> END
-> HDG
die Bedingung -> BED

die Kopfzeile

zunéchst als temporare Variablen ohne
Prafix zu definieren. An das zweite Mo-
dul werden sie als Parameter Ubergeben.
Um sie aufdie gleiche Ebene zu bringen
wie die Variablen, die in diesem Modul
hinzukommen, definieren wir sie als
Y.Variablen. Als solche kdénnen sie im
folgenden Modul als Z.Variablen weiter-
verarbeitet. und anschlieRend automa-
tisch gel6scht werden (siehe auch Teil |
dieser Reihe).

Zur Auswahl des Ausgabezeitraumes
verwenden wir wieder ein vertikales
Menl. Wie man sieht, kann man Erlaute-
rungen zu den einzelnen Menupunkten
auch berechnen. Dies muR allerdings
zuvor in einer eigenen Variablen gesche-
hen. wenn bei komplexeren Bcrechnun-

gen mehr als zwei ver-
schiedene Anfihrungs-
zeichen C und ") ndtig
waren (s. Listing |). Nur
wenn es erforderlich ist
IVMENUI)=1). wird ein
zweites Datum angefor-
dert.

Die Auswertung der Menuauswahl er-
folgt in zwei Schritten. InderCASE-Aus-
wertung wird erst einmal festgestellt, ob
Uberhaupt ein Datensatz vorhanden ist.
der der Bedingung entspricht. Die
(programmtechnisch) einfachste Mo6g-
lichkeit wére, die Datenbank zu filtern.
Dazu dient die Funktion SETFILTER TO
Bedingung (L).

Dies ist aber(selten ein Nutzen, wo nicht
ein Schaden...) zugleich auch die extrem
langsame L&sung, dajedesmal die gesam-
te Datenbank durchsucht werden muf.
Besonders bei groRen Datenbanken fuhrt
dies zu erheblichen Wartezeiten. Bildhaft
kann man sich das in etwa so vorstellen:

SET FILTER TO Bedingung entspricht
DELE-TE ALL FOR NOT. Bedingung
SET DELETED ON

SET FILTER TO
RECALL ALL FOR ...
SET DELETED OFF

entspricht

Manuell ausgefiihrt muf3te man. um eine
Datenbank zu "filtern", alle Datensétze,
die nicht den Filterbedingungen entspre-
chen. als "geldscht” markieren und sie mit
dem Befehl SET DELETED ON ausblen-
den. D.h. eswird so getan, als ob die ganze
Datenbank nur aus den der Bedingung
entsprechenden Datensatzen besteht.
Existiert kein Datensatz, so gilt
EOF()=BOF() (Hier richtiger EOEO = /
AND HOEI) = /'(vgl. Teil 2 dieser Rei-
he). Eine Indexdatei, die die Selektion der
Datenséatze erleichtern und damit unab-
hangig von der GrolRe der Datenbank
erheblich beschleunigen kénnte, wird bei
diesem Befehl nicht genutzt.

Unsere Indexdatei ist ja so angelegt, daf3
die Datensatze nach DATUM und AN-
FANGSZEIT sortierterscheinen (vgl. Teil
2 dieser Reihe). Um einen bestimmten
Zeitraum darzustellen, geniigt esalso, den
ersten zutreffenden Datensatz mit FIND
anzuspringen und solange einen Daten-
satz weiterzu"skippen". bis die Bedin-
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STUNDEN-nBRECHHUHG fur die 45. Uoche

in: TATIGKEIT: von: bis: STUNDEN:

Hi ttwoch 15.11.1585 Siesta 08:00 - 12:00 4.0 Std.

Sanstag 18.11.1585 Mittagessen 12:30 - 13:30 1.0 Std.

Sanstag 18.11.1585 Kaffeetrinken 14:00 - 15:00 1.0 Std.

GESAMT STUNDEN 6.00 Std.
Uh. I: BETRAG 120.00 DH

Hildscliirni- und
Druekerausgahe
gleichen sieh wie
ein Hi dein

gung nicht mehr zutrifft oder das Dateien-
de erreicht ist. Wenn wir diese Methode
bevorzugen, missen wir aber zwei
grundsatzlich unterschiedliche Félle be-
trachten.

1. Es werden nurdie Datensatze flireinen
einzigen Tag gesucht (BEG=END).

2. Es handelt sich um einen Zeitraum
(BEG>END).

Im zweiten Fall kann esja moglicherwei-
se zu der Situation kommen, dal zwar
Datensatze fur den ganzen Zeitraum vor-
handen sind, aber kein Datensatz fur den
ersten Tag des entsprechenden Zeitraums
existiert.

Um zu verhindern, daf3 in diesem Fall die
Suche mit FOUNDI)=F und EOF()=T
endet, dient die Funktion APPROXt). Sie
bew irkt, dal3. wenn kein entsprechender
Datensatz gefunden wird, immer der
nachsthéhere angesprungen wird, (bei
absteigendem Index entsprechend der
nachstniederigere). und fir POLIN1)O
immer T(rue) Ubergeben wird, falls die
Datenbank nicht leer ist.

In der Standardkonfiguration ist AP-
PROXI laus diesem (guten) Grund ausge-
schaltet. und man sollte nach ASSIGN
APPROX(T) tunlichst darauf achten, dal}
dieser Zustand auch sobald wie mdéglich
wieder hergestellt wird. Bei sehr komple-
xen Programmen und besonders, wenn
ein Rucksprung zum Hauptmeni aus al-
len Ebenen des Programms moéglich ist.
ist es sinnvoll, den APPROX-Schalter
routinemafRig zu uUberprufen. Dies ge-
schieht mit

IF APPROX()=T AND.

ASSIGN APPROX(F)
ENDIF

In unserer Anwendung wird APPROX
sofort nach der CASE-Auswertung wie-
der ausgeschaltet: wenn BEG=END ist.

mufd dies bereits vor der Suche gesche-
hen.

Ich denke, der Unterschied zw ischen der
FIND- (Zeitpunkt) und der /¢//.//+./] Be-
dingung BED (Zeitraum) ist klar: FIND
ist der |.Tag des Suchzeitraumes als C-
STRING im Indexformat. Wenn der
Schalter EXACT auf OFF steht (SET
EXACT OFF), interessiert sich dBMAN
nicht dafir, ob auch die Uhrzeit, die zwar
zum Indexschlissel gehdrt, nicht aber im
FIND-Ausdruck enthalten ist. Uberein-
stimmt. Die Variable BFD ist logisch
wahr (T). solange das Datum desjew eili-
gen Datensatzes im Suchzeitraum liegt.

Das Suchdatum fiir den ersten Tag einer
Woche kann mit DOW'i) berechnet wer-
den (vgl. Teil | dieser Reihe). Um uns
eine ganze Reihe von String- und Da-
tumsumwandlungen zu sparen, bestim-
men wir den ersten Tag des Monats, in-
dem wir einfach vom eingegebenen Da-
tum zuriickrechnen.

Die Variable IIDG enthalt, wie schon
erwahnt, das Anfangs- und Enddatum
bzw. die Woche oder den Monat fur die
Titelzeile des Ausdrucks. Auch sie wird
"individuell™ aufgrund der MentUausw ahl
zusammengestellt. In diesem Zusammen-
hang ist die Funktion U OYldatuml. da-
iiwi2) |W(eek) O(f) Y(ear)| interessant.
Sie Ubergibt die Anzahl der Wochen
zw ischen Datum| und Datum! als nume-
rischen Wert. Der ist per Definition
immer eine positive ganze Zahl. Beson-
ders in kaufméannischen Bereichen wird
sehr oft in Wochen gerechnet. z.B. “Lie-
ferung in der J/> Woche...". Ohne diese
Funktion ist die automatische Berech-
nung von Wochen sehr mithsam und auf-
wendig.

Bei der Ausgabe fiireine volle Woche soll
dies in der Titelzeile angegeben werden.
Zu berechnen ist also, welcher Woche des
jeweiligen Jahres das Anfangsdatum ent-
spricht. Dazu wéahlen wiralserstes Datum
den |Januar des entsprechenden Jahres.

ermitteln die Anzahl der Wochen und
wandeln den Wert in einen zweispaltigen
C-String um. Da das gesamte Jahr etwas
mehr als 52 Wochen enthalt, mu3 man
sich je nach Anwendung entscheiden, ob
diese eine Teilwoche als 53. Woche be-
handelt werden soll, oder ob man besser
mit der Woche 0 beginnt, und es bei den
Ublichen 52 Wochen beldt. In diesem
Fall muRte von dem errechnten Wert |
subtrahiert werden.

Weiter im Programm

Da wirja an dieser Stelle des Programms
noch nicht hundertprozentig sicher sein
kdnnen, dall wirklich ein Datensatz ge-
funden wurde, der allen Bedingungen
entspricht (APPROX!). mu3 noch eine
endgiiltig Uberpriifung erfolgen, bevor
alle relevanten Variablen an das néchste
Programm Ubergeben werden kdnnen. Im
Prinzip wird in drei Schritten Uberpruift:

FOUNDI) tberprift eigentlich nur den
Fall BEG=END. da dann APPROX(F)
gilt.

FOFo dberpraft \MFNU(=I1 und
BEG<END

SAMFW FF.Kldatum | .dalum2) und
SAMEMONTIItdatum | .datum! | Uberge-
ben den logischen Wert "T". wenn beide
Daten zu derselben/demselben Woche/
Monat gehdren.

Sie ermdoglichen die Uberpriifung "in
einem Aufwasch"”, wobei man jedoch
penibel auf die "Klammerung" achten
muB. Uberstellt der gefundene Datensatz
auch diese Tortur, kdnnen wir getrost zur
Vorbereitung der Ausgabe Ubergehen.

Druck

Wie bereits in der Einleitung kurz darge-
stellt. erfolgt nun in einem eigenen Pro-
gramm-Modul die Wahl der Ausgabeein-
heit. Das ist deshalb sinnvoll, weil dieses
Modul auch fur weitere Ausgaben ver-
wendet werden kann. Selbstverstéandlich
erfordert dies etwas Disziplin, da man
sich wenigstens an seine eigenen Kon-
ventionen halten muf3. Die Ubergebenen
Parameter wie ANF oder END kénnen ja
statt eines Datums genauso gut eine
Kundennummer oder in unserem Fall
zusatzlich einen CODE fur die Art der
ausgefuhrten Tatigkeit enthalten.

Das Datenbanksystem dBMAN bietet
dem Programmierereine ganze Reihe von
Maoglichkeiten. Druckeranzusteuern. Die
eingebauten SEI-Befehle funktionieren
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Einschreiber

hat’s Write - Junior

Flexible Textverarbeitung

fur Einsteiger

Neben dem Kénnen der Junior-Version ist besonders

der glnstige Preis eine Entscheidung fur alte, die

leicht und richtig einsteigen wollen.

¢ Flexibel, d.h einfacher Umgang mit einem kom-
fortablen, preisgiinstigen Textverarbeitungspro-
gramm Jederzeitiger Aufstieg in die Profi-Version
moglich

« Graphikeinbindung

* Seitenlayout

* Absatzlayout

« Silbentrennung nach deutschen Regeln, erwei-
terbar duch Eingabe eigener Worter in unbe-
grenzter Hohe

« Bis zu 10 verschiedene Fonts (Schriftarten) in ei-
nem Text mdglich

¢ Lieferung mit 10 Fonts (10 versch. Schritten
gleich dabei)

¢ Ausdruck im Graphik- und Text-Modus (auch
gemischt innerhalb einer Zeile)

*  Blockfunktionen

¢ Suchen und Ersetzen

* Tabulatoren

« ASCII einiesen und Speichern

¢ Bilddarstellung entspricht dem Ausdruck (Kei-
ne Eingabe von Steuerzeichen nétig)

« leicht verstandliches deutsches Handbuch

Preis: DM 148 y <

Aufstieg

Jederzeit Aufstieg In die Profi-Version mdglich
(Original-Diskette der Junior-Version an Heim-
Verlag einsenden und Profi-Version bestellen)

Preis: DM 198, -

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene
Verkaufspreise.

Info-Broschiire zu
zu That's Write — kostenfrei

Heim\ertag

Heidelberger Landstralle 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

BESTELL-COUPON

Bitte senden Sie mir:

Vielschreiber

That’'s Write

Die professionelle

Textverarbeitung fir Atari ST

Endlich  ein Textverarbeitungsprogramm, daf} ne-
ben seinem Kénnen auch anwenderfreundlich ist.

Mit That's Write steht Ihnen ein flexibles und umfang-
reiches Textprogramm fur lhren ST zur Verfigung.
That's Write bietet sich fur alle gangigen Anwendun-
gen einer Textverarbeitung an. Duch die einfache Be-
dienung per Maus ist es fur den Einsteiger leicht und
schnell zu erlernen, bietet aber fir den vielbeschriebe-
nen Anwender ebenfalls die Bedienung Uber die Ta-
statur oder die Definition eigener Funktionen Uber
Makro

Komplettpaket mit groBem Funktionsumfang:

a eigener Fonteditor a internationale mehrfach frei
belegbare Tastatur a alle Tasten mit Floskeln und
Makros belegbar a zuverlassige eingebaute Silben-
trennung a umschaltbare Trennregeln flr verschie-
dene Sprachen e eingebaute Rechtschreibkorrek-
tur a das Hauptworterbuch kann gewechselt werden
(Option Englisch, Niederlandisch, weitere in Vorbe-
reitung) a eingebaute Serienbrieffunktion mit
Schnittstelle zu Datenbanken und Adressverwaltun-
gen a integrierte Schnittstelle zu Accessories, Daten-
Ubernahme aus Adressverwaltung a autom.
Erstellung von Stichwortverzeichnis ¢ autom. Er-
stellen von Inhaltsverzeichnis « autom. FuR3noten-
verwaltung a autom Endnotenverwaltung a Um-
benennen, Kopieren, Loschen von Dateien vom Pro-
gramm aus ¢ Snapshot-Accessory erlaubt aus an-
deren Programmen Bilder vom Monitor abzugreifen
und diese in That’s Write zu verwenden a einfache
Installation a viele Druckertreiber a Giiederungs-
funktion

Optimale Druckerausnutzung von:

¢ 9-Nadel-Druckern (alle Auflésungen) * 24-Nadel-
Druckem (alle Aufldsungen, auch 360x360 dpi) * La-
serdruckern (alle Auflésungen) a Atari-Laserdrucker
SLM804 tber DMA

Nur Textdruck bei:

a Typenraddruckern (auch Proportionalschrift in
Blocksatz!), verschiedene Typenrader anpaf3bar

Ausdruck von Text- und Grafiktextmodus in einer
Zeile:

e optimaler Randausgleich a unterstitzt interne
Schritten des Druckers, wie Proportional. Pica. Elite.
Schmal. Breit, doppelt hoch, « unterstitzt Grafik-
fonts freier GroBe < unterstiitzt beliebig viele
Download-Fonts in einem Text a unterstitzt drucker-
interne Vektorfonts (Kyocera. ..)

Bildschirmanzeige entspricht Ausdruck
(WYSIWYG)

Einfachste Bedienung per Maus. Tastatur oder
Makros

Flexible Textgestaltung durch Absatz- und Seiten-
layouts

Optimierung der Seiteneinteilung

an Heim-Verlag

6100 Darmstadt-E

That's Write Junior

That's Write Profi

That's Write Postscript*
Aufstieg Junior V. auf Profi V.

Aufstieg Profi V. auf Postscript* V.

That's FunFace
ULTRASCRIPT*

Name. Vorname
Stral3e, Hausnr.
PLZ, Ort

Benutzen Sie auch die in ST-COMPUTER vorhandene Bestellkarte

V/uns

Sonstiges:

a unterstitzt selbstandig den Blitter a lauft unter
allen bekannten TOS-Versionen und unter GEM 2.2
a unterstiitzt Farb- und Monochrombildschirm so-
wie Grof3bildschirme ¢ korrekte Behandlung von
getrennten Wortern bei Suchen, Ersetzen und
Rechtschreibekorrektur a zwei Texte gleichzeitig
bearbeitbar, schnelles Wechseln zwischen den Tex-
ten a autom Sichern wéahrend dem Schreiben in ei-
nem einstellbaren Zeitintervall e Einfugen von
Datum-kurz, Datum-lang, Seitennummer. Folgesei-
te per Tastendruck a Textstatistik — Anzahl der
Worte, Zeilen, Seiten, Bilder a Zahlfunktion fur
Worte (und/oder Wort-Teile) a Ausschneiden/Einfu-
gen von Blécken mit 4 unabhéngigen Puffern a
Einfuge- und Uberschreibmodus auch bei Proportio-
nalschrift a flexibles ASCII-Laden/Sichem zeilen-
/absatzweise a  Textlbernahme von Ist
Word/Wordplus. Vorhandene Texte werden mit
FuBnoten und allen Attributen wie fett, kusriv,
hochtief, unterstrichen eingelesen a 10 Marken
zum schnellen Anspringen von Textpassagen, die
mit dem Text abgespeichert werden a Hilfsfunktio-
nen wie .Wort klein schreiben’, .Wort gro3 schrei-
ben’, ,1. Buchstabe grof¥Rest Klein' zur schnellen
Korrektur von Tippfehlern a komfortables Bewe-
gen im Text: Zeichenweise, Wortweise. Zeilenwei-
se, Absatzweise, Bildschirm-Seitenweise,
Text-Seitenweise (zur Kontrolle des Seitenum-
bruchs), Text Anfang/Ende, Block Anfang/Ende,
Seitenanfang a Druckausgabe auf Druckerport
(schnelle Direktansteuerung), Druckerport Gber
Bios. RS232 oder Datei — Bilder konnen beim
Drucken auch weggelassen werden (Probeaus-
drucke. usw.) a So lassen sich zuerst .gerade'
und spéter .ungerade' Seiten ausdrucken um Pa-
pier komfortabel beidseitig zu bedrucken ohne je-
des Blatt einzeln wenden zu missen a Hotline fir
registrierte Anwender

Anderungen von That's Write 1.3 gegeniiber
Version 1.2:

1. Neues Handbuch (tiber 200 Seiten im Ringordner
mit Schuber 2. ca. 60kB kurzer 3. ca. 20—30%
schneller (Bilder umrechnen sogar 2 bis 10 mal
schneller) 4. On-Line Rechtschreibkorrektur (Kor-
rektur schon wéhrend dem Schreiben) 5. Gliede-
rungstunktion (Text kann stufenweise zugeklappt
werden) 6. Absatzabstand einstellbar (Leerzeilen
zwischen Absétzen jetzt unnétig) 7. Statistiktunktion
zahlt Seiten, Zeilen. Worte, Bilder 8. Bilder einzeln
anzeigen. andern der GroRe auch per Maus (Gum-
miband), sichern von Bild aut Disk 9. Block: sichern
nun auch ASCIl, geadndertes laden/sichern
10, (Zeichen — nach Layout! schaltet auf Absatz-
attribute zurtick 11. Attribute merken/setzen ertaubt
Speicherung der Attribute 12. Stichwort ist nun in-
vers dargestellt, da .Inhalt'" durch Gliederung fast
nicht mehr benétigt wird 13. Z&hlfunktion zéhlt Wor-
te bzw Zeichenketten 14. Seitennummernsymbol
fur Folgeseite 15. Absatz-/Seitenlayout Uberneh-
men fur neues Layout die Voreinstellung des aktuel-
len Layouts 16. Ausdruck wahlweise ohne Bilder
(Probeausdruck ) 17. Tastenkommandos Wort
groB, klein, Klein aber 1 Buchstabe grof3 18. Wort-
weise springen nun auch bei silbengetrennten Wor-
ten korrekt 19. Absatzweise vor/zuriick

prois: o 328,

Heidelberger LandstraBe 194

berstedt

a 148- DM

a 328,- DM

a 498,- DM

4198-DM

8 248,- DM chwetz

A128-DM  ndsu 1

a 398,- DM CH - 5415 Rieden - Baden
Osterreich
Haider
Computer ¢ Peripherie
Grazer Str 63

A - 2700 Wiener Neustadt
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m einfach m gut m Uberlegen m professionell

Massenschreiber

hat’s Write - Postscript*

Erste Postscript' -fahige Textverarbeitung

far den ATARI ST

e Datenlibergabe an Fotosatz und Belichtungsstu-
dios mdglich. Reproqualitéat: 2000 dpi und mehr

* Mitgelieferte Fonts:
UTimes (in GrélRen von 8—36)
UHelvetica (Gré3en von 8—36)
UDingbats

« Ausgereifte Schriften

« Optimaler Qualitatsausdruck von Text und
Bildem

¢ Drucken Uber Ultra-Script oder ahnliche Pro-
gramme

Alle Funktionen  wie In  der
Textverarbeitung That's Write

Preis: DM 4 9 8 v

Profi-

Aufstieg

e Jederzeit Aufstieg von der Profi-Version That's
Write in die That's Write Postscript‘-Version

moglich
Moglich fir registrierte Anwender

That's Write Postscript‘-Version als Aufstieg
einfach bestellen

Preis: DM 248,-

ULTRASCRIPT*

Postscript* auf lhrem Drucker

Fir registrierte Anwender von THAT'S WRITE
POSTSCRIPT- besteht die Moglichkeit, das Pro-
gramm zu erweitern mit einer speziellen Version von
ULTRASCRIPT V Diese Version beinhaltet Treiber fur
alle gangigen Drucker (9 u 24 Nadeln, sowie ATARI-
Laserdrucker) und die Fonts TIMES-, HELVETICA*,
COURIER-. LUCIDA FONT FAMILY*.

zum Uberraschungspreis von DM 3 9 8 .

Adresschreiber

hat’s Address

That's Address, die Adressverwaltung zu
That's Write

« Direkte Ubernahme einer Adresse von That’s Ad-
dress in den Brief ohne die Daten noch einmal schrei-
ben zu missen, oder das Programm zu verlassen. ¢
Aus diesen Adressen nach einigen Kriterien bestimm-
te Eintrage fur einen Serienbrief selektieren.

Unter Berlcksichtigung dieser Vorgaben fur That's
Write haben wir That's Address entwickelt:

Standig verfugbar That's Address ist ein Accessory
d.h. aus einem laufenden Programm kann auf die Da-
ten zugegriften werden Das Programm wird beim Ein-
schalten des Rechners einmal automatisch gestartet
und bleibt bis zum Ausschalten verfiigbar

oder als Programm That's Address lauft auch als
Programm, statt dem Accessory. kann es (bei zu ge-
ringem Speicherplatz z.B.) als Programm gestartet
werden.

Hohe Datensicherheit Jede Anderung oder Neuauf-
nahme einer Adresse wird sofort abgespeichert
Einfache Bedienung wahlweise per Maus oder Ta-
statur lassen sich alle Funktionen betétigen
Adressubergabe an That's Write Wahlen Sie den
Knopf Ubergabe — Sie wechseln automatisch zurtick
in die Textverarbeitung und die angezeigte Adresse
erscheint an der gewiinschten Stelle in lhrem Text.
Serienbrief/Datenexport Ausgewahlte Adressen (sie-
he Selektion) kénnen an That's Write Ubergeben wer-
den. In Verbindung mit einem von Ihnen gestalteten
Text macht That’s Write daraus ein Rundschreiben
Selektion Adressen kdnnen nach freien Kriterien aus-
gewahlt werden Ausgewahle Listen kdnnen sofort be-
arbeitet werden oder zur spateren oder mehrfachen
Verwendung (z.B. erst bearbeiten, dann Etikett. Se-
rienbrief) abgespeichert werden

Manuelle Selektion Einzelne Adressen kénnen von
Hand (auch mehrfach) z.B. fir Etikettendruck abge-
speichert werden

Formulardruck Per Knopfdruck bedruckt That's Ad-
dress Briefumschlage. Karteikarten, Uberweisungen
mit beliebigem Absender/Empfanger
Liste-/Etikettendruck Ausgewahlte Adressen kénnen
auf dem Drucker als « Endlos-Etiketten « — Liste
ausgegeben werden.

Formularanpassung Die Formulare wie Uberwei-
sung, kénnen Uber That's Write von jedem selber
geandert werden.

Ubersichtlicher Bildschirmaufbau « Alle Feldbe-
schriftungen wie Stra3e, PLZ, Ort, . sind in kleiner
Schrift gehalten (man kennt die Felder nach mehrmali-
ger Benutzung sowieso auswendig) und kénnen vom
Benutzer einfach geéndert werden « Alle Daten wie
Peter Miller, Dorfstr. 34, sind in normaler Schritt
gahalten Dadurch wird der Bildschirmaufbau nicht
Uberladen und wichtige Daten sind auf einen Blick zu
erkennen.

Fir den Benutzer von That's Address empfehlen wir
einen ATARI ST mit 1 MB RAM (lauft ohne That’s Wri-
te notfalls auch mit 512 kB)

Preis: DM l 8 9 ,'

Neu! — New — Nouveaul!
Write und Junior inkl. Sighum* Fontkonverter
Weitere Fontdisketten erhaltlich

* Erwahnte Warenzeichen oder Handelsmarken
Postscript (Adobe). Signum (Application Systems)
Ultrascript (QMS. Inc.). LUCIDA (Bigelow & Holmes)
TIMES. COURIER. HELVETICA (Linotype AG)

Freizeit — Funzeit

FunFace

Das Gesichtsmenu
5.576.787.923.200.00 Gesichter

Quick Brown Fox ® 1989

if He knew of this before,
the world surely would look a lot more fun

Lauft auf allen ATARI St/Mega in hoher und mitt-
lerer Auflésung (auch auf Stacy) € Schieben Teile
links, rechts, auf, ab, nach innen und auRen e Aus-
wahl per Ziffer oder Zufallsgenerator « Zufallsani-
mation ¢ Sichern und Laden als FAC « GRAFIK
MENU: Freihand, Sprihdose & Fuller, mit Muster ¢

Primitives » Text ¢« VergrolRern ¢ Ausschneiden,
Kopieren & Einfuigen von/nach Clipboard « Outline
* Bas-Relief « Spiegeln & Flip-Flop ¢ Abdunkeln
& Aufhellen « Pixelate & Raster ¢ Stauchen &
Strecken ¢ Schatten & Multischatten « 5 Bildschir-
me * Sichern/Laden von IMG, Pix, RGH, CLP &
ICN

Preis: DM l 2 8 y

Presented by Compo Software

F7 7~ HANNOVER MESSE

[¢.JGeBIT90

21. - 28. MARZ 1990

Halle 7 » Stand E46
gegenuber ATARI Stand



.LIST FY MEMORY

Y.LOCAL

ADV C <27><102><49>
BRAUS C <27>W<0>
BREIN C <27>W<1>

CON C <27x15>
CPI10 C <27><80>
CPI12 C <27><77>
CP115 C <27><103>

EL C <27x107x19>
FA C <27>F

FE C <27>E

HEL C <27><107x16>
HOAUS C <28>E<0>
HOEIN C <28>E<1>

INIT C <27><64>

ITC C <27x107x15>
ITEIN C <27><34>

LPI6 C <27x50>

LPI8 C <27x48>
LQAUS C <28>X<0>
LQEIN C <28>X<1>

LSV C <28x51>
SKIPO C <27><79>
SKIP5 C <27x78><5>
STYLE C <27>!

SUAUS C <27>T

SUB C <27>S<1>

SUP C <27>S<0>
TIAUS C <27><35>
TIMES C <27x107x18>
UA C <27><1>

UE C <27>-<0>

Variable count : 35

\hb. 2: Heispiel einer (im Dialog) erstellten
MEMORY Datei DRUCKECR.MEMfiur SEC
P6+

auf (fast) allen Druckern. Will man je-
doch anspruchsvollere Anwendungen
programmieren, erlaubt es DBMAN
durch den Befehl ?? ESCl rar), alle ESC-
Sequen/en eines Druckers anzusprechen.

Es gibt sicherlich verschiedene “Tricks"
diese Sequenzen mehr oder weniger flexi-
bel zu gestalten. Denn wenn der Anwen-
der einen neuen, (nicht abwarts kompati-
blen) Drucker betreiben will, kann die
Anpassung an den neuen Drucker u.U.
recht aufwendig werden. In jedem Fall
sollten die ESC-Sequenzen aufRerhalb
des Programms gespeichert werden, um
sie gegebenenfalls separat und unabhan-
gig von einem moglicherweise bereits
compilierten Programm &ndern zu kon-
nen.

Die Variablen fur die Druckersteuerung
mussen folgender Syntax entsprechen,
damit eine spatere Anpassung vorgenom-
men werden kann. | Ein kleines (aber
feines) Programm, mit dem auch ohne
Programmierkenntnisse diese Sequenzen
durch den Anwender selbst geéandert
werden konnen, erhalten Interessierte bei
mir.| Alle variablen ESC-Sequenzen
missen in der Form | ARIAHLENNAME

138 /T “* 3/1990

ANWENDUNGEN

* PROCEDURE SELLI

* AUSWAHLMENU SELEKTIONSKRITERIEN

1
2

3

4 * VARIABLEN DEFINITION
5: ANF = DATEQ-7

6 END * DATEO

7

8

9

* MENU DEFINITION MIT HILFSTEXTEN

X .KM1* "DATUM4 *z_B. vom “+DTOC (ANF) +*
bis ttmm.jjjj

10: X .KM2="WOCHE% "alle Tage derselben Woche~
11 X .KM3-"MONAT*"alle Tage desselben Monats*
12 X KM4* *
13: X .KM5=" EXIT
14 SET MESSAGE FIELD TO 24,5.40
15:
16: * MENU

17: 0 4,2 TO 14,15

18 ASSIGN VMENU(C",™,X .KMI,5,1,0,1,3,X.KM2,X KM3 X .KM4 ,X. KM5)

19: 0 4,2 CLEAR TO 14,15

21 * EXIT ?
22 IF VMENUQ >3

23: RETURN
24 ENDIF
25

26: * MENU EINGABE
27: 0 18,25 SAY "von
28 IF VMENUQ =1

" GET ANF

29: 0 19,25 SAY ’bis
30 ENDIF

31: READ

32

33 * DEFINITION SUCHMODUS,
34 ASSIGN APPROX(D)

35 DO CASE

36 CASE VMENUQ = 1

37 HDG = vom "+DTOC (ANF)+ " -
38 BED * *TAG <* Z.END*

39 IF ANF = END

40 HDG = "vom "+DTOC(ANF)
a1 ASSIGN APPROX(F)

2 ENDIF
43 FIND DTOK(ANF)
44 CASE VMENUQ = 2
a5
46
a7

FIND DTOK(ANF- (DOW(ANF)-1) )

BED = SAMEWEEK(TAG,ANF)*

HDG

SCHLUSSELWORT,

> GET END VALID END >* ANF

TITELZEILE

*+DTOC (END)

“fur die =+ STR(WOY(CTOD(?01.01.~

#STR (YEAR (ANF) ,4,0)) ,ANF) ,2,0)+;

48 ". Woche -~

49 CASE VMENUQ = 3

50 FIND DTOK(ANF-DAY(ANF)+1)
51 BED = "SAMEMONTH(TAG,ANF)~
52 DAT = ANF

53 HDG = “fur "+6MO

54 ENDCASE

55 ASSIGN APPROX(®
56 * ENDGULTIGE SELEKTION

57 IF NOT. EOFQ AND. (FOUNDQ AND.(SAMEWEEK(TAG,ANF) AND. VME
NUO™*2 ) ;

58 OR. (SAMEMONTH(TAG,ANF) .AND VMENUQ*3) .OR. VMENUQ*1)

59 HDG * *STUNDEN-ABRECHNUNG "#HDG

60 * ZUR DRUCKER UND EINHEITEN DEFINITON mit PARAMETERN

61 DO V_KONDR WITH HDG,BED,ANF ,END

62 ENDIF

63 RETURN

Listing I: \ SHLILI.CMI)

= m<»/IN><zilll#></#lll[>' gespeichert
werden (s. auch Abb. 2). nnn ist dabei die
jeweilige Druckersequenz in dezimaler
Form. ESC-Sequenzen. die mehr als drei
Eintrage besitzen, wie z.B. die Sequenz
zum Leeren des Druckerpuffers und zum
anschlieBenden Zeilenvorschub um n
Zeilen beim NEC P6-plus (27.102.49.n).
werden dann einfach in der Form Y. raria-
blennamc +’<//>* geschrieben, wobei
<n> wiederum eine Variable oder ein
fester Wert sein kann (s. Listing 2). Die

benodtigten ESC-Sequenzen missen mit
SAVE X.Y.Z TO Laufwerk!Pfad
DRUCKERNAME .MEM gespeichert
werden. Vor dem Drucken muf3 man die
Sequenzen durch RESTORE FX.YZ
FROM DRUCKER MEM ADDITIVE la-
den. Der Parameter ADDITIVE bewirkt,
daR bereits vorhandene Variablen aufder
gleichen Ebene nicht geldscht werden.
Allerdings werden Variablen gleichen
Namens durch den RESTORE-Wert
Uberschrieben (s. Listing 3).



dBM AN wiirde es aisoermdglichen, tiber
die Fileselectbox aus einer Reihe unter-
schiedlicher "Druckerlreiber" auszuwah-
len. falls mehrere Druckertypen zur Ver-
fiugung stehen. Ein weiterer Vorteil be-
steht darin, daR ein Variablenname an-
schaulicher Auskunft Uber die Auswir-
kung der jeweiligen Sequenz, gibt als ir-
gendwelche Zahlenreihen.

Z.B. bedeutet Y.I.PIIS und Y.CPIlI2 fol-
gerichtig: Zeilenabstand auf IS Zeilen pro
Inch (Lines Per Inch) und die Zeichen-
satzgrofRe auf 12 Buchstaben pro Inch
(Characters per Inch) einstellen (vgl. auch
Abb. 2).

Die Variable Y.PRINT zeigt dem eigentli-
chen Druckprogramm an. ob die ESC-
Sequenzen zur Verfigung stehen, denn
bei der Ausgabe in eine Datei, die spater
mit einer Textverarbeitung weilerverar-
beitet werden soll, erzeugen die Drucker-
steuerzeichen nur unnétige Symbole und
Leerzeilen.

Die Umleitung des Drucks in eine Datei
erfolgt mit dem Befehl SET PRINTER/
ALTERNATE TO Device Nummer/Datei-
name und wird mit dem SET PRINT/
ALTERNATE ON/OEE fur ? und ?? und
mit SET DEVICE TO PRINTISCREEN
fuir (3 ROWO-.COH)- und SAY-
Anweisungen aktiviert bzw. deaktiviert.
Prinzipiell kann man also die ESC-Se-
quenzen auch einfach durch SEI PRINT
OFT ausblenden und mit PRNEEOI) die
Stellung des .S'/TT-Schalters ermitteln.

Die Eingabe des Dateinamens fir die
anzulegende Textdatei muR daraufhin
Uberpruft werden, ob er nicht erlaubte
Leerzeichen enthélt, die mit den TRIM-
Funktionen nicht entfernt werden und bei
der Ausfuhrung der Zeile 48 einen SYN-
TAX-Error erzeugen wuirden. Andere
nicht erlaubte Zeichen wie Punkt. Frage-
zeichen etc. werden durch die PICTURE-
Maske verhindert. Laufwerke und File-
Extensions (.TXT) kann man dadurch
auch nicht manuell eingeben.

Falls schon eine Datei gleichen Namens
existiert, wird sie vorher (ohne Warnung
und ohne Ricksicht auf Verluste) ge-
I6scht. da die Ausgabe andernfalls ein-
fach an die bestehende angehéngt wird.

Falls die Ausgabe auf dem Bildschirm
erfolgen soll, sind hier keine besonderen
Einstellungen erforderlich (vgl. Abb. 1).
Die nun folgende eigentliche Ausgabe
soll die zutreffenden Datenséatze aufli-
sten. die jeweils angefallenen Stunden
addieren und im Fall der Ausgabe aufden
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1 PROCEDURE V_ALI
2: * AUSGABE FUR ALLE EINHEITEN
3: ERASE

4:Y STDN = 0
5: X STDL * 25.00
6
7

. ox

: ™ KOPFZEILE
Y HDGO = am: +SPACE(21) + ‘TATIGKEIT:"+SPACE(18 )+von:
bis: STUNDEN:
8: 0 1,5 SAY Z _.HDG
9: 02,0 TO 2,80
10: 0 3,1 SAY Y.HDGO
11: 0 4,0 TO 4,80
12 :
13: ™ CHARACTER FUR DIE LINIE ANPASSEN
14 : IF Z.PRINT
15: 0 ROW()+1,0 SAY DUPCHAR (11FN (Z .FNAMEO " *,45, 196) ,86)
16 : ENDIF
17 :
18 : ™ LISTE

19: DO WHILE NOT. EOF Q .AND. 4Z.BED

20: DAT = ABRV->TAG

21

22 : 0 ROWQ+I,1 SAY &WOT

23: 0 ROWQ ,13 SAY DTOC(ABRV->TAG)

24 1 0 ROWQ ,25 SAY TRIM(ABRV->ACT)

25: 0 ROWQ ,52 SAY - "+ABRV->VON

26: 0 ROWQ ,60 SAY "- "+ ABRV->BIS

27: 0 ROWQ ,70 SAY STR(TIMETON(TIMESUB(ABRV->BIS
,ABRV->VON) ,2),4,1)+ * Std."

28 :

29: Y.STDN * Y .STDN+TIMETON(TIMESUB(@ABRV->BI1S,ABRV->VON),2)

30 : Y.VAR = ABRV->TAG
31 : SKIP

* LEERZEILE FUR NEUEN TAG
34 - IF ABRV->TAG <> Y .VAR
35: 0 ROW(Q)+I,0 SAY - *
36: ENDIF

: * BILDSCHIRM VOLL
IF ROWQ > 20 AND. Z PRINT * F
0 ROWQ+1,0 TO ROWQ),80

38

39:

40:

41 : 0 ROWQO+I  ,40 SAY GESAMT STD
42 : WAIT

43: 0 5,0 ERASE

44 - ASSIGN ROW (@)

45 : ENDIF

46: ENDDO

47 -

48 :

49: * FUPZEILE

50: IF Z.PRINT

51:

52 : ENDIF

53: 0 ROWO +1,0 TO ROW(Q ,80

54 : 0 ROWQ+2 ,5 SAY "GESAMT STUNDEN
55 : * AUSGABE BEENDEN

56: IF  Z.PRINT

57 : SET PRINT TO O

58 : SET DEVICE TO SCREEN

50: IF Z_FNAME * ~

60: ?? ESC(Z .ADV+"2%)

61 : ENDIF

62 : SET PRINT OFF

63: ELSE

64 : 0 ROWQ+1,0 TO ROW(),80
65: 0 ROWO+1  ,40 SAY BETRAG
66: 0 ROWQ+1,0 TO ROW(),80
67 : WAIT

68 : ENDIF

69 : RETURN

Listing 2: V au .( MI)

Bildschirm mit einem bestimmten Stun-
denlohn multiplizieren.

Da die Ausgabe ja fur alle Einheiten funk-
tionieren soll, sind ein Paar Dinge zu
beachten. Die mit dem (a zeile,spalte TO
zeile.spalte gezogenen Linien beziehen
sich lediglich auf die Ausgabe auf dem
Bildschirm, da sie kein ? bzw. kein SAY

+ STR(Y .STDN,5,2) +1 Std. "

0 ROW ()+1,0 SAY DUPCHAR (I1FN (Z FNAMEO * 1,45, 196) ,86)

"+ STR(Y .STDN,5,2)+” Std. "

"+STR (Y .STDN*X _STDL, 8,2) + DM1

enthalten. FUr die Ausgabe der Linien auf
den Drucker bzw. in die Datei mussen wir
eigene Zeichen definieren. Wenn schon,
denn schon...

Letztendlich istes Geschmackssache, wie
man die Linien aufs Papier bringt. Ich
wirde es in jedem Fall bevorzugen, fur
die Druckerausgabe die entsprechenden
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IBM-Grafik/.eichen /u verwenden, um
schéne dinne durchgezogene Linien zu
erhallen. Da die aber in einer Textdatei
nur Unsinn erzeugen wurden, kénnen wir
mit der bereits bekannten IFFN-Funktion
den jeweils richtigen ASCII-Wert einset-
zen (DEZ=196 fureine einfache durchge-
zogene Linie bzw. DEZ=45 fiur den nor-
malen Bindestrich -""Schreibmaschinen-
linie"). Die FunktionDUPCHAR (ASCII-
wert.Anzahl) erzeugt dann die Linie bzw.
den Strich.

Insbesondere fur Ausgaben, deren Spal-
tenbreite je nach Inhalt der Felder ver-
schieden ist. kann man mit dieser Funk-
tion Linien an die jeweilige Breite anpas-
sen. indem man den Parameter ‘Anzahl’
als Variable behandelt. Aufdie elegantere
Méoglichkeit, auch den numerischen Wert
des ASCII-Codes bereits im Programm-
Modul KONDR.CMD als Variable zu
definieren bzw. den kompletten Aus-
druck als MACRO zu tUbernehmen, habe
ich dem ’roten Faden' zuliebe verzichtet,
obwohl man sich zumindest die IFF-
Funktion dadurch erspart.

Ein weiterer beachtenswerter Punkt, der
sich durch die unterschiedlichen Ausga-
beeinheiten ergibt. ist der Seitenumbruch,
der ja bei der Bildschirmausgabe bereits
bei Zeile 20 erfolgen muB. Nach der
Ausgabe einer Zwischensumme muf
dann der Bildschirm ab der Kopfzeile
geldscht werden.

Da die Ausgabe mit ROW () + 1 fortgesetzt
wird. sorgt ASSIGN ROW(n) fur die Fort-
setzung ohne Leerzeile, falls nicht ohne-
hin schon das Dateiende erreicht ist.
Wenn keine bestimmte Zeile eingestellt
werden soll, kann man auch ASSIGN
ROW<ROW()-I) schreiben. Funktionen
dieser Art funktionieren natirlich nurauf
dem Bildschirm. Beim Ausdruck wirde
dieser Befehl bei den meisten Druckern
einen Seitenvorschub auslésen.

In unserem Beispiel Uberlassen wir das
Problem des Seitenvorschubes beim
Ausdruck aufs Papierbesserdem Drucker
(SKIP=ON). obwohl dBMAN mit einer
ganzen Reihe von ,S£7-Befehlen eine
auRerst komfortable Einstellung der Ran-
der bzw. Seitenlange, aber auch die Defi-
nition von mehreren Kopf- und FuBRzeilen
erlaubt. Effektiv kbnnen Sie aber nur in
einem eigenen Druckprogramm-Modul
eingesetzt werden, wenn nicht zusatzlich
eine Ausgabemoéglichkeit auf dem Bild-
schirm bestehen soll.
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1: * PROCEDURE V_KONDR

* DRUCKER UND EINHEITEN DEFINITON

2:

3:

4 : * PARAMETER UBERGABE

5: PARAMETER HDG,BED ,ANF ,END
6: *

7

8

9

: * MENU DEFINITION
: Y.AMEN1
- Y.AMEN2
10: Y .AMEN3

BILDSCHIRM*
‘ASCII-FILE"

00N

DRUCKER I *
11 :
12: * VARIABLEN DEFINITION
13: Y .HDG * HDG
14 : Y.BED * BED
15: Y ANF = ANF
16: Y .END * END
17: Y.FNAME = SPACE(@®)
18 : Y.PRINT = F
19 :
20: * MENU

21: 0 4,2 TO 12,15

22 1 ASSIGN VMENU(C®,",Y AMENI,5,1,0,1,3,Y .AMEN2,Y AMEN3)

23:

24 : IF VMENUQ * 3

25: * DRUCKER KONFIGURIEN

26: RESTORE FY FROM NEC_P6.MEM ADDITIVE

27: SET LEFT MARGIN TO 2

28 : SET TOPFORM

29: SET PRINT TO O

30 : SET PRINT ON

31: ?? ESC("<27><107><0>%)

32: ?? ESC(Y CP112)

33: ?? ESC(Y .LP18)

34 : Y.PRINT = T

35: SET DEVICE TO PRINT

36: END IF

37: IF VMENUQ = 2

38 : * ASCII AUSGABE VORBEREITEN DATEINAME

39: 8 18,25 ESAY TDATEINAMEN : *

40: 0 19,24 ESAY e " GET Y.FNAME PICTAAAAAAAA VALID
Y.FNAME <> -~ ";.AND. AT (* ",LTRIM
(TRIM(Y .FNAME)))<1

42 : READ

43: Y FNAME=LTRIM(TRIM({ FNAME))

a4 IF FILECTA:\B6Y_FNAME TXT")

45 : DELE FILE A :\*Y_.FNAME..TXT

461 ENDIF

47 : * AUSGABE UMLENKEN

48 : SET PRINT TO A :\4Y .FNAME..TXT

49 : Y.PRINT * T

50: SET DEVICE TO PRINT

51: ENDIF

52 : * EIGENTLICHES DRUCKPROGRAMM AUFRUFEN

53: SET APPROX OFF
54 : DO V_ALI
55: RETURN

Listing t KOSDR.CUD

Auch in diesem Fall bestiinde natirlich
die Moglichkeit, die Zeilennummer be-
reits im Modul \ KONDR.CMD als
Variable IY.PGLEN = 20 hzw 60) zu
definieren. Wenn man dann den Bild-
schirm vollstandig mit ERASE I6scht und
die Kopfzeilen nochmal schreibt, erhalt
man bei der Druckerausgabe automatisch
einen Seitenvorschub und neue Kopfzei-
len.

Als Ful3zeile wird die Gesamtanzahl der
Stunden angezeigt und im Fall der Bild-
schirmausgabe mit einem (festzusetzen-
den) Stundenlohn multipliziert. Die Stun-
den werden in der Variablen Y.STDN als
numerischer Wert aufsummiert.

Um die Ubersichtlichkeit der Liste zu
verbessern, werden zwischen den einzel-
nen Tagen Leerzeilen eingefugt. Dazu
wird das Datum des aktuellen Datensat-
zes in der Variablen Y.VAR zwischenge-
speichert. mit dem des nachsten Datensat-
zes verglichen und im Fall eines neuen
Tages eine Leerzeile eingefugt.

Auch ein einzelnes Fragezeichen "?'
wirde einen Zeilenvorschub auslosen.
deshalb miUssen ESC-Sequenzen immer
mit zwei Fragezeichen eingeleitet wer-
den. Die Zeilen 56-62 im Listing 2 stellen
die Standardkonfiguration wieder her.
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Prozeduren

Die einzelnen Module sind so aufgebaut,
dal sie sieh ganz einfach zu einer Proze-
dur zusammenfigen lassen. Es mussen
nur die Kommentarsternchen vor den
Zeilen | entfernt werden. Nun kann das
gesamte Programm mit >SET PROCE-
DURE TO Dateinameund DO\ AU z.B
von einem ubergeordneten Meniu aus
gestartet werden. Die Dateierweiterung
* CMD bei den Programmaufrufen laRt
man am besten ganz weg. da man sich
sonst ein fir allemal entweder fur *. RUN
oder *.CMD entscheiden mifite. Zwei
Dinge sind aber prinzipiell bei dem Arbei-
ten mit Prozeduren zu beachten.

Mit dem oOffnen einer Prozedur legt
dBMAN die sogenannte "PROCE-
DURE-TABLF." an. Darin sind die
"Sprungadressen" aller Programm-Mo-
dule der jeweiligen Prozedur enthalten.
Solange man seine Prozedur nicht compi-
liert hat. legt dBMAN diese Informatio-
nen in einer Datei mit dem Prozedurna-
men und der Erweiterung *.PRO in dem
unter SET DEFAULT SYSTEM TO defi-
nierten Pfad ab.

Da dBMAN die Zeilen in der Prozedur
nicht relativ zum Dateianfang, sondern
relativ zur ersten Zeile des jeweiligen
Moduls z&hlt, kbnnen die DEBUG-Kom-
mandos REPLACE CMD-LINE etc. beim
Edieren von Prozeduren nicht angew andt
werden. Es kénnen namlich nach dem
Zusammenlinken der Module zu einer
Prozedur Fehler auftreten. die bei Einzel-
modulen keine ERRMSG erzeugen. Zum
Beispiel ein fehlendes RETURN am Ende
eines Modules macht bei Einzelmodulen
keine Probleme. Erst in der Prozedur wird
durch das fehlende RETURN das Modul-
ende nicht mehr erkannt, und DBMAN
erzeugt eine fehlerhafte Procedur-Table.

Andert man nun den Quelltext einer Pro-
zedur in der Weise, daB eine Zeile einge-
fugt oder geldscht wird, erzeugt dBMAN
nur dann eine neue Procedur-Table. wenn
man die alte vorher geldscht hat. Anson-
sten wirde die alte Table benutzt und
dadurch falsche Zeilen angesprungen.
Bei der compilierten Prozedur wird die
Procedur-Table bei jedem Aufruf der
Prozedur neu erstellt.
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PROJEKT

Per SCSI zum ST

TEIL 1lI: Die Software

Endlich kommen die Software-Spe/.ia-
listen/.um Zuge, die nur daraufwarten,
die Welt der Vlassenspeicher durch
neuartige Dienstprogramme zu bele-
ben. Nach der Beschreibung der pro-
grammtechnischen Moéglichkeiten, die
dieser Host-Adapter bietet, folgt noch
einmal ein abschlieBender Klick aufdie
Hardware. Dabei geht es um Sonder-
fulle, Verbesserungen und eventuelle
Unklarheiten.

Den Anfang bildet aber ein Beispiel, wie
Uberhaupt auf den DMA-Chip zugegrif-
fen werden muf}, um eine gewulnschte
Ubertragung zu erreichen. Das Assem-
bler-Programm (Listing | ) enthalt bereits
alle Routinen, die fur einen einfachen
Zugriff notwendig sind. In diesem Fall
geht es um Kommandos, die einige Infor-
mations-Bytes liefern, wie z.B. RE-
QUEST SENSE. INQUIRY oder READ
CAPACITY. Der Quell-Code ist zum
groRen Teil der ‘Kleisterscheibe' ent-
nommen. Ich bitte um freundliche Beach-
tung des Programmkopfes.

Listing 1 beginnt mit der Definition eini-
ger globaler Variablen, durch die ein
Hochsprachenprogramm mit diesen hard-
warenahen Funktionen kommunizieren
kann. Ich habe diesen Weg der Parameter-
Ubergabe gewahlt, um weitgehend unab-
hangig von den Eigenheiten verschiede-
ner Compiler zu bleiben.

Der ganz normale
Wahnsinn

Zunéachst sind einige Vorbereitungen noé-
tig. wie das Umschalten in den Supervi-
sor-Modus und das Sperren des Floppy-
Interrupts. Nachdem die Adresse des
Kommandoblocks geladen wurde, wird
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der Durchlaufzéhler eingestellt. Wozu
denn das? Der DMA-Chip hat die Eigen-
art. gelesene Daten nur in 16-Byte-Pack-
chen abzuliefern. Liefert ein Kommando
weniger Daten bzw. eine nicht durch 16
teilbare Anzahl, so gehen womdglich
wichtige Daten verloren. Die Lésung ist
aber sehr einfach: Das Kommando wird
so oft wiederholt, bis sichergestellt ist,
da auch alle Daten angekommen sind.
Die Anzahl der Wiederholungen be-
stimmt der Durchlaufzéhler.

Durch 'Toggeln' eines Bits im Modusre-
gister wird alte Information geléscht, und
danach erhalt das Access-Register die
Anzahl der zu Ubertragenden Sektoren. In
unserem Fall reicht ein Sektor vollig aus.
Nun mufB der Chip noch wissen, wo er
denn all die Daten hinterlegen soll. Dazu
wird die Pufferadresse byteweise in den
AdrelRzéhler geladen.

DalR die Lange des Kommandoblocks
Ubergeben werden muB, stellt bereits eine
Erweiterung dar. Festplattenkommandos
der Gruppe Obesitzen ndmlich grundsatz-
lich einen 6-Byte-Kommandoblock. Alle
zusatzlichen Kommandos benutzen, wie
teilweise auch das CD-ROM, 1()-Byte-
Blocke.

Alle bisherigen Befehle dienten der Vor-
bereitung. Mit dem Label ‘loop:’ beginnt
die eigentliche Ausfuhrung. Uberlesen
Sie bitte zunachst den Aufruf von 'sct-
group' zur Kommandogruppenwabhl - die
wird erst spater bendtigt. Prinzipiell ge-
schieht nun folgendes: Die Kommando-
Bytes werden zusammen mit anderen
Informationen nacheinander zum Con-
troller geschickt. Nach jedem Byte wird
auf eine Reaktion des angeschlossenen
Geréates gewartet, indem ein Bit im Gpip-

Register getestet wird. Erfolgt keine
Reaktion, weil beispielsweise gar nichts
angeschlossen ist. wird nach einer vorge-
gebenen Zeit Timeout' gemeldet. Nach
dem letzten Kommando-Byte sollte man
etwas langer warten, damit die Ubertra-
gung abgeschlossen werden kann. Ist bis
hierhin alles fehlerfrei gelaufen, wird das
Status-Byte gelesen und damit die Uber-
tragung beendet. Eine Kombination aus
DMA- und SCSI-Status wird der aufru-
fenden Funktion in DO als long-Wert
Ubergeben. Die ordentliche Kommentie-
rung des Listings macht es sicher mdg-
lich. den Ablauf detaillierter nachzuvoll-
ziehen.

Do you speak C ?

Das kurze C-Programm (Listing 2) ent-
lockt einem SCSI-Gerat mit dem 1NQUI-
RY-Befehl Informationen uber Name.
Typ. Version und so weiter. Die Funktion
SCSIO und der Datenpuffer werden als
‘extern' deklariert, da sie im Assembler-
Modul realisiert sind. Von den drei ubri-
gen globalen Variablen schauen wir uns
zunachst nur zwei an, namlich Comlen
und Comblock. Die Initialisierung erfolgt
der Einfachheit halber gleich bei der
Definition. INQUIRY st ein einfaches
Gruppe-O-Kommando, begnugt sich also
mit einem sechs Byte groen Komman-
doblock. Davon werden nur das erste
Byte als Opcode ($12) und das funfte
Byte als Ubertragungslange verwendet.
Dem ersten Kommando-Byte ist zu ent-
nehmen, dal} das Beispiel fur die ACSI-
Adresse 0 ausgelegt ist. Bei Adresse 2
wirde $52 im ersten Byte stehen.

Die Ausfuhrung beschréankt sich nun dar-
auf, die Funktion SCSI() aufzurufen und
den Ruckgabewert (long) als Status zu



interpretieren. Die Werte ‘1’ und ‘3’ zeu-
genvon fehlerfreier Ubertragung. In Buf-
fer' findet sich ab der Position 8 die
gewinschte Information. Wollen Sie die-
ses Beispiel nachvollziehen, missen Sie
dem Linker explizit mitteilen, welche
Objektprogramme (Endung .0O) mitein-
ander verbunden werden sollen. In die-
sem Fall sind es mindestens zwei, ndm-
lich (z.B.) INQUIRY.O und DMA-
ROUT.O. Dies ist deshalb erwahnens-
wert, da ein Aufteilen des Quell-Codes in
Module und das ‘aufwendigere' Linken
wohl noch nicht die gewlinschte Verbrei-
tung gefunden hat. Man denke nur an die
Bemuhungen, den in Turbo-C fehlenden
Inline-Assembler nachzubilden.

Ist doch logisch

Richten Sie Ihren Blick doch noch einmal
aufdie Assembler-Routinen. Bei genauer
Betrachtung der Daten, die der arme
DMA-Chip zugefuhrt bekommt, ergibt
sich zwangsléaufig die in Bild 1dargestell-
te Folge. Zunachst gelangt $88 in Wort-
lange nach dmodus, danach eine Reihe
Langwdrter nach daccess, wobei das nie-
derwertige Wort naturlich wieder in
dmodus landet. Wie unschwer zu erken-
nen ist. handelt es sich um das Inquiry-
Beispiel.

FFFF8604 FFFF8606
(daccess) (dmodus)
00 | 88

0 : 00 | 8fl
00 00 | 8R
00 00 l_?__ﬂ
00 r~6o6 00 | 8fl
00 '~2i 00 , 8R
ouJ=00 00  Ofi
ovA

Bild I: Koinmandoiibertraf;unn

Der erste dmodus-Eintrag ($88) bedeutet
ungefahr folgendes: Die hdherwertige 8
laBtden DMA-Chip aufdie Floppy schau-
en. damit er uns nicht durchgeht. Die
Wirkung ist mit der von Scheuklappen
durchaus vergleichbar. An der zweiten 8
fallt im Gegensatz zu den folgenden Ein-
trdgen nur auf, daR Bit | nicht gesetzt ist.
Dieses Bit fuhrt direkt zur Al-Leitung,
und wenn diese auf logisch Null gesetzt,
d.h. aktiviert ist, warten alle ACSI-Geréte
auf das erste Kommando-Byte. Bei der
folgenden Langwortibertragung wird

PROJEKT

zunachst das Kommando-Byte $12 ins
daccess-Register Ubertragen, und erst
danach wird dmodus mit $8A geladen.
Dieser Wert bewirkt aber bereits eine
Voreinstellung fur das zweite Komman-
do-Byte, diesmal mit gesetztem Al-Bit.
Darauf sind selbst die Atari-Entwickler
bei ihrem TOS 1.0 noch hereingefallen,
indem sie durch Programmierung von
$88 auch dem zweiten Kommando-Byte
ein aktiviertes Al-Bit mit auf den Weg
gaben. Darunter leiden die ACSI-Gerate
noch heute - auch dieser Host-Adapter.
wie wir noch sehen werden.

Die nachsten vier Langwoérter werden
nach dem gleichen Prinzip Ubertragen.
Mit dem letzten Kommando-Byte, wel-
ches uiblicherweise Null ist, wird dann das

Byte $0A
Hier ist das Scheuklappen-Bit gel6scht,
und der DM A-Gaul rennt los. Die Zusam-
mengehdrigkeit der Daten ist in Bild 1
durch Verbindungslinien dargestellt.

ins Modusregister geladen.

Kommandogruppen:
Aufzucht und Pflege

Bis hierhin gehort alles noch unter den
Oberbegriff 'DMA-Standard’, ob mit
oderohne ST-Host-Adapter. Die bisheri-
gen Routinen sollten alle ACSI-Platten
verstehen, die mit dem vorgeschlagenen
Befehl zurechtkommen. Wahrend aber
die Programmierung der DMA-Schnitt-
stelle ein recht komplexes Gebiet ist,
bendtigt die freie Wahl der Kommando-

1:

2: * Routinen zur Programmierung des DMA-Chips 20.01.90
3:  * Progranunskelett aus dem BHDI Ubernommen

4: * (Brod"s Harddisk-Interface / Scheibenkleister II)

5: : Mit freundlicher Genehmigung des Autors

D.

7: * Einzelne Programmteile gekirzt und verandert

8: * Nur fur "REQSENSE-Ahnliehe™ Kommandos

9: * Erweitert um Kommandogruppenwahl Reiner Wiechert
10:  * (O MAXON Computer

11 :

12:

13: globl SCsI ; Parameter fiUr Hauptprogramm
14: globl Comblock

15:  globl Comlen

16: globl Buffer

17: globl Comgroup

18:

19:

20:  vbl * $43e ; Floppy-VBL-Sperre

21: daccess = $ffff8604 ; DMA-Access-Register

22: dmodus = $FFFFB606 ; DMA-Modus-Register

23: dlow = $FFFF860d ; DMA-AdreR zahler, Lowbyte
24 : dmid n $FFFF860b ; DMA-Adref3zahler, Midbyte
25: dhigh » $FFFF8609 ; DMA-AdreRzahler, Highbyte
26: hz_200 = $4ba ; 200-Hz-Zahler

27:  gpip = $FFfffaol ; GPIP-Register des MFP

28:

29:

30: * Deklaration in "C": long SCSI(void)

31:

32: text

33:

34 : SCSI:

35: moveq.l #0,dO ; Userstack wird Supervisorstack
36: bsr super ; In den Supervisormodus
37: lea save_ssp, a0 ; Stackpointer retten

38: move.l dO, (a0)

39:

40: st vbl ; Floppy-VBL sperren

41 :

42 - lea Comblock,a0 ; Adresse von Comblock

43: moveq.l #I,d2 ; Zahler fUr 2 Durchléaufe
44 :

45: move.w #$98,dmodus ; DMA-Puffer und DMA-Status
46: nop ; 18schen

47: move.w #$198,dmodus

48: nop

49: move.w #%$98,dmodus

50:

51: move.w #1,daccess ; Blockanzahl in Sektorzahler
52 :

53: move.l #Buffer,dO ; DMA-Startadresse setzen
54 : move.b dO,dlow ; Lowbyte

55: asr.1 #8,d0

56: move.b dO,dmid ; Midbyte

57: asr.1 #8,d0 -
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gruppe nur einen geringen Mehraufwand.
Der Host-Adapter arbeitet nach dem
Vorwahlprinzip. Unmittelbar bevor dem
SCSI-Gerat ein Kommando Ubermittelt
wird, kann die entsprechende Komman-
dogruppe eingestellt werden. Wird dies
unterlassen, handelt es sich um ein Orts-
gespréach. und die Gruppe 0 wird aktiviert.
Das Unterprogramm 'setgroup’' am Ende
von Listing 1 beinhaltet bereits alle not-
wendigen Aktionen. Die Variable Com-
group enthélt das erste und einzige Kom-
mando-Byte. Der wichtigste Aspekt da-
bei ist die Target-Nummer (ACSI-Adres-
se). Wéhrend die ‘eigentliche’ Adresse
eine gerade Ziffer ist (0,2,4.6). wird die
Kommandogruppe auf der folgenden
ungeraden Nummer eingestellt. Ubri-
gens: Sucht ein beliebiges Programm den
ACSI-Bus nach angeschlossenen Geréten
ab. wird aufdieser ungeraden Adresse ein
Timeout erkannt. So soll es auch sein.

In der Variablen Comgroup ist auch die
SCSI-ID verschlisselt, mit der bis zu vier
Controller ausgewahlt werden kdnnen.
Das Format kann man in Tabelle 1sehen.

Ein Beispiel: Der Host-Adapter sei aufdie
Adresse 4 eingestellt. Nun soll ein Zugriff
aufdie zweite Harddisk (SCSI-ID= | )mit
einem Gruppe-2-Kommando erfolgen. In
Comgroup steht somit 101 01 010" bzw.
$AA. Im Listing 1war diese Variable auf
$20 gesetzt. Die Bedeutung dirfte jetzt
klarer sein: Kommandogruppe 0, SCSI-
ID 0. Target-Nummer 1 (da der Host-
Adapter auf '0' eingestellt war).

Wieviel ist denn drauf ?

Wenden wir uns einem konkreten Bei-
spiel zu. der Verwendung des Komman-
dos READ CAPACITY (Listing 3). Der
Ablauf ist der gleiche wie beim Inquiry-
Kommando. nur werden hier 10 Bytes
Ubertragen. Der Opcode ist $25, d.h.
Kommandogruppe 1 und Kommando
$05. In Comgroup ist daher statt $20 der
Eintrag $21 zu finden. Nach Aufruf der
Funktion SCSI() steht im Feld Buffer
(u.a.) die Nummer des letzten verfugba-
ren Blocks. Da die Zahlung bei 0 beginnt,
errechnet sich die Gesamt-anvahl durch
Addition von 1. Ein Block entspricht
normalerweise einem Sektor, also 0.5 kB.

Dieses Kommando kann aber noch mehr.
Wird im 3. bis 6. Kommandobyte eine
Blocknummer eingetragen, und
bzw. vorletzten Byte der Wert $01, so
erhalt man den letzten Block nach dem
vorgegebenen zurick, der noch ohne

im 9.
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Bit

95

97
98
99
100
101
102
103

105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129

PROJEKT

7 65 4 3 2 10

Kommandogruppe (O bis 7)

Target-Nummer T+1

Tabelle |

Highbyte
Anzahl Kommandobytes
minus 1

Kommandogruppe einstellen

N SCSI-ID (0 bis 3)

L

move.b dO,dhigh

lea Comlen,al

subg.w  #1, («D
loop:

bsr setgroup

move w #$88,dmodus

moveq.1l #0, dO
clrw dl

; ACSI-Bus wachritteln

d0.1 18schen
dl.w initialisieren

sdloop:
move.b 0(a0,dl),do ; Kommandobyte holen
bsr sdbyte ; und auf Bus legen
bcs getstatus ; Timeout?
addgw #1,dl ; dl++
cmp.w (al),dl ; schon genugend Ubertragen?
bne sdloop ; nein, weitermachen
move.l #$0a,daccess ; letztes Kommandobyte, DMA starten
bsr waitforcom ; Ubertragung abwarten
bcs getstatus ; Timeout?
oov x #$8a,dmodus ; Bus selektieren
nop
move.w daccess,dO ; Status holen
btst «1,40 ; Fehler?
bne getst2 ; Jawohl
move.l hz 200,dl ; Systemzeit holen
addq.l1 #2,dl ; 2 Ticks warten
as_time_goes_by:
cmp.l hz_200,dl ; zwei Ticks weiter?
bne as__time_goes by ; nein, warten
dbf d2,loop ; hext one
move.w #$8a,dmodus ; Bus selektieren
getstatus:
move .w daccess,dO ; Status holen
getst2 :
swap do ; Worthalften tauschen
move .w dmodus,dO ; DMA-Status holen
and .1 #$£F0007 ,d0 ; ausmaskieren
move ® dO,status
move.w #$80,dmodus ; FDC selektieren
clr vbl ; Floppy-VBL freigeben
move.l save_ssp,dO ; Stackpointer zurickholen
bsr super ; in den Usermodus
move.l status,dO
rts ; raus hier
* super: Zwischen Super- und Usermode umschalten
* IN: DO neuer Stack
* OUT: DO alter Stack
* USES: DO, DI, A0, Al (GEMDOS)
super:
move.l dO, - (sp) ; neue Stackadresse
OOUD #32,-<sp) ; SUPER
trap #1 ; GEMDOS
addq.1 #6, sp ; Stack saubern
rts ; raus
* sdbyte: Byte in dO an HDC schicken
* IN:  dO.l1 wie folgt:
*
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Verzdégerung zu Ubertragen ist (substan-
tial delay). Ublicherweise ist das die
Blocknummer, die vor einem Zylinder-
wechsel liegt. Damit 1aRt sich sehr schon
die Partitionierung prifen. Ist die Diffe-
renz zwischen Ubergebener und zurticker-
haltener Blocknummer Kleiner als 35,
brauchen Sie sich nicht tber lhre lahme
Platte zu wundem. Dann sind namlich die
wichtigsten Eintrége (FAT, Directory)
aufzwei Zylinder verteilt. M\l READ CA-
PACITY koénnte naturlich gleich das Par-
titionierprogramm zuverlassig die Zylin-
dergrenzen erkennen.

Ein KOnigreich fur eine
Grafik

Das Bild 2 soll auf anschauliche Weise
vermitteln, welchen Weg das erste Kom-
mando-Byte nehmen muf}, wenn es ein
Gerat erreichen will. Alles beginnt damit,
dal aus dem Rechner ein Byte heraus-
schaut. Nehmen wir einmal an. die drei
hoéchstwertigen Bits (TGT = Target-
Nummer) lauten binar '100', also vier,
dann wird damit der Weg fiur die restli-
chen funf Bits zum ACSI-Geréat 4 durch-
geschaltet. Das sei Inre SH205. Diese Bits
werden naturlich als Kommando inter-
pretiert. mit drei Nullen auf8 Bit erweitert
und dem Controller zugefuhrt. Kein
Kommentar.

Der ST-Host-Adapter, das haben Sie si-
cher schon erraten, ist auf die Adresse 6
eingestellt und belegt damit auf Wunsch
auch die Target-Nummer 7. Auf diese
Nummer sollen auch die néchsten TGT-
Bits eingestellt sein. Die funf Rest-Bits
erhalten nun die Bedeutung ID (2 Bit
SCSI-ID) und GRP (3 Bit Kommando-
gruppe). Sie werden zunachst gespeichen
und harren der Dinge, die da kommen.
Waéahrend des folgenden Zugriffs mit
TGT=6 werden die durchgeschalteten
Bits wieder als Kommando interpretiert.
Allerdings wird das Byte jetzt mit den
vorher gespeicherten GRP-Bits aufgefullt
und damit ein vollstandiger 8-Bit-Opcode
erzeugt. Zusatzlich wéhlen die ID-Bits
einen von vier méglichen Wegen aus.

Das Schema beschreibt nur den Weg des
ersten Kommando-Bytes. Alle anderen
werden naturlich 1:1 Ubertragen, also
auch das zweite Byte mit der Geratenum-
mer. Darum kUmmert sich der ange-
schlossene Controller. Die Darstellung
der Bussysteme (ACSI/SCSI) als simple
Demultiplexer mdégen Sie mir verzeihen,
auf solche Ideen kommen wohl nur
‘Hardwareker’.
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130 * 1x.b | X.b ] 0.b ] CB.b]
131 S
132 * CB=Commandbyte
133
134 sdbyte:
135 swap do ; Worthalften vertauschen
136 move .w #$8A,d0 ; DMA-Modus einschieben
137 move.l dO,daccess ; Byte auf Bus und Modus an DMA-Chip
138
139 moveq #20,d0 ; 20 Ticks warten
140 gettimer:
141 add. 1 hz_200,d0 ; dO plus 200Hz-Zahler
142 zeita:
143 btst #5,gpip ; auf HDC-IRQ testen
144 beq fix_und__fertig ; ist angekommen, fertig
145 cmp.l hz_200,d0 ; Timer-Zielwert erreicht?
146 bcc zeita ; nein, weiter
147 fix_und_fertig:
148 rts ; und raus
149
150
151 * waitforcom: Wartet nach Kommandoblock auf Kommandoende
152 * USES: dO
153
154 waitforcom:
155 move.l #800,d0 ; langes Timeout
156 bra gettimer ; und warten
157
158
159 * setgroup: Kommandogruppe (und SCSI-ID) einstellen
160 * USES: dO
161
162 setgroup:
163 move.w #$88,dmodus ; Bus wachklssen
164 move .w Comgroup,dO ; Kommandobyte lesen
165 swap do
166 move w <$8a,dO ; DMA-Modus
167 move.l dO,daccess ; send byte
168 rts ; das war®s schon
169
170
171 bss
172
173 save_ssp: ds.l 1 ; Ein Platz fur Tiere
174 status: ds.l 1 ; Status
175 Buffer: ds.b 72 ; DMA-Puffer
176
177 end
Listing |

fl T fl R I
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Hihi 2: Aufdem Weg zum Controller



Wie geht’s weiter ?

Die Verwendung der neuen Mdglichkei-
ten werden neuen oder erweiterten Pro-
grammen Vorbehalten bleiben. Verschie-
dene Dienstprogramme werden sinnvoll
auf neue Kommandogruppen zugreifen
kdénnen, zwingend notwendig sind sie
sicher nicht. Dem ATARI-Anwender
offnet sich damit aber eine Geratewelt,
die ihm bisher verschlossen war. Als
Beispiel méchte ich nur die Streamer
anfuhren, die mit einfachen Gruppe-0-
Kommandos gar nicht vernunftig anzu-
sprechen sind. Fur den Anschluf3 mehre-
rer SCSI-Controller an einen Host-Adap-
ter ist naturlich ein Treiber erforderlich,
der die beschriebene Umschaltung be-
herrscht. Gutinformierte Greise sagen,
dal? Claus Brod (bekannt aus Funk und
Fernsehen) daran arbeitet, seinem CBHD
diese Fahigkeit zu vermitteln. Wenn dann
noch der gute, alte SED mitmacht... Auch
ohne diese Erweiterungen ist der Host-
Adapter erwdhnenswert, zum Beispiel als
Ersatz in der alten SH204. Sollte jemand
einen Umbau vornehmen, so mdge er uns
Uber das Ergebnis informieren. Ich bin
gespannt, welche Art Peripherie dem
ATARI in nachster Zeit zuganglich ge-
macht wird. Geschwindigkeitsprobleme
wird es dabei jedenfalls nicht geben.
Wenn Sie jetzt immer noch nicht davon
Uberzeugt sind, dal dieses Geréat lhren
Arbeitstisch bereichern sollte, muf3 ich
mein Geld wohl doch wiedermitehrlicher
Arbeit verdienen.

Zuruck in die Hardware
Teil 2

Das Wichtigste vorweg: Die bisher exi-
stierenden Host-Adapter (ich habe selbst
schon 4 Stick gebaut) bewéhren sich seit
Monaten im Alltagsbetrieb, an der Funk-
tion gibt es also nichts auszusetzen.
Trotzdem bemuhe ich mich laufend um
Verbesserungen, die sich aber auf eine
geédnderte GAL-Programmierung be-
schréanken sollen. Eine gibt es bereits! Um
nach dem Einschalten das IC6 sicherer in
seinen Ruhezustand zu bringen, sollten
Sie in der Programmieranweisung fir das
GAL IC5 die Formel fur SACK' folgen-
dermalen erweitern:

SACK=(REQ+RST+/SELFF&/A18./COMP&
IMSG)&ACKFF,;

Ubrigens ist im GAL-Listing 1 der Fe-
bruarausgabe eine Pin-Definition etwas
‘verrutscht’. Vergessen Sie also nicht die
Eingabe "D7=4,".

PROJEKT

l /**
2 /* Beispielprogramm fir das SCSI-Kommando INQUIRY 20.01.90 */
3 /* Borlands Turbo C, VI .1 Reiner Hiechert */
4 /= (©) MAXON Computer */
5 /*e
6
7 #include <stdio.h>
8 ¢(include <tos.h> /* Megamax: osbind.h */
9
11 /* Globale Variablen zur Kommunikation mit dem Assemblermodul */
12 />
13
14 extern long SCSI1(void); /* Assemblerfunktion */
15 extern char Buffer[36]; /* Datenpuffer */
16
17 int Comgroup = 0x20; /* Gruppe 0 / Target 1 */
18 int Comlen * 6; /* Anzahl Kommandobytes */
19
20 char Comblock[] = ( 0x12, O, O, O, Ox24, O };
21 /* Kommandobytes (INQUIRY) =*/
22
23 Jox
24 /= Hauptprogramm: Anzeige der Geratekennung (z.b. "SEAGATE ST125N"™) =/
25 **
26
27 int main(void)
28 (
29 puts(""INQUIRY:\n");
30 printf("Status * %IxX\t\t",SCS1(Q); /* SCSI liefert long-Status */
31 Buffer[32] = "\n"%;
32 Buffer[33] * "\0"; /* String abschlieBen */
33 puts(£Buffer[8]);
34
35 CrawelnQ; /* Auf Tastendruck warten */
36 return (0);
37 - )
Listing 2
L
2: /* Beispielprogramm fur das SCSI-Kommando READ CAPACITY 20.01.90 */
3: /* Borlands Turbo C, VI.1 (© MAXON Computer by Reiner Wiechert */
4 /.*********** ................... dhkkkkkkdhkkkkdhks kkkkkkkrx **********/
5:
6: #include <stdio.h>
7: iinclude <tos.h> /* Megamax: osbind.h */
8 :
9 .
ﬁj f"&l??ﬂ%)ﬁi‘ﬁ%&lin*ﬂi Kommun-@ma*mu;*siw*éﬁigmaiarww*******:f
12:
13: extern long SCSI1(void); /* Assemblerfunktion */
14: extern char Buffer[36); /* Datenpuffer */
15:
16: int Comgroup * 0x21; /* Gruppe 1 / Target 1 */
17: int Comlen * 10; /* Anzahl Kommandobytes */
18:
19: char Comblock[] * { Ox05, 0, O, O, O, O, O, O, O, O );
20: /* Kommandobytes (READ CAP) */
21:
23: /* Hauptprogramm: Anzahl der verfigbaren Sektoren ermitteln *,
24_ /A*******************************************************************’
25:
26: int main(void)
27t
28: puts(""READ CAPACITY:\n");
29: printf('Status =%Ix\t\t",SCS1Q); /* SCS1 liefertlong-Status */
30: printf(%ld Sektoren verfugbar\n", (*(long *)Buffer)+1);
31:
32: Crawcin(Q); /* Auf Tastendruck warten */
33: return (0);
34: >
Listing 2
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PROJEKT

Wie bereits beschrieben, gab es in der

. . ] 1
TOS-Version 1.0 ein Problem. Nicht nur 2 Dokumentation: BOOLEAN-EQUATIONS
das erste, sondern auch das zweite Kom- 3 Datei: SCSO5v24 PLD
. . 4 Datum: 12.01.90 it: 18:
mando-Byte wurde mit aktiviertem Al- : atum Uhrzeit: 18:30
Signal gesendet. Die aktuelle GAL-Pro- 6
; . 7  SCSI-INTERFACE
|
grammierung erke.nnt (?Iarln elnen' Fehler. 8 105, GAL FUR STEUERUNGSAUFGABEN
Wenn aber unbedingt jemand mit dieser 9  FAST-MODUS
alten Version einen Massenspeicher be- 10
. R . Lo 1
treiben mdchte -bitte sehr. Zwei geander- 12 *IDENTIEICATION
te Formeln im GAL 1C5 ermdglicht auch 13 SCS05V24;
14
das. 15 TYPE
16 GAL20V8;
1 CSA1 =/SELFF&CS&A1 &/ACK+MSG& 17
REQ+RST&SELFF: ig ‘%’;Z 2 % DRQ ei folgenden ACSI-Gerat %
B ” . « N 0 elnes olgenden -Gerates 0
2. Bei CLACK entféllt innerhalb der Klammer 20 JACK 3 % ACSI Acknowledge %
~a/Ar. 21 /A1 - 4 % ACS1 Anzeige fir 1. Kommandobyte %
22 /SELFF * 5, % Merker: “Hostadapter selektiert®™ aus IC 2 %
; ; _ 23 /Cs 6, % ACS1 Chip-Select %
De_n Besitzern von Blitter _TOS_ (1'2_)_ oder 24 /ACKFF * 7, % Gespeichertes CS/ACK fir Handshaking
Rainbow-TOS (1.4) kann ich diese Ande- 25 /10 8. % SCSI Input/Output %
rung aber nicht empfehlen. Erstens ist sie 26 /REQ 9, % SCSI Request
. . . : 27 /NSG - 10, % SCSI Message %
nicht noétig, und zweitens nimmt sie dem o8 /BSY  * Hr % SCSI Busy %
Host-Adapteretwas von seiner Sicherheit 29 COMP 14, % Vergleichssignal as IC 2 %
* 0 0
(Knautschzone) gegeniiber herumstreu- gg /RST 23, % Reset h
nenden DMA-Programmen. Der Unter- 32 /CSAL.T « 15, % Takt fur IC 2 %
schied liegt darin, ob nach einem fehler- 33 CLRD.T - 16, % Takt fur Leseflipflop %
i . 34 JENWR.T = 17, % Freigabe fur Schreiblatch %
haften Zugriff auf den DMA-Chip der 35  AREQ.T - 18, % ACSI-Request -> INT/DRQ %
Bus belegt bleibt oder nicht. Solche Falle 36 ENBUF.T - 19, % Freigabe fir DMA-Puffer %
diirft b héchst d ftret 37 /SACK.T - 20, % SCS1 Acknowledge %
uriten aber hochstens dann aufttreten, 38 SELOUT.T - 21, % Signal zur SCSI-Selektion %
wenn Sie mit selbstgeschriebenen Routi- 39 CLACK.T - 22; % Takt fur Handshake-Flipflop %
; ; 40
nen experimentieren.
p 41 #BOOLEAN-EQUATIONS
42
Noch ein T|p Verwenden Sie die Target- 43 CSA1 cs & AL £ /ACK o MSG £ REQ & RST £ SELFF;
s 44
Adressen 2,4 oder 6, wenn es moglich ist. a5 SELOUT m SELFF  /BSY:
Wird der ATARI eingeschaltet, wackeln 46
die Signale aufdem ACSI-Bus dermaRen, g CLRD - REQ & 10 £ SELFF + /SELFF & ENBUF & (CS + CLRD) ¢ MSG;
daR eine Kombination von aktiven CS- 49 ENWR - BSY & /10,
und ACK-Signalen mdoglich ist. Damit S0
. 51 AREQ  » SELFF ¢ /ACKFF £ REQ + /SELFF £ DRQ;
kann dann zufallig Target-Nummer O 52
angesprochen werden. Die Verwendung 53 ENBUF ~* SELFF + DRQ + ENBUF £ (CS £ /ACK + /CLRD £ /RST);
. - . 54
ener ar-1deren Nummer ist der einfachste 55 SACK =z g=@ ¢ RST + /SELFF £ /Al £ /COMP £ /MSG) £ ACKFF;
Weg, diesem Problem aus dem Wege zu 56
gehen. Damit sollten aber auch die restli- 57 CLACK * MSG & REQ + /RST £ SELFF £ (ACK & CS £ /Al)
. L. . o 58 ¢ CS c Al £ COMP £ /ACK;
chen Klarheiten beseitigt sein. Ein tber- 59
schwengliches Schluwort werde ich 60  ¢END
Ihnen und mir ersparen. Bis dann.
Listing 4
Reiner Wieehen
Literatur:
BrodIStepper: Scheibenkleister I1
SEAGATE Technology:
STI25NII3SNII57N Product Manual. Rev.C
Lattice: GAL Handbook
24-std. Tel-Ser*» Wegen Lager-Neuorganisation verkaufen wir zu gunstigen Preisen
lung nogl.
Vortex Hep«» 1048,- GFA—Basicio 149,- Stad 1.3+ 139,-
PC-Speed vu 528. - OmfcroB-Compiler 139, -  Signum!2 348, -
-und SOFTURRE  pc_pijtto 149,- ProtOS «atumy 59 ,-  Script 148,-
0083143) 8684 o ) I .
Inning ».8. Scarabus 79,- Quiton Drawlio 119, - Nrsdae dr Vorat reidt
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ST-Analog

DM 98,-

SIMULATION VON ANALOGSCHALTUNGEN

Das Simulattonsprogramm zum Analysieren. Testen und Entwickeln von analogen Elektro-
nikschaltungen (Kettenschaltungen) fir Hobby. Ausbildung und Studium

— Komfortable Maus-Steuerung

— Grafischer Schaltungsaufbau

— Einfache Eingabe und Anwendung von Bauteilwerten

— Max 65 Bauteile pro Schaltung (z B Stromquellen Ubertrager Schwingkreise, offene
und kurzgewschlossene Stichleitungen. Ubertragungsleitungen usw )

— Wobbel-Generator von 1 Hz bis 2 GHz

— Max 0.1 Hz bzw 1 Hz Auflésung

— WahIméglichkeit zwischen sehr schneller oder sehr genauer Berechnung

— Grafische Ausgabe von Spannungs- und Stromverhaltnissen, von Phasenverlaufen und
von Eingangsimpedanzen

— logarithmische und lineare Koordinatenachsen

— Verstarkung und Offset einstellbar

— Einfaches Testen der Schaltung im Ruckwartsbetrieb

— Digitale Anzeige von Funktionswerten bei diskreten Frequenzen

— Hardcopy-Funktion

— Hardwarevoraussetzung ST mit Monochrom-Monitor

— ausfihrliches deutsches Handbuch

DM 98.—

ST-Digital

am Neue

3 DM 89,-
u Version
2.0 DM 29,-
LOGIKSIMULATOR FUR DEN ATARI ST

Em Programm zum Erstellen Testen und Analysieren von logikschaitungen fir Ausbildung und Hobby-
Elektronik

—  Komfortable GEM-Umgebung

—  Bauteile lassen sich per Maus plazieren und verdrahten

—  Umfassendes Bauteiie-Set (Grundgatter Em /Ausgabe-Bausteme Flip-Flops etc >

—  Definition zusétzlicher Bauteile durch Makrotechnik

—  Makros kénnen m Libraries gespeichert werden

—  interaktive Simulation mit Darstellung der Leitungszustande (d h Betatigung von Schaltern mit der
Maus und sofortige Reaktion der Schaltung)

—  Erzeugen von Impulsdiagrammen

—  Hardcopy-Funktion

—  Hardwarevoraussetzung ST/Monochrom-Monitor

—  gangige Druckertreiber vorhanden

Neu ab Version 2.0

—  vergroOener Arbeitsspeicher (4 Bildschirme)

—  G'uppenfunktion Editor (Verschieben duplizieren I8schen)
—  Ausgabe von Schaltbildern und Diagrammen m Biiddatei
—  erweiterte Drucktunktion (ganzes Bild im Querformat)

—  zusétzliche Druckerteiber vorhanden

+ Macros — GehausegroBe m Zweierschritten wahlbar — Kleinere AnschluBsymbole — Konvertierung
der Hauptschaltung m Makros und umgekehrt

«  simulation — Bericksichtigung von Bauteilschaltzeiten — Emzelschnttausfuhrung mit beliebiger
Schrittweite

+  Impulsdiagramme: — abspeichern der Eingangsdaten — DiagrammgroRe bis zu 320 Schritten wahl-
bar — Setzen von Marken

e tR-Bit-Intertace - Signal Ein-/Ausgabe - Logikanalyse — Bauanleitung im Handbuch

DM 89.—

Update emschl komplett neu iiberarbeitetem Handbuch (nur Ongmaidiskette emsenden)

Bitte senden Sie mir: _Stiuck ST-Analog a 98.-DM

Stuck ST-Math a 98.- DM
Stick ST-Digital a 89.-DM

per Nachnahme Verrechnungsscheck liegt bei
Name. Vorname
Stra3e. Hausnr.

PLZ. Ort
Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte

_Stuck ST-LEARN a 69.-DM
Stuck Update ST-LEARN a19,-DM
Stuck Update ST-Digital a 29.-DM
zuzugl Versandkosten DM 6 .- (Au-bnd DM IC.- 1 unabhéangig von der bestellten Stiickzahl

ST-M ath

DM 98,-

Das Programm ST-MATH ist em Mathematikprogramm fiir den ATARI ST-Computer. das es
lhnen maoglich macht, symbolische Mathematik auf lhrem Computer zu betreiben eine fir
Microcomputer seltene fiir den ST einmalige Anwendung Mit den herausragenden Fahigkei-
ten des Programmes ST-MATH kann ein Schiiler von Beginn der 8 Klasse an bis weit tiber das
Abitur in die ersten Studiensemester vorteilhaft arbeiten Ja auch ein AchtklaBler kann dieses
Programm bereits sinnvoll emsetzen da die Kenntnis der héheren Mathematikfunktionen nicht
Voraussetzung fir das Arbeiten mit ST-MATH ist Also Eine langfristige und wertvolle Anschaf-
fung zu einem gunstigen Preis

Lelstungaumfang

« rechnet ohne Rundungsfehler « verarbeitet symbolische Ausdrucke wie 2x ¢ 3y m 5z

* lost Gleichungen nach beliebigen Variablen auf « beherrscht Grenzwerte Differential- und

Integralrechnung < ideal fir Matritzenrechnung « wunglaublich schnell da vollstandig m

Assembler geschrieben « nicht nur em Mathematik-Programm sondern gleichzeitig eine kom
plette KI Sprache die leicht erlernbar ist + die Kombination von Mathematik-System und Pro-

grammiersprache ermoglicht auch Anfangern komplexe Mathe-Programme muhelos zu

schreiben + einfache und komfortable Bedienung < fiir Schiler die sich Fehlrechnungen

ersparen wollen « fir Lehrer die mit ST-MATH Klausuren muhelos und schnell korrigieren wol-

len « fur Studenten die lange Umformungen und Rechnungen zeitsparend durchfuhren wollen

« fur Ingenieure und sonstige Anwender die oft komplexe nichtnumerische Probleme losen

missen « fir Jeden der eine preiswerte aber dennoch vollwertige Sprache fiir kiinstliche

Intelligenz sucht die leicht zu erlernen ist « Hardware ATARI ST mit 51 KB und ROM-TOS oder

1MB (dann auch RAM TOS mdglich) eins Disk -Laufw « arbeitet mit Farb- und SW-Momtoren

« Lieferung mit umfangreichem deutschen Handbuch das die Mathematikfunktion detailliert

erlautert und zugleich eine ausfihrliche Einfihrung in die Programmierung von ST-MATH

enthalt « Ausfihrliches Informationsblatt Gber den Umfang und die Méglichkeiten von ST-

MATH kostenfrei beim Verlag erhaltlich DM B-

Dieses Siegerprogramm des Programmierwett-
bewerbes GOLDENE DISKETTE 87 ist die
Grundlage fiur den neuen Vokabeltrainer aus
dem Heim-Verlag

ST-Learn
Vers. 3.5

DM 69,
Update DM 19,-

VOKABULA ist eines der wenigen Vokabelprogramme das wirklich neue Eigenschaften fiir
diese Kategorie von Lernprogrammen aufweist

Es wurde in C geschrieben und benutzt geschickt und effizient die Benutzeroberflache GEM

« Lauft vollstandig unter GEM (Monochrom und Farbe) « Bietet SpaB beim Lernen durch
Grafik und Sound + Unterstiitzt den vollen européischen Zeichensatz + Fehlerhaufigkeit
*« Mehrere Bedeutungen eines Wortes « Intelligente Auswertung der Benutzereingaben
u a spezielle Beriicksichtigung unregelmé&Riger Verben « Bei offensichtlicher Ahnlichkeit der
Worter wird wahlweise em zweiter Versuch zugelassen « Vielfaltige Moglichkeiten des Lernens
und der Abfrage (Deutsch-Fremdsprache Fremdsprache-Deutsch Multiple-Choice. lernen
durch optische Ruckkopplung) « Jederzeit Bewertung moglich die den Lernerfolg anzeigt und
mit einem Kommentar motiviert « integriertes Lernspiel HANGMAN +« Worterbuchfunktion
sucht Ubersetzung fiir eine Vokabel « Ausgabe aller Vokabeln bzw aller falschen oder richti-
gen Vokabeln auf Bidschirm oder Drucker « Universelle Druckeranpassung durch ist-Word
ahnliches externes Druckerkonfigurationsprogramm an alle Drucker (auch serielle) « Trotz
Einordnung der Vokablen nach Lektionen oder Wissensgebieten standig schneller Zugriff auf
alle Vokabeln (nur durch GroRe des Speichermediums begrenzt) « Im Lieferumfang befinden
sich Gber 1600 englische Grundwortschatzvokabeln m zwei Schwierigkeitsstufen sowie mehre-
re Dateien mit wichtigen Vokabeln etwa Wendungen und Struktur- oder Ordnungsworter

NEU ab Varslon 3.3 (i 3 89) » Alle Gern-Funktionen wurden nochmals Gberarbeitet und opti
mied ¢ Das Programm ist noch schneller geworden « Die Auswertung der Vokabeln wurde
weiter verbessert « fiir die schnelle Eingabe umfangreicher Vokabeldateien oder Ubernahme
aus anderen Programmen wird em Hilfsprogramm mitgeliefed daR normale Textdateien (ASCII)
verarbeitet « Sortieren der Vokabeln nach mehreren Parametern « konsequente Realisierung
verschiedener Lerntechmken u a - Karteikarten-Konzept - Lernen m fester Reihenfolge
- zuféllige Stichproben - Abfragen bis alle Vokabeln gekonnt werden

alle Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

Schweiz

Data Trade AG

Landstr 1

CH -5415 Rieden -Baden

Osterreich

Haider

Computer » Peripherie
Grazer Str 63

A -2700 Wiener Neustadt

HeimVertag

Heidelberger Landstral’e 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057
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Aus zweleinhalb mach drei

Optimale Ausnutzung von
Speichererweiterungen

Dieser Artikel wendet sich an alle
ST-Besitzer mit | MH Hauptspei-
cher (1040, Mega 1, aufgeristete
520 oder 260), die ihren Speicher
um 2 MB erweitert haben. Nun
sind Sie stol/.er Besitzer von
2,5 MB Hauptspeicher, trauern
aber den 512 kB nach, die unge-
nutzt jin Rechner liegen.

Die hier vorgestellte Schaltung akti-

viert diese 512 kB wieder, sodal} Sie

dann 3 MB vollwertigen Hauptspei-

cher zur Verfigung haben. Und das
alles ohne zusétzliche Software. Die
Kosten fiir die ICs belaufen sich ca.
auf2.50 DM. dazu kommen 4 Widerstan-
de 8468Q, ein Blockkondensatorvon | pF
und ein kleines Stiick Lochrasterplatine.
Bastei- und Loterlihrung sollten aber
vorhanden sein.

AuRerdem wird eine Speichererweite-
rung um 2 M B hierdurch auch kostenma-
Big interessant, auch fir Leute, die noch
Vorhaben, ihren Speicher zu erweitern.
Man erweitert den Speicher netto um
2 MB. und nicht nur um 15 MB. Mein
1040ST lauft seitdem 1.12.1990 mit 3MB.
und es hat bis jetzt keine Probleme gege-
ben. Ich habe die Schaltung mit RAM-
TOS 1.0. ROM-TOS 10und ROM-TOS
1.4 getestet. Ein 24stindiger Speichertest
ergab keine Fehler.

Bevor ich zu der eigentlichen Schaltung
komme, etwas Theorie vorweg: Der
Hauptspeicher des ST besteht aus dyna-
mischen RAMs (DRAM). Fur jede Spei-
cherstelle wird nurein einziger Transistor
verwendet. Dies ermdglicht eine hohe
Geschwindigkeit, eine geringe Verlust-
leistung und eine hohe Packungsdichte.
Die Speicherzellen benétigen aber eine
standige Auffrischung (Refresh), um die

150 / F *13/1990

Daten nicht zu verlieren. Die Refresh-
Zeit jeder Speicherzelle liegt ca. bei 2ms.
Gegeniber statischen RAMss ist derexter-
ne Schaltungsaufwand bei DRAMs aber
erheblich groRer. Diese zuséatzlichen
Aufgaben Ubernimmt im ST die MMU
(Memory Manager Unit - Speicherver-
waltungseinheit).

Die DRAMs (jedenfalls die, von denen
hier die Rede ist) sind bitweise orientiert,
d.h. jedes IC hat nur eine Datenleitung.
Man braucht also fur einen 16 Bit-Daten-
buswie beim ST auch immer 16 Speicher-
ICs. Diese 16 ICs nennt man auch eine
RAM-Bank. Die AdreB8signale der
DRAMs sind gemultiplext, d.h. aufeiner
AdreBleitung des DRAM liegen zwei
Adressen, die zeitlich nacheinander tUber-
tragen werden. Im DRAM werden diese
Adressen wieder getrennt. Damit halt
man die Anzahl der AnschluBR-Pins so
gering wie maoglich. Das Multiplexcn der
Adressen und das Erzeugen der Steuer-
signale Ubernimmt die MM U. Dergemul-
tiplexteAdrelRbus der DRAMSs ist auch
der Grund daftr, warum die DRAMSs nur
in Viererschritten gréRer werden. Es gibt
z.B. keine 512 kBit- oder 2 MBit-

DRAMs, sondern nur die Typen
16 kBit. 64 KkBit, 256 KBit.
I MBit und 4 MBit, wobei im
Moment der 4 MBit-Baustein
noch nicht in Massenstiickzah-
len produziert wird.

Fir meine Schaltung interessant
sind die beiden Steuerleitungen
RAS und CAS. Beide Signale
sind low-aktiv. Mit RAS wird
die niederwertige Adresse der
gemultiplexten AdreRleitungen,
mit CAS die hoherwertige
Adresse Ubernommen (siehe
auch Impulsdiagramm). AulRer-
dem wirken RAS und CAS gleichzeitig
aktiv wie Chip-Select und geben den
Speicherbaustein frei. Mit dem Signal
W E wird einSpeicherschreib-oder Lese-
zugriff unterschieden.

Beim ATARI ST ist die CAS-Leitung
noch aufgeteilt in CASL und CASH.
CASL geht an die Speicher-ICs mit den
Datenleitungen 0-7 und CASH an die mit
den Datenleitungen 8-15. Hiermit kann
man den Speicher auch byteweise be-
schreiben. entweder das Low-Byte oder
das High-Byte. Bei einem Wortzugriff
werden CASL und CASH gleichzeitig
aktiv.

Die MMU im ST kann von sich aus zwei
RAM-Banke verwalten. FUr die Bank O
dienen die Steuerleitungen RASO,
CASOL und CASOH. fur die Bank | die
Leitungen RAS1, CAS1L und CASIH.
Die Banke konnen mit ICs der Typen
64 kBit. 256 kBit und | MBit bestlickt
werden. Den 64 kBit-Baustein wollen wir
mal schnell vergessen, er wurde und wird
wohl auch nicht mehr verwendet. Man
kann damit auch nur 128 kByte in einer
RAM-Bank unterbringen.
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CASOL«

- 1 -CAS1L«
i 5-G s
iva
>
XVO CASOH«
avt CAS1H«
A2
74500 74LS375 745139
1l4=Ucc 11xVcc 16=Ucc
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g
6 — CAS1M» o] 1R93 -0 CAS1M
@
% — CAS1L« 0o 1 R94--—}-0 CAS1L Pin 21
- von der MMU
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OtSaso Pin 8

Hild 1: Das Schallbild

Es gibt mehrere Mdglichkeiten der Be-
stickung mit DRAMs, wobei in der
RAM-Bank O immer Speicher vorhanden
sein muB. Innerhalb einer Bank dirfen
nattrlich nur ICs gleicher GroRRe verwen-
det werden.

1. eine Bank mit 256 kBit ICs =512 kB
2. beide Banke mit 256 kBit ICs = 1 MB
3. eine Bank mit 1 MBit ICs = 2 MB
4. beide Banke mit 1 MBit ICs = 4 MB
5. eine Bank mit 256 kBit ICs.

eine Bank mit 1 MBit ICs = 25MB

Die Konfiguration der RAM-Banke wird
beim Kaltstart (nur beim Kaltstart, nicht
beim Warmstart) des Rechners vom TOS
getestet und das Ergebnis in dasKonfigu-
rationsregister (Adr.$FF8(K)I) der MM U
eingetragen. Aul3erdem findet man dieses
Konfigurations-Byte auch noch im RAM
an der Adresse $424 (memctrl). Dieses
Byte kann folgende Werte haben:

1= $04. 2.= $05, 3.= $08, 4.= $0A. 5.= $06.
oder $09.

Diese Werte beziehen sich direkt auf die
oben genannten Bestiickungsmadglichkei-
ten mit DRAMSs.

Jede Bank hat einen Adrel3bereich von
2 MB. Sind in Bank 0 aber nur 512 kB

zur 2MB Platino

vorhanden, setzt die MMU automatisch
den AdreRbereich von Bank | an den von
Bank O heran. Dadurch ensteht ein durch-
gehend adressierbarer Speicherbereich,
den das TOS auch erwartet. Ansonsten
wirde das TOS zum Bombenleger.

und nun zur Erklarung der Schaltung:
Wie wir bis jetzt gehort haben, kann die
MMU nur zwei Speicherbanke verwal-
ten, wir wollen aber drei Banke (md&glich
sind mit der Schaltung sogar funf) an-
schlieRen.

Dazu brauchen wir von der MMU die
AdreRleitung A9. die an den 256 Kbit ICs
nicht vorhanden ist. Die Adrel3leitung A9
ist gemultiplext und beinhaltet die realen
Adressen A18 und A 19. Die beiden
NAND-Gatter dienen als ODER-Gatter
und sollen das D-Latch 1und 2 freigeben,
wenn CAS IL oder CAS 1H aktiv werden.
Bei einem Byte-Zugriff auf den Speicher
wird nur CASL oder CASH aktiv, je
nachdem, ob der Zugriff auf eine gerade
oder ungerade Adresse erfolgt. Das IC
74LS375 dient als Demultiplexer und holt
aus der AdrefBleitung A9 die Adressen
A18und A 19. Mit dem D-Latch 3wird die
Adresse AI8 und mit dem D-Latch | die
Adresse A19erzeugt. A18wird noch Uber

das D-Latch 2 gefuihrt. Hiermit wird A 18
solange gehalten, bis CAS auf high geht,
und nicht schon ungultig wird, wenn RAS
auf high geht (siehe auch Impulsdia-
gramm). Das IC 74LSI39 (zwei 2-Bit
Binardecoder) erzeugt mit den Adressen
A18 und A9 und den Signalen CASIL
und CAS IH acht neue CAS-Signale. von
denen wir allerdings nur vier brauchen.
Diese vier CAS-Signale werden den bei-
den vorhandenen 512 kByte-RAM-Ban-
ken zugeftihrt. Wie man in der Schaltung
sieht, sind die Pins 1Y2. 1Y3. 2Y2 und
2Y3 des ICs 74LS139 noch frei. Hier
kdnnte man sogar noch zwei weitere 512
kByte-RAM-Banke anschlielen und hat-
te somit 4 MByte Hauptspeicher zur
Verfigung. Es waren dann sogar funf
RAM-Bénke vorhanden. Man kdénnte mit
dieser Schaltung theoretisch auch 1 MB-
STs mit z\yei zusatzlichen 512 kByte
RAM-Bénke auf 2 MB erweitern. Dazu
multe man diese vier 512 kByte-RAM-
Banke nuraufdie Bank Oder MM U legen.
Ob sich dies allerdings finanziell lohnt,
kann ich nicht sagen. Falls jemand aber
256-kBit-Bausteine guinstig bekommen
kann, ware es zu Uberlegen. AuBerdem ist
der Platzbedarf fur zwei weitere RAM-
Bénke zu bedenken, und der ist im 1040
ST nicht gerade Uppig vorhanden.

Ich habe diese Schaltung aufeiner Loch-
rasterplatine in Fadeltechnik aufgebaut.
Der Aufwand ist sehr gering und sollte fiir
jeden Bastler zu schaffen sein. Was sehr
wichtig ist: die 2 MByte-Platine mulB als
Bank 0O angeschlossen werden. Die
RASO-Leitung mufBdte ich bei meiner
Hauptplatine von unten durchtrennen, es
soll aber auch Platinen geben, auf denen
sich ein 0 Q Widerstand befindet. Dieser
muB dann ausgel6tet werden. Es ist auch
sehr wichtig, da die Zuordnung der
RAS-und CAS-Leitungen stimmt. Am
besten mit einem Ohmmeter von der
MMU her durchpriifen. Es soll 12 ver-
schiedene Hauptplatinen des ST geben,
und die Widerstandsbezeichnungen mus-
sen nicht mit denen meiner Platine Uber-
einstimmen. Mein 1040 ST ist Ubrigens
Baujahr Juli 1987.

Hier eine Ubersicht Uber die wichtigen
Pins der MMU:

6=CASOH, 7=CASOL, 8=RASO0. 18=RAS1,
21=CAS1L, 22=CAS1 H, 64=A9

Die Widerstande R90. R93. R94 und R9I
habe ich auf der Seite, die zu den beiden
original 512 kByte-RAM-Banken geht.
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Bild 2: Das Impulsdiagramm

hochgelotet. An die hochgeltteten Seiten
der Widerstande habe ich die Leitungen
von der 2 MByte-Platine und meiner
Schaltung gelotet. An die Punkte (in
meiner Schaltung mit CASOH* usw.
bezeichnet), die zu den beiden 512 kByte-
Banken gehen, habe ich die vier Leitun-
gen von dem IC 74LS139 angelotet. Die
RAS 1-Leitung wird einfach parallel zur
R ASO-Leitung (die aufgetrennt sein muR)
gelotet.

Die Adrefleitung A9 nimmt man am
besten von der 2 MByte-Platine ab, und
zwar hinter dem 33 i2 Widerstand. An-
sonsten kann man A9 auch direkt von der
MMU abnehmen. Beim 1040 ST ist A9
(auch MAD 9 genannt) weiter nicht be-
schéltet. Es sollte dann nur ein 33 £1
Widerstand in die Leitung gelotet werden.
Auf Leitungsléangen und Verlegung der
Leitungen im Rechner muB nicht beson-
ders geachtet werden. Zu lang sollten die
Leitungen allerdings auch nicht sein. Plus
und minus 5V habe ich an dem grof3en
Kondensator vor dem Stecker vom Netz-
teil abgenommen.

Hier noch ein Tip fur Leute, die sich eine
2 MByte-Platine selbst bauen oder ein-
bauen wollen. Achten Sie auf eine genu-
gend dimensionierte Masseleitung auf
der Platine. Ich hatte bei mir zu Anfang
dauerndes Bildschirmflimmem. und das
Speichertestprogramm zeigte viele Feh-
ler an. Nachdem ich die Masseleitung auf
der 2 MByte-Platine verstarkt hatte, war
der Spuk vorbei.

Nun noch die Erklarung, warum keine
zusatzliche Software erforderlich ist. Wie
schon vorher erklart, testet das TOS nach
einem Kaltstart, welche RAM-Banke
vorhanden und wie grof3 diese sind. In
unserem Fall stellt das TOS 2 mal 2
MByte RAM-Banke fest. An der Spei-
cherstelle memctrl $424 muB also $()A
stehen. Jetzt ist aber die RAM-Bank |
nicht 2 MByte grof3, sondern nur
| MByte. Hier kommt uns das TOS wie-
der zu Hilfe. Nach diesem Speicherkon-
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figurationstest wird nun der gesamte
RAM-Speicher geléscht, indem einfach
nur Nullen hineingeschrieben werden. An
der Stelle, an der hardwaremaRig kein
Speicher mehr vorhanden ist, wird dieses
Léschen abgebrochen. Ein Fehler tritt auf
und eine Exception (Ausnahmebehand-
lung) des Typs Busfehler ausgel6st. In
dieser Ausnahmebehandlung wird nun
festgestellt, bei welcher Adresse der Feh-
ler aufgetreten ist. Damit hat das TOS die
obere Grenze des RAM-Speichers ermit-
telt. Diese liegt in unserem Fall bei 3
MByte. Es werden die entsprechenden
Speicherzellen, wie z. B. phystop S42E,
gesetzt und der Speicher fur gultig erklart.
Ab jetzt werden 3 MByte-Speicher pro-
blemlos verwaltet.

Dies ist auch der Grund, warum die
2 MByte-Platine RAM-Bank 0 sein muR.
Die Speicherkonfiguration geht von
4 MByte Speicher aus. Wenn am Ende
1 MByte fehlt, macht das nichts aus.
Fehlte aber in der Mitte des Speichers 1
MByte, wirde das Loschen des Speichers
schon nach einem MByte abgebrochen.
Man hatte dann | MByte-Hauptspeicher
und 2 MByte Speicher wirden tot herum-
liegen. Und das wollen wir doch erst recht
nicht, oder?

Die wichtigsten Punkte noch einmal in
Kurzform:

1 auf sauberes Loten achten

2. Die 2 MByte-Platine muf3 Bank O sein.

3. die Anschlisse RAS und CAS, wenn
notig von der MM U her mit dem Ohm-
meter ausprifen.

Falls der Rechner nach dem Einbau dieser
Schaltung nicht laufen sollte, wirde ich
erst einmal alle Lotstellen Uberprifen.
Falls dann immer noch nichts geht (was
ich nicht hoffe), hier noch ein Tip. Mit
einem Logiktester oder Oszilloskop die
beiden Leitungen RAS1 und RASO beim
Einschalten des Rechners beobachten.
Zeigen sich auf einer dieser Leitungen
keine Impulse, muB in diesem Zweig

gesucht werden. Wenn sich auf beiden
RAS-Leitungen nichts tut, sollte man
immer erst den Zweig der Bank O untersu-
chen. Keine Impulse aufdiesen Leitungen
sind immer ein Zeichen dafur, dal3 diese
Bank beim Konfigurationstest nicht er-
kannt wurde. Will man diese Priifung
wiederholen, muRR der Rechner aus- und
nach zirka 15 Sekunden wieder einge-
schaltet werden. Ein Warmstart nitzt hier
gar nichts. Aufler beim TOS 1.4, wenn
man einen Kaltstart macht. Aber wenn
man sorgfaltig arbeitet, durften keine
Probleme auftreten. Ich habe beim Einbau
der 2 MByte-Platine und nachher beim
Testen und Ausprobieren dieser Schal-
tung sehr viel im Rechner rumgelttet.
AuRerdem habe ich in der Testphase viel
mitfliegenden Strippen gearbeitet. Dabei
sind nattrlich Fehler aufgetreten, und der
Rechner wollte zeitweise tberhaupt nicht
mehr. Aber ohne grof3en Prifaufwand
oder MeRgeratepark habe ich ihn immer
wieder hinbekommen. Da man diese
Schaltung aber nur noch nachzubauen
braucht, durften diese Probleme nicht
mehr auftreten.

Falls Sie ein Accessory verwenden, wel-
ches den freien Speicherplatz anzeigt,
wundern Sie sich bitte nicht, wenn ein
freier Speicherplatz unter 3 Millionen
Bytes angezeigt wird. Erstens braucht das
TOS selbst einen gewissen Speicherplatz
(abhangig von der TOS-Version), und
zweitens brauchen alle Accessories, die
geladen sind, Speicherplatz. Da dieser
nicht mehr frei ist, wird er auch nicht
angezeigt. Nebenbei gesagt, verbrauchen
die meisten Programme (auch Accesso-
ries) mehr Speicherplatz im RAM. als sie
aufder Diskette oder Harddisk grofR sind.
Ein Programm, welches auf der Diskette
10 kByte grof ist, kann im RAM gut und
gerne 11,100,200 kByte oder auch mehr
belegen. Wenn man ganz sichergehen
will, ob man auch wirklich 3 MByte
Speicher hat, sollte man sich mit einem
Speichermonitor die Speicherstelle phy-
stop an derAdresse $42E ansehen. Hier
muf der Wert $300000 stehen. Zeigt das
RAM-Frei Programm allerdings einen
Wert Uber 2.6 Millionen Bytes an. kann
man davon ausgehen, dal? 3 MByte vor-
handen sind. Ich mdchte noch kurz die in
diesem Artikel verwendeten Begriffe
Kaltstart und Warmstart erklaren, da ich
davon ausgehe, daf nicht jeder damit
etwas anfangen kann. Ein Warmstart ent-
spricht dem Druck auf die Reset-Taste,
ein Kaltstart wird beim Einschalten des
Rechners gemacht. Nach dem Einschal-
ten stehen im RAM zufallige Werte.



wobei das Wort "zufallig” nicht so wort-
lich zu nehmen ist. Bei meinem alten 8-
Bit-Rechner mit 8085-Prozessor standen
nach dem Einschalten immer 256 Byte
SFF und 256 Byte $00 abwechselnd im
DRAM. Ich nehme an, im ST wird es
genauso oder ahnlich sein. In der Intiali-
sierungsphase des TOS' werden be-
stimmte Speicherstellen abgefragt. Ste-
hen hier bestimmte Werte, wird der Spei-
cher fur gultig erklart und Konfigura-
tions- und Speichertest und einiges mehr
nicht durchgefiihrt. Resetfeste Program-
me (auch ein Virus) bleiben im Speicher.
Dies entspricht dem Warmstart. Bei ei-
nem Kaltstart steht an diesen Stellen ir-
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gendwas. nur nicht das, was sollte. Es
werden die gesamten Initialisierungs-
routinen durchlaufen. Dabei werden na-
turlich auch resetfeste Programme, falls
vorhanden, rausgeworfen (das mit den
resetfesten Programmen gilt nattrlich nur
fur einen Software-Kaltstart, nach dem
Einschalten des Rechners befinden sich
keine Programme im RAM). Will man
also ganz sichergehen und hat keine reset-
feste R AM-Disk mit noch nicht abgespei-
cherten Daten im Speicher, sollte man
immereinen Kaltstart machen. Man kann
einen Warm-oder Kaltstart auch soft-
waremalig auslésen. Ein Beispiel fir
einen Software-Kaltstart finden Sie wei-

ter unten. Ab TOS 14 kann man den
Warm- sowie Kaltstart Uber die Tastatur
auslosen.

Zum SchlufR noch viel Spal3 beim Bauen
und Einbauen dieser Schaltung und viel
Spall mit 3 MByte.

K.-D. Lineck
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1 IC 74LS375
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a4 Public-Domain-Disks

VAVX\\~

Liebe(r) ST-COMPUTER-Leser(in),

Ihre  Rruiun/ auf untere Februar Idee, ertitlauige

eben sortiert an/ubieten. war {berwaltigend" Fir Ihr Interesse danken wir

Monat fir Sic die die betten SPITZEN-Public Domain-Programme

tollte »eine Programmsammlung mit guter PD-Software gelielt erganzen.

ATARI mit unterer Februar-Software harte Arbeit geleitict. to

S/W-  und

zeigen  wir

Millionen Byte PD-Spielcsoftware. ~getrennt nach Farbmonitor,

ttreng nach Themengebieten tonten und auf Spieltpafi geprift, damit

Public Domain Software nur gezielt nach
Ihnen

zusammenzusiclleu.  Jenn

unt dietmal total
haben

Sie bet unt nur die PIXreme de

Zurn

Anwendungsberc
und haben beschlossen.
Jeder

nun Jede
Atari-Besitzer

verspielt!  Uber 21

wir fur  Sieautgeleten. wiederum

la Creme linden

Disks zaubert

Preis \V{olg] a

4 gleich 1 - wie geht denn das ?

W ir versenden unsere PD-Pakete ausschlieRlich in kom paktierter Form. Dieses geniale Verfahren haben wir von Fsks
Ludwig aufgekauil und weiter verbessert.

rsunserer PD-PAKETE (05...-und 06...cr-Nummem)cnthall vier Diskcttenscitcn aufje einerd*>ppclseiligen 3.5"-
Diskette. Dies wird ermdglicht durch ein in jedem Paket mitgeliefertes Entkompaktierprogramm. das in sagenhaf-
ter (Geschwindigkeit (etwas uber eine Min. pro 2-scitiger Disk) aus einer Diskette wieder zwei doppelseitige

kinderleicht Schon mehr als

Selbtt unter eher spiclfcindlicher  Sofiwarcprlifer gehl nur noch mit dem Joystick schlafen. Wochenlange | Die Bedienung und absolut sicher, da vollautomatisch
Wartezeit auf Lieferung? Nur ein ter alt prechpartncr?  Reklamat Jwecklos? Ist  Ihnen 10.000 Kunden sind begeistert (uber 100.000fach verbreitet): AuBer des unschlagbaren Preises sorgt dieses
uch schon Ofter passiert? Dann wird et Zeit, unteren Service kennen zu lemen Ein Team von sechs Mitarbeitern | System auch fur Ordnung und Platzersparnis in Ihrer PD-Sammlung. Bitte beachten Sie auch Tests
unterer PD-Abteilung versucht taglich. den Winschen hunderier PI) Besteller gerecht zu werden. Mit Erfolg. verschiedener Fachzeitschriften (z.B. Joystick 7/89 und K/89).
Ihre Reaktionen gezeigt haben
060041 CO|OI’-Ba||eI’-SpIe|e macht  Jeden  tiichtig! scnell  und werbitclich  tind  Ihre Zyphur, Riverventurc,  Holy oder Death  Star
Gegner  und  rerlangen  einiget  an  Serrenkrafl, eich  ob
h  harter  irbeil  den Drachen, Kaumtchifde. P rr-  Manner  oder  andere bétartige
far  Sie und  lhren Feinde. Allein  tchon du  Spannung  in  diettn  Spielen lohnt 06004S Adventure " (S/W)
glawben.  wni  /)- logar den  Versuch  mi einen  guten  Farb-Fmalalor  auch Abenteuerspicte nt gerade  Testadren
Farhrnzouhrt auf monochrom 1 QIEBOID =«  spielt schnell \olmasrrmed auch wnerschopfich tcheinen. irgenduann ot
Ihren  frait in Wenn Sie den Aufzug zum nachsten Level nicht erreichen, werden Sie von cinfachauch  Adreature 11 ledent  “Herr  der  Kluge"
umd Sporex« -Arrian einem der /ahlrciitfliferomhats gnadcnimerledigl + ORIONS RUN - serdentioh freuen. aber auch alt  waldhexe lebt man
Wi oon o die Weltraum Aclion 0  Spitzenkissc! BopM 4£rcilund feuern Sic auf alles, cine rergnighiche Adrenture_Vertian
Mit Raketenschub perfektioniert  tchic- was Ihre EsisienIrAnrT Vorsicht! Der  Drachen v j int Beieh derTiere  fehlt nicht. aber e Perleder Texlad-
;n Hagel von gegnerischen Raumschiffen sshUgl zurick Fliehen v M ar”/ iA m p h Wim der Drachen wenturet it .. * LARN - Dungeon Tcilabenieucr mil  Grafikhilfe
konnen A ft zwar am Sie verspeist  PACAIMR’ innrW Niliese»tbanche Adions gy g0 m s M Awr ST portitrl  laut
KipidRyy SAE- Spiel wieder m. * BAL-ZONF: m »erlangt ciniac»  .-rj™ »kraft, denn
mc<h Aratggie  Fm schon im  vierten bosartige  Storer*
« Arfekles® Weltrainpi DARTS a haben Sic Nerven autAfftfnl. oder zittern Ihnen
bereits die Ilindc? Dann wird c» nicht einfach. die Punktevorgabe Ihre» Geg-
ners mit Pfeilwirfen auf die Dartscheibc zu Ubcrbietcn.
060045 Color-Action I
Ginnen  Sie lIhrem Atari ST  keine taute. bringen  Sie i
mit ar-Aclian n 1t Schwitzen (oder ungekehrt?! .
JagenSie ihn  Gber die Aschenbahn aber  Hirden. geben Sie
Speed.  erklimmen  Sie  Leitern  and  Plattfornen,  oder  bewe-
gen  Sie  mit  Fingtmpiizengefuhl  Seifenblaten  um  Hinder- .o
mitte und teien Sie inmer auf der Hut rar Geistern und Htoppeland. esistenzhedro
Montlem.  Ein  Programm mehr  als  das  andere, nhenden ScuctAAi “
nur der Netzstecker Ihres Computert  wird endgultig MUt als ersily eine  Salatt o
“Game  orer" bieten!- Pu-SIPER -  ein Olympiadespiel mit vier eher Teal mit teibwi (ILGALAD = Arcade.cra-
Sportarten.  Durch  geschickle Joystick-Bedienung  werden  Sie rokordver- L Ll Volk vor der Versklavang
dachng auf der Aschenbann, mit SpAmr ((immer oder Sprung. * ASfOT G L
= grafisch sehr Spielfigur muB  Leitern
und  dber I .
060049 Rollenspiele (s/w)
Arcade-Actionspiel ..Wollten Sie  nicht schon imme  einmal in eine andere Bolle
Achtung - vor - vie N |schlipfen?  Diese  FD-Spiele  bieten thnen  die einnalige
der Kleine Geist hat es Chance. sich zu bewdhren i i der Potdion einet  Konzern-
) Richtungsanderungen - sind  bel chefs,  Drtektin  oder  auch net  Kriegers,  Magien  oder
] liekeil  Ungern  tick von  Lerrl zm  Lertl. berihren’  Grafisch  hei Abenteurers. ihem  manche  Bollewpiele  moch  Oher  die
wui/uff  hmi unterem  Software-Tester  wieder reifen Sie zum beilie Adrenture_SofThare. ataputtieren andore
1lat  zuriickgebrackt! - NIEMALS - Spiclhit au» dem glcichnami . . o
: gen Film Niemals verlangt blitzschnelle Reaktionen * \sie  ervarmungslos - in . moderne - Virtichafli-
-FEI ERWEHR » fordert Ihr ganze» Konnen Lenken Sic da» Einsatz BREAK = Breakout Spiel dem SI:rele Pu:.n:ont aMn:B sf.::
1 fahrzeug sicher zum ErandnAerdA e MONKEY - ein "Klassi der Superklasse mit groBer Farbcnvielfalt und vielen Sonderfunktioncn! elt  terttehen  wolle METROPOL
s Aufstieg zum_ Ziel rlen henm - dS TR :d;":z:'c d;;hx:la:T: . iWirtschafuspiel. ~ Durch  Manipulan bestimmter  Faktoren  beeinflussen
e ABYRINT Reigel  erfordert 060046 COIO["-AC“On I" i: die Wirtschaftslage  Neigt Punkt ins Extreme, droht eine Wirt-
, whkbaftsknse  Dte» zu vert schwicnger Job. + DALLAS « hier
taktische»  Geschil «MUen - nur Pilze »am was  Bette  Action-Sp im  Schlug  mit  Color-Action | \Ndrcht sich alles natirlich Sie als JR kampfen hart um Profil und
2 mein, aber bawe M ili Jagd. * CAVE- Ein einziges  Spiel Weyte Softere. EIn et um- o g HOIFUINKA  Utlawb im  Hoel mag
JRENNER . | mpV  sich durch  das fangreiches Game, da manche kommerzielle Software in Hier
* labyrinth.  Level cnflcil + INV VDFRS den Schallen stelitt + SEVEN LITTLE AHORRORS TEIL | m und die W
- ein  Spicleklai fie ¢Vilen die Erde an Harald ~ Breitma- _
| »erteidigen  Sie I_ cm  Aclionspicl mit o Spielgesche: L sie 7“:“:':'1(”'““” i
* Missileatlack»  * fit) on Sie steuern eine Leckerbissen  fir INeider ab. Auch in der guten
Figur durch dber 100 dicht auf den Fersen Dungeon-Actionislenl SHERLOCK + ein Mord i
Asind' Da hilft nur da» Wegsci worauf die Verfolger fur as Sherlock  Holmes  die

; kurze Zeit nur festhangen Sind alle Diamanten

A nachste Level. Damit der SpielspaB me endet, ist «

060043 Action 11 (s/w)

1 sach

Action 1 und  Sie  dmrchirm Kann  nun  Turoya
sunfer ~ Ihrem  Schatz  Ifaul mehr  panieren?  Horror-
\ﬁu.ﬂ, Labyrinthe, Minen/eider und schlangenhitie
kammen  Sie  nicht  m.ehr  tchrecken?  Hallen  Sie mH  lhrem
. Kuumtckijf Jeder  /ararfan tiand? Hann Marzen  Sie lieh im
Ketion 1l und rertachen Sie za &herlehen!  * EIROPA =
Joystick-Steuerung.  Einefinstere  Gestalt hat in  Europa
die Sie als tapferer Agent rechtzeitig finden.
~entscharfen und  vernichten
Kugel muf um Lécher
Geschicklichkeitsspiel
sicht! Geister und Fallt
allen  SchioB
« schneller  Veklorgrafi
»Da*h (TMI mit se
2 benulfen Sie den F
MINENFELI
> Minenfelder  Versus
»* SNAKE Viily
»rich den Weg W/
rechtzeilig zu orten

m der Sie in rasan

ler Fahrt Apfel

grenzung  oder

Kollisionen mit der Spielfeldbe-
Fahrspur zu  vei

Ihrer ~eigenen

060044 Color-Action |

am/ dem ST. and Sie vergelte« dut

oder
dieter

Feuerwerk PD-Programme

Tern lekpro-

FerasehgrofRbi Idichirm. das

060047 Adventure I, (s/w)

ler, Abenteurer. Magier oder

1 nH Grafi and  fasz
tufgabeut] zun  Teil  mit  Texteinbindung.  kun-
* Karriérén i reinen Test-Adventuret. Computer
| cerdrsmgeu  immer  mehr ute alle  Buch. rfekte
€ 9 g pe Ihren  Fahigkeiten am Ende mit Erfolg, wie
" Bilder Worte. Sa  dachte auch
ofikspiel  mit  Texihilfen.
sh  Tester,  beror Teilabenteuer  auf dem
\Bildichirn  ish.  Zbgernd die Fragen and  Sitze .
*dieter  PD-Programme  a«/  dem  Bechner  za  beantworten 060050 Strategle | (S/W)
tand  merkte  nicht. Moni tor ) .
° , aber jetzt  wird
4 ichen Buch  wurde.  meine  \Vorstellungskraft  forderte  and . ,
Wer st \ere Stratege. Sie and Ihre grauen
»die  Faniatie  Mirkte.  mich  durch  dunkle  Wellen  fuhrte ; ) i
§ 2 mi leinen  tchnellen  Chips?
.und  riele  Abenteuer  betlehen  lie.  Selbst  der teilveise .
\oder  ®Il Ihr > und  Bichler  sein,
\ latt deutscher  Sprache  in  Englisch  gefihrte  Dialog , "
wenn  Sie  gegen Ihre oder  wollen Sie
»lat  sich  mit  mininalen  Englitch-Grundkeunlniiieu  and .
21 Felde ziehen um  Ihren Computer, den  alles
nab  and zueinem  Griff  zumWorterbuch problenlot  mei- N A . i
. itervittenJn  Bechenknecht, in di knie  zu  zwingen?
siem. \AILT Il w heimlich wird  auf demSchwarzmarkt Pluto- ! , " o
Strategiespiele tind jener Traimingtwerkzeuge des
mum verkauft Ihre \utyajin HI IRlwAjjsier zu fangender damit die Weh : °
nentchiichen  Grfsfei,  doch  erst der  Computer  biett die
. bedroht' Aber lesen d/th »clby<To ALU»Atub<h * VENOVIA m Sie - i
SV Chamce  der  objekliren  Bewertung.  Diese  Chance  sollten
S»ind Burgherr im " .
WS (erich  nichtentgehen lasten! + WAGNIS m ein Stratcgicspicl
. da» Wappenschild' V. n die Hauser im
NIfir  2-6Spieler,bei dem Sie die Welt von den jeweils gegnerischen Armeen
S Dorf, geraten in eil Lon st Ihre Zeit o : :
Vibcfreicn missen.Ein Gegner  kann auch Ihr Rechner sein. * LOGO FRON

f abgrlaufen oder die Wappenschild
«wicderimden® + Tl

? schaffen? Sic starten lin in der ganzen

>Well bestehen, auch ij Ageplant
Aden. Vielleicht  schaff
i Abenteuer, zu  »eben

Vjgend auf IBM u
dere  Rechner (bertragen,
spricht far sich. Alle Al

Ihren Charakter, die

VN fel

und Dcnkspicl. Da» Spielfeld besieht zu

Aufgabe, die Ausgangsitualion
neun  Mitspieler médglich®

'Ssdeder  Spseki 1 InSAjajirund mut neuc Planeten.»
besiedeln. Slrale»i»cA»xIlidArY hamAhesfUlhuk sowie Bundmspolitik

gefragt. Schwar/i"_1i #™ u @  -sf—--y. SinikAAIUsolten und
ﬁles mehr fordern 1'T V. fin- mm S\i.W X H uK-i.m

ahnliches Spiel, mit Strategie zu lésen * GEGEN 4 - eine Tron-

Spieler. + MM
die kleine

\N Variante, aber fir vier altbekanntes

Viler

m ein

THINKWORK -

Streichholzspiel

SpielspaB  fur Pause  * Denkarbeit in



Labyrinth. i Spiclsteine in Potilion geschoben werden missen
HbiK KW den Weg Aerbauen, »ehr schwierig. 25
Trd*1 ox Wy r " efft eigene»  Gebiet
W M ‘lerne /fdbA(AilAgI$Ar tahigkeilen »ind
MIA* 1GUISBjr'W ] da» aftWRannid Sirategicspicl
omBGlcr = strategisch
fNAPUAMYIAHIW AeV OttAliauy und Stadion
dHMenryWO iy »BeuttitaU<Acitarf aul»ieigen’ «
im Grund UAAACV "Aauwer irU  Sfeicn  Neben

060051 Strategie Il (s/w)

Strategie L. Ihr  erworbenes
gisches  Itenken missensil  roll  eiasetzen.  »tun  t
Khiko  lohnen  toll,  glrieh
derkampfen. * NAPOLEON

wurde mit einer neuen Weltkarte versehen. AuBerdem konnen jetzt drei der
CutakIMh iibernommen werden . 12,

kpJblktA Swonlanon der

14 Sptelerposiiionen  vom
JAHRHINDKRt L] eine Spitzenklasse
jetzt mit 1-4 Spielern. Jaslizi®AeruAgnSv und Missionieren. Wirtschaft.
Politik. Religion und Krieg lir Aollc» Engagement * SOLITAI-
Ri: = dreidimensionales SoliUDAm«/ Wir AmAprcuhender Grafik =+ TOP
2¢ « Strategiespiel fur 1-3 MM li" jygA »rukten eine Band, verpflichten
einen Manager, nehmen IyAuC'AL A d holf*n) djR ihr Song ein Hil wird. «
CASTLE COMBAT =( ftrAfc)/BurghcZtcjL  die  ihren
durch geschicktes Besetzen VXgifr -K Jder/ gegenseitig stoppen wollen.
Oko-RtIORLtR . d g
ab »ofon im ST statt

Kroherungsdrang

yhatofbung.  Verteidigung findet
bleiben unbeschadigt. Die (irdRc der

Truppen sowie die Zahl AAAAAASicler st frei wahlbar

060052 Strategie 1 Color

strategischen  Zége  dirften  Ihnen ich  fremd
Farbe  bringt nun noch  mehr  Li 1 und
schwierige  Situationen  heiter 3 gleich

Zukunft.

Diese  FH-Sapergai
herrschbar. *  SPA'
Strategiespiel  rund

BEI ARCTURUS -
funf Raumschiffe. Ei

im  Gefecht gegen
Intergang
Btorderl

Slralcgi-
Digitale
Oberflache machen

060053 Strategie 1l Color

noch  dir  nichsten 10 siralrgietpielr
darchgeslaadea werden e sell beim  Friihstiick
nach  strategischen  Gesichtspunkten  kop-

konknrrrnten  mit  Strategie  entgegen

treten  and hei
lhre Seile

Entscheidungen die Stimmen der undertn auf

einfach abschallen und
Wunsch-  * TOP 2i m wvon
der Bandgrtindung bis zum Hit. Spiel fur 3 Musiker, diesmal in Farbe. *

LASERSCHACH =

mandvrieren. . . oder
wieder dir Gefihle pflegen. Je nach
futuristische ~ Schachvariante.  hei der ein  Laser-

strahl statt Br» k fVnA B'jV f A Figuren sind Spiegel
gisch geschickt gesetzt

lisches  Autorennen *

WALLSTREET - klar, ein rf[SpidL i gute Grafik und in-
leressanien  Spielaufbau  besiiln I'H | groBen  Gcldbetrigen
wird fiur Sie alltaglich. *f RAJIAM BII optisch gut gemachtes
Schiffeversenken. * — Strai fur 1-2  Briickenbauer.

Sieger ist. wer seine Briicke als Ef»y vollen
dazwischenbaut « THINKWORKC . mit Tastatur  lassen
Sie ein Mannchen Spiclsteine lym iM hadEi

haben Sie sich den Weg seXMCttykl -«

[Cadcls. die den Weltraum erforscner~Un

und gegnerische Flotten bekampfen. « C<

[Slratcgiespicle von Motel-Soft. Lassen Sie sich aberraschen!

060054 Brettspiele (s/w)

Brettspiele. ob all  oder neu, haben ihre eigene
Spielbretter  bieten
sante  Spielgeschehen. ~ Es  gibt  sie  vom  Reisespiel in
Rirsmfliche  im  Fnrk.  Wir  bieten

Faszination.

jederzeit  den  Cherbliek  Uber  das  ge-

Toschenformot bis zur

Ihnen diese Spiele nun aueb oaf dem Monitor  als perfekte
FH-Frogramme  aa. Jelzl koaara  Sie den  Spielstand einfach
abspeichern  und  ipdirr  ueilerspielen. niemand  wird  nun
aus  Versehtu Ihre  Sleiae  umstoRrn. Ihr  Spi stehl  aichl
irgendwo herun. Trieksereiea werden von Computer
objektiv  verhindert.  and  obendrein it  er derideale  neu-

trale  Schiedsriehler.  Sind  Sie  alleiae?  Niemand  da.  der
mitspielea  mochte?  Ihr  Computer  ist  immer  zu  einem

spiel aufgelegt. * LASERSCHACH = Schach-
spiel. bei dem die Zige mittels Laserstrahl erfolgen, der durch Prismen- und

einfuturistisches

Spiegcifiguren raffiniert gelenkt wird. Laserschach besticht auch in der S/W-
Ausfihrung. +  SCHACHARTIOAMW  immer  stets zur  Hand  haben
Sie alle eingespeichenen /uge~NRttEjclc. Die Eingabe und Verwaltung ist
rirUW TAFItAjfrBiotkIK| gestartet und auf

»“f 3 Disketten

komfonuhel gestaltet
dem Brett dargestellt. Zudem y»ictei dcOA/nr
gespeichen aa + CITY . hahTNi« W .Ji.../tyfoeme Statt gekauft*
Das dem Monopoly 1 — glich,  voeansge
[setzt Sie sind clevereArtyW e mU ei'-J IKARLCHEN * hat
Fuhren Sic thn dnnh (fE/1jM M jU IM h tf|ri 2zu Hambnrgei. durch
[Verschieben der Spielsteine auf/dem Brkn hesimmen Sie den Weg. -+
[MAGDDN - richtig. N W . A * MKMH*V

[cm  Gedkchinislraining Spielbrett gefunden

Hunger

und aufgedeckt werden Apul. hei W njtlicrn erschreckend oft
[von ihren Kindern besiegt werden! + HIP =i ein Brettspiel far maximal 2
[Spieler. Plazieren Sie Ihre Steine so. dal niemals ein Quadrat entsteht. Dies

pearl agency

Verm

Vierfacher Spielespatt (s/w u. color) komplett nur
060040 Spielauswahl Auf dem PD-Markt gibt e» lautende faszinierender und weniger faszinieret Coti

Die beste Software

im ABO -

Jetzt zum Probieren fast geschenkt!!

W ir liefern die "ST-<

trrPD-DVMiel ItFI" im ABO. Hier crhallem sic monatlich ca. 3 Tape nach erscheinen der PD-Software die im "ST-COM-

PUTER" vorgeatcliten PD-NEI ERSCHEINUNGEN. Je nach Menge der erschienenen Disketten beinhalte! das ABO zwei bis sieben Pakete. Im
Durchschnitt sind 4 3 Pakete enthalten. Jedes Paket (mitje 2 Diskcttcn-Nummecm) kostet bei uns NUR DM 5.45 Eiir Porto und Verpackung berechnen

wir hier eine Pauschall von DM 2.50 bei BANKEINZUG und DM 5.- bei Lieferung per Nachnahme Mit momentan weit Gber 1.00« ABO-Kunden

sind wir der grofiten PD-ABO Lieferanten Deutschlands, TUr alle, die

unser ABO noch nicht kennen hier ein SUPER-ANGEBOT:

Die ersten 2 Lieferungen bekommen Sie zum ermafigten Schnupperpreisreis

von sage und schreibe NUR DM 2.-- pro Paket!

ACHTUNG: Dieses Angebot gtld nur fir Kunden, die mindestens ein Jahr lang bei uns kein ABO bezogen haben. Das ABO kann MONATLIC H

formlos - OHNE ANGABEN VON
INTERESSE??

(<RI NDEN

060055 Karten- u. Glicksspiel

Ihre  Gegner,  wenn  schon  wieder  rinmol  niemand wo
die  Wirfel  verschwunden  Und.  keiner  gerne  den  Schrift-
fihrer  spielt  oder  Sie  schnell  mal  Ihr  aeues  Spirlbanksy-
iten  testen  wollen ohne  gleich  bankroll  za  gehen. thr
Atari ist immer fur Sie da and hat oft auch die Spielregeln
parat! (swi + SINGLE-SKAT ® das Spiel fur einen allein  sehr
spielstark. * 66 - eine Umsetzung des Kartenspiels in schoner Grafik. liufi

auch in Farbe. * DOPPELKOPF Annlgepapi  Hier mischt der ST
kraftig mit und hat auch so y£hjjrz>ruchlarai * GALERIE * eine
Patience-Version.fA B f1/.-\S | m Spielkarten. aber im
Automaten. Na dann viel GIGW J A~ f T F F Y die neue Version des
belichten ~ Wirfelspiels  fur 1-4 VAHTLEE

ausgebufftcr Zocker. + RWartTTK *
bringen Sie die Nacht in *sVf FiiiAM nkvW leisb st

hold, wenn die Kugel rollt! - spiel z

wunderschone
nu-Jsich in

Ratespiel, bet dem 2-3 Spieler um das groBe Geld kampfen.

060056 Spielesammlung (s/w)

Fur alle. die von jedem etwas haben  vollen.  bietet  lieh
hier  eia  hreitgefichertes  Angebot  aa  Spielen.  die  nicht,
oder  nicht  in  dieser  Version  in  den  sortierten  Fahrten
enthalten  sind. vom grinen  Tiseh der kugeln zum ol
lenden  VWarfel.  Fur  Abwechslung  ist  gesorgt,  Abend  fit
Abend! * BILLIARD = Billiardsimulalion am Bildschirm. Leichte Be-
dienung. StoBrichtung und Stark"— — gn per Maus eingegeben. Profis konnen
auch  Geschwindigkeit  und cinstellen.  eigene  Situationen
erstellen, laden, speichern * KNIFFEL = altbekanntes und
beliebtes  Warfelspiel IH  Bahnen. Richtungsstcuc-
rung  und  AnschlagsUrkc jVrfr frA ~i"W A A IH KLIN verschiedene

Raume durchqueren. GegcnMudAAtnRamiMiL und HintW fur” auiweichen.
+ GALAXIE - SttatcgirspocnMaPWtj/ » 1 Win

schaft. Siffnkrapr  Politik. alViaff / . M w beherrscht

=M
ROBTEK m in sersv htv.U

Gefahren geschickt auswejfhcn f
fisch unterschiedliche VersLn  tuhm
im Spielfeld + LIFE 3D AN A
HI\IF RANG  *  Arcanoid-Vanaii

gungseffekt durch  Anschncirnn INDER -  SOS.

Notlandung eines Raumschiffs geschickte Rieh-

tungs- und  Schubsieuerung missen

060057 Color-Spielesammlung

Aach dra farbenfrohen Aifarii soll {¢mahl der Waht
erleichtert werden. Vom perfektem Dungeom-
i Abenteuer uber Clowns. Rallen. Flippereien Hs zum Fa-
i lirnee-Spiel isl alles il hervorragender FD-Qualilol rar-
banden und erganzt die sortierten Pakete vorziiglich. *
DROID und BERKWOOD - zwei lollI*XSpiele fir Dungeon Freunde.

Gute Gestaltung. Spiclstirke
nicht genagt, greift z j j j un
genug hat. Udt den UFA SRRmb«

Tel.:
Fax:

Mozartweg 8 * D-7812 Bad Rro/.ingen

wieder gekindigt werden, wenn keine
Dann bestellen Sie unser "ATARI-SCHNUPPER-ABO"

07633/16994

Belieferung mehr gewlnscht wird.

telefonisch oder schriftlich!!

HERO - Sie sind der Held in <

[Dungeon-Abenteuer.  Befreien  Si

CLOWNS und BALLONS » zi

[lustiger Clown springt daraur-dot

jjtNie nachste Stufe zu gelangen

*4£ST mw ein Stralegiespiel im

«dsser * RATTE - die Rallen

Ajhjkrren  Sie die harnisch grinsen-

fweiNein. + KLONDIKE und
aus! Amerika + TRAFTIC

durch den Verkehr, notfalls mit

Ratten  durch  Verscl

isten. aber Mausbewegungen sind
das  Spiel

060058 Simulatoren (s/w) und Color

lalorta sind eigentlich mehr alt nur

die Moglichkeit. ohar korperliches nad

imaterielles situaticaea  und  eigenes  konnen  ge-
Yahrlos  a tennoch der Spal aa  diesen  pro
rummen unbestritten. Hanit lade-

Bootoperal i scheller  laufen.  sind  den  Simulalo-
Hilftprogra beigefigt. . AIRW ARKIOR . ein

r Spitzenklasse Von der ME 262 bis zum BI7-
GUyfyR&pe* von 15 Maschinen kampfbereit zur

gelernt sein, lesen Sie unbedingt

der GeUndemaschme Uber

mkdic passende Flugbahn

rd packend mit mehreren
"Levels. + SBFG - MR unter den Flugstmula-
jtucn. und das auch wn  Bedingungen bis zum
Zielflicgen. In HHK_ fil bereits ausgeklinkl und
>md auf su>*<Hflli n Funkgertt. einer Kamera
Aussteuerung' Lesen Sie
i Bie die physikalischen
AJiJluljiion. Unser Tester
meisten  Segelflieger heil
Spiel - ein echter Trainer.

PREISE 7/ LiytgrlwlingtiniKQ
Jedes Paket (05....7/06....) kostet
NUR DM 8.-

Porto & Verpackung
Scheck / Bankeinzug DM 4.50
Per Nachnahme DM 6.—

Die Auslieferung erfolgt gewdhnlich innerhalb 48 Stunden
W ir verwenden ausschlieflich GELBE
mit ausfihrlichen

Qualitats-Disketten
4-farbigen Diskettenaufklebern. Der
Mindesthestellwert betragt DM 30.— Fir Bestellungen un-
ter DM 30.-- berechnen wir einen MINDERMENGEN7.U-
SCHLAG von DM 6.-. Fir die Diskttenbcschreibung. Inhalt und
IMufPahigkcit der Programme kann trotz ausfiihrlicher Tests und

mehrfacher Uberprifung keine Gewéahr ibernommen werden.
Handleranfragen erwinscht!!

Beschreibungen u  Nummerierung (cl 02/1990 by pearl agency GmbH

\ erlrieb SCHWEIZ:

AtariSI  PI) Studio S. Pierre
07633/150174 55 7 o rowe rssoons

BTX: Eigenes Programm unter *pearl#



Q-TIPS

ADIMENS ST
und DAILY MAIL

Die vielfaltigen Moglichkei-
ten von Adimens beziglich
der Ubernahme von Daten
fremder Programme sind
hinlanglich bekannt. Exem-
plarisch ist der Austausch
von Daten mit dem Pro-
gramm Daily Mail. Dieses
Programm beinhaltet neben
einem Texteditor eine kleine
Dateiverwaltung.

Die Maske dieser DateiVerwal-
tung ist fest vorgegeben und
kann vom Benutzer weder hin-

sichtlich weiterer Merkmale
noch hinsichtlich der Feldlan-
gen der vorhandenen Merk-
malsfelder verandert werden.

Wer die mit Daily Mail gesam-
melten Adressen in eine pro-
fessionelle Datenbank wie
Adimens einbinden will, hat es
nicht schwer. Das Datenformat
beider Programme ist im Klar-
text ex- bzw. importierbar.

Die Maske von Daily Mail ist
wie folgt aufgebaut (Merk-

Erste Hilfe
fur die M aus

156 JT“" 371990

malsname. Feldlange): Anrede
(20). Vorname (20), Name
(30), Ergéanzung (30). StralRe
(30), PI; - Ort (30), Telefon
(15), Suchbegriffe (30), Anre-
deformel (35). Beim Export
der Daten hat man die Wahl
zwischen drei Exportformaten
(s.u.). Die Daten werden nicht
in der Reihenfolge der Maske
ausgegeben, sondern mit einer
kleinen Anderung: Als erstes
wird der Name ausgegeben,
dann der Vorname, dann die
Anrede, danach geht es aller-
dings weiter wie in der Maske.
Warum der Programmierer die
Reihenfolge beim Export an-
ders festgelegt hat als in der
Maske, bleibt zwar ein Rétsel,
istaber nicht weiter tragisch. In
Adimens kann man die Maske
so gestalten, da3 die Reihen-
folge der Merkmalsfelder mit
der Exportfolge von Dalily
Mail Ubereinstimmt, kann aber
auch die Felder frei plazieren
und mittels der Option "Rei-
henfolge a&ndern" den Import
steuern.

Schade ist nur. dal Felder in
Daily Mail, bei denen die vor-
gegebene Feldlange nicht voll-
standig ausgenutzt wurde, mit
Leerzeichen aufgefillt wur-
den. In Adimens werden dann
diese Leerzeichen mit impor-
tiert. Das Problem ist aber 16s-

Wer kennt ihn nicht, den aus-
geleierten Mausknopf, den
man nur nach vielen Versu-
chen (und unter Androhung
von Gewalt) zum Doppel-
klick bewegen kann? Wel-
cher ST-Benutzer ist noch
nicht verzweifelt, wenn der
Pfeil nicht so will, wie man
die Maus bewegte? Wer hat
nicht schon mit einem
Schraubenzieher oder einem
Wattebausch in der unteren
Offnung der Maus die Wal-
zen gereinigt, damit sein Tier
ihm wieder brav folgt?

Wenn man sich die Unterseite
der Maus einmal naher ansieht,
entdeckt man zwei Schrauben,

bar tGber AdiTALK. Mit dem
dort enthaltenen TRIM-Befehl
lassen sich die Uberflissigen
Leerzeichen I6schen.

Daily Mail bietetdrei verschie-
dene Exportformate an. die
dort Format 1, Format 2 und
Format 3 heilRen. Gleich wel-
ches man wahlt, lassen sich die
Daten in Adimens importieren.

Import-/Ex port-Parameter
Adimens bei Export Daily
Mail Format 1:

Datensatztrennung: (13)(10)
Feldtrennung:,
Feldeinfassungen: *
Dezimalpunkt:.
Datum: TT/MM/J

Import-/Export-Parameter
Adimens bei Export Daily
Mail Format 2:

Datensatztrennung : (13)(10)
Feld-Trennung:,
Feldeinfassungen: Dezimalpunkt:.
Datum: TT/MM/J

Import-/Ex port-Parameter
Adimens bei Export Daily
Mail Format 3:

Datensatztrennung: (13)(10)
Feldtrennung : (13)(10)
Feldeinfassungen: Dezimalpunkt:.
Datum: TT/MM/J

Viel Erfolg bei der Ubernahme
der Daten nach Adimens!

die nach dem Offnen das In-
nenleben der Maus freigeben
(Vorher sollte man den ‘Maus-
balF durch Offnen der Maus-
klappe entfernen). Nun sind
die Ubeltater frei zuganglich.
Im oberen Teil sind die beiden
Schalter fur die Maustasten zu
sehen. Uber und rechts von der
Fihrung far den *‘MausbalF
sind die (vermutlich) mit
Staubfaden umwickelten Wal-
zen zu entdecken. Zunachst
muB die Platine gelost werden.
Dazu mussen wieder zwei
Schrauben (siehe Pfeile »geo6ff-
net werden. Die anderen bei-
den Schrauben sollte man tun-
lichst in Ruhe lassen. Sie die-
nen zur exakten Fixierung der



Diese
beiden
Schrauben
mussen
gelést
werden

Q-TIPS

Das Innenleben einer ATARt-Maus. Die Pfeile
bezeichnen die Schrauben, die zum llerausneh-
men der Platine herausgedreht werden mussen.

Abtastdioden und sind mit
Lack verklebt. Hat man die
Platine nun aus der Gehau-
seunterschale entnommen,
kénnen die Walzen zur besse-
ren Reinigung aus ihren Fih-
rungen herausgeholt werden.
Dazu jeweils den &uferen

Hebel leicht nach auBen beu-
gen und die Walzen entneh-
men. Sind sie wieder in glan-
zender und staubfreier Verfas-
sung. kdnnen sie durch einfa-
ches Driicken wieder in die
Halterungen zurickgebracht
werden, dies sollte man jedoch

TIPS

Einsendungen an:

MAXON Computer

ST Computer Redaktion
Stichwort: Quick-Tip
Industriestr. 26

6236 Eschborn

erst dann machen, wenn der
Mausknopf gewechselt wor-
den ist.

Zum Wechseln des |oder der
(aber in den meisten Fallen
durfte wohl nur der linke
Schalter nicht mehr so richtig
wollen)| Schalters, mul3 er
(oder sie) erst ausgelotet wer-
den. Am besten hilft man sich
dabei mit einer Entl6tsaug-
pumpe oder Entlétlitze. Ist der
defekte Schalter entfernt und
der neue aufseinem Platz, kann
die Maus wieder zusammenge-
haut werden. Es ist Ubrigens
egal, wieherum der Schalter
eingebaut wird, solange die
FUhrungsstifte in die entspre-
chenden Locher gelangen.

Bleibt zum SchlufR eigentlich
nur noch eine Frage zu kléren:
Wo bekommt man die Schal-
ter? Die in der ATARI-Maus
verwendeten Schalter sind von
OMRON. Nun gibt es ver-
schiedene Typen, die sich ein-
mal in der Betatigungskraft
und zum anderen in der
Lebensdauer unterscheiden.
Der Standardtyp ist B3F-4050.

Wer es gerne doppelt so schwer
haben mochte, seine Mausta-
ster zum Klicken zu bringen,
dem sei der Typ B3F-4055
empfohlen. Und all' jene, de-
nen eine Haltbarkeit von 3* 106
Schaltspielen (das sind 3 Mil-
lionen Klicks!!l) nicht aus-
reicht, koénnen den Schalter
auch mit Silber- (B3F-5050)
oder Goldkontakten (B3F-
5051) bekommen.

Der Preis?
DM |,- (eine Deutsche Mark)
pro Stick (Standdardtyp).

Nattrlich kommen die ubli-
chen Versandkosten noch hin-
zu, aber mit ein biRchen Bastel-
arbeit spart man viel Geld. Und
nun viel Spaf und gutes Klik-

ken mit lhrer (fast) neuen
Maus.

™
Rezugsadresse:

CANNING CED

Ing. Theo Henkes GmbH
Postfach 721226

iO0O Hannover 72

Haben auch Sie
einen Quick-Tip?

Standen Sie auch einmal vor einem kleinen,
aber schier unlosbarem Problem? Dann,
durch Zufall bekamen Sie einen Tip und schon

war es geldst.

Ahnlich haben wir uns diese neue Rubrik in
der ST Computer vorgestellt. Aufgerufen sind
auch Sie, liebe Leser(innen)! Geben Sie lhre
Erfahrungen weiter, egal, ob es um Anwen-
dungen, Programmieren o0.a. geht.

Wir sammeln lhre (und unsere) Tips und
stellen Sie ggf. in den Quick-Tips vor.

Beteiligen Sie sich an der ST Computer!

3/1990 157



GRUNDLAGEN

Desktop-
Spielereien

“Warum kann ich den Papierkorb
nicht 6ffnen? Warum kann ich keinen
Mlleimer in ein Fenster legen? Wies«
lassen sich die Ordner nicht auf das
Desktop verfrachten? Wieso ist der
Desktop-Hintergrund immer grin?
Warum druckt mein Drucker immer
falsch? Warum ist der Tastenklick
immer an? Warum ist die Schnittstelle
immer falsch eingestellt?™ - Diese Fra-
gen werden Sie sieh bestimmt auch
schon gestellt haben. Frei nach dem
Motto “mit viel Kuhbein ist jetzt
Sehlull™ kénnen Sie Ihr Desktop auch
so andern, dall es immer nach lhren
Vorstellungen eingestellt ist!

Um nicht nach jedem neuen Booten das
Desktop den eigenen Wiinschen anpassen
zu mussen, kann man den aktuellen Stand
durch Arbeit sichern abspeichem. Dabei
wird eine Datei namens DESKTOP.INF
angelegt, die Informationen Uber RS232-
und Druckerkonfiguration. Kontrollfeld-
parameter. Bildschirmauflésung, Posi-
tion der Fenster und Icons und Anwen-
dungen enthalt. Haben Sie schon einmal
versucht, diese Datei in einen Texteditor
einzuladen? Wenn nicht, sollten Sie es
unbedingt einmal probieren - viele er-
staunliche Dinge kodnnen geéndert, er-
ganzt oder geldscht werden!

Alle Informationen werden durch ein
Doppelkreuz und einem nachfolgenden
Buchstaben zur Kennung eingeleitet.
Hinter dieser Kennung steht dann die
Parameterliste. Sie besteht entweder aus
einzelnen Ziffern, deren Bedeutung in
den nachfolgenden Tabellen erklart wird,
oder aus Hex-Zahlen in Ziffemschreib-
weise. So kann HI (vom Kontrollfeld)
eine Zahl zwischen 00 (0) und FF (255)
sein.

158 /¥ == 3/1990

RS232-Einstellung

#al23456

1. Duplex 0=Voll, 1=Halb
2. Baud 0=9600. 1=4800,

2=1200,3=300

3. Paritat 0=Keine, 1=0dd,
2=Even

4. Datenbits 0=8, 1=7, 2=6.
3=5

5. RTS/CTS, XON/-OFF 0=Aus/Aus,
1=Aus/An, 2=An/
Aus, 3=An/An
6. High Bit 0=An, 1=Aus
Die Desktop-Info in Bild | hat also die
Einstellungen Vollduplex, %(X) Baud.
Keine Paritat, 8 Daten-Bits, RTS/CTS
und XON/XOFF aus. das High Bit ist
zwar angeschaltet, wird aber wegen der
Einstellung 8 Daten-Bits nicht beachtet.
Das High Bit ist nur bei weniger als 8
Daten-Bits relevant.

Druckeranpassung
#b123456
1-Typ O=Matrix, 1=Typenrad

2. Farbe 0=S/W, 1=Farbe
3. Punktdichte 0=1280, 1=960
4. Qualitat O=Draft, 1=NLQ
5. Port 0O=Centronics, 1=RS232
6. Papier O=Endlos, 1=Einzelblatt

Auch der Drucker ist in unserer Desktop-
Info ganz normal konfiguriert als
Schwarzweiss-Matrixdrucker mit 1280
dpi, Draft-Qualitat und Endlospapier. Er
ist angeschlossen am Centronics-Port.

Kontrollfeld

#CT777..,411H1H2

Die ersten 48 Ziffern stellen die 16 ver-
fugbaren Farben dar. Dabei werden
immerdrei Ziffern fiir eine Farbe benutzt.

#a000000

#b000000

#c00077770007000700552005055522
20770557075055507706011103

#d

#Z 01 C:\PECSHELL\PECSHELL.PRG@

#E F8 13

#WO00 00 14 01 21 18 OCC:\".PRG@

#WO00 00 38 01 18 18 00 @

#WO00 00 OE 01 10 18 00 @

#WO00 00 22 01 23 18 00 @

#M 00 05 01 FF G TEMPUZ@ @

#M 00 0401 FFF GFA@ @

#M 00 0301 FFE AUSTAUSCHER@ @

#M 00 02 01 FFD PROGGIES@ @

#M 00 01 01 FFC MIXEDPICKLES@ @

#M 00 00 01 FFA WABBELSCHEIB@ @

#M 07 0401 FFB GIBBET NICH@ @

#T 07 0700 FFM ALTGLAS@ @

#T 07 0000 FFM ALTGLAS@ @

#T 0L 0000 FF M ALTGLAS@ @

#T Ol 06 00 FF M ALTGLAS@ @

#F FF 04

#D FF 01 @ \*@

#G 02 FF *APP@ @

#G 02 FF *PRG@ @

#P 02 FF *TTP@ @

#F 02 04 *TOS@ @

#F 02 04 *.PEC@ @

#G 03 04 F:\GFA.30\M.
PRG@ *.GFA@

#G 03 04 G:\TEMPUS\TEMPUS.
PRG@ ‘.DUP@

#G 03 04 G:\TEMPUS\TEMPUS.
PRG@ MXT@

#G 03 04 G:\TEMPUS\TEMPUS.
PRG@ MNF@

#G 03 04 C:\MULTDESK.PRG@

*AC?@

Rild I: Eine manipulierte DESKTOPJNh'-Datei

Die ziffern haben eine Wertigkeit zwi-
schen O und 7. Sie stellen die Intensitat der
jeweiligen Grundfarben Rot. Grin und
Blau dar.

49. Maus-Speed 0 bis 4
50. Tastenklick 0=Aus, 1=An
51. Glocke 0=Aus, 1=An

HI. Wiederholzeit
H2. Wiederholrate



Unser Desktop-Hintergrund wird inver-
tiert dargestellt, also weil3 auf schwarz
statt schwarz aufweil3. Die Wiederholrate
der Tasten steht auf 3, die Wiederholzeit
(also die Zeit, die der ST abwartet, bis er
die Taste bei dauerndem Driicken das
zweite Mal auf den Bildschirm bringt)
betragt Hex 11,also 17. Die Glocke ist an.
aber der Tastaturklick ist ausgeschaltet.
Die Maus bewegt sich mit der Geschwin-
digkeit 6. Eigentlich kann hier nur ein
Wert zwischen O und 4 stehen, und die 6
wirkt sich auch keinesfalls vorteilhaft auf
die Geschwindigkeit der Maus aus. dafir
haben wiraberein individuelles Desktop-
Info.

Darstellung
#E H1L H2
H1 -Bits

7. Index als
6/5. Sortiert nach

0=Bild, 1=Text
00=Name, 01=Da-
tum, 10=GroRe,

11=Typ
4. Loschbestatigung O=Nein, 1=Ja
3. Kopierbestatigg. 0=Nein, 1=Ja

H2

01 =320*200 oder monochrom
02 =640*200 oder monochrom
03 = monochrom oder 320*200

Die Dateien werden angezeigt als Text
und sortiert nach Typ. Losch- und Kopier-
bestatigung sind eingeschaltet, damit
nichts unbeabsichtigt verloren geht. Au-
Rerdem steht die Aufldsung (im zweiten
Bit) auf monochrom oder 320*200, erste-
res trifft hundertprozentig zu.

Fenster

#W H1 H2 H3 H4 H5 H6 H7 NAME

HI:
H2:
H3:
H4:
H5:
H6:
H7:

horizontaler Schieber
vertikaler Schieber
X-Position

y-Position

Breite

Hoéhe

vertikales Rollfeld

Istein Name vorhanden, wird das entspre-
chende Fenster getffnet und das entspre-
chende Verzeichnis von Diskette bzw.
Platte geladen und angezeigt. Interessan-
terweise kann man sich auch nur alle
Programme anzeigen lassen, dazu muR
das gegen ein ** PRG" ausge-
tauscht werden. Genau das ist hier auch
geschehen. Horizontaler und vertikaler
Schieber stehen auf 0. Unser Fenster
beginnt bei der Position 14,1 (ganz oben
in der Mitte), ist 2 1Einheiten breit und 18
Einheiten hoch. Eigentlich sind nur 17
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DESK DATEI INDEX EXTRAS
CA\
I P 927678 lutes In 17 D«teien.
MNMyes;i MWIRRA =coilnpro plbsnprg VoI Tawumi PO i

».W»0 Hel 1

N

MBI.PRO

M_KDITOR.R*<3 TUT .MM U_«DITO«.1

DESK DATEI  INDEX EXTRAS

1 AiIB2FA35 - D:2X4 Monitor
Q2FR39  {jj600 BB2B 0A23 6130 3030 3030 300D
02FA45 6230 3030 3030 3BBD 0A23 6337 3737
O2FAS5 3837 3030 3036 3030 3037 3030 3535
02FR69  303S 3035 3535 3232 3230 3737 3035
02FA75 3037 3530 3535 3530 3737 3033 3131
O02FAB5 3033 ODOR 2364 2820 2020 2020 2020
02FAS5 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020
B2FAAS 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020
02FABS 2020 2000 BA23 4520 3138 2031 3320
B2FAC5 2357 2030 3020 3030 2030 3020 3037
82FAD5 4320 3043 2030 3020 4000 BA23 5720
O2FAE5 2030 3020 3032 2030 4220 3443 2030
O2FAF5 3030 2040 BDOA 2357 2030 3020 3030
G2FB05 4120 3046 2033 3420 3835 2030 3020
02FB15  BA23 5720 3030 2030 3020 3045 2830
02FB25 3334 2030 3520 3030 2040 ODOA 2343

Einheiten mdglich, aber durch diese
Manipulationen reichen alle Fenster noch
eine Zeile tiefer. Im Fenster werden alle
Programme aus dem Wurzelverzeichnis
von C:\angezeigt. Die Position bzw. die
Breite und Hohe der Fenster errechnet
sieh folgendermaflen: Die x-Position/
Breite bei H3/H5 wird mit 8 multipliziert,
wahrend die y-Position/Breite H4/H6 bei
monochrom mit 16 und bei Farbe mit 8
multipliziert wird.

Diskstations
#M H1 H2 H3 H4 D INCONNAME

H1:
H2:
H3:

X-Position
y-Position
Bild des Icons:

00=Diskstation, 01=0rdner, 02=Mdill,
03=Programm, 04=Datei

H4: ?
D: Laufwerksbezeichnung (A-P)

In diesem Desktop sind also 7 Laufwerke
mit den Namen Tempuz (Textverarbei-
tung, Laufwerk G), GFA (Programmier-
sprachen, Laufwerk F). Auslauscher
(Zwischenlager fur alles mégliche. Lauf-

MR4.PRG

0A23
3038
3230
3537
3131
2020

3120 .

2030

HN.RM MULTI

Das Ergebnis
unserer mani-

pulierten
DESKTOPJNF-
Datei
|. .+.»a000000. )
b000000. .«C77700
0700060007005520
0505552220770557
0750555077031111
03..»d
.*E 18 13 ..
«U 00 00 00 O7 4
C CC 00 G..NU
00 02 00 4C 05
00 G..NU
A BF 34 05 00 G
NU 00 00 BE O1 )
34 06 00G.NC O O Andern der
SpekheT D_esktqp—lnfo
1 GriDe: direkt in
rove: der Datei
TOS.IMG

werk E), Proggies (alle Arten von Pro-
grammen, Laufwerk D), Mixedpickles
(querbeet, Laufwerk C). Wabbelscheib
(Laufwerk A) und Gibbel nich (Laufwerk
B. das es wirklich nicht gibt). Sie alle, bis
auf Laufwerk B, befinden sich an der x-
Position O und stehen in Reih" und Glied
untereinander.

Die x-Positionen der Icons mussen mit
80, die y-Positionen mit 40 (bei Farbe 20)
multipliziert werden, um die wirkliche
Bildschirmposition zu bekommen. Zu der
y-Position missen zusatzlich noch 20
Pixel dazugerechnet werden, die die
Mendleiste in Anspruch nimmt. Alle
Laufwerke haben das Icon eines Ordners
(6fter mal was Neues).

Papierkorb

#T H1 H2 H3 H4 ICONNAME

H1: x-Position

H2: y-Position

H3: Bild des Icons:
00=Diskstation, 01 =Ordner, 02=Mllill,
03=Programm, 04=Datei

H4: 2
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Die Papierkorbe haben hier die Form
eines Laufwerks und die Bezeichnungen
Altglas. AuRerdem befindet sich in jeder
Bildschirmecke ein Papierkorb, damit
dieser von jeder Position aus gut zu errei-
chen ist (lange Fahrwege mit der Maus
kosten Zeit und Nerven).

GEM-Anwendungen

#G H1 H2 Anwendung Dokument

H1: Bild des Icons:
00=Diskstation, 01=Ordner, 02=Mulll,
03=Programm, 04=Datei

H2: ?

Anwendung: Alle .PRG-Dateien sind
(normalerweise) als GEM-Anwendun-
gen angemeldet. Hier sind es PRG- und
APP-Dateien. Das Dokument ist eine
Datei, bei dessen Aufruf automatisch das
Programm mit dem Namen, der bei
Anwendung steht, vorab geladen wird. Im
Desktop kann man das dadurch erreichen,
dal’ man das vorab zu ladende Programm
einmal anklickt, im Optionsmeni Anwen-
dung anmelden selektiert und jetzt bei
Dokument Art den entsprechenden Datei-
typ eintragt. Auf diese Weise wird zum
Beispiel Tempus bei TXT-, DUP- und
INF-Dateien nachgeladen, das Programm
M bei GFA-BASIC-Programmen und
Multidesk bei allen Accessories. Alle
GEM-Programme werden als Mulleimer
dargestellt.

TOS-Anwendungen
#F H1 H2 Anwendung Dokument
Wie #G. jedoch fur TOS-Anwendungen.

Alle .TOS-Dateien sind (normalerweise)
als TOS-Anwendungen angemeldet. Im

Ganz schodon dicht -

GRUNDLAGEN

Desktop-Info sind auch alle *.PEC-Datei-
en als solche definiert, das hat allerdings
keinen bestimmten Grund, sondern dient
nur als Scherz. Alle TOS-Programme
werden ebenfalls als Milleimer darge-
stellt.

TTP-Anwendungen

#P H1 H2 Anwendung Dokument

Wie UF. nur mit Parameteriibergabe. Alle
.TTP-Dateien sind (normalerweise) als
TTP-Anwendungen angemeldet. Auch
diese Dateien werden als Mulleimer dar-
gestellt.

#Z H1 Programmname

H1l: 00=TOS-Programme,
01 =GEM-Programme

Ab TOS-Version 14existiert auch dieser
Parameter. Er gibt ein Programm an. das
automatisch nach dem Booten gestartet
werden soll -das kann auch ein GEM-
Programm sein. In unserem Desktop-Info
ist das das Programm PECSHELL.PRG,
das ein CLI-Programm darstellt. Es wird
automatisch nachgeladen und gestartet.

Brennen des neuen
Desktop-Infos

Wenn Sie mit Inrem neuen Desktop zu-
frieden sind und nicht immer von einer
ganz bestimmten Diskette booten mdch-
ten. um die veranderten Einstellungen
einzuladen, kénnen Sie naturlich auch
alle Anderungen in Ihr TOS im ST ein-
bauen. Dazu benétigen Sie lediglich ein
Monitorprogramm, mit dem Sie in einer

Hoben Sie schon das passende Laufwerk?

TEAC FD 235 HF

«3,5” HD-Floppylaufwerk
«720 kB und 1,44 MB
<Bauhohe 1,54 cm (1
<bendtigt nur +5V

=beige /1

Ideal als HD-Laufwerk (1,44 MB)
und als normales Zweitlaufwerk (720 kB)
einsetzbar.
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Achtung!

Es wird nur das reine
Laufwerk geliefert, also

kein Gehause, kein Netzteil,
keine elektronische Bauteile.

mM AXON Computer GmbH <« Schwalbacher Str. 52 « 6236 Eschborn

Datei etwas andern konnen (etwa den
SED aus Scheibenkleister oder Harlekin).
und eine TOS.IMG-Datei auf Diskette
oder Festplatte. Die TOS.IMG-Datei er-
halten Sie mittels des ROMSAVE-Pro-
granims aus der Januar-Ausgabe. Suchen
Sie einfach mittels des Monitors nach der
Zeichenkombination UW oder Ua, sie
steht recht weit am Ende der TOS.IMG-
Datei. Hier steht eine ganz normale
DESKTOP.INF-Datei. die benutzt wird,
wenn auf der Diskette bzw. Platte selbst
keine solche vorhanden ist. An dieser
Stelle kdnnen Sie nun nach der oben be-
schriebenen Methode die Daten andern,
die Sie fur wichtig ansehen. Wenn Sie
damit fertig sind, nehmen Sie die
TOS.IMG-Datei und brennen sie gemaf}
der Anleitung in Ausgabe 1/90 und 2/90
inein EPROM. Wenn Sie das nachste Mal
lhren ST booten, wird er sich mit den von
Ihnen gednderten Einstellungen melden,
sofern sich keine andere DESKTOP.INF
auf Diskette oder Platte befindet. Noch
ein Tip am Rande: Sollten Sie nicht genau
wissen, was Sie andern missen, speichern
Sie einfach einmal die Original-
DESKTOP.INF-Datei mittels Arbeit si-
chern aus dem Desktop ab und benennen
Sie um. Nehmen Sie dann lhre neuen
Einstellungen vor und speichern Ihre
neue DESKTOP.INF-Datei wie zuvor ab.
Wenn Sie jetzt beide Dateien in einem
Editor vergleichen, wissen Sie. was Sie
andern missen.

Nun kann ich Ihnen eigentlich nur noch
viel Spall mit lhrem veranderten ST
winschen. Ob rot. ob griin, ob blau: Das
Desktop bleibt nicht grau!

HD-Laufwerke am ST

Steckersatz DM 17,90

«ATARI-Floppystecker, 14pol.
=Stromversorgungsbuchse

=Pfostenverbinder. 34pol.
fur Shugart-Bus

» Computer gmbh

- Tel.: 06196/481811 —— !
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Kaum zu glauben...

AEGIS-Animator . nun PD

Wollten Sie schon immer eigene Ani-
mationen erstellen? Haben Sie sich
mitunter auch gedrgert, daB Ihr
ATARI ST in be/.ug auf Grafik dem
COMMODORE AMIGA ein wenig
unterlegen ist und es fir den AMIGA
mehr Animations-Software gibt? Seit
kurzer Zeit ist der AEG1S-ANIMA-
TOR fur den ATARI ST auf PUBLIC
DOMAIN-Diskette Nr. 256 zu haben.
Weil aus rechtlichen Griinden aber nur
das Programm selbst ohne irgendeine
Dokumentation und ohne jegliche
Demosals PD ausgeliefert werden darf,
maochten wir Thnen mit diesem Artikel
eine Anleitungan die Hand geben, eige-
ne Animationen zu erstellen.

Hardware-
Voraussetzungen

Der AEGIS-Animator lauft auf allen
ATARI ST-Computem, die mindestens
512 kByte besitzen. Sollte jedoch nur ein
halbes Megabyte in Inrem Computer ein-
gebaut sein, ist ein TOS im ROM unbe-
dingt nétig, obwohl der Speicher auch
dann sehr begrenzt ist. Mit einem Mega-
byte 14t sich sehr effektiv arbeiten.
AuBerdem muR ein Farbmonitor vorhan-
den sein oder ein entsprechender Multi-
Sync. da das Programm nur in der niedri-
gen Bildschirmauflésung (320 x 200
Punkte) lauft. Die Ansteuerung mehrerer
Diskettenlaufwerke und einer Festplatte
funktioniert problemlos.

Animationsarten

Der AEGIS-Animator stellt dreierlei Ar-
ten von Animation zur Verfigung. Dies
sind die Colorcylce-, die Celophane-
sowie die Metaphoric-Animation. Den
ersten Typ kennen Sie bestimmt schon
von Malprogrammen wie DEGAS oder
NEOCHROM. Bei dem Fachausdruck
“Colorcylce" handelt es sich um nichts
anderes, als um das "Durchschalten” von
einzelnen Farben in einer vorgegebenen
Reihenfolge -sowie beim bekannten Bild
vom “Wasserfall”, bei dem die verschie-

L
r

denen Blauténe im Kreis durchgewech-
selt werden, wodurch der Eindruck flie-
Benden Wassers erzeugt wird.

Eine sehr interessante Moglichkeit bietet
der Animator durch die “Cel-" oder
“Celophane-"Animation. Hierbei wird
eine ahnliche Technik verwendet, wie sie
bei der Erstellung von Zeichentrickfil-
men zur Anwendung kommt: Einzelne
Korperteile einer Figur (die sich bewegen
oder verandern soll) werden auf durch-
sichtige Folie gemalt. Von Bild zu Bild
werden diese Korperteile geringfigig
bewegt oder durch &hnliche ersetzt.

Ein Beispiel zur Verdeutlichung: Micky
Maus méchte sich als Hampelmann sport-
lich betatigen. Hierzu erstellt der Zeich-
ner aus Folie einzelne Korperteile wie
Rumpf, Kopf, Unter- und Oberarme
sowie Unter- und Oberschenkel. Even-
tuell kommen weitere Kopfteile hinzu,
bei denen die Figur lachelt oder etwa mit
den Augen blinzelt. Danach legt der
Zeichner zunachst Rumpf und Korpertei-
le in Grundstellung zusammen und filmt
ein Bild ab. Als néachstes bewegt er die
Korperteile ein wenig und belichtet ein
weiteres Bild. So “animiert” er die Maus
dazu, eine Hampelmannbewegung aus-
zufiihren und wechselt zwischendrin zum
Beispiel den Kopf fur ein paar Bilder
durch einen zweiten aus, der mit einem
Auge blinzelt usw., bis aus den einzelnen
Bildern schliedlich eine ablauffahige
Sequenz entstanden ist. Lalt man dann
die Bilder mit einer Geschwindigkeit von
mindestens 24 Bildern pro Sekunde ab-
laufen, erscheint unserem Auge die Ani-
mation als flieRende Bewegung. Bekann-
tere Filme, wie etwa “ Asterix -Operation
Hinkelstein", entstanden nach genau die-
sem Prinzip. Das Wort “Celophane" be-
zieht sich auf die “Folien"technik. und
nicht anders arbeitet diese Art der Anima-
tion. Nur handelt es sich in lhrem Compu-
ter nicht um einzelne Folienteile, sondern
um Pixelgrafiken, die Sie zusammenset-
zen und bewegen oder durch andere aus-
wechseln.
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Menu Make Move Pick Color
About fini Undo y Polygon Sideways Point
y Help Bar Circle Into Screen Points
Desk Accessory 1 y Fast Menu Star Out of Screen Segnent
Desk Accessory 2 Storage Block Rotate Polygon
Desk Accessory 3 Storyboard - X Rotate Polygons
Desk Accessory 4 Color y Filled Y Rotate All
Desk Accesjpry 5 Tine Outline Big/Snall
Desk Accessory 6 New Script Line Along Path Hext Tueen
Status Change Color Plav Tween
Exit Clone Meke Filled — pioy
. ay 011
Destroy Make Outline Play Loop
""""""" Make Line
y Insert Loop Ghost Mode
Exchange  Hook fit End
Hild 1: Das llaiiplment flt Start
Abbruch
Die dritte Animationsart nennt sich
"METAPHORIC'-Animation. Das Ani-
matlonsprogramm ve_rwaltet élnf_achere BETSY load | laden
geometrische Vektorfiguren, die sich um 1 ichern
die drei Koordinatenachsen drehen las- GRIDTUBE NEO Sa}ve 1 S?e'c €
sen. Bewegen in x-, y- und /.-Richtung ist JUNK .CEL kill 1 16schen
ebenso selbstverstandlich, wie Verklei- HEM HORIZON MK cd 1 Pfad
nern. VergroéRern und Verandern der geo- 1R|VER RUN .POL
metrischen Form. Der Animator bietet .CoL
funfGrundfiguren an. Dies sind Polygon, W STR @ undo ? 1
Kreis, Stern (mit funf Ecken), Viereck .SED 1 1 . J eigener
und Linie. Durch zahlreiche Zusatzfunk- g Dateiname
tionen lassen sich diese (bis aufdas Vier-
eck) aber in beliebige Objekte verwan- _
deln oder verzerren. Auflerdem haben Sie Hilfe
die Wahl zwischen gefiillten oder leeren Undo
Objekten. nachste Hild 2:

“Menu"

Ein Programm auf der Diskette ist der so-
genannte "PLAYER”, der nur dem Ab-
spielen von fertigen Filmen dient. Er
durfte schon friher beliebig kopiert und
weitergegeben werden. Seit das Pro-
gramm selbst allerdings auch PD ist und
vervielfaltigt werden darf, wird der Player
nicht mehr benétigt. Deshalb beschran-
ken wir uns in diesem Artikel aufden Ani-
mator selbst.

Starten Sie das Animationsprogramm
durch Doppelklick in niedrigster Aufl6-
sung. und nach kurzer Zeit mufite das
Hauptmeni erscheinen (siehe Bild 1).
Zunachst wollen wir lhnen die einzelnen
Menipunkte erlautern. Demos zur Anre-
gung finden Sie auf der PD-Diskette Nr.
256. Der Eintrag "Desk” erklart sich von
selbst und muR wohl nicht naher erlautert
werden.

Interessant wird es fir Sie unter “ Menu".
Hier finden Sie den Eintrag "Undo". der

162 /1 J3/1990

Szene (tween)

zum Ruckgangigmachen der letzten Ak-
tion dient. Haben Sie also einmal aus Ver-
sehen ein Objekt bewegt und wollen diese
Bewegung ungeschehen machen, benut-
zen Sie dazu den Menlpunkt"Undo". Der
nachste Eintrag lautet "Help Bar". Hier-
mit kénnen Sie die Hilfszeile - die am
unteren Bildschirmrand eingeblendet
wird -ein- oder ausschalten. Ebenso ver-
halt es sich mit dem Menuieintrag "Fast
Menu". Damit kdnnen Sie ein kleines gra-
fisches Mendl, das als Alternative zum
PULL-DOWN-Meniu  angeboten wird,
erscheinen oder verschwinden lassen.

Der Punkt “ Storage" ist das. was in deut-
schen Programmen meist unter "Datei”
zu finden ist. Hiermit werden samtliche
Diskettenoperationen durchgefiihrt. Sie
kénnen also Laden, Speichern. Léschen
usw. Wahlen Sie "Storage". erscheint
eine Auswahlbox (Bild 2). die rechts oben
die Punkte "load”."save", "kill" und “cd"

Die Speicherbox

anbietet. Aufder linken Seite wahlen Sie
den Dateinamen aus, und in der Mitte
dieser Box haben Sie die verschiedenen
Extensions. die lhnen das Programm an-
bietet. Dabei handelt es sich bei “.NEO"
um Neochrome-Bilder, bei ".CEL" und
“ .M SK" um einzelne Folienteile, ".POL"
sind Polygone und ".COL" Farben. Die
Extensions: ".STR" steht fir Strip bezie-
hungsweise fir Filme. ".SCR" fur Script,
also sozusagen fur das Drehbuch. Wenn
Sie einen "Strip" mit der Endung “.STR”
laden, werden automatisch alle fur diesen
Film bendtigten Dateien hinzugeladen.
Mittels “load" kénnen Sie Dateien einla-
den, mit “save" speichern und durch
“kill" von der Diskette I6schen. Die Funk-
tion "cd" dient dazu, einen neuen Pfad per
Tastatur einzugeben und neu festzulegen.

Die Unteraktion “UNDO" wirkt als Ab-
bruchkommando. das Fragezeichen “?”
gibt einen Hilftext aus, nachdem ein



weiteres Menl angewahlt wurde. Mittels
des Késtchens mit dem darin enthaltenen
Kreis konnen Sie auf den néchsten
“Tween" umschalten, also aufdie nachste
Filmszene vorschalten (Funktion siehe
unten).

Durch die Funktion “Storyboard” laRt
sich auf Menl zwei umschalten, das be-
notigt wird, wenn Sie mehrere Filme an-
einanderhangen mdéchten (Bild 5, Erkla-
rung siehe unten).

Farbmanipulation

Durch den Menueintrag "Color" kénnen
Sie bestimmen, wie die Farbpalette ausse-
hen soll. Hierzu suchen Sie aus Bild vier
am unteren Rand eine Farbe aus, die Sie
verandern mdchten. Mit den R/G/B-Reg-
lem koénnen Sie lhre Farbe individuell
manipulieren. Wissen Sie die Zahlen-
kombination der Farbe nicht, gibt es auch
eine zweite Moéglichkeit: Durch die drei
Schieberegier* hue”,"light" und "sat" be-
stimmen Sie die Farblage (hue) in der
Palette aus 512 mdoglichen Farben, die
Helligkeit beziehungsweise den
Schwarzweil3anteil (light) und die Farb-
sattigung/-intensitat (Saturation). Undo
und das Viereck mit enthaltenem Kreis
wirken genauso wie bei “ Storage” .

Eine Vielzahl von Farbmanipulationen
bieten die Zusatzkommandos in Bild vier:
Mit Hilfe des "Begrenzungslineals" kén-
nen Sie einstellen, auf welchen Farbenbe-
reich sich lhre Veranderungen auswirken
sollen. “Cycle” verschiebt die Farben im
eingestellten Bereich um eine Position
nach rechts pro Klick auf Cycle. Haben
Sie also das Lineal aufdrei Farben einge-
stellt. wird Farbe 1zu 3, Farbe 2 zu 1und
Farbe 3 zu 2. "Fade" blendet zwischen
zwei Farben um. Hierzu stellen Sie wie-
derum Ihr Lineal auf die Farben, die ver-
andert werden sollen, und setzen das
Kreuz in die Farbe, auf die Sie Uberblen-
den mochten. Danach klicken Sie auf
Fade, und lhre ausgewahlten Farben
werden in dieser Szene "umgeblendet".
Durch "Wipe" kénnen Sie einen Hinter-
grund l6schen, den Sie als NEO-
CHROME-Bild geladen haben.

Mit "Range" kdnnen Sie eine Farb-
mischung aus zwei Farben erzeugen.
Schieben Sie dazu Ihr Lineal auf den
Farbbereich, den Sie verdandern méchten.
Am linken und rechten Rand stellen Sie
die beiden "Randfarben" ein, die ge-
mischt werden sollen. Durch Anwahl von
Range erzeugt lhnen der Animator einen

SOFTWARE

Desk

Edit R S

About Ani Status @ Into
Exit Splice
Desk Accessory 1 Cut
Desk Accessory 2 Delete
Desk Accessory 3 Activate
| .
Desk Accessory 4 Es IaBt sich
Desk Accessory 5 auf eine
zweite Menlleiste
Desk Accessory 6 umschallen.
Abbruch parbeinstellung
L
..HiGIife
-U
ril 91 b[7] 2 undo "6l -Ngc%ste Szene
le— -Farben verschleben
hue ‘-:f)gijee_ m-ausblenden
R ipe — mHintergrund I8schen
light 'Yvaln%%_ -Mischung
st spectrun mFarbverlauf
glow on «~GlUhen/B 11nken
) A . _ . _ _ _ _ -Begrenzung®llneal
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feinen Ubergang -je groRer der Bereich,
desto feiner die Mischfarben. Wenn Sie
also als Randfarben Rot und Griin einstel-
len, erhalten Sie in der Mitte als Mischfar-
be Braun.

"Spectrum” erzeugt einen Farbverlauf
zwischen zwei Randfarben. Die Hand-
habung ist die gleiche wie bei Range, nur
entsteht keine Farbmischung, sondern ein
Farbverlauf. Zur Verdeutlichung hilft es
am besten, auszuprobieren.

Szenen/ “Tweens”

In der Filmbranche wird Bild fur Bild mit
einer sogenannten Einzelbildkamera ge-
fiimt. Von Bild zu Bild treten jeweils
kleinere oder grof3ere Veranderungen auf.
Sollen einzelne Szenen langer dauern,
missen die Bewegungen von Bild zu Bild
feiner sein, was dazu fuhrt, da ganz
genau geplant werden muf, wie lange
eine Szene sein soll. Hier macht es unsder
Computer wesentlich einfacher. Wir
brauchen nur unsere Veranderung zu er-
zeugen und stellen danach die Zeit ein. die
bendtigt werden darf.

Somit istes uns mdglich, einzelne Szenen
zuerzeugen, in denen mit unseren Objek-
ten etwas Bestimmtes geschieht. Der Ani-
mator halt sich Ubrigens sehr genau an die
Zeiten, die ihm fir eine Szene vorgegeben
werden. Wird ihm die Darstellung zu
schnell, wird die Animation nicht etwa
langsamer (was bedeuten wirde, da® der

Zeitplan nicht mehr stimmt), sondern die
Darstellung erfolgt etwas ruckhafter.

Ein Beispiel furdie Aufteilung in einzelne
Szenen: W ir wollen einen Stern von links
nach rechts bewegen. Dort soll ersieh um
180 Grad drehen und dann an die Aus-
gangsposition zurtickkehren. Hierzu be-
notigen wir drei Szenen: 1 Bewege von
links nach rechts. 2. Drehe um 180°
3. Bewege von rechts nach links.

Jede dieser Einzelszenen heif3t fir unse-
ren AEGIS-Animator "Tween". Die Pa-
rameter eines solchen Tweens lassen sich
durch den Menipunkt “Time" einstellen.
Nach Aufrufvon"Time" erscheint Bild 5.
Jede unserer Szenen erhalt eine Nummer,
die Numerierung beginnt Ubrigens bei
0001. Durch die Pfeile bei "which tween"
suchen Sie die Szene aus, deren Parame-
ter Sie verandern mdochten. Mit "tween
time" kdnnen Sie die Zeit einstellen, die
der Computer fur die Szene brauchen
darf. Die Zeit ist in Abschnitte von 1/60
Sekunde eingeteilt. Stellen Sie die "tween
time" auf 0060, dauert Ihr Tween genau
eine Sekunde. Eine Szene kann maximal
funf Sekunden dauern (0300). Wenn Sie
im Menu "TIM E -Next Tween" auf eine
neue Szene umschalten, erhalt diese die
gleiche “tween time” -Einstellung wie die
vorhergehende Szene. Dies sollte beriick-
sichtigt werden, um unnotige Rickstel-
larbeit zu vermeiden. Dies gilt dann, wenn
Sie mehrere Tweens hintereinander er-
stellen, ohne TIM E zu verandern. Durch
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den Menupunkt “global speed" lait sich
die Geschwindigkeit einstellen, mit der
der komplette Film ablaufen soll. Der
Standardwert hierfir liegt bei 32. Veran-
dern Sie die “global speed”, so zeigt der
schwarze Balken die neu berechnete Zeit
der Szenen bis zu diesem Zeitpunkt an.
Die Gesamtdauer des Films laRt sich ein-
fach feststellen, indem Sie “which tween”
auf die letzte Szene stellen.

lhre Arbeit kdonnen Sie auch l6schen,
etwa, wenn lhnen der eigene Film plotz-
lich doch nicht gefallt, und Sie eine ganz
neue Animation erstellen méchten. Klik-
ken Sie hierzu aufden Menueintrag "New
Script”, und die bisher erstellten Szenen
werden geléscht. Durch Anwahl von
"Status" erhalten Sie die neuesten Infor-
mationen Uber lhre Speicherplatzverhélt-
nisse. “Exit" beendet das Programm.
Kontrollieren Sie deshalb vorher, ob Sie
durch "Storage" lhre Daten gesichert
haben.

“Make"

Im Pulldown-Meni "M AKE" stellen Sie
die Art des Objektes ein. das Sie erstellen
mochten. Sie haben die Auswahl zwi-
schen "Polygon”, einem Gebilde aus
(fast) beliebig vielen Linien, “Circle", ei-
nem Polygon, dessen Punkte in Kreis-
form angeordnet sind, "Star", einem Po-
lygon in Stemform mit fanf Ecken, und
“Block”. Einzige Ausnahme ist dieser
"Block”, denn er ist kein Polygon aus
Linien, sondern ein festes Viereck. Ver-
suchen Sie also etwa, ein beliebiges
Polygon und einen Block um die z-Achse
zu drehen, erhélt das Polygon schiefe
Linien und dreht sich. Der Block jedoch
bleibt in seiner Form erhalten und bewegt
sich nur kreisférmig um den Drehpunkt.
Zum besseren Verstandnis hilft es, “Ro-
tate" mit einem Polygonrechteck aus vier
Linien und einem Block auszuprobieren.

Als Parameter haben Sie die Wahl zwi-
schen “Filled” (gefullt), “Outline" (nur
die Linien. Endpunkte verbunden) und
“Line” (nur die Linien, Endpunkte nicht
verbunden).

Der MenlUpunkt "Clone" dient dazu, ein-
zelne oder mehrere Objekte zu kopieren.
Wenn Sie zum Beispiel einen Stern haben
und hieraus drei Stlick entstehen lassen
mochten, schalten Sie auf "Clone" und
klicken zweimal auf den Stern. DaR Sie
zwei neue Sterne erzeugt haben, sehen
Sie, wenn Sie den Stern bewegen. Zwar
erscheint in der Hilfszeile "Release Clone
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At Place Of Birth", dieser Programm-
punkt funktioniert jedoch nicht immer
einwandfrei. Meisterscheint die Kopie an
der gleichen Stelle wie das Original.

Falls Sie mehrere Objekte erzeugt haben,
mochten Sie bestimmt auch mal eines
oder mehrere lhrer Gebilde vom Bild-
schirm l6schen. Hierzu dient der Meni-
punkt “ Destroy” . Vorsicht! Wenn Sie im
MenU "Make" auf "Destroy" schalten,
wird das Polygon, das Sie anwahlen, ge-
lI6scht. Das Léschen tritt bereits am An-
fang einer Szene in Kraft und nichterstam
Ende. Wollen Sie also ein Element erst
drehen und dann l6schen, missen Sie in
der aktuellen Szene drehen und dirfen
erst im nachsten Tween mittels "Destroy"
lI6schen!

“Insert" und “Exchange" beziehen sich
auf das Laden von Objekten. Stellen Sie
auf "Insert”, und laden Sie ein Objekt
durch "Storage”. Positionieren Sie das
Bild, und lassen Sie den Mausknopf los.
Das geladene Objekt wird nun in die Ani-
mation eingefiigt. Etwas anders funktio-
niert “EXCHANGE". Laden Sie wieder-
um ein Bild von Diskette oder Festplatte.
Positionieren Sie das Objekt auf einem
anderen bereits vorhandenen Objekt, und
lassen Sie den Mausknopf los. Das alte
Element wird nun geldscht und durch das
neu geladene ersetzt.

“M ovell

Zweifelsohne ist das interessanteste
MenU des Animators der Menipunkt
"M OVE", durch den Sie samtliche Bewe-
gungen und Aktionen durchfiihren kon-
nen. Durch "Sideways” bestimmen Sie,
daf3 es sich um eine seitliche Bewegung
handelt. Nehmen Sie durch Halten der
Maustaste ein Objekt auf. und bewegen
Sie es. Wenn Sie die Taste loslassen, wird
das Objekt an die neue Position gesetzt.
Wenn Sie durch "TIM E -next tween" auf

— Szenennummer
-Szenenzeit Cx/60)
— Fi Imtempo

-Hilfe

BildS:
Hier lassen sich
die Szenen steuern

eine neue Szene umschalten, bewegt sich
das Objekt in dieser Szene vom Anfangs-
punkt zu dem Punkt, zu dem Sie es "ge-
schoben" haben.

Mit den beiden Mendpunkten "Into
Screen" und "Out of Screen” kénnen Sie
Objekte entlang der z-Achse in den Bild-
schirm hinein oder heraus bewegen. Die-
se Bewegung sieht im ersten Moment wie
eine Verkleinerung aus, macht sich aber
erst bei einer Drehung richtig bemerkbar.
Merken Sie sich nach Mdglichkeit, wie
weit Sie ein Objekt hinein- oder herausbe-
wegt haben, oder notieren Sie dies kurz.
Mochten Sie die rdumlich verschobene
Grafik in einer spateren Szene namlich
mit anderen Polygonen auf einer Ebene
rotieren, missen Sie diese ja in gleicher z-
Koordinate positionieren.

Drehen von Objekten ist problemlos
moglich. Durch die drei angebotenen
Funktionen "Rotate", “ X Rotate" und “Y
Rotate" kann zwischen den Koordinate-
nachsen gewahlt werden. Hierzu er-
scheint zunachst ein neuer Maus-Cursor,
der die Drehachse anzeigt. Der Animator
fordert Sie auf. den Drehpunkt festzule-
gen. um danach mittels Mausbewegung
(um den eingegebenen Punkt in etwas
Abstand kreisen!) die Drehweite zu be-
stimmen.

Durch "Big/Small" kdnnen Sie lhre grafi-
schen Objekte vergroRern oder verklei-
nern. Setzen Sie dazu den Bezugspunkt
nicht direkt auf Ihr Objekt, sondern ein
wenig entfernt davon. Wenn Sie sich nun
vom Objekt auf den Punkt zu bewegen,
wird die Grafik verkleinert. Bewegen Sie
sich vom Punkt weg zum Objekt hin (bzw.
darliber hinaus), findet eine Vergrolie-
rung statt.

Die "Move-Sideways"-Funktion merkt
sich den Anfangspunkt und den Endpunkt
und fuhrt dann eine direkte Bewegung
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durch. Ob Sie Ihr Objekt "auf Umwegen”
oder direkt hierhin bewegen, spielt dabei
keine Rolle. Wollen Sie aber eine Bewe-
gung im Dreieck durchfiihren, missen
Sie drei Szenen erstellen, bei denen je-
weils in eine Ecke bewegt wird. Um dies
zu vereinfachen, existiert "Along Path".
Hierbei handelt es sich um eine relative
Bewegung zum Anfangspunkt. DerCom-
puter gibt Ihnen eine Linie (einen “Pfad")
vor, auf der Sie ein Polygon bewegen
kdnnen. Der Anfangspunkt der Linie muf3
aber nicht mit dem Anfangspunkt des Po-
lygons Ubereinstimmen. Damit lassen
sich auch Bewegungen aus dem Bild-
schirm heraus und wieder hinein pro-
blemlos realisieren. Sitzt Ihr Objekt etwa
am linken Bildrand, und Sie beginnen Ih-
ren Linienpfad von rechts nach links und
zuriick, bewegt sich das Polygon ebenso
von rechts nach links, verlal3t (entlang des
Pfades) den sichtbaren Bereich und kehrt
danach aufden Schirm zurtck. Sie soliten
jedoch beachten, daR diese Bewegung
entlang eines Pfades im Gegensatz zu
"MOVE - Sideways" zeitlich schneller
erfolgt.

Durch den Menueintrag "Change Color”
kénnen Sie einem Objekt eine neue Farbe
geben. Hierzu wahlen Sie erst eine neue
Farbe aus dem COLOR-Meniu (ganz
rechts) und klicken dann auf"CHANGE
COLOR". Danach werden Sie aufgefor-
dert. die Grafik anzuwéhlen, die die neue
Farbe erhalten soll.

Durch die drei Menupunkte *“Make
Filled”, "Make Outline” und "Make
Line” kdonnen die Parameter eines Objek-
tes verandert werden (siehe auch unter
“Make”).

Durch “Loop” kodnnen einzelne oder
mehrere Punkte eines Polygons verzogen
und so das Objekt verzerrt werden. Damit
lassen sich vor allem kleine Punktfehler
nach einer Drehung ausgleichen. Wenn
Sie zum Beispiel ein Viereck um mehrere
Achsen gleichzeitig drehen, kommt es
schon einmal vor, daB eine Ecke danach
um einen oder zwei Punkte verschoben
ist. Mittels "LO OP” kdnnen Sie hier ein-
greifen und nach der Drehung die Ecke
wieder “hinbiegen”. Dies fallt im fertigen
Film gar nicht auf. da"LOOP" ja inner-
halb der selben Szene gleichzeitig mit der
Drehung ausgefuhrt wird.

Die mit Abstand interessanteste Funktion
ist "Hook". Hiermit lassen sich namlich
Punkte eines Polygons loschen oder neue
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Bild 6: Das Arbeiten mit “ Rotate”

hinzufigen. Durch geschickte Variation
der Polygonform wird aus einem Achteck
plotzlich ein Batman usw. Eine ahnliche
Technik wird mitunter im Fernsehen
angewendet, wenn zwischen zwei Bil-
dern umgeblendet wird: da wird aus ei-
nem Rechteck (aktuelles Bild) plétzlich
ein Auto, das davonfahrt und im Hinter-
grund das neue Bild zuricklait usw.

Hierzu wahlen Sie “Hook" und suchen
anschlieRend das gewtlinschte Polygon
aus. Indem Sie auf eine Linie zwischen
zwei Punkten klicken, erhalten Sie an
dieser Stelle einen zusatzlichen Punkt.
"Nehmen” Sie einen vorhandenen Punkt
mittels Maustaste, so kdnnen Sie diesen
genauso wie bei "LOOP" bewegen und
Ihr Objekt so verzerren. Wenn Sie ihn auf
einen anderen vorhandenen Punkt ziehen,
schnappt dieser irgendwann auf den fe-
sten Punkt ein. und Sie haben den beweg-
lichen Punkt geloscht. Mitunter fallt die-
ser geldschte Punkt nicht ganz exakt mit
dem zweiten Punkt zusammen, was sich
aber nicht éandern laRt. AulRerdem ist die
Differenz meist sehr gering.

“Pick"

Im fanften Ment namens “Pick” kénnen
Sie einstellen, auf welchen Bereich sich
Ihre Funktionen und Veranderungen be-
ziehen sollen. Méchten Sie namlich bei-
spielsweise nicht nur EIN Objekt in x-
Richtung bewegen, sondern auch ein
zweites parallel dazu, kénnen Sie dies
unter "PICK” einstellen.

Hier suchen Sie namlich aus, was Sie
verandern mdchten: mit “Point" bewegen
Sie nur einen einzelnen Punkt, mit
“Points” kénnen Sie mehrere Punkte
anwahlen und durch "Segment" einen

Teilabschnitt eines Polygons. AulRerdem
haben Sie die Wahl, ob sich Ihre Aktionen
auf ein einzelnes Polygon ("Polygon”),
auf mehrere Objekte ("Polygons”) oder
aufalle Grafiken beziehen sollen ("All”).

“Time"

Was in der Zeichentricktechnik durch
Einzelbildschaltung verwirklicht wird,
realisieren wir Uber die beschriebenen
"Tweens" (engl.: Szenen). Durch “Next
Tween” schalten Sie aufeine neue Szene
um. Mit “Play Tween" koénnen Sie sich
die Szene ansehen. die Sie gerade bear-
beiten. "Play A ll" spielt alle bishererstell-
ten Szenen von Anfang an ab. Mdchten
Sie ab einer bestimmten Szene die folgen-
den betrachten, so stellen Sie im Menu
“Menu-Time” die gewinschte Szene
(=which tween) ein und klicken danach
auf“Play Loop”. Findet der Animator das
Ende des Drehbuches, startet er jedesmal
wieder von vome (Tween 0001), solange,
bis Sie die rechte Maustaste drticken.

Im Normalfall werden Sie hauptsachlich
gefilllte Objekte benutzen. Falls sich nun
zwei Objekte Uberlagern (zum Beispiel
ein Pacman-Polygon mit einem Kreis als
Auge), wird etwa bei der y-Drehung ir-
gendwann ein Objekt vom anderen tber-
deckt. Damit Sie auch die verdeckte Gra-
fik kontrollieren kodnnen, gibt es den
“Ghost Mode” . Hier werden alle Grafiken
als Outline dargestellt, womit Sie auch
sich Uberdeckende Polygone sehen kon-
nen.

Durch die Menupunkte "At Start" und“ At
End” konnen Sie einstellen, ob Sie die
Ausgangssituation eines Tweens oder das
Ende der Szene sehen méchten.



Das “Storyboard”

Im sogenannten Storyboard (Bild 5) kén-
nen Sie verschiedene Filme miteinander
verknUpfen oder neue hinzuladen. Der
AEGIS-Animator erlaubt, bis zu sechs
Filme gleichzeitig im Speicher zu halten
(je nach GrofRRe des RAM s) und diese auch
aneinanderzuhangen. Das Menl “ Desk”
erklart sich wiederum von selbst. Im Pull-
down-Meni “Menu" haben Sie ebenfalls
die Mdéglichkeit, sich durch "Status" ei-
nen Uberblick Uber den verbleibenden
Speicherplatz zu verschaffen.

ACHTUNG -durch Anwahl von “Exit”
verlassen Sie nicht etwa das Unterment
Storyboard, sondern Sie beenden den
kompletten AEGIS-Animator.

Unterhalb des Pulldown-Menis sehen
Sie sechs Kastchen. Wenn Sie bereits
einen Film erstellt haben, wird die erste
Szene des Films im linken oberen Kast-
chen zu sehen sein. Im “Edit”-Menl ha-
ben Sie funf Funktionen zur Verfligung,
die Sie auf die maximal sechs Filme im
Speicher anwenden kénnen. Mit “Go
Into” schalten Sie auf den Film um, auf
den Sie mit der Maus klicken, und kehren
ins Hauptmeni zuriick. Durch den Menu-
eintrag “ Splice” kénnen Sie einen Film an
einen anderen anhangen oder kopieren.
Klicken Sie zunachst auf “ Splice”. wah-
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len Sie sodann den Source-Film (=das
Fenster) aus, den Sie anhangen bezie-
hungsweise kopieren mdochten. Klicken
Sie danach aufden Destination-Film (das
Fenster), an den Sie anhangen mdchten.
Ist in diesem Fenster noch kein Film ent-
halten, wird der ausgesuchte Source-Film
hineinkopiert.

Durch die Funktion “Cut” konnen Sie
einzelne Szenen eines Films “heraus-
schneiden" und Ubertragen oder anhan-
gen. Suchen Sie hierzu mittels der
“MENU -Time /which tween” -Funktion
im Hauptmeni die entsprechende Szene
aus. Wenn Sie bei einem Film aus zehn
Szenen beispielsweise auf die fiinfte Sze-
ne schalten und mit “Cut” arbeiten, so
schneiden Sie die 5. bis 10. Szene aus und
kénnen diese in ein anderes Fenster tber-
tragen. Im ersten Fenster bleiben dann nur
die Szenen eins bis vier zurick. Somit
kdnnen Sie einzelne Szenen eines Filmes
lI6schen oder in einen anderen an beliebi-
ger Stelle einfuigen.

“Delete" funktioniert genauso wie
“Menu-New Script” . Hiermit kdnnen Sie
den Film in einem Fenster I16schen.

Schliellich bleibt als letzte Funktion
“ Activate" Ubrig, womit Sie einzelne Fil-
me im Fenster ablaufen lassen kdnnen.
Beim ersten Klick starten Sie den Film in

D | E d B NMAN Applikation:

|S| Interpreter

ErsSs*~dBMA"

bis zu 200% Zeitersparnis
beim Erstellen eigener Applikationen.

Demo fir DM 20.- anfordern, incl. Handbuch fir nur DM 39.-!

Beides wird beim Kauf voll angerechnet. Versand nur gegen Vorkasse
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einem Fenster, beim zweiten Mausklick
halten Sie ihn wieder an. Dadurch kénnen
Sie schneller eine bestimmte Szene fin-
den oder nur einfach das Ergebnis eines
Zusammenschnittes betrachten.

Fazit

Es ist kaum zu glauben, daR ein leistungs-
fahiges Programm wie der AEGIS-Ani-
mator nun aufPUBLIC DOMAIN-Basis
zu haben ist. Andererseits ist es verstand-
lich. daR das Programm aus rechtlichen
Grunden nur ohne Demos und Anleitung
als Text-File freigegeben werden durfte.
Dies stellt jedoch weniger ein Problem
dar, denn die Software lalt sich leicht
bedienen, wenn man einmal hinter die
Technik der Einzelszenenschaltung mit-
tels mehrerer"TW EEN S" gekommen ist.
Bereits nach zwei bis drei Stunden des
Probierens dirfte es kein Problem mehr
sein, eigene Animationen zu erstellen.
Die interessanteste Variante ist sicherlich
die “Metaphoric-Animation”, die die
Erstellung von zweidimensionalen Poly-
gonen und eine dreidimensionale Bewe-
gung, Drehung und Manipulation erlaubt.
AufderPUBLIC DOM AIN-Diskette 256
unserer Sammlung liefern wir demnachst
auch selbsterstellte Demos mit, und mit
Hilfe dieses Artikels sollten Sie mihelos
eigene Animationen erstellen kénnen.

RP
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D aten ferndbertragung

Sicher sind Sieauch schon mal tGber das
Wort “Bildschirmtext™ gestolpert und
wuBten am Anfang nichts rechtes
damit anzufangen. Text sieht man
schlieBlich jeden Tag auf dem Bild-
schirm. Das istaber ganz weit daneben,
denn bei Bildschirmtext handelt es sich
um ein Dienstleistungsangebot der
Deutschen Bundespost. Welche Mdg-
lichkeiten Sie durch das System haben
(und nicht haben), soll Ihnen dieser
Artikel zeigen.

Da die Deutsche Bundespost momentan
mit einem Angebot lockt, das man wirk-
lich Uberdenken sollte, méchte ich Ihnen
in diesem Monat BT X etwas naher brin-
gen. Das Angebot lautet, drei Monate
BTX lang testen zu kdnnen. Wenn man
danach nicht Uberzeugt ist, kann man sei-
nen BTX-AnschluR zuriickgeben und
erhalt die 65,- DM Anschlu3gebihr zu-
rick. Nahere Informationen erhalten Sie
an jedem Postamt. Ansonsten kostet Sie
BTX lediglich DM 8.- im Monat (plus
Telefongeblhren und kostenpflichtige
Abrufseiten), das sollte auch fir einen
Schdler leicht aufzutreiben sein.

Was ist Uberhaupt BT X? Das Bildschirm-
text-System der Post ist aufgeteilt in soge-
nannte Seiten. Auf jeder Seite kénnen
sich Informationen, Angebote, Hilfen,
Neuigkeiten und andere Dinge verbergen,
eben all das, was man auch in einer Mail-
box machen kann. In Bildschirmtext exi-
stieren zusatzlich zu "normalen” Mailbo-
xen aber auch die Mdglichkeit zur Bestel-
lung von Waren, es gibt hilbsche Grafiken
oder man kann einem Anbieter eine Nach-
richt zu hinterlassen. Zur weiteren Erkla-
rung des Systems wéhlen wir BTX ein-
fach mal an.
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Bildschirmtext

Anwahl

Um mit BT X kommunizieren zu kénnen,
bendtigen Sie zuerst ein Programm, das
fur diesen Zweck ausgelegt ist. etwa den
Btx/Vtx-Manager von Drews oder einen
anderen sogenannten "BTX-Decoder".
Weiterhin brauchen Sie einen Akustik-
koppler, ein Modem oder eine BTX-
AnschluBdose der Deutschen Bundes-
post. Sie kénnen BT X mit 1200/75 Baud
in jeder Stadt unter der Nummer (0)190
erreichen, in Grollstddten kdnnen Sie
unterdenNummer 19300 und 19304 auch
mit 1200/1200 bzw. 2400/2400 Baud
anrufen. Wurden bisher alle Eingaben mit
<Retum=> abgeschlossen, mussen Sie sich
beim Bildschirmtextsystem umgewdh-
nen, denn hier wird jede Eingabe durch
ein Doppelkreuz bestéatigt.

Nach der Anwahl meldet sich BT X mit
einer Blockgrafik. Hier mussen Sie nun
lhre Teilnehmerkennung und das Paf3-
wort eingeben. Wollen Sie das System
nur als Gast betrachten, dricken Sie ein-
fach auf Return (bzw. auf das Doppel-
kreuz,je nach Decoder). Kurze Zeit spater
wird lhnen die Hauptauswahl auf dem
Bildschirm présentiert. Angenommen,
Sie suchen die aktuellen Musik-Charts,
dann ist alles, was Sie einzugeben haben
“*30003#" - Diese Seitennummer ist
Formel 1 vom Bayerischen Rundfunk
(Bild 1).

Suchfunktionen

Nun ware es unsinnig, sich so viele Zah-
lenkombinationen im Kopf behalten zu
missen, weshalb im Bildschirmtextsy-
stem eine Suchfunktion existiert. Viel-
leicht méchten Sie ja eine Fahrplanaus-
kunft der Deutschen Bundesbahn erhal-

ten. In diesem Fall geben Sie einfach
“*BAHN#" ein, um zur entsprechenden
Seite zu gelangen (Bild 2). So einfach ist
es, eine Zugverbindung von Frankfurt
nach Hagen zu erhalten! Anhand der
Beispiele haben Sie bestimmt auch schon
gesehen, wie das Prinzip der Seitenan-
wahl funktioniert: Jede Seitenanwahl
wird eingeleitet durch einen Stern (“*”),
dann folgt die Nummer oder der Name der
Seite, zum SchluR geben Sie noch ein
Doppelkreuz zur Bestatigung ein. Sicher
kénnen Sie sich bereits denken, wie man
immer wieder zur Hauptauswahl von
BTX zurickkehren kann: Richtig, mit
“*0#” gelangen Sie immer wieder zu der
Seite, die Sie am Anfang der Verbindung
gesehen haben, also zum Hauptmeni von
BTX.

Von dieser Seite aus kénnen Sie auch die
elektronische Telefonauskunft erreichen,
indem Sie einfach eine "81” und dann eine
“2" eintippen. Das bringt einige Vorteile
gegentber der normalen Auskunft: Zum
einen ist die BTX-Auskunft niemals be-
setzt (die normale manchmal 45 Minuten
lang), erteilt unendlich viele Auskinfte
(die normale nur 3, um dann kommentar-
los aufzulegen) und zeigt die Adresse des
Teilnehmers an (die normale Auskunft
darfdas nicht). Was passiert, wenn man in
Munchen einen guten Bekannten namens
Klaus Muller sucht? Das erste Ergebnis
der Suche finden Sie in Bild 3.

Electronic Banking

Argern Sie sich auch des 6fteren tiber die
merkwirdigen Offnungszeiten der Ban-
ken und Sparkassen? Machen Sie lhrem
Arger etwas Luft, indem Sie all Ihre
Bankgeschéfte Uber Bildschirmtext tati-
gen. Hier konnen Sie Uberweisungen



abschicken, Kontoausziige einsehen.
Scheckformulare bestellen -eben all das,
was man zum bargeldlosen Zahlungsver-
kehr benétigt. Bild 4 zeigt lhnen einen
kleinen Uberblick iber die Méglichkei-
ten des Electronic Banking. Ein weiterer
Vorteil: Die meisten Banken und Spar-
kassen verlangen fuir BTX-Geldgeschéfte
nur die Halfte der Gebuhren, da sie da-
durch weniger Arbeit haben. Am besten
erkundigen Sie sich bei Ihrer Bank nach
den Vorteilen eines BTX-Kontos.

Natirlich sind nicht nur Bundesanstalten
wie die Post oder die Bahn und Banken in
Bildschirmtext vorhanden. Sie konnen
beispielsweise auch (eingeschrankt) ein-
kaufen. z.B. kénnen Sie ein Abonnement
beim Vogel-Verlag bestellen, sich in
Eden (“*EDEN#"),der Stadt derZukunft,
herumtreiben (sofern Sie é&lter als 18
sind), beim Chaos Computer Club mitmi-
schen (“*CCC#"), Nachrichten an den
Reparaturdienst Rat & Tat oder an andere
Benutzer des Bildschirmtextsystems
schicken oder einfach Informationen wie
die aktuellen Charts bei Formel 1 anse-
hen.

Natirlich kann ich aufdem mir zur Verfi-
gung stehenden Raum das Bildschirm-
textsystem nur kurz anreif3en. es ist aller-
dings wesentlich interessanter, als viele
BTX-"Gegner" es meistens behaupten.
Das Angebot der Post, BT X drei Monate
lang kostenlos zu testen, sollten Sie auf
jeden Fall in Anspruch nehmen -schaden
kann es nicht.

MP
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NBBS . Multiuser-System mit 16 Ports

Nachdem in Minchen HOST (das Sy-
stem von Markt & Technik) geschlos-
sen wurde, verlagerte sich ein groRer
Kreis der HOST-Benutzer auf das
NBBS (Nord Bulletin Board System).
Da dieses System aufjeden Fall begei-
stern kann, mochte ich Ihnen eine kur-
ze Vorstellung nicht vorenthalten!

Das NBBS ist ein kostenpflichtiges Sy-
stem. Allerdings wird fir die Nutzung
kein fester Jahresbeitrag erhoben, son-
dern es werden zeitabhangige Gebihren
abgerechnet, weil aufdiese Art und Weise
nur dann Kosten anfallen, wenn man tat-
séchlich eine Leistung in Anspruch
nimmt. Alle Kosten werden berechnet
nach "Credits”. um in kleineren Einheiten

Boxname: NBBS - Nord Bulletin Board System

Telefonnummer: (089) 9570081 (8 Leitungen, 300-2400 Baud)
Datex-Anschluf3: 45 8900 223 (8 Leitungen, 300-9600 Baud)

Sysopname: Sysop. Bitwalker

Online: 24 Stunden

Netze: Fido, weitere in Arbeit

Steuerung: Menusystem, deutsch und englisch

dal? 10Minuten 5Pfen-
nig kosten.

Es wird schwierig, die
Mdglichkeiten des
NBBS" kurz vorzustel-
len. Ein grof3er Vorteil
ist, dal’ das Nord Bulle-

Schwerpunkte: Konferenzen. Datenbank. Programme. Bretter

Download-Angebot: ca. 10 MByte
Kosten: 0,005 DM/Minute

als Pfennig rechnen zu kénnen. 2000
Credits entsprechen 1,- DM. Grundsatz-
lich kann man davon ausgehen, daB eine
Minute Online-Zeit bei Nord 10 Credits
kostet. Das wiederum laRt sich schwer
rechnen und man kann einfacher sagen.

tin Board System nicht
einen, sondern 16 An-
schlisse hat. die auch
von 16 Benutzern
gleichzeitig genutzt werden kdénnen. Von
den 16 Lines sind 8 normale Telefonlei-
tungen (089/9570081) mit 300 bis 2400
Baud, 8 weitere sind Datex-P-Leitungen
(458900223) mit 300 bis 9600 Baud. Das
System lauft auf einem 33 MHz-AT mit
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330 MB-Festplatte und kann problemlos
auf 32 Leitungen aufgestockt werden. Ein
Zugang Uber Bildschirmtext ist bereits in
Arbeit und steht kurz vor der Vollendung.

Grol3es Angebot

Eine herausragende Maoglichkeit des
NBBS' istdie Moglichkeit des Multiuser-
Chats. Das heif3t, daf? sich (momentan) bis
zu 16 Benutzer des Systems gleichzeitig
unterhalten kénnen. Die meisten User
sind hier zwischen 0 und 2 Uhr anzutref-
fen, meistens sind mindestens 10 User
gleichzeitig da. Ein netter Zug des Sy-
stems: In einer “Action List” sind ver-
schiedene Kommandos verzeichnet, die
man aufandere Benutzer anwenden kann.
Das reicht vom Géhnen Uber Grummeln
zu Winken, Kussen, Treten und Schreien
bis zum “Nibblen”. Gibt man zum Bei-
spiel "Kiss Sheera” ein. erhélt Sheera die
Meldung, da? man sie soeben gekifit hat.

Ein anderes hervorstechendes Merkmal
ist die Moglichkeit des Compuserve-
Outdials. Das heif3t, da? man Uber das
NBBS-System auch CompuServe benut-
zen kann. CompuServe ist das grofite
Mailbox-Netz der USA. HierUber kann
man beispielsweise alle groen amerika-
nischen Firmen erreichen. Wéahrend der
Benutzung des Netzes werden allerdings
280 Credits pro Minute berechnet. Der
Compuserve-Account an sich kostet na-
turlich noch extra Geld, das allerdings
Uber CompuServe selbst abgerechnet
wird.

Wie in den meisten Mailboxen existieren
auch im NBBS Bretter, in denen Nach-
richten geschrieben und gelesen werden
kénnen. Weiterhin kénnen knapp 10
Megabyte Public-Domain-Software ab-
gerufen werden, auch fir den ST ist viel
Software vorhanden.

Den besonderen Flair eines Mailboxsy-
stems machen oft auch die Online-Spiele
aus, die man anwahlen kann. Mit Kyran-
dia, dem Multiuser-Online-Adventure
des NBBS', scheint ein exzellenter Griff
gelungen. Man muB Kyrandia gespielt
haben, um es beschreiben zu kénnen -wo
sonst kann man schon ein Multiuser-
Adventure spielen? Rollenspielfans wer-
den begeistert sein.

MP
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Datenfernubertragung

PREISAUSSCHREIBEN

Preise im Wert von uber 4000,- DM zu gewinnen

Auch in diesem Monat bieten wir Ihnen
wieder ein Preisausschreiben an. Alle,
die beim letzten Wettbewerb kein
Gluck gehabt haben, haben dadurch die
Chance, nun doch noch einen der wert-
vollen Preise zu gewinnen.

In Ausgabe 1haben wir 5 Interlink-Ter-
minal-Programme von BELA in Esch-
born verlost. Die Gewinner stehen nun
fest, es sind:

Bernhard Koller. Iserlohn-Oestrich
Wernfred Zolbnhofer, Augsburg
Andreas Kalker, Alsdorf

Rolf Bensch, Wiesbaden

Peter Richter, St. Augustin

Herzlichen Gluckwunsch an alle Ge-
winner! Die Preise gehen den Glickli-
chen in den nachsten Tagen zu. Fur alle,
die nichts abbekommen haben, gibt es
wegen der recht grollen Resonanz ein
neues Preisausschreiben. Was gibtes zu
gewinnen?

Btx/Vtx-Manager

2 Btx/Vtx-Manager von Drews EDV +
Btx GmbH. Bergheimerstrale 134b,
6900 Heidelberg, Tel. (06221) 29900.
Mit dem Btx/Vtx-Manager ist es pro-
blemlos méglich, am Bildschirmtextsy-
stem der Deutschen Bundespost teilzu-
nehmen (s. auch Artikel in dieser Aus-
gabe). Die Btx/Vtx-Manager werden
ausgeliefert mit AnschluBmaéglichkeit
an ein Postmodem, koénnen aber ohne
weiteres auch mit einem anderen Mo-
dem oder Akustikkoppler betrieben
werden.

MagicBox ST

10 Mailbox-Programme MagicBox ST
von Bieling Computersysteme, Spitz-
wegstralle 11, 4350 Recklinghausen,
Tel. (02361) 181485. Mit diesem Mail-
box-Programm kann man sich an das
MagicNET (siehe Ausgabe 11/89) an-
schlieRen und eine eigene Mailbox er-
offnen. Dazu fehlt dann nur noch ein Te-
lefonanschluf? und ein Modem.

3.000.000 Credits

50mal 60.CKX) Credits im NBBS (Nord
Bulletin Board System) der Firma Nord
Computer & Software, Emil-Kurz-
StralRe 1, 8045 Ismaning, Tel. (089)
967572. 60.000 Credits entsprechen
etwadrei Monaten freier Online-Zeitim
Nord-Computer-Mailbox-System (s.
auch Artikel in dieser Ausgabe) und
haben einen Wert von 30,- DM.

CMS-Modem 2400 C

1CMS 2400 C-Modem (baugleich mit
Lightspeed 2400 C) von Compuscience
Computerhandels GmbH, Steinweg-
passage 5,2000 Hamburg 36, Tel. (040)
353941. Das Modem beherrscht die
Baudraten 300,1200,2400 und 1200/75
Baud und ist somit gleichermaf3en be-
stens fur Bildschirmtext- und Mailbox-
Betrieb geeignet (s. Test in Ausgabe 1V
89).

Ein herzlicher Dank geht an die Spen-
der, die unsdieses Preisausschreiben er-
maoglicht haben.

Was Sie tun missen, um einen der Prei-
se gewinnen zu kdnnen? Das ist recht
einfach: Schreiben Sie uns einfach eine
Postkarte, auf der steht, mit welchem
Befehl man grundsétzlich in das Haupt-
men von Bildschirmtext zurtickkehren
kann (kleiner Tip: Lesen Sie sich den
BTX-Artikel in dieser Ausgabe durch).
Das ganze schreiben Sie auf eine fran-
kierte Postkarte und schicken sie an

ST-Computer-Redaktion
Stichwort: DFU-Preisausschreiben
IndustriestralBe 26

6236 Eschborn

Bitte vergessen Sie nicht Ihren Absen-
der. Nun bleibt mir eigentlich nur noch.
lhnen viel Glick zu winschen, um ei-
nen der wertvollen Preise zu ergattern.
Der Einsendeschluf? fur das Preisaus-
schreiben ist der 31.3.1990 (Datum des
Poststempels), der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.
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++Neues Plus beim Laser +++ Neue Festplatten ++ Noch schdnere Preise ( ) +e

LASER

Laserdrucker fur ATARI ST

ddd-1ASER/8: KX>% soflware-
kompalibel zum SLM 804. Bis 8
Seilen/Minule schnell Geréausch-
los In den Druckpausen durch
Standby-Schalter. Gunstig in den
Verbrauchskosten Lieferung be-
triebsfertig montiert | Grof3 in der
Leistung -Info antordern-

ddd-LASER/8 fiir ATARI ST

DM 2498-

Neu Mit LCD-Digitalanzeige zur
Blattzahlung (Aufpreis: DM 99.-)

DRUCKER

...... 9-Nadler/DIN A4

STARICIO DM444 .-
EPSON LX 400 DM 444-
EPSON LX 850 DM 588 -
...... 9-Nadler/DIN A3

STARIC 15 DM994 .-
...... 24-Nadler/DIN A4 ........
STARIC 24-10 DM 666.-
EPSON LQ 400 DM 666.-
NEC P2200 DM 6%4.-
EPSON 10 550 DM 844-
Panasonic KXP 1124 DM 794-
Citizen Swift 24 DM 844 .-
OKI 390 DM 1222-
NEC P6+ DM 1294~
STAR XB 24-10 DM 1294~
EPSON 1Q 850 DM 1355.-
HP Deskjet DM 1555~
...... 24-Nadler/DIN A3 -----
STARIC 24-15 DM 1194~
NEC P7» DM 1694.-
EPSON LO 1050 DM 1794~
STARXB 24-15 DM1794-

MONITORE

Alle Aufldsungen, ein Monitor
TVM Multisync S/W DM 539.-

Scharfer Farbmonitor fur ST
ATARI SC 1224 DM 698.-

Farb-Multisync falle Auflésungen
Mitsubishi EUM 1481A DM 1248--

dto. der bekannteste Multisync
NEC Multisync Il DM 1294~

dto. mit sehr hoher Auflésung
NEC Multisync 3D DM 1555.-

Der Riese fur DTP auf ATARI ST
19" GroRbildschirm DM 3888.-

DDD

FESTPLATTEN

Festplatten zum ATARI ST

ddd-Festplatten sind vielleicht
die meistgekauften 'Fremd'plat-
ten. weil sie 100% kompatibel
durch Verwendung des Original
ATARI-Controllers  (ACSI)  sind.
Betriebsfertig geliefert |

ddd-HD 32 imnmm» DM 888 -
ddd-HD 48L/»— DM 1222-
ddd-HD 64 /»"»** DM 1333.-
ddd-HD 62L/«™«c> DM 1377-
ddd-HD 85
ddd-HD 185'in~«0 DM?2888.-

Bilte ausfiihrliches Info anfordern |

SCANNER

Scanner. Drucker und Copierer

Silver Reed -SPAT- Flachbettscan-
ner. Bilder einiesen, bearbeiten
und ausdrucken. Arbeitet auch
direkt mit Calamus zusammen.
Eigenes Thermo-Druckwerk ein-
gebaut In der Bildausgabe bes-
ser als jeder 24-Nadeldrucker!
Umfangreiche Software wird mit-
geliefert -Into anfordern-

200 DPI. 16 Grauslufen
DM 777-
Profi-Scanner 300/600 DPI

64 Graustufen. Auflésung von 75
bis 600 DPI. direkte 11 Ausgabe
auf Laser maoglich, incl. Software,
mit Texterkennung

DM 2777 .-

SOFTWARE

Adimens ST plus 3.0 DM 344.-

Arabesque DM219.-
Calamus DM698.-
Crealor DM219—
Laser C DM333.-
Lavadraw Plus DM129.-
Megamax Modula2 DM 333.-
Script DM183-
Signuml2 DM349.-
Tempus 205 DM109.-

RAM/EPROM

RAMs 511000-70ns DM 22.50
EPROMs 27C256-150ns DM 8.50

Offnungszeiten: MO - FR von 10 - » Uhr durchgehend

.. aber auch aullerhalb dieser Zeiten gerne fur Sie da |

ist Nicht ATAR

DM 1555.-

ddd-M2/PC

ST und PC kompatibler Rechner

ddd-M2/PC: voll ATARI ST kom-
patibel. 2MByle RAM. abgesetzle
Tastatur. Monitor TOFz. Maus.
Echtzeituhr  usw.- PC-(SPEED)-
Emulator eingebaut. Floppy 720
KByte (NEU: optional 144 MByte.
Virusschutz). Mit  zusatzlicher
Schnittstelle fur ddd-Schaltanla-
gen. incl. Soflwarepaket Wahn-
sinns Preist -Info anfordern-

i mit 1MByte ddd-M1/TC DM 2095.-)
to mit 4 MByte ddd-M4/PC DM JTO-)

DM 2725 -

NtU Auch oll ddd-M2/16MHz DM2795.-

ERWEITERN

Machen Sie mehr aus lhrem
ATARI- oder ddd-Computer

Original TOS 14 DM 165.-

PC-SPEED DM 494-
Einbau PC-SPEED abDM 49.-

Supercharger DM777.-
HyperCache 16MHz DM 575.-
Speichererweiterungeni

(incl. Einbau III)
260/520 =1MByte DM 244.-

1040 ->2MByle DM633.-
Megal =2MByte DM 633.-
Megal =4MByte DM 1111~
Mega2 —=4MByle DM 633-

Grafikkarte: 832*624 Pixel auf
Multisync. ideal fur Calamus
MegoScreen DM 249.-
-Info anlordern-

SONSTIGES

Wechselplatte fir ATARI- und

ddd-Computer. voll kompatibel
ddd-wWP 44 DM »88.-
Medium 44MByle DM 250.-

Gerausch Reduzierung fir alle
ATARI Festplatten, mit Park-ACC
NR-Kit. incl Software DM 49.-

HD-Laufwerke an ATARI
Platine kompl m. Einbauanleitung
und Format-Software DM 49.-

HD-Disketlenlaufwerte (Einbau)
TEAC 35* 720/144MB DM »5.-
TEAC 5.25" 360/L2MB DM195.-

Komplettsyslem ,um erslellen einer Anzeige wie dieser (Rechner. Momlor laserdrucker Solfware) bei uns schon furunter DM 5400 - Irfo ontotdermni

A

Ll



E inen putzigen Helden (sieht

aus wie ein Frihsticksei mit
Armen und Beinen) steuert man in
“Treasure Island Dizzv” Uber
eine karibische Insel und versucht.

| neinerverschlafenen Stadt mit-

ten in Amerika verschwindet
ein Teenager nach dem anderen.
Vermutet wird, dall ein gewisser
Doktor Fred in seiner Villa seltsa-
me Experimente mit ihnen treibt.
Deshalb machen sich drei Jugend-
liche auf, um eine Befreiungsak-
tion einzuleiten. Der Spieler hat
Kontrolle Uber alle drei Helden.
Das ist kinderleicht. Um einen
Protagonisten auszuwéhlen, klickt
man den gewinschten Namen an.
Soll der Gewdbhlte beispielsweise
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von dort zu entkommen -entweder
mit 30 eingesammelten Goldm{in-
zenoderohne. Egal wie. schwierig
wird's allemal. Daflir sorgen knac-
kige Ratsel und knifflige Gelédn-
deabschnitte, wo
ohne Geschick
am Joystick gar
nichts lauft.

Treasure
Island Dizzv

Maniac
Mansion

eine Tir 6ffnen, wahlt man in der
Verbenliste am unteren Bild-
schirmrand "open", klickt mit der
Maus im Grafikfensteraufdie Tr,
und wie von Zauberhand lauft der
aktivierte Held dorthin und 6ffnet
sie. Humorvolle, spritzige Texte
sowie prima Grafiken und die ein-
fache Benutzerfihrung sind die
Qualitaten von “Maniac Man-
sion” . Dieses Adventure sollte in
keiner Spielesammlung fehlen.

Z &hwieLeder, hartwie Krupp-

stahl - auf Mord und Tot-
schlag gedrillt. So sind sie, die
durchtrainierten Insekten-Killer
aus “Bad Company". AufTasten-

\V/ on ARIOLASOFT erscheint

indiesen Tagen ein Spiel, das
sich deutlich von anderen Spielen
abhebt. Pipe Mania liegt eine au-
Bersteinfache Spielidee zugrunde.
In einem 10x7 groBen Spielfeld
muR eine Pipeline gelegt werden.
Dazu stellt der Computer ver-
schiedene Rohrleitungen zur Ver-
figung, die aneinanderzulegen
sind. Nach einer bestimmten Vor-
laufzeit wird der Wasserhahn auf-
gedreht, und das Wasser bahnt
sich den Weg durch die Pipeline.
In jedem Level gilt es, eine be-
stimmte Anzahl von Pipeline-Tei-
len zusammenhéngend zu verbin-
den. In héheren Leveln gibt es
noch diverse Extrapipelines. Ein
Zwei-Spieler-Modus ist ebenfalls
integriert, woTeamwork angesagt
ist. Eine Demoversion stand schon
zur Verfligung. Eines konnte man
auch schon nach sehr kurzer Spiel-
zeit feststellen: Pipe Mania macht
stichtig.

druck schickt man gleich ein oder
zwei von ihnen indie Schlacht, um
vier Planeten zu "kolonialisieren™.
SchlieBlich muR die Menschheit
irgendwo bleihen. wenn die Welt
untergeht. Auf-
peitschende Mu-
siken und schéne
Grafiken machen
die Astro-Metze-
lei zum Erlebnis.

Bad Company

4L \\7 o you gonnacall? Ghost-
T T busters!” Die Geisterja-
ger sind wieder unterwegs. Nicht
nur im Kino, sondern auch am
Computerbildschirm. Im ersten
Spielabschnitt wird ein Geisterja-
ger per Seil in einen Abwasser-
schacht hinuntergelassen. Ganz
unten im Kanal soll er eine Probe
magischen Schleims entnehmen.
Istdies vollbracht, eilt man mitder
Freiheitsstatue durch New Yorks
StraBen und ballert auf angreifen-
de Geisterschwérme, um rechtzei-
tig in ein Museum zu gelangen.
Dort findet der finale Kampf mit
Oberbdsewicht Vigo statt. Grafik
und Sound sind vom Feinsten.
Wer auf gut gemachte Action-
Spiele steht, wird mit “ Ghostbu-
sters I1” seine wahre Freude ha-
ben.
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Table Tennis-
Simulator

E inTrainingsmatch gegen die

Baumaschine. Turniere und
Einzelwettkdmpfe im Einzel oder
Doppel, unterschiedliche Schla-
gerbelage, Weltrangliste - Star-
byte hat beim "Table Tennis Simu-
lator" an alles gedacht, was zum

Sport mit der kleinen weiRen Pla-
stikkugel gehort. Zu Beginn du-
delt der Atari eine erfrischende
Titelmelodic. bevor sich der Spie-
ler in den verschiedenen Menus
austoben kann. Beim Trainings-
match gegen die Ballmaschine

Turbo Out Run

ut Run" war der groRRte Ren-
V -rner des Jahres 1988. U.S
Gold hat von dem Spiel mit dem
schnittigen Ferrari Testarossa
weltweit Gber 750000 Exemplare
verkauft. Klar, daB bei soviel Er-
folg ein Fortsetzungstitel folgen
muB. Und hier ister: "Turbo Out
Run". Bevor das heie Rennen
gegen die Zeit beginnt, wahlt der
Fahrer zwischen Automatik- oder
Schaltgetriebe. Sechs Mechaniker
wackeln heran und polieren den
Flitzer auf Hochglanz. An der
Startlinie driickt der Fahrer seiner
blonden Begleiterin noch schnell

einen Schmaétzer auf die Wange,
ein Bikini-Girl hélt ein Schild mit
der Aufschrift “Ready"” in die
Hohe, und die Startampel springt
von Rot aufGriin. Los geht's! Der
Ferrari beschleunigt und rast
durch New Y ork.. Wolkenkratzer.
Héuser. Bdume und Bische rau-
schen. wenn auch nurin ruckeliger
3D-Grafik, vorbei. Wem die Fahrt
nicht rasant genug geht, der akti-
viert mit dem Feuerknopf den
Turbo Booster. Dann spritht Feuer
aus dem Auspuff, und der Flitzer
beschleunigt um ein Vielfaches.
So dist man uber die Highways,

kann man noch Tempo. Plazierung
und Art des Schlages einstellen,
bevor einem das Gerét die Bélle
um die Ohren pustet. Nach dem
Training und dem richtigen Ball-
gefuhl fir die Schlage Slice, Top
Spin und den Schmetterschlag
wagt man sich in den Wettkampf.
Wichtig zu wissen, daB man je
nach Wahl des Belages bestimmte
Schléage offensiv oder defensiv
spielt.Ich beginne mitder Angabe,
und der Computergegner schmet-
tert mir die Béalle nur so um die
Ohren. Und das irrsinnig schnell.
Ich muB wohl noch ein bichen
Uben. Nach knapp 30 Minuten
verweise ich den ersten Computer-
gegner siegreich von der Platte.
Egal, ob ich mit Maus

oder Joystick spiele,

nach einiger Zeit sehe $

ich gegen die meisten
Gegner gar nicht mehr
so schlecht aus. Er-

ist. Besonders zu zweit gegenein-
ander oder im Team gegen zwei
Computergegner besitzt der Table
Tennis Simulator" einen grofen
Unterhaltungswert. Auch die auf
Disc abspeicherbare Weltrangliste
tut ihr Ubriges fiir eine relativ hohe
Motivation. Nett finde ich auch
den Pausengang, bei dem ein
Schildkrétenband heife Rhyth-
men spielt. Starbytes neues Sport-
spielchen ist ganz nett gemacht,
hat aber keine Hitqualitdten. Da
hétten die Bochumernoch mehran
Grafik und Spielbarkeit feilen
missen.

CBO

! TABLE TENNIS SIMULATOR I

Kategorie: Sportspiel
Besonderheiten 1 —

Spieler! 1 11

Monitor! color

staunlicherweise macht
das Hin- und Herschla-

gen SpaB, wenn auch Info bell Bonico “I':

der Ball oft schwer un-

ter Kontrolle zu bringen 1 «
Uberholt Polizeiautos. Porsche- Hintergrundgrafiken kénnen sich

fahrer. fahrt bei Eis und Schnee,
bei Tag und bei Nacht durch Stéad-
te und Wdisten. Die einzelnen
Etappen unterscheiden sich gra-
fisch durch die verschiedenen
Hintergriinde und Objekte, die am
Stralenrand als Hindernisse ste-
hen. Bei hoher Geschwindigkeit
aus der Kurve zu fliegen, bedeutet
nichtden Tod. aber einen enormen
Zeitverlust. Und Zeit istknapp. Er-
reicht man die néachste Etappe
nicht rechtzeitig, ist das Rennen
aber noch nicht vorbei. Finfmal
kann der ambitionierte Ferrari-
Fahrer vom Continue-Modus
Gebrauch machen, bevor "Game
Over" auf dem Screen erscheint.
Im Vergleich zum Vorgéanger
“Out Run” hat "U.S Gold" ver-
sucht. das Renngeschehen durch
Kleinigkeiten etwas aufzupeppen:

Erreicht man bei-
spielsweise einen
Checkpoint, spielt

sehen lassen. Das Ruckein der
Grafiken am Stralenrand ist nicht
mehr ganz so schlimm wie beim
Vorgédngerspiel "Out Run". Es
stort kaum noch. Man muR sich
schlieBlich auf die Strae konzen-
trieren. Grund zur Kritik gibt es al-
lerdings bei den Animationen des
Ferraris. Im Vergleich zu Out Run
hat der Flitzer viel weniger Ani-
mationsstufen. so daf die Unfélle
etwas abgehackt aussehen. Wohl
nicht mehr genugend Speicher-
platz gehabt, was? Doch Fans von
“Out Run" werden vermutlich
trotzdem mit diesem Spiel gliick-
lich sein.Esistja auch ganz nett ge-
macht. aber Hitqualitdten .wie es
englische Kollegen auf der Pak-
kung bescheinigen, besitzt "Turbo
Out Run nicht.

CBO

I 1IMIO OMI «UM 1

eine MUSikband am Kategorie: Autorennen
StraBenrand eine Will- Besonderheiten! Kleines Poster
liegt bei

kommensmelodie. Spieler: 1
"Turbo Out Run" ist Monitor! color
ein gelungenes Auto- Steuerung!

d - Hersteller! U.S. Gold
rennen. das genau wie Info beii Ariolasoft

der Vorgénger mither-
vorragenden Musiken
aufwartet. Auch die

A
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2091
Printing Press 3.03 wurde
gegenuber seinen beliebten

Vorgangern erheblich erweitert

THEPNMTWGPUSS

Das Programm verfiigt jetzt Gber
umfangreiche Gestaltungs- und
Druckmdglichkeiten fur Briefkdpfe.
Poster, Disklabels, Banner, Brief-
umschlage und GruRkarten Die
Anpassung an Epson 9- und 24-
Nadel. bzw NEC P6/P7/P2200-
Drucker und Kompatible, wird im
Printer-Menu vorgenommen (s/w)

2092

Die Vault Trilogy von Carsten
KiBlat liegt auf dieser Diskette in
kompletter und Uberarbeiteter
Form vor Mitdem letzten Teil. "The
Vault Ill - lunar Genesis", Ubertrifft
der Autor die beiden vorange-
gangenen Episoden noch einmal
an Komplexitat Raffinierte Rétsel,
ein ausgekligeltes Punktesystem
und der neue Parser fuhren uns
durch das spannende und
unterhaltsame Abenteuer

2093

Motodrom ist eine schnelle und
packende Rennsimulation von
Thomas Muller Zwei Fahrer treten
auf 1 verschiedenen Strecken

gegeneinander an und ermitteln
auf diese Weise den Grand-Prix-
Sieger Mit dem Editor werden
neue Strecken (gestaltet oder
vorhandene veréandert Regen und
Eisglatte sorgen fur zuséatzliche
Spannung (s/w. J.J),

% og 02\ HIUOR
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Mirror basiert auf beweglichen
Spiegeln und Prismen, mit denen
ein Laserstrahl auf Punktefelder
gelenkt werden soll Gelungene
Treffer erhbhen das Punktekonto,
doch Fehischusse fuhren schnell
zum Spielverlust (s/w)
Tangran-Update Chinesische
Legespiel, bei dem jeweils eine
von 1O Figuren aus sieben
geometrischen Teilen zusammen-
gesetzt werden soll (s/w. S)
Spacefighter 2 bietet will-
kommene Abwechslung vom
Denkspiel Ballern wird zum
Spielinhalt (s/w)

Up&Down ist Glicksache Wie
im Leben geht es hier Leitern rauf
und ‘runter, ohne daB ein Sinn
erkennbar ware (s/w)

2094

STudent~CAD2 Vv35d wurde
erweitert und verbessert Das
Programm von Uwe Gohlke lauft
jetzt auf Blitter- und Rainbow-Tos
STudent-CAD verfugt uber neue
Bauteilbibliotheken. von denen bis
zu vier gleichzeitig im Speicher
gehalten werden (s/w)

H O D s .

v X -
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ShowTime 1.1 ist professionelle
Prasentationssoftware von Thomas
Mduller Bilder werden ins Show-
Time-Format konvertiert und mit
dem ShowTime Editor zu einer
flussigen Dia-Show zusammen-

it dem Erscheinen der 100. PD-Pool
Diskette mochten wir uns bei allen
Anwendern fur das gezeigte Interesse an
PD und Shareware bedanken. lhre Ideen
und Anregungen haben zur Entstehung

neuer

Programme

und zahlreicher

Update-Versionen beigetragen.

Fir die freundliche Bereitsstellung
neuer und attraktiver Software bedanken
wir uns bei den Programmierern und
Freunden der kostenlosen Meisterwerke.
In der Zusammenarbeit mit lhnen und

den PD-Pool-Teilnehmern im In- und
Ausland werden weitere  Disketten
entstehen.

Mit freundlichen Grufien,

' Die 23"

gefugt Gleiteffekte (mit Blitter).
Spezialeffekte, pyrotechnische
Leckerbissen und Vorhange
werden auf einfache Weise ins
Drehbuch eingefligt

2095

Molekule 3D V343 berechnet
3D-Einzelbilder und Bildfolgen von
Molekulen - mit bis zu 256 Atom-
koordinaten und 256 Bindungen
Fertige Animationen werden in
der Farbversion mit Stereo-Effekt
dargestellt Nach  vielzahligen
Verbesserungen ist mit dieser
Version die endgultige PD-Version
erreicht

2096

Komplexe Objekte im Format
3D2. die Sie in CAD 3D bearbeiten
kénnen™ Piano. Mega, Basketball
Court, Chair. Invisible Biker, P-38.
Town Square und Trumpet

| Besonderheiten
f - Lauft nur in Farbe
s/w  =L&auft nur monochrom
e =in englischer Sprache
J =Joystick notwendig
MB =1MB Speicherplatz
S =Shareware
G =GFA-Quellcode
K =Kontaktkarte eingebaut

4LL

Die Grafiken liegen auch im PAC-
Format vor

2097

Statist Ubernimmt tabellarische
Daten aus Tabellenkalkulation
oder Texteditor und wertet sie
statistisch aus Mit Statist erstelite
Grafiken und Matrizen kénnen als
Bild, bzw ASCIl abgespeichert und
mit géngigen DTP- und Text
programmen weiterverarbeitet
werden (s/w).

N* Hi« twwm. trwsm trtwt »na» Sri

Astro 1.1 wurde
sammenarbeit mit Anwendern
verbessert Das Aussehen der
Horoskop-Zeichnung kann jetzt
individuell gestaltet werden Der
Durchmesser der Zeichnung ist
variabel gehalten Neu ist die
Ausgabe der Dispositoren (s/w)
Lebenserwartung fragt Erb-
faktoren und Lebensgewohnheiten
ab. die im Zusammenhang mit
dem zu erwartenden Lebensalter
der Testperson stehen (s/w)

2098

in der Zu-

4

Erdkunde 3.0 (Demo) fragt 59
Stadte und samtliche Lander der
Bundesrepublik ab und wertet das
Testergebnis aus In den Ubrigen
Abfragegebieten:  Berge/Wasser
der BRD. Stadte/Lander/Berge/



Wasser in Osterreich und Schweiz,
Stadte/Lander in Europa, Nord-
amerika und der Welt stellt das
Programm nur jeweils eine Frage,
bevor es ins Hauptmenu zurtick-
kehrt (s/w, MB)

2099

Ist-Mask erstelit Bildschirm-
masken - mit maximal 10 Feldern
je MSK-Datei - fur Ist Adress auf
komfortable Weise (s/w)

JJ-Load ladt beliebige ACCs
von der Platte oder einer
bootféhigen, resettesten Ramdisk
AUT2LOAD versieht die Fest-
platte mit einem Passwort-Schutz,
ladt AUTO-Progromme und

Accessories, zeigt Uhrzeit. Datum,
Speicherkontiguration und TOS-
Version an und ladt Doodle-/
Degas-Bilder als Hintergrundgrafik
ein (8).
Coder
Dateien
Lock "schlieRt" den ST ab, wenn
Sie lhren Arbeitsplatz kurzfristig
verlassen mussen Weiterarbeiten
ist erst nach Eingabe des Pass-
worts, bzw nach einem Reset,
maoglich

Werkzeugkiste ist ein kleines
und vielseitiges Multiaccessory

ver- und entschlUsselt

JJ-Edit+ verfugt neben den
ublichen Editier- und Shellfunk-
tionen auch Uber Formatier-

PD-Szene schon gelesen?

Jeden Monat neu, beim PD-Pool-Anbieter in Ihrer Nahe.

routinen zur C-Programmierung
Unidump lauft als Accessory,
damit Dumps im MFile oder
Twentyfour-Format jederzeit uUber
Midi ausgegeben werden kénnen
XXX:LOAD zeigt PAC-. DOO-
und PI3-Bilder direkt vom Desktop
aus an. Dazu wird lediglich der
entsprechende Loader mit der
Funktion Anwendung anmelden
installiert.

Vielfarben stellt gleichzeitig 256
oder 512 (timmernde) Farben aut
dem Farbmonitor dar Source-
Code in Omikron Basic (f).

2100
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FastCopy 3.0 - Faster than
Light Die aktuelle Version des
legendéren Kopierprogramms von
Martin Backschat.

Kreuzwort 2.0 wurde
verbessert und unterscheidet sich
gegenuber der Version von
Diskette 2078 durch schnellere
Lade- und Suchroutinen. Menu-
und Tastaturbedienung. 2 Fragen
pro Feld und weitere Anderungen

Word-Tast 5.0 macht wichtige
Menu-Funktionen, Sonderzeichen
und Tastaturbelegungen des
WordPlus (vI 89 und 202) Uber die
Tastatur erreichbar

PD-Pool sucht noch einige gute Programme zur Verdffentlichung
auf den Disketten 2101 - 2110. Die Vorstellung erfolgt gleich-
zeitig in mehreren groRen ST- und PD-Zeitschriften.

Die vorgestellten Disketten erhalten Sie exklusiv bei folgenden PD-Anbietern:

HD Computertechnik
Pankstr. 42

1000 Berlin 65

030 /4657028-29

V.U. - Volker Uecker
Hohenkamp 2
2308 Preetz
04342 /83842

ST Profi-Partner
Moénkhofer Weg 126
2400 Lubeck

0451 /505367

T.U.M.-ST-Soft
Postfach 1105
2905 Edewecht
04405 /6809

H&S Wohlfahrtstatter
Irenenstr. 76¢

4000 Dusseldorf 30
0211 /429876

OHST-Software
Nelkenstr. 2
4053 Juchen 2
02164 /7898

Elektronikversand Michiels
Leloh 24

4056 Schwalmtal

02163 /4187

Intersoft

Nohlstr. 76

4200 Oberhausen 1
0208 /809014

LOGITEAM
Koélner Strale 132
5210 Troisdorf
02241 /71897

IDL Software
Lagerstralle 11
6100 Darmstadt 13
06151 / 58912

Computer Treff
Nettelbeckstr. 12
6200 Wiesbaden
06121 /404302

ALPHACOPY Th. Baumann
POSTFACH 2161

6370 Oberursel

TEL.: 06171222 2

KREATIV-Software
Oberwdirzbacher Str. 10
6676 Mandelbachtal
06803/3850 od. 06805/2666

Computer Software Markert
Balbachtalstr. 71

6970 Lauda 9

09343 /3854

Weeske Computer
Potsdamer Ring 10

7150 Backnang

07191 /7 1528-29 od. 60076

Gauger Software
Zehntwiesenstr. 7
7505 Ettlingen
07243 /31828

#PO-EXPRESS- J. Rangnow
Ittlinger StralRe 45

7519 Eppingen-Richen
07262/5131 (ab 17 Uhr)

LAUTERBACH Software
Josephsplatz 3

8000 Munchen 40
089 /2722377

Peter Gerstenberg
Kafkastr. 48

8000 Minchen 83
089 /6377309

Schick EDV-Systeme
Hauptstralle 32a

8542 Roth

09171 /5058-59

Héandleranfragen erwiinscht. Wir suchen noch PD-Anbieter und Fachhéandler tir gemeinsame Projekte und Veranstaltungen im PD-Bereich

Scheck Uber DM

liegt bei, ich erhalte die Ware verpackungs-

Diskpreis: 8,~ DM

[] und versandkostenfrei (Ausland. Bitte Euroscheck).
unverbindlich empfohlener Verkaufspreis
Per Nachnahme Nur Inland!
[1 (zuzuglich DM 6 - Nachnahmegebuhr)
TeX Paketangebot
200” 2011 2021 2031 2041 2061 2071 2081 209) .
Programm <eDruckertreiber L f .
p . ieferung an meine Adresse.
2012 2032 2052 2062 2072 2082 2092 Beschreibung in Heft 10/89. g
bzw PD-Szene 2 und 3.
2013 2023 2 M 41w ' 1 X 2073 2083 2093 [ TeX«C  (NLKD) 16-
1 TeXeD (P6. 1SOdpt) 16-
2014 2024 ' 44 " -4 2074 2084 2094 O TeXeE (P6.360dpt) 20-
O TeX F  (IQ. 360dpt) 20.-
2015 2025 2 “ 4 2<'65 2075 . 2095 [ TeX «G  (SIM 804) 20-
O TeXeH (IQ. 360*180) 16-
2016 2026 - . 48 ue . 2076 O TeX &) (1Q »0dpO 16-
O TeX K  (HP D-Jet) 20-
2007 2017 2027 2037 2047 2057 2067 2077 2087 2097 1 2051 Metatont to-
O 2061 BibTeX. Index 8-
2008 2018 2028 2018 2(48 . .. 2.8 2078 2088 2<m
2009 2019 2 .. 2<>39 2079 2/789 . me

2010 203C .

Weitere Bestellungen bitte hier deutlich lesbar eintragen

Gewlnschte Disketten ankreuzen und Bestellschein an einen der oben angegebenen Anbieter einsenden.



R ollenspiele kommen ganz

grof in Mode. Immer mehr
Spielefans verziehen sich mit
Monslem in dunkle Verliese und
schmettern Zauberspriiche auf
ihre Peiniger. Wenn sich die fran-
zOsische Spieleschmiede Info-
grames diesem Thema widmet,
sind die Erwartungen sehr hoch
gesteckt. Schlieflich produziert
die Lyoner Company einen Hit
nach dem anderen: “Captain
Blood". "Hostages”, "Kult", "Sa-
fari Guns" und "North & South™.
Um es einmal vorwegzunehmen:
Infogrames' neuestes Produkt, das
Rollenspiel “Drakkhen”, ist wie-
der ein absoluter Kniller. Zur
Einfuhrung in die Handlung liegt
der Verpackung ein 78-seitiges
Bichlein mit der Hintergrundge-
schichte bei. Daraus erfahren wir,
daRB die riesige Insel, auf der das
Abenteuer stattfindet, einst von
unheimlich vielen Drachen be-
wohnt war. Doch fast alle fielen
einem furchtbaren Gemetzel zu
Opfer. Nur ein alter, weiser Dra-
che hat das Ungliick tiberlebt. Und
nur er kann die Insel vor ihrem
Untergang retten. Doch der Dra-
chengrufti hat sich irgendwo auf
der Insel versteckt. Bevor er ein-
greifcn kann, muf man ihn herbei-
rufen. Dies geschieht durch den
Fund von insgesamtacht Drachen-
steinen. die irgendwo in acht rie-
sengrofRen Dungeons aufder Insel
liegen. Die Rollenspiclgruppe
besteht aus vier Charakteren, die

J eden Monat werfen die Soft-

ware-Hauser Hunderte von
Spielen aufden Markt. Jedes Pro-
gramm findet seine Ké&ufer. Aber
nur wenige entwickeln sich zu
absoluten Hits. Einerdieser Mega-
verkaufsrenner ist "Rings of Me-
dusa". Noch bevor "Starbyte" das
Spiel fertig programmiert hatte,
lagen bei der Vertriebsfirma
Bomico bereits 5000 Vorbestel-
lungen vor. Kein Wunder. “Rings
of Medusa" ist gigantisch gut.
Adventure. Strategie- und Han-
delssimulation sind komplex mit-
einanderverknipft. Das garantiert
wochenlangen Spielspall allerer-
ster Glte. Bei "Rings of Medusa"
handelt es sich um ein Strategie-
spiel. vergleichbar mit “Fugger*
oder “Hanse", nurum einige Klas-
sen besser. Das liegt an der fur
Strategiespiele aulRergewdhnlich
gelungenen Grafik, den mannig-
faltigen Spielmdglichkeiten und
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Drakkhen

man zusammen oder einzeln auf
der Suche nach den Steinen be-
wegt. Bei der Steuerung besitzt
"Drakkhen" gegeniiber anderen
Rollenspielen eine auBergewdhn-
liche Neuheit: Drickt man die Re-
tum-Taste. laufen die vier Helden
zurlick, und man sieht die Land-
schaft aus der Sicht der Gruppe:
Jetzt benutzt man Joystick oder
Pfeiltasten und bewegt sich in 3D-
Vektorgrafik uber die Insel. Eine
hervorragende Perspektive! Bau-
me, Strducher und Gebdaude - alles
nahert sich so realistisch, als laufe
man selber tGber die Insel. Mdchte
man die Charaktere wiedereinzeln
steuern, trifft aufein Monster oder
schicktsich an.ein Gebaude zu be-
treten. tauchen wieder alle leben-

digen Mitglieder der Gruppe auf.
und man hat Kontrolle iber jeden
einzelnen. Aufder Suche nach den
acht Drachensteinen trifft die Ge-
sellschaft auf alleinstehende Hau-
ser, Stadte. Laden. Dungeons und
naturlich auf einen Haufen Mon-
ster. Alle préasentieren sich in
hubsch animierter Grafik in unter-
schiedlichsten For-
men. Es gibt riesige
Saurier, dicke Wir-
mer. muskelprotzige
Rotzwerge und vieles

Kategorie:
Besonderheiten: -

tirlich stehen auch eine Vielzahl
von Zaubersprichen zur Verfi-
gung, die wie Hieroglyphen ausse-
hen. Richtig benutzen kann man
sie nur. wenn man Uber das mitge-
lieferte Handbuch verfigt (ein
wirksamer Kopierschutz!). Die
anderen Aktionen lassen sich in
einem Menu mit grafischen Sym-
bolen einleitcn. Man kann Gegen-
stdnde untersuchen, sie aufheben.
mit Faust oder Schwert kdmpfen,
geheime Mechanismen bzw. Fal-
lenausldsen und einiges mehr. Ge-
genuber anderen Rollenspielen
bringt "Drakkhen" kaum spieleri-
sche Neuheiten. Dafiir setzt
"Drakkhen" technische Mafstébe
im Rollenspielgenre - sowohl in
puncto Grafik als auch beim
Sound, der alle Situationen pas-
send untermalt. Von Infogrames
neuestem Werk werden Fans von
Magie und Monstern noch lange
schwérmen.

CBO

Rollenspiel

Spieler: 1
mehr. Die Monster Monitor: color
lassen sich durch Steuerung: ~ A

Schwerterkampf von
einem einzelnen Cha-
rakter oder der ganzen
Party vernichten. Na-

Rings of Medusa

der spannenden Handlung:Die
Hintergrundgeschichte versetzt
den Spieler in ein Konigreich, wo
alle in Friede, Freude und vor al-
lem Eierkuchen leben. Bis eines

bdsen Tages die hinterlistige G6t-
tin Medusa versucht, die Men-
schen zu unterjochen und das einst
so friedliche Konigreich in ein
Land voller Kriege und Unruhen

Hersteller:
Info bei:

Infogranes
Bonico

zu verwandeln. Den finsteren Ma-
chenschaften Medusas muB ein
Ende bereitet werden. Deshalb
macht sich der wagemutige Ko-
nigssohn auf den Weg. um der
Gottin in einem Zweikampf den
Garaus zu machen. Zum alles erl6-
senden Duell kommt es allerdings
erst, wenn der Held im Konigreich
funf magische Ringe gefunden
hat. Klingt so, als sei "Rings of
Medusa" ein klassisches Adven-
ture. Ist es aber nicht. Im Vorder-
grund steht das Strategiespiel, aber
auch die Handelssimulation. Um
das abenteuerliche Spielziel zu
erreichen, sprich die funf Ringe zu
finden, braucht man sténdig Geld
fir eine schlagkraftige Armee,
ohne die man die beschwerliche
Suche nach den Ringen auf die
Dauer nicht uberlebt. So ist man
also stdndig damit beschéftigt
Geld herbeizuschaffen. Da gibt es
verschiedene Mdglichkeiten: zum



Beispiel als Schatzsucher. In den
Tempeln der Stadte befinden sich
Koordinaten fur geheime Verstek-
ke. Sucht man in dem angegebe-
nen Gebiet, findet man Rohstoff-
vorkommen, Geldschétze und
manchmal auch einen der magi-
schen Ringe. Gemeinerweise mufd
man viele Stddte erst erobern,
bevorder ATARI die Koordinaten
verrét. Sehr gut Geld verdienen
18Rt sich mit dem Handel. Man
kauft in irgendeiner Stadt irgend-
eine Ware ginstig ein und ver-
scherbelt sie in einer anderen teu-
rer. Mit dem Profit 14kt sich die
Armee oft entscheidend vergro-
Bern. Risikofreudige Zeitgenos-
sen wagen sich ins Spielcasino und
versuchen, ihr Geld beim Black
Jack zu gewinnen. Andere gehen
zur Bank und lassen sich einen
Kredit geben, den sie allerdings
auf Heller und Pfennig mit sehr
hohen Zinsen zuriickzahlen mus-
sen. "Money makes the world go
round". Das gilt auch bei “Rings of
Medusa”. Um effektiven Handel
zu betreiben, bedarf es Fuhrwer-

RELAX

ken und Pferden, die es in Ge-
schéften teuer zu kaufen gibt.
Manche Ringe befinden sich auf
entfernten Inseln im Ozean. Um
dorthin zu gelangen, braucht der
Spieler Schiffe und natirlich Ma-
trosen. flr die genau wie fur alle
Armeesoldaten stdndig Soldzah-
lungen einkalkuliert werden mius-
sen. Ja, Armee und Matrosen sind
teuer. Deshalb schmerzt es gewal-
tig. wenn Soldaten in Gefechten
mit feindlichen Streitkréften oder
Réaubern fallen. Bei solchen mili-
tarischen Auseinandersetzungen
darf man keine schillernden
Schlachten auf dem Bildschirm
erwarten. Die Stérke der kdmpfen-
den Truppen wird gegeneinander
aufgerechnet. Trainingsstarke und
Zufallsgenerator spielen noch ein
biBchen hinzu, und das Ergebnis
der Schlacht wird auf dem Bild-
schirm ausgegeben. Die Effektivi-
tat der Armee héngt im wesentli-
chen davon ab, welche Leute man
auf die einzelnen Posten setzt. Im
Konigreich gibt es viele Rassen,
angefangen von menschlichen

Soldaten bis hin zu Zwergen und
dicken Trollen. Der eine schlégt
sich hervorragend bei der Kavalle-
rie, der andere ist besser bei der
Infanterie aufgehoben. Welche
Rasse aufwelchem Posten kdmpft,
muR der Spieler ebenfalls heraus-
finden. Ich kdnnte jetzt noch meh-
rere Seiten Uber die vielen spieleri-
schen Mdglichkeiten von “Rings
of Medusa" schreiben. Aber das
wiirde den Rahmen dieses Artikels
sprengen. Nur soviel sei gesagt:
Starbytes neues Strategiespiel ist
so komplex wie kein anderes!
Trotz dieser Komplexitat wartet
das Programm mit hervorragender
detailreicher Grafik

auf. Und das Schéne

ist. man braucht keine

sche Abenteuerwelt. Alle anderen
Aktionen werden mit Hilfe von
Symbolen am unteren Bildschirm-
rand eingeleitet. "Rings of Medu-
sa" ist ein Erlebnis. Idee und Mo-
tivation verdienen die Héchstnote.
Wer sich das Spiel zulegt, fur den
wird Langeweile ein Fremdwort.
Empfehlenswert ist "Rings of
Medusa" allerdings nur fur fortge-
schrittene Strategiespieler. Fir
blutige Anfénger dirfte das knif-
flige Game ein wenig zu schwierig
sein.

CBO

RINGS OF MEDUS«

Zahlen oder Befehle
einzutippen oder dem
Held Richtungsanga-
ben zu machen. Alles
ist komplett mausge-
steuert. Selbst den
Konigssohn steuert
man per Maus durch
die vogelperspektivi-
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Kategorie: Strategiespiel
Besonderheiten: -

Spieler: 1
Monitor: color

Steuerung: Wertung:

Hersteller:

Info bei: Bonico
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Schulmeister ST

Atari ST (Mega ST) .500 K Ram.
sw - Monitor . Die Noten- und
Klassenverwaltung mit Pfiff. Ein
flexibles, bewédhrtes Konzept fir
Lampels aller Schulstufen. Lassen
Sie lhren Rechner die téagliche
Routinearbeit erledigen . damit
Sie sich Ihren padagogischen
Aufgaben widmen konnen. Auch
fur die Schweiz geeignet |

Ausfihrliche
Information mit
Fieiumschlag
anfotdein

bei:
MHeber-Knobloch
Auf der Stelle 27
7032 Sindelfinge

caiamus

QUAL

WILHELM

ST-POWER

UbostraBe 55 — 8000 Minchen 60

Tel.: p (089) 8713749 - Telefax (089) 8632629

Bel uns stehen die Preise
muf dem Kopf
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EASY RIDER - Der intelligente Re- und Disassembler -V2.3

Automatische Unterscheidung von Daten- und Codcbcreichen, aber
beinfluRbar, Adressregistcroffsets,
Datenbereichen oder Befehlskonstanten in editierfahige Ausdriicke,
2.B. statt 6000<A6) -» Ziell Basc6(A6) oder statt DC.W 400 -> DC.W
Xicl2-Relug,
Symbolen, zahlreiche Suchfunktionen, auch ROM/RAM und beliebige

manuell Wandlung  von

Einbindung von Symboltabellen, Editicrung von
Sektoren werden geladen und alles Gber Maus und Tastatur erreichbar!
Der Reassembler erstellt von jedem Programm einen editier- und
asscmblierfahigen Quelltextt DM 149,

EASY RIDER -Der superschnelle Assembler fiir Profis -v2.0

Macros mit bis zu 99 Parametern, bedingte Assemblierung, Linker,
Bibliotheksmanager, Indude-Dateien - z. B. Einbindung von DR-/GST-
Objektdateien und DR-
Quelltext, beliebig viele lokale Label, intelligente W ortjustierung,

Objektbibliotheken in ganz normalen

Codeoptimierung - auch vorwarts (1) u. v.a. m..
Der Assembler ist natirlich voll kompatibel zum Reassembler
* und schnell - schnell - schnell!

Jetzt inclusive TEMPUS VI.Il vonccD! om 99-

Paketpreis - Reassembler plus Assembler - nur oM  229%

erhltlich im guten Fechhendel ocer direkt bei A. Borchard
Weserbedstr. 224800 Caretriick Tel.: 0541/87024

RAM-Datei fiir ca 5000 Platten/IMB (ohne
Titel). Blockladen/speichern. Ergonomische
Eingabemaske. Extra Felder fit die E-Musik,
Jahr, Land, Art, Resitzer, Mitspieler, verliehen
ton:). Charakter|5|erung durch Ankhcken von
24 einstellbaren Adjeitiiiea®Einfaches Filter-
suchen nach allelTirintragenT ft"Teilen. Filter
Vf'urL Zéhly(;iK'Bléttern und Uruckensznd einiges
Umfangreiche Neuerungen!
Zeilenerweiterung auf Gber
V \ 0cvT>'1.000 Zeichen/Zele. Feld fur
100 Titeleintrage. Einzel-
plattenausdruck per Taste.
Automatische Dateipflege.

Warum lange selber programmieren?

R ECORD IA,
Spezialdatei fur Schallplatter

DM 50.- / Demo DM 10-

vinkl. Anleitung/Porto/Verpackung,

Ludwig
Dorfstr.l, 8331 Alling/Biburg

ASHESHALT] I-adﬂVts.x:ﬁimrg) DM 99.-
Buchfiihrung feir alle Privathaushalte Buchién ubar Konto/Gegenkonto Suchen.

Léechen und Andern von Buchungen Auto-Sa

Ausfiihrliches deut3ches Handbuch

ST CKW USIINt"UKUK

Bedruckt aife Artén Von Uberwelsungstiagem. Schecks. Zahikarten
Druckera-ipassung. eigene Formulare kénnen mit einem Texteditor selbst erstellt bzw

angepaBl werden Umwandlung des Betrages in ein Zahiwort Die Eingaben sind

ITHTENIANKANWENDUNGEN DM 69.-
8 fertig benutzbare Anwendungen fur Admnene ST. us *
Videothek. Bibliothek. Tarbkei

SI S4HRHBMAM HINE DM 59.-
Mit diesem Programm arbeitet |hr Al

ber eddwrbares Display 10 Floskeltasten definierbar Druckeranpassung
Deutsche Aneitung

ETUUETT

sT-
Bedrucht Alle Arten von Etiketten (bis zu 10 Bahnen nebeneinander)’ Ausgabebild

selbst anpaBbar (iiber Ist Word Plus) Senennummemgenerator WiederhoHunktion
ST TRAISKR MATHEMATIK 79 .-

Lem- und Trainingsprogramm  furSchler (1-5 Schullahr) Abfrage der vier

Grundrechenarten. Bruchrechnen. Kiirzen.
{Umrechnunaam. Ote Abfrage- Und Benot
Protokolldruck optional Benutzerfiihrung voll unter GEI

ST O K

LR DM I9R -
Kcmlor[ahles Buchfuhrungsprgramm der neuesten Generation fir Gewerbe und

Prrvathaushalt  Freie Kanlenwahl (mit Angabe der Ust-SAtze und Pnvatanieile)

usgaben Journal. Saldenliste.
BfitfAm Plvttcfttlibn/\lgh CEM
Gesamtkatalog kostenlos! Versand nur gegen Vorauskasse (V-Scheck,
keine zus. Kosten) oder Nachnahme (bm S.- Vwwandko«>an)!

AS-DATENTECHNIK * MAINZER STR 69
«,«N2677 BVR2677

D-6096 RAUNHEIM

-uckar wie eme
von amtlichen Formularen und
der direkt Zechen fir Zeichen

(Monat. Quartal

Einfache Buchhaltung
mit
Budget-Verwaltung

Fuhren Sie die Buchhaltung eines Kleinbetriebes
eines Vereins oder ordnen Sie lhre privaten Finan-
zen? Ab sofort kein Problem mehr: Wir haben die
richtige Lésung!

MS KONTO Plus

Erweiterte Version von MS KONTO

hoher Bedienungskomfort (Maus und Tastatur)
ubersichtliche Darstellung (Monitor. Drucker)

den Buchungen konnen Sachgebiete zugeordnet
werden (Statistische Auswertung)
halbautomatisches Verbuchen von Dauerauftragen
Hilfe-Funktion mit Hinweis auf Handbuch-Seite
Passwort. Suchen. Andern. Léschen, etc.
Update-Service fir MS KONTO-Besitzer

Hardware mm. IMB ATARI ST-System. Bildschirm monoenrom

Programm mW Handbucn Vorauskasse DM 1S6 — / sFr 140 --

+ Porto DM 6 — / sFr 4.—. NachnahmegeOuhr DM 10 — / »Fr 8 --
Umfangreiches Info-Material gratis. Info-Piket Preis auf Anfrage
Schweiz Mountain Soft Deutschland | Osterreich
E Frutiger & u Scheidegger
Hofstattstr 10

CH-4565 RecherswH

oder Fachhandel

Hfmdieranfragen erwiinscht

DATE-ACCESS

Der Termiit-Jikreiflaaer

D«r Jthrcsplantr wird Alt ACC tufgeruftn

F «ltrttf«funktlon » Ktlend«rfunktion
< Verwaltung von 10 Terminen pro Tag
mit d«n dAtugehArigen Adretten und No-
tizen moglich < Alle (Intrige tuf einen
elick, tuch AIlt Kalenderblattau«druck.
< Verschieben und kopieren von Terminen
e jahrliche Ubernahme aller Geburtstage
= Binden einzelner Notizen zu Vergingen

< Adreeten-Programm zum Jahreaplaner
Vorgegebene Selektion nach Nachnamen,
Vornamen, Ort und Firma. Weitere Se-
lektion tue eigenem Feneter per Klick.
Beide Pragrswmt voll OEM untzrttutit

Prell: DM 59 ,— ( inkl. Versand )
Zahlung: beat/per Scheck/per Nachnahme

JEN.%&N SOFTW ARE
rotheenitraite 4S
239« Flen

«#1/5 1t »

ST-AUFTRAG

Die integrierte Geschaftssoftware fur den ATARI ST

it ST-AUFTRAG? m., v — usaUi
'TRAG <2 *n Pnga m zur SSilT"
G HsrsteHsr i ]! kw iu»

d. 2 r=r: £« _»em C
Aitikain aus ainam Amxaisumm «rraam W kd
aktLrdokLmsnt = 8
Technung) Bai car Ersrellu%erden -
doe T G et STAUFTRAG
Akesumeai/ el

'scNag. C

tte Adraaaanvarwallung (mai  86636) TR aamtekatk 5 ze*ge> Mo M
d-PZaNungakel\ﬂDAuagrg)a(alaLela FalBHanodarSananb al

AultragsCestetmungan L
txuno DoiumarH - Mal«ossasuwaumgande Faklurenmg O'%Sa_ s t
XSZSSXX

NachpahmazaNirten baducden auimat Importé. pon SchmMie 2 Bychithns
e cardian ubar Formuary GaalaUag e
e iR A A

ATA«ST Odar MEGA ST mHm

>REISE ST-AUFTRAG (mit Handbuch im Ringordner) DM 398 -
Demoversion DM20-
Handbuch (nur lieferbar mit Demoversion) DM 50.-
Die Preise fiir Demoversion und Handbuch werden bei Kauf vo angarechnet"1
Versand nur per Vorauskasse (keine Vertandkosten) o k Nachnahme (DM 5 -
ersandkoetent Demo und Handbuch nur pi

-DATENTECHNIK * MAINZER STR 69



Chemo - Soft

Nadorster Str 81 « 2900 Oldenburg
* (0441) 82851 * FAX 86019
BTX (0441) 82851

LemsT

SCANNER

fur Atari ST an den Druckern : NEC P2200,P6,P7,
EPSON FX80, FX85, RX80, STAR NL10, LC10
und jetzt NEU auch fur den STAR LC 24-10.

Scannen Sie mit festen Sitz des Scankopfes

= RS 232-Anscmul} Der empfinditcnere Modulport bleibt
frei Es sina keine Lotarbeiten ertorPerlich

= Das bidirektionale (!) Scannen betden Epson Druckermn
und beim Star LCtO halbiert Ihre Scanzeiten

=« Assembler-Scanroutinen garantieren Prazision
=« Einstellbar Scankontrast Scanparameter Zoomtaktor

< Gratiktormate jmonochrom) Screen/Doodle, Degas und
IMG Format fiir den Dateiesport

SCANNER (anschluBfertig) DM 298.- per NN.

Dipl.-Ing. Gerhard Porada, Durrlewangstr. 27
7000 Stuttgart 80, Tel :0711/74 47 75

F Il R CALAMU“§|!_

KARTEN & FLAGGEN

Die Erweiterung zur Basis-Coliection 1:
Basis-Collection. Ca. 50 Vektor/Pixel
Vektorgrafiken in 300 DM99,

Vanationen: Welt-
karten, Europa, BRD
mit Bundeslandern

und europaische
Floggen.

Karten & Flaggen:

ca.300 Vektorgrafiken,
DM 129,

Info anfordern oder

bestellen bei:

Andreas Horn,
Hinter den Ulmen 61
6 Frankfurt 50

Tel: 069/52 42 78

Schweiz: D1Z DataTrode Fox: 069/53 90 96

IM FACHMHANDEIL

VORTEHZX Festplatten
Autopark, Autoboot, Cache u.v.m.
N «tt: Platten- u. Lufterabvrhaltung

20MB 948,- 30MB 1028,-
40MB 1298,- 120 MB 2088,-
60 MB 1548,— olteVersion 1368,—

Wechselpl. 44 MB incl. Medium 2288, —
anschluBfertig, erstklassige Software

Atari Megafile 44 MB «dMedium 2168,-

AufWunsch: randvoll mitPD Software
(MAXON Liste PD 100 - 294) 1MB nur2,-DM

SIGNUM! Anwender

lextkorrekturprogramm Lektorat fur SIGNUM |
arbeitet auch mit 1stWord + /ASCII /TeX
Trennalgorithmus: ca. 99 % Treffer, »ehr schnell
Grundwortschat? ca. 100 000 Worte uv.m. 149, -

Arabesque 215,- Adimens2.3 14—
Script 178,- Adimens 3.0 329,-
Signum!  348,- Colamut 688,-
tel —Soft Thomas Leschrer
Universitatsstr. 40 3550 Marburg
Tel.: 06421/25770

Computer & Electronic & Zubehér HERGES
Obere RlechenbachitraBe (+ - SS70 St. Ingbert
Tal.: (0OeeM) M 31 7e / Telefax: (O M 94) 39 29 55

MeStW-44, Md 1'Genrlége (Zubehdr w Wegetle-20)
WechMtcarirtdoe 280400/44446) fr M ?

Leeerdrickt SIM404 Software. Anecf ulkeb( Interlec«
TonercartridatKN fir Leeerdn

Monochrom-Monrtor SM 124, |
tz-Almbeo-/2wtt/Tei
Atari trsau-vtitp e
Woc 1772 - A .- I
Teet Pro* - BB,-

SAmrt« oM 12.M

Buekebei AlerhST eut Shuoert, 528 oder 35

Frontwende greu me 2 Leie emoebeu( tw FD-56-FR
Dyn Rem'e « E-Prom e # Qel

Otem 1-MB = 1. Typ 51 1000-30ne (andere sw-ne a AT

DM f.00
/02SL (Sockel Ke Get 20-V8-25L OM 0.4«) oM 7,00
27C258-200n€ (32 i----=-==--—--==-= - OM  7.00

DM 1800

- 04pot PZm0,70 * PZ«2.00 = 40pO»LC-0.7S 1 32pdLC-0.M *
- 20deC»048- IPBIEDWR T AEERT - BreibeOm
- iapdLC-0.20 = 14poi LC»0.10 = DDpWLC )0 = 2apd M- 0,40
AZ-CMx Kont -0.07/-S«eckt-0.10 00pd PLCC(Pine Ot )-0.00
Iil — Kompi_eutoebeut + gepriift. Kurz
| bw OW.VOE oebtoeoe Tov Rhtn

iMA V20 ((

W Pe»WVeT pec F

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

Wirkstoffe: 100.000e wohidosierter Bytes

Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-UberschuR-Rechnung
(fibuMAN e +m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f+ m)

exzellente Vertraglichkeit mit:
fibuSTAT -graphische Betriebsanalyse
faktuMAN -modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und Ubersichtliche Buchhaltung

fibuMAN Programme gibt es schon ab DM 398.-*
*unverbindliche Preisempfehlung (e) Atari ST, Preise
fur fibuMAN MS-DOS* und Apple Macintosh* auf
Anfrage

Testsieger indata welt, s+9

4 MS-DOS* Bucnfihrungsprogramme im Prufstand;
davon 3 mit 8 23. 8 25. 8 65 Punkten (max 10)
tibuMAN mitder héchsten Punktzahl des Tests 9 35

fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: ct 4/88. DATA WELT3/88.6/88,,
5/89, 6/89. ST-COMPUTER 12/87.12/88,
ST-MAGAZIN 4/88.10/88, ATARI . n
SPECIAL 1/89. ATARI MAGA-

ZIN 8/88, ST-PRAXIS S/89,

ST-VISION 3/89,

PC-PLUS 5/89

und
Suche
ein Ende!
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Lernsoftware-Spezialist!  erwunscht SCSI-Gontioiier Gruppe 0 AUTOPARX + AUTOBOOT INKO en
Atan Special 488 faf3t einen Artikel iiber Lern ST zusammen bis 8 Platten am Contioller  beliebig viele Pahitionen
“Ein ideales Fremdsprachen-Lernprogramm AI‘D’\QA':"?I'" gePUfLe'ﬁ SBAhCKLJP':“[d CPACHE'U L 0 h n Ste u e r 1989
. e Bauteile gesockel chreibschutz - Prgs
Lern ST plus-Universal-Lernprogramm externer DCP-Schalter  100% ATARI-AHDI 3 02-

Die komplett tiberarbeitete Version von Lern ST bielet neben zahlrei i ki tibel H -
chen Detaiiverbesserungen auch viele neue Features neuer SUE;RZ.?R%XBXéébﬁ Jgur/nlpr: ,I| sc-Speed, Endl |Ch aUCh fur ATARI ST mono.
Lern ST plus ist ein Programm zum komfortablen tiben von Vokabeln i i in. . .
und Wendungen beliebiger Sprachen Durch Maskenkonzept laf3t sich Partitionen bis 1Gigabyte gf:;?ch;pge::re i Seit Jahren den MS-DOS-Usern bekannt.
auch anderes Faktenwissen z B Geschichtsdaten leren .
Lern ST plus enthaltu a versch Abfragemodi Lexikon-, Listendruck- . erecnnet alles.
Direkt vom Fachmann. Berechnet all
funktionen Statistik und einen komfortablen Elngabetell M-DRIVE 4050 40 ms  1198,-- v R R . L
Lern ST plus kostet mkl ausfiihrlichem Handbuch (mit Emstelgeneu) M-DRIVE 3050 38 ms 1328— Komfortable Eingaben, jederzeit korrigier-
e eaeefhin Lt o 3o M-DRIVE 3065 38 ms  1440— bar, aussagekraftige Ausgabe mit Hinwei-
M-DRIVE 5085 28 ms 1548— .
Vokabeidisketten (benétig Lern ST plus) |le DM 20,- i (] - —
Englisch 3000 Vokabelni DS-1096 20ms  1748— sen auf Steuerverglnstigungen, Daten-ab
Latein (3000 Vok «Wendungen) DS-RODIME 24 ms L720— speicherung, Alternative Berechnungen,
T el enrend ) DS-FUJITSU 20 ms  1480— linoraf 0 .
Itgl?:rﬁscch((woo Vokabeln * V\%‘nd)ungen) DS-FUJITSU 180 MB 20 ms  3240,— Ber Inpraterenz, § 10e + VUV.'.
Englisch Il (3000 weitere Vokabeln + Wendungen) DS-OUANTUM 40 MB 19ms  1548— 36-seitige ausfuhrl. Broschure.
Fuhrerscheinfragen 400 theoretische Fragen) DS-OUANTUM 80 MB 19ms 2498 — - - ..
Geschichte '300 wichtige Ereignisse» DS-OUANTUM 105 MB 15ms 2998 — Ausdruck n dle Steuel’erk|arung.
Deklinat Konjugat - tiir Latein , PS-555- Wechselplatte 44 MB  2148.-7, Alles nur fur 79 DM
Prgg\r/arr;)m Z(L"TLLID%IISrSe\;eE li)ntli };onJ?%e{e? lat SubstanuvrB‘M * D D k 10 DM |nf P rt m
und Verben (inl okabeln), mit Anleitung ), o . -
Bitte fordern Sie ausfiihrlichen Softwareprospekt an Digital Systems Kruger _emo N 1S R 0 gg oro !
. ) . ATA R |-Svstem Fachhandler Dipl. Finanzwirt Une Olufs, Bachstr. 70.
Ulrich Veigel Softwareservice Tel.07131/60023 Rheinstr. 15 5253 LINDLAR 216 Nied | 2 | -02208 /48
Moénchseestrale 83 7100 Heilbronn eimnstr. 5216 Nieder , Tel. - 15

Tel. 02266 / 4114 Fax 4083

Schwer Data Trade. Landstr 1. CH 5415 Rieden/Baden

WARUM wnpiizier 7

Nehmen Sie doch PegaSoft-Programme!
Die sind schnell und einfach -
weil nichts Uberflussiges stort |

< ALLES FUR ATARI ST- PegaFAKT Adessen -ahm,. ROSUTMin £+ <e

Preiswert Qualitat - Service - Modern - Neu sDatum letzter Einkauf *6 Rabattgruppen «Suchen in allen Feldern
LAGER :Sollbestand «Verkaufte Menge «6 Rabattgruppen «Suchen
in alten Feldern «Unterbestandslisten «Automatische Preiskalkulation

ATARI 1040 STE mit SM 124 ... OM 1549 - FAKTURIERUNG «Rg-Nr-Routme «alle Rg-Artikel (max. 40) werden
TOS 1.4 orig. ATARI DM 194,- gleichzeitig am Monitor angezeigt - Andern, Einfiigen und Ldschen ist
VORTEX HOPLUS 30 NEU _OM 1097.- jederzeit méglich «Formular einstellbar (auch DIN A5) «Brutto- oder
CAMERON Hendyecanner Typ 4 DM 949'm Nettopreise (USt-Ausdruck erfolgt entsprechend) «Lieferscheine mit
. und ohne Preise «Versendaufkleber mit groBer Postleitzahl und NN-
COPV ST OM 65, Betrag «Rg abspeichern, neu emiaden oder anfigen «Off.Posten-Liste
GFA Interpreter 2.02 OM 19, .Auslandsanpassung (Wahrung, Adresse rechts) «Daten im ASCII-
GFA Entwicklungspaket 2.02 DM 47N Format selektiert exportierbar «emgeb. Editor fir Listen u. Etiketten
Modemste Anwendermolt 9 Hardware, Spiele usw. - Alle PRG-Teile stehen gleichzeitig im Speicher und kénnen mit Funk-
OualttSts Public Domain aut Markendlaketten tionstasten direkt aufgerufen werden - unglaubl. schnell und bequem!
+Konvertierprogramm fir PD-Version «Tastatur- a a
Z.B. aus ST-Computer/PD-Pool/PD-Journal Schablone «1-seitige Diskette ~ (DEMO 10.- OM) TD 23 , —
Superpreise zwischen DM 7,- und DM 3.90 PegaSTIC universelles Etikettendruckprogramm  «alle End-
. losformulare bis 6 Bahnen «alle Druckerschriften und -Zeichen (z.8.
KATALOG + PD-LISTE auf Disk Striche, mathem. Zeichen,...) ansprechbar «auf alle Drucker und Eti-

kostenlos, lediglich fur die Veraandkoaten kettengréBen anpaBbar «Aufruf von bis zu 48 verschied. Schriften

p ; E;T durch Eingabe einer Zahl «Autom. Numerierung mogl. (Startwert u
Witen wir um Zusendung von DM 3.50 In Briefmarken - mﬂ(- m\"m Schrittweite wahlbar) «Beliebiger Wiederholungsdruck «Texteditor

ACHTUNG: ab DM 100,- Warenwert liefern wir «Anzahl Zeilen/Etikett beliebig (automat. Zentrierung = gleichgroRe
Porto A Verpackung frei Laser & Offset Zeilenabstande im Etikett) «Etiketten speichern u. konvertieren in
. andere GroBen «Adressen u. Artikel aus PegaFAKT A
SOFT aus 2000 schickt lhnen gem Infos . . embmdbar «mcl. Zeilenlmeal «l-seitige Diskette <D y"
.wir machen Spitzendrucke
. . Schweiz: Pierre Scherz Postfach 17 9542 Munchwilen (073) 263277
Computer Soft- 9 Hardware Tel. 04016 55 54 96 preiswert! PegaSoft Rudolf Gartig Ringstr.4 D-7450 Hechmgen 11 (07477)8158
Postfach 74 01 62 040 16 90 56 46 Dorfstr. 21 Versandkosten: Vorkasse 3,50/NN 6,- Handleranfragen erwinscht |
2000 Hamburg 74 Btl 04 06 51 49 66 . Fordern Sie auch unsere kostenlose Computer-Zubehérliste an |

D - 3061 LUHDEN PO fur nur 4 - DM (ST-Comp./XEST/GFA/PO-Pooll..) iste 2.

Professionelle Schén-Schrift

mit Signum und Laser-/24-Nadeldrucker

3 - -* jetzt auch fur Textverarbeitung script
>> K owi; i g scrip
= Modernes, optimal lesbares Schriftbild Anvendersofiwsre Spielesoftware
Don - Carlos - Str. 33 P. 7000 Stuttgart = in den GroRen 8. 10. 12 und 15 Punkt ccb
- einschlieRlich unproportionaler Ziffern <7 Pascals 2.0 220 F-» Combat Pt 00,
A. Kirchner s W M a» «0L fe i e ditor T Cnene o
. : < normal und tt, und dazu ein schlau Twnpue Editor 23) 100, Indiana Jon*« (Adv.) 69.-
Idition, - ausaetuftelter ,SONDER-Zeichensatz Tonpua Word aA  O«imperium 53.-
Expedition nach Vartoria ist «emuTriu Tutorial 90,- Populous 00,-
ein Akl!asslsches dRo\lensleeI mit griechischem Alphabet (A a B R EY. CFA Rick Dangerovrs 60,-
ein Abenteuer und eine Her- . P . -
ausforderung fur jeden, der A, 5,... Q, ), romischen Zahlen (1, 1, I, gi’;ia-kc 3[;?*“-”(3-) iig Z\l/’f:I(;ngdgoda L gg_
es wagt sich darauf ein: IV,... X,... MCMLXXX1X), fremdsprachigen OmikS:omn ' T e phericH 53.-
A & C, 0 0,0, CE oe n, ¢), kaufmanni- : . Zak McKrak 69,
Sie werden Stadte erkunden (& G o ’ o) . Omikron Basic Comp. 170,- crraken
mit Piraten kampfen, durch schen (£, %, ® ®©) und mathemati- Mortkiwr, U tlity 75,-
den Dschungel marschieren i = * *
e ofunge | schen Zeichen (oo, | J 5 *, < S,'s, » APp_I. Syst.
¢ 2Ugl'%go FI’DMI) Und Sie werden tatsachlich S hs LT e< USW.) und vielem mehr gczT;Z‘ljzs 3;8 DiskboKk 35" 60€f
zuzUgl. X orto, - e -
einige Geheimnisse aufdek- (©v ©r ® LR ®r [ /r T, |) far Slgnum Revers Acc. 90,- PC—Speed
Monochrommonitor und doppel- &M aber wahrscheinlich die unterschiedlichsten Einsatzbereiche. Protoa 64.-
seitige! Laufwerk werden bendtigt Footdtekattan varfugbar
JL-Ht- TV—d- Ausfuhrliche Info mit Schriftprobe Porto: Vorkaaaa 4,- Nachnahm* 7,- DM
Die PD-Disks aus den Serien e fir 3.- DM in Briefmarken anzulordern bei
ST-COMPUTER und 2000er Serie DM 5,00 ) ) Computenersaad G Thaoe
e e rekety” Doaiane) M &0 waiter Schon, Berg-am-Laim-Str. 1332, Pf 1J03 - 4570 QuakenbrOck
Wir machen PD-Software wieder gUnstig' 8000 Minchen 80, Tel-(089)4 36 22 31 Td.: (c5431

BITTE CRAT15LUA1.QQ ANFORDEN™™
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Biete Hardware

CCS COMPUTER SHOP
Hard & Software — Ersatzteile
Markendisketten 3,5 10 St.
1D ab 20.- DM 2D ab 25.- DM
bei gr. Mengen Rabatt. Grafiken fur
Signum/STAD ca. 1500 20.- DM
Info anfordern: CCS Computer
Shop — Langenhorner Ch. (;d
2 Hamburg 62. Computer angeben

1040 ST mit 3 I/2"-LW, 5 I/4"-LW,

2 -MB-FP. Uhr, 2. NT im LH-Geh , Maus.
s/w-Mon., Siemens-Tast. 2.500,— DM
Tel.: 030-2628317 od. 030-2631322

MODEMS: SMARTLINK o. ASTA 2400
Bau d 368,-; ASTA MNP5 (+ 4800 bps ef
f + 1200/75) 588,- BTX-Manager 268.- 1
Jahr Garantie, Ruckgaberecht COMPU-
TERSHOP RIMPFL Tel.: 06422/3438

Speichererweiterung ST 260/520 auf
25 MB: DM 560,-/620,- DM auf
4 MB: DM 1.120,-/1.240,- DM

Tel.: 0721/376622 pxcl/incl. Einbau

O Verk. gebr. TOS 14 kompl mit @
Software 80,- DM VB [m]
[m] Tel.: 0731263534 [m]
16-Bit-1/0-Interface !

+ Treiber-Software (ATARI ST) |

am Drucker-Port fur DM 89,— |

H. Kellner. Ad.-Stifter-Str. 12 |

3558 Frankenberg Tel.: 06451/23400 |

ST 1MB RAM, DOPPELL., SM124,
12MB HARD-DISK 1.000,- DM
Tel.: 05251/3623 ab 19.00 Uhr

Flugel fur den Atari ST!
Analogsteuerung f. FS2, ab 209,— DM
Segelflugsimulator. IN FO bei mysoft.

Im Mitteldorf 9, 3006 Burgwedel,
Tel.: 05139/2674

I Atari 520 mit viel Zubehor glinstig |
m  abzugeben - Tel.: 04791/13024 |

MEGA ST 4, SH 205, SM 124, SC 1226,
SF 314, DIV. SOFTWARE U. BUCHER,
ZUS. 4.300,- DM VB.

TAGS Tel.: 09255/631
Abend Tel.: 09255/7480

Verk. Speicheren*. Tel.: 0431/569216

BLITTER-TOS o. altes TOS + TOS 14
Neu gleichzeitig in allen ST, umfangr.
Anleit. K. Ratsch, Hcrncr Str. 127,
4350 Recklinghausen,

Tel.: 02361/28442 ab. 19.00 Uhr

PC-SPEED ungebraucht Fr. 400,—

Tel.: 073/220387 (abends, Horst verl.)
- Speichererw. auf 25 MB 550,— -
- incl. Einbau, zzgl. Vers. bebr. ST -
- abzugeben. Tel.: 0234/510473 -

Suche Hardware

Suche EINZELBIATTEINZUG fir
STAR SG 10 Tel.: 0471/65474

Biete Software

GRATIS PD-Liste bei D. Steiger
W ittlinger Str. 164, CH-4058 BS

Wéarmebedarf D IN 4701 * Warmeschutz *
K-Zahl * Rohrnetz &
Heizkdrperauslegung * Demodisk
DM 10— Vorkasse von J. Binder
Eichendorffstr. 15, 5030 Hurth

PD-SOFT ST-Comp/2000’er
Je Disk 4.50,- ab 10 Stk. 4 ,-
Porto/Verp. und NN 6,—
ATARI-INFO fir 1.- Porto
bei: B. Jurgensen Hard&Soft
Holmberg 4 / 2398 Harrislec

Softstation
2 PD’svon ST-Comp. Forti. Nr. (1-2 usw.)
DM 5— Bel. Komb. DM 7, sonstige
Serien DM 7,— Disketten wahlw. blau,
weil3, rot, griin, gelb od. orange — Verp.
Porto plus NN DM 7,—
Tel.: 07195/53707

Anwender- u Spielesoftware
Laufend n. Programme a. Lager
Riesenauswahl an Original
Soft- u. Hardware
Gartiskatalog anf. o. anrufen

W. Winsch
Soft- u. Hardware,
Tel.: 07231/766595

Friedcnsstr. 212, 7530 Pforzheim

/"™ ntasi

*urci/cimus
Mmerhsluns im (> « U llrn A~
Neu«lWeRe Rehen
AuterKm Uhnlichr Schriften

Zum Beispiel:

wmtw A

nec

Fordem Sie unser Sortiment-Info anl

oM
129-
49.-

Kleefeld & Partner, Georg - Fohrboctwtr.2, 6500 Mainz
TEL.: 06131 /53236 - FAX.: 06131 /578490
Nutzen Sie euch unsere Kreativ - Schmiede.
Wir erstellen exclusiv fur Ihren Gebrauch einen
speziellen Fant (oder Namenszug, Signet, etc)

TELEGRAMM
2.598.-DM

PREISSENKUNG
PROFESSIONELLER
SCANNER I

INCL. ROGER PAINT
(GANZSEITEN PAINT PROGRAMM)
OCR-SCHRIFTERKENNUNG

PEGASUS PIXEL
VEKTOR -PROGRAMM

2598.-DM

ST-Base Ill, DM 200,-;
Ist Proportional DM 75,—; alles Originale
Tel.: 021017460680

Fur Erwachsene !! 4 Filme (f.) DM 15—
1 Disk Fotos (Pac) s/3 DM 15—
VS an W. Eder, Romerstr. 39a
8403 Bad Abbach Tel.: 09405/2919

Megamax Modula2 200,—
MeMOX-Disk je 15—

C-LAB Notator-Creator DM 500,—
CCD-Pascal plus 20 DM 100,-
Atari-Portfolio mit 64 KB Memory-Card
H. Wierl - Tel.: 0941/42469

PD Software zu Tiefstpreisen!
4 komplette PD-Nummern (beliebig
kombinierbar) auf einer Diskette fur nur
8,- DM. Tel.: 02721/2432 von 12-21 Uhr

Kontakt zu Turbo C auf ST
ST Hefte 88/89 - Tel.: 0551-56766
Verk. 1. Word + nie benutzt VS

CALAMUS-FONTS: Sport-Piktogramm
Lateinische Ausgangsschrift je 49—
Info gegen Rickporto
Ralf Kurth, Evergerstr. 27,

5000 Ko6In 80, Tel.: 0221/665776

Vokabelprogramm fiir ATARI ST
mit Englischgrundwortschatz
Mausbedienung, viele Funktionen
vorhanden, nur DM 59,— DM
J. Ginglseder, Flurgrenzstr. 4
8031 Gilching - Tel.: 08105/9893

***pPD-Einzelkopicrservice***
0.8 Pf pro KB, ca. 1100 Progr.
Katalog anford. bei H. Wilke
Berg.-Born 73, 5630 Remscheid
SIGNUM 300, Tel.: 04183/5494
O Software fur ST Il O
O Tel.: 04791/13024 O

Public Domain Software fur ST Spiele *
Naturwissenschaft!. Programme * Utilities *
pro Diskette 6,— Bestellung: Kai Bottcher,
Postfach 201208, 2000 Hamburg 20

** ST-COMPUTER-PDs bis Nr. 280 **
SS 3DM/DS 4DM/P ¢V 5DM/NN 2DM
Katalogdisk 5DM bei: S. Heigcrt
Berndesallee 6, 6501 Heidesheim

= Neue Calamus-Fonts =
« Tel.: 02381/66606 <«

D e

Lohn-

>PUBLIC-DOMAIN-SOFTWARE = =
Fur PD-Freaks und Anwender. -
Bei uns moglich: Zusammenstellen <
nach KByte, Kopie auf unsere/lhre, <
single/double, Markcn-/NN-Disk =
Tausch u.v.m. GroBe Auswahl! -
Gratiskatalog bei: Olaf Schwede -
Rontgenweg 9/1, 7050 Waiblingen =

PLOT ST fur ATARI-Fortran
Einfache Ausgabe grafischer Darstellungen
auf Bildschirm und Drucker fir 95— DM

Kom patibel mit GroRrechner Standard
(Plot-79). Handbuch DM 15— (wird
verrechnet); Info gratis. PLOT-ST sowie
weitere FORTRAN-Tools bei.

M. GAMER, Friedrichsring 26

6050 Offenbach

GEBURTSTAGSHOROSKOPE
Exakte Zeichnungen, Aspekte
Berechnungsdaten. Interpretation
fur gewerbl. Einsatz !

Tel.: 06151/23720

Statik-Prge. jetzt mit Plattenberechnung
u. Massivbau-Progn. — Dipl.-Ing.
J. Bullmann, Zur Hindenburgschleuse 3
3000 Hannover 71

Verschiedenes

COMPUTER-REPARATUR-SERVICE
* PREISWERT und SCHNELL *:

W ir reparieren ATARI-, Commodore-,
PC’s, und Schneider-Computer. EPSON-,
Star-, Panasonic- und NEC Drucker. High-
screen-, und Intra-Monitore. Nutzen Sie als

Fachhéandler auch unsere organisierten
Sammeltransporte. FlUr Firmen reparieren

wir auch im AuBendienst.
HSK-Anlagensteuerungen GMBH,
Castroper Str. 148, 4600 Dortmund 15,
Tel: 0231/333667, Fax: 0231/334091.

= Biete ST-Erstausg. bis 7.88 und -
< 68000er 87/88 Tel.: 07427/1020 -

*** Scan-Studio Kluge ***

W ir scannen jede Vorlage bis DIN A4
(Foto), Grafik, Text). Je DM 3.-1!
Hochste Auflésung! Texterkennung.

Laserdruck. Beratung! Tel.: 02451/68179

O Rainbow Tos 14 mit ST-Patches O
O 90,- DM - Tel.: 069/5071694 ]

r S teuerS tar '89

u. Einkommensteuer 89

50 ,- DM/Update zo.- om
fur alle Atari ST sw/col
Test ST-Magazin 2/89:
"Der SteuerStar....
Zweifel einen sicheren Platz
in der Reihe der Spitzensoft-
ware fir den ST ein."
Dipl. Finanzwirt J Hofer

nimmt ohne

Grinewald 2a
52172 Wipperfirth
Tel. 02192/3368
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LESERBRIEFE

Ein Wort in eigener Sache

Inden Jahren, die unsere Zeitschrift existiert, haben wir inmer wieder versucht, durch die Be -
antwortung der bei uns eingehenden Briefe ein wenig Lichtin das Dunkel zu bringen, das bei
der Arbeit mit dem ATARI ST schon so manch einen aus der Fassung bringen konnte -eine
Tatsache, die nicht nur lhnen, verehrter Leser, sondern auch uns oft genug zu schaffen
machte. Nichtsdestotrotz haben wir uns bemuht, die Probleme zu Iésen und diverse
Leserbriefe zu veroffentlichen, da wir der Meinung waren, daB die jeweilige Thematik auch
einen groReren Leserkreis interessieren konnte. Trotzdem gibt es immer wieder Briefe, die
wir nicht beantworten kénnen oder dirfen. Damit Sie nicht allzusehr enttduscht zu sein
brauchen oder keine Antwort erhalten, mochten wir Sie bitten, sich an folgende Spielregeln
zu halten, die sich aus unserer Erfahrung ergeben haben. Fallt Ihr Brief nicht unter die
folgenden Kriterien, hat er gute Chancen, positiv beantwortet oder wenigstens als Hilferuf an
unsere Leserschaft gedruckt zu werden

1 Leider gehen immer wieder Briefe mitdem Wunsch ein. ein Produkt fur diesen oder jenen
Anwendungsfallvorzuschlagen, verschiedene Produkte beziglich der Vor- und Nachteile ge-
geneinander abzuwagen und zu bewerten. Es ist uns aus Wettbewerbsgrtinden nicht erlaubt,
ein bestimmtes Produkt zu favorisieren, selbst wenn wir das eine oder andere in der Redak-
tion Uberzeugt einsetzen. Wir kdnnen Sie in diesem Fall ausschliefflich auf die von uns
moglichstobjektiven Tests und eventuell anstehende Fachmessen hinweisen. Bedenken Sie
bitte, da3 auch wir nichtjede Textverarbeitung, jedes Malprogramm und so weiter kennen und
bestimmte Produkte dadurch in das Abseits drangen wurden.

2. Ofterreichen uns Briefe, die sich positiv oder auch negativ tiber bestimmte Handler. Soft-
warehé&user oder deren Produkte auslassen. Sicherlich interessieren uns solche Bemerkun-
gen. Bitte haben Sie aber Verstandnis, daB wir weder Lob noch Tadel abdrucken dirfen, da
diese Aussagen meist subjektiv sind. Anders sieht die Sache beispielsweise bei Gerichtsur-
teilen aus. die Sie. verehrte(r) Leser(in). erfochten haben.

3. Aufgrund der Vielzahl an Briefen, die unstaglich erreichen, sind wir leider nichtinder Lage.
Programmfehler anhand von Listings oder &hnlichem zu korrigieren. Dennoch sollte ein
Problem moglichst detailliert beschrieben sein, denn Ferndiagnosen sind prinzipiell sehr
schwer, jedoch mit genauerer Angabe der Symptome eventuell durchfiihrbar.

4 Von Zeit zu Zeit erreichen uns Briefe mit der Bitte, die Adresse des Lesers zwecks
allgemeiner Kontaktaufnahme zu veroffentlichen. Wiirden wirdies indie Tat umsetzen. wiirde
sich der Umfang des anderen redaktionellen Teils betrachtlich verkleinern. Ausnahmen stel-
len Leser infernen Landern dar. fur die eine Kontaktaufnahme im eigenen Land recht schierig
ist.

Zum SchluR sollen ein paar Tips eventuell voreilig geschriebene Briefe verhindern.

1. Wenn Sie ein Problem bezuglich einer bestimmten Problematik haben oder an einem
bestimmten Produkt interessiert sind, finden Sie interessante Artikel dartiber eventuell in
vorhergehenden Ausgaben userer Zeitschrift. Zur Auswahl eignet sich das Jahresinhaltsver-
zeichnis besonders gut. das immer am Jahresende in der ST Computer abgedruckt wird.

2. Soliten die Probleme mitder Handhabung eines Produktes zu tun haben, wenden Sie sich
zunéchst an lhren Handler und tber diesen an den Distributor beziehungsweise an das
Software-Haus. Die Wahrscheinlichkeit, daR Ihnen das Software-Haus weiterhelfen kann, ist
um ein Vielfaches hoher als die. daB wir hnen helfen kénnen.

3. Lesen Sie aufmerksam die Leserbrief-Seite. Viele Fragen wiederholen sich immer wieder,
obwohl wir bestimmte Probleme schon mehrfach angesprochen haben
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1200 Baud
vollduplex?

Hier schreibt lhnen ein véllig
verzweifelter Besitzer eines
Akustikkopplers Dataphon
s21-23d, der vergebens ver-
sucht hat, diesen mit 1200
Baud an den ATARI ST anzu-
schlieBen. Vielleicht liegt das
Problem nur bei den Program-
men (PD-DFU-Programme
wie Uniterm etc.)?

Jan Meisenhalder. Beerfelden

Red.: Das Problem liegt wahr-
scheinlich nicht bei den Pro-
grammen, sondern bei der
Deutschen Bundespost, die fir
Bildschirmtext einen ganzlich
uniblichen Standard, namlich
1200/75 Baud, eingefiihrt hat.
Dieser “Standard” wird von
keiner deutschen Mailbox un-
terstitzt. Bei BTX wird mit
1200 Baud empfangen und mit
75 Baud gesendet. In Mailbo-
xen ist es jedoch so. dal} mit
1200 Baud gesendet und emp-
fangen wird (“Vollduplex”).
Das Dataphon s21-23d kann
jedoch nicht mit 1200 Baud
Vollduplex arbeiten. Wenn Sie
die nutzen moéchten, werden
Sie sich wohl oder Ubel ein
Modem (am besten nach dem
Hayes-Standard. etwa Light-
speed-, Discovery-, Best-Mo-
dems) anschaffen mussen.

Turbo-Cs Include-
Datei osbind

Vor jedem Programm stehen
aufRer ttdefme- auch ttinclude-
Anweisungen. Ich habe mich
trotz vieler Bedenken endlich
fur einen Turbo-C-Compiler
entschieden. Leider fehlen mir
<osbind.h> und viele andere
Dateien, deren Besitz schein-
bar bei C-Insidem vorausge-
setzt wird. Frage: Wie komme
ich da ran. und gibt es einen
ATARI-C-Club. der mir aus
der Anfangsmisere bei C hilft?

IEberhard Koltze.
Hanssenstr. 28a. 6/ Darmstadt)

Red.: Ich wei zwar nicht,
welche Dateien Ihnen sonst
noch fehlen, aber bei
«>shind.h> konnen Sie sich
sehr schnell helfen: osbind.h
wird bei Turbo-C. aus welchen
Grinden auch immer, unter
dem Namen TOS.H mitgelie-
fert. Wir haben lhre vollstandi-
ge Adresse angegeben, so dai
sich ein eventuell interessierter
C-Club oder auch Leser an Sie
wenden konnen.

Schnelle
Apfelménnchen

Da mich die Apfelméannchen-
Grafiken sehr interessieren,
habe ich das in der ST-Compu-
ter 4/89. Seite 150ff. abge-
druckte Programm (Listing 3)
abgetippt, mulite aber feststel-
len. dal} es nicht lauft (zwei
Bomben - Bus-Error, Peek/
Poke falsch?). Den Fehler habe
ich natlrlich zunachst bei mir
vermutet, woraufhin ich mir
lhre Monatsdiskette 3/4 be-
sorgt habe; aber auch hier er-
halte ich den gleichen Fehler.
Das Programm ist weder in
GFA-BASIC 3.0noch 2.0 lauf-
féhig. Da ich die Anschrift des
Autors nicht kenne, erhoffe ich
von lhnen Hilfe. Meine Gera-
tekonfiguration ist der ATARI
1040 STF mit TOS vom
22.4.87 und Monochrommoni-
tor.

(Georfi Best. Idstein)

Red.: Da Sie in lhrer Geréate-
konfiguration nicht angemerkt
haben, da3 Sie einen 68881-
Coprozessor besitzen, gehe ich
auch davon aus. daf Sie keinen
eingebaut haben. Dieser Co-
prozessor ist nicht automatisch
injedem ATARI ST eingebaut
(dafir ist er einfach zu teuer).
Da das Programm aber auf
Adressen des Coprozessor
zugreift, der wie erwahnt bei
lhnen nicht vorhanden ist,
stlrzt es mit einem Busfehler
ab. Sie miuRten sich also einen
Coprozessor einbauen lassen.
Wirhaben allerdings in unserer
PD-Reihe (etwas langsamere)



Apfelmanchen-Programme,
die auch ohne Coprozessor
laufen und allerlei Komfort
bieten. So kdnnen Sie mit dem
Programm ERACT3D.PRG,
das sich auf der PD-Disk 151
befindet, die Mandelbrotmen-
ge perspektivisch “3D" dar-
stellen. Auf der PD-Disk 168
finden Sie das Programm
MANDEL 2 PRO,. mit dem es
maglich ist, das Bild in einer
sehr hohen Auflésung auch auf
dem Drucker auszugeben.

*

Accessories
unter Signum

Ich programmiere zur Zeit ein
Utility fir Signum!, dasjedoch
unter Signum! aufrufbar sein
mufte. Zunachst probierte ich
eine Evntjimer-Schleife aus,
wasjedoch aufgrund der Unzu-
verlassigkeit von evnt timer
zu einem negativen Ergebnis
fuhrte. Ein Aufruf Gber einen
Interrupt  scheidet durch die
GEM-Einbindung des Utilities
ebenfalls aus. Ich mdéchte Sie
nun bitten, mir einen Weg zu
beschreiben, wie ich ‘testen’
kann, ob das Accessory aufge-
rufen wurde. Es beteht von
Signum! aus die Mdglichkeit,
Accessories Uber die Funk-
tionstaste F6 aufzurufen. Ken-
nen Sie eventuell die Arbeits-
weise dieser Méglichkeit?

(Jurgen Knuftnke. Gutersloh)

Red.: Wie Sie bereits richtig
bemerkt haben, lassen sich
Accessories unter Signum! mit
F6 aufrufen. Grundbedingung
dafur ist aber ein einzuhalten-
des Protokoll zwischen dem
Accessory und der Signum!-
Schnittstelle (Application Sy-
stems vertreibt ja selbst auch
Accessories fur Signum!). Zu
dieser Schnittstelle gibt es bei
ASH eine Dokumentation, die
aber nur nach eingehender
Prifung ausgehandigt wird.
Dazu wird eine Beschreibung
des Accessories (Funktions-
weise, Sprache usw.) bendtigt.
Schicken Sie lhre Anfrage di-
rekt zu ASH nach Heidelberg;

LESERBRIEFE

die Adresse finden Sie in prak-
tisch jeder ST Computer im
Anzeigenteil.

Eine nicht ganz so saubere aber
tatséchlich funktionierende
Methode (Das Programm
SEARCH! funktioniert so!)
besteht in der Benutzung eines
Interrupts. Dieser ruft das
Accessory allerdings nicht auf,
sondern vermerkt nur, ob eine
bestimmte Taste(nkombi-
nation) gedrickt worden ist.
Das durch Evnt timer gesteu-
erte Accessory “schaut" alle
10ms (oder langer) nach, ob
das entsprechende Flag vom
Interrupt gesetzt worden ist.
War das der Fall, aktiviert sich
das Accessory. Beachten Sie
aber, dal} Sie den Bildschirm
retten mussen, da bespielswei-
se Signum! von der Aktion
nichts 'wei' und deshalb den
Bildschirm nicht neu aufbaut.

*

Monochrom-Darstel-
lung in Farbe

Ich habe eine Frage zur Bild-
darstellung in der hochauflo-
senden Grafik aufdem Fernse-
her. Das Bild lauft sehr schnell
durch, klar, denn er vertragt ja
nur 60Hz, 71Hz mag er nicht!
Aber irgendwo in der Spei-
cherlandschaft des STs muR
doch eine Adresse stehen, die
den ST dazu veranlaf3t, 71Hz
auszugeben. Kann ich den ST
dazu bringen. 640x400 Pixel in
60Hz darzustellen? Wenn
nicht, konnten Sie mir dann
einen guten Monochrom-
Emulator empfehlen? Ich wiir-
de gerne mal am 70cm Schirm
arbeiten und ndhme dabei auch
die schlechtere Bildqualitat in
Kauf.

(Joachim Bosserdorf. Essen)

Red.: Leider muB ich Sie ent-
tauschen: Es gibt keine Adres-
se ‘in der Speicherlandschaft
des STs’, mit der man die Fre-
quenz der Monochrom-Auflo-
sung andern kann. Die Fre-
quenz ist im Monochrom-
Modus festgelegt, wéhrend
man bei den Farbautlésungen
zwischen 50Hz und 60Hz

wahlen kann. Die Adresse fin-
det man an der Stelle $448 und
heilt palmode: Bei Null sind
60HZ eingeschaltet, ein ande-
rer Wert bedeutet 50Hz.

Wie Sie sicherlich in der Box
‘Ein Wort in eigener Sache'
gelesen haben, kdnnen wir
lhnen kein Programm empfeh-
len. Uns sind allerdings zu die-
sem Thema zwei Programme
bekannt: Das eine ist von GFA
Systemtechnik und wurde in
der ST Computer 6/88 getestet
(Seite 100ft.), das andere heif3t
Panda, und Sie kdnnen es in
unserem Sonderdisk-Service
fur DM 15~ beziehen. Ein
Hinweis noch: Es wird sicher-
lich nie mdglich sein, die mo-
nochrome Darstellung mit ih-
rer hohen Auflésung in einer
niederen Aufldsung darzustel-
len - Emulatoren reduzieren
die Auflésung, indem sie sie
umrechnen. Die Folge ist, da
Sie beispielsweise bei einem
Zeichenprogramm nicht mehr
alle Punkte erreichen!

Lehrer-Selbsthilfe-
verein ATARI ST

lhre Feststellung, daf? sich der
ATARI im Bereich der Schul-
bildung ‘nicht gerade leicht'
tue, kann ich sicherlich bestati-
gen. Doch liegt meines Erach-
tens die Ursache hierfur nicht
nur in den ‘versteiften Ansi-
chen verschiedener Kultusmi-
nisterien’, sondern auch an der
mangelnden Bereitschaft der
Firma ATARI, speziell den
Schulen Unterstlitzung bieten,
was etliche andere Computer-
firmen doch recht intensiv tun.
Dall es viele Lehrerkollegen
gibt, die von der Leistungsfa-
higkeit des ATARI STs Uber-
zeugt sind, und dal3 der ST sehr
wohl als ‘Schulcomputer* ge-
eignet ist. mochte ich an einem
Bespiel belegen: Von den 12
Hauptschulen der Schulauf-
sichtsbezirke Neustadt/
Weinstr. und Bad Dtrkheim
sind zur Zeit sechs Hauptschu-
len mit zusammen tber 60 STs
ausgestattet. In der ST-Com-

puter 10/89 berichten Sie von
einem SELBSTHILFEVER-
EIN VON LEHRERN zwecks
Informationsaustausches tber
Hard- und Software im Schul-
bereich. Ich ware Ihnen sehr
dankbar, wenn Sie mir die
Kontaktadresse mitteilen
kénnten. Noch eine Anregung
meinerseits: Es ware sicherlich
zum Vorteil der Schiler und
Schulen, wenn Sie in Ihre vor-
bildliche PD-Sammlung mehr
Schul- und Lem-Software auf-
nehmen wiirden.

(Michael Stéhr. Hauptschule
Wiesenstr. 6734 Lambrecht,
Tel.: 0632517111)

Red.: Leider kdnnen wir Ihnen
die Adresse des Selbsthilfever-
eins nicht mitteilen. da wir sie
nicht besitzen. Wir haben die-
sen Selbsthilfeverein auf der
Messe beobachtet, konnten
nun aber im nachhinein die
Adresse leider nicht mehr er-
mitteln. Deshalb bitte ich die-
sen Verein, sich bei uns zu
melden, damit wir die Adresse
veroffentlichen kodnnen. lhre
Anschrift haben wir etwas aus-
fuhrlicher als allgemeinen Ub-
lich abgedruckt, damit sich
dieser Verein oder andere Kol-
legen direkt an Sie wenden
konnen. Des weiteren mochte
ich noch mal unseren PD-Ser-
vice ansprechen, den Sie selbst
bereits erwahnt haben. Wir
sind standig bemuiht, gute
Lern- und Schul-Software in
unsere Palette aufzunehmen.
Lern-Software fur Kinder
sowie Programme fir bei-
spielsweise Mathematik und
Chemie sind bereits vorhan-
den. In diesem Zusammenhang
mochte ich auch noch aufeinen
komfortablen Rechen-Trainer
hinweisen, der diesem Monat
als Sonderdisk erschienen ist.
Zum Schluf3 hier noch einmal
der Aufruf an alle Program-
mierer, uns ihre Schul- und
Lem-Software zu schicken.
Wir sind ebenfalls an Schul-
gruppen interessiert, die im
Unterricht ausgefallene Dinge
mit lhrem ST gemacht haben.
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Andrew Koenig
C traps and pitfalls

Addison-Wesley Publishing
Company

147 Seiten

DM 46,-ISBN 0-201-17928-8

ind Sie C-Programmierer,
Sund wollten Sie schon
immereinmal wissen, was Sie
so alles in lhrer geliebten Pro-
grammiersprache falschma-
chen konnen, wo man doch
gerade C vorwirft, es sei per-
fekt zum Fehlermachen geeig-
net? Oder gehoren Sie zu den
(PASCAL- Modula)-
Fans, die sich gerne uber C-
Programmierer und deren ‘les-
bare' Programme amusieren?

oder

Sollten Sie einer dieser beiden
Gruppen angehdren, mochte
ich lhnen ein Buch vorstellen,
das ein wahrer Leckerbissen
fur Sie sein muB: C-Traps and
Pitfalls von Andrew Koenig.
Andrew Koenig, seines Zei-
chens Programmierer auf ‘gro-
Ben’ Maschinen, hatte friher
sehr viel mit der Sprache PL/1
zu tun, so dal3 er schon 1977
einen Vortrag Uber Fehlermdég-
in PL/1 abhielt.
Kurz danach wechselte er von

lichkeiten

der Columbia University zu
AT&T, wo C in groRem Um-
fang verwendet wird. Nicht nur
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durch seine eigenen Anfanger-
schwierigkeiten als C-Pro-
grammierer kam er auf die
Idee, alle mdglichen Probleme
zu sammeln und diese als inter-
nes Schreiben zu verteilen. Er
war nicht wenig verwundert,
daf3 er mehrals 2000 Riickmel-
dungen von Kollegen bekam,
so dal er sich entschlof3, die
(jetzt geordnete) Sammlung
als Buch herauszugeben.

Sicherlich ist das (komplette)
Buch nicht fur den absoluten
Anfanger geeignet und kann
daher ein gutes C-Lehrbuch
und auch die C-Bibel von Ker-
nighan und Ritchie nicht erset-
zen. Wer dieses Buch aber
durchgearbeitet hat (selbst das
mQuerlesen' ist interessant,
wenn auch nicht ganz so er-
folgreich), kann sicherlich mit
Stolz behaupten, er hat C recht
gut verstanden. Testen Sie es
doch einmal, und versuchen
Sie folgende Zeile zu interpre-
tieren:

(*(void(*)0)9)0:

Sehr positiv ist mir aufgefal-
len, daR} der Autor diese kom-
plexe Art nicht unbedingt als
ein gutes Beispiel des Software
Engineerings darstellt,
dern immer wieder darauf hin-

son-

weist, was ein guter Stil und

was optimiert ist: Zusammen-
gefallt ergibt sich dann wonhl
ein optimales Programmieren.

Das Buch ist gut gegliedert und
enthalt einen umfangreichen
Index, der auch die
nach Fehlem' in Grenzen halt.
Durch die Gliederung kann
sich auch ein Anfanger in ‘C
traps and pitfalls’ einiesen,
denn gerade in der Anfangszeit
wirft man am schnellsten die
Flinte
selbst beschreibt, daf er in sei-

‘Suche

ins Kom. Der Autor

nem ersten ‘Hello World'-Pro-
gramm die seltsamsten Er-
scheinungen hatte -da hei3t es
sicher, guten Willen zu bewei-
sen. Das erste Kapitel beschaf-
tigt sich mit den lexikalischen
Fallstricken (‘=ist not =="oder
‘& and lare not& & orlI' und so
weiter), wahrend im zweiten
auf syntaktische (‘watch those
semicolons!’) und im dritten
auf semantische Fehlermdég-
lichkeiten (‘pointers are not
arrays’) eingegangen wird. In
den folgenden Kapiteln wer-
den ausfuhrlich Probleme mit

dem Linker, dem Librarian und
dem Praprozessor abgehan-
delt. Das letzte lehrreiche
Kapitel beschaftigt sich mit
den Problemen, die sich beim
Portieren von C-Programmen
auf andere Rechner ergeben
kénnen.

Andrew Koenig schreibt im
typisch amerikanischen, lok-
keren Stil, ohne unsachlich zu
werden. Dadurch wird das

Buch selten langweilig und ist
an bestimmten Stellen doch so
anspruchsvoll, daB man die
eben gelesenen Zeilen besser
ein weiteres Mal lesen sollte.
Der Lemeffekt wird dadurch
verstarkt, daR es zu jedem
Kapitel interessante Aufgaben
gibt, deren Lésungen sich auch
im Buch finden (was nicht
unbedingt selbstverstandlich
ist). Zum SchluB sei noch ein
kleines Beispiel zum Knobeln
angefihrt, das sich, das sei nur
nebenbei angemerkt, auch in
PASCAL umsetzen laRt...

inti;
int a[N];
for ( =0:i<=N; i+H

a[i]=0;

Sehen Sie das Problem? Im
Buch finden Sie es erklart.
Allen C-Fans und ersthaften C-
Anwendem sei es warmstens
empfohlen. Sie werden mir
zustimmen, daR das Lesen ei-
nes schonen Buchs angeneh-
mer ist, als stundenlang Fehler
zu suchen...

SH
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HANDY SCANNER
Jumbo

BRIMACP FeeHhiKk

Tel 0049 89 368197
FAX: 0049-89-399770

Dieser Scanner wird Uber die Vorlage gezogen und stellt
das Bild auf dem Monitor dar. Alle Funktionen entspre-
chen unseren beriihmten Scanprogrammen. Zuzuglich
Malsoftware ,Roger Paint* (Ganzseitenmalprogramm)
Aufldsung 100 / 200 / 400 DPI. EinschlieBlich Druck-

routinen P6, P7, Atari Laser etc.

HANDY SCANNER 105 mm
HANDY SCANNER JUMBO 128 mm

DM 398.-
DM 498.-

WIR SIND IN HANNOVER

898.,.

4f\r\c
IUyO,“

Dieses mit 200 DP1 arbeitende Bilderfassungsgerét ist die ideale Ar-
beitshilfefiir alle Anwender, die Uber Gerate mit einem Mega-Speicher
verfugen (1040, ein Mega, oder aufgeriistete Einheiten). Durch ratio-
nellste Produktionsmethoden und gunstigen Einkaufdes Thermo-Ko-
pierers ist uns nochmals eine Preissenkung fiir dieses Gerat gelungen.

N6UGT Superpreis:

zzgl. OCR-Schrifterkennung
Univ. Scanner, Drucker, Kopierer

Alle Formale mdglich / Calamus compatibel.
Ein absoluter Preishit fir jeden ATARI-Nutzer.

Videodigitizer PRO 8900 fur ATARI
Der Videodigitizer PRO 8305 liefert die hdchste Auflosung, die bei Ver-
wendung einer normalen Videokamera maglich ist: 1024 Punkte in 512
Zeilen. Gleichzeitig digitalisiert er mit einer Genauigkeit von 7 Bit. was
einer Anzahl von 128 G 'en entspricht. Technische Daten des PRO
8900: Bildformate: Neochrome. IMG. Doodle. Spat. Ausdruck auf: NEC
P6/P7. ATARI User. Auflosung: 320 x 200. 640 x 200. 640 x 400. 512
X 512. 1024 x 512. Graustufen: 128 (7 Bit). Anschlul}: ROM-Port des
ATARI ST. Eingangssignal: BAS oder FBAS. S/W und Farbmonitor
Preis: DM 498.-

Neue Colorsoft von Imagic
16 Farben aus zum PRO 8900 Preis: DM 98.-

PRo 8900 mit RGB-Filter + Imagic Soft.
Der -Farb—Digitizer Preis: DM 748.-

Realtizer fur ATARI ST

Der REALTIZER ist ein in den ROM-Port einsteckbares Modul zur ra-
santen Digitalisierung von Videobéndem aller Art Die Auflésung betragt
320 x 200 Punkte, wobei der Farb- und Monochrome-Modus (640 x 400)
des ATARI ST unterstiitzt wird. Die Auflésung: 16 Graustufen. Pro Grau-
stufe betragt die Digitalisierungszeit 1/25 Sekunde.

Autormatische Helligkeits- und Kontrastregelung ~ Preis: DM 198,-

PRODUCTION -

Professional Scanner 2998,-

mit OCR-Junior inkl. Ganzsitenmalprogramm ROGER PAINT OCR
Junior selbstlernende Schrifterkennung PEGASUS + ST | Raster
Vektor Konvertierungsprogramm

300 x 300, 300 x 600, 600 x 600 DPI-Auflésung und 64 Graustufen,
einschl. Zeichenprogramm und OCR-Schrifterkennung.

Diese Scannereinheit fiir den Industrie- und DTP-Bereich stellt einen
absoluten Preishit dar. Mit ihm lassen sich sowohl Halbton als auch
bindre Vorlagen scannen und oblegen und mit allen aufdem Markt be-
findlichen Programmen (auch Calamus) weiterverarbeiten.

Das mitgelieferte Schrifterkennungsprogramm erlaubt das Umsetzen
von Text in ASCII-Zeichensatz und ist durch seine Lernfahigkeit von
hoher Effizienz.

OCR-Junior Schrifterkennung
Selbstlemende Schrifterkennung zu Universalscanner fir ATARI ST.

Romportstecker Preis:DM 198,-
Freier Druckerport beim Universalscanner. Erméglicht Sofortausdruck
Z.B. mit NEC P6/P7. Preis: DM 148.-

Handy-Scanner
Der ST-Handy-Scanner am Romport 200/300/400 DPI Mit Royal-Paint-
Malprogramm Preis:DM 498,-

RGB Splitter

Der RGB-SWhlitter zerlegt jedes Farb-Videosignal in seine Grundfarben
Rot. Grin und Blau. Mittels Drehschalter kann jede Grundfarbe mit
Schwarz/Weif? an einen Videoausgang geschaltet werden. Passend fiir alle
Videodigitizer mit Farbdigitalisierungssoftware (z.B. PRO 8805).

Noch nie erreichte Farbbildqualitat. Preis: DM 198.-

Yideotext Dekoder

Zum Anschlul? an den ROM-Port. Kann mit jedem Videosignal betrieben
werden. Lauft auf Farb- oder S/W-Monitor. Seitenweises Aufrufen — Au-
tomatisches Bléttern — Seiten halten — Speichern und Laden der empfan-
geren Seiten im Text- oder Bildschirmformat — Textausdruckmoglichkei-
ten Uber beliebige Drucker Preis: DM 248.-

IMPORT - EXPORT - DISTRIBUTION

3/1990 /Y'

Austria: Print-Technik-Wien 0043-222-5973423

VISA/Eurocard Accepted



Sonderdisk

Auch diesmal begriiRen wir Sie wieder zu unserer Sonder-
disketten-Sammlung. Bitte denken Sie daran, dal Sonder-
disks keine PD-Disketten sind. Die Versandbedingungen
entsprechen mit Ausnahme der DM 15,-denen der PD-Dis-
ketten.

TOS 1.0

Hier handelt es sich um die Diskettenversion des TOS von
1986. Es kann Vorkommen, daB &ltere Programme nicht mehr
mit dem aktuellen Betriebssystem funktionieren. Was tun?
Einfach die TOS-Diskette einlegen, den Rechner starten und
schon ist alles beim alten.

TOS 1.0
SD 1 DM 15~

RCS

Das Resource Construction Set ist ein sinnvolles Utility, womit
man ganz einfach Mentleisten und Dialogboxen fiir eigene
Programme erstellen kann. Es ist ein MuB fur jeden Program-
mierer. der seine Software professionell gestalten méochte.

RCS

» SD 2

DM 15~

Extended VT52-Emulator

Schnellere Textausgabe

Dieses Utility ersetzt den im TOS integrierten VT52-Emulator
vollkommen. Es enthélt neue Routinen zur Bildschirmausgabe,
die wesentlich schneller sind als die im TOS eingebauten
(Faktor 3bis 5je nach Komplexitat). Neben der Beschleunigung
verfugt der Emulator tber zusatzliche, programmierbare ESC-
Funktionen. wie z.B. Softscrolling nach allen vier Seiten.

VT52-Emulator
SD 3 DM 15~

Accessories |

LOVELY HELPER

. ist ein Accessory. das sechs kleine, groRe Programme
umfalt: Emen Taschenrechner, einen Kalender, eine Uhr, die
in die Mentuleiste eingeblendet wird, eine Directory-Anzeige
und -Druck und einen komfortablen Drucker-Spooler. Pascal-
Quellcode liegt bei

Accessories |
Lovely Helper
SD 4 DM 15-
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PARTCOPY

Dieses Programm erlaubt lhnen, einen Teil des Bildschirms
auszuschneiden (rechteckig, polygonal und mit einem Lasso)
und auf dem Drucker auszugeben oder auf Diskette zu spei-
chern. Der Quellcode liegt in Assembler bei.

SPOOLER

Drucken, aber trotzdem mit dem Rechner Weiterarbeiten zu
konnen, das ist heutzutage ein Mul Was das ATARI ST-
Betriebssystem nicht kann, bietet dieser schnelle Spooler fir
Texte und Hardcopies. Der Quellcode liegt in Assembler bei

PRINTTOP

Mit diesem Accessory werden Sie immer in der Lage sein, das
gerade aktive Fenster auf einem Drucker auszugeben. Der
Quellcode liegt in Modula-2 bei.

Accessories |l
Partcopy, Spooler & Printtop
» SD 5 DM15,-

NIKI - der Roboter

Das Programm NIKI ist eine geschlossene Programmierumge-
bung mit eigenem Compiler und Editor fiir den Anfangsunter-
richt in PASCAL. NIKI istdas Modell eines programmierbaren
Roboters, der sich auf einem Arbeitsfeld der GroRe 10*15
bewegen und dort Gegenstdnde aufnehmen und ablegen
kann. Roboterprogramme sind gewohnliche, PASCAL-&hnli-
che Programme mit allen Kontrollstrukturen (Verzweigungen
und Schleifen), aber ohne Variable. Durch einen Teach-in-
Modus lernt' unser kleiner Roboter, bestimmte Dinge auszu-
fuhren.

NIKI
SD 6 DM 15~

VIRUS EX

VIRUS EX dient der Frilherkennung von Viren. Es pruft Pro-
gramme auf Veranderungen und erkennt somit Viren an der
Verbreitung. Auch eine Diskette oder Partition kann untersucht
werden.

BCH: Der BootsektorCHecker wird in den AUTO-Ordner ko-
piert. Er meldetdann beijedem Bootvorgang, obder Bootsektor
ausfuhrbar ist oder nicht.

SWatch: SWatch ist ein kleines Accessory. das regelméaiig
den Speicher Giberwacht (resetfeste Programme. Systemvaria-
blen. VBL-Queue) und den internen Diskettenpuffer auf einen
ausfiihrbaren Bootsektor priift.

VIRUS EX
SD7 DM -
» B

ARIADNE

ARIADNE ist ein besonderes Zeichenprogramm. Es ist objek-
torientiert und bietet die Moglichkeit, jedes beliebige Grafikob-
jekt (mit Doppelklick) zu 6ffnen, worauf eine neue Zeichenebe-
ne bereitgestellt wird. Die Objekte auf dieser Ebene kdnnen
dann wiederum geoffnet werden usf. Diese hierarchische
Struktur eignet sich besonders zur Darstellung komplizierterer
Dinge. z.B Blockschaltbilder. Schaltungen, Software-Doku-
mentation.

ARIADNE
SD 8 DM 15~

LEGENDE

Legende ist ein Spiel bei dem es in erste Linie darum geht, ein
Konigreich erfolgreich zu verwalten, ohne zu vergessen, daR
man den Bewohnern gegenuber Verpflichtungen hat. Unver-
meidlich sind die militarischen Aktionen gegen andere Kénig-
reiche. Sie sollten aber auch das Wirtschaftliche nicht verges-
sen, denn nur damit kénnen Sie lhre Mitspieler besiegen. Am
Ende muR ein einziges Konigreich tbrigbleiben, (f, 1MB)

LEGENDE

» SD 9

DM 15,-

QUINEMAC
Der Schaltfunktionen-Analyzer

Schaltfunktionen spielen eine sehr groRRe Rolle in der Digital-
technik. Durch ihre Darstellung ist man in der Lage, die Zusam-
mensetzung einer Schaltung zu verstehen, aber auch, sie zu
entwickeln. Um eine Schaltung zu entwerfen und zu optimieren,
gibt es verschiedene und sehr aufwendige Verfahren. Bis alles
so ist, wie es sein sollte, muR man sich durch etliche Gesetze
kampfen (erinnern Sie sich an Morgan?) und verschiedene
andere Literatur. Wenn Sie Glick und gut aufgepafi3t haben,
werden Sie zum richtigen Ergebnis kommen. Aber wofiir das
alles, wenn es mit Quinemac viel einfacher geht?

Sie geben die Anzahl Ihrer Eingédnge und den Zustand der
Ausgange an -und Quinemac liefert die dazugehérige Schalt-
funktion. einen Schaltplan und sogar dessen Kostenfaktor.
AuBerdem bietet er die Moglichkeit, sich eine Karnaugh-Tafel
erstellen zu lassen! Was braucht man mehr?

Quinemac

» SD 10

DM 15-

PATIENCE

Das Patiencespiel (patience = franz.: Geduld) stammt aus
Frankreich. Es ist ein Kartenspiel, das hohe Aufmerksamkeit
erfordert. Es schult das Denkvermogen, fordert die Kombina-
tionsfahigkeit. entspannt und beruhigt zugleich. Im Programm
sind folgende Patience-Varianten enthalten: Standard, Eiffel-
turm, Zopf. Kleine Harfe. Matriarchat und Bildergalerie.
Patiencen verfolgen das Ziel. Karten nach bestimmten Regeln
sortiert abzulegen. Sind alle Karten abgelegt, gilt die Patience
als geldst. Das Programm gibt auf Wunsch Lésungsvorschla-
ge. Eine ausfiihrliche Anleitung zu den Patiencen fehlt eben-
falls nicht. Eine sehr gute Grafik und ein durchdachtes Konzept
lassen jedem Kartenfreund das Herz hoéher schlagen, (s/w)

Patience

Sh 11 DM 15,-

MagicBOX ST

MagicBOX ST (siehe Test in ST COMPUTER 11/89) ist ein
Mailboxprogramm der Sonderklasse. Das System ist befehls-
gesteuert und bietet dem vollberechtigten Benutzer (alle Zu-
griffsberechtigungen lassen sich freifiirjeden einzelnen Benut-
zer einstellen) tiber 80 Befehle zur komfortablen Steuerung des
Systems. Wer sich nichtan das MagicNET anschlieBen méch-
te, sondern eine gute, lokale Mailbox bevorzugt, hat hier die
Méoglichkeit, das Programm mit vollem Befehlsumfang, jedoch
ohne Vernetzung zu bekommen. Das Uberaus komfortable
Mailbox-Programm lauft auf Monochrommonitoren und allen
ATARI ST mit mindestens 1 MB. Eine Festplatte wird zum
Betrieb empfohlen. Alle bendtigten Programme wie Packer.
User- und Brett-Editor werden dem Programm mitgeliefert.

MagicBOX ST

SD 12 DM 15-

Sonderdisk Direkt-Versand

Sonderdisks kénnen im Rahmen unseres PD-
Versandes bestellt werden. Benutzen Sie dazu bitte
die Bestellkarte im Heft.

Preis je Sonderdisk: DM 15,-
Versandkosten DM 5-
Bei Nachnahme zuziglich DM 4.- N.N.-Gebuhr
Ausland nur gegen Vorauskasse



ROBOTWAR

ROBOTWAR <Kampfim Computer. Das Programm ahneltdem
bekannten Corewar, bei dem zwei Programme gegeneinander
kampfen. Bei Robotwar kampfen bis zu 16 Roboter auf einer
grafischen Spielflache gegeneinander, wobei sich die Roboter
frei programmieren lassen. So bestimmt der Spieler (bzw der
Programmierer) wie sich seine Kampfmaschine bewegt Robo-
ter kdnnen sehen, sich vergraben. Ziele anvisieren, Bomben
legen und natirlich mit verschiedenen Waffen schieen. Die
Roboterprogramme werden mit einem Texteditor erzeugt und
vom integrierten Interpreter ausgefuihrt. Viele Beispiele ver-
deutlichen die Arbeitsweise dieses sehr interessanten Spie-
les'.

ROBOTWAR

SO 13 DM 15~
» ‘

SPS-Emulator
fUr programmierbare Steuerungen
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Emilator

Die Programmiersprache SPS (Speicher-programmierbare
Steuerungen) wird heute infastallen Bereichen der Automation
verwendet. Wer in Entwicklungsabteilungen von Produktions-
betrieben arbeitet, dem ist eine SPS kein Neuland. Urspriing-
lich war eine SPS nur mitvon SIEMEN S verkauften Program-
mierrechnern zu programmieren, doch mittlerweile haben sich
auch andere Hersteller auf das Gebiet gesturzt. Die SPS
ersetzt sogenannte VPS (Verdrahtungs-programmierte Steu-
erungen). also riesige Schaltschranke. Der Vorteil isteindeutig:
Bei VPS muRte man bei Anderungen den Schaltschrank neu
verdrahten, heute wird einfach die SPS neu umprogrammiert.
Dafiir werden portable Rechner (Laptops) eingesetzt, um an
Ort und Stelle das Programm zu andern

Unser SPS-Emulator baut auf einem SIEMENS PG 605-Pro-
grammiergerat in STEP 5 auf. Mit ihm lassen sich SPS-Pro-
gramme schreiben, auf Simulationsbasis austesten, laden,
speichern, &ndern, ausdrucken undals FUP (Funktionsplan mit
logischen Gattern) ausgeben. Enthalten sind ein Editor, ein
Interpreter und FUP-Generator. Fur technisch Interessierte.
Informatiker und Steuerungs- und Regeltechniker ist dieser
Emulator geradezu ein MuB. PS: Gute SPS-Programmierer
sind in der Industrie tiberall gesucht.

SPS-Emulator

» SD 14 DM 15~

HARDCOPY I y
Das ultimative Druckprogramm
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Darauf haben alle schon lange gewartet. Die erste Farb-
Hardcopy fur den ST. Die Features im Kurziiberblick:

*s/w-Druck und Farbdruck (mit Farbdrucker)

«Graurasterung auf s/w-Drucker

<Teilbereich drucken (Bildschirmausschnitt)

«Drucken auch auf Disk

~Wandelt bei Disksave in div. Formate (auch STAD.PAC,
IFF.NEO. )

SONDERDISK
Umfangreiche Parametereingabe tiber Dialogbox, zur Anpas-
sung an alle Drucker

=von 8,9,18.24.48 bis zu 96-Nadeldrucker (wer wei was die
Zukunft bringt)

«auch krumme Nadelzahl moglich

«verschiedene Drucker, bzw. Auflésungen gleichzeitig
definiert

=0 .90°. 180'. 27a Drehung

= Stufenlose VergroRerung von winzig bis Plakat
(Imm*1mm bis 27m * 18m)

« Perforationsmarkierung bei Druck auf mehrere Blatter.

= Entzerrung bei Bedarf (Kreis bleibt Kreis)

= Hintergrunddruck (Spooler)

Dieses Programm holt aus jedem Drucker das Letzte heraus.
Was will man mehr.

HARDCOPY I

» SD 15 DM 15,-

EASY ADRESS 3.0

AdreBverwaltungsprogramm mit Grafikeinbindung. Endlich
kénnen auch die Bilder der verwalteten Personen auf dem
Monitor gezeigtwerden. Die unpersénlichen Daten bekommen
nun Charakter Erzeugen kann man die Datensatze mit einem
Video-Digitizer (z.B. der Easytizer). Das Programm schneidet
ein Passbild" heraus und fligt es in den Datensatz ein. Doch
auch ohne Bilder kann das Programm benutzt werden. Es
verfiigt Uber alle notigen Funktionen. z.B. Indexverwaltung.
Suchen von Datenbruchstiicken. Telefonlistendruck, etc.

EASY ADRESS 3.0

» SD 16 DM 15~

ICONDESIGN

Iconeditor der Spitzenklasse. Neben umfangreichen Bearbei-
tungsmaoglichkeiten (z.B. Grafikfunktionen zum Zeichnen.
Drehen. Spiegeln) verfugtder Iconeditor auch tberdie Moglich-
keit, Mauszeiger. Fullmuster etc. zu kreieren und als C- oder
Pascal-Source-Code abzuspeichern. Ferner bildeter die ideale
Ergdnzung zu unserem Resource Construction Set (Sonder-
disk SD 2). mit dem es moglich ist. die mit dem Iconeditor
erstellten Icons in Dialogboxen. Menuleisten u.a. zu plazieren.
Der Iconeditor verfugt tiber eine automatische Maskenerstel-
lung und ist unglaublich schnell, da die wichtigsten Routinen in
Assembler programmiert wurden.

ICONEDITOR

SD 17 DM 15~

PANDA
Der Farbemulator

Kennen Sie das Problem - Sie haben Software, die nur auf
einem Farbmonitor lauft, aber haben keinen solchen und wollen
die Software trotzdem laufen lassen? Oder Sie sind Program-
mierer und wollen ausprobieren, ob Ihre Programme auch auf
Farbe laufen? Nicht jeder hat einen Farbmonitor oder den
passenden Fernseher. PANDA schafft da Abhilfe. PANDA
emulierteinen Farbmonitoraufdem monochromen SM 124 und
bietet somit die Mdglichkeit. Farbprogramme auf dem S/W-
Monitor laufen zu lassen. Einfach starten und Ihr ST erwacht in
mittlerer und niedriger Auflésung.

Per Alt-Help kdnnen verschiedene Optionen ausgewahlit wer-
den:

-Graustufenbild oder vier Einzelbilder
-Verstellbare Bildwiederholfrequenz. Der Emulator braucht
nattrlich Rechenzeit, so daR PANDA die Méglichkeiten zwi-
schen vielen Grafiken oder schneller Programmlaufzeit bietet
(Max 91%).
-Bildaufbau wahrend Diskettenzugriff abschalten.
-Bildschirmhardcopy auf Disk (als normales S/W-Bild)
-Bildschirmhardcopy auf Disk (Farbbild mit Palette)
-Reset (bleibt in der Emulation)

Reset (Panda wird ausgeschaltet)

PANDA ist sehr schnell (100% Assembler) und lauft trotz mas-
siver Systemeingriffe auf allen TOS-Versionen (ind. 1.4).

PANDA

SD 18 DM 15~

MAKI
Das Rechenaffchen

Mit MAKI wird Rechnen
zum Vergniigen

Mathematik istein bei Kinder meiit unbeliebtes Thema. Vielen
Kindern ist der Stoff zu trocken MAKI das Rechenaffchen -
schafft da Abhilfe. MAKI wurde geschrieben, weil Lernen Spafl
machen soll. MAKI ist ein Rechentrainer, der auf die Winsche
und BedUurfnisse von Kindern abgestimmtwurde Mit MAKI lernt
man die vier Grundrechenarten und das fast spielend. MAKI ist
ein animiertes Zeichentnckéaffchen. das den Lernerfolg bildlich
darstellt. Doch MAKI ist auch fur Erwachsene geeignet, denn
der Schwierigkeitgrad kann frei eingestellt werden MAKI kann
von mehreren Personen gleichzeitig benutzt werden. Die Er-
gebnisse werden beibehalten und abgespeichert, so daR die
Entwicklung der Rechenschtzlinge verfolgt werden kann. Die
Ergebnisse werden am Ende ausgewertet, benotet und auf
Wunsch aufdem Drucker protokolliert. Am Ende einer Lernlek-
tion kann man mit MAKI ein Spiel spielen -Belohnung muB sein

MAKI

SD 19 DM15.-

DER MOTOR
Autotechnik

M iuiNimia

In zahlreichen Schaubildern wird die Technik erklart

Siegerprogramm der goldenen Diskette 1989. Es erklart mit
zahlreichen. Grafiken die Funktionsweise eines Verbrennungs-
motors. Sehr anschaulich sind die bewegten Grafiken, die z.B.
die Bewegung eines Kolbens und die Zundzeitpunkte deutlich
machen. Das Programm beinhaltet fundiertes Wissen, das in
Abstimmung mitden jeweiligen Grafiken dem Anwender nahe-
gebracht wird. Das gezeigte Wissen wird zuséatzlich in einem
Quiz abgefragt - der Lernerfolg ist dadurch fast garantiert.

DER MOTOR

SD 20 DM 15~

- INFO-

Sonderdisks sind, obwohl der Preis auf gegenteiliges
schlieBen laRt keine Public Domain Programme Sonder
disketten haben ein Copyright Im Preis ist eine Beteili
gung der Programmautoren enthalten Sonderdisks er
maoglichen den Usern, qualitativ hochwertige Software zu
einem kostengtinstigen Preis zu erhalten, wie die bisheri
gen Sonderdisks beweisen Sonderdisks beinhalten Pro-
gramme aus den verschiedensten Bereichen (z B Utilities.
Grafik. Schulung. Spiele DFU) - hier gibt es keine Ein
Schrankung Vielleicht haben auch Sie die ein oder andere
Anregung zu den Sonderdisketten Schreiben Sie uns -wir
wurden uns freuen

MAXON Computer, ST Computer Redaktion
Idee Sonderdisk . 6236 Eschborn

3/1990 PL 187



ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

300

Wir mochten ~ an dieser Stel-
le allen danken. die diese Samm-
lung durch lhre Mitarbeit ermoglicht haben. 300 ist eine stolze
Zahl, die in diesem Monat tberrundet wurde. Da Quantitét aber
nie das Ziel unserer Sammlung war. kdnnen wir uns eigentlich
noch mehr freuen, denn wir glauben, daB die Wertungsmarke
der Qualitat deutlich hoher liegt. Es zahlteben nicht jedes Byte
Programmcode, sondern das. was dahintersteckt.

Bis zur nachsten runden Zahl

lhre ST-Computer Redaktion

CHEMIE

LABORANT Plus: Laborant PLus ist ein nitzliches Hilfsmittel
im Chemielabor, es kann vielfaltige Laborberechnungen tiber-
nehmen. Mengen aus Formeln und Gleichungen bestimmen.
Titrationen auswerten. Umrechnungen vornehmen. Lésungen
berechnen, Fehlerrechnungen durchfiihren, Formeln testen,
MeRwerte statistisch auswerten uvm.
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Laboranth rechnet wie mit Zahlen, d.h. lastige Molmassenbe-
rechnungen entfallen, er bestimmt Mengen in Gleichungen und
kann spielend leicht Reaktionen auswerten. Titrationen kénnen
einfach und effektiv ausgewertet werden. Die Berechnungen
finden stets in Echtzeit statt. Ein weiterer wesentlicher Punkt
von Laborant ST ist das Herstellen von Lésungen, ein Formel-
Exerciserdientzum Erlernen anorganischer Formeln. Laborant
ST verfugt tber umfangreiche Tabellen aus vielen Bereichen,
die Tabellenwerke uberflissig machen. Ein fantastisches
Paket, (s/w. 1MB)

CHEMIKER: chemisches Informations- und Datenbanksy-
stem. Enthalt detaillierte Informationen zu allen Elementen des
Periodensystems, zu Reaktionen. Verbindungen und chemi-
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schen Gesetzen. Zeigt grafisch verschiedene Ringsysteme.
Aufbau von organischen und Aminoséauren. Wertvolle Informa-
tionsquelle, die so manches Fachbuch ersetzt, (s/w)

MOLMASSE: errechnet die Molmasse aus einer Summenfor-
mel. Dabeiwird gepriift, ob ein Emementwirklich existiert, doch
auch Gemische werden berechnet, (s/w)

OSMOCHEM: Programm zur Duftstoffbestimmung tiber topo-
logische Matrizen, (s/w)

ELEKTROTECHNIK

NEVIZA KOMPLEX: umfangreiches Programm aus dem Be-
reich der Nachrichtentechnik. Es berechnet und analysiert
KenngroBen eines Netzwerkes bzw. von Vier- oder Zweipols.
Wertetabelle sowie grafische Darstellung des Betrages, der
Phase und der Ortskurve, (s/w. 1IMB)

NETZWERK: Netzwerkanalyse istein Programm, mitdem ein
beliebiges Netzwerk, bestehend aus Induktivitaten. Kapazita-
ten. Wirk-, Blind- sowie komplexen Widerstanden, berechnet
werden kann. Beruhtauf Zweipoltheorie. Beliebig viele Bauele-
mente. Ubertragungsfunktion. Bodediagramm, (s/w. 1MB)

ELEKTROBIB: einfache Berechnungen aus dem Ohmschen
Gesetz. Spannungsabfélle. Querschnittsberechnungen. Bat-
terieladezeiten. Leistungsberechnungen... (s/w)

TEXT-UTILITIES

WP->TEX: Konverterprogramm, das Wordplus-Texte nach
TeX (PD 250-254) konvertiert. Es werden neben allen Attribu-
ten auch FuRnoten und GRAFIK Gbernommen. Das Programm
bietet den leichten Einstieg in TeX. denn alte Texte werden
direkt ibernommen und kénnen nun mit der fantastischen
Schriftqualitat von TeX gedruckt werden. Diplom- oder Exa-
mensarbeiten bzw. Referate oder Dissertationen konnen wei-
terhin in 1st Word geschrieben und dann in Tex konvertiert
werden. Formatbefehle. Blocksatz. Seitenenden etc. werden
tbernommen, fiir die automatische Trennung sorgt Tex hinge-
gen selbst, das kann es besser.

WP PACK: Konverterprogramm rund um Wordplus:

- Drucken von WP-Dokumenten

- Konvertieren von ASCII- in WP-Dokumente

- Konvertieren von WP- in ASCII-Dokumente

- Umformatieren von WP-Dokumenten (WP to WP)

- Konvertieren von WP-3.15- in WP-2.1-Dokumente

- Erstellen eines wissenschaftlichen Indexes (die Zeilen mit
fuhrenden Zahlen (wie z.B. “3.1.5 Das Indexsystem") werden
aus dem Dokument herausgezogen.

- Erstellen eines Generalindexes (z.B. alle Worter langer als
3 Zeichen mit Ein- oder Ausschlufliste) Verschliisseln von
WP-Dokumenten

- Konvertieren von WP in SIGNUM

= Konvertieren von WP in TEX

-» Bild siehe nachste Spalte

1st_KONV: konvertiert ASClI-Dateien in das 1st Word-For-
mat. Dabei werden die verschiedenen Arten von Leerzeichen
berticksichtigt, so daR die Texte in 1st_Word formatiertwerden
konnen. Durch die R-Wandlung kénnen auch MS-DOS-Text-
dateien korrekt ibernommen werden.

JI'BILAUMSDISK
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FCOPY |liI: eine komplette Neuentwicklung des legendéren
FCOPY II. Hinzugekommen sind unzahlige Features, die wir
kurz anrei3en wollen.

Auch ein Festplatten-Backup ist moéglich.

FCOPY Il istein leistungsstarkes Kopierprogramm, das nicht
nur sehr schnell ist (laut Autor: faster than light), sondern auch
alle erdenklichen Features bietet, die ein Kopierprogramm
haben kann.

- Kopieren nur belegter Sektoren
- Formatanderung beim Kopieren
- Reparatur defekter Disketten !!!
Kopieren bestimmter Tracks
Multiple Copy

- automatische Formaterkennung

- Formatieren (auch Hyperformat. 11 Sektoren, >900 kByte)
- Fastformat (Rsec. doppelseitig)

- Softformat (Léschen der FAT und des Directories)

kopiert Spectre-Format

- erzeugt MS-DOS-Format

Festplatten-Backup. komplette Partitionen werden auf Dis-,
kette gerettet und kdnnen spéter, wie das eben so sein sollte,
auf Platte restored werden.

lauft auch als Accessory

Abkirzungen

1IMB =mind. 1IMB Speicher notwendig
s/w = nur Monochrom
f =nur Farbe
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TERMINPLANUNG
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ALARMS: TerimnVerwaltung als Accessory. Wichtige Termine
werden ab sofort vom Rechner tiberwacht und dem Benutzer
mitgeteilt. Hierbei kann der Erinnerungszeitraum frei definiert
werden, ab wann der jeweilige Termin gemeldet werden soll
(z.B. Geburtstage 1Woche. Sportschau 5 Minuten im voraus).
Nachdem der Termin gemeldet ust. erlaubt das Programm,
diesen zu verschieben oder den User spater nochmal zu
informieren. Das Programm arbeitet auch datumsbezogen. die
Daten werden abgespeichert und stehen auch beim néachsten
Start zur Verfiigung.

NOTIZBUCH: Notizbuch realisiert einen EDV-Notizblock von
20 Seiten. Wichtige Notizen kdnnen jederzeit eingetippt, abge-
speichert und bei Bedarf wieder angeschaut werden.

TELEFON: praktische AdreRkartei. die mit Anklicken des be-
treffenden Buchstabens alle Adressen ausgibt. Gestaltet wie
die bekannten, meist neben Telefonen anzutreffenden. Regi-
ster.

| |
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TERMINAC: Accessory zur Termin-Erinnerung. Beim System-
start oder auch meldet das Programm automatisch die Daten,
die in greifbarer Nahe sind. Dies hilft z.B.. Geburtstage oder
andere wichtige Termine, bei denen einige Leute sauer werden
kénnten (Hochzeitstag, 0.4.), nicht zu vergessen, (s/w)

REMEMBER 2.0: REMEMBER istein Programm, das mitdem
Zeitmanager von PD 113 (ein auBerst flexibler Terminplaner,
leicht bedienbar und zahlreiche Features) zusammenarbeitet.
Es erinnert beim Systemstart, nach einem Reset oder nach
Aufruf an die Termine, so wie sie im Zeitmanager eingetragen
sind. Somit ist es eine fantastische Erganzung zu dem Termin-
planer. Naturlich kdnnen die Zeitdaten auch per Editor erzeugt
werden.

Veck-Rccet>ori] M2-4

(C) bil H Behiends B9/I9B9

Datu» : 81.0? 1990
lag I» Jahr: M
Zell : 15:95

WECKER: erinnertden User an einen bestimmten Termin (z.B.
19.00 Bndgetl)

SPIELE

KNACK DEN TRESOR: Ziel istes. 40 alte Meister (Bilder) bei
Auktionen zu erstehen und diese bei wichtigen Ausstellungen
vorzuzeigen. Naturlich ist dies mit Komplikationen verbunden.

denn schnelle Entscheidungen. Reisen zum richtigen Ort und
auch das Wirtschaften am Markt und an der Borse wollen
gelernt sein, denn mit Tennisspielen konnte man damals noch
kein Geld verdienen, (s/w, 1MB)

SPIELE

AIRLINE MANAGER: é&hnliches Spielprinzip, doch deutlich
neuzeitlicher Hintergrund. Sie missen eine Fluggesellschaft
managen. Da spielen die Wahl der Fluglinien, der Kauf von
Flugzeugen, das Personal. Wartung und der Blick zur Konkur-
renz eine Rolle, (s/w)

Méchten Sie ein selbstgeschriebenes Programm in unsere PD-

Marhpn Sammlung geben, um es auch anderen Usern zugénglich zu ma-
chen? Kein Problem. Schicken Sie es uns auf einer Diskette zu. samt
Qjp m jf]| einer Bestatigung, daR es von lhnen geschrieben wurde und frei von

Rechten Dritter ist Bei Fragen steht lhnen die Redaktion gerne zur
Verfiigung.

ANNO 1700: Kaiser-Variante mit vielen einfallsreichen Mani-
pulationsmoglichkeiten Der Weg nach oben ist beschwerlich,
doch mit etwas Gefiihl fir die Lage des Volkes und des Staats
konnen auch Sie Kaiser werden Korn, Land. Steuern. Zoll.
Justiz wollen gut emgeteilt sein, sonst stirbt das Volk, rebellie-
ren die Bauern oder dringen angrenzende Lander ein. Daher
muf auch die Armee bei Laune gehalten werden. Doch das Ziel
liegt auf der Hand: vom Burger geht es tberJunker. Landherr.
Landvogt, Landgraf. Markgraf. Herzog. Baron. Kénig zum
Kaiser (falls man zwischenzeitlich nicht verstirbt), (s/w)

IQ-TEST

GENIUS V2.0: IQ-Test-Programm, das die logischen Fahigkei-
ten testet aber auch zum Trainieren der Intelligenz geeignet ist.
Die verschiedenen Tests:

Test ~Kurzzeitgedachtnis

Test 2: bildhafte Assoziation
Test 3: Schnelligkeit der Augen
Test 4: Konzentrationstest

Test 6: Konzentration. Kurzzeitgedachtnis
Test 7: Konzentrationstest mit Zahlen
Test 8: Reaktionstest. Grafik und Ton
Test 9: Schnellesetest

Test 10: Kombinationsfahigkeit

2
3
4
Test 5: Tests unter Strel
6
7
8

Zur Uberpriifung werden Trainings- und Testdaten als
bzw. als Balkendiagramm angezeigt, (s/w)
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QUIZMASTER istein klassisches Frage-und Antwortspiel, das
das Herz eines jeden Trivial-Pursuit-Fans sicher erfreuen wird.
800 Fragen und weitere 30 komplexe Ratsel stehen zur Verfu-
gung. (s/w. 1MB)

MAXON Computer

ST-Computer PD
Industriestr. 26

D-6236 Eschborn
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305 ADRESSVERWALTUNGEN

AD R E T1: AdrefRverwaltung. Etiketten- und Serienbriefdruck mit
ASCII-Text. Flexible Eingabe des Etiketten-Formats. automa-
tisches Einsetzen der Anrede durch Kiirzel in Adresse. Suchen

und Ausgabe als Brief bzw. auf Diskette (s/w)

IK 1O

Demo-Disketten

Damit Sie nicht immer die Katze im Sack kaufen
mussen, haben wir ab sofort eine neue Rubrik fir Sie
eingefuhrt: es sind die Demo-Disketten von kom-
merzieller Software. Sie kosten lediglich DM 10,- pro
Diskette und kénnen Uber die Redaktion bezogen
werden. So mussen Sie zum Vergleich verschiede-
ner Programme nicht an verschiedene Hersteller
schreiben, sondem konnen sich in aller Ruhe das
Demonstrationsprogramm ansehen. bevor Sie das
Original kaufen.

Bitte beachten Sie, dal die angebotenen Disket-
ten nur Demonstratlonsdisketlen der Original-
versionen sind und somit im Gegensatz zu den
Originalen In Funktion eingeschrankt sind!

Folgende 27 Demo-Disketten sind z.Zt. erhéltlich:

D1: S.&P.-Charts
Chart-Analyseprogramm

D1S: Soundmachine I

Programm zur Erstellung und Wiedergabe von
Sounds

(TommySoftware)

D16: ReProK
Buroorganisationsprogramm
(Stage Microsystems)

D17: Sherlook
Schrifterkennungs- und -Verarbeitungsprogramm
(H.Richtet)

D1B: ST Matlab
Programmiersystem mit Schnittstelle zu Modula-2
(Advanced Aplications Viczena)

Df9: Calamus
Desktop-Publishing-Programm

PR_ADR: AdreR- bzw. Datenverwaltung mit freier Maskener- (S.P.S. Software) (DMC)

stellung. diversen Druckmdoglichkeiten (z.B. Geburtstagsliste)

mit Druckeranpassung. D2: SPC-Modula-2 D20: GD-Fibu

KARTEI: Das Programm stellt einen elektronischen Karteika MOdUIa'Z'EntW'(_:kluthSys_tem Finanzbuchhaltungsprogramm
sten dar. Die Datensatze (Karten) einer Kartei konnen bis zu 15 (Advanced Applications Viczena) (GDAT)

frei betitelbare Datenfelder beinhalten. So kdnnen Karteien fir

beliebige Anwendungen erstelltwerden. Als Beispiele sind eine D3: ST-Fibu D21: Omikron.Draw!

Buch- und eine AdreRdatei vorhanden, aber jede andere kann
leicht erzeugt werden. Umfangreiche Such- und Sortierfunktio-
nen und die Mdglichkeit, die Kartei (oder auch nur einen Teil
davon) tabellarisch oder nach einem definierbaren Format

Finanzbuchhaltungsprogramm
(GMa-Soft)

Zeichen- und Malprogramm
(Omikron. Software)

auszugeben (Listendruck).

PD-Direkt-Versand

Samtliche Disketten kdbnnen ab dem Erstverkaufs-
tag der ST-Computer direkt bei MAXON-Compu-
ter bezogen werden.

Bitte beachten Sie folgende Punkte:

1. Schriftliche Bestellung

- Der Unkostenbeitrag fur eine Diskette betragt
DM 10-

- Hinzu kommen Versandkosten von DM 5~
(Ausland DM 10.-)

- Bezahlung nur per Scheck oder Nachnahme

- (Im Ausland nur Vorrauskasse mdglich)

- Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten
(DM 5.-bzw. DM 10.-)

- Bei Nachnahme zuztglich DM 4,00 Nach-
nahmegebiihr

Bitte fugen Sie keine anderen
Bestellungen oder Anfragen bei!

Adresse:

MAXON-Computer GmbH

PD ST-Computer

Postfach 5969 A\e*C
D-6236 Eschborn \o°

2. Anruf genugt

MAXON-Computer GmbH
PD-Versand'

Tel.:061 96 / 48 18 11
Fax: 061 96/4 1885

Mo-Fr9x - 13» und 14" -17°°Uhr
- Nur gegen Nachnahme (Gebuhr DM 4,00)

190 3/1990

D4: ST-Fibu-Fakt
Fakturierungsprogramm fur ST-Fibu
(GMa-Soft)

D5: ST-Fibu-Text

Textverarbeitungsprogramm fir ST-Fibu mit Serien-
brietfunktion

(GMa-Soff)

D6: SciGraph
Programm zur Erstellung von Prasentationsgrafiken
(SeiLab GmbH)

D7: ST-Statistik
Uni- und multivariates Statistikprogramm. Grafikein-
bindung (SciLab GmbH)

D8: fibuSTAT
Finanzbuchhaltungs/Statistikprogramm
(novoPLAN Software GmbH)

D9: Btx Vtx-Manager
Programm zum Anschluf3 an Bildschirmtext
(Drews Btx +EDV GmbH)

D10: Edison
Editor fur fast alle Gelegenheiten
(Kniss Soff)

D11 &D12: CADJA

CAD-Programm fur hohe Anspriiche

(Computer Technik Kieckbusch).

Demo besteht aus zwei Disketten zu je DM 10-1

D13: JAMES 2.0
Programm fiir Borsenspekulanten
(IFA-K6In)

D14: Soundmerlin
Sample-Editor-Programm mit vielen Modulen
(TommySoftware)

D22: Omikron.Libraries
Verschiedene Libraries fur Omikron.BASIC
(Omikron. Software)

D23: Omikron.Compiler
Demo-Version des Omikron.BASIC-Compilers
(Omikron. Software)

D24: Mortimer
Multi-Programm fur alle Gelegenheiten
(Omikron. Sollware)

D25: Script
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems///Heidelberg)

D26: SuperScore
Sequencer- und Notendruckprogramm
(BELA Computer GmbH)

D27: SPS-Emulator
Programm zur Simulation von SPS-Steuerungen
(Karstein Datentechnik)

Es gelten die gleichen Vertriebsbedingungen
wie fur PD-Disketten (s. diese Seite).

Bitte vergessen Sie nicht die betreffende Be-
stellnummer (z.B. D1) anzugeben.

Legende

Bestellnummer

D1: S.&P.-Charts --------- mProgrammname
Chart-Analyseprogramm «Kurzinfo
(S.P.S. Software)————- =\ertriebsfirma



Immer up to date

Mit dieserSparte wollen wir allen unseren Lesern die M&glichkeit geben, sich Uber die neuesten Programm-Versionen zu informieren.
Angegeben werden die aktuelle Versionsnummer, ein eventueller Kopierschutz, die Bildschirmaufldsungen und der Speicherbedarf.

Softwarefirmen ist es somit mdglich, die ST-Computer-Leser Gber ihre Updates zu informieren.

Programmname

Version

Daten

Programmnamec

Version Daten

Programmname Version Daten
Adimens ST 3.0 N HM GrafStar 1.0 NH PC ditto Eureversion 3.96 N HML
Adiprog SPC Modula 11 N HM Han.sch Modula 2 NI N HML PegaFakt 13 NH
Aditalk ST 2.3 N HM Hard Disk Accelerator 1.0 N HML pbs-BTX-Box 6.0 NHML IM
Adress ST/ Check ST 1.0 N H Hard Disk Sentry 1.10 phs-ST-Box 12 N HM
Afusoft Morse-Tutor 2.0 N HM1. Hard Disk Toolkit 2.0 NHM phs-Boxtalk 10 NHM M
Afusoft Radio-Writer 10 N HML Harddisk Utility 2.2 N HM phs-Boxedi 1.0 NHML IM
Afusoft Radiofax plus 1.0 NHML IM Imagic 1l N HML phs-Cheapnet 1.2 N HM
Aladin 3.0 JH Intelligent Spooler LIo N HML Prospero Pascal 2181 N HML
AnsiTerm 14 N Interlink ST 1.89 N HM Prospero Fortran 2 151 N HML
Assembler Tutorial 1.06 N HM K-Resource 2.0 N HM Prospero C-Compikr 1141 N HML
Banktransfer 1.0 NH Kleisterscheibe 2.2 N HM Prospero Developers Toolkit 1.103 N HML

Ist BASIC Tool 11 N HML Label ST 1.0 N HML Protos 1 N H ™M
BTX/VTX Manager 3.0 NH M Laser C (Megamaxi 21 N HML Quick_Diak>g 10 N HM
calamus 1.09.2 NH M 1st_Lektor \2 N HM Revolver 11 NHMLIM
Cashflow 10 NH ™ Lem ST 1.22 N HML Search! 2.0 N HM
Chips Al Work 1.0 N HM Lmk it GFA 11 N HML Signum! zwei 10 NH
CIS-LAG 10 Link_it Omikron 2.0 N HML Sk) link 15 NH M
Creator 1.0 NH MagicBOX ST 7.71b N H M Soundmachine ST 1.0 N HM
DISKUS 1.02 N HM Mathlih 3.0 N HM SoundMerlin 1.0 N HM
dBMAN 3.10 N HML Mega Paint 2.20 N H M SPC Modula 2 2.0 N HML
fibuMAN 3.0 NH Megamax Modula 2 3.5 N HM Spectre 128 1.9 J HM
fihuSTAT 2.3 NH Micro C-Shell 2.70 N HM Ist.Speeder 2 1.0 N HMLIM
Fkxd.sk 13 N HML MT C-Shell » NHM M STAD \M NH

FM MeBtechnik 1.0b N HM Multidesk 1.82 N HML Steuer-Tax 2.9 110 N HM

FTL Modula-2 118 N HM Mumx32 1aL JH Steuer-Tax 3.9 110 N HM
Gadget 1.2.5b NH NeoDesk 2.05 N HML STop 11 NHM
GEMmterface ST 11 N HML omikron Assembler 1.86 N HML ST Pascal plus 208 N HM
GFA-Artist 1.0 N L Omikron BASIC Compikr 3.06 N HML SuperScore 14 JH 1Y
GFA-Assembler 12 N HML Omikron BASIC 68881-Compiler 3.06 N HML Tempus Editor 205 N HM
GFA BASIC 68881 13 N HML Omikron BASIC Interpreter 3.03 N HML Theca Librarian 1.0 N HM
GFA BASIC Compikr 35 N HML Omikron DRAW! 3.0 3.01 N HML TIM 12 NH

GFA BASIC-Interpreter 3.3 N HML Omikron EasyGEM-Lib 1.0 N HML TIM 1l 1.0 NH M
GFA-Draft 21 N Omikron Maskeneditor 1.0 N HML Transfile ST 1600 11 N HM
GFA Draft plus 3.0 N omikron Midi-Lib 2.1 N HML Transfile ST 850 11 N HM
GFA-Farb-Konverter 12 N H omikron Numerik-Lib 12 N HML Transfik ST plus 3.0 N HM
GFA-Monochrom-Konverter 1.2 N ML Omikron Statistik-Lib 13 N HML Turbo C 1.1 N HM
GFA-Objekt 12 N HM PAMs TERM/4014 3.012 NH Turbo ST 16 N HML
GFA Starter 11 N HML PAM's TurbuDisk 17 N HML UIS Il + Hermes 2.5

GFA-Vektor 1.0 N PAM i NET 1.0 N HML VSH Manager - 1.0 NHMLIM
G+Plus 14 N HML PCB layout 1.19 NH WERCS Resource Editor 10 N HM

Imum Vorbehalten!

Dalen-Legende: N =kein Kopierschutz, ] =Kopierschulz. H - hohe Auflésung, M =mittlere Auflésung. L = niedrige Auflésung, IM =mindestens 1Megabyte

INSERENTENVERZEICHNIS

ATARI 15 HUTHIG 60 PEARL AGENCY 154155
A0 9 HERBERG 7475 PROTAR 37
ALTEX 129 HAASE k3] PORADA 179
AB COMPUTER 63 HEIM 18/4.27.45.48.133.136.137,149.165.192.193 PITZ 148
APPLICATION SYSTEM 2 HORN 17 PETIL1ON »
ABAC 167 HPS 129 PRINT TECHNIK 185
AS DATENTECHNIK 178 HAROSOFT 118119 PLUNNECKE 53
ALPHACOPY 18/2.174.175 IDL 118.119.174 T75 RHD 118119
BUST 10 INOTEC 118119 RTS 0
BOHNKE 53 INTERSOFT 141.174.175 RATZ VERLAG 129
BORCHARD 178 IFA KOLN 3l RUCKEMANN ]
COMPUTER TREFF 174175 IKS 53 RHOTHRON 125
COMPUTER MARKERT 18/2.174.175 IDEE SOFT &0 SCHICK 118.119.174.175
COMPEDO 7] JENSEN 178 SCHRAMM 118119
CIECHOWSKI 53 M 129 ST PROFI PARTNER 31174175
CWTG B KREATIV SOFTWARE 118119.174.175 SCHON 180
CORDES 18P KIECKBUSCH 118119 ST DRUCK CENTER 190
CHEMOSOFT 17 KUHLMANN 178 SENDER 108
COPYOATA 107 KRUGER 180 SCILAB ]
COMPUTER MAI 110.111 KOHLER 180 ST POWER 178
DIGITAL IMAGE 118119 KNISS fe] SOFT U. SOUND 167
DUFFNER 47118119 KLEEFELO*PARTNER 18 SCHUCHTING 3B
DREWS 103 KAROSOFT 182 SSD SOFTWARE 5
DM COMPUTER 153 LAUTERBACH 118119174175 SIEBER 167
DIGITAL DATA 71 LOGITEAM 118119174175 SHIFT 59107
FPS 17 LUDWIG 178 CAM n
FSE 15 LIGHTHOUSE 21 TUM SOFT 118119174175
FRIES 109 LESCHNER 17 TS SERVICE 182
FISCHER 1*3 MICHIELS 174175 THOBE 180
GAUGER SOFTWARE 174175 MK SOFT 13 TRUMPP 129
GERSTENBERG 174175 MOUNTAIN SOFT 178 TOMMY 1011
GFA 19% MARKERT 1 TKR 53
GDATA 51195 MARFT «TECHNIK 63 TK COMPUTER 107
GARTIG 180 MPK 153 TORNADO i}
GOAT % MUSIKINSTR «COMPUTER 118119 V.U. VOLKER UECKER 174175
GENG TEC 153 MAXON 16.22.40.41.66.145.160 VEIGEL 180
GMA SOFT n NOVOPLAN 17 WEESKE 118.119.126.174.175
HOFER 181 OHST 87 174,175 WEIDE 177
HD COMPUTERTECHNIK 174175 OLUFS 180 WITTICH n
HEBER KNOBLXH 178 OMEGA 57 WARYSOFT 182
HENRICH 19 PR-8SOFT 118119 WALLER a7
HERGES 17 PD EXPRESS 60.174.175 WBW ELEKTRONIK 121

371990 ST« 11
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Conmputer Aided Regulation
Des Progranmm zur Systemanalyse
ud Regelungssynthese

Uneingeschréankte Nullstellensuche (komplex und reell)

Neue \ersion 2.3

Arbeitet sowohl in der Bode-Normolform als auch in der Polynomdarstellung (beliebige
Ein- und Ausgabe)

Verwaltung von drei Funktionen gleichzeitig
Umfangreiche Moglichkeiten zur Behandlung von Funktionen (wie z.B. Kurzen)

Beherrscht Partialbruchzerlegung und Rucktransformation (aus demLaplace-Bereich in den
Zeitbereich)

Beherrscht alle géangigen Regelkreisglieder /-strecken (P, I, D, PID, PI, Pl, PD, LAG, LEAD,
LEAD-LAG, PT1, PT2, PTn)

Eigene Regelkreisglieder /-strecken definierbar
Grafische Ausgabe der Zeitantwort bei verschiedenen Anregungen
KreisschlieBung (sowohl Einheitsrickfiihrung als auch tber eine Ruckfuhrstrecke)

Komfortable Behandlung der Amplituden- und Phosenveriaufe des jw-Bode- und -Sigma-
Bode-Diagramms (grafikunterstiitzt)

Dazu Ausgabe von Einzelwerten und Berechnungsformeln

Beherrscht alle géngigen Darstellungsarten wie
« Wurzelortdarstellung
< Nyquist-Kurve
« Block-Diagramm
= Nichols-Diagramm
= Nichols-Plane
= 3D-Relief (Ubertragungsgebirge)
« jw-Bode-Diagramm (+ Phasenverlauf)
« -Sigmo-Bode-Diagramm
sowie die Ausgabe von Einzelwerten fiir die obigen Formen
Jede Darstellung mit vielen Extrafunktionen

Grafische Ergebnisse der Auswertungen konnen in anderen Programmen weiter verwendet
werden

Méglichkeit der nachtréaglichen Behandlung erstellter Grafiken (nachtrégliches Beschriften,
Zeichenfunktionen eingebaut)

Frei wahlbare Ausgabeeinheiten (sowohl fiir Grafiken als auch fur numerische Ergebnisse:
Bildschirm, Drucker, Disk)

Voll GEM-unterstitzt

Ausfihrliche Anleitung mit Beispielen

Halle 7 « Stand E46
gegenuber ATARI Stand

DM 198,-

Unverbindlich empfohlene
Verkaufspreise

BESTELL-COUPON

Stuck ST-C.A.R.

an Heim-Verlag

6100 Darmstadt-Eberstadt

6

Bitte senden Sie mir

Stick Update ST-C.A.R. a
Stick CHEMPLOT a
Stuck Update CHEMPLOT a

O per Nachnahme

lipilate DM 58,-

Heidelberger Landstrale 194

198,
58,
98,
39,

> M HIH SSIIM[ >

iJBMUIAGEM»

CHEMPLOT ST

leidt bedienbares Zeichernprogranm

fir dnamische Molekdlile

Hardwarevoraussetzungen: Lauft auf allen Atari ST mit wenigstens einem Megabyte Speicher-
raum und monochromem Monitor (SM 124)

C

DIE

DM
DM
DM
DM

O Verrechnungsscheck liegt bei

zuziigl. Versandkosten )M 6,- (Ausland DM 10,-) unabhéngig von der bestellten Stiickzahl

Name, Vorname

StraGe, Hausnr

PLZ, Ort

Bitte benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestel

Ikarte

Voll GEM-unterstitzte Bedienung
Alle Zeichenfunktionen werden mit der Maus erledigt
Insgesamt 48 Piktogramme (Icons) erlauben schnellen Aufruf fast aller Funktionen
Viele Funktionen auch tber Tastatur anwéhlbar
Beliebiges Papierformat einstellbar
Druckertreiber fir 9-Nadeldrucker (Star NL-10, Epson-FX-kompatibel, bis 240 x 216 Punkte
je Quadratzoll) und fur 24-Nadeldrucker (NEC P6, bis 360 x 360 Punkte je Quadratzoll)
Grafikausgabe in drei Pixelformaten:
-« Degas (32 3034 Bytes)
= Screen (- Doodle) ( 32 000 Bytes)
«STAD (gepacktes Format)
Molekiile kénnen gedreht, gespiegelt, gestaucht, gedehnt, um 10% vergroBert, um 10%
verkleinert und durch Verschieben einzelner Atome verzerrt werden
Viele vorgefertigte Molekiile/Molekilfragmente:
= Cyclopropan bis Cydohexodecan (16-Ring)
= Benzol, Cydopentodien
= Steroidgertist, Norbonan
= Cyclohexan-Sesselform
= Alkylketten
< Sulfon-, Carboxyl, Aldehydgruppe
und auBerdem koénnen neu gezeichnete Molekiile auf Diskette abgelegt werden
6 Einfochbindungsarten: normal gestrichelt, (2 Arten), Keil (vor und zurtick) und Treppe
2 Doppelbindungsarten mit jeweils drei Orientierungen
14 Pfeilarten
AuBerdem Rechtecke, Kreise und Ladungen
Griechischer und lateinischer Plottzeichensatz
Beliebige Hohe und Breite der Buchstaben
Fettschrift, Unterstreichung, Kursivschrift, Hoch- und Tiefstellung: kein Problem!
Kopier- und Verschiebefunktion
Scherenschnitt- und Gummibandfunktion erlauben die Manipulation ausgewéahlter Grafik-
bereiche
Vielfaltige Einstellungen moglich:
« Feste Bindungslangen
« Feste Winkel (Winkel kann angezeigt werden)
« Abstand der Bindung einer Doppelbindung
- Breite eines Keils bezogen auf seine Lange
= Hohe der Buchstaben auf Atompositionen bezogen auf die Bindungslangen
«Wirkungsradius der Schnappfunktion

HNEMPLOT V 1.1

VERBESSERUNGEN

wesentliche Beschleunigung des Bildschirmaufbaus
variablere Fragmentverwaltung

Druckertreiber arbeiten sehr viel schneller

Bindungen koénnen in feineren Abstufungen verdickt werden
GroBe der Symbole wird nicht mehr immer automatisch der Bindungslange angepaft
GroBe der Indizes kann frei gewahlt werden

FuBbreite von Keilverbindungen kann geandert werden

ERWEITERUNGEN

Das GEM-Imoge-Format: Jetzt konnen CHEMPLOTgrafiken ohne Umwege in 1stWord in-
tegriert werden.

Die Polymerschlange: Eine weitere Bindungsart speziell fur Polymerchemiker.

Eine neue Doppelbindungsart: Eine der Bindungen ist in ihrer Lange variabel.

Die Quickmaus: Zweifache, dreifache oder gar quadratische Beschleunigung sind wahlbar.
Das feste Fadenkreuz: Positionieren von Molekulen ist damit sehr viel leichter geworden.
CPIXEL: Ein Dienstprogramm, das es ermdéglicht, CHEMPLOT-Grafiken in Druckerauflésung
durch Segmentierung in STAD- oder GEM-Image-Bilder in ein Textverarbeitungssystem ein-
zubinden. Grafiken kénnen nun tber Fenstergrenzen hinaus
verschoben werden. Die Druckertreiber und CPIXEL

konnen jetzt direkt aus dem Editor heraus aufgerufen
werden und der Editor kann aus den Druckertreibern
heraus aufgerufen werden.

DM 98, -
Update DM 39,-

Schweiz

Data Trade AG

Landstr. |

CH-5415 Rieden-Baden

HeimVerlag

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

Osterreich

Haider

Computer + Peripherie
Grazer Str. 63

A-2700 Wiener Neustadt



Software-NEWS

IRA TexST

Schneller Universaleditor
mit integrierter
Adressverwaltung

Wichtigste Desktop-Funktionen im Pro-
gramm

16 Laufwerke ansprechbar

Automatischer Wortumbruch

Replace, Replace-Repeat

Waéhlbare Taktfrequenz

Waéhlbare Farbdarstellung

Floskel- und Standardsatze

Erstellung von Serienbriefen und Rund-
schreiben

Tabulatoren

Die wichtigsten Blockfunktionen
Verschiedene Schrift- und Druckattribute
Permanente Einblendung von Uhrzeit, Lauf-
werk und Datum

Randausgleich etc.

Kompatibel zu den Programmen Vivid
Success, Agentura, Agentura Profes-
sionell

HANNOVER MESSE

L DGeBIT'90

Welf (*m"=» leie leleieieiie« Ttlekeieeieeikeiiee

21. - 28. MARZ 1990

Halle 7 « Stand E46
gegentber ATARI Stand

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

DM 59,-

Schweiz

Data Trade AG
Landstr. 1

CH-5415 Rieden-Baden

Osterreich

Haider

Computer + Peripherie
Grazer Str. 63
A-2700 Wiener Neustadt

Plus-ST

Komfortables
MAL-ZEICHEN-GRAPHIK-
Programm

HeimVertag

Heidelberger Landstrale 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

Permanente Verwaltung von Objekten u.

Modulen innerhalb der Malfunktion

Alle Werkzeuge in Gré3e und Form frei edi-

tierbar

Fullmustereditor

3D-Rotations- u. Translationseditor

Darstellung als Parallel- oder Zentralpro-

Jektion

Bis zu 20 Ebenen

Autom. 3D-Hintergrundeffekte

Konvertierung anderer Formate und Aufl6-

sungen

40 Grundformen

Verformung von Objekten mittels Tastatur

Raumliche Darstellung aller Bildbereiche

Nachtragliche Schattierung oder Tiefenwir-

kung aller Bildbereiche

Bigscreen: Zeichnen uber 4 Bildschirme

Erstellung von Demoshows und Demofilmen

Sequenzanimation z.B.: Einzig mit den

Cursortasten kdnnen komplexe Bewegungs-

phasen eines Objektes simuliert werden.

VergroRerungen, Verkleinerungen, Ande-

rung der Position oder des Drehwinkels
.., und jedesmal wird ein ,Foto" ge-

schossen. Am Ende stehen dann phantasti-

sche Bewegungssimulationen aus bis zu

2000 Bildern zur Verfugung.

Rotationsfilme

Verkleinerung von Vollbildern

Lissajous-Figuren

Beliebige Bildverknupfungen

Kamerasimulation tUber Tastatur

Rotationsobjekte in Uber 25 verschiedenen

Darstellungsformen

Kompatibel zu Actrium, Cygenis, Degas,

Doodle, Neochrome, Art Director, CY-Gab

Animator etc.

Lauft auf allen ATARI ST mit TOS im ROM

und min. 1 MB in Farbe und SM.

Unterstitzt direkt die Arbeit mit dem Blitter

Im Lieferumfang enthalten: deutsches

Handbuch, eine Objekt- und Modul-

bibliothek, div. Fullmuster und Anima-

DM 239,-

BESTELL-COUPON

Stiick IRA TexST b
Stick DEGENIS 111
Stick AGENTURA ST b

Bitte senden Sie mir:

AGENTURA ST

Umfangreiches Programm
fur Agenturen

Passwort-Schutz

Unbegrenzte Datenmengen

Hohe Geschwindigkeit durch Fenster-Simu-
lation

Getrennte Kunden/Mitarbeiterverwaltung
15 versch. Vertragsarten je Kunde
Versorgungsanalyse

Sicherheits-Checlc schitzt vor versehentli-
chem Uberschreiben
Provisionsberechnung unter
gung der Zahlweise
Integrierte Fakturierung mit autom. Bilan-
zierung

Grafische Auswertung von Verdienst, Stor-
noquote, Stornoreserve

Berechnung von Beitrags- und Kapitalent-
wicklung mit/ohne Dynamisierung
Datumsberechnung

Integrierter Texteditor mit Serienbriefoption,
Rundschreiben, Floskelséatzen, Erstellung ei-
gener Briefkopfe

Erstellung manueller oder automat. Abrech-
nungen

Einbindung und Bearbeitung von Grafiken
Erstellung von Prasentationsshows

Div. Sucn- u. Selektionsverfahren
Dateimasken entsprechen den Standardver-
tragen

15 Laufwerke ansprechbar

Kein Kopierschutz

Kompatibel zu IPA TexST, Degenis, Degas
etc.

AGENTURA lauft auf allen ATARI ST mit
ROM/TOS und min. 1 MByte RAM. Mo-
nochromer Bildschirm und zweiseitiges Lauf-
werk sind erforderlich. Festplatte empfeh-
lenswert. Im Lieferumfang enthalten: 500 k
RAM-Ditc. Deutsches Handbuch.

Berucksichti-

DM 398,-

an Heim-Verlag
Heidelberger Landstrale 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

59,- DM
Plus-ST b 239,- DM
398,- DM

zuzlgl Versandkosten DM 6,- (Ausland DM 10,-) unabhéngig von der bestellten Stiickzahl

Name, Vorname

StraBe, Housnr.

PIZ. Ort

Benutzen Sie auch die in ST-COMPUTER vorhandene Bestellkarte



In der nachsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

Riemann

Riemann ist ein Programm fur symbolische Algebra und Ana-
lysis. Ist Riemann fur Mathematiker, Schiler und/oder Studen-
ten interessant? Kann man komfortabel mit dem Programm
arbeiten? Wird ein Coprozessor unterstitzt? Wenn Sie Antwort
aufdie Fragen suchen, sollten Sie sich die nachste Ausgabe der
ST-Computer zulegen.

150 M B-Streamer

Wer viele Daten hin- und herschiebt, braucht oft auch Sicher-
heitskopien. Was liegt néaher, als einen Streamer anzuschlief3en,
der alle wichtigen Daten in einem Rutsch sichert? Wie schnell
der neue Weide-Streamer ist, wieviel er wirklich speichert, ob
man ihm unbesorgt seine Daten anvertrauen kann, erfahren Sie
in der April-Ausgabe der ST-Computer.

Scanface ST

Bisher gab es diverse Scanner fir den ATARI ST, die immer fast
immer eine spezielle Anpassung benotigten. Bei Scanface ST
ist man einen anderen Weg gegangen und hat ein universelles
Interface fur alle drei Panasonic-Scanner gebaut, das einfach
extern zwischen ST und Scanner geschaltet wird. Was das
Interface und die mitgelieferte Sofware leisten, lesen Sie dem-
nachst in der ST Computer.

Die nachste ST Computer erscheint am Fr., den 30.3.90

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Muhe. Da wir ja weiterhin Vorhaben, die Qualitat zu steigern,
haben wir Redakteure ein grolies Anliegen an Sie, liebe Leserinnen
und Leser:

Bitte haben Sie Verstandnis dafiir, dal Fragen an die Redaktion nur
Donnerstags von 1400-170Uhr unter der Rufnummer 06196/481814
telefonisch beantwortet werden koénnen.

Naturlich kénnen wir Ihnen keine spezielle Einkauftips geben. Wen-
den Sie sich in diesem Fall bitte an einen Fachhandler. Wir kénnen nur
Fragen zur ST Computer beantworten.

Vielen Dankfir Ihr Verstandnis
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GFA-BASIC
Weltweit Gber 100 OOOmal im Einsatz!

GFA-BASIC 3.5 EWS ST Weiterentwicklung des GFA-BASIC 3.0 EWS ST mit 35 zu-
séatzlichen Befehlen aus der linearen Algebra und Kombinatorik. Aul3erdem verbesserte DIVI 208 ,—
Editor-Eigenschaften (Funktionen falten und Suche in Kopfzeilen gefalteter Funktionen bzw. Prozeduren)

GFA-BASIC 2.0 EWS ST ftA
Das GFA-BASIC 2.0 Entwicklungssystem ST. Interpreter* Compiler fur Einsteiger. DIVl *19,90

GFA-GUP GEM UTILITY-PACKAGE DM 149 |-

GFA-BASIC KONVERTER nach C DM 498,-
GFA-ASSEMBLER ST

Professioneller Makro-Assembler fuir 68000-Programmierer: Leistungsfahiger
Editor mit integriertem Assembler und Linker. Nachladbarer Debugger DM 14 9 y "

GFA-BUCHER

GFA-BASIC 3.0 STTraining Der ideale Einstieg in die Version 3.0 a m
mit 14Themenschwerpunkten. 272 Seiten, Hardcover, ISBN 3-89317-005-7 DIVI 2 9 ,—

GFA-BASIC ST: Version 3.0 DasUmsteigerbuch
394 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette, ISBN 3-89317-004-9 DIVI 59 ,—

1

GFA-BASIC Programmierung Programmierhilfe von der Idee, zum Entwurf, jnM
zum Programm. Ca. 300 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette ISBN 3-89317-003-0 DIVI 4 9 ,—

GFA-BASIC-Buch Frank Ostrowski (ST) Frank Ostrowski Uiber sein GFA-BASIC m k « « i
(Programmoptimierung). Ca. 300 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette ISBN 3-89317-001-4 DM #9,—

Das GFA-Anwenderbuch Wann GFA-BASIC?Wann GFA-ASSEMBLER?
Die Antwort finden Sie in dem neuen GFA-Anwenderbuch
Ca. 450 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette, ISBN 3-89317-011-1 DIVI 59 ,—

GFA-DRAFT-plus ST V. 3.1 1

Leistungsfahiges, zweidimensionales CAD-Programm, DM 3 9 8 _
seit Jahren bewahrt, tausendfach im Einsatz. Jetzt erweitert ’
durch Spline-Funktionen, Metafile-Treiber und DXF-Konverter.

(Symbolbibliotheken zu GFA-DRAFT-plus auf Anfrage)

GFA-DRAFT-KONTAKT

Kontaktverwaltung fiir den gesamten Schaltplan

GFA-STRUKTO DM 398,-

Dialogorientierte programmierte Unter-

weisung zum strukturierten Programmieren G FA-STAT|ST| K

DM 24 9 v " Das professionelle Statistikpaket. Uber70 Verfahren der

beschreibenden und schlieRenden Statistik. Umfangreiches

Handbuch, Beschreibung jedes Verfahrens sowohl m%»* rkffcO

von der rein formalen als auch der Anwendungsseite DIVI 9 9 8 , —
Campus- und Studentenversion: Preis auf Anfrage.
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GFA'Ge

GFA Systemtechnik GmbH

02" Heerdter Sandberg 30-32
D-4000 Dusseldorf 11

Tel 0211/5504-0 «Fax 0211/550444





