tion ST

Vergleich

rarbeitun
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Alles geschiem

Erste, zweite, dritte und vierte Hilfe.

nter dem Decknamen UIWEhaben wir

vor einiger Zeit eine neue Reihe von Klei-

nen aber feinen Hilfsprogrammen ange-

kindigt, bei denen der Teufel im Detalil

steckt. Heute gibt es vier solcher Tools und

ein feinsinniger Beobachter vermag nun

auch eine Reihe zu sehen: O de(die

Ramdisk fur den blitzschnellen Zugriff auf alle

Daten machte den Anfang. Ihre Grd3e 1al3t sich

ganz nach Bedarf einstellen, man kann Acces-

sories und Autoordner von einem beliebigen

Laufwerk starten, damit ist immer das noétige

Werkzeug zur Stelle.™  Sjcherhejtskopien von der Harddisk macht man ohne
Umstande mit dem Li Ily Bei beliebiger Dateigrof3e sichert man
auch sehr gro3e Datenbestande auf Diskette. Durch Ruckspeichern auf eine
beliebige Harddisk oder Ramdisk kdnnen Dateien mit diesem Programm auch

von einem Massenspeicher auf einen anderen transferiert werden. Das Hard-
disk-Backup-Programm ist einfach, sicher und schnell zu bedienen und natur-

lich GEM eingebunden. ist relativ neu auf dem Markt, aber schon
jetzt zeichnet sich seine Beliebtheit deutlich ab, weil es sozusagen das Schwei-
zer Taschenmesser unter den Utilities ist. das aus dem Autoordner

gestartet wird und speicherresident bleibt, bietet eine Reihe nutzlicher Funktio-
nen, die das Arbeiten nicht nur mit dem ST-Bildschirm angenehm komfortabel
werden lassen. Einzelheiten entnimmt der Interessent aus dem_Software-Info

das wir auf Anfrage gerne zusenden. O Schlief3lich: [ﬁ(til das
Routinen rund um Diskette und Harddisk enthalt und als Accessory, als
Programm und unter %m! benutzt werden kann. Aus verschiedenen
Programmen aufrufbar, unterhalt es so umfangreiche Features, dal} wir auch
hier auf das entsprechende Software-Info verweisen wollen. Ansonsten:

Hals- und Beinbruch! o

APPLICATION
SYSTEMS
HEIDELBERG

Die Kunst der ST-Software.

in Osterreich vertreten durch: in der Schweiz vertreten durch:
EnglerstroRe 3 Reinhart Temmel Ges.m.b.H. DTZ DataTrade AG
D-6900 Heidelberg Markt 109 Langstrasse 94
Postfach 103646 A-5440 Golling CH-8021 Zurich
Telefon (06331) 300002 Telefon (06244)7081-0 Telefon (01) 2428088
Telefax 3003 89 Telefax 71883 Telefax 2910507
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Im Land der Superlative?

m April fand eine der umfangreichsten
Computermessen, die COMDEX

Aber nicht nur der ATARI hat es schwer in den
USA, auch bei der Konkurrenz, z.B. am Com-

Spring ’89, in Chicago statt. Diese Tatsachenodore-Stand, war Flaute angesagt, so daf eini-

sowie eine ATARI-Verkaufsmesse in Kalifor-
nien nahm ich zum AnlaR, die USA zu besu-
chen. Chicago, die Stadt direkt am Michigan
See gelegen, prahlt mit dem héchsten Geb&ude,
dem Sears Tower, und dem frequentiertesten
Flughafen der Welt. Riesige StraBenkreuzer
und ein scheinbar unendlich weites Land geben
mir den Eindruck, als muRte hier einfach alles
groRer, hoher und besser sein. Doch was die
Amerikaner unter einer der grofRten Computer-
messen verstehen, enttduschte mich doch sehr,
vor allem, wenn man kurz zuvor die CeBIT in
Hannover besucht hatte. Typisch amerikanisch
sind die beiden Gebdudekomplexe, indenen die
neuste Hard- und Software gezeigt wird, mit so
weichem und gepolsterten Teppichboden aus-
gelegt, daR man das Gefiihl bekommt, Gber die
Stdnde zu schweben.

Der ATARI-Stand fiel recht klein aus und war
kaum besucht, so daB ich mir innerhalb von
wenigen Minuten einen kompletten Uberblick
verschaffen konnte. An Neuigkeiten war nichts
zu finden, was nicht schon in Hannover gezeigt
worden waére. Stacy, der ST Laptop, war die
einzige Neuerscheinung, die den Amerikanern,
verschlossen hinter einer Plexiglashaube, ge-
zeigt wurde. Erstaunlich fand ich auch, daf
Produkte wie das CD ROM oder die Festplatte
Megafile 60 in den USA véllig unbekannt sind.

ge Aussteller vorzeitig das Geschehen verlieRen
oder erst gar nicht erschienen sind.

In Amerika haben IBM und Hersteller von kom-
patiblen Rechnern das Sagen. Nicht zu verges-
sen ist Apple mit dem Macintosh, der sich vor
allem durch massiven Einsatz an fast allen Uni-
versitdten einen Namen gemacht hat.

Interessanter als die COMDEX war dann eine
ATARI-Verkaufsmesse, die 14 Tage spater in
der Nahe von Los Angeles stattfand. Angekiin-
digt als die groBte Verkaufsschau, die ATARI
jemals veranstaltete, kamen dann immerhin
namhafte Firmen, die ihre Produkte zu Messe-
preisen verkauften (s. Seite 12). Im Vergleich
mit der deutschen ATARI-Verkaufsmesse in
Dusseldorf, die von der GroRe, der Organisation
und vom gesamten Outfit her eine ganz andere
Dimension darstellt, stellt sich mir die Frage,
was los ist in Amerika.

Zumindest was den ATARI ST betrifft, kann ich
mich des Eindrucks nicht erwehren, dalR die
Geréate zwar in den USA entwickelt wurden,
produziert werden sie aber in Taiwan oder Ko-
rea, und verkauft werden sie groBtenteils in
Europa und vor allem in Deutschland.

Uwe Bartels

6/89 Sy™=* 3



Il N H A

SOFTWARE

Aladin Lasertreiber
- Das “Alternative Betriebssystem” im Laserlicht

Bildbearbeitung mit Retouche ST ..ccccocoievvveciiiceeen,

CAD-Workstation ST

-4 Programme im Vergleich. ...,

Feines Handwerk

-CRAFT -eine UNIX-dhnliche Shell........cccooveuvernnene.

Franzosischer Charme & Esprit

- Textverarbeitung mit Redakteur’ .......ccoevvvvrviienne.

LaserDB

Der Source Level Debugger fiir Laser C ....ccoevvvvnnne.

Mit APL auf Linie A .

Relax

- AKtuelle Spiele .

Steinberg Cubase

- Der neue Star unter den SeqUENCEM ...ccvererveverrrenne

Nachriistung

- Eickmann EXI 10-Festplatte......ccooirinininsrnine

Aus 24 mach 9

- Umwandlung von SIGNUMI-Fonts.....cccccoeovrnninnnnae

GEM-Fonts

iN OMIKRON.BASIC ..o

Lovely Helper

- Ein Desk-Accessory- Teil 3 ..o,
Kochrezept fir ein Meni.....ccccoiiiiiiiiiiiiiii

Modula-2-Kurs Teil 6 ..o

Partcopy

- Das universelle Snapshot-Programm.........c.ccoevnee
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CAD-Workstation ST

Zu den komplexesten Anwendungen eines Computers zéhlen
CAD-Programme - Software also, die das Erstellen techni-
scher Zeichnungen mit Hilfe des Rechners direkt am Monitor
erlaubt. Welcher Ingenieur oder Architekt wiinscht sich nicht,
von der lastigen Routinearbeit des Zeichnens befreit zu wer-
den? Auch fiirden ST gab und gibt es verschiedene Program-
me. die diesen Traum erfullen sollen. Wir haben uns vier
davon fur Sie angesehen: TechnoCAD von Technobox.
CADjavon Computer Technik Kieckbusch, CAD project von
Markt & Technik und BECKERcad von DATA BECKER.

Seite 16

Franzosischer
Charme & Esprit

Sie sieht fast so aus wie Wordplus und funktioniert auch fast
so: Die Rede ist von der Textverarbeitung Redakteur' der
Firma Logisoft aus Toulouse, die nach einem Pflichtenheft
der Redakteure der franzdsischen Tageszeitung 'Liberation’
entstanden ist. Der Redakteur' bietet viele der F&higkeiten,
die man von Wordplus schon lange erwartet, wie z.B. die
Verwendung verschiedener Fonts, erheblich héhere Ge-
schwindigkeit und einige ganz besondere Raffinessen, von
denen der superschnelle automatische Umbruch wahrend
des Schreibens vielleicht die eleganteste ist.

Seite 137



Bildbearbeitung
mit RETOUCHE

Ein neues, sehr ungewdhnliches Bildbearbeitungsprogramm
ist Retouche von 3K aus Tonisvorst. Retouche bearbeitet
Halbtonbilder, eine Fahigkeit, die sonstnurTmS ScanDesign,
das wir in einerder vorigen Ausgaben getestet haben, besitzt.
Dennoch hat Retouche, wie der Name schon andeutet, einen
etwas anderen Anwendungsbereich. Zwar besitzt Retouche
auch Funktionen zur automatischen Bildbearbeitung wie
Kontrastverstarkung. Bildmischung. Verwaschen usw., et-
was ganz Besonderes sind aber die Malfunktionen von Re-
touche. die mit Graustufen arbeiten kdnnen und Fotomonta-
gen und Retouchierungsarbeiten wirklich erleichtern oder
sogar erst moglich machen.

Seite 39

WORLD OF
ATARI

THE LARCEST CONSUMER ATARI SHOW EVER HELD!

16335004
n

ANAHEIM. CA

AHI22-23.1

SATURDAY 10 AM - 6 PM
SUNDAY 10 AM « 5 PM

jrr.’n or admissionﬁ(%od\lg 82@5
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Dont oiu this «ui« Auri

It’s Showtime

M essen im April

Vom 10. bis 13. April fand in Chicago die COMDEX Spring
’89 statt. Die COMDEX st die groBte Computermesse in
den USA. Zwei Wochen nach der COMDEX Spring fand in
Anaheim, das liegt etwa 50 Kilometer stiddstlich von Los
Angeles, am 22. und 23. April eine ATARI Verkaufsmesse
“World Of ATARI" im Disneyland Hotel statt. Wir berich-
ten das wichtigste von beiden Messen.

Seite 12

Reichlich vermessen
- Die"ST Computer"-Benchmarks

flr MassenSPeiCher e 52
ST Ecke
- BUCHhSEADIICH .o 100
Windows unter GEM Teil 2 ..o 111
Patchen des RCS 1.4 .. 84
Parallelrechner ATARI ST 2. 85
Datenkonvertierung in Modula-2.......ccccceevvevinrecrninssiennnns 87
TUle-Graphik ..o e 89
TABs nach Wunsch......cccceeeee. 92
Papiersparen ist “iN’ .....ccovveeinninee e 98
EdItOrial .o 3
IMMEr UP t0 dALE .o 186

It’s Showtime

- MESSEN IM APTil e 12
KIEINANZEIGEN .ottt 82
LESErDIIETe oo 180
NEW S bbb e 6
PUDIIC DOMAIN ittt 188
VW OTSCRAU vt 194
B UCH BT s 184
EinKaufsTUnTer. ..o 73
InserentenverzeiChnis. .. 192
IM PIESSUM Lot 194
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Hanisch Modula-2

Eine neue Version des Hanisch
Modula-2 liegt jetzt vor, die
gegeniiber den friheren Ver-
sionen stark erweitert wurde.
Das System besteht aus einem
schnellen 2-Pass-Compiler,
der den vollen Sprachstandard
erfullt, einem automatischen
Make, einem schnellen Linker
und einem integrierten Editor.
Weiter gehort zum Lieferum-
fangeine Standard-Library mit
ca. 33 Modulen. Um GEM
ansprechen zu kdénnen, gibt es
eine Library, deren Bezeich-
nungen den C-Bindings von
DRI nachgebildet sind. Auf
einer Diskette befindet sich
ebenfalls eine Accessory-Ver-
sion des Compilers.

Ein weiteres Produkt von
Schwab Software ist GEMin-
terface ST. Es handelt sich
dabei sowohl um ein GEM-
Binding als auch um eine Li-
brary, die die Benutzung von
GEM sehr erleichtert. Da es
auch Versionen fiir den MS-
DOS-Bereich gibt, werden
Portierungen stark vereinfacht.
GEMinterface wird auch von
anderen Modula-Herstellern
unterstitzt werden und auch im
nachsten Profibuch des Sybex-
Verlages erscheinen.

Schwab Software
Miihlhachweg 6
35(X) Kassel

Tel.: 05611402338
NEWS

Druckertreiber
fur alle Mac-Emulatoren

Die Stuttgarter Firma Feam &
Music bietet sowohl fir den
Spectre 128 als auch fiir Aladin
3.0 einen Druckertreiber fir
DM 149,- an. Mit ihm kdnnen
diverse Drucker der Firmen
Epson. NEC. Okidata. Panaso-
nic, HP u.a. und sogar der HP
Desk Jet angesteuert werden.
Geschrieben wurde der Treiber
firden Macintosh: er lauftaber
auf beiden Emulatoren ohne
Probleme.

Da man leicht Schwierigkeiten
haben kann, die passenden
128k-ROMs fiirden Spectre zu
bekommen, wird dieser so-
wohl mit (DM 699,-) als auch

6 /T“ “ 6/89

ohne ROMs (DM 399,-) von
Fearn & Music angeboten.
Ebenfalls ist Aladin mit und
ohne 64k-ROMs dort zu bezie-
hen.

Fir diejenigen, die zuerst Ala-
din und dann Spectre gekauft
haben, wird von der gleichen
Firmaein Programm zum Preis
von DM 20,- angeboten, das
die Aladin- direkt auf Spectre-
Disketten konvertiert.

Fearn & Music
Romerstr. 21
7000 Stuttgart |
Tel.: 07111602489

NEWS

Computerschaltuhr

Eine computergesteuerte
Schaltuhr namens Phase | wird
von Lion Hard Systems ange-
boten. Mit ihr lassen sich maxi-
mal vier Gerdte mitdem ATA-
RI ST ein- bzw. ausschalten.
Man kann bis zu 100 Ein- und

Ausschaltzeiten eingeben. Der
Preis betrdgt DM 109,-.

Lion Hanl Systems
Lutherstr. 23
318(1 Witten

Tel.: 02302/84321
NEWS

CCD-Korrektur

Inder letzten Ausgabe der ST
Computer ist uns leider ein
Fehler beim Preis der neuen
Version 2.06 von ST-Pascal-
Plus unterlaufen. Richtig ist,
dal man das Update auf die
neue Version fir DM 20,- er-
halten kann. Ansonsten ko-
stet dieses Pascal-Entwick-
lungssystem natiirlich mehr.

Wir bitten dies zu entschuldi-
gen.

Weitere Anfragen richten Sie
bitte an:

CCD
Postfach 175
6228 Eltville

Tel.: 0612311638

NEWS
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EXChanger liest
MA C-Disketten

In mehrmonatiger intensiver
Kooperation der Aladin-Spe-
zialisten der Firma Softpaquet
mit dem Entwicklungsteam
der Firma Eickmann entstand
ein Steckmodul fiir alle Rech-
ner der ST-Serie, das wohl das
Interesse fast aller Aladin-
Anwender wecken dirfte.

Der Eickmann-EXChanger
ermdoglicht es allen ST-An-
wendern, Macintosh-Disket-
ten direkt auf normalen ST-
Laufwerken zu lesen und zu
schreiben. Zu dem Steckmodul
gehort ebenfalls eine intelli-
gente Software. Der EXChan-
ger wird an die “Disk Out”-
Buchse des ST oder des zwei-
ten Laufwerks angeschlossen
und arbeitet somit mit einem

oder zwei Laufwerken. Aufer-
dem ist es auch maéglich, das
interne Laufwerk im Mega ST
oderim 1040erfirdie Konver-
tierung zu verwenden.

Der EXChanger wandelt ein-
und doppelseitige Disketten
(auch HFS-Format) in drei
bzw. sechs Minuten vom Ala-
din- ins Macintosh-Format
oder auch vom Macintosh- ins
Aladin-Format zuriick. Der
EXChanger kostet DM 498.-
und wird ab Mitte Juni lieferbar
sein.

Eickmann Computer

In der Rommerstadt 249
6000 Frankfurt 90

Tel.: 0691763409

NKWS

MR PRINT

Ein Accessory zum Drucken
und Speichern von Grafiken
namens MR PRINT bietet
die Firma HTP fiirden ST an.
Es lauft sowohl mitdem nor-
malen Monochrommonitor
als auch miteinem GrofRbild-
schirm und unterstitzt zu-
satzlich auch eine Pipeline,
iber die sich geeignete Gra-
fikprogramme die Bilder di-
rekt ohne Zwischenspei-
chern auf einem Laufwerk
zum Weiterverarbeiten ab-
holen kénnen. MR PRINT
arbeitet nach dem XBRA-

Mr Print Version 2.B

Verfahren. so dalR keine Pro-
bleme mit anderen Program-
men entstehen, sofern sie
sauber programmiert sind.
Ferner wird die Datenliber-
tragung zur Parallelschnitt-
stelle beschleunigt. Die Aus-
gabe erfolgt auf 9-, 24-
Nadel- oder Laserdrucker.
Der Verkaufspreis betragt
DM 34.-.

HPT Tonstudiotechnik
GroRer Eiderkamp 7
2300 Molfsee

Tel.: 0431165442

1 0K 1

(0 1938 Harald fcMidi-So««erfeldt

Bilder: 2] [Tcr.dunp] \Drucker

I phushase 1 1Portrait 1

General-Vertrieb!
Grosser EiderKanp 7

2300 Molisee

120 dpi |
Serien-Nr.! 34891603

| sichern

190 ST mit
VME-Bus

Vor genau einem Jahr hat IBP
aus Hannover das 190 ST-Sy-
stem erstmalig vorgestellt. Die
industrietaugliche Rechner-
kassette in 19"-Technik ist voll
kompatibel zum Mega ST. Als
wesentliche Erweiterung ge-
geniber der Tischrechnerserie
enthélt der 190 ST einen stan-
dardisierten Systembus, Uber
den das System beliebig erwei-

terbar ist. Geeignete Einsatz-
bereiche sind in der MeR-,
Regel- und Automatisierungs-
technik zu finden. Bisher wa-
ren als Systembus der verbrei-
tete EUROBUS und der ECB-
Bus lieferbar. Neu hinzuge-
kommen ist jetzt ein VME-
Bus. Die Implementation im
190 ST ist gem. Rev. C.I als
D16/A24- Master realisiert und
unterstiitzt die JI/PI-Back-
plane. Dabei sind alle notwen-
digen Komponenten einer
Slot-1-Anwendung wie Arbi-
tron, SysClock, IACK-Daisy-
chain-Driverenthalten, und fur
Non-Slot-1 -Anwendungen
sind diese abschaltbar. Alle
Interrupt-Ebenen werden un-
terstlitzt, der Requester kann
auch auf Level 0-2 konfiguriert
werden.

Von der gleichen Firma wird
ein  Komplettsystem namens

MSI190 vertrieben, das alle
Voraussetzungen bietet, um im
industriellen Umfeld Rechner-
hardware zu installieren. Die
hohe Schutzart (IP65) und die
robuste Standardmechanik er-
lauben den Einsatz auch in
rauher Umgebung. Der Rech-
ner basiert auf dem oben be-
schriebenen 190 ST-System,
wodurch alle Features auch auf

den MSI 190 zutreffen. Es ste-
hen wahlweise ein monochro-
merodereinfarbiger *"-Bild-
schirm zur Verfiigung. Beim
Betrieb des Rechners mit Dis-
kettenlaufwerken empfiehlt
sich eine Ausfihrung mit
klappbarem Tastenfeld. Hinter
dem rechten Tastenfeld sind
dann die Laufwerke nach dem
Losen zweier Randelschrau-
ben zuganglich. Die Anschlis-
se fiur den Rechner und evtl.
gesteckte Erweiterungskarten
wie z.B. AD/DA/IO usw. sind
aufder Riickseite des Systems
vorhanden.

IBP Elektronik GmbH
Lilienthalslr. 13
3000 Hannover |
Tel.: 05111630963

NKWS
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Neuer Soundsampler
aus England

Mil MASTER SOUND ST
stellt die englische Firma Soft-
ware Horizons einen neuen 16-
Bit-Soundsampler vor. Zum
glinstigen Preis von £ 24.95
erhédlt man Hard- und Soft-
ware. mit der sich beliebige
Musikstiicke sampeln und
edieren lassen. Zusétzlich ver-
flgt die Software Uber varia-
bles, automatisches Aufneh-
men. Filtern. Komprimieren

und Blenden. Es sind liber 250
VergrofRerungsstufen moglich.
Andere erwahnenswerte Fea-
tures sind ein Echtzeit-VU-
Meter, ein Spectrumanalyser
(s. Foto) und ein Oszilloskop.

Software Horizons Lid.
5 Oakleixh Mews
London N20 9QH

Tel.: 004411/4469146

NEWS

Coditec-Computing-
Baukasten

Mit dem Baukastensystem

2.002 der Firma Coditec lassen

sich Steuer-, MeR- und Regel-
vorgénge leicht programmie-
ren. Es eignet sich auch fir
technisch Interessierte im La-
bor in der Ausbildung und
Schulung. Im Baukasten sind
ein Interface- und drei Periphe-
riebausteine enthalten. Damit
kénnen z.B. Abfragen von
analogen MeRwerten durch
eigene Programmierung geldst
werden. Ferner sind im Liefer-
umfang noch zwei Laborplati-
nen zum Aufbau eigner Bau-
steine enthalten. Das Interface
selbst wird Uber die serielle
Schnittstelle mit dem ST ver-
bunden. Als Programmierspra-

8 ZT 6/89

chen eignen sich vor allem
BASIC, C oder Assembler. Es
liegt ein Testprogramm in
OMIKRON.BASIC bei. Ins-
gesamt kdonnen 18 Peripherie-
bausteine angeschlossen wer-
den, die dank des modularen
Aufbaus des Systems einzeln
nachgeriistet werden kénnen.
Die Grundversion des Compu-
ting-Baukastens kostet DM
856,14.

Coditec GmbH
Ernsl-Scheffell-Str. .10
7X47 Budenweiier-Lipburx
Tel.: 0763215105

NEWS

Kleisterscheibe V2.0

Damit es auch kein Alt-
KLEISTIler verpalt: Es gibt
eine neue Version der Buch-
Software; eine umfangrei-
che, wenn auch nicht kom-
plette Liste der Neuigkeiten
war inder"ST Computer" 5/
89 zu finden. Hier sei nur
anhand einiger Stichpunkte
der Umfang des Updates ab-
gesteckt:

SKI) 4.0: unterstiitzt neuen
CBHD-Plattentreiber. viele
neue Optionen, Speichermo-
nitor, Disassembler, FAT-
Funktionen...

HYPKRFORMAT V3.2:
lauft auch als .ACC, maxi-
mal 14 Sektoren/Spur (fast
1.2 MB), neue Optionen

CBHD.SYS: ATARI-kom-
patibler Plattentreiber; ma-
ximal 12 Partitionen pro
Laufwerk, zwei Laufwerke
pro Controller. Binnen von
allen Partitionen, Schreib-
schutz fir Partitionen - samt
Dienstprogramm
CBHDINST

LUFTSCHLOSS: resetfe-
ste. bootfahige und extrem
schnelle RAM-Disk

CD-ROM-Monitor, CA-
( HL \D1) (beschleunigt
das interne GEMDOS-Ca-
cheprogramm). BITTE EIN
BIT 3.5 (bekanntes PD-Ko-
pierprogramm), PACKER/
F3NTPACKF~R (packt gan-
ze Dateibdume in eine
Datei), CHECKHD (Trans-
fer- und Zugriffstest fir
ATARI-kompatible
Platten), MEDIA (zwingt
GEMDOS, einen Medien-
wechsel zu erkennen)...

Alle Programme wurden
weiter verbessert: die Soft-
ware ist jetzt Gber 1.2 MB
gro. Ein Handbuch wird
mitgeliefert, das alle neuen
Optionen und Programme
erlautert. Das Update kostet
samt Handbuch 29,- DM
plus Versandkosten; unbe-
dingt Original-Kleister-
scheibe mitschicken.

MAXON Computer GmbH
“Kleisterscheibe 11"
InJustriestr. 26

6236 Eschborn

Datenschutz

durch Software-Tresor

Neu erschienen ist das Pro-
gramm ST-Tresor, das zur
Geheimhaltung von Daten
gegeniuber Dritten dient. Das
Kryptologieprogramm erzielt
den Datenschutz durch Trans-
formation bzw. Chiffrierung

der Zeichen von Daten in ei-

nem Verfahren, durch das die

transformierten Daten fiir Drit-
te keine konstruierbare seman-
tische, statistische oder struk-

turelle Korrelation zum Origi-
nal mehr aufweisen. Ver-

schliisselt werden beliebige
Dateien durch frei wahlbare
Kennworte.

Kepper & Plotzky
Software-Entwicklungen
Loreltostr. 24

7X00 Freiburg

Tel.: 07611701260

NEWS
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Computers and Communications

Das Original. MultiSync I

Fir den universellen Einsatz.

Auflésung 800 x 560

U S Punkte fur perfekte
->m, Darstellung von Schrift
und Grafik.

Textschalter: Wahlen Sie
sich Ihre Bildschirmfarbe
selbst: Griin, Bernstein,
Schwarzweil3.

Fir IBM und Kompatible,
IBM PS/2, Apple MAC I

und andere.

Ergonomisch ausgerichtet
mit integriertem
Schwenk-/ Neigeful3,
Bedienerelemente vorn.

14" Color-Bildschirm fiir
eine unbegrenzte Palette
i brillanter Farben.

Hohe wirtschaftliche
Sicherheit:
langfristiger Nutzen
durch zufcunftssichere
MultiSync-Technologie.

Stellt sich automatisch auf
alle géngigen Farbgrafik-
Standards, einschlief3lich

zukunftiger Entwicklungen,

Gute ldeen zeigen sich an der Zahl ihrer Nachahmungen. Der Beweis: Viele Monitore schmucken sich mit dem

Begriff ,,Multi.. .* aber es gibt nur einen MultiSync - das Original von NEC. Seine Leistungen haben einer neuen

Monitor-Generation den Namen gegeben. Lassen Sie sich den MultiSync Il bei

NEC

Ihrem Fachhandler vorfihren. Sie werden ein vollkommen neues Bild von |hrem

Computer erhalten. MultiSync. Das Original von NEC. Zukunft eingebaut.

Weitere Informationen erholten Sie von: NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Strae 4, 8000 Miinchen 80, Tel: 089/9 3006-0, Telefax: 089/93 77 76/8, Telex: 5218073 und 5218 074 necm
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Neue Version der
Master-Shell

Die Master-Shell wurde wei-
terentwickelt und liegt jetzt in
der Version 5.6 vor. Einige der
Neuerungen sind im folgenden
aufgefuhrt. So lassen sich ab
dieser Version auch Program-
me mittels shel_write() verket-
ten (z.B. Signum!2 und dessen
Druckertreiber). Variablen
kénnen nun als Array ange-
sprochen werden. Die Kon-
trollstrukturen IF und WHILE
erlauben jetzt die logische
Verknipfung von Bedingun-
gen (mit &&, I und NOT).
Dateien lassen sich zeilenwei-
se mit Hilfe der Kommandos
OPEN. GETLINE. und CLO-
SE bearbeiten. Bereits seit
Version 5.5 befolgt Masterdas
XBRA-Protokoll fir vektor-

verbiegende Programme
(Magic-Numer ist ‘MAST’).
Die Edierung der Eingabezeile
ist nun bei allen Tastatureinga-
ben mdéglich (auch bei ASK
und der Suche mit “/\ wenn die
Ausgabe der Programme ange-
halten wurde). Sowohl die
Filename-Completion mit IN-
SERT als auch die History-
Completion mit HOME sind
verfugbar. Das Handbuch wur-
de um einige Anwendungsbei-
spiele und die Dokumentation
der Betriebssystemmodifika-
tionen erweitert.

Michael Naumann & Edgar Roder
GbR

Am Sportplatz 22

6620 Volklingen

Tel.: 06R9R/33490 NEWS

MAXON
ubernimmt Aladin-PD

Um die Versorgung aller Ala-
din-Anwender mit Public
Domain-Software noch weiter
zu verbessern, haben die
MAXON Computer GmbH
und Softpaquet International
jetzt die neue (Uberarbeitete
Version der Aladin-PD-
Sammlung vorgestellt.
Softpaquet. die bereits seit 1&n-
gerem fur Aladin eine PD-
Sammlung angeboten haben,
finden in MAXON einen Part-
ner, der bereits durch seine PD-
Sammlungen fir den ATARI
ST, den AMIGA und PC ditto
bewiesen hat, daB es sich bei
ihm um einen echten PD-Profi
handelt. Mit Erscheinen der
nachsten Ausgabe der PD
News 4 im Juni wird die neue
Aladin-PD-Sammlung der ST-
Offentlichkeit vorgestellt.

Die Sammlung umfaft mo-
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mentan 35 Disketten, randvoll
mit Programmen, Utilities,
Zeichensatzen und Desk Ac-
cessories (DASs) fir Aladin, das
“Alternative Betriebssystem"
fir den ATARI ST. Zu den
bisherigen Disketten werden in
Zukunft regelmaBig neue Ala-
din-Disketten in den PD-
News, dem zur PD-Sammlung
der ST Computer passenden
Public Domain-Magazin, vor-
gestellt.

Die Aladin-PD-Disketten sind
ab Mitte Juni direkt unter fol-
gender Adresse erhéltlich:

MAXON Computer GmbH
'Aladin-PD-Serxice'
Industriestr. 26

D-6236 Eschborn

Tel.: 0619614RIRII

Fax: 06196141137

NEWS

Profi-Manager

Bei dem Profi-Manager han-
delt es sich um ein leistungsfa-
higes Auftragsabarbeitungs-
programm fir den ST. Es be-
steht aus 5 Programmteilen:
einer Kunden- und einer La-
gerverwaltung, einer Auftrags-
bearbeitung, einem Mahnwe-
sen und einem Listendruck.
Alle Programmteile arbeiten
zusammen. Mit dem Listen-
druck lassen sich mit Nutzung
von 1st Word Briefe und For-
mulare aller Art drucken. Die
Auftragsbearbeitung druckt
und verwaltet Rechnungen,
Lieferscheine und Mahnun-

gen. Die Anzahl der zu verwal-
tenden Daten ist nur durch das
Speichermedium begrenzt.
Das Programm eignet sich
besonders fir Einmannbetrie-
be und Kleinuntemehmen. Das
80 seitige Handbuch ist auf
einer der beiden mitgelieferten
Disketten enthalten. Der Preis
betrdgt DM 49,-.

CTW GmbH
Zimmermannstr. 10a
6200 Wiesbaden
Tel.: 06121/301102

NEWS

Soundmaster

SOUNDhASTER
SET: 680 * DRIVE AL SETS !
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Bei Soundmaster handelt es
um einen universellen Editor
fir MIDI-Gerate. Im Gegen-
satz zu anderen Editoren, die
immer speziell auf das jeweili-
ge Gerat angepaBt sind, laBt
sich Soundmaster frei pro-
grammieren. Man kann byte-
weise genau einstellen, wie auf
die einzelnen MIDI-Informa-
tionen reagiert werden soll.
Ankommende Bytes konnen
angezeigt und ausgedruckt
werden. Mit Soundmaster las-
sen sich Sounddumps mit bis
zu 32000 Events Linge auf-
zeichnen, edieren, anzeigen.
speichern, laden oder senden.

Je nach Speichergrofle lassen
sich viele Einzelsounds in Sets
bearbeiten. Ebenfalls kann
man eigene OMIKRON.BA-
SIC-Unterprogramme schrei-
ben.

Rol.K.

MIDI-Hard & Soft
Holzer Str. 26

3221 AlfeldILeine

Tel.: 05IR11393R-25937

NEWS



Raster-Vektor Konvertierung ftr den ATARI ST

TmS Vektor 1
Test in dieser Ausgabe der ST-Computer

Sensationeller Preis DM 129, -
Upgrade-Mdglichkeit zu Vektor 2.5

TmS Vektor 2.5

Die erste funkt|onstucht|c11£e Vektorisierungssoftware fiir den ATARI ST. Jetzt in.der stark
erweiterten Version 2.5. Erkennt Linien, Kreisbdgen, Kreise etc. Ladt und speichert alle
?an%;l en ST-Bilgformate sowie GEM-Imagefiles tnd TIFF-Files (PC und Mcintosh-Kompa-
il a% Mit umfangreichem MaIP_ro%ramm Zur O t|m|erun?_ der Vorlagen. Ausgabe als
GEM-Metafile, Campus-CAD, GFA-DRAFT, HP-GL, GP-GL, _PostS_crgjt, AutoCad efc.
Calamus-Kompatibel, Ansteuerung von Schneideplotter mglich mit Splineoptimierung.
Komplettpreis DM 498, -

anner

DATACOPY 730 GS Flachbettscanner

64 echte! Graustufen (6 Bit-Tiefe) und 450 dpi.

Filr Fotosatz geeignet! |deal mit Retouche (Test in dieser Ausgabe) oder Scandesign
(Test in ST-Compuiter 4/89).

Komplett mit Scansoftware DM 3998, -

MlCROTEK MSF 300 C Flachbettscanner mit 64 Graustufen und 300 dpi. Unser Arbeitspferd unter
den Scannern. DM 3990, -

HAWK'COL'BR' Handyscanner mit 32 Graustufen und 400 dpi. Ideal als Einstiegsgerat. DM 990, -
HAWK'COL'BR' OCR Handyscanner mit integrierter Schrifterkennung. DM 1590, -

TmS GRAPH'CS Das Vektorgraphik- und lllustrationsprogramm fir den ATARI ST. UnerlaBlich fur
professionelles DTP. Komplexe Graphiken kénnen schnell und problemlos mittels Bezierkurven mit einer
Auflésung bis zu 2500 dpi erstellt werden. Calamus-Kompatibel. DM 598. -

TmS ScanDeS|gn: Die professionelle Bildbearbeitungs-Software fir alle ST-Scanner.
Test in ST-Computer 4/89. DM 569, -

AUGUR Die leistungsstarke, lernfahige Schrifterkennung. DM 1990, - (Version 1.3) bzw.
DM 2990, - (Version 1.4).

TmS DATA MelRdaten Approximation und Interpolation. Test in ST-Computer 4/89. DM 325, -

Wir bieten lhnen Scanner, Software und individuelle Beratung.

Fur spezielle Anwendungen stellen wir Ihnen ein optimales System
zusammen. Weiterhin bieten wir Schulungen fur Sie und lhre Angestellten
sowie fur unsere Handler, so dal} Sie stets in guten Handen sind.

Software  Systeme

Unsere Hotline bei Fragen und Bestellungen: 0941/95163 TmS GmbH
Vertrieb in BENELUX/GB: ATACOM, Lange Leemstraat 5, Cranachweg 4
B-2018 Antwerpen (Belgien), Tel.. 03/234 3924 8400 Regensburg

Schweiz: Marvin AG, Friesstr. 32, CH-8050 Zurich, Tel.: 01/3022113 Fax: 0941/991236



Vom 10. bis 13. April fand in Chicago
die COMDEX Spring '89 statt. Die
COMDEX st die grollte Computer-
messe in den USA. Sie findet zweimal im
Jahr statt, einmal im Frihjahr und
einmal im Herbst. Etwa 1000 Aussteller
zeigten in zwei grollen Hallen des
McCormick Centers neuste Hard- und
Software und sogar neue Chips, wie z.B.
Intel seinen neuen 80486 und einen mit
33 MHz getakteten 80386 Mikroprozes-
sor.

Beim Durchstobem der Hallen stellt man
schnell fest, daB sich fast alles um “Big
Blue* alias IBM dreht. PCs aller mdégli-
chen Hersteller, Erweiterungskarten.
Zubehor, Drucker und Monitore alles
anschluRfertig fir MS-DOS-Rechner.
Und irgendwo vor einem riesigen I1BM
Schild befindet sich dann der ATARI-
Stand. recht klein, mit grellblauem Tep-
pichboden und etwa 20 Arbeitsplatzen, an
denen Fremdhersteller ihre ATARI-Pro-
dukte vorfiihren. Die Firma Computer
Avenue konnte ihr einziges Produkt, ein
Backup-Programm fir Festplatten, gleich
an drei Arbeitstischen vorfiihren, weil die
Nachbarn zur Linken und Rechten nicht
erschienen waren. Uberhaupt hatte ich das
Gefiihl, als hatte ATARI Miihe gehabt,
den Stand zu besetzen. Bei uns schon
etwas langer bekannt, wurden den Ameri-
kanern hier drei neue Produkte vorge-
stellt: PC 4 und der PC Folioals MS-DOS-
Rechner und Stacy. der tragbare ST.

Am zweiten Messeabend fand in einem
Hotel eine Presse- Entwicklerkonfemz
statt, in der Sam Tramiel einige Anderun-
gen beim ATARI-Management bekannt-
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It’s
Showtime

Messen im April

gab. So ist z.B. Shiraz Shivji, der Vater
der ST-Rechner. aus gesundheitlichen
Grinden ausgeschieden. An seine Stelle
ist Richard Miller, Chip-Designer und
Entwickler des ATW, von Perihelion
England geriickt. Sam Tramiel wird sich
selbst verstarkt um die Unterstiitzung des
amerikanischen Marktes kimmern. Alle
Produkte seien in den europdischen
Markt gegangen, so daB nicht geniigend
Gerate in den USA zur Verfligung stan-
den. Durch eine grofR angelegte Werbe-
kampagne und schnellstmdgliche Liefe-
rung der TT-Modelle (voraussichtlich im
Herbst dieses Jahres) soll die Marktsitua-
tion in Amerika noch in diesem Jahr
erheblich verbessert werden. Man darf
gespannt sein, denn das wadre nicht das
erste Mal. daB ein Herr Tramiel versucht,
den amerikanischen Markt in Schwung
zu bringen.

World of ATARI

Zwei Wochen nach
dieser doch recht
enttduschenden
COMDEX Spring,

an der Udbrigens
ATARI im nach-
sten Jahr nicht

mehr teilnehmen
will, fand in Ana-
heim, das liegt etwa
50 Kilometer sid-
Ostlich von Los
Angeles, am 22.
und 23. April eine
ATARI-Verkaufs-
messe "World Of
ATARI" im Dis-

neyland Hotel statt. Interessant an dieser
reinen ATARI-Show war. dall man neben
bekannter Hard- und Software auch Er-
satzteile und Zubehdr meist zu ginstigen
Messepreisen kaufen und gleich mitneh-
men konnte. So bestand die Mdglichkeit,
fast alle Einzelteile eines Mega STs, an-
gefangen vom Gehdause bis hin zum Ta-
staturkabel, einzeln zu erwerben, oder ein
Maus-Reinigungsset und Ersatzteile fir
diese mitzunehmen. Solche Stande und
eine lockere “kalifornische Atmosphare"
gaben dem Ganzen eine Art Flohmarkt-
charakter.

Typisch amerikanisches Show-Business
mit lautstarker Musik und Video-Vorfih-
rung konnte man am ersten Abend in
einem Saal des Hotels im Rahmen eines
Midi-Konzerts live miterleben. Mick
Fleetwood, der Schlagzeuger der legen-
daren Rockgruppe, und der Plattenprodu
zent Jimmy Hotz sowie weitere Promi-

AVANT-GARDfc

Hill Teal. (ieseliaftsfihrer um \mnl-Canle Systems, stellte

seinen PC ditto Il vor.



Aussteller aus Europa und Ubersee zeigen:

e Alles zum Thema ATARI Computer - Software, Hardware
und Peripheriegerate.

« Taglich Workshops und grol3es ATARI-Forum
mit interessanten Themen und vielen Neuheiten.

FUr professionelle Anwender, Freaks, Umsteiger und Einsteiger.



nenz zeigten, wie man mit dem ATARI
ST mittels Midi Musikstlicke komponie-
ren kann. Jimmy Hotz présentierte seine
eigene und véllig neue Entwicklung, das
sogenannte “Hotz Instrument”. In der
Grundversion ist dieses Instrument etwas
groRer als ein Aktenkoffer, auf dessen
Oberseite sich mindestens 16 Pads (Sen-
sortasten) befinden. Angeschlossen an
den ATARI ST und/oder an einen CD-
Player kann das Gerat vorhandene Musik-
stiicke einiesen, die dann durch kreatives
Anschlagen der Pads aufdem Hotz Instru-
ment weiter bearbeitet werden kdnnen.
Inwieweit sich das Hotz Instrument
durchsetzt, oder ob es ATARI vertreiben
wird, bleibt abzuwarten.

PC ditto Il
Der Hardware
MS-DOS-Emulator

Avant-Garde Systems, der Hersteller des
bekannten Software-Emulators PC ditto,
prasentierte in Anaheim der Offentlich-
keit erstmals seinen neuen Hardware-
Emulator PC ditto 1. Schon vor tGber drei
JahrenaufderCeBIT 1986 stellte ATARI
einen MS-DOS Emulator vor, der wegen
technischer Schwierigkeiten niemals
Wirklichkeit wurde. Danach folgten eini-
ge Versuche anderer Hersteller, aber
auler vieler Gerlichte Giber Liefertermine
passierte nichts.

Doch jetzt ist es Wirklichkeit geworden,
der erste Hardware MS-DOS-Emulator
fur alle ST-Modelle ist fertiggestellt.
Basierend auf der Softwarelésung ent-
stand die Hardwareldsung PC ditto Il. Die
Hardware besteht aus einer Platine mit
sieben Logikbausteinen, einem EPROM.
das als Tabelle dient, und einem hochinte-
grierten. selbstentwickelten LSI-Gate-
Array, das das Herzstiick des Emulators
bildet. Dieser Custom-Chip gleicht sozu-
sagen den Intel- (IBM) an den Motorola-
Prozessor (ATARI ST) an. Befehle (Op-
Codes) des Intel-Prozessors, die der
68000er-Prozessor von Motorola nicht
kennt, und solche, die bei MS-DOS-Pro-
grammen sehr haufig verwendet werden,
werden durch diesen Chip hardwarema-
Big so aufbereitet, daB sie direkt vom
Motorola Prozessor verarbeitet werden
kénnen. Dadurch konnte eine erstaunli-
che Geschwindigkeit erreicht werden.
MS-DOS-Programme laufen auf dem
ATARI ST mit der Geschwindigkeit ei-
nes IBM AT-Modells! Der Norton
Benchmarktest gibt unter PC ditto Il auf
einem ATARI ST den Faktor 3,0 aus. was
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MESSE

der dreifachen Geschwindigkeit eines
IBM XT-Modells entspricht!

Die Platine des PC ditto Il wird in den
Rechner, ohne léten zu missen, einge-
baut. so daB der ROM-Port des Rechners
fur andere Anwendungen freibleibt. An-
sonsten entsprechen die Eigenschaften
derbisherigen Softw arelésung, im einzel-
nen bedeutet dies:

- alle ST Modelle werden unterstitzt

- bis zu 620 Kbyte freier Speicher stehen
zur Verfigung (1040 und Mega)

- simuliert IBM Monochrom- und IBM

Color-Grafikadapter (CGA)

volle Festplattenunterstiitzung

Booten des IBM PC-DOS von Fest-

platte moglich

volle Unterstiitzung des seriellen- und

parallelen Ports

unterstitzt 3,5 Zoll 720 kB doppelsei-

tiges und 320 kB einseitiges Disketten-

format

unterstitzt optionales 5,25 Zoll 40 Spu-

ren-Laufwerk

lauft auf Monochrom- und Farbmonitor

unterstitzt ATARI, Microsoft-Kompa-

tible oder Generic Maus

PC ditto Il soll etwa ab August 89 liefer-
bar sein. Der Preis wird bei ca. DM 750,-
liegen. Der Vertrieb erfolgt exklusiv tber
MAXON Computer, Eschborn. Regi-
strierte Kunden des PC ditto werden Gber
Sonderkonditionen informiert.

Spectre GCR
Der Mac-Emulator

Hatten wir gerade in unserer letzten Aus-
gebe der ST Computer den Spectre 128
einem Test unterzogen, so zeigte David
Small in Anaheim den Spectre GCR.
Dieser Macintosh-Emulator ist eine Wei-
terentwicklung des Spectre 128. Durch
eine recht aufwendige Hardware ist es
nun mdoglich, Mac-Disketten direkt mit
einem ATAR I-Laufwerk SF314 zu lesen,
zu schreiben und zu formatieren - und dies
extrem schnell. Von der Funktionstich-
tigkeit des Prototyps konnte man sich nur
am ersten Messetag iiberzeugen, denn am
zweiten verweigerte er seinen Dienst.
Lieferbar soll er Ende August sein.

Turbo 16
Der ST Beschleuniger

Eine Firma mit dem passenden Namen
FAST Technology zeigte eine kleine Pla-
tine inder GroRe des 68000er-Prozessors,
die die Geschwindigkeit des STs verdop-

pelt. Der Einbau gestaltet sich recht ein-
fach: Der vorhandene Prozessor mit 8
MHz Taktfrequenz wirdurch einen mit 16
MHz ersetzt. Aufeiner kleinen Adapter-
platine, die in den Sockel des Prozessors
gesteckt bzw. geldtet wird, befinden sich
32 kByte statische CMOS-RAMs, die als
Cache-Speicherdienen, undein program-
mierbarer Logikbaustein. Aufdiese Plati-
ne wird dann ein 68000er-Prozessor mit
16 MHz Taktfrequenz gesteckt. Samtli-
che ST-Software soll lauffahig sein und
beschleunigt werden, selbst PC ditto Il
soll eine nochmalige Geschwindigkeits-
steigerung erfahren. Mit einem Preis von
450 US Dollar ist diese Erweiterung aber
nicht ganz billig.

Modellflugzeugsimulation
am ST

Modellflieger kdnnen jetzt ihre ersten
Flugstunden zu Hause am Schreibtisch
absolvieren, ohne gleich die teuren Mo-
delle in die Lifte steigen zu lassen. Das
Programm R/C Aerochopper gestattet das
“Femsteuem" eines Hubschraubers, ei-
nes Jets und eines Propeller-Modellflug-
zeuges mit dem ATARI ST. Die Bedie-
nung erfolgt wie bei Funkfernsteuerun-
gen Ublich Gber zwei Steuerkniippel, die
in ein Leergehduse einer handelsiblichen
Funkfernsteuerung eingebaut sind. Ver-
schiedene flugzeugspezifische Parameter
sowie Windparameter lassen sich einpro-
grammieren. Das Set besteht aus der Soft-
ware, die nuraufeinem Farbmonitor lauf-
fahig ist, einer Hardware, die am ROM-
Port angeschlossen wird, der Steuerungs-
einheit und einem Handbuch. Das Ganze
soll Gbereinen bekannten Modellbauher-
steller in Deutschland vertrieben werden.

Julia Krill



Digital A Tel: (06142 )

Image 4$5f~ 22636 & 43560
Postfach 1206 ¢ 6096 Raunheim am Main
4* PD-Disk's nur 5.-- pro Disk

** Komplettinstallationen fir kleinere Gewerbebetriebe
+¢ Hardware im Angebot:

Atari 1040 STF kompl. 1448.—oder ohne Monitor 1048.—
Atari Mega ST1 kompl. 1698.—oder ohne Monitor 1398.—
Atari Mega ST2 kompl. 2498.—oder ohne Monitor2148.—
Atari Mega ST4 kompl. 3388.—oder ohne Monitor3048.—
Atari Laserdrucker SLM 804 mit Tools nur 2898.—
Star LC-10 Drucker (deutsches Ger&t) nur 598.—
Star LC-24 Drucker (deutsches Gerat) nur 998.—
Atari Megafile 30 mit DIHD - Tools nur 1198.—
Atari Megafile 60 mit DIHD - Tools nur 1698.—

Alle Gerate mit 6 Mon. Garantie - keine Grau-Import-Wore

WITTICH
COMPUTER QMBH
Tulpenstr. 16 » 8423 Abensberg
'S? (094 43) 453

ATARI 520 STM 498.- SIGNUM 369 -
ATARI 1040 STM... 1098 -  CREATOR t 219.—
ATARI SF314. . 298.- 1 ST WORD PLUS 99,-
ATARI MEGAFILE 30 ......... 998 - ADIMENS ST ... 220 -
SUPRA HARDDISK ab 1298 -  EPSON LQ 850 . 1498 -
JOYSTICK MIT 10 SPIELEN 99.- STARLC 24-10 998 -
MONITOR SM 124 ............. 349.- NECP6plUS...cccevviicicee 1698 -
MONITOR SC 1224 666 - SILVER REED SPAT 998 .-
MONITOR PCM 124 298,- SOFTOX der Farbkonverter 79,-
MULTISYNC MONITORE ab 998 - MODERN SAMPLING 99,-
SCARTKABEL 38.- FREEZER 99.-
ORIGINAL MAUS 88-  MultiDesk Benutzeroberflache 79,-

Bei einigen Produkten sind herstellerbedingte Lieferzeiten moglich

ATARI ST COMPUTER

MEQA ST 2 incl SM 124 2398,-DM
MEQA ST 1 incl SM 124 1748,-DM
1040 STF incl SM 124 1448,-DM
MEQAFILE 30 Harddisk 998,-DM
MEQAFILE 60 Harddisk 1698,-DM
Monitor SM 124 s/w 378,-DM

Diskettenlaufwerke
anschlu3ferlig fur ATARI ST Computer, mit Markenlaufwerken NEC
1037A oder TEAC, graues Gehduse, eingebauter Netzschalter,

Steckernetzteil
3.5” 720kB doppelseitig

5.25” incl 40/80 Tr Umsch

235,-DM
298,-DM

SCSI Festplattensysteme
fir ATARI ST. bootféahig von der Platte, bis zu 14 Partitionen, hohe Date-
nubertragungsrate. Gehéduse als Monitoruntersatz (MEGA-Foirmat).
Schaltnetzteil DMA-Anschluf3. komplett m Betriebssoftware

30 MB - 120 MB ab 1448,- DM

Monitore
15” Multisync Color 1598,-DM
14" Multisync s/w 548,- DM
Monitorumschaltbox f ST Color/SW 39,- DM
Monitorumschaltbox f Multisync 79. DM
original Monitorfullf SM 124 Monitor 39,- DM

DIN A3 Drucker 24 Nadeln
200 Z/sec , Tractor u Einzelblatt, centr/RS232

Citizen HOP 45 1098,- DM

BUSCH & REMPE DATENTECHNIK
LUTZOWSTRASSE 98 + 4200 OBERHAUSEN 11
02 08/68 78 86

MODEM

A. DISCOVERY

Kennzeichen:

An alle ATARI Rechner problemlos
anschlieBbar

- Hayes-kompatibel

Anschluf3:

Uber RS-232 Schnittstelle/serielle
Kabel

Lieferumfang:

Einheit. Modembox. modulares US-
Telefonkabel. 220V-Netzteil,
Handbuch

> DISCOVERY 1200 CK, extern

dm 260 ,*
0- 300/1200 bps fur asynchrone
Kommunikation
(BTX mit 1200/1200bps.
CCITT V.21, M22. BELL 103/212A-
kompatibel; Voll- oder Halbduplex:
8 LED Kontrollanzeigen, eingebau-
ter Lautsprecher, Hayes-AT-
Befehlssatz. automatisches Wéh-
len und Antworten

> DISCOVERY 1200 A, extern

dm 349,-
0-300 | 1200 / 1200/75 bps,
asynchron.
CCITT V.21, V.22, V.23 (BTX).
BELL 103/212A. Voice/Data Um-
schalter an der Frontseite,
sonst wie 1200 CK

> DISCOVERY 2400 C, extern

DM 419 ,-
0- 300/ 1200 / 2400 bps, asyn-
chron/Synchron.
CCITT V.21. V.22, V.22bis, BELL
103/212A. Automatische Wahl der
Ubertragungsgeschwindigkeit.
Wahit und antwortet automatisch
8 LED-Kontrollanzeigen. eingebau-
ter Lautsprecher Voice/Date Um-
schalter, erweiterter AT-Befehls-
satz. Speicher fur Telefonnum-
mern, Speicherung des Konfigura-
tionsprofiles im nichtflichtigen
Speicher Allerneuste Version 004!

B. TAILYN-Modeme

> 1200 extern
(300/1200 bps,

sonst wie oben) DM 239,-

> 2400 extern
(300/1200/2400 bps.
sonst wie oben) DM 389,-

C. ZUBEHOR

> RS-232 Verbindungskabel
Modem/Atari (m/w) DM 14,9 0

14 Tage Rickgaberecht
- 1 Jahr Garantie.

Angebote freibleibend

Lieferung ab Lager Hamburg
Hinweis: Der Anschlu3 der Moderne
an das offentliche Postnetz ist ver-
boten und unter Strafe gestellt
Gleich bestellen oder

Info-Material anfordern!

CompuScience

Computerhandels GmbH
Steinwegpmage 5 2000 Hamburg 36
Tel. (040) 353941 m Fax (040) 353945

SCHUTZHAUBEN

r
Atari 1040STF ¢ SM 124 1498.-
Atari Mega ST 1 3 SM
Atari Mega ST 2 . SM
Atari Mega ST 4 . SM
Atari Laserdrucker SLM804 3 498.
Monitor SM 124 449,
Color Monitor SC 1224 798-
Atari Megafile 30 998.-
Atari Megafile 60 1.798.-
VORTEX FESTPLATTEN
HD 20 plus 949.
HD 30 plus 1098 -
HD 60 plus 1 798.
3,5" Diskettenlaufwerk 298-
5,25" Diskettenlaufwerk 398,-
EPSON-Drucker
LX-800 498
EBZ LX-800 198,
FX-850 1.149,-
FX-1050 1.449.-
LQ-500 24 Nadel A4 898.
EBZ LO-500 198.
LQ-850 24 Nadel A4 1 549.-
LO-1050 dito A3 1 998.
LQ-2550 dito A3 3 298-
NEC P 2200 24 Nadel A4 879-
NEC P6 ¢ 24 Nadel A4 1 698.
NEC P7 ¢ 24 Nadel A3 1 998.
Einzelblatteinzug
Farb-Option
Star LC-10 498.
Star LC-10 color 698..
Star LC 24-10 898.
EBZ LC 10/ 24 229.-
Druckerkabel Atari 25.-
Druckerpapier 1000 Blatt 19.-
SOFTWARE Atari ST
Beckerbase ST 89.-
Beckertext ST 2.0 179,-
Beckertools ST 89.-
Textomat 3.0 ST 89.-
Datamat ST 89 -
Kalkumat ST 89.
Datamat ST Anwendungen 89.-
Hausverwaltung 449,-
Beckertext ST 2 0 269.
Beckercad ST 449-
GFA-Basic 3.0 Interpreter 179,-
QFA-Basic 2.0 Compiler 89.-
GFA-Basic 2.0 Interpreter 89.
GFA-Draft Plus 298.
GFA-Draft 179.-
GFA-Objekt 179,-
ST-Kontor FiBu 498.-
dBMAN Datenbank fiir ST 379-
ProText 2.1 fur ST 148,-
SignumiZwei 398.
Stad 169.
Megamax C 349.-
Modula 2 349
IMagic 449
Daily Mail 169.-
BTX Manager V3 0 inkl Interf 398.
PC dito 3 96 198.-
Superbase Professional 349.-
Superbase 2 179,
LDW Power-Calc 209.-
Faktura Integ. Businesspaket 179.-
Publishing Partner d 209.
ST Paint plus 109,-
Midisoft Studio Mehrspur-Sequenzer 119,-
Specdtrum-Malprogramm 119.-
Mark Williams C Vers. 3.0 d 249.
Cyber Paint 2.0 109.
csd-Source Level Debugger 119.
Devpac Assembler 2.0 118.-
HiSoft-Basic Compiler 149.-
Adimens-Prog fiir GFA-Basic 179.-
CADproject Professional d 539,-
Adimens-Prog fur Pascal Plus 179,-
Cyber Control 89.-
Antic Cyber Studio CAD 3D 20 149.-
SAVED Utility 2 0 89.
Twist-Multiswitcher 70,-

aus hochwertigem Kunstleder anthrazit

ATARI 1040/260/520
FLOPPY SF 314/354
MONITOR 124/125
MONITOR SC S1224
MEGA ST Tastatur
MEGA ST Set

Drucker EPSON
FX86/800/850/LX86/LQ500/850
FX 1000/1050/LQ1050/2550

Drucker NEC
P2200
P 6/7 - P 6/7 Plus

Drucker STAR
NL10/LC10/10C/24-10

Drucker PANASONIC
1080/91/1092/1592

24 95
22.95
27.95
27.95
2495
49.95

24.95
27.95

24.95
27.95

24.95

24.95

Fir «e Schweiz Hefen »Ir ab Lager Zbrtch

TORNADO-Computer

Wangentrstr. 99 - 7980 Ravensburg
ATel. 0751/3951 « FAX 07 51/39 53/E



SOFTWARE

CAD-

Workstation ST

Zu den komplexesten Anwendungen
eines Computers zahlen CAD-Pro-
gramme - Software also, die das Erstel-
len technischer Zeichnungen mit Hilfe
des Rechners direkt am Monitor er-
laubt. Welcher Ingenieur oder Archi-
tekt winscht sich nicht, von der lasti-
gen Routinearbeit des Zeichnens be-
freit zu werden? Auch fiir den ST gab
und gibt es verschiedene Programme,
die diesen Traum erfillen sollen. Wir
haben uns vier davon fir Sie angese-
hen: TechnoCAD von Technobox,
CADja von Computer Technik Kieck-
busch, CAIl) project von Markt &
Technik und BKCKKRcad von DATA
BECKER. Die vier Kandidaten ver-
sprechen allesamt, jede technische
Zeichnung zum Kinderspiel werden zu
lassen. Doch bevor wir en détail gehen
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und unsden Programmen im einzelnen
widmen, sollte erst einmal klargestellt
werden, was sich eigentlich hinter dem
Begriff CAD verbirgt.

Was ist CAD?

Unter CAD (Computer Aided Design)
versteht man so ziemlich alles, was mit
dem rechnerunterstitzten Zeichnen zu
tun hat. Das beginnt bei Bauteilbibliothe-
ken, die nach Mdglichkeit Teile enthal-
ten. die preiswert zu fertigen sind. Es setzt
sich fort in automatischer Sticklistener-
stellung und endet mit der Programmie-
rung einer numerisch gesteuerten Werk-
zeugmaschine direkt aus den Daten der
Zeichnung. Diese logische Konsequenz
von CAD ist unter dem Kirzel CIM be-
kannt. Die Ubergdnge sind mittlerweile

flieBend, denn an CAD-Systeme wird
aufgrund dessen die Forderung gestellt,
Daten vielfaltig ausgeben zu kénnen. Sie
sehen also, alles beginnt bei der Zeich-
nung. Bereits beim Zeichnen entscheidet
sich, obein Werkstick rationell gefertigt
werden kann. CAD findet seine Anwen-
dungen in nahezu allen technisch-kreati-
ven Berufen: Bauingeniere, Architekten,
Statiker, Elektrotechniker, Elektroniker,
Maschinenbauer. Sie alle bedienen sich
dieses Hilfsmittels. Der Architekt ist in
der Lage, die Aufteilung eines Grundris-
ses vor den Augen des Kunden zu veran-
dern und so mit seinem Entwurf flexibel
auf dessen Winsche einzugehen. Der
Statiker extrahiert aus der Zeichnung die
fir die Berechnung des Bauwerks not-
wendigen Daten. Der Elektrotechniker
schlieflich istinder Lage. Schaltungen zu



entwerfen, schnell zu &ndern und auf ent-
sprechenden Systemen auch zu simulie-
ren.

Wem nutzt CAD?

Der Hauptvorteil des rechnerunterstiitz-
ten Konstruierens liegt in der Mdéglich-
keit. den Entwurf rasch zu éndern. Wo
friher gekratzt, ibermalt und zugeklebt
wurde, wird heute verschoben, getrimmt
und unter neuem Namen gespeichert. Wo
viele dhnliche Bauteile verwendet wer-
den, wo sich Zeichnungen haufig nur in
Nuancen &ndern, da wird der Einsatz ei-
nes Rechners von grofem Nutzen sein.
Aber auch Bereiche, in denen sehr viel
genormte (Zeichnungs-) Teile eingesetzt
werden wie z.B. Schrauben, Schweinah-
te etc., elektrische, hydraulische und
pneumatische Schaltungssymbole zéhlen
zu den Hauptfavoriten fir CAD.

Ein anderes Beispiel fur sinnvollen CAD-
Einsatz ist das eines Graveurs. Fir ihn
zéhlt weniger der Umstand, daB die
Zeichnung leicht zu dndern ist. Er kann
seine Objekte interaktiv mit dem Pro-
gramm am Bildschirm entwerfen, um
anschlieBend einen fertigen Datensatz fiir

die Steuerung seiner Frasmaschine zu
erhalten. Fir ihn wird Entwerfen und
Fertigen eins.

CAD aufpersdnlichen
Computern

Als Anfang der Achtziger die ersten Per-
sonal Computer die Schreibtische in den
USA. Europa und Japan bevdlkerten, da
war CAD noch reine GroRrechnersache.
Die Berechnung technischer Zeichnun-
gen Uberforderte die Tischrechner véllig.
Das hat sich mittlerweile geandert. Mit
steigender Leistung der Hardware ist
CAD immer besserauch auf PCs machbar
geworden. Vormachtstellung in diesem
Markt haben IBM und seine Kompati-
blen. Vor allem das System AutoCAD
von Autodesk aus der Schweiz hat sich im
Laufe der Jahre zu einem Standardpro-
dukt entwickelt.

Fast alle Programme, die auf PCs oder
anderen Microcomputem laufen, ermdg-
lichen ausschlieBlich zweidimensionales
Zeichnen in der Ebene des Arbeitsblattes.
Nach wie vor bleibt das dreidimensionale
Konstruieren im Raum eine Domane
grofRer Rechner, da hierfiir enorme Re-
chenleistungen bendtigt werden.

Auch der ST hat in seiner vierjahrigen
Geschichte schon so manches CAD-Pro-
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gramm gesehen. Viele nannten sich nur
CAD, andere erfillten den Anspruch
eher. Von unseren vier Kandidaten ist
TechnoCAD das dlteste.

Bereits Anfang '87 erschien die Version
1.0. damals noch unter dem Namen
‘Campus Student’. Einen Testbericht
Uberdiese Version verdffentlichte die ST-
Computer im Juni '87. CAD project ist
seit Anfang 1988 erhéltlich, die Version
1.1 wurde inder Ausgabe der ST-Compu
ter vom Maérz '88 getestet. Die beiden
anderen Produkte - CADja und BEK-
KERcad -sind erst vor kurzem vorgestellt
worden. Von letzterem liegt bereits die
verbesserte Version 1.2 vor.

Der Arbeitsplatz -
die Hardware

CAD-Programme sind Speicherfresser.
Zwar nehmen sie's nicht mit gescannten
Bildern auf. aber je nach Programm und
ZeichnungsgroBe konnen schon einige
hundert Kilobyte Speicherplatz nétig
sein. Dazu kommen noch die Programm-
lange selbst. Accessories. Residentes etc.
Keines der getesteten Programme ver-
langt ausdricklich mehr als ein Mega-
byte. Ein Speicherausbau istjedoch sinn-
voll. Ebenso empfehlenswert ist eine
Festplatte, da flr ziigiges Arbeiten groRe
Datenmengen schnell verfugbar sein
missen. Fir die Ausgabe der Zeichnun-
gen auf Papier ist ein Plotter angebracht.
Die GroRe ist von den Erfordernissen und
dem Budget abhéngig. DIN A3 sollte da-
bei die Untergrenze sein. Ein 24-Nadler
oder Laserdrucker wird ebenso unter-
stlitzt und kann -je nach Programm - zu
schnellen Kontrollausdrucken herange-
zogen werden. Laserdruckem haben vor
allem den Vorteil, dal sie gerauscharm
arbeiten. Fir professionelles Arbeiten,
das mitunter einige Stunden taglich vor
dem Bildschirm stattfindet, ist ein GroR-
bildschirm ausgesprochen empfehlens-
wert. Auf einem 19-Zgller hat man eine
DIN A4-Zeichnung in Originalgréfe im
Blick. Das heillt, man bearbeitet einen
Ausschnitt von ca. 28 mal 20 Zentimeter
GroRe im MaRstab 1:1. Der entspricht
dem gewohnten Blick aufs ReiBbrett.
Das schont nicht nur die Augen, sondern
spart auch Zeit. Auf dem normalen
ATARI-Monitor sieht man weniger als
die Halfte, Gber den Daumen gepeilt muf3
man also zwei- bis dreimal so oft den
Bildschirmausschnitt wechseln. Das er-
fordert jedesmal ein Neuzeichnen des
Bildes und damit Wartezeit.

Aufdem Titelbild sehen Sie das Arrange-
ment an Hardware, das den ST zur Work-
station werden laRt. Den Plotter, einen
MP 3300, stellte uns freundlicherweise
die Firma Graphtec zur Verfliigung. Das
Gerét zeichnet sich vor allem durch die
Art und Weise aus, wie es das Papier
festhalt: Es haftet elektrostatisch an der
Zeichenflache. Problemlos lassen sich so
alle Papiersorten schnell und ohne stéren-
de Wellen aufspannen. Firdie klare Sicht
auf die Zeichnung sorgte ein MatScreen/
MI 10 der Firma Matrix. Der Monitor
bietet all die oben genannten Vorteile,
zumal seine Wiederholfrequenz von 66
Hz firein ruhiges und tlimmerfreies Bild
sorgt. Zusammen mit einer 30 MB-Platte
und dem NEC P6plus, der mit seiner
Auflésung von 360 dpi fur den prazisen
Druck sorgt (und nebenbei auch fur die
Textverarbeitung benutzt wird), ergeben
sich ganz grob gerechnet 15000 DM
Kosten fiir unseren CAD-Arbeitsplatz.
Den Privatmann schrecken solche Zahlen
naturlich. Bei geschéftlicher Nutzung
muB man sich die Abschreibung vor
Augen halten. Monatlich reduzieren sich
dann die Kosten auf etwa 250,- DM.

Zahlenfresser

Nicht nur der Speicher lhres Rechners
wird belastet, wenn Sie ein CAD-Pro-
gramm starten. Auch fir den Prozessor
hat die Langeweile ein Ende. CAD-Sof-
ware ist FlieRkommaarithmetik pur.
Denn waéahrend ein Malprogramm den
Bildschirmspeicher als Zeichenflache
betrachtet und daraufdas Bitgesetzt/nicht
gesetzt-Spiel spielt, legen CAD-Pro-
gramme ihre Objekte in Form von Listen
ab. die Datenbanken &hneln.

Ein solches Objekt isteines der geometri-
schen Grundelemente

- Linie

- Kreis (-bogen),

- Ellipsen(-bogen).

Wenn Sie genau hinschauen. werden Sie
bemerken, daf sich eine komplette Zeich-
nung auf diese drei Grundelemente redu-
zieren laBRt. Daraus setzen sich dann alle
anderen Objekte zusammen, die das Pro-
gramm fir uns scheinbar verwaltet, wie
Text. BemaRungen, Schraffuren etc.

Wahrend die Zeichnung entsteht, sam-
meltsich im Rechneralso eine lange Liste
von Objekten an. Jede Darstellung der
Zeichnung ist ein Auf-den-Bildschirm-
bringen dieser Liste. Daher istes méglich,
bestimmte Ausschnitte zu zoomen. also
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zu vergroBern. Es wird dabei die Liste
nach Elementen durchsucht, die inner-
halb des definierten Bereichs liegen.
Diese werden dann mit einem entspre-
chenden MafRstab aufdem Pixelraster des
Monitors abgebildet. Wahrend das Pro-
gramm also mihselig alle Elemente sei-
ner Datensammlung (=Zeichnung) auf
den Monitor bringt, bewegt der Benutzer
den Cursor (ein Fadenkreuz) auf dieser
Bildschirmflache. Er klickt einen Punkt
an. und nun mufB das Programm von der
Abbildung wieder zuriick in die eigene
Welt rechnen. Bei der Rechnerei auf und
vom Monitor treten unweigerlich Run-
dungen auf. was die Sache nicht verein-
facht. Sie sehen, der fiir uns so selbstver-
standliche Mausklick wird hier zur hohen
Mathematik. Auf Grund dessen ist natir-
lich CAD-Software langst nicht so ein-
fach zu programmieren wie ein simples
Malprogramm und stellt an die Rechen-
leistung der Maschine hohe Forderungen.

Arbeiten mit CAD

Wer den Einsatz eines CAD-Systems in
Erwégung zieht, sollte sich tiber Aufwand
und Nutzen keine Illusionen machen. Fir
den Umstieg auf den Computer gilt doch
allgemein: Das neue Werkzeug kann
weder Wissen noch Kénnen ersetzen.
Durch einen Taschenrechner lernt nie-
mand das Einmaleins, und genausowenig
lernt man mit CAD-Programmen das
Konstruieren. Will sagen: Wer Erfahrung
mit dem technischen Zeichnen mitbringt,
wer aus der entstehenden Zeichnung das
Bauteil zu erkennen vermag, der wird
auch mit CAD nicht erfolglos bleiben.
Jedoch ist eine andere Vorgehensweise
nétig als beim direkten Zeichnen mit
Bleistift auf Papier.

Waiahrend man am Zeichenbrett standig
die ganze Zeichnung dberblickt und so
GroBenverhdltnisse gut erkennen kann,
hat man -je nach Zoomstufe und Monitor-
groBe - auf dem Bildschirm nur einen
kleinen Ausschnitt. An die Konzentration
des Zeichners werden also hohere Anfor-
derungen gestellt, will er den permanen-
ten Wechsel zwischen verschiedenen
Ausschnitten vermeiden. In diesem Be-
reich stellen einige Programme Hilfsmit-
tel zur Verfligung: Koordinatenwerte
kénnen auf die Tastatur gelegt werden,
oder per Mausklick erhédlt man den
schnellen Blick aufdas gesamte Blatt, auf
dem man seinen aktuellen Ausschnitt
verschieben kann. Wahrend man 'in natu-
ra' versucht. Linien gar nicht erst zu lang
zu zeichnen, sie dort zu unterbrechen, wo
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spater ein anderes Objekt dariiber liegen
wird, liegt hier der Riesenvorteil der
CAD-Programme. Das nachtragliche
Andern von Linien wird oft haufiger
benutzt alsdas Zeichnen selbst. Die Funk-
tionen. die das lastige Radieren quasi
rickstandsfrei ersetzen, heiBen Trimmen.
Abrunden. Befasen. In erstem Fall wer-
den zwei Linien an ihrem Schnittpunkt
abgeschnitten, so dal eine saubere Ecke
entsteht. Beim Abrunden entsteht eben
eine runde Ecke und beim Befasen eine
abgeflachte. Das Zeichnen dieser Ele-
mente ist lastige Routinearbeit, wenn sie
am Zeichenbrett vorgenommen wird.
Darliber hinaus erleichtern Funktionen
wie ‘Linie knacken' (aus einer Linie
werden zwei). 'Linie verldngern" sowie
&hnliche Funktionen fir Kreise die Arbeit
ungemein.

Sturer geht’s schon gar nicht mehr: das
Schraffieren. Gerade in Maschinenbau
und Architektur aber ist die normgerechte
Schraffur wesentlicher Bestandteil der
Zeichnung. Nicht nur zur Darstellung von
Schnittflachen geeignet, gibt die Schraf-
fur auch AufschluB dber verwendete
Materialien etc. MufR man aufdem Reif3-
brett noch Strich fiir Strich brav im richti-
gen Abstand ziehen, so erledigt das der
Rechner (fast) von allein. Allerdings soll-
te man -je nach Programm - bereits beim
Zeichnen schraffurgerecht vorgehen.
Denn die zu schraffierende Kontur muf}
der Software klar und ohne uberstehende
Linien gezeigt werden. Hier muB der
Anwender seinem Werkzeug noch zur
Hand gehen.

Die Testzeicliung

Belohnt wird man fur all die Mihe, wenn
eine Zeichnung viele dhnliche bzw. spie-
gelbildliche Teile enthalt. MuB nach
konventioneller Art alles noch einmal
gezeichnet werden, so bieten die CAD-
Programme eine ganze Fille von Befeh-
len, die aufganze Bereiche der Zeichnung
anzuwenden sind. Da sind Spiegeln. Ro-
tieren. Drehen. Kopieren. Verschieben zu
nennen. Oft kommt man bei der Arbeit am
Rechner durch subtraktives Arbeiten
schneller voran: Indem man namlich erst
einen Teil der Zeichnung kopiert, um
hinterher wegzuwerfen, was nicht bend-
tigt wird.

Immer wiederkehrende, genormte Ele-
mente in den Konstruktionen werden am
ReilBbrett per Schablone gezeichnet. Wer
kennt sie nicht, die Unmengen von oran-
gen Kunsttoffteilen. die die Schubfécher
und Schreibtische bevdlkern, ein Heiden-
geld kosten und im entscheidenden
Moment verschwunden oder kaputt sind.
Am Rechner kann sich der Konstrukteur
auf Knopfdruck eine komplette Samm-
lung von z.B. Schraubenkdpfen aufrufen
und den passenden in die Zeichnung ein-
fligen. Diese Teilzeichnungen heien
Symbole und kénnen auch selbst definiert
werden. So kann man erreichen, dafl in
einer Symbolbibliothek z.B. nur Bohrun-
gen enthalten sind, fiir die in der Firma
tatsdchlich auch Werkzeuge existieren.

Aufjeden Fall ist es noch so, daB sich der
Mensch der Software anpassen muf3. Je
nach Programm ist das unterschiedlich
stark erforderlich. Aber vor Beginn der
Arbeit sollte man sich bereits dariiber im



klaren sein, wie sie mdglichst programm-
gerecht aufgeteilt werden kann. So ist es
beispielsweise unsinnig, &hnliche Teile
zu friih zu kopieren. Sollen sie spater noch
schraffiert werden, mull diese Arbeit
doppelt erledigt werden.

Der Test

Unsere vier Kandidaten stellen alle den
Anspruch, selbst professionellen Wiin-
schen gerecht zu werden. Was liegt also
naher, als mit ihnen eine technische
Zeichnung zuerstellen und dabei zu beur-
teilen, wie die Arbeit mit dem Werkzeug
CAD von der Hand geht? Als Testzeich-
nung haben wir die abgebildete gewahlt.
Sie stammt aus dem Bereich Maschinen-
bau und stellt einen Teil eines Getriebes
zum Antrieb von Arbeitsmaschinen dar.

Natirlich kann ein solcher Test nur sub-
jektiv verlaufen. Schdne, aussagekraftige
(???) Benchmarks kénnen wir Ihnen lei-
der nicht présentieren. Genauso vergeb-
lich werden Sie eine Tabelle nach dem
Motto ‘Ausstattungsmerkmale und Funk-
tionen' suchen. Das liegt einfach daran,
daR die Programme sich doch in gewissen
Bereichen stark unterscheiden, und oft ist
man mit einer flexiblen Funktion besser
bedient als mit vielen ‘dummen’. Da wir
nicht Apfel mit Tomaten vergleichen
wollen, gibt's am SchluB nur eine kurze
Zusammenfassung der Positiva und der
nicht so schénen Dinge.

Philosophien

Bereits beim Durchbléattem der Handbi-
cher zeigt sich, dall unsere Testgruppe in
zwei Lager zerféllt: Da sind aufder einen
Seite TechnoCAD. CADja und BEK-
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KERcad. die sich in der Art und Weise,
mit der Zeichnung umzugehen, grund-
satzlich von CAD project unterscheiden.
Die Entscheidung firoderwidereinesder
Konzepte miindet tatsachlich in der Fra-
ge, welche Software mehr Ergonomie
bietet. Daher sollen die Unterschiede kurz
beschrieben werden.

Die klassischen CAD-Programme arbei-
ten ‘linienorientiert’. So tun es auch die
drei zuerst genannten. Das bedeutet, dal
ihnen der Begriff der Flache fremd ist.
Zeichnet man ein Rechteck, so ist das ja
eigentlich ein zweidimensionales Objekt,
besitzt also eine Flache. Doch das Recht-
eck ist hier Stellvertreter fur vier zueinan-
der rechtwinklige Strecken, die aufeinen
Schlag gezeichnet werden. Mit den zahl-
reichen Funktionen zur Manipulation von
Strecken konnen die Kanten des Recht-
ecks auch sofort angesprochen werden.

CAD project hingegen betrachtet das
entstandene Rechteck als Flache, die
durchaus verschiedene Fillmusteranneh-
men kann. Dabei kann sie dahinterliegen-
de Objekte verdecken oder transparent
durchscheinen lassen. Genauso kdnnen
die Rahmenlinien unsichtbar werden oder
ihre Farbe von schwarz auf weill wech-
seln. Man erkennt hier bereits die Zielset-
zung dieses CAD-Programms: Grafik
soll genauso mdglich sein wie die pure
Linienarbeit. Trotzdem ist CAD project
inder Lage, aus dem Rechteck vier Linien
zu erzeugen. Das erfordert allerdings
einen weiteren Funktionsaufruf, und die
Flache verschwindet dann.

Aus der Uberdeckung von Objekten er-
gibt sich ein Problem, das den Linieno-
rientierten fremd ist: Die Unterscheidung
von Vordergrund/Hintergrund. Das

Hild I: CADja heim Schraffieren der (iehduseschniilfiache

‘Ubereinander’der Objekte muR namlich
anderbar sein, was bei CAD project auch
tatsachlich der Fall ist. Sehr gut erkennt
man die Unterschiede anhand der Art. wie
die Bohrung (aufder Testzeichnung links
oben) in den Bildern 1und 2 dargestellt
wird. Bild | zeigt CADja beim Schraffie-
ren der Gehduseschnittfliche. Die Fla-
chen ober- und unterhalb (a und b) der
Bohrung wurden einzeln definiert. Die
Bohrung wurde aus der Schraffurkontur
ausgespart. Bild 2 zeigt den gleichen
Zeichnungsausschnitt bei CAD project.
Die Schnittflache ist eine gefillte Flache:
die Bohrung ist ein weil3 gefiilltes Recht-
eck. das - im Vordergrund liegend - die
Schraffur Gberdeckt.

Um ein wenig vorzugreifen, seien hierdie
wesentlichen Vor- und Nachteile ge-
nannt: Die Lage der Bohrung ist bei CAD
projectsehrschnell zu &ndern. Sie braucht
lediglich verschoben zu werden. Bei den
anderen Programmen muR dagegen die
Schraffur neu berechnet werden. Jedoch
ist die Berechnung einer Plottdatei fir
diese Programme Sekundensache, wéh-
rend CAD project die gesamte Zeichnung
nach versteckten Linien untersuchen
muB. Diese missen dann fur den Plotter
unterbrochen werden. Aus der Natur des
Geratsergibtsich, daB esnicht inder Lage
ist, Uberdeckende Flachen zu zeichnen.
Oder haben Sie schon einmal einen radie-
renden Plotter gesehen?

Zugepackt

Der zweite gravierende Unterschied zwi-
schen CAD project und dem Rest des
Testfeldes besteht in der Art und Weise,
die gezeichneten Elemente fiir die einzel-
nen Funktionen zu kennzeichnen. Als
Beispiel dafiir sei das Verschieben eines
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Bereiches genannt. Das Kegelrollenlager
wurde aufeinem anderen Teil des Blattes
erstellt und soll nun an seinen Platz inner-
halb der eigentlichen Zeichnung verscho-
ben werden.

Dazu wurden seine Komponenten (Li-
nien. Flachen. Kreishdgen) bei CAD pro-
ject zu einer Gruppe zusammengefaRt.
Das Programm behandelt diese Gruppe
nun wie ein einzelnes Objekt. Dieses muf
‘gegriffen’ = angeklickt werden und kann
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bei gedrickter Maustaste verschoben
werden. Bild 3 zeigt das Lager kurz vor
seiner endglltigen Plazierung. Dort muR}
man es allerdings noch horizontal und
vertikal stauchen, um es genau einzupas-
sen. Das erledigt man durch ‘Mausgriff'
in eines der kleinen Kastchen, die sich in
dem umgebenden Rahmen befinden.

Dieser Rahmen - von DTP-Programmen
oder GEMDRAW bekannt - kennzeich-
net das momentan selektierte, also fir

verschiedene
Objekt.

Funktionen zugangliche

Stellvertretend fir die Vorgehensweise
der linienorientierten Programme sei hier
TechnoCAD angefihrt. Das Lager wurde
nach Aufruf der Funktion ‘Bereich ver-
schieben' eingerahmt. Alle Objekte, die
verschoben werden sollen, mussen voll-
stdndig innerhalb des Rahmens liegen.
Daraufhin werden ein Punkt innerhalb
des Bereichs als ‘Quellpunkt’ und ein
zugehdriger Zielpunkt definiert. Das ge-
schieht noch ein zweites Mal. Danach
verschiebt das Programm den Bereich so.
daBjeweils Quell- und Zielpunkte aufein-
anderfallen. Sollte dafur eine Drehung
des Bereichs ndtig sein, wird das gleich
miterledigt. Eine evtl. VergroRerung, die
zum Zusammenfallen der Punkte ebenso
notwendig sein kdnnte, 1aBt sich abschal-
ten. Bild 4 zeigt das Lager, nachdem es
eingefiigt wurde. Der Deutlichkeit halber
wurde es hier kopiert und nicht nur ver-
schoben, was aber ganz genauso ablauft.
Gut sind die Markierungen (Kreuze) der
Quell- und Zielpunkte zu erkennen.

Die Vor- und Nachteile liegen wieder auf
der Hand. oder, besser gesagt, auf der
Maus. CAD project unterstiitzt das gestal-
terische Verschieben und Veréndern von
Objekten, wenn man z.B. auf der Suche
nach geeigneten Proportionen ist. Diese
Funktionen kénnen "bei den anderen Pro-
grammen ausschlieflich mathematisch
korrekt, d.h. Uber die Angabe oben ge-
nannter Transformationspunkte und
MalRstdbe, vorgenommen werden. Das
reine VergroRern oder Verkleinern um
einen festen Faktor, wie es z.B. bei Norm-
teilen (Kugellagern) notwendig ist. er-
moglichen alle Programme (ber die
Angabe eines Malstabes. BECKERcad
bildet hierjedoch eine weitere Ausnahme.
Bei diesem Programm muf zuerst ein
Bereich definiert werden, auf den dann
eine ganze Reihe von Funktionen ausge-
bt werden kdnnen. Das Verschieben,
Kopieren und VergroRern geschieht je-
doch ausschlieBlich (iber die Maus. Die-
ser Bereich kann auch als Gruppe defi-
niert werden, die spater aus der Gesamt-
zeichnung leichter zu selektieren ist.

Wéhrend also die klassische CAD-Soft-
ware (und die ebenso arbeitenden Pro-
gramme) eher das mathematische Gefuhl
des Zeichners ansprechen, gilt es bei
CAD project (und teilweise auch bei
BECKERcad) ein wenig mehr Geschick
mit der Maus mitzubringen. Da das Ein-
rahmen von Bereichen oft dazu fuhrt, daB
man zuwenig oder zu viel Elemente selek-



INTERLINK ST

INTERLINK ST ist das kom-
fortabelste DFU-Programm
fur den ATARI ST und damit
ideal fur den Einsteiger und
den Profi. So urteilen zumin-
dest die Besitzer, die die
Kommunikation und den
weltweiten Datenaustausch
mit Hilfe von INTERLINK ST
nicht mehr missen mdochten.
Wann gehen Sie aufdie Daten-
reise?

INTERLINK ST -

DFU im Griff
Unverbindliche Preis-
empfehlung DM 79,-mmm m

G+PLUS

G+Plus ist ein vollstandiger
Ersatz fuir GDOS. Mit G+Plus
wird GEM nicht mehr ge-
bremst! Fonts und Gerétetrei-
ber werden ohne Neustart des
Rechners bei Aufruf eines
Programms automatisch
nachgeladen! Im Gegensatz
zu GDOS braucht G+Plus
nicht entfernt zu werden, um
die Betriebssicherheit von
anderen Programmen zu ge-
wahrleisten.

G+PLUS -

Der GDOS-Ersatz
Unverbindliche Preis-
empfehlung DM 79.-

HOTWIRE

Die Shell fiir den geplagten
ST-Anwender. Laufwerke,
Ordner 6ffnen, Namen anklik-
ken - Das alles gehort der Ver-
gangenheit an. HotWire star-
tet jedes ST-Programm durch
Driicken einer Taste, egal wo
das Programm steht! Hotwire
erlaubt dazu tber 400 Tasten-
kombinationen. Dazu Auto-
start bei Einschalten des Rech-
ners und vieles mehr.

HOTWIRE -

Die Starthilfe
Unverbindliche Preis-
empfehlung DM 79,- m m B i

MIDIMAX

MIDIMAX ist das Utility fur
den MIDI-Anwender. MIDI-
Macros. die von jedem MIDI-

Ereignis getriggert werden
kénnen; Realtime Multi-
voice, Multichannel Modal

Harmonisierung. Akkorde mit
bis zu 18 Noten sowie die
Maoglichkeit das Keyboard zu
splitten, maximal in jede Ta-
stel Der ATARI ST als intelli-
gente MIDI-Thru-Box.

MIDIMAX -

Das MIDI-Utility
Unverbindliche Preis-
empfehlung DM 129.- WEM

Vertrieb in d. Schweiz: Vertrieb in Osterreich:

DTZ DataTrade AG
Langstrasse 94
Postfach 413
CH-8021 Ziirich
Tel.: 01/242 80 88
Fax: 01/291 0507
(ausg. Turbo ST)

Dipl.-Ing. R. Temmel
Ges.m.b.H. i Co0.KG
A-5440 Golling
Markt 109

Tel.: 06244/7081-17
Fax.: 06244/7188-3

Vertrieb in Holland: Vertrieb in Frankreich:

JOTKA COMPUTING AROBACE
Postbus 8183 2. nie Piemontesi
NL-6710 ADEdc F-75018 Paris
Tel.: 08380/38731 Tel.: 1/42235044
Fax.: 08380/21675 Fax.: 1/42545631

MULTIDESK

Multidesk ladt bis zu 32
.ACC-Programme nach und
verbraucht nur einen Eintrag
im DESK-Mend. Insich selbst
geladen beschrankt nur noch
der max. verflighare Speicher
die Anzahl der Accessories.
Das Nachladen ist jederzeit
maoglich! Oder starten Sie je-
des Accessory wie ein norma-
les Programm. MultiDesk
machts moglich!

MULTIDESK -

Der ACC-Manager
Unverbindliche Preis-
cmpfehlung DM 79.-m m =

Alle ProP
Handbicher ir

Lirmit Einsendui
Registrierkarte direkt®
BELA Computer kdnnen

eden Update-Service in

REVOLVER

Der Profi-Switcher fur lhren
ATARI ST. Wo andere Pro-
gramme den Dienst quittieren,
da bietet REVOLVER Sicher-
heit. Resetfest in jedem Rech-
nerteil und mit umfangreiche
Utilityfunktionen ist REVOL-
VER ideal fir Programmierer,
Musiker und Anwender, die
mehr aus ihrem ATARI ST
machen wollen.

REVOLVER -

Der Profi-Switcher
Unverbindliche Preis-
empfehlung DM 129,-

BELA Computer Layout-und Vertriebs GmbH Unterortstr. 23-25 D-6236 Eschborn Tel: 06196/481944 Fax: 481930

STOP

Einbruch und Datendiebstahl -
kein Thema auf dem ST? Mit
STop schitzen Sie personli-
che Daten, Programme oder
Artikel- und Kundendateien
vor fremden Zugriff. Nur iber
die PaBwadrter ist der Echtzeit-
zugriff auf die vollstandig ko-
dierten Daten mdoglich. Die
Datensicherheit dirfte mit 256
hoch 256 Mdglichkeiten ge-
wahrleistet sein!

STOP-

Der Datentresor
Unverbindliche Preis-
empfehlung DM 129.- mm m

TURBO ST

Die Losung: Laden statt Lo-
ten! Machen Sie lhrem ATA-
Rl ST "Beine" und beschleu-
nigen Sie die Anzeige von
Texten auf dem Bildschirm
auch ohne Blitterchip. Turbo
ST ist sogar noch schneller als
der Blitter und damit beson-
ders interessant fiir Besitzer
der STs, in denen der Blitter
Giberhaupt nicht vorgesehen
ist.

TURBO ST-

Der Softwareblitter
Unverbindliche Preis-
empfehlung DM 79,-m m =



tiert (siehe Bild 5). bieten TechnoCAD.
CADja und teilweise auch BECKERcad
die Befehle 'Verschieben/Kopieren' auch
noch getrennt fir Linien. Kreise und Text
an.

Welcher Software-Logik man mehrabge-
winnen kann, bleibtjedem selbst iberlas-
sen, je nachdem, ob er ein Objekt - gleich
was es ist - zuerst selektieren will, um es
danach zu verdndern, oder ob er sich aus
dem Meni eine Funktion wahlt, die ziel-
sicher nur eine bestimmte Art von Objekt
bearbeitet.

Ebenen

Die Ebene ist etwas, das nur den CAD-
Konstrukteuren bekannt ist. Denn sie hat
inderrealen Zeichnung aufdem ReiBbrett
kein Vorbild. Die Ebenen-, auch Layer-
technik genannt, ist eher ein Hilfsmittel,
das der Ubersichtlichkeit der Zeichnung
und der Geschwindigkeit des Programms
dient. Man stelle sich vor, die Zeichnun-
gen kdénnten auf Folien erstellt werden,
die wie bei einem Tageslichtprojektor
Gibereinanderliegen. Dann kann man z.B.
bei einer Bauteilzeichnung, die drei An-
sichten zeigt, jede auf einer anderen
'Folie' erstellen. Die jeweils nicht ben6-
tigten sind entweder nur deaktiviert
(kdnnen nicht verdndert werden) oder
lassen sich ganz ausschalten. So wird das
Programm trotz umfangreicher Zeich-
nungen nicht wesentlich langsamer. Der
Architekt erstellt so auf dem einmal ge-
zeichneten Grundrif alle Leitungsplane
und Innenaufteilungen.

Bis auf CAD project arbeiten alle Pro-
gramme nach diesem Schema, wobei die
Ebenen durchnumeriert werden. In CAD
project tragen die Ebenen Namen, die
man natirlich sinnféllig vergeben kann.
Der Folienvergleich hinkt hier etwas, die
Ebenen dienen eher dazu, gruppierte
Objekte ein- und auszuschalten. Denn
wenn sie als Ebene definiert wurden, sind
die Funktionen, die auf sie ausgelibt wer-
den kdénnen, eingeschréankt.

Schraffuren

Eine weitere, wenn auch nicht so augen-
fallige Trennlinie durch unser Testfeld
zieht die Schraffurfunktion: Diesmal be-
finden sich auf der einen Seite Techno-
CAD und CADja, auf der anderen CAD
project und BECKERcad. Das Schraffie-
ren erledigt man bei den beiden erstge-
nannten so: Zuerst wird ber die Anwabhl
des Befehls 'Schraffur definieren/bear-
beiten' eine spezielle Ebene aktiviert, zu
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der es sonst keinen Zugang gibt. In diese
Ebene kopiert man einen oder mehrere
Bereiche aus der Zeichnung. Nachdem
dies geschehen ist, gilt es, die Schraffur-
kontur zu bearbeiten. Sie muR durch
Trimmen oder gegebenenfalls Neuzeich-
nen geschlossen und gesaubert werden.
Nach Einstellung der Schraffurparameter
kann man dann das Kommando ‘Schraf-
fur ausfihren' geben. Nach getaner Ar-
beit kopieren die Programme die Schraf-
fur (ohne Kontur) zurick in die aktive
Ebene.

BECKERcad schraffiert einen definier-
ten Bereich, erwartet aber, daf sich inner-
halb dessen eine ebenso saubere und ge-
schlossene Kontur befindet, wie die oben
genannte Gruppe. Schwierig ist hier die
Definition eines solchen Bereichs, der ja
nur rechtwinklig sein kann. Glnstiger ist
es bei groBen Schraffurflachen, diese auf
einem anderen Teil des Blattes zu bear-
beiten. zu schraffieren und wieder zuriick
zu kopieren.

Bei CAD project muf3 die zu schraffieren-
de Flache ein geschlossener Polygonzug
sein. Dieser wird mittels 'Linien knak-
ken' und '-trimmen' definiert, seine ein-
zelnen Objekte werden nach und nach
selektiert und er dann geschlossen. Das
Fiallmuster, daB man ihm dann gibt, kann
frei gewahlt werden.

Fang den Punkt!

Fangradien sind auch noch eine Sache,
wo klare Differenzen auftreten. Fangra-
dien wirken der Problematik entgegen,
daB man eine Linie z.B. an den Endpunkt
einer anderen anhangt: unter groRer Ver-
groRerung muf man dann aber feststel len,
dal die beiden Punkte keinesfalls iden-
tisch sind. Im Nachhinein kann man das
Problem mittels Trimmen l6sen, aber
besser ware es doch, wenn das Programm
wiiBte, welcher Punkt gemeint ist. Hier
hilft der Fangradius. Bei TechnoCAD
kann seine Grofe in Pixeln eingestellt
werden. Bei jedem Klick mit der Maus
sucht das Programm dann den entspre-
chenden Bereich nach einem signifikan-
ten Punkt (End-, Schnitt- oder beliebiger
Punkt auf anderen Objekten) ab und
springt ihn ggf. an.

Am flexibelsten zeigt sich die Fangfunk-
tion von CADja. Hier kann wéhrend des
Zeichnens anstelle eines Mausklicks per
Taste gewahlt werden, ob ein End-, ein
Schnitt- .Mittel-, Definitions- oder ein
Konturpunkt angesprungen werden soll.
Zusatzlich ist die GroRe des Fangradius'

einstellbar. BECKERcad springt nach
Tastendruck den ndchsten End- oder
Schnittpunkt an. unabhangig davon, wie-
weit er entfernt ist. CAD project bietet
eine Funktion, die gewahrleistet, daR
zwei Punkte, die in einer Vergroferungs-
stufe Ubereinstimmten, auch intern zu-
sammenfallen. Einen echten Fangradius
gibt es nicht.

Der ewige Streit

Wenn Leute Uber Software diskutieren,
dann dreht sich ihr Gesprach zumeist um
die Art und Weise, wie Menus dargestellt
werden, wie verschiedene Programme
ihre Funktionen présentieren. In diesen
Streit wollen wir gar nicht einstimmen,
sondern zeigen lhnen die Arbeitsflachen
aller vier Programme. Zu bedenken ist
lediglich, daB bei BECKERcad durch das
Format des Fensters der Ausschnitt, in
dem gearbeitet wird, sehr ungewdhnliche
Proportionen (starkes Querformat)erhalt.
Zwar kann man das Fenster bis zum unte-
ren Bildschirmrand vergréfern, doch
dann fehlt der Zugang zu den Icons fiir die
Zeichenfunktionen.

Ein weiterer Streitpunkt ist die Frage nach
Freihandlinien und Ellipsen. Wahrend
Puristen steif und fest behaupten, sowas
hatte in technischen Zeichnungen nichts
zu suchen, bieten CAD project und
BECKERcad beides. CADja hat Ellipsen
im Programm, bei TechnoCAD gibt es
nur die Freihandlinie. Es seien hier zwei
Beispiele genannt, bei denen diese Zeich-
nungselemente nétig sind: Die Bruchlinie
kennzeichnet nach DIN eine Trennung,
die aus zeichentechnischen Erwagungen
erfolgt. Die Ellipse braucht man immer,
wenn man die Projektion eines Kreises
zeichnen will. (Wir erinnern uns an den
Matheunterricht: Ein Kreis ist eine entar-
tete Ellipse...)

Aufs Papier...

... gebracht werden soll jede Zeichnung
einmal. TechnoCAD und CADja benut-
zen dafiir separate Ausgabeprogramme,
die sowohl Plotter als auch Laser- und
Nadeldrucker bedienen koénnen. BEK-
KERcad erlaubt das Plotten direkt aus
dem Programm, soll auf Laser- oder
Nadeldrucker ausgegeben werden, so ist
auch hier der Wechsel in ein externes
Programm notwendig. CAD project
druckt und plottet direkt aus dem Pro-
gramm, hier ist wie bei TechnoCAD ein
Stapelbetrieb mdglich. Die Programme
sind damit in der Lage, eine Liste von
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Dateien zu verarbeiten und so z.B. wéh-
rend langerer Abwesenheiten mehrere
Zeichnungen hintereinander zu plotten.
CAD project und das Druckprogramm
von CADja erlauben bei der Druckeraus-
gabe komfortabel die Einstellung der
Auflésung. Dadurch kann man sich noch
wéhrend des Zeichnens einen schnellen
Probeausdruck machen, indem man eine
geringere Auflésung wahlt.

Zeigt her eure Dongles

CAD-Software zu entwickeln, das wurde
oben schon angesprochen, ist kein leich-
tes Unterfangen. Dementsprechend sind
auch die Preise der Programme fiir ATA-
RI-Verhaltnisse nicht ganz niedrig. Rela-
tiv zum Markt sind sie jedoch noch sehr
gering (AutoCAD Kkostet in einer arbeits-
fahigen Ausbaustufe ab ca. 3000 DM).
Trotzdem wird Software kopiert, ohne
dal die Autoren etwas davon haben.
Technobox und Kieckbusch (CADja)
lassen sich denn auch nichtdie Wurst vom
Brot nehmen und schiutzen ihre Produkte
durch Hardware-Module (Dongles), die
in den Joystick-Port gesteckt werden
missen. Auf den Abbildungen mit den
Handbichern sind die kleinen Stecker zu
erkennen. Die Programme lassen sich
vollig normal kopieren und auf der Fest-
platte installieren. Nur laufen sie nicht,
wenn sie die Dongles vermissen. In bei-
den Hdusern beteuert man. dafl sich dieser
Schutz vor allem gegen Firmen wende,
die ein einziges Exemplar eines Pro-
gramms fir die ganze Abteilung kaufen
wollten und diese dann auf mehreren
Rechnern gleichzeitig installierten. CAD
project und BECKERcad hingegen sind
Gberhaupt nicht kopiergeschitzt.

Nachdem bis hierhin die Hauptunter-
schiede unserer vier Kandidaten be-
schrieben sind, wollen wir uns im folgen-
den den einzelnen Programmen widmen
und erwdhnen, was bei der Erstellung der
Testzeichnung auffiel.

TechnoCAD

TechnoCAD wird auf insgesamt acht
Disketten mit einer Reihe von Hilfspro-
grammen und Symbolbibliotheken gelie-
fert. Die zusétzlichen Programme ermdg-
lichen in erster Linie den Datenaustausch
mit anderer Software. So ist Campus in
der Lage. DXF- (Exportformat von Auto-
CAD und daheraufPCs verbreitet). GEM
Meta-, HP-GL- und ASCII-Dateien so-
wohl zu lesen als auch zu schreiben.
Zusatzlich kénnen auch Zeichnungen als
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TechnoCAD-
Verpackung

Bild 6:

Bearbeitung eines
Radialwellendichtrings
mit TechnoCAD



Mehr als nur ein Buch! Mehr als nur Software!

von innen: Teil |

Der SCHEIBENKLEISTER halt beunruhigend viel Software bereit, um
Sie von allen méglichen Massenspeicherproblemen zu befreien. Zum
Beispiel den Plattentreiber CBHD.SYS - aus Arger entstanden, aus
Begeisterung perfektioniert.

Das Argernis: Da hat man eine Hotte 60 MB-Platte aufgetan, und

dann soll man sich mit vier Partitionen abftnden!

Die Losung: CBHD.SYS erlaubt maximal 12 Partitionen pro
K Plattenlaufwerk.
L
Das Problem: ich vierzig Ordnern schlagt TOS grausam zuriick.
Die Losung: CB .D.SYS macht mehr Platz fiir Ordner. Um wie-

viel Ordner. ist einstellbar: Adios, FOLDRxxx!

Bange Frage: Wo ist denn bei meiner Partition F der Schreib-

ieber...

Die Losung CBHD.Si schitzt auf Wunsch jede einzelne Parti-
tion vor rr  liebigen Schreiberlingen (Viren, amok-
laufenden  igrammen. kleinen Geschwistern...)

Das Ratsel: ATARIiController erkennt ein zweites Platten-
laufw r welcher Treiber unterstiitzt das?

Die Lésung: CBHD.SYS. (Sie hatten's ohnehin erraten...)

Das Chaos: Ein Accessory auf C: wird wild: hochfahren, Ab-
sturz, hochfahren, Absturz...

Die Last: Jedesmal, wenn ich vom Programmieren aufs Texten
umsteigen will, muB ich den ganzen Auto-Ordner
und eine Menge Accessories umbenennen.

Die Losung: CBHD.SYS bootet auf Tastendruck von jeder belie-

bigen Partition: DESKTOP.INF. Autoordner und
sogar Accessories (!).

n MAXON Computer GmbH

Hiermit bestelle ich:

O Exemplare von

"Scheibenkleister II, Massenspeicher am ST”

Bei der Gelegenheit haben wir noch andere schone Dinge eingebaut:
Bootlaufwerk voreinstellen. einzelneLaufwerke reservieren, ange-
schlossene Platten missen nicht mehr aufeinanderfolgende Einheiten-
nummern ab 0 haben...

Das Dienstprogramm CBHDINST
versiBt thnen den taglichen Umgang
mit Platte und Treiber - als Accessory
oder Programm. CBHDINST parkt
meisterhaft Platten ein und aus; Parti-
tionen schreibschiitzen oder reservie-
ren. das Bootlaufwerk voreinstellen,
sich beim Booten mehr Ordnerplatz re-
servieren: kein Problem. Die Platten-
statistik (gelesene Sektoren. Fehler...)
studieren, beim Uberlauf des GEM-
DOS-Puffers nach hektischen Kopier-
sitzungen die Notbremse ziehen: Mausklick geniigt.

DaB der Treiber ATARI-kompabeatle
ist, daB der SCHEIBENKLEISTER
auch die Installationssoftware - Teil des
Universal-Diskmonitors SED - birgt,
denken Sie sich bereits. Denken Sie noch
ein wenig weiter: Wo bekommen Sie
sonst derart viel Buch und Software fiir
lhr Geld?

Im ndchsten Monat: Sie brauchte ihn jetzt mehr als alles andere. Aber
ob der SED auch diesmal gegen die Ubermacht der Diskettenfehler an-
kommen wirde?

SCHEIBENKLEISTER Il - Massenspeicher am ST.
870 Seiten Buch, mehr als 1.2 MB Software.
Fir 79,- DM.

Industriestrale 26 6236 Eschborn Tel.: 06196/481811

Versandkosten: DM 7,50

Nachnahme zuzgl. DM 3.80 Nachnahmegebiihr.

mit Diskette fur DM 79,00

O Vorauskasse
O Nachnahme

Vertrieb in der Schwei/: DTZ DataTrade AG LangstraMc *W Postfach 413 CH-8021 Zurich Tel.: 01/242 KOK* Fax.: 01/291 05 07
Vertrieb in Osterreich: Dipl.-Ing. Reinhart Temtncl Gex.m.b.H. & Co.KG Markt KW A-5440 Golling Tel.: 06244/7081-17 Fax.: 06244/7188-3
Vertrieb in Frankreich: AROBACE 2Ruc Piemontesis F-75018 Paris Tel: 1/42235044 Fax 1/42545631



Postscript-Dateien ausgegeben werden.
Insgesamt wird TechnoCAD dadurch
zum offensten Programm im Test. Die
Mdglichkeit. HPGL-Dateien zu lesen,
machte das Einlesen von Daten von CAD
project und BECKERcad méglich. Da
Metafiles geschrieben werden kénnen, ist
es kein Problem. TechnoCAD-Zeichnun-
gen in Calamus weiter zu verarbeiten.

TechnoCAD - das Campus im neuen
Gewaénde - gehdrtja schon zu den Klassi-
kern der ST-Software. Doch vor kurzem
hat sich Technobox ganz dem professio-
nellen Markt zugewandt. Waren frither
Symbolbibliotheken und Im- und Export-
programme nicht im Lieferumfang inbe-
griffen, so gibt es sie heute dazu. Gleich-
zeitig ist der Preis des Programms von
rund 800 DM auf 17(X) DM gestiegen. In
den ersten drei Monaten erhélt jeder
Kunde einen telefonischen Hotline-Ser-
vice gratis, danach kostet er 57 DM
monatlich. Nur wer diesen kauft, hatauch
Anspruch auf die Updates von Techno-
CAD. Technobox sehen sich denn auch
weniger als ATARI Software-Produzen-
ten. sondern eher als Lieferanten von
Komplettlésungen. Und tatsdchlich muf
sich das nicht mehr nur auf dem ST ab-
spielen, denn ab Juni soll es bereits eine
PC-Version von TechnoCAD geben.
Uber Netzwerkversionen beider Pro-
gramme wird in Bochum bereits laut
nachgedacht.

Die Zeit istan TechnoCAD nicht spurlos
voribergegangen. Das ist bei Software
ein Pluspunkt. Die meisten Funktionen
sind logisch und sinnvoll. Fehler tauchten
keine auf. zumindest warfdas Programm
nicht mit Bomben um sich. Sehr sinnvoll
ist die Einrichtung, die Linienbreite auch
am Monitor darstellen zu kénnen. So sind
kontrollierende Blicke bereits beim
Zeichnen maoglich. Hat man nédmlich erst
einmal die ganze Zeichnung miteinem zu
breiten Stiftschraffiert, istder ArgergroR.
Genauso positiv fallt die kombinierte
Maus-Tastatur-Eingabe auf. Oft weil}
man von einem Punkt die genaue X-
Koordinate, wéhrend man seine Lage in
Y-Richtung manuell bestimmen will. Das
ist mit TechnoCAD kein Problem. W&h-
rend des Zeichnens 'X ' oder ‘Y ’ getippt -
und schon kénnen eine oder beide Koor-
dinaten eingegeben werden. Leider kén-
nen keine Koordinatenpaare auf die Ta-
statur gelegt werden, um sie in einem
solchen Fall sofort parat zu haben.

Sehr schon, vor allem fir den. der nicht
taglich mitdem Programm arbeitet, istdie
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stdndige Information inder obersten Zeile
des Zeichnungsfensters. Sie gibt Aus-
kunft Gber die angewahlten Funktionen
bzw. die gerade bendtigten Eingaben. Hat
man nun trotzdem etwas falsch gemacht,
ist es fast immer moglich, die letzte Ak-
tion mittels "UNDO" riickgéngig zu ma-
chen.

Die Trimm-, Rundungs- und Befasungs-
funktion sind auBerordentlich wirksam,
denn man kann wahlen, ob diese sich nur
auf die erste, die zweite oder auf beide
Linien beziehen sollen. Eine weitere Hilfe
beim Edieren ist der Befehl "Linie zwi-
schen zwei Punkten léschen". Leider feh-
len aber auch TechnoCAD noch einige
Merkmale, damit man beim Zeichnen
wirklich flexibel auf jede Situation rea-
gieren kann. Dazu gehoren die Funktio-
nen ‘Linie knacken" und Linie manuell
verlangern’. Weiter oben wurde die
Bewegungs- und Kopierfunktion ja be-
reits ausfuhrlich beschrieben; so bleibt
hier nur noch anzumerken, daB eine
Streckung von Bereichen in nur einer
Achsenrichtung nicht maéglich ist.

Grofen Wert haben die Programmierer
aus Bochum aufdie BemaRungsfunktio-
nen gelegt. Diese erlauben neben der
Angabe der Nachkommastellen, die
schon Standard ist, auch das automati-
schen Erstellen von Toleranzangaben.
Dariiber hinaus ist es mdéglich, beliebige
Punkte der Zeichnung senkrecht, waage-
recht oder in beliebigem Winkel zu bema-
Ben. Diese Funktion wird sehr haufig
gebraucht, denn gerade bei Ubersichts-
zeichnungen werden selten Korperkan-
ten, also Strecken, bemaRt. Geduld
braucht man, will man mit TechnoCAD
schraffieren. Uber die Artdes Vorgehens
wurde oben bereits berichtet. Jeder
schraffierende Durchgang kostet aber
enorm viel Zeit. So erforderte die Bear-
beitung des Radialwellendichtrings
(Ausschnitt s. Bild 6) zwei Durchgéange
von jeweils 1,5 Minuten Dauer. Genauso
geduldig muB man sein, méchte man auf
einem Raster arbeiten. Das bietet sich
eigentlich immer an, wenn eine Zeich-
nung lGberwiegend aus winkligen Bautei-
len besteht. Das Rasten des Cursors in
bestimmten Abstdnden erleichtert das
prazise Zeichnen ungemein und erspart
einem so manches Fangen von Punkten.
Leider verbietet TechnoCAD Rastergro-
Ben. die am Bildschirm nicht dargestellt
werden kdnnen. Das heil3t, die machbare
GroRe ist von der Zoomstufe abhangig.
So konnte die Testzeichnung nicht auf
einem 0.5 mm-Raster erstellt werden.

obwohl auch bei ihr nahezu alle Koordi-
naten auf diesem Raster liegen. Beson-
ders lastig ist aber, daf die Darstellung
des Rasters - wenn es aktiv sein soll - nicht
abgeschaltet werden kann. Und dann muf}
man bei jedem Bildschirmaufbau dem
Programm Zusehen, wie es Punkt fir
Punkt das Raster zeichnet, was schon mal
20 Sekunden dauern kann. Wer so lange
nicht warten mochte, der driickt vorher
"ESC’, stoppt damit den Aufbau des Bil-
des, schaltet das Raster wieder aus und
1aRt daraufhin das Bild neu zeichnen.

Fir wiederum schnellen Bildaufbau sor-
gen Filterfunktionen, die neben der Ver-
teilung der Zeichnung auf Ebenen und
deren Ausblendung zu noch mehr Zeitge-
winn verhelfen kdnnen. Mit ihnen lassen
sich sowohl Text. BemalRung. Schraffur
alsauch die Symbole vom Bildschirmauf-
bau ausschlieBen.

Die Testzeichnung, mit TechnoCAD
gezeichnet, nahm auf der Harddisk rund
36 Kilobyte Platz in Anspruch, womitdas
Programm der Speichersparer unter den
vieren ist. Beim Plotten fiel angenehm
auf, dal die Ausgabe nach Stiften sortiert
erfolgte und insgesamt mit 12 Minuten
auch am schnellsten vonstatten ging.
Lediglich die Druckerausgabe lieR an
Qualitat vermissen, da sie nur mit einer
Auflésung von 180 dpi erfolgte.

Insgesamt prasentiert sich TechnoCAD
in der getesteten Version 1,3e als solides,
leicht zu durchschauendes Werkzeug fir
den professionellen Anwender. Trotzdem
fehlen hier und da noch Dinge, die das
Werkzeug komplettieren kénnten.

CADja

Gerade erst auf der CeBIT erblickte
CADjadas Lichtder Welt. Inden Handen
von Autor Michael Rauch arbeitet es aber
schon seit langem. Geliefert wird nun die
Version 1.0 auf zwei Disketten nebst
Ringbuch-Handbuch im Plastikschuber.
So selbstverstandlich es eigentlich sein
sollte: CADja macht fir ein neues Pro-
gramm einen erstaunlich kompletten
Eindruck. Die Funktionen, die das Menu
anbietet, sind vielfaltig, sinnvoll und las-
sen kaum Winsche offen.

Apropos Meni: Hier wahltdas Programm
die Zwei-Bildschirm-Methode. Auf
Mausklick mit der rechten Taste erhéalt
man die Befehlsauswahl. Hat man eine
Funktion gewahlt, verschwindet das
Meni vollig, und es steht bis auf zwei
Statuszeilen der komplette Monitor als
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Arbeitsflache zur Verfiigung. Die Status-
zeilen informieren wie bei TechnoCAD
Uber Funktion, benétigte Eingabe, Koor-
dinaten des Cursors etc., was eine grofe
Hilfe ist. Am besten geféllt nach sehr kur-
zer Einarbeitungszeit die Tastaturbedie-
nung. Egal, was man gerade macht, man
kann nach Tastendruck die Koordinaten,
Entfernungen, Langen, Winkel usw. auch
numerisch eingeben. Diese Funktion ist
die logische Fortsetzung der Tastaturein-
gabe von TechnoCAD und eine sehr viel
groBere Hilfe. Oben wurde bereits er-
wahnt. dal der Punkttyp, der gefangen
werden soll, auch wahrend des Zeichnens
via Taste gewahlt werden kann. Zusam-
men sorgen diese Mdglichkeiten fir an-
genehmes Zeichnen. Denn die linke Hand
hat bei CAD ohnehin Pause. Warum soll-
te sie nicht mal ein ‘W’ oder ein ‘K’
driicken? Aber auch ein ‘P’ ist erlaubt,
und dann kann einer von maximal 999
Punkten abgerufen werden, die man zu-
vor definiert hat.

CADja verfolgt konsequent das Prinzip
der Echtzeitanzeige. Das bedeutet, dal
ein Kreis, der zum Verschieben ange-
wahlt wurde, auch wirklich ‘an der Maus
hangt' und auf seine Plazierung wartet.
Beim Zeichnen eines Kreisbogens durch
drei Punkte wird nach der Definition der
ersten beiden auch tatsachlich ein Kreis
gezeigt, dessen GroRe abhangig von der
Mausposition ist. Alle getesteten Pro-
gramme arbeiten so, TechnoCAD aller-
dings nicht bei allen Funktionen.

Ein weiterer Pluspunkt ist die Bema-
Bungsfunktion, die fast so flexibel ist wie
die von TechnoCAD. Auch hier ist das
Bemafen beliebiger Zeichnungspunkte
maoglich. Schaut man sich das Meni von
CADjagenaueran. falltdie groBe Zahl an
Zeichnungsfunktionen auf, die in irgend-
einer Form Kurven erzeugen. Angefan-
gen bei allen moglichen Kreisdefinitio-
nen uber Tangenten und Ellipsen ist die
Spitze eine Funktion, die das ununterbro-
chene Zeichnen von tangential ineinan-
dergreifenden Kreisbdgen und Geraden
erlaubt. Diese Vielfalt kommt nicht von
ungefahr. Autor Rauch ist Graveur und
bendtigt solche Funktionen zur schnellen
Definition geschwungener Konturen. So
sind die Daten, die via ASCII-Schnittstel-
le ineine Datei geschrieben werden, auch
einfach zur Steuerung einer NC-Frdsma-
schine umzuwandeln. Leider beschrankt
sich das Angebot an Schnittstellen bereits
darauf. DXF- und Metafile-Ausgaben
sollen aber bereits mit der ndchsten Ver-
sion moglich sein.
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Bei den Edierfunktionen fehlt wie bei
TechnoCAD lediglich das Strecken von
Bereichen in nur einer Achsrichtung.
Auch istes nicht moglich, Linien zu tren-
nen, also zu knacken. Die Befasungs- und
Abrundungsfunktion erreicht nicht ganz
das, was TechnoCAD vorfiihrt. Lediglich
beim Trimmen kann die Funktion auf nur
die erste der beiden Linien angewendet
werden. Mdchte man kontrollieren, ob
man die Stifte auch normgerecht gewahlt
hat, wird man von CADja im Stich gelas-
sen. Die Darstellung der Linienbreiten als
Pixelbreiten ist nicht méglich. Das Unheil
prasentiert sich erst auf dem Plotter oder
Drucker. Und dann ist es meist schon zu
spat. Wo wir gerade bei Darstellung sind:
Das AusschlieBen bestimmter Zeich-
nungselemente - wie der Schraffur - vom
Bildaufbau ist nicht mdglich. Also muR
man noch konzentrierter vorgehen und

gleich aufden richtigen Ebenen arbeiten,
will man auch bei umfangreichen Zeich-
nungen einen schnellen Bildaufbau errei-
chen. Hier kommen wir zu einem dicken
Kritikpunkt von CADja. Der Redraw
(=Neuzeichnen) von Bereichen, die ge-
16scht wurden, funktioniert nach einem zu
simplen Schema: Das Programm geht bei
einer geléschten Linie davon aus. dal} es
reicht, diese in WeiR nachzuzeichnen,
womit sie auch tatsachlich verschwunden
ist. Doch was passiert, wenn sich genau
darunter eine kirzere Linie verbarg?
Diese ist nun unsichtbar. Unbekiimmert
geht der Benutzer davon aus, dafl da, wo
man nichts sieht, auch nichts ist, und
trimmt, streckt und verldngert munter
drauf los. Erst der Plotter verrat, was in
Wi irklichkeit geschah: Er zeichnet diese
Linien namlich doppelt. Hier ist CADja
also noch deutlich verbesserungsbedirf-



tig, denn zur Vermeidung solcher Fehler
muB man nach jedem L&schen von Linien
das Bild neuzeichnen lassen. Und das
kostet Zeit.

Ansonsten ist das Programm aber normal
schnell, wenngleich das Suchen nach
Elementen auf relativ vollbesetzten Ebe-
nen auch einige Sekunden in Anspruch
nehmen kann. Aber diese Erscheinung
zeigen bis auf CAD project alle unsere
Kanddidaten. Je voller die Zeichnung
wird undje mehr Ebenen man gleichzeitig
bearbeitet, desto rapider nimmt die Ge-
schwindigkeit ab.

Die zweite Funktion von CADja, die bal-
diger Uberarbeitung bedarf, ist die
Schraffurfunktion. Das Definieren von
Konturen geschieht nach dem gleichen
Prinzip wie bei TechnoCAD. Doch das
Ausfithren der Schraffur dauert gelinde
gesagt ewig. Die letzten Schraffurdurch-
gange bei der Testzeichnung dauerten
Uber 15 Minuten. Meint man, durch vor-
heriges Ldschen der Schraffurebene wiir-
de CADja einen Zahn zulegen, wird man
mit einer 'Dateireorganisation' ebenfalls
nicht unter 15 Minuten bestraft. Vollig
unverstandlich ist auch, warum der
Schraffurabstand nicht weniger als einen
Millimeter betragen darf. So ist es mit
CADja leider nicht mdéglich. Flachen zu
schwérzen. Genauso unmaoglich sind
gekreuzte Schraffuren.

Offensichtlich durch die Schraffur wurde
das Programm dann auch jah gebremst
und die aus der Testzeichnung entstande-
ne Zeichnungsdatei zur langsten im Test-
Ordner: 129 Kilobyte fraB sie. Nach dem
Wechsel zum Ausgabeprogramm wurde
der Plotter aktiviert. Mit einer Plottzeit
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CAD project-
Verpackung

Die Arbeitsflache von
CAD project

Grafik - mit CAD
project ist auch das
moglich
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von 18 Minuten fiir die Zeichnung ist es
zwar nicht schnell, aber auch nicht lang-
sam. Genauso steht’s ums Drucken. 21
Minuten sind zwar eine lange Zeit, aber
fur 360 dpi nicht UbermafBig schlecht.
Nettes Detail am Rande ist die ‘Intelli-
genz’des Programms: Wenn eine Strich-
punktlinie so kurz ist, dall sie z.B. nur
einen Strich bildet, verkiirzt das Pro-
gramm selbstandig die Folge, damit die
Darstellung weiter eindeutig bleibt.

An dem fast kompletten CADja bleiben
also vor allem die Kritikpunkte Redraw
und Schraffur. Davon abgesehen ist es
schnell und einfach zu erlernen, sicher zu
bedienen und durchaus empfehlenswert.

CAD project

Auf das Konzept von CAD project. das
sich stark von denen der drei anderen
Programme unterscheidet, sind ja bereits
einige Absatze verwendet worden. Die
Konsequenz ist die Grafikfahigkeit des
Programms. Fillmuster, Vordergrund-/
Hintergrundunterscheidung erméglichen
es, mit dem Programm auch solche Auf-
gaben zu erledigen. Das ST-Logo auf
einer der Abbildungen wurde mit CAD
project erstellt. Dabei ist vor allem ein in
der Version 2.0 neues Feature von Bedeu-
tung: der Vektortext. Die Buchstaben
kénnen beliebig gedreht, gespiegelt und
anderweitig verfremdet werden, sind aber
im Gegensatz zu den anderen Program-
men mit Fillmustem versehen und nicht -
wie sonst Ublich - reine Strichfonts. Selt-
samerweise fehlt dem Programm der
Fonteditor, der zu einem Grafikwerkzeug
dazugehdren sollte. Genauso steht es mit
den Software-Schnittstellen. An einen
Exportder Bilder aus CAD project in z.B.
Calamus, was via Metafile problemlos
maoglich wére, scheint niemand der Auto-
ren gedacht zu haben.

Doch schauen wir uns an, wie das pure
Zeichnen mit CAD project vonstatten
geht. Auch hier braucht man nicht jedes
neue Objekt mit der Maus zu positionie-
ren, sondern kann die Zeichnungsfunktio-
nen wahlweise Uber manuelle Eingabe
der Koordinaten bedienen. Doch gibt es
nur entweder-oder. die Kombination ist
nicht erlaubt. Fir eine Linie (zwei Punk-
te) gibt man also entweder alle vier Werte
ein oder zeichnet sie mit der Maus. Damit
ist das Programm deutlich unflexibler als
die bereits behandelten Kandidaten. Es
besteht als Ersatz fir den fehlenden Fan-
gradiuseine ‘Find'-Funktion. Diese sucht
auf Tastendruck einen End- oder Schnitt-
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punkt, dessen Koordinaten dann auf der
gedrickten Funktionstaste liegen. In den
Eingabeboxen kann man durch diese
Funktionstaste die Werte eingeben. So
umschifft das Programm einige Klippen,
eine optimale Losungjedoch istdas nicht.

Sind die Linien erst einmal gezeichnet,
missen sie oft ediert werden. Hier hilft
CAD project mit Trimm-, Knack- und
Verlangerungsfunktion. Beim Trimmen
jedoch passiert eigentlich nur ein Knak-
ken am Schnittpunkt. Welche der vier an
diesem Punkt entstandenen Linienteile
man wegwirft, muB man hinterher ent-
scheiden. Was diese Funktion aber zu
einer der wertvollsten macht, ist. daR
beliebige Objekte mit beliebigen anderen
getrennt werden konnen. Auseinem Kreis
und einer schneidenden Linie werden so
zwei Kreisbdgen und drei Linienstlicke.
Trennt man einen einzelnen Kreis, ent-
steht eine Anzahl von Linien, die die
ehemalige Kontur bilden. Die umgekehr-
te Trimmfunktion heift 'Polygone zu-
sammenfiigen'. Dazu werden alle Teile,
die eine Kontur bilden, eingesammelt und
zu einem Polygon verbunden. So defi-
niert man eine zu fullende Fléache.

Die Abrundungs- und Befasungsfunktio-
nen sind demgegeniber unflexibel. Mit
ihnen kann eine Ecke nur bearbeitet wer-
den, wenn die beiden zugehdérigen Linien
bereits einen Polygonzug bilden, auch
wenn das an sich unnétig ist. Beim Befa-
sen kann man nureinen absoluten Winkel
der Fasenlinie eingeben, muB diesen also
standig wechseln. Und Uberhaupt mek-
kern beide Funktionen stdndig herum,
daR irgendwelche Winkel angeblich nicht
sinnvoll sind.

Ahnlich umstandlich ist die Erstellung
eines Kreishogens. Vor allem Kreis und -
bogen durch drei Punkte fehlen unter den
Zeichenfunktionen. CAD project zeich-
net Kreismittelpunkte nicht mit. Fir den
Techniker ist aber gerade der Mittelpunkt
das Entscheidende am Kreis, denn aufihn
bauen viele Konstruktionen auf. Bei sol-
chen Details drdngt sich der Eindruck auf,
dal die Programmautoren sich nicht so
ganz aufdie Seite der technischen Zeich-
ner schlagen konnten. Andere Features
des Programms, wie z.B. der sehr schnelle
Redraw bei Verschiebeaktionen, das au-
tomatische Sichern in einstellbaren Zeit-
abstdnden oder das Zwischenmerken von
Zoomstufen sind Details, die unter den
vier Programmen einzig sind.

Bei der Ausgabe der Zeichnungen ist
CAD project flexibel; fiur Drucker und

Plotter kann die Ausgabe auch in eine
Datei erfolgen. So muB nicht im Biro der
Druckerangeworfen werden, sondern der
Ausdruck kann aufeinem anderen Rech-
ner erfolgen. Die Ausgabe auf den Druk-
ker ist von allen Programmen die schnell-
ste: Nach 15 Minuten war die Testzeich-
nung in der Auflésung von 360 dpi fertig.
Alle Versuche, diese DIN A4-Zeichnung
auf einem 1 Megabyte-Rechner zu druk-
ken, scheiterten allerdings.

Die Plotterausgabe hat. das wurde bereits
erwéhnt, ein Handicap. Die Hiddden-
Line-Berechnung. die die Vorder-/Hin-
tergrundbetrachtung fiir den Plotter erle-
digt, ist offensichtlich enorm rechenin-
tensiv. Das Erstellen der Plottdatei dauer-
te denn auch 18 Minuten, hinzu kam das
Plotten selbst, das auch noch einmal fir
14 Minuten den Rechner blockierte. Und
selbst nach so langer Rechenzeit weist der
Plott noch Fehler auf: Die Schrauben-
schafte am Gehdusedeckel sind durch-
schraffiert (siehe Abbildung der Test-
zeichnung).

CAD projecterwies sich im Test als nicht
ganz, absturzsicher. Teilweise wurden die
Fehler brav abgefangen, die Zeichnung
gesichert und dann das Programm verlas-
sen. Doch haufig fehlt nach der Berech-
nung einer Plottdatei der Menirahmen,
der die Zeichenflache umgibt. Beim Be-
arbeiten groRerer Elementmengen wie es
z.B. bei kraftiger Nutzung des Vektortex-
tes vorkommt, gibt's dann auch schon mal
ein paar Bomben zu sehen, die den Griff
zum Reset-Knopf angemessen erschei-
nen lassen.

Viel Verwirrung gibt es um die verschie-
denen Versionen von CAD project. Hier
also zur Klarstellung: Es gibt drei.

Erstens eine kleine Version, die Uber
Philgerma in Miinchen vertrieben wird.
Diese Version druckt zwar auch auf ei-
nem 1040er ST, dafiir fehlen Plottertrei-
ber, vollautomatische BemaRung. Punkte
finden und die wichtigen Funktionen zum
Polygone knacken und verbinden. Sie
kostet 248.- DM.

Zweitens gibt es die hier besprochene
Vollversion fur 598,- DM bei
Markt& Technik in Minchen.

Drittens wird eine Version, die auRerdem
noch den 19"-Monitor von Matrix unter-
stutzt, von der Firma innoSoft! in Min-
chen vertrieben. Diese Firma ist eine
Grindung des Co-Autors von CAD pro-
ject. Dieter Schwarzstein. Er bietet fir
den Preisvon 1298,- DM auBerdem Schu-



lung und telefonischen Hotlineservice.
Unter dem Strich hinterlaRt CAD project
den Eindruck eines Programms, das sich
nicht so recht entscheiden kann. Gleich-
wohl ist es besonders interessant flr den
CAD-Neuling oder jemanden, der gele-
gentlich Grafiken, die sich auf der
Schwelle zur technischen Zeichnung be-
finden, erstellen muf. Denn auch nach
groRerer Pausen arbeitet man sich in den
Icon-Rahmen schnell wieder ein. CAD
project ist auch das einzige der vier Pro-
gramme, das eine integrierte Hilfe-Funk-
tion besitzt.

Ohst - Software
Versand
Jutta Ohst Nelkenstr 2 « 4053 Jichen 2
Super Hang o N ....ccooceeeieeeenns 59,- DM
Gauntlet Tl .o 54,- DM
European Scenery Disk 49,- DM
Cybernoid....c.coceeeniieiiinies 59,- DM
Buggy B OY oo 59,- DM
Leisure Suit Larry 59, - DM
Pacmania......... DM
Bolo/B -W erksta DM
Carrier Command 69, - DM
Summer Olympiad 59, - DM
Starglider Il 79, - DM
Kaiser 119, - DM
Elite 79, - DM
Action Service 69, - DM

und viele, viele andere
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BECKERcad

Das preiswerteste unter den vier geteste-
ten Programmen ist BECKERcad. Natiir-
lich stellt sich die Frage, ob es eben preis-
wert oder nur billig ist. Im Preis inbegrif-
fen sind eine Reihe von Symbolen aus den
Bereichen Architektur und Elektronik
sowie ein Fonteditor. Die Ausgabe auf
den Drucker kann nur bei installiertem
GDOS erfolgen, das ebenso mitgeliefert
wird.

An BECKERcad fallt sofort die unge-

Fir alle neuen ST-Kinsleiger
Auslieferung innerhalb von 48 Stunden
Public Domain je Markendisk nur

P.D~Katalog -

wohnliche Bildschirmaufteilung auf, die
dem Auge, das sich an die Proportionen
der DIN-Formate gewdhnt hat. miRfallt.
Die Bedienung des Programms erfolgt
einerseits tiber die Icon-Leiste im unteren
Teil des Bildschirms, andererseits tber
Drop-Down-Meniis und auch mit der
Tastatur. Hinter einigen der Menipunkte
verbergen sich Dialogboxen, bei man-
chen Befehlen muB man zunachst mit
einer Alertbox verschiedene Modi wah-
len. Die Bedienung ist sehr unruhig, dau-
ernd fahrt man mit der Maus hin und her.
Dazu kommt der Umstand, daf die Maus

5,00 DM

80 DIN A4 Seiten gebunden Ca 300 Disketten mit ausfuhrlicher Anlei-

tung Schutzgebihr 5,- DM in Briefmarken oder bar

P.D”Info -
Rommodul: -

monatlich erscheinende Information Gber die neueste Public-Domain
komplettes Rommodul mit den wichtigsten Utilities

nur 99,- DM

Alle aktuelle ST-PD-Disks kdnnen bei uns bezogen bzw abonniert werden

ST-Base 648,- DM
Signumlizwei / sofort lieferbar

STAD 159,- DM
Dailey Mail ... 159,- DM
Megamax Laser C 368,- DM
Imagic e 458,- DM
GFA-Assembler 139.- DM
GFA-Basic V3 0 188,- DM
Lattice C ..ococvrvvvvenen, 288,- DM
First Word Plus 178,- DM
Tempus 2.0 99.- DM

KABEL CHAOS !

- PROFIGEHAUSE - UMBAUSATZE

X mg O

Adimens ST auf Anfrage
Aditalk ST auf Anfrage
Degas Elite 89,- DM
Anti-Viren-Kit. 89,- DM
Fast Speeder.....en. 119,- DM
Harddisk, Help, &Ext 118,- DM

As Soundsampler llstandart 188,- DM

Telefonische Bestellung
Tel : 021 64/78 98 24-Std-Service
Preisliste anfordern

Alle Peripherien in einem
Hauptgehause

Raches Tastaturgehduse mit
Resetknopf

Zeitverzogerung fir Festplatte
Zentrale Netzschalter

KOMPAKT - KIT !

FUR IHREN ATARI ST .

Haben Sie das Durcheinander von Kabel und Geréten satt? Sehnen Sie
sich nach einer flachen freibeweglichen Tastatur? Dann brauchen Sie das
PROFIGEHAUSE KOMPAKT - KIT 2 (KK 2)! Einfacher lotfreier Umbau.

PC GEHAUSESYSTEME IN SONDERANFERTIGUNG,

STATT UMGEBASTELTE STANDARDGEHAUSE.

Info anfordcn Uber unser Komplcltprogramm fiir den ATARI ST

UfFITHO U

A &G SEXTOV\) GMBH

RIEDSTR 2 « 7100 HEILBRONN 07131/ 784 80
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haufig zu ‘klemmen’' scheint. Dieser Ef-
fekt tritt vor allem beim Verschieben des
Zeichnungsausschnittes mit den Fenste-
relementen auf. Der Fadenkreuzcursor
scheint hinterder Maus ‘herzuschweben’,
man hatein schwammiges Gefuhl fur ihn.
Das liegtdaran, daB standig die Koordina-
tenanzeige mitwandert. Einerseits ist das
ganz positiv, so kreist das Auge nicht
standig. Aber dafir ist der Preis eines
langsamen Cursors zu hoch.

Hat man sich an diese AuRerlichkeiten
erst einmal gewdhnt, geht das Arbeiten
mit BECKERCcad flott von der Hand. Das
Raster wird - wenn es aktiv ist - immer
dargestellt, es kdnnen aber auch End- und
Schnittpunkte mittels Space-Taste gefan-
gen werden. Dabei vergeht jedoch deut-
lich mehr Zeit fur die Suche nach einem
Punkt als bei anderen Programmen. Das
Fadenkreuz kann auch mitden Pfeiltasten
in Rasterschritten weiterbewegt werden,
was bei Details durchaus als Vorteil zu
werten ist. Fur die Anwahl beliebiger
Punkte koénnen jeweils alternativ die
Koordinaten manuell eingegeben wer-
den: allerdings immer nur X- und Y-Wert
gemeinsam. An Zeichenfunktionen man-
geltes BECKERcad nicht, alles Wichtige
ist enthalten.

Die leistungsfdhigste UNDO-Funktion
aller hier vorgestellten Programme be-
sitzt BECKERcad. Mit vier Icons kann
die ‘Zeichnungschronik’ schnell und
langsam zurilick- und vorgespult werden.
Das heillt, man kann nicht nur die letzte
Funktion zurlicknehmen (TechnoCAD)
oder nur die letzten geléschten Objekte
zurtickholen (CADja, CAD project). Mit
diesen Befehlen ist es mdglich, die ge-
samte Zeichnung Stiick fir Stlick wieder
zuriickzunehmen. Allerdings gibt es bei
BECKERcad das Ldschen von Berei-
chen, das keinerlei Umkehrerlaubt. Diese
Funktion stellt die einzige Mdglichkeit
dar. Elemente zu 16schen, die nicht zuletzt
gezeichnet wurden. Leider ist das ewige
Definieren eines Bereichs um nur eine
Linie sehr unhandlich, zumal dabei noch
zwei Alert-Boxen beantwortet werden
missen. Die Linien-knacken-Funktion
hat ebenfalls ihren Haken: Die Linie wird
nichtan dem Punkt geteilt, der angeklickt
wurde, sondern in der Mitte. Das fuhrt zu
unnotiger Nacharbeit.

Unflexibel ist ebenso die BemaBungs-
funktion. Sie erlaubt nicht das manuelle
Eingeben einer MaRzahl, was z.B. bei der
gebrochenen Welle auf der Beispiel-
zeichnung notwendig ist. Zu allem Arger
kann die MaRzahl nicht in Text gewandelt
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BECKERCcad-
Verpackung

A Mw« Ebtnm Bereich 8w«Bunn arbeit Pirwettr

*1 U»1ING,C»D thene; 1 Stift;

werden, wie das bei TechnoCAD geht.
Also kann sie auch nicht verdndert wer-
den. Letztlich zeichnet man die Bema-
Bung dann doch ‘zu FuR'. Sollen zwei
beliebige Punkte der Zeichnung bemalt
werden, wie das in der Testzeichnung
beim Abstand der Geh&usebohrungen
notig ist, zeichnet das Programm keine
Maghilflinien. sondern plaziert das MaR
mitten in die Zeichnung.

Was bei BECKERcad viel schwerer
wiegt, sind so grundlegende Dinge wie
die unverdnderbare Position des Null-
punktes in der unteren linken Ecke der
Zeichnung. Alle anderen Programme er-
lauben dessen freie Positionierung, z.B.
auf der Mittellinie einer Welle. Die Dar-
stellung der Linienbreiten ist bei BEK-
KERcad nicht abzuschalten: Zoomt man
einen Ausschnitt, werden folgerichtig -
weil ja jetzt alles viel grofer ist - die
Linien breiter dargestellt, sofern sie mit
einer gebrauchlichen Stiftbreite erstellt

1,151

Die Arbeitsflache von
BECKERcad

wurden. Nur kann man mit solchen Linien
nicht arbeiten. Ende vom Lied: Man
schaltet aufdie ‘Haarlinie’, die immerein
Pixel breit ist. Daher konnte die Test-
zeichnung mit BECKERcad auch nicht
nach Norm erstellt werden. Ferner ist die
nachtragliche Anderung von Linienbrei-
ten nicht moglich.

Leider ist das Programm auch ungenau.
Die Bildschirmdarstellung &Rt bereits
vermuten, dal da einiges im argen liegt.
Denn wenn man zwei Linien verrundet,
gehen Linien und Kreishogen keinesfalls
ineinander Uber, sondern dazwischen
klafft eine Lucke. Das hat zwar auf die
Funktion keinen Einflu, nur stért und
verwirrt es das Auge. Verkirzt man eine
auf einem Raster senkrecht gezeichnete
Linie auf ein Zehntel ihrer L&nge und
verlangert sie danach wieder, hat sie
plotzlich einen Winkel von 90,7 Grad zur
waagerechten, was auf einen internen
Rundungsfehler zuriickschlieRen 14Rt.



Das Auftreten solcher Effekte ist mit
prazisem Zeichnen nicht vereinbar.

BECKERcad hat aber auch gute Seiten:
Die schnelle und sichere Schraffurfunk-
tion. die Maglichkeiten, eine Zeichnung
als HP-GL- oder Postscript-Datei auszu-
geben, sind begrifenswerte Features.
Integriert ins Programm istein kompletter
Texteditor, der das Erstellen von Macros
erlaubt. Diese durfen dann auch schon
mal Programml&nge annehmen. Die da-
bei verwendete Programmiersprache ist
an PostScript angelehnt. Das ist zwar
einerseits begrifRenswert, denn wann
lernt man sonst diese Sprache, anderer-
seits: Kdnnen Sie umgekehrte polnische
Nonatur? So rechnet Postscript ndmlich.
AuRerdem fragt sich, wer von den An-
wendern sich damit auseinandersetzen
wird. Vielleicht wére es sinnvoller gewe-
sen. mehr Aufmerksamkeit dem Pro-
gramm selbst zu schenken, anstatt einen
aufwendigen Macro-Interpreter zu pro-
grammieren. Uberdiesem wurde namlich
ganz vergessen, eine ASCII-Schnittstelle
einzubauen, wie sie die anderen Program-
me alle besitzen. Uber eine solche

TechnoCAD

+ Software-Schnittstellen

+ flexible Trimmfunktionen

+ Linienbreiten am Bildschirm sichtbar
+ reichhaltige BemaRungsfunktionen

- keine Ellipsen

- langwierige Schraffurerstellung
- unsinnige Rasterfunktion

- hoher Preis

Preis: 1698,- DM

Technobox Software GmbH
Kornharpener Strale 122a
4630 Bochum 1

CADja

+ Tastaturbedienung

+ viele Fangfunktionen

+ flexible Koordinateneingabe

+ reichhaltige BemaRungsfunktionen

- langsame Schraffurfunktion

- unvollstandiger Redraw

- keine Breitendarstellung von Linien
- Schraffur unflexibel

Preis: 698,- DM
Computer Technik Kieckbusch

Baumstammhaus
5419 Vielbach
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Schnittstelle kénnen z.B. durch eigene
Programme errechnete Diagramme dar-
gestellt werden. Oder die Daten aus einer
eingelesenen Datei ersetzen ein Macro.
So konnten z.B. bei den anderen drei
Programmen die Schriftfelder aus Datei-
en, die mit einem BASIC-Programm er-
stellt worden waren, gezeichnet werden.

Die Testzeichnung nahm, mit BECKER-
cad gezeichnet, 84 Kilobyte Speicher-
platz in Anspruch, was auch nicht gerade
wenig ist. Das Plotten allerdings erledigt
die Software sehr schnell: Nach 13 Minu-
ten war die Zeichnung fertig. Beim Druk-
ken braucht's dann allerdings ein wenig
Geduld. Erstnach 20 Minuten konnte die
Zeichnung dem P6 plus entnommen wer-
den. Die Ausgabefunktionen von BEC-
KERcad erlauben als einzige die verteilte
Ausgabe einer grofen Zeichnung auf
mehreren DIN A3- oder DIN A4-Blat-
tem. Mit BECKERcad wird wohl nur der
gliicklich werden, der die Studentenver-
sion flr 199,- DM erwirbt. Diese ist iden-
tisch mit der normalen fir 498,- DM, ist
allerdings nicht in dem stolzen Schuber
verpackt, den das Photo zeigt. Dann ist

CAD project

+ Ubersichtliche Bedienung
schneller Bildaufbau

flexible Schraffurdefinition
schnelle Druckerausgabe

+ + +

keine Metafile-Schnittstelle
kein Fonteditor

nicht absturzsicher
langwieriges Plotten

Normalversion: 248,- DM
Philgerma

Barerstral3e 32

8000 Minchen 2

Vollversion: 598.- DM
Markt&Technik AG
Hans-Pinsel Stral3e 2
8013 Haar bei Miinchen

Vollversion mit 19"-Erweiterung: 1298,-
DM

innoSoft! GmbH

Lindwurmstralle 2

8000 Miinchen 2

der Preis konkurrenzlos niedrig. Fiir 500
DM allerdings braucht das Programm
noch einige Nacharbeit, die nicht nur
kosmetischer Art sein kann. Dem profes-
sionellen Anwender ist BECKERcad
aufgrund seiner Unausgereiftheit weniger
zu empfehlen.

CAD-Schulung

Die Handbiicher aller unserer Testkandi-
daten sind gut und bieten mehr oder
weniger lange Lektionen, anhand derer
der Einstieg in die Software wirklich
leicht fallt. Die Dokumentation zu BEK-
KERcad ist sehr ausfuhrlich und fir den
geschrieben, der zum ersten Mal den ST
angeschaltet hat. Wer bereits mit der
Maschine vertraut ist. weil}, wie man eine
Alert-Box bedient. Alle Handbiicher ver-
fugen Uber Stichwortregister, einzig
CADja macht da die Ausnahme. Das
Register war zur Auslieferung der Ver-
sion 1.0 noch nicht fertig.

Unterm Strich...

... bleibtnurdie Frage, firwen sich -wenn

BECKERCcad

+ ewige' Undo-Funktion
+ schnelle Schraffurfunktion
+ niedriger Preis

kleine Arbeitsflache

arbeitet ungenau
Linienbreitendarstellung nicht ab-
schaltbar

BemaRungsfunktion unflexibel
keine Unterstiitzung des *"-Moni-
tors

Preis: 498,- DM,
Studentenversion 199,- DM.

Data Becker GmbH
Merowinger StraRe 30
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Giberhaupt - die Programme lohnen. Am
Anfang ist schon kurz angerissen worden,
dal CAD sich vor allem bei héufiger
Zeichnungsanderung bezahlt macht.
Daher kann der Student zumindest unmit-
telbar wenig Nutzen aus dem Einsatz
eines CAD-Programms ziehen. Denn er
braucht seine Zeichnungen wohl nur sel-
ten zu veréndern. Er hat aber trotzdem den
Vorteil, bereits mit den Grundziigen der
rechnergestiitzten Konstruktion vertraut
zu sein, wenn er ins Berufsleben tritt.

Der interessierte Laie wird wahrschein-
lich nach dem Preis gehen, wobei billig,
wie wir sehen, nicht immer preiswert ist.
Die kleine Version von CAD project ist
mit Sicherheit fir die gelegentliche
Anwendung ihr Geld eher wert als BEK-
KERcad.

Was aber tun die Ingenieurbiros, Hand-
werksbetriebe, Architekten, die den Ein-
satz einer Stand-Alone-L6sung erwégen?
Denn nur fir diesen nichtintegrierten
Einsatz kommt der ST in Frage, da die
Formate nur bei TechnoCAD echten
Datenaustausch mit der allméchtigen PC-
Weitermdglichen. Alles in allem betrach-
tet fallt es schwer, ein Programm auszu-
machen, von dem man sagen kénnte, dal
es nur Vorteile birgt. Jedes der drei ver-
bleibenden (TechnoCAD, CADja, CAD

SOFTWARE

project) hat seine Schmankerln, seine
Verbesserungswirdigkeiten.

Man sollte sich auf jeden Fall klarma-
chen, ob man die Daten der Zeichnung
evtl. weiterverarbeiten will - sei es nun auf
einer NC-Maschine oder nur. um sie ei-
nem Kollegen zukommen zu lassen, der
auf einem IBM PC arbeitet. Dann sollte
man sich seine Software nach den vorhan-
denen Software-Schnittstellen aussu-
chen. Denn von CIM. das heilltder totalen
Offnung der Systeme untereinander, sind
auch die Programme auf dem ST noch
weit entfernt.

Auch sollte man sich keine Illusionen
Uberdie Geschwindigkeitder Programme
machen. Auf Messen sieht man die Work-
stations, die in atemberaubender Art
Bauteile in Echtzeit auf dem Bildschirm
drehen. Davon sind wir weit entfernt. Der
Aufbau der kompletten Testzeichnung
dauert bei allen vier Programmen unge-
fahr 10 Sekunden, und der Redraw eines
Ausschnittes geht auch nicht viel schnel-
ler. Das gilt nun aber nur fiireine DIN A4-
Zeichnung. DIN AO, das grofte und fir
komplexe Zeichnungen notwendige For-
mat, ist 16mal so grof und wird auch
entsprechend mehr Elemente beherber-
gen. Die Frage nach dem 'besten' Pro-
gramm ist schwer zu beantworten, letzt-

lich muR ein jeder selbst wissen, worauf
es ihm ankommt. Bei professionellen An-
wendern spielt sicher die Frage nach dem
Hotline-Service eine grofe Rolle. Den
bieten Technobox, Kieckbusch und inno-
Soft!l. Vonden drei Produkten 1aBt CADja
hoffen, daR es weiterentwickelt wird. Bei
TechnoCAD istdas der Fall, und das wird
wohl auch so bleiben, wahrend es fraglich
ist, ob es durch innoSoft! bzw.
Markt&Technik zu Updates von CAD
project kommt.

Beim heutigen Stand machen die alten
Schergen TechnoCAD und CAD project
den ausgereiftesten Eindruck. Fraglich ist
nur, wem der beiden ein echter CAD-
Puristden Vorzug gibt. Obersichan CAD
project heranwagt, erscheint es doch auf
den ersten Blick verspielt? Oder gibt er
der klassischen Art zu zeichnen den Vor-
zug und entscheidet sich fiur Techno-
CAD?

Ganz gleich, wie die Entscheidung auch
ausfallt, mit TechnoCAD, CADja (wenn
man von einigen, hoffentlich bald korri-
gierten Mangeln absieht) und CAD pro-
ject erhélt man in jedem Fall leistungsfa-
hige Werkzeuge zur Erstellung seiner
technischen Zeichnungen.

Zur Verstarkung unserer Redaktion suchen wir noch

interessierte

Frele Mitarbeiter / Mitarbeiterinnen

fur die Bereiche Hardware, Software

und Public Domain
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Gute Kenntnisse im Computer-
bereich, speziell ATARI ST sind
Voraussetzung. Kenntnisse auf
anderen Rechnersystemen sind
naturlich auch gerne willkom-
men, aber nicht zwingend not-
wendig. Ferner sollte man uber
einen guten Schreibstil, mdg-
iiehlst' auchI gute Beutscrlilkenntl-
nisse verfigen.

Wenn Sie Interesse haben, so
bewerben Sie sich bitte unter An-
gabe lhres Fachgebiets unter fol-
gender Adresse:

>T

MAXON Computer GmbH

Redaktion ST Computer

Stichwort; 'Mitarbeit ST
,ndustriestr. 26

6236 Eschborn



Die hackerfeste Festplatte von
vortex ist da! Zum sensationellen
Preis von DM 998,-f Nasdarowje!

*unverbindliche Preisempfehlung fir 20 MB

Bei diesen vortex-Fachhandlern gibt’s ab sofort die hackerfeste Festplatte HDplus:

1000: Karstadt 4xin Berlin; Computare. Berlin 30; Mikra, Berlin 42; Schlichting Berlin 61.

2000: Putscher. Hamburg; Bit Hamburg 20; Haba, Hamburg 54; Waller, Hamburg 54; Createam, Ham-
burg 71; GMA. Hamburg 76; Sellhorn, 2000 Norderstaedt; Lavorenz, 2082 Uetersen; lhlow & Kruse.
2100 Hamburg 90; MCC, 2300 Kiel; Dodenhof, 2802 Ottersberg-Posthausen. »JS
3000: Com Data. Hannover; Data-Division, Hannover; Trenddata. Hannover; Ludwig Haupt

3100 Celle; Computer Studio Frank Ueckert 3180 Wolfsburg 11; Witte Birotechnik,

3250 Hameln; Wiederholdt, 3400 Gottingen-Weende, Hermann Fischer, 3500 Kassel.

4000: Haase Computer Systeme, 4300 Essen; Horster Computertechnik. 4300 Essen; OCB, 4422 Ahaus;
Delo Computer, 4600 Dortmund; BO-Data. 4630 Bochum; Computersysteme und Anwendung Klaus Plu-
her, 4650 Gelsenkirchen; Microtec, 4800 Bielefeld; MC-Byte, 4830 Gutersloh.

5000: Karsten Schmithals. KéIln ; AB Computer, KéIn 41; Allo Pach, 5100 Aachen; Logiteam, 5210 Trois-
dorf; Coco, 5300 Bonn; H&G, 5300 Bonn; Kaurisch, 5500 Trier; Hees, 5900 Siegen.

6000: Miller 8 Nemecek, Frankfurt; Data Techniks, Frankfurt 90; Biiro Emig, 6090 Russelsheim; Heim
Burotechnik, 6100 Darmstadt-Eberstadt; CV-Computer, 6450 Hanau; Pfeiffer, 6600 Saarbriicken; Shop 64
GmbH, 6680 Neunkirchen/Saar; MKV Computermarkt 6700 Ludwigshafen; Etzkorn, 6720 Speyer;
Gauch + Sturm, 6800 Mannheim.

7000: Schreiber Computer, 3xin Stuttgart, 7032 Sindelfingen, 7100 Heilbronn, 7140 Ludwigsburg.
7250 Leonberg und 7530 Pforzheim; Matrai, 7022 Leinfelden-Echterdingen; Seel. 7100 Heilbronn; Papier-
haus Erhardt 7500 Karlsruhe; MKV, 7500 Karlsruhe; J6st 7530 Bruchsal; DM Computer, 7530 Pforzheim;
Leonhardt Elektronik, 7600 Offenburg; Computer Creativ Center, 7850 Lorrach-Stetten; Resin, 7852 Bin-
zen; Hettler-Data, 7890 Waldshut-Tiengen; Computerstudio Ulm, 7900 Ulm.

8000: Seemuller, Miinchen 2; ABAC, Miinchen 80; COM Verwaltungs GmbH, Miinchen 80; Promarkt.
8032 Grafelfmg; Munzenloher, 8150 Holzkirchen; Jaskulski, 8263 Burghausen; Computer Store, 8500
Nurnberg; Alphatron, 8520 Erlangen; Elektro Stender, 8640 Kronach; Top 3 Markt 8700 Wiirzburg; Reitz-
ner Biurozentrum, 8880 Dillmgen; ED\I/lSchweitzer KG, 8940 Memmingen; Biroma, 8990 Lindau.

_.UND
PLOTZLICH
GORB
STEHT DEIN
KGB GANZ
SCHON AUF
DEM
SCHLAUCH

Die vortex HDplus fir ATARI ST und MEGA ST ist
mit einem speziellen Anti-Virus-System ausgeristet.
Die Festplatte kann hardwareseitig vor ungewiinsch-
ten Schreibzugriffen geschitzt werden.

Es gibt sie in Kapazitaten von 20, 30, 40, 60 und
100 MB.

AulRer dem Anti-Virus-Schutz bietet die HDplus eine
neue Lifter- und Laufwerktechnologie. Natirlich
bleiben bisherige vortex-Qualitat und Leistungsum-
fang unverandert.

*5 V0 I1e X

..UND PLOTZLICH LEISTET IHR COMPUTER MEHR



Bildverarbeitung ist wirklich das In-
Thcma des Jahres. Dies beginnt mit
diverser Bearbeitungssoftware fir
GroBbildformate wie Megapaint II,
den Creator, Tms ScanDesign, 3K
Ketouche usw., die sich wie in einer Flut
Uber unsere Schreibtische ergielen.
Nun ist die leistungsfahige Verarbei-
tung von gescannten Bildern und ande-
ren RasterVorlagen ja auch eine beson-
ders wichtige Ergédnzung /.uni Bereich
DTP. Immer mehr werden die DTP-
Programme /ur Gestaltung von Publi-
kationen auch von Profis verwendet,
Bildvorlagen werden jedoch immer
noch im wesentlichen mit der Reproka-
mera hergestellt. Auf dem Macintosh
gibt es bereits einige Programme, die
auch diesen Bereich des Computerpu-
hli/ierens ab/udecken versuchen.

Die Grafik der gewohnten Malprogram-
me hat den Nachteil, daR sie in ihrer
Aufldsung festgelegt ist; ein Bild besteht
aus einer festen Anzahl von Pixeln. Es ist
zwar moglich, solche Rasterbilder zu
vergroRern, allerdings wird dadurch die
Bildqualitat nicht besser, denn mehr In-
formation, als im Originalbild enthalten
ist. ist nicht verfiigbar.

Anders liegt die Sache bei VektorgGrafi-
ken. Eine Vektorgrafik beschreibt eine
Grafik, statt sie in Form von Pixeln darzu-
stellen. Beispiel: Eine Linie in einer Pi-
xelgrafik besteht aus lauter Einzelpunk-
ten, zwischen denen keine Zusammen-
hénge existieren. In einer Vektorgrafik
wird eine solche Linie nur beschrieben,
z.B. in der Form: ‘Es soll sich eine Linie
zwischen dem Punkt (0/0) und (10.7/8.3)
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\/ektor

Vektorisierung
von
Pixelbildern

befinden'. Eine andere Form der Be-
schreibung ware die Seitenbeschrei-
bungssprache PostScript. Auch praktisch
alle CAD-Programme verwenden derar-
tige Vektorgrafik. Da fast alle Ausgabe-
gerate wie Laserdrucker. Bildschirme,
Belichter usw. nur Rasterbilder darstellen
kdnnen, muB eine Vektorgrafik vor der
Ausgabe in ein Rasterbild umgewandelt
werden. Die Umwandlung erfolgt aber
speziell fur die Auflésung des aktuellen
Ausgabegerétes. Eine Vektorgrafik-Li-
nie. umgewandelt fiir einen groen Be-
lichter mit 3000 dpi, wird also erheblich
weniger ‘Treppchen’ zeigen als die Dar-
stellung der gleichen Linie auf einem 72
Dpi-Bildschirm. Eine Rastergrafiklinie
besteht dagegen aus einer festen Anzahl
von Punkten. Wird eine solche Linie in
hoherer Auflésung dargestellt, wird sie
entweder kleiner (bei 72 Dpi isteine Linie
aus 72 Punkten ein Zoll lang, bei 3000 Dpi
nur ungefahr ein 14tel Zoll), oder jedes
Pixel der Linie muB aus mehreren Pixeln
des hoher auflésenden Ausgabegerates
zusammengebaut werden. Effekt: Die
Linie sieht genauso ‘treppig’ aus wie im
Original.

Nach diesem kurzen Exkurs nun zuriick
zu TmS Vektor. Dieses Programm dient
dazu, eine Rastergrafik ineine Vektorgra-
fik zu konvertieren. Das bietet verschie-
dene Vorteile:

1.die oben erwéahnten Qualitatsverbesse-
rungen bei starker Verbesserung der Aus-
gabeauflésung,

2. verbesserte Skalierungsmaoglichkeiten
(eine Vektorgrafik 1aBRt sich ohne Quali-
tatsverlust skalieren, da die Rasterum-
wandlung erst bei der Ausgabe erfolgt)
und

3. eine Vektorgrafik kann mit den beson-
deren Werkzeugen von CAD-Program-
men weiterbearbeitet werden. Letzteres
ist besonders interessant, wenn techni-
sche Zeichnungen auf der Basis von
Handskizzen erstellt werden sollen: Skiz-
ze scannen und konvertieren. Das sollte
schneller gehen als neuzeichnen.

W ie der Leser nach diesem ungewdhnlich
langen Vorspann bereits vermuten dirfte,
gibt es aber einen gewaltigen Haken bei
dieser an sich so iberzeugend klingenden
Idee:

Obwohl es uns, gehimverwohnt. wie wir
nun einmal sind, so scheinen mag. ist das
Erkennen eines Zusammenhanges in den
Bitmustem einer Pixelgrafik alles andere
als eine triviale Aufgabe. Schrift- und
Mustererkennung, Giberhaupt das Abstra-
hieren einer allgemeinen Form aus ‘et-
was. was dieser Form &hnlich sieht' fallt
uns Menschen zwar leicht, der heutigen
Generation von Computersoftware aber
extrem schwer. Kurz und gut. in dem
gescannten Cartoon, in dem wir mit
Leichtigkeit in ein paar Pixeln die allzu
menschliche Gestalt Charlie Browns wie-
dererkennen. sieht der Computereben nur
einen Haufen von Pixeln und sonst gar
nichts, und es gehort einiges dazu, unse-
ren tumben Helfer von Zusammenhangen



zwischen diesen Pixeln zu lberzeugen.

TmS Vektor versucht’s. Dazu muf3 eine
Pixelgrafik erst einmal in den Computer.
Vektor liest eine ganze Reihe von Datei-
formaten, so etwa diverse Degas- und an-
dere Screen-Formate, GEM-Images oder
das sehr einfache Simplex-Format. Auch
das auf dem Mac und dem PC sehr ver-
breitete TIFF-Format wird unterstitzt.

Nach der Verarbeitung kann dann die
Vektorgrafik in einem der zahlreichen
Vektorformate gespeichert werden: von
Campus lber GFA-Draft bis zu AutoCad
reichen die CAD-Formate, PostScript.
Metafiles und HP-GL wird ebenfalls un-
terstutzt. Auf HP-GL-fahigen Plottern
kann sogar direkt aus dem Programm
heraus geplottet werden.

Ist die Rastergrafik im Computer, kann
zuerst einmal per Maus ein Ausschnitt
ausgeschnitten werden. Leider muR der-
selbe noch rechteckig sein, obwohl eine
Lassofunktion bereits vorgesehen ist.
Danach sollte das Bild gegebenenfalls mit
einer von zwei Aufbereitungsfunktionen
vorbearbeitet werden, bevor man die ei-
gentliche Vektorisierung aufruft.

Zur Kontrolle kann man sich dann noch
die Eckpunkte der erzeugten Vektoren
hervorheben lassen sowie die Zeichnung
vor der Ausgabe skalieren.

Um bei der Vektorisierung brauchbare
Ergebnisse zu erzielen, darf eine Raster-
grafik nur aus Linien bestehen. Diese
Linien sollten auRerdem alle nurein Pixel
dick sein. Alles andere uberfordert die
Assoziationsfahigkeit des Computers
bereits.

Zwei Funktionen helfen, wie gesagt, bei
der Aufbereitung der Vorlagen. Die erste
Funktion reduziert schwarze Flachen auf
ihre Umrisse. Die zweite Funktion diinnt
hingegen Linien ineiner Strichzeichnung
so aus, daB ihre Dicke nur noch ein Pixel
betragt. Natirlich vertragen sich diese
Funktionen nicht sehr gut: Wenn man die
UmriRfunktion auf diinne Linien loslaRt,
werden diese umrandet, quasi ein ‘Outli-
ne'-Effekt. Die ‘Ausdinnen’-Funktion
hingegen macht auch aus riesigen
schwarzen Blocken einfache Striche, die
nichts mehr von der urspriinglichen Form
des Blockes erahnen lassen. Dafir
braucht sie auch ewig...

Kurz und gut. blockhafte Vorlagen und
Strichzeichnungen missen sorgféltig ge-
trennt werden, bestehteine Zeichnung aus
beiden Typen, missen Sie sie ausschnitts-
weise bearbeiten.

SOFTWARE

A\ Progranw Bitnap Vektorarifik Bearbeite

Grundsétzlich gilt fur Strichzeichnungen,
daR die Ergebnisse besser sind, wenn die
Formen nicht allzu geometrische sind,
weil Fehler bei der Konvertierung dann
erheblich weniger auffallen.

Die eigentliche Vektorumwandlung
funktioniert sehr schnell und auch gut,
wenn die Vorlagen keine sehr feinen
Details und vor allem keine Grauraster
enthalten. Raster kann der Computer
nicht als Flache erkennen, so dafB in die-
sem Fall auch die Vorbearbeitung nicht
hilft. Beruhigend, in diesem Punkt sind
wir Menschen wirklich besser.

Die Bedienung des Programmes ist sehr
einfach, das Handbuch ist gut lesbar und

frei: 3156 K

Bild 1-3: Original und
zwei mil den Spezial-
funklionen bearbeitete
Versionen.

Gefillte Flachen wer-
den nur von der ‘Um-
ri'-Funktion richtig
erkannt...

ausfihrlich genug.Kurz vor Redaktions-
schluB erhielten wir noch eine B-Test-
Version einer erweiterten Fassung von
TmS Vektor, die ab 15. Mai ausgeliefert
werden soll. Die zusétzlichen Mdglich-
keiten:

- Lassofunktion zum Ausschneiden
- nachladbares Malprogramm.

Dabei handelt es sich um "HJB Paint
plus'. Es enthélt so ziemlich alles, was
man heutzutage von einem Malpro-
gramm verlangt. Die Vorbereitung eines
Bildes fur die optimale Vektorisierung
wird so erheblich einfacher.

- Ein Filter beseitigt vor der Vektorisie-
rung unliebsame Bildfehler wie einzeln
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Hild 4: Ein Testbild

Bild 6: Die Testhildausschnitte in vektorisierter Form

stehende Pixel oder gewisse Grauraster.
Zumindest in der B-Version istdas Filter
aber nicht einstellbar.

Dadie eigentliche Vektorerkennung das
Bild aus sehr kurzen Linienstiicken zu-
sammensetzt. wurde eine Optimie-
rungsfunktion eingebaut, die kurze Vek-
toren. die ineiner Linie liegen, nachtrag-
lich zu einer langen Linie zusammen-
falRt. Der Vorteil: Die GroRRe der Vektor-
grafikdatei sinkt erheblich. Auch eine
Erkennung von Kreisbhdgen soll in die-
ser Version enthalten sein.

Die Bildskalierung vor der Ausgabe der
Vektordatei wurde verbessert. Es ist
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Hild 5: Das linke Fenster zeigt die Umrisse des griiRen Blockes,
die Strichzeichnung rechts wurde ausgedunnt.

Hild 7: Vektorbilder mit hervorgehobenen Eckpunkten

jetzt auch maoglich, das Vektorbild in x-
oder y-Richtung zu verzerren.

Es ist schwer zu sagen, fiir welchen ein
Programm wie TmS Vektor wirklich
geeignet ist. Eine umgewandelte Raster-
grafik wird nie die Qualitat einer echten
Vektorzeichnung erreichen, schon der
beim Umwandeln entstehenden Fehler
wegen. Ob lhre typischen Vorlagen aus-
reichend genau in Vektoren konvertiert
werden, sollten Sie, wenn Sie sich fir das
Programm interessieren, unbedingt aus-
probieren. Wie gesagt, grofe schwarze
Blécke (z.B. groBe Buchstaben, grof
meint so ab ein Viertel Bildschirmhdhe,

ISOFTHWREI

bessermehrals die Hélfte) gehen sehr gut.
ebenso reine Strichzeichnungen, wenn
die geraden Linienstiicke nicht allzu kurz
sind (Kurven werden von TmS Vektor in
einzelne Liniensegmente zerlegt). Aber
wie gesagt. Sie miissen es ausprobieren.

CS

Bezugsadresse:

TmS GmbH
Cranochweg 4
8400 Regensburg
Tel.: 0941195163
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Bildbearbeitung
MmitRetouche

Ein neues, sehr ungewohnliches Bild*
bearheitungsprogramm ist Ketouche
von 3K aus Tonisvorst. Retouche bear-
beitet Halbtonbilder, eine Fahigkeit,
die sonst nur TmS Scan Design, das wir
in einer der vorigen Ausgaben getestet
haben, besitzt. Dennoch hat Retouche,
wie der Name schon andeutet, einen
etwas anderen Anwendungsbereich
Zwar besitzt Retouche auch Funktio
nen zur automatischen Bildbearbei
tung wie Kontrastverstarkung, Bild
mischung. Verwaschen usw., etwas
ganz Besonderes sind aber die Mal
funktionen von Retouche, die mi
(jraustufen arbeiten kénnen und Foto
montagen und Retouchierungsarbei
ten wirklich erleichtern oder sogar ers
maglich machen. AuBerdem kann Re
touche Bilder aufrastern, so daB sie
direkt reproduzierbar werden.

Ein Retouche-Bild besteht aus 640*400
Bildpunkten. Dies sind allerdings keine
monochromen Bildpunkte wie bei ande-
ren Malprogrammen, sondern jeder Bild-
punkt hat eine Tiefe von 8 Bit, entspre-
chend 256 Graustufen. Ein solches Grau-
stufenbild kann man auf einem monoch-
romen Ausgabegerat wie Bildschirm oder
Laserdrucker nur mit Hilfe einer soge-
nannten Rasterung darstellen. Ein Raster
aus 2*2 Punkten hat insgesamt vier Punk-
te. so daR sich damit bis zu 5 Graustufen
simulieren lassen. Mit einem gréBeren
Raster kann man also mehr Graustufen
erzeugen, es gilt ‘Kantenlange des Ra-
sters zum Quadrat plus eins’. Fir 256
Graustufen braucht man also ein Raster
mit einer Kantenlange von 16 Punkten.
Bedenkt man jetzt, daB die ubliche Aus-
gabeeinheit fir solche gerasterten Bilder
ein Laserdrucker ist, fallt auf, daB ein
Graustufenbild mit 256 Stufen 640*16
Punkte breit und 400*16 Punkte hoch
ware. Ein solches Bild palt natirlich

nicht mehr auf ein

DIN A4-Format, Laden. ..

denn bei 300 Punk- tnport. -

ten pro Inch ergabe A
dies 34 cm Breite. Block laden. ..
Retouche arbeitet Block speichern.
daher zwar intern Maske laden. ..
mit 256 Graustufen, aske spefchern. .
fur die Ausgabe und Paraneter....
Bearbeitung wer-

den wegen der Be-

schrankung der (b-

lichen Ausgabege-

rate aber nur 64

Graustufen verwen-

det. Selbst 64 Grau-

stufen sind bei 300

Dpi noch zuviel fir Rechtecke. ..
ein DIN A4-Bild. Radierer ...
Erst 16 Graustufen Craustuton. ..

passen in QOriginal-
grofRe auf eine DIN
A4-Seite. Um Bil-
der mit mehr Grau-
stufen auf dem La-
serdrucker auszu-
geben, muB man sie
in der Auflésung
reduzieren; Retou-
che falt dazu auto-
matisch nebenein-
anderliegende Pixel

Helll” e it/Kontrast,

nun

Datei unbenennen...
Datei loschen...

Dateien vergleichen...

Neuer Ordner...

N

Stift Fl Z Punkte
Kreide Fz Holen
Pinsel FS Linien
Stenpel F4 Rohnen
Kreise
Finger F5
Hasser Fi Moske:
J (Ingeschaltet
Rechtecke F7
Fullen FS Léschen
Invertieren
Blockt!) F) Setzen, ..
Lupe F10
Block schreibt durch
Maskierer «
hirfen! "Vo*nil isieren
Kontrost Extrenwerte

Rufweichen 1!
fiufwcichen 2!
Verwaschen!
Rufhellen
Nachdunkeln
Rufrauhen
Struktur
Horizontal Spiegel
Vertikal Spiegeln
Invertieren

Z Loéschen

Effekte wirken auf:
Sichtbaren Bereich
Z6esontes Bild

]Elnstel TunQen
Skalierung.,.

z Uarmeldung
840*808 speichern

Bild I: Retouche & la carte: Die Meniis

zusammen, SO daB Diskette foraotieren...
ein Bild mit 64 Progronnoufruf...
Graustufen aufdem

Zuruck
Laserdrucker effek-
tiv nur noch

320*200 Pixel be-

sitzt, von denen jedes durch ein 8*8 Ra-
ster dargestelllt wird. Tatsachlich ist fur
die Qualitat eines Rasterbildes auch die
Anzahl der Graustufen fast wichtiger als
die Anzahl der Pixel. In den meisten Fal-
len ergibt eine Reduzierung der Pixelzahl
bei Verbesserung der Farb- oder Graustu-
fenauflosung das bessere Ergebnis.

Zoan als Bild!,
Verkleinern!. ..

tberlagern...
Bewerten

n Forbansicht

Sraurastertyp:

Z Drdered Dither
Drucker - fein
Drucker - nittel
Drucker - grob

NRMEHLOS
00

Radierer:
Stift

Zusatzlich zum DIN A4-fillenden Aus-
gabeformat ist auch noch eine Verkleine-
rung auf halbe bzw. ViertelgréBe mog-
lich. Wenn man bei der kleinsten GroRe
(die ausgedruckt mit 300 Dpi ungefahr
5,3 cm Breite ergibt) 64 Graustufen
winscht, werden jeweils 8*8 Pixel zu
einem Raster zusammengefalt, die effek-
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tive Auflésung betragt also nur noch 80
Pixel horizontal. Etwas miRverstédndlich
ist die Angabe der VergroBerungsfakto-
ren: Die kleinste GroRe, die statt der vol-
len Bildauflésung nur 1/8tel davon (640/
8=80) bietet, nennt sich 100%, die néch-
ste Stufe 200%, 400% entsprechen
320*200 (aus je 4 Rasterpunkten zusam-
mengerechneten) Pixeln mit 64 Graustu-
fen.

Nun aber genug der grauseligen Rechne-
rei. Mit Retouche exportierte aufgeraster-
te Bilder sollten tGbrigens in Empfénger-
programmen wie Calamus, die Bildska-
lierung erlauben, nicht mehr in der GroRRe
verandert werden, da sonst die Rasterung
zerstort wird.

Malen mit
Retouche

Retouche enthdlt eine Reihe von unge-
wohnlichen Malwerkzeugen, die nicht
dem entsprechen, was man von Malpro-
grammen erwartet. Es gibt nur Funktio-
nen zum Freihandzeichnen, aufRerdem
noch eine Rechteck- und eine Fillfunk-
tion. Auch Blocke kénnen kopiert wer-
den, eine Lupe dient der Ausschnittsbear-
beitung.

Alle Malfunktionen funktionieren mit 64
Graustufen, es wird direkt mit einem
Raster gemalt. Die MalWerkzeuge sind an
traditionellen Zeichengeraten orientiert:
Sie heillen Stift, Kreide. Pinsel und Stem-
pel. AuRerdem gibt es "Finger’ und
Wasser’, die zum Verschmieren von
bereits aufgetragener Farbe dienen. Ein
Radierer kann ldschen, aufhellen oder
auch teilweise restaurieren, also nur Teile
von Bildanderungen zuriicknehmen. So
ein partielles "Undo' ist wirklich etwas
ganz besonders Feines. Uberhaupt kann
man in Retouche so ziemlich alles per
‘Undo' zuricknehmen.

Die Werkzeuge kdnnen uber zahlreiche
Parameter angepaBt werden. Man kann
zum Beispiel den FarbfluB so einstellen,
dal die Farbe nur auf ganz bestimmten
anderen Farben haftet. Der Andruck, also
die Farbsattigung beim Zeichnen st
ebenso regelbar wie automatischer Farb-
verlauf. Der Stempel ist besonders viel-
seitig: Dieses Instrument ist wie die Pin-
sel bei anderen Malprogrammen in der
Form verénderbar, wobei die einzelnen
Punkte aber verschiedene Graustufen
malen kdénnen.

Ein Maskierer dient dazu, einzelne Bild-
teile oder Farben im Bild so abzudecken,
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A Datei Instrunent Malnodus

A Stenpel

Anderer

FarbfluD

Effekte Extra *

Stenpel Uberdeckt

hellere Flachen

dunklere Flachen
alle Flachen
Hintergrund

ditiere

Abbruch

Hild 2 : 1'arameler-Display fir das Stempel-Malwerkzeug

/K Datei Instrunent Malnodus

oschei

Paraneter Effekte Extra *

Stenpel
editieren

Abbruch

ieiehern

Hild.1: Sogardie Form des Stempels kann ediert werden; die Stempel-Punkte kdnnen (jrauwerte besitzen

A Datei Instrunent Malnodus

Paraneter Effekte Extra 5

ibbrucl

Helligkeit/Kontrast

Hild 4: Regelung von Helligkeit und Kontrast



dall sie nicht verdndert
werden konnen, eine Art
Schutzanstrich sozusa-
gen. Dies ist mit die wich-
tigste Retouche-Funktion
fir Fotomontagen und -
collagen. Wenn Sie einen
Bereich mit einer Maske
zudecken. kénnen Sie
nicht nur alle Mal-, son-
dern auch alle Berech-
nungsfunktionen auf den
unbedeckten Teil des Bil-
des anwenden. Die Block-
funktion erlaubt auch das
Markieren von verschie-
denen Regionen gleich-
zeitig.

Die Retouche-MalWerk-
zeuge sind richtigen Mal-
gerdten tatsachlich viel
&hnlicher als alles, was ich
bisher in Malprogrammen
gesehen habe. Effekte wie
von Zeichenkohle oderder
ungleichmaRige Farb-
strich eines Pinsels, der
auch &hnlich gefuhlvoll
eingesetzt werden kann,
das vorsichtige Ver-
schmieren mit dem Fin-
gern - wirklich fast wie auf
dem Papier.

Trotzdem waren ein paar

zuséatzliche Zeichenprimi-

tive eine grofe Hilfe, be-

sonders nitzlich wéren Splines. um be-
stimmte Konturen im Bild zu verfolgen.
Auch die GroRe der Zeichenwerkzeuge
(im Moment finf feste GroBen) kdnnte
etwas flexibler einzustellen sein.

Bildbearbeitung

Die Einpendelung des Bildkontrastes und
der Bildhelligkeit ist in Retouche beson-
ders einfach: Es gibt Funktionen, die den
Kontrast automatisch verandern, sowie
eine Madglichkeit, die Graustufenpalette
mit Hilfe der Grauwertextremwerte auf
maximale Auflésung umzurechnen. Na-
tirlich kann die Palette auch manuell be-
arbeitet werden, wodurch zum Beispiel
Invertierungseffekte maglich sind.

Bilder kénnen Gberlagert werden, wobei
das Mischungsverhéltnis regelbar ist.
Man kann ein Bild auch mit Hilfe einer
Bewertungsfunktion mit einem Hinter-
grundbild (der Undo-Buffer wird dabei
als Hintergrundbild verwendet) bearbei-
ten. Dabei bestimmt der Grauwert des

SOFTWARE

Hintergrundbildes die Aufhellung des
Grauwertes des Vordergrundbildes. Eini-
ge mathematisch erzeugte Grau- und
Verlaufsraster werden mit Retouche mit-
geliefert: Damit konnen per Uberlage-
rung oder Bewertung sehr interessante
Effekte (z.B. 'Ausblenden’) erzielt wer-
den.

Andere Funktionen erlauben, den Kontra-
stunterschied zwischen nebeneinander-
liegenden Pixeln zu verstarken oder abzu-
schwdachen, wobei sogar verschiedene
BereichsgroRen verwendet werden kon-
nen. Der Effekt: Schéarfere Konturen bzw.
Weichzeichner. Die Bildhelligkeit ein-
zelner Bereiche kann ebenfalls beliebig
vergréBert oder vermindert werden.

SchlieBlich kann ein Bild auch invertiert
(ergibt Negativ) oder horizontal und ver-
tikal gespiegelt oder durch Uberlagerung
mit einer Art Rauschen oder einem lein-
wandahnlichen Muster etwas strukturiert
werden. Letztere Effekte bieten sich be-
sonders flr grofRe, eintdnige Bildteile an.

die dadurch etwas inter-
essanter werden. Bild-
verkleinerungen sind
ebenfalls maoglich.

Einige dieser Funktio-
nen sind recht rechenin-
tensiv und brauchen ei-
nige Zeit. Es gibt aber
eine  Abbruchmoglich-
keit per ‘Escape'-Taste.

Rasterung

Retouche stellt die intern
gespeicherten Grauwer-
te. wie bereits zu Beginn
erwahnt, als Raster auf
den Ausgabegeraten dar.
Es gibt dazu drei ver-
schieden grobe Raster, je
nach Artdes angeschlos-
senen Druckers; zu feine
Rasterung erzeugt auf
billigen Laserdruckern
Streifen, feine Struktu-
ren kénnen durch unpra-
zisen Tonerauftrag zu-
schmieren. Man kann die
Ausgabe somit in gewis-
sen Grenzen fiir die An-
passung an die Schwaé-
chen des verwendeten
Druckers nutzen.

AulRenwelt

Retouche besitzt weder Funktionen zum
Drucken noch zur Ansteuerung von Scan-
nern. Dafiir gibt es aber eine Accessory-
Schnittstelle. Die gesamten gerédteabhan-
gigen Teile von Retouche sollen als Ak-
cessories zusdtzlich zu kaufen sein, so
z.B. Scanner-Software oder Treiber fur
Drucker, Video-Digitizer oder auch
PostScript-Ausgabe. Uber den PostSk-
ript-Treiber soll zum Beispiel auch der
Zugriff auf die volle Graustufenaufld-
sung von Retouche und die sehr viel flexi-
bleren Rasterungsfunktionen von Postsk-
ript méglich sein.

Als sehr flexibel erweist sich Retouche in
Sachen Dateiformate. Das Programm
kann so ziemlich jedes ATARI-Bild-
schirmformat, auch die gepackten STAD-
oder DEGAS-Formate lesen und schrei-
ben. Ausgabe ist mdglich als GEM-Ima-
ge-File oder ebenfalls als Bildschirmfor-
mat. Je nach Anzahl der Graustufen paft
dann aber nur ein Teil des Bildes in eine
Datei. Auch ein eigenes Bildformat ist
vorhanden, in dem Bilder als echte Grau-
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stufenbilder fiir die weitere Verarbeitung
abgelegt werden kdénnen.

Auch umfangreiche Diskettenfunktionen
sind in Retouche vorhanden; darunter
eine ebenso ungewdhnliche wie nitzliche
Funktion wie "Dateien vergleichen".

Eine witzige Option ist die Mdglichkeit,
ohne das Programm zu verlassen und
ohne Kabelumstecken ein Rasterbild auf
einem zweiten Farbmonitor zu betrach-
ten. Dazu mufl man allerdings den auto-
matischen Monitorumschalter ‘Auto-
mon" von 3K besitzen. Aufeinem Farb-
monitor kann man die Rasterung zumin-
dest teilweise durch richtige Graustufen
ersetzen und kommt der Originaldarstel-
lung somit etwas naher.

Fazit

Retouche ist ein sehr interessantes Pro-
gramm zur Nachbearbeitung von Bildern.
Trotz der etwas unflexiblen und nicht so
leicht verstdndlichen Handhabung des
Bildformates (auch verursacht durch die
verschiedenen Bedeutungen des Wortes
"Pixel" - einmal sind echte Grauwert-
punkte gemeint, einmal monochrome
Punkte; Grauwerte werden durch mehre-
re monochrome Punkte simuliert) ist
Retouche ungewdhnlich leistungsfahig
und fir viele Aufgaben aufdem ST kon-
kurrenzlos.

CS
Bezugsadresse:

3K Kreidel-Knops-Kreidcl
EDV-Entwicklungen
Hiilser Str. 76

4154 Tonisvorst

STammbaumST
Das Ahnenforschungsprogramm fir lhren ST! Erstellen Sie
einen kompletten Stammbaum Mit Statistik. Verwand-
schaftsverhéltnissen. Plausibilitat uvm nur s/w
Ein Spitzenprogramm! nur DM 79. -

Langumat-ST

Das ewige Blattern hat jetzt ein Ende: Werfen Sie Ihr altes
Worterbuch auf den Mill! Denn jetzt gibt es Langumat-ST,
das elektronische Worterbuch mit Gber 25’000 englisch/
deutsch, deutsch/englischen Stichwértern nur DM 98. -

BIOMAT-ST
Ein Biorhythmusberechnungsprogramm der Superklasse
Mit Partnerschaftsberechnung nur DM 29. -

PD-Splelepaket
10 Disketten doppelseitig mit SUPER-PD Spiele fur den
Atan-ST Alles s/w DM 79. -

MODEM

Das Luxusmodem: 1200 Baud (300 Baud). Hayes-Kompa-
tibel. automatisches Wéhlen und Beantworten von Anrufen.
Befehlsspeicher. 2 Hilfsmenus, eingebauter Lautsprecher.
Umschaltung zwischen Daten- und Sprachubertragung. inkl.
Netzteil und Telefonkabel. mitJPD-jSoftware fiir den Atari-
ST. 6 Monate Garantie ohne FTZ-Nummer (der Betrieb in
der BRD ist verboten) nur DM 369. -

Lieferung gegen Vorkasse (¢ 4.- Versandkosten) oder
Nachnahme (+ NN-Kosten). Handleranfragen erwiinscht!

GlGaSoft M Elgtliin  Alllnatrttt 85 D1039 Puckinim
Tal 089/8001221  oder in Osterreich Hont Blankenstein
Sparchnentr 31  A6330 Kufstein  Fax: 0043* 372/71316
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Hild 7 & S: Originalbild (oben) und Bearbeitung mit der Funktion ‘Verwaschen' (unten).

COMPUTER-ZUBEHOR HERQES

Ober Riichbachstr. U

6670 St. Ingbert Tel. (06694) 383176 Teletex (066 94) 36 2855

Geschaftszeiten Mo - Fr 9 * - 1200 und von 14°°- 1730 Sa von 8oc- 12°°

Atari-Produkt«:

Mega-STI ¢ SM-124 komplett 1768,-
Mega-ST2 + SM-124 komplett 2368.-
Mega-ST4 + SM-124 komplett 3388-
Aufpreis MegaST + SC-1224 333-
Atari-Laserdrucker SLM-804 2888.
Mega-ST1 ohne Monitor............ 1498-
Mega-ST2 ohne Monitor 2068.-
MBapme-ST4 ohne Momitmr............ 3088-
Adfpreis Mega-BT + SLM-804 2800,-
Monitor SC-1224 695.-
Monitor SM-124 388-
Megafile 30 komplett 968,
Megafile 60 komplett 1768.-
Megafile 44 (44-MB Wechsel) 2298,-
Oria Atari-Megatastatur

als Zweit-, Ersatz-, Umbautastatur 348.-
Ist-Word Plus/1st-Mail kompl 148,-
Calamus .Desktop Publishing* 368-
ST-Flgppy s, t Rohlaufwerke:

Teac 3.5-T1 726 KB 248-
Teac 5.25-T1 726 KB + 40/80 Tr 298.-

Teac 5 25-T2 wie oben, plus:

Led's fur Ein/Aus + 40/80 Tr. Kein Headloadgerausch
mehr. Motor lauft nur bei Select 348.-
Teac FD-55-FR/GFR + ST-Modif 238.-
Teac FD-135/235-FN/- HFN 198.-

WIr liefern alle Atari-Computer, alle Atari-Ersatzteile. Halbleiter. GFA-Produkte. IC's ¢ Sockel. Lufter.

Star NX-1000 (
Star LC-24/10
Farbband LC-10
Farbband LC-10 Color

Farbband LC-24/10

Druckerkabel Atari-Centr

Autom Blatteinzug LC-10/-Col
GehAuae fir

3.5 Floppy (FL) incl. Zubehor

5.25 Floppy (FL) incl. Zubehor
3.5-FL-Geh. ¢ Netzteil aufgeb
5.25 FL-Geh. + Netzteil aufgeb
Netzteile fur Eigenbau:
Schaltnetzteilplatine

w5V.5A /+ 12V.2.5A./- 12V.0.5A
Platine kpl. 160mm* 100mm * 45mm
Steckernetzt, lamp 1.5-12 Volt
Sonstige» fur ST:

GFA-Basic V20

Dataphon s21 d-2 ¢ ST-Kabel
Buskabel 3.5 oder 5.25 kpl
Blitterchip fir S T ....ccoviivie
Floppy Umschalter 3-fach
Floppy-/Monitorst./-Buchse
Atari-Monitorumschalter

GFA-Basic + GFA-Compiler V2.0

(LC-10)

Lieferwina per UPS zzgl. Porto  Verpackung. Alle Angebote freibleibend!
Selbstlabnolung Mo-Fr v 1400- 190 & Sa v 1200- 14°7 nur oeoen Termin

Disketten

228-

uvm: a.A.
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Schneider/Steinmeier

PROGRAMMIEREN
IN
OMIKRON

BASIC

MERKMALE :

» Omikron-BASIC 30 - das neue Standard
BASIC tur den ATARI ST - wird immer haufiger
zur Erstellung von grollen u kleinen Program-
men eingesetzt » Das Buch .Programmieren
in Omikron-BASIC" zeigt an vielen Beispielen die
Entwicklung von Programmen Anhand zahlrei-
cher dokumentierter Listings wird der Umgang
mit den besonderen Elementen dieser BASIC
Version erlautert » In einem 1 Abschnitt wer-
den wichtige Unter- u Hilfsprogramme vorge-
stellt Druckeranpassung, universelle Zahlen-
systemumwandlung. Feststellen der Existenz
einer Diskettendatei Programmierung grafischer
Blockoperabonen mit dem BITBLT-Betehl u a m
P Ein weiteres Kapitel behandelt den Einsatz
von GEM-Funktionen in Omikron BASIC-Pro
grammen Der Umgang mit Fenstern Dialogbo
xen. der Fileselectbox uam Auch die Verwen-
dung dei zum BASIC gehérenden GEMIIB wird
behandelt » Um die Programmierung zu er-
leichtern werden einige Hillsprogramme ge-
zeigt die z B das Kopieren mehrerer Files
vereinfachen oder eine Datei in DATA Zeilen
umwandeln Auch ein Editor fir Mauszeiger u.
einige Fullmuster fehlen mcht » Die grafischen
Fahigkeiten des Computers u. die entsprechen
den Anweisungen des BASIC Interpreters wer
den anhand der Entwicklung einer dreidimen
sionalen Grafik mit Rotation u Protektion sowie
einer Turtle-Grafik u weiteren kleinen Beispielen
demonstriert » 4 gréOere Anwendungen bie-
ten die Gelegenheit sich mit umfangreicheren
Projekten vertraut zu machen P Fir Schiler u
interessierte Laien sind einige Anwendungen
aus dem mathematischen Bereich gedacht »
Zur Abrundung u Auflockerung enthalt das
Buch einige Spielprogramme

INHALT:

» Druckeranpassung » Feststellen der Existenz
einer Data » Das Verwenden mehrerer Bildschir-
me P E den von Funktionen in laufende Pro-
gramme GEM-Programmierung » Arbeiten
mit Fenstern. Dialogboxen u Menuzeilen »
Punktgenaue Eingabe auf dem Bildschirm »
Komfortable Filenameneingabe mit Fileselect »
Programmierung der Alertboxen » Hiltsprogram
me P Editor tur Mauszeiger u Fullmuster I~ Ko-
pieren von mehreren Files P Dreidimensionale
Darstellung von Funktionen P Turtle-Grafik P
Adreflverwaltung » Ermitteln von Mittelwerten
Varianz u Standardabweichungen P Integration
nach Simpson P Spiele

DM 49,-

Best-Nr B 411

ca. 400 Seiten

Diskette mit allen
abgedruckten
Programmen

DM 39,-

Best Nr D-431

Heim Verlag

Heidelberger LandstralRe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

TARI ST

Schneider/Steinmeier

kurz & klar
OMIKRON
BASIC

Ein fundiertet
Nachschlagewerk

INHALT:
ATARI hat sich entschlossen, endlich eine wirk-
lich leistungsfahige Programmiersprache md
den Rechnern der ST-Serie auszulietern Daf die
Wahl gerade aut Omikron-BASIC fiel, ist kein
Waunder denn diese Sprache ist nicht nur be-
sonders einfach zu erlernen sondern stellt zu-
gleich einen Leistungsumtang zur Verfigung,
der selbst das Schreiben professioneller Anwen

diingen erlaubt Um die tiber 200 Befehle mit ih-
ren zahlreichen Parametern nutzen zu kdnnen

ist eine alphabetische Ubersicht der Komman

dos und ihrer Méglichkeiten unverzichtbar, und
genau dies liefert .Kurz & Klar Omikron-BASIC
3>

Sie erfahren mit welchen Anweisungen man
Matnzen multipliziert invertiert oder eine Deter
minante ermittelt wie man Linien und Kreise
zeichnet oder mit welchem Befehl man eine
Alertbox aul den Bildschirm bringt AuRer der
reinen Betehlsubersicht. die an sich schon eine
enorme Hilfe bei der Programmentwicklung dar-
stellt geben die zahlreichen Anhange Auskunft
tber die Bedeutung der Modi des BITBLT
Befehls die ASCIl-Zeichen des ST s oder die
Zuordnung der Tasten zu den Scan-Codes der
INKEYS Funktion Auch die VT52-Codes werden
in einem Anhang behandelt

Wenn man einen Befehl aus einem bestimmten
Anwendungsgebiet sucht, hilft der nach Anwen
diingen geordnete Betehlsmdex weiter Dem Be
sitzer eines Compilers der fur das Erstellen
eigenstandiger Programme erforderlich ist, hilft
ein ADshcnitt tber die Compilerdirektiven und
andere Besonderheiten weiter

Die neueste Auflage dieses praktischen
Hardcover gebundenen Nachschlagewerkes be
rucksichtigt selbstverstandlich die neue Version
30 des Omikron-BASICs
Uber 200 Selten

DM 29,-

Best-Nr B 412

BESTELL-COUPON

Das groRe OMIKRON-BASIC-BUCH

Ich beslelle St

DIE
SPITZEN
BUCHER

ZUM
NEUEN
ATARI-
BASIC

MERKMALE:

P Omikron-BASIC 3 0 ist der neue BASIC
Standard fiir den ATARI ST Das vielfach be
wahrte .groBe Omikron-BASIC 3 0 Buch" gibt
es nun in einer neuen Auflage, die alle Neuhei

ten beriicksichtigt P Das Buch stell! einen
leicht verstandlichen Einstieg fir den Anfangei
in die Programmierung einer der leistungsfahig

sten Sprachen fiir den ATARI ST dar P Jeder,
der sich ernsthaft mit den Méglichkeiten dieser
Programmiersprache beschéftigen méchte be
notigt dieses fundierte Lehrbuch Aber auch der
Umsteiger von einem anderen BASIC-Dialekt fin-
det hier alle notwendigen Informationen um mit
Omikron-BASIC optimal arbeiten zu kénnen P

Dem Emsteiger betet .Das grof3e Omikron-BASIC
3 O-Buch eine systematische und leicht ver
standliche Einfihrung, die von den Schleifen

und Programmstrukturen tber die unterschiedli-
chen Variablentypen und die Arbeit mit Feldern
bis zu den numerischen und Stringtunktionen
reicht Weiterhin findet der Leser Hinweise zum
Umgang mit Unterprogrammen und Prozedu

ren Aulbauend aul diesen Teil ist die Prooram

mierung der Multitasking-Fahig-
keiten anhand eines Drucker Spoolers sowie der
Einsatz von die Arbeit erleichternden abstrakten
Datentypen erklart Wei-
tere Abschnitte beschaftigen sich mit Dateien
sowie mit dei Piogrammierung von Grafik und
Betriebssystemfunktionen ~Aut diese Weise
wird dem Neuling vom ersten Einzeller bis zu
komplexen Programmen die Arbeit mit diesem
komfortablen BASIC Dialekt nahegebracht P

Viele Beispielprogramme die teilweise wie et-
wa ein Fakturierungsprogramm, explizit ent-
wickelt werden runden das Buch ab Damit die
einzelnen Programme verstand

lieber werden sind sie. wo nétig durch Ablauf

diagramme erganzt Um nicht alle Listings ab

tippen zu mussen liegt dem Buch eine Diskette
mit allen Programmen bei P Aber auch, wenn
man BASIC bereits beherrscht, ist das Buch
durch seine zahlreichen Anhénge die unter an-
derem eine ASCll-Tabelle. eine Ubersicht der
Fullmuster und BITBLT Modi sowie ein Verzeich-
nis der VT52 Codes und einen Index enthalten

als Nachschlagewerk wertvoll Zu diesem

an Heim-Verlag

(incl. Programm-Diskette) & DM 59,-
St Programmieren in OMIKRON-BASIC & DM 49.-
St PROGRAMMDISKETTE zum Buch & DM 39-

St Kurz & Klar

Nachschlagewerk OMIKRON-BASIC & DM 29,-
zzgl DM 5. Versandkosten (unabhangig von bestellter Stlickzahl)

per Nachnahme

Name, Vorname

Verrechnungsscheck liegt bei

StraRe. Hausnr.

PLZ, Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

NEU

MARI ST

DAS GROSSE
iORtfO Q.

3.0
BUCH

Zweck wurde auch eine vollstandige alphabe
tisch sortierte Kurzubersicht der Befehle inte-
griert
INHALT:
» Erklarung der Schleifen und Programm
Strukturen - Primzahlenberechnung -
Zahlenraten ~ Variabientypen und Arrays -
Sieb des Eratosthenes - AdreBeingabe
» Numerische und Stringfunktionen - Alle
trigonometrische Funktionen wie Sinus.
Cosinus etc - Die Zufallsfunktion » Un-
terprogramme und Prozeduren - Rekursive
Prozeduraulrute - Suche des Ausgangs
aus einem Labyrinth » Grafikprogrammie-
rung - Grafische Grundelemente wie Li-
nie. Kreis. Rechteck - Blockoperationen
- Flimmerfreie Animation durch Einsatz
mehrerer Bildschirme - Erzeugen eines
Balkendiagramms > Multitasking  in
Omikron-BASIC - Druckerspooler » Pro-
grammierung von Abstrakten Datentypen -
Die Datenstruktur ,Schlange” - Verkette-
te Listen » Dateiverwaltung - Program-
mierung von sequentiellen Dateien -
Arbeiten mit Random-Access-Da-
teien » Programmprojekt Fakturierung -
Ausfuhrliche Entwicklung eines Pro-
gramms auf ca 30 Seiten » Betnebssy
stemprogrammierung - Einsatz  von
Alertboxen und der Fileselectbox - Be-
nutzen von Pulldown-Me-
nis. Fenstern und Dialoghoxen - Pro-
ammierung einer Druckeranpassung in
S\SIC » Programmentwicklung und Debug
ging - Fehler-
suche und -beseitigung » Sammlung von
Beispielprogrammen - Ausgabe eines Dis-
kettenverzeichnisses - Backup-
Programm fir die Harddisk - Turtle-
Grafik in Omikron-BASIC - AdreBRverwal-
tung » Alphabetische Befehlsubersicht

Hardcover
tiber 400 Seiten emschl
M1 Programm
n Diskette DM 59 , -

Best-Nr B 413

Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

SCHWEIZ

DaTaTrade ag

Langstr. 94
CH-8021 Zirich



SOFTWARE

STEINBERG
CUBASE

Der neue Star
unter den Sequencern

Bild 1-3: Ein Cubase-
Fenster in verschiedenen
Zoom-Stufen:

|. Die normale Arbeits-
groRe.

2. Extreme Vergréferung
in beiden Richtungen, so
daB weniger als | Takt
von nur 9 Spuren sicht-
bar ist. AuBerdem wurde
die Partanzeige umge-
schaltet. so daB statt Part-
namen jetzt Midi-Events
zu sehen sind.

3.150 Takle in Uber-
sichtsdarstellung. Unten
rechts die Toolbox.

44 i |1 6/89

Auf der NAMM-Show in Los Angeles
und der Musikmesse in Frankfurt
wurde das neue Sequencer-Programm
der Firma Steinberg aus Hamburg
unter dem Namen Cubit der Offent-
lichkeit vorgestellt. Aus rechtlichen
Grinden muhte der Name leider kurz
vor der Auslieferung in ‘Cubase* geén-
dert werden. Also: Cubase ist der Be-
ginn einer véllig neuen Generation von
Musiksoftware. Damit steht das Pro-
gramm in bester Steinberg-Tradition:
Schon der Pro 16 aufdem C-64 und der
TwentvFour auf dem ATARI waren
bei ihrem ersten Erscheinen der Kon-
kurrenz weit voraus. In ungleich stér-
kerem Malle gilt dies nun fur Cubase.

Der Autor dieses Berichtes, selbst Musi-
ker. konnte Cubase als Beta-Tester bereits
einige Monate benutzen. Meine Begeiste-
rung fir das Programm ist beinahe gren-
zenlos. und das nicht etwa wegen unge-
heurer Mengen umwerfender neuer Fea-
tures oder Mdglichkeiten. Cubase ist ein-
fach das komfortabelste, handlichste und
flexibelste Musikprogramm, das mir je
unter die Tasten gekommen ist. Die Mu-
siker. denen ich wéahrend der Beta-Test-
zeit Cubase vorfihrte oder zum Testen
UberlieR, teilten ausnahmslos meine Mei-
nung: Cubase ist konkurrenzlos. Man-
chen muBte ich Cubase mit sanfterGewalt
wieder entreifen...

Die Organisation von
Cubase

Cubase-Songs bestehen aus einem oder
mehreren (maximal 16) Arrangements.
Ein Arrangement kann maximal 64 Auf-



nahmespuren enthalten. Die Zahl der
Spuren liegt aber nicht fest, man erzeugt
einfach per Mausklick eine Spur, wenn
man sie braucht. Einzelne kurze Aufnah-
men auf einer Spur heiBen 'Part'. Eine
Spur kann beliebig viele Parts enthalten,
die sich auch Uberlappen dirfen. Es wird
immer nur ein einzelnes Arrangement
abgespielt. Dabei kdnnen aber beliebig
viele und beliebig komplexe Strukturen
aus anderen geladenen Arrangements
mitverwendet werden:

Beliebige Parts innerhalb eines Arrange-
ments kdnnen zu Gruppen zusammenge-
falt werden. Solche Gruppen kdénnen
dann wiederum in einer sogenannten
Gruppenspur eines beliebigen anderen
Arrangements als Einheit arrangiert wer-
den. Dabei ist die Anzahl der Gruppen-
spuren aber nicht beschrankt, so daB be-
liebig komplexe Arrangements mdglich
sind. Wie schon der TwentyFour besitzt
auch Cubase einen Mastertrack, der fir
die Programmierung von Tempo- und
TaktmaB&nderungen gedacht ist.

Der Trick bei der Sache ist nun die Dar-
stellung der Arrangements auf dem Bild-
schirm: Jedes Arrangement hat ein eige-
nes Fenster. Die Fenster sind keine GEM-
Fenster, sondern selbst programmierte,
die weniger Platz beanspruchen. Ein Fen-
ster zeigt am linken Rand untereinander
die vorhandenen Spuren und rechts die in
der Spur enthaltenen Aufnahmen. Ein
Bild sagt mehr als tausend Worte: Daher
ein Beispiel in Bild I. Damit das Ganze
auch bei langen Stiicken mit vielen Spu-
ren nicht in pausenloses Scrollen ausartet,
kann die Darstellung gezoomt werden.
Aufdiese Art und Weise kann man bis zu
49 Spuren und 150 Takte in Ubersichts-
darstellung gleichzeitig sehen. Das ande-
re Extrem zeigt nur wenig mehr als einen
Takt wie mit einer Lupe. Das ist manch-
mal im Zusammenhang mit einer anderen
Funktion sehr nutzlich: Jeder Part hat
einen Namen, wie Sie im Bild sehen
kdnnen. Statt der Namen kann man aber
auch die Midi-Events als kleine Balken
anzeigen lassen. Beim Abspielen kann
man dann genau sehen, an welcher Stelle
ein Event genau aufgezeichnet wurde
(Bild 2 und 3).

Fenster verwendet Cubase auch fiir seine
Editoren. Von diesen gibt es Ubrigens
vier:

Der Grid-Editor zeigt die Midi-Daten in
einem Rasteran. bei dem die Position und
Lange aus der grafischen Darstellung
ersichtlich sind, die Tonhdhe oder andere

SOFTWARE

Bild 4: Der Grid-
Edilor. Rechts die
Velocity-Anzeige, links
das lokale Meni zur
Einschrankung des
Wirkungsbereichs der
Optionen des
“Functions"-Mens.

Desk File Edit Structure Functions Options Windows

Daten des Events aber als Text neben den
Events aufgelistet werden (Bild 4).

Der Key-Editor zeigt Tonhdhe. Position
und Lénge der Noten grafisch an (Bild 5).

Der Score-Editor zeigt eine Aufnahme in
Notenschrift (Bild 6).

Der Drum-Editor dient der Edierung von
Schlagzeugnoten wie bei einem Drum-
Computer (Bild 7).

Uberhaupt ist so ein Cubase-Fenster eine
praktische Angelegenheit: Die meisten
Fenster enthalten eine Darstellung von
Midi-Daten und auBerdem irgendwelche

Rild 5: Der Key-Editor.
L'nten ein Controler-
Vorhang mit Veloctiy-
Werten.

Bild 6: Der Score-
Editor und die Funk-
tion des lokalen Pop-
up-Menus.

Parameter. In Arrangement-Fenstern gibt
es zum Beispiel links die Anzeige einiger
Spurparameter und rechts die Anzeige der
aufden Spuren aufgenommenen Parts. Zu
den Spurparametem rechts gehdren aufer
dem Spumamen noch der An-/Aus-
Schalter, der Instrumentenname, der
Midikanal und das Ausgabegerat (falls
zuséatzliche Midi-Ausgange angeschlos-
sen sind). Die meisten dieser Parameter
mufR man aber nicht stdndig sehen, wich-
tig sind meist nur der Spurname und der
Midikanal. Deswegen kann man in Cuba-
se den Arbeitsbereich eines Fensters
meist frei einteilen: Wie einen Vorhang
kann man die rechte Anzeigeflache uber

6/89 ZzT* 45
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Hild 7a+b: Der Drumeditor mit verschiedenen "Vorh&ngen" bzw. Zoomstufen.

die Parameter ziehen, die im Augenblick
nicht interessieren. Dadurch hat man
rechts mehr Platz fir die Anzeige von
Takten. Alle Fenster, in denen sich ver-
schiedene Daten die Fensterflache teilen
missen, haben so einen Mechanismus.

Cubase in Aktion

Cubases groBe Starke Nummereins istdie
vollige Trennung der eigentlichen Auf-
nahme- und Abspielarbeit von den Edier-
funktionen und der Bedieneroberfléche.
Fir den arbeitenden Musiker wirkt sich
das so aus: Sie konnen alle Cubase-Funk-
tionen aufrufen, wahrend ein Stiick abge-
spielt wird. Sie kdénnen sozusagen bei
laufendem Motor in Editoren und wieder
hinaus springen. Sie kdnnen sogar Ar-
rangements oder andere Daten von Dis-
kette laden oder dort speichern, ohne das
Programm beim Abspielen der Midi-
Daten zu stéren. Auch wahrend der Auf-
nahme ist diese Arbeitsteilung natzlich:
Wie bei einem richtigen Tonbandgerat
kénnen Sie mitten in der Aufnahme auf
eine andere Spur umschalten, sich bisher
eingespielte Noten oder die Harmonien
aufeineranderen Spur im Editor ansehen.

Cubase meldet sich mit einem (bersicht-

Neui /N
Open ft
Cut TH
Save. . % Copy ft
Close fu Paste fu
Delete Track
Delete Files Select hil ft
Fo = Disk
Grid ft
Qui t ° Di urn fo
Key n
Score fo
Info /1
Notepad ft
Logical ft
Mostertrack Je .

Bild H: Die Meniileiste

46 /T *16/89

lichen Bildschirm. Unten sind all die
Tasten und Anzeigen, die man auch bei
einem Tonbandgerat findet, wie Play,
Vor- und Rickspulen, Autolocator, Z&hl-
werke (in Takten und Echtzeit) usw. Oben
ist eine Menileiste. In der Mitte ist viel
Platz fur die Arrangement- und Editor-
Fenster. Im ‘Window’-Menl gibt es
Funktionen, um mehrere Fenster automa-
tisch aufdem Bildschirm zu ordnen, ahn-
lich wie im Editor 'Tempus'. Wenn Sie
mehrere Arrangements geladen oder ein-
gespielt haben, werden die Namen der
Arrangements unter dem Mendtitel
'Window' angezeigt und kdénnen dort
auch angewahlt werden. Beim Abspielen
folgt die Bildschirmdarstellung wahlwei-
se dem Verlauf des Songs, so dal man
immer den Teil des Stickes sieht, der
gerade gespielt wird.

Starke Nummer zwei und das Wichtigste
an Cubase ist das, was man im DTP-
Bereich als ‘What-you-see-is-what-you-
get-Philosophie bezeichnet. So ist das
namlich auch mit Cubase. Man sieht alles,
was man macht, man hat immer die volle
Ubersicht iiber das gesamte musikalische
Material,das man da auf wundersame Art
und Weise im Speicher seines Rechners
eingepfercht hat.

TRRLKS -

Over Quantize Q
Create Track ft Note On Quant ize m
Global Cut Iterative Quantize E
Global Insert Groove - 5-flet-4
Copy Range
Remi H Undo Quantize u
M ih Down Freeze Quantize
e PRRTS  cmmmmmmmmm 77 Edit Quantize
Create Part fr :
Repeat ... ft. Length Size
Fined Length
Cut Notes
_ Oelete Doubles ft
-———-- GROUPS ....... -
delete Cont. Oato /F
Show Groups /3 Reduce Cont. Oato
Create Grp Track /v
Duild Group __ fo

Transpose/Del oc Itu.

Unpack Group

w Fo Ilail) Song

J

Besonders die zoombare grafische Dar-
stellung in den Arrangement-Fenstern ist
dafiir verantwortlich, zusammen mit den
Kopierfunktionen, die eine Mischung aus
Desktop und Macintosh darstellen: Parts
werden innerhalb eines Fensters genauso
kopiert wie Dateien auf dem Desktop.
Anklicken und an die richtige Stelle ko-
pieren oder verschieben. Anwahl von
mehreren Parts: Shift & klick oder Gum-
miband. Wie gewohnt. Besonders prak-
tisch: Wenn die Zielposition auferhalb
des gerade im Fenster sichtbaren Berei-
ches liegt, scrollt Cubase automatisch, so-
bald Sie mit der Maus den Fensterrand
erreichen.

Zusatzlich gibt es noch einen 'Cut. Copy
& Paste’-Mechanismus.derauf dem Mac
in jedem Programm vorhanden ist. Auf
dem ST gibt es sowas zum Besipiel bei
Wordplus, um selektierten Text auszu-
schneiden. zu kopieren und einzukleben.
Hier sind's halt Noten statt Buchstaben.
Praktischerweise funktionieren die glei-
chen Mechanismen auch in den Editoren.
AuBerdem kann man auch uber alle Spu-
ren eines Arrangements ganze Taktberei-
che ausschneiden oder einfligen.

Inder Praxis hat sich bei den Beta-Testern

Opt ions
Chase euents Tile Windouis
Tile Edi tors

Reset on Stop

Tempo Recording 2N089 .RLL
2ND89 .RLL

Record ... J BS2 .RRR

Port Rppearonce FINRLCUT fiRR

MIDI Definition MRVBE .RRR

Metronome
Synchronization
Human Sync
Remote Control
MIDI Processor

Reset Deuices



PC ditto 3.96
MS-DOS-Emulator

Update auf Version 3.96

Inder neuen Version 3.96 wurden u.a die Tastaturunterstitzung
und der Festplattenbetrieb mit ATARI-fremden Gerdten verbes-
sert. Natlrlich wurde auch dafiir gesorgt, da noch mehr Pro-
gramme der MS-DOS-Welt mit PC ditto problemlos laufen.

Bei der MAXON Computer GmbH registrierte Kunden haben
die Moglichkeitein Update aufdie neue Version 3.96 gegen eine
Bearbeitungsgebiihr von DM 10,- zu erhalten. Dazu ist die Ein-
sendung des Betrages als Briefmarken, der Originaldiskette
und eines ausreichend frankierten und bereits adressierten
Rickumschlags notwendig.

Schwarz auf Weill kann jetzt jeder auf
seinem ATARI ST unter MS-DOS arbeiten.
Doch nicht nur monochrom, auch in Farbe ist
nun der Zugriff auf die Welt der PC-Rechner
maoglich.

Die Software-Emulation PC ditto 6ffnet allen ATA-
Rl ST-Anwendern das Tor zum gewohnten professio-
nellen Business Standard.

Mit dem PC ditto kdénnen Sie mihelos mit Lotus 1-2-3
oder Symphony lhre Kalkulation erstellen oder Ihre Daten
mit DBase Ill plus verwalten. Mitdem PC ditto haben Sie
Zugang zu Turbo Pascal, zum GW BASIC Interpreter, und
auch zu Borlands neuestem Kind Turbo BASIC.

Mit dem PC ditto laufen so viele Programme, daR wir sie
hier gar nicht alle auflisten kénnen. Fordern Sie eine Liste

an.

Der PC ditto unterstitzt nahezu alle Festplatten, die an den
ATARI ST anschliel3-
bar sind, den Drucker-
port und alle Schnitt-
stellen, soweit es die
Hardware zuldflt. Ma-
chen Sie aus Ilhrem
ATARI ST den preis-
wertesten PC-CLONE!

Passend zu PC ditto

bieten wir ein 5

Markenlaufwerk der Firma NEC fir DM 398.- an. Es hat
40/80 Spuren-Umschaltung und wird anschluRfertig fur
den ATARI ST geliefert.

Mit 48- seitigem,
deutschem Handbuch!

MS-DOS und OW BASIC sind Warenzeichen von Microsoft Corp. Lolus I1-2-3v Symphony sind Warenzeichen von Lolus Dev. Corp
Turho Pascal und Turbo BASIC sind Warenzeichen von Borland Corp. DBase Ill Plus isl ein Warenzeichen von AshtonTate Corp

Bestellcoupon MAXON Computer GmbH

Industriestrale 26 6236 Eschborn Tel.: 06196/481811

Name: Hiermit bestelle ich:
Vorname: O PC ditto wie oben beschrieben fir DM 198.00 Versandkosten: Inland DM 7,50
StraRe: O 5 "Laufwerk fir ATARI ST fir DM 398.00 Ausland DM 10,00
. Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
Ort: O Vorauskasse .
. Nachnahme zuzgl. DM 3.80 Nachnahmegebiihr.
Unterschrift: O Nachnahme

Vertrieb in der Schweiz: DT7. DalaTradc AO Langstzassc 94 PoslfachdU CH-8021 Ziirich Tel.: 01/242 80 88 Fax :01/291 05 07
Vertrieb in Oslerrcich: Dipl.-Ing. Reinhari Ternmel Ges.m.b.H. & Co.KG Mark! 109 A 5440Golling Tel.: 06244/7081-17 Fax :06244/7188-3



gezeigt, daR die Kopierfunktionen so
komfortabel funktionieren, daB viele Te-
ster auf die Gruppenbildung zum Arran-
gieren ganz verzichten. Eigentlich brau-
cht man die Gruppen nur noch fiir ganz
extrem komplexe Arrangements; die Gb-
lichen Popsongformen lassen sich genau-
so schnell per Kopie erzeugen. Natirlich
kann man aber auch beide Techniken
nach Bedarf mischen...

Selbstverstandlich kann man aufgenom-
mene Parts auch per Maus zerschneiden
und zusammenkleben. Das funktioniert
so: In jedem Fenster verbirgt sich unter
der rechten Maustaste ein kleines Pop-
Up-Meni mit verschiedenen Tools. Der
Cursor erhalt die Form des ausgewahlten
Werkzeuges, das dann mit Klick ange-
wendet werden kann. In Arrangement-
Fenstern gibt es auller dem Pfeil zum
Selektieren unter anderem eine Schere
und eine Leimtube (zum Schneiden und
Kleben), eine Lupe (zum Abspielen der
mit der Maus Uberfahrenen Midi-Events
in Mausgeschwindigkeit, so eine Art mo-
biler Tonkopf) und einen Radiergummi
zum Loschen von Parts. In anderen Fen-
stern gibt es der Aufgabe des Fensters
entsprechende Tools.

Wie schon der TwentyFour. so besitzt
auch Cubase den Cycle-Recording-Mo-
dus, mitdem es mdglich ist, eine Aufnah-
me in mehreren Durchgdngen sozusagen
Stiick fir Stiick zusammenzubauen oder
Fehler bereits bei der Aufnahme zu besei-
tigen. Ungleich eleganter als beim Vor-
génger istdie Moglichkeit der Aufnahme
auf mehrere Spuren gleichzeitig: Es gibt
vier Aufnahme-Kanéle, die man einfach
per Maus einer Spur zuweisen kann. Das
funktioniert wie Kabelstecken: einfach
den Kanal nehmen und aufdie gewinsch-
te Spur schieben. Die Verbindung wird
dabei miteiner Linie angezeigt. Die Auf-
nahmekanale selbst kdnnen auf verschie-
dene Weise mit Midi-Daten versorgt wer-
den: Man kann bis zu drei Midi-Key-
boards benutzen, wenn man zusatzliche
Midi-Eingange von bis zu zwei zusatzlich
angeschlossenen SMP 24 (ein SMPTE-
Synchronizer mit zusatzlichen Midi-In-
und -Out-Buchsen) verwendet. Auch eine
Aufteilung nach Midi-Kanal ist méglich,
so dal splitbare Midi-Masterkeyboards
effizient genutzt werden kdénnen.

Auch die Edierfunktionen wurden gegen-
liber dem TwentyFour stark erweitert:
Die entsprechenden Menipunkte sind
jetzt jederzeit aufrufbar und wirken sich
auf die gerade selektierten Parts oder
Spuren aus. Wenn man sich in einem
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Editor befindet, kann man den Wirkungs-
bereich auch noch weiter einschranken,
im Extremfall bis hin zu einigen ‘handse-
lektierten' Events.

Besonders die Quantisierung isterheblich
schneller und vielseitiger geworden: Es
geht so schnell, da man selbst wahrend
der Aufnahme quantisieren kann, ohne
bei den meisten Partsauch nureine Unter-
brechung wahrzunehmen. Aufer der be-
reits im TwentyFour verfiigbaren Stan-
dardquantisierung und der iterativen
Quantisierung, die grofe Fehler stark
korrigiert und kleine Abweichungen
kaum verdndert, gibt es noch die Mdg-
lichkeit, einen selbst eingespielten Part
oder einen ‘Groove’, ein kleines Rhyth-
mus-Pattem. das in einem speziellen
Editor zusammengebastelt werden kann,
als Muster fiir die Quantisierung zu ver-
wenden. Eine ganze Reihe von ‘Grooves’
sind als (verdnderbare) Presets bequem in
einem Pop-Up-Meni verfigbar.

Auch die Logical-Edit-Funktion des
TwentyFour wurde stark verbessert. Sie
dient dazu. Midi-Events, die bestimmten
Bedingungen gentigen (z.B. alle Noten,
die hoher als C3, nicht lauter als Velocity
76 und nicht mehr als ein Achtel von der
1 des Taktes entfernt sind) auf jede er-
denkliche Art und Weise zu manipulie-
ren. Es kdnnen variable und dynamische
Verldufe programmiert, die ‘passenden*

Desk File Edit Structure Functions Options Mind«

Turi
[

Events verandert, geldscht, quantisiert,
eingefigt oder selektiert werden. Natir-
lich istauch diese Funktion sowohl in den
Arrangement- wie in den Editor-Fenstern
erreichbar. Eine typische (einfache) An-
wendung fur Logical Editist zum Beispiel
das Doppeln von Schlagzeuginstrumen-
ten oder die ‘Verstarkung’ von Noten, die
beim Einspielen zu leise geraten sind.

Die Editoren

Die Editoren sind sich in ihrer Bedienung
sehr dhnlich: Sie alle zeigen am oberen
Fensterrand ihre Bedienungselemente
und Informationen Uber selektierte
Events an. Die Bedienungselemente um-
fassen einige Icons, die sich vorallem mit
Single-Step-Aufnahmen und Midi-Input-
Behandlung beschaftigen. Rechts gibt es
in jedem Editor drei lokale Pop-Up-Me-
nus. die einigen zusatzlichen Komfort
bieten: Das ‘Goto’-Meni dient der Posi-
tionierung. ‘Select’ der Einschrdnkung
des Wirkungsbereichs der Edierfunktio-
nen und unter ‘Function’ finden sich zu-
satzliche Edierfunktionen, deren Anwen-
dung nur im Rahmen der Editoren sinn-
voll ist.

Jeder Editor hat auch (unter der rechten
Maustaste) ein Pop-Up-Meniu mit spe-
ziellen Tools. Ein Radiergummi und die
Abhdorlupe sind aber in allen Menis vor-
handen.

Eine besonders niitzliche Eigenschaft ist
auch eine unabhéngige Abspielschleife in
den Editoren. Beispiel: Sie wollen ein
Schlagzeug-Pattem fiir eine achttaktige
Strophe komponieren. Dazu wollen Sie
ersteinmal in einem Takt ein wenig her-
umprobieren. Um immer wieder die acht-
taktige Strophe zu horen, setzen Sie mit
dem Autolocator eine Abspielschleife,

-5
Fill Ztcm

»OAJL
end l«l
Filll . . .
ShrophtD Bild V: Ein Fenster mit
Fill2ton
dets 4 Group-Tracks.
end its Gruppen erkennt man
intro R
br ids* in Arrangement-Fen-
drbich .
Group 12 stern an ihrem grauen

Fiillmuster. Rechts die
Leiste der definierten
Gruppen. Dies ist ein
Beispielfiir einfaches
Arrangieren mit
Gruppen.

die die Strophe immer wieder wiederholt.
Im Editor kénnen Sie jetzt eine zweite
Schleife setzen, sodall von Ihrem Schlag-
zeug-Pattem immer nur ein Takt wieder-
holt wird, wahrend Sie aber immer die
ganze achttaktige Strophe dazu hdren.
Wenn Sie mit dem Grundrhythmus zu-
frieden sind, kopieren Sie den Schlag-
zeugtakt einfach Uber die ganzen acht
Takte und bauen noch ein paar kleine
Veranderungen ein.



Bild 10: Logical Edit

Der universellste Editor fiir Notendaten
ist der Key-Editor. Hier hat man sowohl
einen exakten Uberblick Gber die Tonho-
he (mit Hilfe der Klaviatur am linken
Rand) als auch {ber die Lénge jedes
Events. Wenn mehrere Parts gleichzeitig
mit dem Key-Editor bearbeitet werden,
sind nur die Events eines Parts schwarz
gezeichnet, die anderen bleiben grau.
Selektiert man ein Event mit dem Maus-
pfeil. werden alle Events des gleichen
Parts schwarz gezeichnet. So ist die Zu-
sammengehdrigkeit auf einen Blick er-
sichtlich.

Midi-Controller-Daten werden im Key-
Editor am unteren Rand dargestellt. Dazu
gibt es einen Vorhang, den man beliebig
weit Uber die restliche Anzeigeflache
ziehen kann. Hier kénnen dann jeweils
die Daten eines Controller-Typs (per Pop-
Up wahlbar) angezeigt werden. Dafir
gibt es auch ein spezielles Maus-Tool:
Mit dem Zirkel lassen sich dynamische
Verldufe extrem komfortabel einstellen.

Der Score-Editor zeigt Parts in Noten-
schrift. Einzelne Parts werden dabei sogar
in mehreren Zeilen dargestellt, um das
Anzeigefenster mdglichst optimal auszu-
nutzen. Auch Partiturdarstellung mehre-
rer Parts ist moglich. Wegen des Zeile-
numbruchs gibtes hier keinen Controller-
"WVorhang’. Noten kénnen per Maus se-
lektiert und verandert werden, mit den
Tools istauch das Einsetzen und Ldschen
von Noten und Pausen mdoglich.

Der Grid-Editor ist vor allem bei der ex-
akten Bearbeitung von Midi-Event-Para-
metem nitzlich, die im Key-Editor nicht
so leicht zugdnglich sind. Hier tauscht
man die groBe Ubersichtlichkeit gegen
extrem detaillierte Information ein. Ein
zusatzliches lokales Menl erlaubt es,
ganz bestimmte Events zu filtern, so daf
nurdiesereine Event-Typ oder nur Noten
einer bestimmten Tonhohe dargestellt
werden.
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Der Drum-Editor schlieBlich dient dazu,
auf komfortable Weise Schlagzeug-Parts
einzugeben. Dazu gibtes eine sogenannte
‘Drummap’, die jeder Tonhdhe (bzw.
jeder Key-Nummer lhres Midi-Schlag-
zeuges) einen Namen, eine Tonlange,
eine Quantisierung und verschiedene
Velocity-Levels zuordnet. In einem Ra-
ster kénnen Sie jetzt einfach per Maus-
Tool Schlagzeugnoten setzen und 16-
schen. Besonders in diesem Editor ist der
Vorhangmechanismus wichtig: Die vie-
len Drummap-Parameter brauchen mehr
als die halbe Fensterflache, tatsachlich
bendtigt werden die meisten dieser Para-
meter aber nur einmal, namlich dann,
wenn die Drummap fir ein bestimmtes
Instrument neu erstellt wird. Spéater kann
man die Parameter einfach mit dem Vor-
hang tGberdecken und hat mehr Platz fur
seine Noten. Zuséatzlich gibt es im Drum-
Editor noch einen Controller-Vorhang,
der besonders fur die Velocity-Einstel-
lung in einem Pattern nitzlich ist. Auch
hier gibt es ein ‘Zirkel'-Tool fir dynami-
sche Verldufe.

Cubase
und die AufRenwelt

Cubase kann sehr vielseitig kommunizie-
ren. In Sachen Synchronisation akzeptiert
Cubase sowohl Midi-Timecode als auch,
mit Hilfe der entsprechenden Zusatzgera-
te (SMP-24 oder Timelock), SMPTE-
Timecode. Zusatzlich gibt es einen sehr
vielseitig programmierbaren Human-
Sync-Modus, mit dem man Cubase von
einem beliebigen Midi-Keyboard oder
Drumpad aus steuern kann. Cubase folgt
dabei dem gespielten Rhythmus, kann
aber auch Varianten erkennen, ohne aus
dem Takt zu kommen.

Um zusatzliche Midi-Aus- und -Eingéan-
ge zu erhalten, kann Cubase maximal
zwei SMP-24 steuern. Da dieses Gerit

eigentlich ein Timecode-Synchronizer
ist. dirfte dies ein etwas zu teurer Spaf
sein.

Samtliche Cubase-Daten kann man,
selbstverstandlich, auf Diskette abspei-
chem. Arrangements und Parts lassen
sich einzeln speichern, samtliche Daten
aller geladenen Arrangements zusammen
mit allen Voreinstellungen auch als Song
speichern. Drummapsund Voreinstellun-
gen kdnnen aberauch einzeln gespeichert
werden.

Cubase kann komplette TwentyFour-
Songs als Arrangement laden. Auf diese
Weise kann man sogar bis zu 15 Twenty-
Four-Songs gleichzeitig abspielen. Dabei
wird auch der TwentyFour-Mastertrack
und der TwentyFour-Arrangement-Mo-
dus bericksichtigt. SchlieRlich werden
noch Standard-Midi-Dateien zur Kom-
munikation mit anderen Sequencem
klaglos verarbeitet.

Cubases Innenleben basiert im wesentli-
chen aufdem Steinberg-eigenen MROS-
Programm. fir Midi-Real-Time-Opera-
ting-System'. Dies ist eine Art residente
Betriebssystemerweiterung, die die kom-
plette Verwaltung von Midi-Daten uber-
nimmt. MROS erlaubt es auch mehreren
Programmen gleichzeitig, auf Midi-Da-
ten zuzugreifen. Auf diese Weise kdnnte
man zum Beispiel ein Notendruckpro-
gramm und einen Sequencer gleichzeitig
im Speicher halten und beide Programme
auf die gleichen Midi-Daten zugreifen
lassen.

MROS I&Rt sich mit einem in Cubase in-
tegrierten Midi-Effekt-Modul auch fir
einige Effekte verwenden: Statt aufeinen
Midi-Ausgang kann man Spuren auch an
MROS schicken. Das Midi-Effekt-Mo-
dul kann nun. statt den Midi-Eingang zu
benutzen, auch von MROS mit Daten
versorgt werden. Erfolg: Beliebige Spu-
ren kénnen das Midi-Effekt-Modul (z.B.
fir Midi-Echoeffekte) nutzen, ohne den
normalen Betrieb von Cubase zu stdren.

Zum Lieferumfang von Cubase gehdrt
auch ein ‘Satellit' genanntes Accessory,
das dazu dient, Klangdaten in den Forma-
ten der Steinberg-Sound-Editoren mit
den entsprechenden Instrumenten auszu-
tauschen. Schlieflich ist auch noch das
Switcher-Programm enthalten, das es
moglich macht, mehrere Programme
gleichzeitig im Speicher zu halten und auf
Tastendruck umzuschalten.
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Zum SchlulR

Wie gesagt, die Aufzahlung einiger in
Cubase versteckter Features erklart nur
teilweise, weshalb Cubase meines Erach-
tens das beste musikalische Werkzeug ist.
das je aufeinem Computer das Licht der
Welt erblickte. Es ist gar nicht einmal das
‘Was’, es ist das ‘Wie’, der vollkommen
Ubersichtliche und durchdachte Aufbau
und die konsequente Bedienerfiihrung,
die die Anwendung all der schénen Featu-
res, die bei vielen Benutzern herkd6mmli-
cher Programme ihrer Komplexitat we-
gen ungenutzt herumliegen, erst méglich
macht. Bei keinem anderen Sequencer
kann man soviele auch komplexe Opera-
tionen mit einem einfachen Mausklick
durchfiihren. Kein anderes Musikpro-
gramm zeigt auf einen Blick soviel von
lhrer Musik (und das auch noch extrem
ibersichtlich) wie Cubase.

Cubase ist ein so umfangreiches Pro-
gramm, daB es im Rahmen eines einzel-
nen Testberichtes unmaéoglich erschop-
fend zu behandeln ist. Das Programm
bietet so viele Annehmlichkeiten und
Bonbons, daf hier nur die wichtigsten

SOFTWARE

Features Gberhaupt zur Sprache kommen
konnten. Eigentlich gibt es nur eine echte
Design-Schwéche in dem Programm:
Auftakte kénnen nicht vor der *1' des
ersten Taktes beginnen, ein auftaktiges
Stlick muB also auf Takt zwei geschoben
werden. Das ist zwar eine Sache von
maximal zwei Mausklicks, selbst wenn
der Auftakt erst dazukommt, wenn das
ganze Stick schon fertig ist, ist aber
Cubases trotzdem nicht wiirdig. Naja, es
muB ja auch noch etwas fir Updates
Gbrigbleiben...

Cubase ist rein optisch einem Mac-Pro-
gramm sehr &hnlich: tatsachlich ist eine
Mac-Version bereits in Arbeit. Wie alle
professionellen Musikprogramme istes ,
trotz deutscher Abstammung, durch und
durch englisch: der wahre Musiker muf
es eben kdnnen. Ohne kann man sowieso
keinen Synthesizer bedienen. Die Pop-
und elektronische Musik ist hoffnungs-
los anglisiert. Gliicklicherweise ist Musik
weitgehend international |keine deut-
schen Sonderzeichen und Trennungsre-
geln. die fehlen - einziges Problem ist
Gblicherweise: Im englischen Sprach-
raum heiBt H' B'lind B’ Bb' (BJlai)l.

ATARI am Fernseher

PAL-INTERFACE 1112 (siehe Abb.)

AnschluB3 des Ataris an |eden Fernseher tber den

Antenneneingang. Alle 512 Farben incl. Misch-
farben darstellbar. Anschlisse: Audio.

Video, TV und integrierter Monitorumschalter.
Lieferung mit Netzteil und Antennenkabel.

PAL-INTERFACE III:
wie oben aber ohne Monitorumschalter.

PAL-INTERFACE FBAS:
Fir Anschluf? an Videorecorder oder FBAS-
Monochrome-Monitor.

DM 239,

DM 198,

DM 159

Es wird eine deutsche Anleitung geben,
die ich allerdings noch nicht gesehen
habe. Die Schattenseite von soviel Lei-
stung ist der dazugehdrige Preis: Cubase
wird 790.- DM kosten. Aber, meine
Damen und Herren Musiker/-innen. Cu-
base ist jede Mark, die es kostet, wert.
Etwas bedauerlich ist hingegen die Tatsa-
che. daB fir TwentyFour-Besitzer der
Upgrade zu Cubase immer noch 590.-
DM kosten soll. Besonders fiir Kunden,
die Ihren TwentyFour erst in letzter Zeit
erworben haben, erscheint mir dieser
Upgrade-Preis etwas hoch. Vielleicht
Gberlegt sich Steinberg fiir die letzten
TwentyFour-Kunden ja noch ein beson-
deres Umtauschangebot.

CS

Bfzugsadresse:
TSI GmbH

Neuslr. 12
54X1 Walldorf

PAL-INTERFACE I1I-2

Monitorumschalter

Anschlu von zwei Monitoren an Atari
(auch Scart-Fernseher).

Standardumschaltung Bausatz

DM 29,90

Standardumschaltung Fertiggerdt DM 44,90

Standardumschaltung plus BAS

DM 49,90

Automatischer Bildschirm-
Select (ABS) mit Software
siehe Abb.

COMPUTERTECHNIK ZAPOROWSKI

Dreieckstr. 2b <5800 HAGEN 1 mTel. 02331/86021 «Fax 02331/87181
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943 49.90 Superman 76.90
0000 Mellen Supersprint 39.90
nterdem Meer 57.90 Taipan 47.90
21B Baker Street 61.90 — — Tanglewood 51.90
00 CC Grand Pnx 54.90 Tau Ceti 54.90
-9?0" Sorvi gggg Technocop 58.90
-etion Service - . Tee up Golf 39.90
“dvanced Rugb Crazy Cars 2 54.90 Galactic Conqueror 54.90 Iss 65.50  MGT 66.90 : Lo
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Jterbumer 50.90 Cybernoid 58.90 Gambler 35.90  JagdaufRoter Wrestling 54.90  pgion Chess 72.90 Tetra Quest 49.90
iien Syndrom 57.90 D. T. Olympic Gary Linekers Oktober 77.90 Mindfighter 73.90 Purple Saturn Day 72'90 Tetris 49'90
Jtair 29.90 Challenge 58.90 Hot Shots 59.90  JeanneDArc 51.90  Mindshadow 5790 5yadralian 54.90 The Deep 59.90
Jternate reality City ~ 58.90 Dakar 89 DT 58.90 Gary ngkers Jet 99.90 Minigol 54.90 Questron2 69 .90 The Pawn 72.90
unazon 49.90 Dark Castle 66.90 Super Skills 58.90 Jinxter 69.90 Moebius 69.90 R-Type 58A90 The Real Ghostbusters 58l 90
“menean Pool 26.90 Demons Winter 76.90 Gauntlet 2 49.90  Jug 5490  Motor Massacre 58.90 Raff){é)s 59.90 Thrust 28.90
“rcade Force Four 66.90 Dizzy Wizzard Gnome Ranger 39.90 Kaiser 119.90  Motorbike Madness ~ 43.90  pinaRama 54A90 Thunderblade 4990
jehipelagos 79.90 1MB RAM notig 49.90 Gold Runner 2 54.90 Kampf um die Krone 59.90 Munsters 54.90 Return to Genesis 54:90 Thunderwing 57.90
ichipelios 73.90 Double Dragon 57.90 Gold Runner2 Kennedy Aproach 73.90 Nebulus 58.90 Rings of Zilfin 59.90 Tiger Road 54'90
irkanoid 2 54.90 Double Pack 73.90 Scenery Disci 16.90 Kenney Daglish Netherworld 58.90 Ringside 72Ago Times of Lore 73'90
jtura 58.90 Downatthe Trolls 49.90 Gold Runner 2 Soccer 57.90  Nigel Mansell 6690 Roadwar 57.90 Tracksuit Manager 54.90
istenxim Dr Livingstone | Scenery Disc 2 16.90 Killdozers 54.90 Night Raider 58.90 Robocop 62 .90 Trantor 49' 90
Jorgenland 57.90 Presume 39.90 Golden Path 53.90 KingsQuest 3erPack  76.90  NinePrmcess inAmber 49.90  pqckford 54.90 Trash Heap 54.90
itax 41.90 Dragon Ninja 58.90 Goldrush 76.90 Kings Quest 4 87.90 No Excuses 54.90 Rogue 29 '90 Triad 87l90
aal 54.90 Dragonscape 54.90 Grail 54.90 Kmght Orc 54.90 Obliterator 72.90 Rolling Thunder 49‘90 Trivial Persuit 2 57'90
neklash 2990 Driller 66.90 Grand Monsterslam  59.90 Knightmare 57.90  Off Shore Warnor 499 Royofthe Rovers 58.90 Turbo Cu 57.90
alance of Power 79.90 Dschungelbuch 57.90 Growth 41.90 Krystle 87.90  Ogre 69 90 Running Man 73'90 Turbo Cuz rait '
allistix 54.90 Dungeon Master 76.90 Ruckkehr der Automodell 77.90
jard's Tale 1 77.90 Dungeon Master Editor  29.90 Jedi Ritter 57.90 Turbo ST 25.90
atman 58.90 ESSZrES?(;NardS 54.90 - Sargon 3 Ultima 2 73.90
jattlehawks 64.90 . I h I I g - Scruples Ultima 3 69.90
jattleships 44.90 Eden Blues 66.90 T e e fo n I S C e B e S te u n - Seco?\ds Out Ultima 4 69.90
team 5890  Elemental 51.90 Sentinel 5490 Uninvited 72.90
lermuda Project 7290  Eliminator 58.90 Shootem up Constr Kit 76.90  Universal Military
letter Dead Elite 73.90 Shuffleboard 26.90 Scenery 1
*han Aben 54.90 Emmanuelle 57.90 Shuttle 2 59.90 Universal Military
leyondZork 69.90 EmpireStnkes Back  54.90 Sidewinder 28.90 Scenery 2 39.90
lilard Sun. DT. 7290  EPyx(TheWorlds Sindbad 7390 Universal Military
liomc Commando 49.90 (ég;?;izge gggg T N h Skrull 72.90 Simulator 74.90
lismark 73.90 - d ) Sky Chase 58.90 Vampires Empire 54.90
Hack Lamp 5490  Exolon 58.90 ( a g un ac t Sky Fighter 00 vewan 42.90
llasteroids 58,90  Expansion Kitfur Skynder 54.90  Victory Road 58.90
Jlueberryund das Football Manager 2 39.90 Slaygon Adventure 49.90 Virus 58.90
Jespenst 5790  Eve _ 39.90  Hacker 57.90  Lancelot 4990  Olds 54.90  Soldier of Light 57.90  Volleyball Simulator  49.90
lobMorane F-16 Combat Pilot 73.90 Hardball 59.90 Leaderboard Ojseration Hormuz 59.90  Sommer Olympiade 88 57.90 Wallstreet Wizzard 59.90
Kknence Fiction 5490  F-16Falcon 76.90  Hamer Stnke Mission  82.90  Birdie 5990  Operation Neptun 7690  Space Bailer 26.90 Wanderer 58.90
iobwinner 5790  Fahrenheit451 4990 Hellbent 54.90  Lebenundsterben Operation Wolf 58.90  Space Quest 1 58.90 Wanted 57.90
Mo 59.90  FinalAssault 49.90  Hellfire Attak 7290 lassen 57.90  Orbiter 7390  Space Quest2 58.90  WarGames
lombuzal 77.90 Fire Blaster 2890  Heiter Skelter 4190  LedStrom 49.90  OutRun 49.90  Space Racer 59 90 Constr. Set
lubble Ghost 54.90 Fuezone 77.90 Hereosofthe Lance  69.90 Legend ofthe Sword 7290  Outcast 28.90  Speedball 69.90 War Hawk 28.90
luggy Boy 57.00  Fish ) 7390 HitDisk 1 69.90  LeisureSuitLarry 58.90  Overlander 57.90  Spitfire40 7790  WarinMiddle Earth 58 90
Jutcher Hill 64.90 Flight S. Disc Hollywood Hijinx 82.90 Leisure SuitLarry2 ~ 87.90  Overlord 4990  Spitting Images 57.90 Warship 81.90

7Flonda 42.90 Hostages 69.90 Leviathan 39.90  Pacland 58.90  STSoccer 49.90 Warzone 28.90
“'aptainAmenca 54.90 Flights Disc9 4290 HotShot 58.90 Lombard Rac Ralley ~ 73.90 ~ Pacmama 5790  STwars 69 90 Waterskung 54.90
‘aptain Fizz 42.90 FlightS Disc Hotball 66.90 Luky Luke Pandora 54.90  Star Cross 69.90 Wee Le Mans 58.90
Earner Command 73.90 11 Michigan 4290 Human Killing Nitroglyzerin 53.90  Perfect Match 2890  Star Goose 49.90 Where time stood
Chamonix Challenge ~ 54.90 FlightS. DiscJapan ~ 42.90  Machine 42.90 Luxor 4290  Peter Pan 57.90  Starghder 73.90 still 58.90
Championship Flights Western Hyperdrome 54.90 Mach 3 5490  Phantasm 5490  Starglider2 73.90 Whirligig 58.90
iaseball 66.90 European 4290  |Ludicrus 54.90 Mad Mix Pepsi Pinball Factory 59.90  Starray 49.90 Willow
ChaosStnkes Back 45 90 Flight Simulator 2 99.90  mpact 4290  Challenge 4390  Pink Panther 54.90  Startrash 49.90 Winter Edition
Chase 28.90 Foft 87.90  Impossible Manhunter Ny 87.90  Plundered Heards 73.90  Startrek 58.90 Winter Olympiad ‘88 58.90
Checkmate 25.90 Football Director 2 59.90 Mission 2 49.90 Marble Madness 77.90 Police Quest 58.90  Stormbrmger 45.90 Wizard Warz 57.90
Chicago 30 58.90 Football Fortunes 69.90 Incredible Shrinking Maria W Police Quest 2 76.90  Street Fighter 49.90 World Darts 4390
Chronoquest 69.90 Football Manager 2 57.90 Sphere 58.90 Christmas Box 41.90 Pool 2990  Street Gang 43.90 World Games 73.90
Chubby Cnstel 58.90 Foundations Waste 69.90 Indian Mission 53.90 Mega Pack 77.90 Populous 74.30  StnkeForce Harner 59.90 Xenon 54.90
Circus Games 58.90 Fred Feuerstein 54.90 Indoor Sports 66.90 Menace 49 90 Power Struggle 42.90 Stnp Poker 2 42.90 Yuppies Revenge 77.90
Corruption 72.90 Freedom 57.90 International Metropolis 32.90 Powerdrome 77.90 Sundog 43.90 Zak McKracken 69.90
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Die “ST-Computer"-Benchmarks

(¢eben Sie esehrlich zu. Sie kennen sich
schon Kar nicht mehr aus. Jeder lest,in
dem es um Floppies, Festplatten oder
andere Massenspeicher geht, schlagt
Ilhnen mehr (»der weniger willktrliche
Zahlen um die Ohren, die als Ergebnis-
se jener sagenumwobenen bdnlsch-
inahks (zu neudeutsch: Benchmarks)
ausgegeben werden. Und jedesmal sind
es andere Prifverfahren, die ange-
wandt werden, um wissenswerte Lei-
stungsdaten aus dem Testobjekt her-
auszukitzeln. Letzten Kndes fiuhrt
das dazu, daB niemand mehr weil,
welchem Test nun zu glauben sei. Aber
das hat mich die langste Zeit aufgeregt:
Jetzt gibt es endlich - Fanfaren, Jubel,
Massenekstase - die Slandard-Bench-
marks der ST-Computer fir Massen-
speicher. Sie sollen in allen kunftigen
Massenspeichertests dieser Zeitung
angewendet werden, damit Sie jeder-
zeit verninftig vergleichen kénnen. Ist
das nichts?

Ja. das waére nichts, wenn die Prifverfah-
ren nicht mindestens einmal ausfiihrlich
beschrieben und begrindet wdirden.
Wenig aussagekréftige Tests gibt es ge-
nug, und selbst die besten Verfahren
werden zuweilen falsch angewendet oder
gedeutet. Darum will ich hierdas Paket im
einzelnen vorstellen.

Es besteht zur Zeit aus drei Programmen:
CHECKHD. TRANSFER und HD-
BENCH. Sie sind ab sofort auch auf der
Pl1)-l)iskette 217 der ST-Computer-PD-
Sammlung erhaltlich, damitein(e)jede(r)
die Tests daheim bei sich nachvollziehen
kann.
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fir Massenspeicher

PLFITTENTEST

Aus den SCHEIBENKLEISTER -
den etnas anderen Floppy- und Harddiskbuch.
Uritten & (C) 1989 by Claus Brod

Fornat der Plattes

I Zylinder 1 Sek./Spur 1 Kopfe I Sektoren (ges.) | SektorgroRe |

1 809 I 26 16

Target 1, Gerat 0 ist angeschlossen. )
(5), Lesetest (L), Transfer (T), alles (0), Heiter CU)?

SpurHechsel

Hild I: CHECKHD legi los!

Der Plattentester

CHECKHD.PRO ist die Weiterentwick-
lung eines Programmes, das erstmals in
|3] veroffentlicht wurde. Es ist nur fir
ATARI-kompatible Festplatten gedacht
und testet Zugriffsgeschwindigkeiten
und Transferraten der angeschlossenen
Platten; nebenher kann es auch die Sekto-
ren einer Platte auf Lesefehler prifen.
Aber alles der Reihe nach. CHECKHD
meldet sich mit dem folgenden Startbild
(Bild 1).

CHECKHD prift nach, ob irgendwo
ATARI-Platten oder kompatible am
ACSI-Bus (=DMA-Bus) hangen. Es
werden alle 8 Targetnummern sowie die
Gerdtenummem 0 und | geprift, so daR
Sie CHECKHD auch fir Zweitlaufwerke
in einer ATARI-Platte verwenden kon-
nen. CHECKHD holt sich vom Controller
die wichtigsten Plattenparameter (s. Bild
1). Sie haben nun die Auswahl:

I 126204

I 512 1

- Spurwechseltest

- Lesetest

- Transfertest

- alles (Spurwechsel-, Lese- und Transfer-
test)

- weiter (nachste Platte am Bus suchen)

Wer suchet, der trodelt

Hier wird der Lesekopf Ihrer Platte un-
barmherzig durch die Gegend gehetzt, um
herauszufinden, wie schnell er positio-
niert werden kann. Sie kennen das aus der
Werbung der Hersteller, diese vielen
Zahlen, mit denen Sie bel&stigt werden.
Darunter finden sich bei Platten auch die
minieren Spurwechselzeilen. Sie liegen
bei preiswerten Plattenlaufwerken heut-
zutage bei 65 bis 80 ms: gute Festplatten
erreichen Zeiten um 30 ms, sehr gute auch
schon mal 19 oder gar 11 ms. Offiziell
jedenfalls. Denn kaum ein Anwender
prift diese Zahlen irgendwann einmal
nach, und auch die Plattentester sind hier
meist auf die Daten der Hersteller ange-
wiesen. Das istjetzt vorbei.



Was heillit denn “mittlere Spurwechsel-
zeit“? Das ist doch wohl die Zeit, die der
Lesekopf im statistischen Mittel braucht,
um von einem Zylinder (eigentlich sollte
man deswegen "mittlere Zylinderwech-
selzeit“ sagen) auf einen anderen zu
kommen. Eine einfache, aber tickische
Definition: Wie miBt man denn das stati-
stische Mittel? CHECKHD lehnt sich
dazu an die Tests an. die in 11] fir PCs
vorgeschlagen wurden:

Spur-zu-Spur-Wechsel

Die Anzahl der verfiigbaren Zylinder
wird geholt - nennen wir sie Z. Die
Lesekdpfe werden jetzt nacheinander auf
die Zylinder Z/3 bis 2*Z/3 geschoben und
dann wieder zurick bis Z/3. Das Ganze
wird dreimal wiederholt. Aus der Zeit fur
den Gesamtvorgang wird die Zeit berech-
net. die der Kopf fiir jeden Schritt zwi-
schen zwei benachbarten Zylindern ge-
braucht hat.

Mittlere Spurwechselzeit

Die erste Testmethode fuhrt 200 zuféllige
Zylinderwechsel Uber maximal Z/3 Zy-
linder auf der Platte aus: aus der Gesamt-
zeit ergibt sich wieder ein Durchschnitts-
wert. Die zweite Testmethode bewegt den
Kopf hundertmal zwischen Zylinder Z/3
und 2*Z/3 hin und her und berechnet
daraus eine durchschnittliche Spurwech-
selzeit; bei kunftigen Plattentests sollte
nur der letztere Wert angegeben werden,
weil er verlaBlicher ist.

Maximale Spursuchzeit

200 Zylinderwechsel vom ersten zum
letzten Zylinder und zuriick. Dieser Test
ermittelt also die maximale Dauer eines
Suchzugriffs auf Ihrer Platte.

CHECKHD ist. wie der Rest des Bench-
mark-Pakets. ein Hybrid aus GFA-BA-
SIC und Assembler. Verwenden Sie zum
Messen bitte die compilierte Version von
CHECKHD. um die Software-Verzoge-
rungen gering zu halten. Das gilt auch fir
die folgenden Programme.

Fir die Programmierertinnen) unter Ih-
nen: CHECKHD bewegt den Lesekopf
der Platte ber das ACSI-Kommando
SEEK (Opcode 11): danach priftessolan-
ge den Status auf dem ACSI-Bus. bis
dieser meldet, daR Controller und Lauf-
werk diese Aufgabe bewaltigt haben. Da
die SH2(W den ACSI-Status nicht korrekt
zurlckliefert, kann das Verfahren bei
dieser Platte nicht funktionieren: und daf3
bei ATARI-inkompatiblen Platten

GRUNDLAGEN

PLFITTENTEST
Aus den SCHEIBENKLEISTER -
den etwas anderen Floppy- und Harddiskbuch,
Dritten & (C) 1989 by Claus Brod

Fornat der Platte:

I Zylinder | Sek./Spur I Kopfe 1 Sektoren (ges.) | Sektorgrofe |
1 809 |26 16 I 126204 | 512 |
Target 1, Gerdt 0 ist angeschlossen.

SPURWECHSELTEST léauft...

Spur-zu-Spur (1614 Zylinderwechsel): 10.62 ns
Mittl, Suchzeit (200 zufdllige Zylinderwechsel): 70.65 ns
Maxinale Suchzeit (200 Wechsel Uber 809 Zylinder): 143.30 ns

ESC = AbbruchMELP = Hilfe

Hild 2: Der Lesekopfim Stref

Laufwerk

Tandon IM262

(SH205) 9.5 ms
Miniscribe 3650

(MEGA-FILE 60) 10.6 ms
Seagate

ST 251-1 7.4 ms

Spur-zu-Spur

mittl. Suchzeit max. Suchzeit

84 ms 200 ms
70 ms 143 ms
35.4 ms 62.3 ms

Tabelle 1: Einige Vergleichswerte fiir gangige Festplatten

Schwierigkeiten zu erwarten sind, habe
ich bereits anklingen lassen. Ich arbeite
daran, das Programm fiir méglichst viele
Plattentypen anzupassen - nurmuissen mir
diese Platten natdrlich auch erst in die
Finger kommen. Das CHECKHD-Li-
sting ist leider zu lang und daher nur auf
der erwéhnten PD-Diskette zu finden.
Einige Vergleichswerte kann man Tabel-
le 1entnehmen.

Den Spurwechseltest kann man mit ESC
abbrechen: HELP gibt lhnen auf dem
Bildschirm einige Kurzinfos - das gilt
auch fur den folgenden Transfertest.

Her mit den
kleinen Daten

Am liebsten protzen die Laufwerks- und
Controllerhersteller mit den Datentber-
tragungsraten. Leider wird dabei allzu oft
mit ungleicher Elle gemessen und so Ver-
wirrung gestiftet. Dazu ein wenig Theo-
rie: Bei der heute noch haufigen MFM-

Aufzeichnung wird ein Bit jeweils in
einer konstanten Zeitspanne von 0.2 ps
aufgezeichnet. Damit kommt man auf
eine Bitrate von 5 Millionen Bits pro
Sekunde (625 kB/s). Dieser fir MFM-
Platten typische Wert wird von den Plat-
tenherstellem gerne herausgestellt, weil
er so imposant anmutet. Beim RLL-Auf-
zeichnungsverfahren wird ein Bit gar in
noch kirzerer Zeit geschrieben; hier er-
hoht sich die Bitrate auf 7.5 Millionen
Bits pro Sekunde (=937.5 kB/s). Wie Sie
sich denken konnen, ist das aber noch
nicht das Ende vom Lied.

Nicht alle Bits auf einer Spur werden fir
Daten genutzt: einiges fallt weg fiir Ver-
waltungszwecke (Lickenbytes. Synchro-
nisationsbytes. Sektorvorspanne...). Ub-
rig bleiben bei einer typischen MFM-
Platte 17 Sektoren zu je 512 Bytes, also
8704 Datenbytes pro Spur. Bei einer
Umdrehungsgeschwindigkeit von 3600
Umdrehungen pro Minute dreht sich die
Platte sechzigmal in einer Sekunde, das
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heilt, pro Sekunde kdnnte man
17*%512*60=522240 Bytes (=510 Kilo-
bytes pro Sekunde) lbertragen. Diesen
Wert wollen wir Datenrate nennen. Aber
auch hiervon missen wir abriicken!

Erstens kann man diesen Wert sowieso
nur erreichen, wenn man mit Interleave 1
(alle Sektoren werden innerhalb einer
einzigen Umdrehung eingelesen) arbei-
ten kann. Bei ST-Platten ist das zwar fast
selbstverstdndlich: PC-Anwender aber
haben's nicht so einfach: Mal ist dort der
Controller zu langsam, mal der DMA-
Chip oder der Prozessor. Aus den ver-
schiedensten Grinden jedenfalls kdnnen
viele PCs und PC-Kompatible (auch
ATs! )der Platte die Daten nicht so schnell
abnehmen, wie diese sie anliefert. So
kommt es, daB Abertausende von PC-
Besitzem dazu verdammt sind, mit Inter-
leave 2 oder 3 zu arbeiten, was die nach
unseren bisherigen Erkenntnissen er-
reichbare MFM-Datenrate auf erbarmli-
che 255 oder 170 kB/s driickt (hehehe)!

Aber das geht uns zweitens nichts an -
kehren wir vor der eigenen Tir. Die obi-
gen 510 kB/s sind noch zu optimistisch.
Denn beim Wechsel zwischen aufeinan-
derfolgenden Zylindern verlieren prak-
tisch alle Controller, so schnell sie auch
sonst sind, eine Umdrehung: Hier missen
sie auf dem alten Zylinder den letzten
Sektor lesen, den Kopf auf die nachste
Spur bewegen, ihn ausschwingen lassen
und dann verifizieren, ob sie auf der rich-
tigen Spur angekommen sind. All das
kostet soviel Zeit, daB man letztlich eine
komplette Umdrehung in den Wind
schreiben darf. Und das heit zum Bei-
spiel: Die SH205 mit ihren 4 Plattenober-
flachen pro Zylinder braucht insgesamt 5
Umdrehungen, um einen Zylinder kom-
plett einzulesen. Damit ergibt sich die
effektive Ubertragungsrate aus der Rech-
nung:

(4/5)*Datenrate=(4/5)*510 kB/s=408 kB/s

Dieser Wert gilt fir MFM-Plattenlauf-
werke bei einer Formatierung mit 17
Sektoren pro Spur. Interleave | und 4
Oberflachen (wie in SH205 oder SH204).
Fir die MEGAFILE 60 sieht die Rech-
nung so aus:

RLL-Bitrate = 937.5 kB/s

=26 Sektoren/Umdr. *

512 Bytes/Sektor *

60 Umdr./s = 798720 Bytes/s
=780 kB/s

Datenrate
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effektive Ubertragungsrate
= (6 Kopfe/zyl.) /(7 Umdr./zyl.))
* 780 kB/s
=668.57 kB/S

Bei der MEGAFILE 30 ergeben sich
ahnliche Werte, allein, die effektive Uber-
tragungsrate betrdgt hier 4/5*780kB/s =
624 kB/s.

Zurick zu CHECKHD: Dieses Pro-
gramm liest beim Transfertest den kom-
pletten ersten Zylinder wiederholtein und
berechnet aus der dafiir bendtigten Zeit
die effektive Ubertragungsrate (im Pro-
gramm heiBt sie auch kurz Ubertragungs-
rate oder Transferrate). CHECKHD
kommt bis an die theoretischen Maximal-
werte heran, gibt Ihnen also Auskunft
Gber die Leistungsféhigkeit lhrer Hard-
ware. Was ein Betriebssystem aus diesen
Transferraten macht, ist dann eine andere
Frage.

Transfer auf die
feine englische Art

Nun ist CHECKHD nichts fir Puristen:
Es laBt sich nur auf ATARI-Platten an-
wenden und verwendet maschinenabhdén-
gige Routinen. Dafur hat es den Vorteil,
dal es die maximalen Transferraten eru-
iert. Damit man aber auch von anderen
Geraten Ubertragungsraten ermitteln
kann, habe ich TRANSFER.PRG. das
zweite Programm im Becnhmark-Paket.
geschrieben. Es verwendet die BIOS-
Funktion RWABS: alle Gerdte, deren
Treibersich ins BIOS einklinken, kdnnen
so untersucht werden.

Listing | der PD-Disk (TRANS-
FER.BAS) zeigt, wie's gemacht wird.
Die ersten 200 Sektoren eines Laufwerks
werden wiederholt eingelesen; daraus
errechnen sich zwei Werte:

- reine BIOS-Transferrate
- Rate mit Positionierung (Transfer + Zugriff)

Danach wird das Spielchen mit ungera-
den Zielpufferadressen wiederholt: an
ungerade Adressen liest zwar so gut wie
kein Programm, aber es soll Treiber ge-
ben, die damit nicht umgehen kdénnen.
Stiirzt das Benchmark programm hier
mit drei Bombchen ab. wissen Sie. dafR
der Treiber, der fiir das angesprochene
Laufwerk zustandig ist. entgegen den
ATARI-Richtlinien nicht mit ungeraden
Adressen umgehen kann. Ansonsten ist
die ermittelte Transferrate bei ungeraden
Pufferadressen von eher philosophi-
schem Wert.

TRANSFER.PRG und CHECKHD.PRG
zeigen also, was die Hardware leistet und
der dazugehdrige Treiber daraus macht.
Fehlt nur noch die Umsetzung in hdhere
Betriebssystemebenen.

Hohere Gefilde

HDBENCH.PRG (Listing 3) zerféllt in
zwei Teile. Sektortest und Filetest.

Sektortest

1.50 aufeinanderfolgende Sektoren vom
Beginn einer Partition werden hundert-
mal hintereinander per BIOS-RWABS
eingelesen: die Zeit dafiir wird gemessen.
Dieser Test simuliert unter anderem das
Laden von ldngeren Programmsticken:
hier sollten sich also héhere Transferraten
besonders auswirken.

2. Die gleichen Sektoren werden wieder-
um hundertmal eingelesen, diesmal aller-
dings durch einzelne RWABS-Aufrufe.
Das simuliert das Verhalten von schlech-
ten Leseroutinen (WordPlus et cetera): da
Cache-Programme meistens Zugriffe auf
einzelne Sektoren puffern, spirt man
deren Effekt hier am stérksten. Das
Benchmark-Paket, insbesondere HD-
BENCH.PRG. ist somit auch geeignet,
Plattenbeschleuniger und dhnliche Soft-
ware zu testen, und wird auch dafirange-
wandt werden.

Kiletest

3. 25 Dateien verschiedener GroRe
(10*500 Bytes. 5* 1500 Bytes. 1()*2(XXK)
Bytes) werden in jeweils einem eigenen
Ordner erzeugt. Vorher erhalt man Gele-
genheit. das betreffende Laufwerk kom-
plett zu lI6schen. Das sollte man auch tun.
um besser vergleichbare Resultate zu
erhalten. Denn: Die Suche in vollen FATs
und WurzelVerzeichnissen (dort werden
die Dateien angelegt) kostet mehr Zeit als
auf frisch geléschten Laufwerken. Natir-
lich sollten Sie vorher die Daten auf dem
betreffenden Laufwerk retten. Um GEM-
DOS von der frisch geléschten Partition
zu unterrichten, wird ein Trick ange-
wandt: Eine Maschinenroutine héngt
kurzzeitig die hdv-Vektoren um. uber die
die wichtigen BIOS-Massenspeicher-
funktionen springen, simuliert dann einen
GEMDOS-Aufrufund meldet GEMDOS
in den neuen « /i -Routinen einen Wech-
selfehler. Daraufhin vergift GEMDOS
alles, was es Uber das Laufwerk weiB, so
daB man - bis zum néchsten GEMDOS-
Aufruf - getrost Anderungen auf dem
Laufwerk vornehmen kann. Mehr zu die-
serTechnik in |2] und [31 sowie in einem



demnachst folgenden Grundlagenartikel
in dieser Zeitung.

4. Die 25 soeben erzeugten Dateien wer-
den eingelesen.

5. Die 25 Dateien werden samt Ordnern
wieder geldscht.

Mil diesen Tests soll ein mdglichst breites
Spektrum abgedeckt werden. Der Filetest
insbesondere qualt sich wie Sie als An-
wender mit GEMDOS ab, istalso fur lhre
tagliche Anwendung am aussagekraftig-
sten. Aber auch die vorigen Tests sollte
man nicht unter den Tisch fallen lassen:
Durch die Staffelung in hardwarenahe,
systemnahe und GEMDOS-nahe Tests
kann man sehr genau verfolgen, wo das
System die Zeit verliert. Nicht immer ist
GEMDOS schuld, manchmal ist es die
Hardware oder gar der Treiber: in letzte-
rem Falle kénnte man dann auf die Idee
kommen, einen anderen Treiber zu benut-
zen. um die Leistung zu erhdéhen.

Spiel ohne Grenzen?
Freilich soll keiner auf die ldee kommen,

die vorgestellten Benchmark-Programme
konnten ein endgiltiges Urteil Gber Mas-

MegaPaint I

DER ALLESKONNER. °

Fir jede Aufgabe, selbst im gleichen Anwen-
dungsgebiet, bendtigt man oft eine Vielzahl
Das kostet nicht nur
Doch wer heute
weiterkommen will, der braucht Zeit, um

von Programmen.
Geld, sondern auch Zeit!

seine ldeen zu verwirklichen.
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senspeicher fallen. Erstens zahlt ja nicht
nur die Geschwindigkeit, und zweiter-
dings wollen die Ergebnisse auch inter-
pretiert sein. Schlieflich gibt es auch ein
paar Probleme: So spielt in TRANS-
FER.PRG und HDBENCH.PRG bei
Festplatten die Partitionierung eine ent-
scheidende Rolle. Zum Bleistift ist es ein
Unterschied, ob eine Partition an einem
Zylinderanfang beginnt, oder ob die Ver-
waltungssektoren {Gber zwei Zylinder
bunt verstreut sind - das kostet Zugriffs-
zeit. Beim Filetest spielt die GroBRe der
Partition eine Rolle. Deswegen ein Vor-
schlag: Beim Filetest auf Platten und
dhnlichen Massenspeichem sollte die
untersuchte Partition jeweils am Anfang
des Mediums stehen; ich schlage weiter-
hin eine Standardgréfe von 10 MB vor.
Im Festplattentest dieser Ausgabe ver-
wende ich diese Vorgaben.

Ein weiteres Problem sind die verschiede-
nen TOS-Versionen, insbhesondere was
den Dateitestin HDBENCH.PRG angeht,
der GEMDOS-Routinen benutzt. Da
GEMDOS in TOS 1.4 wesentlich schnel-
lerarbeitet. werden diese Werte bald nicht
mehr vergleichbar sein: sobald also
ROM-TOS 1.4 verfiigbar ist. werden wir

m

schon tausendfach
satz bewadhrt.
Programms

Referenzkunden.

es als Basis der Messungen verwenden.
Dalk Cache-Programme und andere Plat-
tenbeschleuniger wahrend des Tests aus
dem Auto-Ordner zu verschwinden ha-
ben, um das Ergebnis nicht zu verzerren,
ist auch klar - auBer man will eben das
jeweilige Programm testen.

Ein abschlieBendes Wort: Die Entwick-
lung der Programme ist langst nicht abge-
schlossen: insbesondere sind wiroffen fiir
lhre Anregungen. Allerdings ist es sicher
sinnvoll, die bereits vorhandenen Test-
methoden beizubehalten, um die Ver-
gleichbarkeit zu gewahrleisten. Uber
Zuséatze. Erweiterungen und Anpassun-
gen an neue Massenspeicher kann und
soll man aber reden.

CB
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im professionellen Ein-
Die Benutzerfihrung dieses
ist beispielhaft
Grafikbereich. Gerne Ubersenden wir lhnen
auf Anfrage eine Liste unserer zufriedenen

im gesamten

n-W M -

Wir haben deshalb MegaPaint Il geschaf-
fen - die Komplettlésung im Bereich Grafik.
MegaPaint Il bewahrt sich in allen Anwen-
dungsbereichen: CAD, Scannernachbearbei
tung, DTP und alle Arten hochwertiger Gra-
fik.

Und auch an alle Anwender, die noch mehr
wollen, haben wir gedacht: MegaPaint Il ist
vorbereitet auf den Einsatz in Netzwerken,
auf GroBmonitoren und dem Atari TT. Wir
bieten auch Schulungen, Wartungsvertrage
und Rabatte fur Hochschulen an.

MegaPaint Il ist ein deutsches Produkt und
wird mit  einem leichtverstdndlichen
Handbuch im Leinenschuber geliefert.

Last, but not least: MegaPaint Il hat sich

10®

Wenn Sie mehr Gber die professionelle L6-
sung fur Atari ST erfahren mochten: Anruf
oder Brief genlgt. Fur 10,- DM (Schein)
senden wir lhnen auch gerne eine Demo-
diskette zu.

MegaPaint Il - das Produkt mit dem PC-
Service zum ST-Preis.

60
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HARDWARE

Nachrustun

Die Frankfurter Firma Hickmann
Computer ist far solche Coups be-
kannt: Man nehme eine Original-
ATARI-Platte mit all ihren Starken
und Schwéchen, eliminiere letztere
und prasentiere das Produkt dem stau-
nenden Publikum. Wiederum so ge-
schehen mit der neuen MEGAFILE-
Serie von ATARI. Ob eine MEGA-
FILE 60 durch die Nachristung mit ei-
nem zweiten Laufwerk zur doppelten
Nullésung wird oder oh mehr dahinter-
steckt, bleibt offen - bis zum Knde die-
ses Berichts.

Im Test war, wie angedeutet, eine aufge-
ristete MEGAFILE 60 mitinsgesamt | 10
MB Speicherkapazitit. Im Eickmann-
Jargon heiBt die Platte denn auch EXI 10
(Bild 1).

Aufgepéappelt

Wie man eine ATARI-Platte denn uber-
haupt aufristet? Das ist relativ simpel:
Man schliet an den Adaptec-Controller
der ATARI-Platten einfach ein zweites
Laufwerk an. Der Controller ist darauf
vorbereitet und erkennt das Zweitlauf-
werk. Auf diese Weise hat man auch der
EX 110 zum Wachstum verholten: Neben
dem 60 MB-Laufwerk der MEGAFILE
60 tut eine 48 MB-Platte der Firma PTI
ihren Dienst. Die offiziellen Kenndaten
dieses Laufwerkes: RLL-fahig (klar,
denn die EXI 10 hat einen RLL-Control-
ler), 3.5 Zoll. 35 ms mittlere Zugriffszeit,
leise, geringer Stromverbrauch. So ge-
ring, dal man sogar aufdie Einschaltver-
zOgerung verzichten konnte, die man
sonst einbaut, um das Schaltnetzteil der
ATARI-Platte beim Hochfahren nicht zu
Uberfordem. Man braucht sich also auch
nicht an langere Hochlaufzeiten zu ge-
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Hild I: EXI1HI im ATARI-TariiKeliaiise

wohnen. Wenn Sie sich das Innenleben
der EXI 10 ansehcn (Bild 2). stellen Sie
fest, dall es eng zugeht: Der Hardware-
Zuwachs sorgt fiir gedrangte Verhaltnis-
se.

Ein Zweitlaufwerk alleine ware noch
nicht besonders ungewdhnlich, wenn es
auch fir Backup-Zwecke fast ideal ist.
Glanzen wollen die Eickméanner (nein!
Hier waére der Zusatz “und -frauen"
falsch!) aber noch mit anderem.

EICKMANN EX110

Sanfte Brise?

So wirbt man etwa mit dem Pradikat
“leise". Nun haben Sie vielleicht im Test
der MEGAFILE 60 11] oder aus eigener
Erfahrung (Beileid!) feststellen mussen,
daR deren Laufwerk von Miniscribe alles
andere als leise ist. Das gilt natirlich
ebenso fiir die EX 110. Obwohl man sich
Miihe gegeben hat: Das Zweitlaufwerk
von PTI ist an sich sehr leise. Der Lifter
ist fixiert, um Vibrationen zu vermeiden;



die Lifterverstrebungen an der Gehause-
riickseite sind aus dem gleichen Grund
abgesagt und durch ein Fliegengitter er-
setzt worden (Bild 3); der Liifter selbst ist
durch einen Widerstand in der Stromzu-
leitung gedrosselt. Diese Kombination
von Malnahmen nennt der Hersteller
Gbrigens "NR Kit”.

Immerhin: Die EX110 ist dank dieses
Aufwands trotz Zweitlaufwerk nicht lau-
teralseine MEGAFILE 60. Viel leiser ist
sie aber auch nicht, und das bedeutet fur
mich: Auf Dauer unertraglich.

Allein, man darf hoffen, und hier dirfen
auch MEGAFILE-60-Aspiranten aufhor-
chen: ATARI will das Miniscribe-Lauf-
werk der MEGAFILE 60 durch ein Sea-
gate-Laufwerk (wahrscheinlich wohl das
ST277R) ersetzen. Das ist um einiges
leiser - und auch schneller: Die mittlere
Zugriffszeit liegt dann offiziell bei 40 ms
(Miniscribe-Laufwerk: 61 ms, gemessen
70 ms). Diese Anderung kame natiirlich
auch der E X 110 zugute. Seagate ST277
und PTI-Laufwerk sind mit Autopark
ausgerlstet; vom Miniscribe-Laufwerk
war es nicht sicher zu erfahren.

Und die Software?

Eben, das wollte ich auch gerade fragen.
Die namlich macht aus der aufgeriisteten
MEGAFILE 60 erst eine EXI 10: Sie
stammt (fast) komplett aus dem Hause
Eickmann.

Plattentreiber und das passende Zubehor
bieten einiges, was nicht unbedingt
selbstverfreilich anmutet. Der Plattentrei-
ber etwa unterstitzt maximal 8 Partitio-
nen pro Laufwerk (bei solchen Platten-
groBen auch bitter notig): dabei halt er
sich leider nicht an einen Quasi-Standard

H H IDPIUS Accessory 4,05

Sitte NBhlen Sie einfc Aktion aus

1Schreibschutz fur Partiti on andern 1

Statistik

Plattenfehler

hab's nir anders uberlegt

;O 1™ Mopa* prodec FWX Aredr" cKi'lKen/ ‘Wanau j;

Bild 3: Erste Hilfe im HD-Accessory
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fur maximal 12
Partitionen, wie er
etwa in [2] doku-
mentiert und ange-
wendet wird. Eine
Anpassung an die-
sen Standard soll
aber bald folgen,
und 8 Partitionen
sind ja auch schon
etwas.

Dazu kommt, daR
der Plattentreiber
von jeder dieser
Partitionen booten
kann - Tastendruck
beim Booten ge-
nigt. Allerdings
sind Accessories
davon ausgenom-
men - die kommen
immer von C:: um
das zu umgehen,
mufl man vor dem Booten alle Accesso-
ries auf C: umbenennen - eine lastige
Prozedur, die nicht unbedingt nétig ist.
wie FLEXDISK und die Software aus |2|
beweisen. Trotzdem: Dieses flexible
Booten ist durchaus nicht selbstverstand-
lich und I6blich.

Der Eickmann-Treiber (ibrigens wie fast
die gesamte restliche HDPLUS-Software
von Alfred Schilken verfalt) tut auch
etwas gegen die leidige 40-Ordner-Mise-
re: Fir jedes Plattenlaufwerk kann man
festlegen, wieviel zusdtzlicher interner
GEMDOS-Speicher bereitgestellt wer-
den soll, um das drduende Chaos durch
allzuviele Ordner mdglichst lange hin-
auszuzdégem. Herr, schick uns ROM-
TOS 1.4!

Die gesamte In-
stallation erle-
digt die GEM-
Anwendung
HDPLUS; hier
kann man sich
Informationen
tber ange-
schlossene
Laufwerke ge-
ben lassen, Plat-

Parken ten formatieren
(auch mit wilden
Passwort Formaten, die

man Uber Text-
dateien &hnlich
dem ATARI-
WINCAP ein-
speist), Partitio-
nen I6schen.

Bild 2: Gedrangtes Innenleben

Partitionen anlegen - all dies ist Standard.

DerTreiberwird nichtals Programmdatei
in einer Partition abgelegt, sondern in
einigen reservierten Sektoren auf der
Platte, die von keiner Partition belegt
werden dirfen. Dazu knapst der Platten-
installateur HDPLUS zwangsweise (1) 10
kB vom Plattenspeicherplatz ab. egal ob
der Treiber nun wirklich auf dem betref-
fenden Laufwerk installiert werden soll
oder nicht.

Noch viel weniger gefiel mir. daB
HDPLUS in der vorliegenden Version
4.05 noch einen Fehler beim Formatieren
aufwies.derdazu fihrt.daB das nachgeri-
stete, zweite Plattenlaufwerk grundséatz-
lich mit Interleave 2 formatiert wurde,
obwohl der Controller der ATARI/Eick-
mann-Platten locker Interleave | vertragt.
DaR das Laufwerk dadurch etwa um die
Héalfe langsamer wurde, ist klar. Ich
mufite hier mit eigener Software (SED
von der KLEISTERSCHEIBE) arbeiten,
um das Zweitlaufwerk verniinftig zu for-
matieren. Der Fehler ist laut Hersteller
inzwischen erkannt und behoben.

HDPLUS glanzt durch einige ungewohn-
te MaBnahmen zur Datensicherheit auf
Platten. So laRt sich vor Anderungen des
Plattenformats der alles entscheidende
Rootsektor. in dem die Konfiguration der
Platte abgelegt ist. in eine Datei sichern:
geht aufgrund eines Fehlers irgendwann
die Information im Rootsektor verloren,
kann das HDPLUS mit dieser Sicher-
heitskopie wiedergutmachen. Die FATSs
dereinzelnen Partitionen kann man eben-
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falls in Dateien auslagem und nach einem
Fehler wieder zuriickschreiben; das
bringt ein wenig mehr Sicherheit gegen
Viren. Platten- und Systemfehler - Ver-
zeichnisse, Bootsektoren und Rootsekto-
ren kann man noch vergleichsweise ein-
fach rekonstruieren, doch bei den FATSs
hért auch bei mir die Geduld auf. Da die
FATs sich standig verdndern, wird man in
der Regel nicht mehr alle, sondern nur
noch die meisten Dateien retten kénnen -
aber das ist viel besser als nichts.

Ein recht aufwendiger und auch langwie-
riger Sektortest (wahlweise nicht zerstd-
rend) stellt durch Testmuster fest, welche
Sektoren die ihnen feilgebotenen Daten
nicht halten kénnen - diese Sektoren kann
man in den FATs der betroffenen Partitio-
nen aussortieren lassen. Das Ergebnis der
Lesetests wird in “BAD"-Dateien festge-
halten. so da man nicht immer gezwun-
gen ist, nach dem Partitionieren oder
Formatieren oder was auch immer eine
Viertelstunde (!) pro Partition fiirs Testle-
sen zu investieren.

Zugabe
Ein weiteres Mitglied der HDPLUS-Soft-
warefamilie ist das HD-Accessory (Bild
3). Es faBt nitzliche Plattenoperationen
zusammen:

- Schreibschiitzen von Partitionen (leider
nur bis zum nachsten Reset, was den
Sinn der MalRnahme begrenzt: das soll
sich in der nachsten Version andern)

- Parken von Platten (danach kommt man
nicht mehr ins DESKTOP, was mich ab
und zu sehr gedrgert hat: eine spatere
Version soll auch ausparken kénnen)

- statistische Daten Uber den Plattenzu-
griff ausgeben (Bild 4)

- PaBworte flr Partitionen vergeben
(noch nicht implementiert)

- Plattenfehler markieren

Letztere Option ist besonders interessant.
Meldet der Plattentreiber einen Fehler
("Daten auf Disk ? defekt...”), kann man
hernach diesen Menipunkt anwéahlen:
das Accessory zeigt daraufhin an. bei
welcher Sektomummer der Fehler auf-
trat. Diesen armen Sinder kann man
nachtraglich in der FAT der betreffenden
Partition brandmarken lassen, so daB der
wankelmitige Sektor hinfort von GEM-
DOS links liegengelassen wird.

Auf der Installationsdiskette findet man
ansonsten ein buntes Programm:
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HDPlus - Platten - Statistik
Inhaltsverzeichnisse naxinal 100.
Inhaltsverzeichnisse noch frei 100.
Anzahl gelesene Sektoren 389
Anzahl geschriebene Sektoren : 73

Anzahl fehlerhafte Plattenzugriffe : 0

Hild 4: Intime Daten ron der Platte

Test Laufwerk 0

(Miniscribe, 60MB)

Spur-/.u-

Spur-Wechsel 10.5 ms
mittlere

Suchzeit 69.7 ms
maximale

Suchzeit 143.0 ms
Datenrate 670 kB/s

Tabelle I: Was die Hardware der EXI 111 leistet.

-TURBODOS zur GEMDOS-Beschleu-
nigung (nach heutigem Wissen nur fir
Leute geeignet, die sich auch von ober-
sten Stock eines Hochhauses stiirzen
wirden, um gegeniiber dem Fahrstuhl
Zeit zu sparen)

- den obligatorischen Platten-Parker

- das Cache-Programm HDCACHE. das
wir bei den folgenden Benchmarks be-
trachten werden

- das Backup-Programm HDU von Ap-
plication Systems Heidelberg (Test in
[31)

Anzumerken bleibt: Die Eickmann-Soft-
ware ist kopiergeschitzt! Mit einer unzu-
lassigen Kopie funktioniert das Aktivie-
ren des "Autoboot" nicht. Kopierschutz
ist mir immer etwas unverstandlich, in
diesem Falle aber gerade noch ertréaglich,
da man die Originaldiskette nur braucht,
um einen autobootfédhigen Treiber zu in-
stallieren - alles andere funktioniert auch
s0.

Schneller, hdoher, weiter

Kein Plattentest ohne Geschwindigkeits-
angaben: Dazu habe ich den "ST-Compu-

p

Laufwerk 1 SH205
(PTI1.49 MB) (Tandon TM262)
8.4 ms 9.5 ms
41.0 ms 84.0 ms
60.0 ms 200.0 ms
655 kB/s 406 kB/s

ter"-Plattenbenchmark (anderswo in die-
sem Heft beschrieben) auf die EXI 10
losgelassen. Teil | dieses Benchmarkpa-
kets (CHECKHD.PRG) testet die Hard-
wareparameter der Platte (s. Tabelle 1).

Wie Sie sehen, glanzt die PTI-Platte vor
allem durch rasante Beschleunigung:
Braucht sie fir ein Drittel aller Spuren
("mittlere Suchzeit”) noch 41 ms. ent-
wickelt sie Gber die volle Distanz Sprin-
terqualitaten und schneidet mit 60 ms sehr
gut ab. Laut Hersteller betragen die mitt-
leren Suchzeiten 61 ms (Miniscribe) bzw.
35 ms (PTI).

Teil 2 des Benchmarks (TRANS-
FER.PRG) benutzt ausschlieflich BIOS-
Routinen und ist daher geeignet, die
Qualitat des Treibers zu beurteilen (s.
Tabelle 2).

Die getesteten Partitionen bei diesem Test
lagen am Anfang der Platten und umfaB-
tenjeweils 10 MB. Wie Sie sehen, gibt der
Treiber die besseren Hardwaredaten fast
ungehindert ans BIOS weiter (der ATA-
RI-Treiber erzielte praktisch identische
Werte) - GEMDOS hatte im Prinzip also
freie Bahn. Was es daraus macht, enthtllt
Tabelle 3, mit HDBENCH.PRG und



TOS 1.0ermittelt. Dieser Tabel le 1aBt sich
zundchstentnehmen, dafl die EX 110 - wie
auch die Original-MEGAFILE 60 - ihre
kleine Schwester SH205 um etwa 10 bis
20 Prozent im tdglichen Umgang mit ihr
schldgt: beim Laden von langen Program-
men ist der Vorteil noch etwas groRer,
mithin spirbar.

Weiterhin: Das mitgelieferte Cache-Pro-
gramm HDCACHE von V. Annuss (hier
in verschiedenen GrdéRen ausprobiert)
arbeitet effizient: bemerkenswert ist. daB
HDCACHE bereits bei einer Puffergréfle
von 8 kB beim Test 2 splrbare Auswir-
kungen zeigt, obwohl hier jeweils 50 kB
an Daten eingelesen werden. Die Erkla-
rung: Dieses Cache-Programm "ahnt"
voraus, welche Sektoren wahrscheinlich
als néchste geladen werden sollen, und
hélt sie fur kinftige Zugriffe bereit. Mehr
als 128 kB Puffer anzulegen, hat aller-
dings auch keinen Sinn: Dariber konnte
man bereits nachmessen, wie das Pro-
gramm beim Suchen in den groRen inter-
nen Pufferlisten Zeit verlor. Vielleicht
kann man da noch etwas feilen.

Und nun?

W irerreichen die Ziellinie: Was soll man
von der EX 110 halten? Ich will es so
sagen: Wie die Eickmann-Platten héatten
die ATARI-Platten von Anfang an sein
mussen. Eine brauchbare Software, die
einen nicht alleine l1alkt, wenn man etwas
anderes braucht als die 4-Partitionen-Ein-
heitskost; die zudem mit Installations-,
Cache- und Backup-Programmen ausrei-
chend umfangreich ist. Eine Hardware,
die den ATARI-Lowcost-Controller aus-
nutzt: zwei Laufwerke, von denen eines
(das nachgeriistete) durch passable Zu-
griffszeiten und ruhigen Lauf zufrieden-
stellt. Kleine Details wie der gedrosselte
Lufter und die Software-Optionen zur
Datensicherheit, die Praxisbezug verra-
ten.

Die Platte hat sich auch als betriebssicher
erwiesen: Ein paar Monate hat sie mir
nebenher treue Dienste geleistet: auch
den rauhen CeBIT-Aufenthalt hat sie
Gberlebt. Natirlich ersetzt das keinen
Langzeittest, aber es ist ein Indiz. Meine
Ohren werden den rauschenden Abschied
von der Testplatte begriiRen, mein nervo-
ser Mausklickfinger (“wann hat er denn
endlich geladen...”) nicht.

Kritik muR sein: Der Preis von 3498 DM
wird viele Interessenten abschrecken. Die
Treibersoftware ist zwar schnell, kénnte
aber noch aufgepappelt werden (mehrals

HARDWARE

Laufwerk Transferrate mit Positionierung
C: (Miniscribe) 625 kB/s 545 kB/s
H: (PTI) 609 kB/s 533 kB/s
C: (SH205. Tandon TM262) 357 kB/s 330 kB/s
Tabelle 2: EX!III im MOS-Transferlest
Miniscribe-Laufwerk
Test OK Cache SK 32K 64K 12SK 256K
| 5.0 5.0 5.0 5.0 5.0 2.2
2 86.6 183  16.3 7.8 6.9 7.9
3 18.3 17.2 17.2 17.3 17.8 17.9
4 3.0 2.1 2.1 2.1 1.6 1.8
5 5.0 5.2 51 4.3 4.4 4.4
PTI-Laufwerk
Test OK Cache SK 32K 64K 12SK 256K
1 5.1 5.1 5.1 5.1 5.1 2.2
2 88.7 18.8 18.8 7.8 6.9 7.9
3 17.3 16.5 16.4 16.6 16.8 16.9
4 2.8 2.1 2.1 2.1 1.6 1.8
5 4.6 4.9 4.9 4.3 4.2 4.3
SH205, Tandon-Laufwerk
Test OK Cache SK 32K 64K 12SK 256K
1 6.7 6.7 6.7 6.7 6.7 2.2
2 89.1 20.2 20.2 6.9 7.8 7.7
3 225 21.7 21.5 21.6 21.7 21.9
4 3.8 2.7 2.7 2.7 2.1 2.2
5 6.3 6.6 6.6 5.1 55 5.4

Tabelle J: EX!IIl im GEMDOS-Tesl

8 Partitionen. Accessories von anderen
Laufwerken als C: booten, Interleave-
Fehler in der Formatiersoftware, schnel-
leres Testlesen). Ansonsten vererben sich
auf die EX 110 nattrlich alle Hardware-
Sunden. die ATARI bei der MEGAFILE
60 begangen hat: Das Sage- &h... Lauf-
werk von Miniscribe mit seinem tragen
Zugriffund der raumfillcnden Gerédusch-
kulisse. die DIP-Schalter zur Einstellung
der Einheitennummer, die vor allen Zu-
griffen garantiebewufiter Anwender in
den Eingeweiden der Platte versiegelt
sind. Sollte ATARI tatsdchlich in Zukunft
zum besagten Ersatzlaufwerk greifen und
die Firma Miniscribe auf ihren Rauschge-
neratoren Sitzenbleiben, kann man die
EX110empfehlen. Im Momentjedoch ist
sie noch zu laut (ganz anders lbrigens als
die EX40 aus dem gleichen Hause, die
ohne Lifter auskommt und das leise PTI-
Laufwerk beherbergt).

Ein Lob erntet das Handbuch der EX 110.
das erfrischend zu lesen und einfach zu
verstehen ist. auch fir Festplatteneinstei-
ger. Es hebt sich wohltuend vom sonst
Gblichen Technikerdeutsch ab. AuBer
zum Rootsektorformat findet man aller-
dings keine Programmierhinweise - viel-
leicht auch zuviel verlangt. Und noch ein
Tip: Spielen Sie wahrend des Bootens mit
dem Eickmann-Treiber mal mit den
SHIFT-Tasten...

CB

Literatur:

111Claus Brod: "Klotzen statt kleckern",
ST-Computer 2/89

(2) Brod/Stepper: SCHEIBENKLEISTER II.
MAXON Computer. Eschborn 1989

13| Claus Brod: "Kleine Helfer".
ST-Computer 1/88
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PARTCOPY

Das universelle Snapshot-Programm

Die eingebaute Hardcopy-Routine des
ST ist eigentlich ganz brauchbar. (Be-
sitzer von 24-Nadeldruckern maogen
mir vergeben.) Wenn es aber darum
geht, nicht den ganzen Bildschirm,
sondern nur einen Teil desselben zu
Papier zu bringen, steht man ziemlich
verlassen da. Diejenigen, die das
SNAPSHOT-Aceessory von (jST be-
sitzen, koénnen sich immerhin noch
behelfen. Mit diesem Programm ist es
maoglich, einen rechteckigen Bild-
schirmausschnitt zu markieren und
auf Disk zu speichern. Damit hat man
den Ausschnitt zwar noch nicht zum
Drucker Ubertragen, aber dies ist dann
mit einem (jrafikprogramm oder auch
mit WORDPLUS kein Problem.

Leider istdiese Vorgehensweise ziemlich
umstandlich. AuBerdem besitzt SNAP-
SHOT einen ganz bestimmten Nachteil:
Der Bildschirmausschnitt mu3 namlich
rechteckig sein. Oft befinden sich in die-
sem markierten Ausschnitt jedoch noch
Bildschirmteile, die unerwiinscht sind.
Diese miiRten dann vordem Ausdruck mit
einem Grafikprogramm entfernt werden.
Wie man sieht, kann es da schon recht
umstandlich werden. Es ware doch viel
bequemer, wenn man sich von vornherein
einen beliebigen Ausschnitt des Bild-
schirms markieren kdnnte, der an keine
bestimmte Form der Begrenzung gebun-
den ist. Genau hier bietet das Accessory
PARTCOPY die Losung.

In seiner Bedienung &ahnelt es dem
SNAPSHOT-Programm. bietet aber zu-
satzliche Markierungsmoglichkeiten fir
den gewiinschten Bildschirmbereich. Der
markierte Ausschnitt kann sowohl ausge-
druckt als auch auf Diskette gespeichert
werden.

Mal rechteckig,...

Nach dem Anwéhlen des Accessories
landet man in einer Dialogbox. in der man
zuerst einmal einstellen kann, auf wel-
ches Peripheriegeréat, also Drucker oder
Disk, man die Grafik ausgeben mdchte.
Natdrlich ist es auch maoglich, beide For-
men der Ausgabe gleichzeitig zu wéahlen.
Im unteren Teil der Dialogbox befinden
sich drei Symbole fiir die verschiedenen
Maoglichkeiten zur Festlegung der Aus-
schnittbegrenzung. So istes mdglich, eine
rechteckige Begrenzung anzuwaéhlen.
Klicken Sie das linke Symbol an. so er-
scheint der Mauscursor in Form eines
Fadenkreuzes. Plazieren Sie nun den
Cursor auf die linke obere Ecke des aus-
zugebenden Bildschirmteils und driicken
Sie die linke Maustaste. So lange, wie Sie
die Taste gedriickt halten, kénnen Sie die
GroBRe des Ausschnitts festlegen. Das

Ganze geschieht also genau so. wie Sie es
vielleicht vom SNAPSHOT-Programm
her kennen.

. mal als Polygon...

Das mittlere Symbol steht fiir eine Ab-
grenzung des Bildschirmbereiches durch
Linien. Mit der linken Maustaste kénnen
Sie Punkte auf dem Bildschirm markie-
ren. die dann durch Linien verbunden
werden. Mit der rechten Maustaste been-
den Sie die Markierung. Damit ein abge-
schlossener Bildschirmbereich entsteht,
verbindet das Programm nun noch den
ersten und den letzten markierten Punkt
durch eine Linie. Danach wird der so
markierte Bildschirmteil ausgegeben.
Bitte beachten Sie bei dieser Funktion,
dafl die Maustasten relativ lange gedriickt

6/89 H " 6l



werden missen, bevor eine Reaktion er-
folgt. Leider ist die graf mkstate- Routi-
ne des GEM. die hier benutzt werden
mufBte, um auch die rechte Maustaste
abfragen zu konnen, nicht besonders
reaktionsschnell. Ahnlich sieht es aus,
wenn man zur Abfrage der Maustasten
einen evntbutton-Aufruf verwendet.

und dann als Lasso

Das dritte Symbol in der Dialogbox er-
laubt nun eine vollkommen freie Begren-
zung eines Bildschirmbereichs. Nachdem
das Fadenkreuz erschienen ist. kdnnen
Sie mit der Maus, so lange die linke
Maustaste gedrickt ist. einen beliebigen
Bereich einrahmen. Wenn Sie die linke
Maustaste loslassen, wird auch hier der
erste Punkt der Kurve mit dem letzten
verbunden, und dann erfolgt die Ausgabe
auf Drucker oder Disk.

SchlieBlich gibt es noch die Méglichkeit,
das Programm ohne irgendeine Aktion
wieder zu verlassen. Klicken Sie dazu
bitte das vierte Symbol in der Box an, das
ein zusammenschrumpfendes Rechteck
darstellen soll. Haben Sie als Ausgabege-
rdt wederden Drucker noch eine Diskette
eingestellt, bricht das Programm bei der
Auswahl einerderdrei Markierungsmog-
lichkeiten automatisch ab. Vergessen Sie
also bitte nicht, die Art der Ausgabe aus-
zuwahlen! Soll die Grafik auf Disk ausge-
geben werden, erscheint auf dem Bild-
schirm die Fileselectorbox, in der Sie den
Filenamen fir die Grafikdatei eingeben
kénnen. Da fur die Ausgabe auf dem
Drucker die Hardcopy-Routine des Be-
triebssystems aufgerufen wird, treten
auch bei der Verwendung von nachtrag-
lich geladenen Hardcopy-Programmen,
die eigene Routinen initialisieren, keine
Probleme auf. Dies ist besonders fir die
Benutzer von 24-Nadel- und von Farb-
druckern wichtig, fir die das TOS keine
Hardcopy-Routinen bereithélt.

Soweit die Hinweise zur Bedienung des
Programms. Obwohl PARTCOPY kom-
plett in Assembler geschrieben wurde,
dirften auch Programmierer anderer
Sprachen, die einen direkten Aufruf des
Betriebssystems zulassen, davon profitie-
ren. Zu diesen Sprachen zahlen insbeson-
dere Pascal und natirlich C. Um eine ma-
ximale Einsicht in den Quelltext zu er-
moglichen, wurde er ausfiihrlich kom-
mentiert.

Das Programm

Auf die allgemeine Initialisierung eines
Accessories und die Bedienung einer
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Dialoghox mdchte ich hier nicht zu spre-
chen kommen, da dies unter anderem
bereits im zweiten ST Computer-Sonder-
heft erlautert worden ist. Hauptgegen-
stand soll der Kem des PARTCOPY-
Programms sein, der in Zeile 139 beginnt.

Nach dem Verlassen der Dialogbox wird
zunachst einmal festgestellt, welches
Ausgabeformat eingestellt worden ist.
Hierzu geniigt es, einfach den Status der
Buttons “Drucker" und "Disk" zu testen.
Firjeden Button wird ein Flag (pflg bzw.
dflg) gesetzt, so dal nachher hierauf zu-
rickgegriffen werden kann. Wurde gar
kein Button ausgewaéhlt, wird das Pro-
gramm abgebrochen.

Neben dem fiir den Benutzer sichtbaren
arbeitet das Programm mit einem weiter-
en Bildschirm, der zum Aufbereiten der
Grafikdaten dient. Er ist nicht sichtbar,
ich méchte ihn als "versteckten Bild-
schirm" bezeichnen. Er wird unter ande-
rem dazu bendétigt, den sichtbaren Bild-
schirm vor dem
Anzeigen der Dia-
logbox zwischen-
zuspeichern. Der
gespeicherte Bild-
schirm wird spater
wieder in den Vor-
dergrund kopiert.
Leider ist diese
etwas umstandli-
che Vorgehens-
weise deshalb né-
tig. weil das GEM
nach dem Ver-
schwinden der
Dialogbox nur das

Hellig-
keit

schirms. des Speicherbereichs, der auf
dem Monitor dargestellt wird. Alle Bild-
schirmausgaben des Betriebssystems
gehen jedoch auf den logischen Bild-
schirm. Normalerweise entspricht dieser
dem physikalischen. Liegen beide Berei-
che jedoch an unterschiedlichen Adres-
sen, kann auf dem logischen Bildschirm
z.B. eine Grafik aufgebaut werden, die
erst spater verwendet wird. Da stets der
physikalische Bildschirm angezeigt wird,
&ndert sich so firden Benutzerersteinmal
gar nichts. Das Vorhandensein zweier
Bildschirmadressen hat fur PARTCOPY.
wie Sie bald feststellen werden, eine be-
sondere Bedeutung.

Bevor die einzelnen Unterroutinen, die
sich mit den verschiedenen Mdglichkei-
ten der Begrenzung des Bildschirmaus-
schnitts beschaftigen, aufgerufen werden,
werden Parameter fiir den Linientyp und
die Fullfarbe vorgewahlt. Dann wird aus
der Nummer des zum Verlassen der Dia-
logbox betatigten Buttons, die sich in D7

auto*
natisch.... Aanugll

Ausschneiden eines Hildausschnilles mittels der Rechteckfunktion....

aktuelle Fensterre-

konstruiert. um weitere Fenster kimmert
es sich erst spater. Um den Bildschirm vor
dem Ausdruck komplett zu restaurieren,
mufR man ihn also Zwischenspeichern. Es
ist eigentlich der versteckte Bildschirm,
von dem im weiteren Verlauf des Pro-
gramms eine Hardcopy angefertigt wird
(bzw. dieser wird bei Bedarf auf Disk
geschrieben). Da sich auf dem versteck-
ten Bildschirm nur diejenigen Daten be-
finden dirfen, die zum Ausdruck be-
stimmt sind, wird er in den Zeilen 153-
155 nach dem Wiederaufbau des sichtba-
ren Bildschirms erst einmal geléscht. Die
Adresse des angezeigten Bildschirms, auf
dem sich das Desktop befindet, kann mit
der P/IF.VRASE-Funktion ermittelt wer-
den. Diese liefert im Gegensatz zur£0G-
BASE-Funktion. die die Adresse des logi-
schen Bildschirms bereitstellt, die Adres-
se des sogenannten physikalischen Bild-

befindet, die Adresse der passenden Un-
terroutine berechnet, die dann auch
prompt ausgefihrt wird. AuBerdem ist es
noch wichtig, die windjipdate-Funkt'ton
aufzurufen (was in der Unterroutine wait
geschieht), um die Menileiste zu deakti-
vieren. denn wdahrend wir einen Bild-
schirmbereich markieren, soll ja nicht
plotzlich die Menileiste herunterklap-
pen. Dariiber hinaus wirde ohne einen
windupdale-Aufruf auch die
graf ruhberhox-Funktion nichteinwand-
frei arbeiten.

Alles im Kasten

Beschaftigen wir uns zunachst ein wenig
mit der Unterroutine box ab Zeile 175.
Nachdem die Maus in ein Fadenkreuz
umgewandelt worden ist. wird auf die
linke Maustaste gewartet, denn erst dann
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... mittels der Polygonfunktion ...

soll ja mit der Darstellung des Rechtecks
begonnen werden. Glicklicherweise ver-
sorgt uns das GEM bereits mit der fir
diese Aufgabe addquaten Funktion
grafjubherbox. Unsere Aufgabe ist es.
die Koordinaten der linken oberen Ecke
eines Rechtecks zu lbergeben, das dann
iber die Maus vergroRert oder verkleinert
werden kann. Wird die linke Maustaste
losgelassen, wird das aufrufende Pro-
gramm weitergefiihrt, als Riickgabepara-
meter erhdlt man die Koordinaten der
rechten unteren Ecke, wodurch das
Rechteck vollstandig definiert ist. Zu
beachten ist. dal graf rnbberbox nur bei
gedrickter linker Maustaste aufgerufen
wird, da andernfalls diese Funktion sofort
abbricht!

Da das vom GEM auf dem Bildschirm
angezeigte Rechteck beim Verlassen von
graf rubberbox automatisch entfernt
wird, zeichnen wires uns mitden bekann-
ten Koordinaten der Eckpunkte in dem
Unterprogramm pline neu. An dieser
Stelle kommt nun auch der versteckte
Bildschirm ins Spiel. Auch auf ihm wird
das markierte Rechteck gezeichnet, nach-
dem vorher mit der Routine switch der
versteckte Bildschirm zum logischen
erklart worden ist. Sie erinnern Sich si-
cher noch: Alle Bildschirmausgaben be-
treffen nur den logischen Bildschirm!
Alle weiteren Aktionen finden sich dann
in der Routine fill ab Zeile 254, die wir
auch bald unterdie Lupe nehmen werden.

Polygonal

Weiter geht esjedoch erst einmal in Zeile
207 mit der Unterroutine poly, die beim
Anklicken des zweiten Symbols in der
Dialogbox aufgerufen wird. Hier ging es
ja darum, einen Bildschirmausschnitt
durch Linien zu begrenzen. Da beim Ein-
tritt in die Routine natirlich noch keine
glltige Koordinate fir den Anfang ir-

nanuell
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gendeiner Linie
Junper vF)rhandeﬁ ist_. ma_r-

kieren wir dies in
1 3.

Zeile 208. Da in
dieser Unterrouti-
| ne auch die rechte
Maustaste eine
Bedeutung besitzt,
wird die AES-Rou-
tine graf mkstate
zum Abfragen der
M austasten und
der Position des
Mauscursors ver-
wendet. Wie ich
bereits angespro-
chen habe, kann die schneller arbeitende
VDI-Routine vgmouse hier nicht einge-
setzt werden, da die rechte Maustaste von
ihr nicht beachtet wird. Zwischen der al-
ten Position des Mauscursors und der ak-
tuellen Position werden beim Driicken
der linken Maustaste nun so lange Linien
gezogen, bisdie rechte Maustaste betatigt
wird. Istdieses der Fall, werden der aller-
erste und der letzte markierte Punkt ab
dem Label com vorsichtshalber noch
durch eine Linie verbunden, da dies fir
den Programmteil B 1l wichtig ist. Bleibt
noch zu erwahnen, daf auch hieralle Gra-
fikausgaben sowohl auf dem angezeigten
als auch auf dem versteckten Bildschirm
erfolgen.

Mit dem Lasso
unterwegs

Weiter geht es mit der Routine draw in
Zeile 232. Wie Sie sich denken kénnen,
hat sie die Aufgabe, eine beliebige Wahl
der Ausschnittbegrenzung zu ermaogli-
chen. Beim Loslassen der linken Mausta-
ste wird davon ausgegangen, daB die
Markierung der Begrenzung beendet ist.
Die rechte Maustaste hat demnach keine
Bedeutung, wes-

halb hier die Funk-

tion vgq_mouse fir

die Uberwachung

der Mausaktionen Pi
ausreicht. Solange
also die linke
M austaste ge-
driickt wird, wer-
den Linien zwi-
schen der letzten
und der aktuellen
Mausposition ge-
zogen. die im Ex-
tremfall. wenn gar
keine Mausbewe-

Hellig-
keit u

L-w-i

hat. einem Punkt gleichkommen. Wenn
nach dem Loslassen der Maustaste der
markierte Bereich durch eine Linie zwi-
schen erster und letzter Markierung abge-
grenzt worden ist, tritt das Programm in
Zeile 256 in die Routinefill ein, die auch
von box und poly verwendet wird. Die
Aufgabe dieses Programmteils ist es. die
auszudruckende Bildschirmflache auf
dem versteckten Bildschirm aufzuberei-
ten. Es wurde ja bereits dafiir gesorgt, dafl
dieser Bereich durch einen durchgehen-
den Linienzug (also Rechteck. Polygon
oder unregelmdafige Begrenzung) vom
restlichen Bildschirm abgetrennt worden
ist. Diese Begrenzung ist zu diesem Zeit-
punkt auf dem sichtbaren Bildschirm
noch vorhanden. Der versteckte Bild-
schirm ist bis auf diesen Linienzug voll-
kommen leer. Mit einem v contomfiU
wird nun der nicht benétigte Bildschirm-
bereich auf dem versteckten Bildschirm
ausgemalt. Diese Funktion verschlingt
Gibrigens die meiste Zeit im ganzen Pro-
gramm, dem GEM sei Dank.

Vielleicht mdégen Sie sich nun fragen,
warum das Programm nicht umgekehrt
vorgeht, also den (im allgemeinen kleine-
ren) Bereich ausmalt, der ausgedruckt
werden soll, anstelle eines Bereichs, um
den es eigentlich gar nicht geht. Aber dies
hat schon seinen Sinn. Bedenken Sie. dal}
andernfalls der markierte Bildschirmbe-
reich von einer Begrenzungslinie umge-
ben ist. Wirde nun der eingegrenzte Be-
reich ausgemalt, hieRe das. daB zusétzlich
die Begrenzungslinie, die ja die gleiche
Farbe besitzt, zu dem Bereich hinzuge-
fligt wiirde, der ausgedruckt werden soll.
Gehen Sie so vor. wie es auch das Pro-
gramm tut, so wird alles markiert, was
nicht ausgedruckt werden soll, nicht mehr
und nicht weniger. Betrachtet man nur die
Moglichkeit zur Definition rechteckiger
Bildschirmbereiche, mag die in diesem

junper
P2 Si Ji

~ it ) !

1 auto-
matisch

nanuell J

... und mittels der Lassofunktion

gung stattgefunden
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Programm verwendete Artder Grafikauf-
bereitung umstandlich scheinen. Das
trifft jedoch nur auf den ersten Blick so.
Bei rechteckigen Begrenzungen ware es
zwar einfacher, die Pixel fir den Aus-
druck direkt vom sichtbaren Bildschirm
zu holen. Um auch mit beliebig begrenz-
ten Bereichen fertig zu werden, istdie hier
beschriebene Methode jedoch sehr sinn-
voll.

Die Ausgabe

Nun fehlt nur noch ein Schritt, und der
Weg zum Ausdruck ist frei. Jedes Pixel,
dal aufdem versteckten Bildschirm nicht
markiert worden ist, steht fiir einen Punkt
auf dem sichtbaren Bildschirm, der aus-
gedruckt werden soll. Die Auswertung
dieser Pixel geschieht in den Zeilen 270-
274. AnschlieBend hat der versteckte
Bildschirm genau den Inhalt, der ausge-
druckt werden soll. Ob nun ein Ausdruck
odereine Ausgabe auf Disk erwiinscht ist,
wird durch Testen der vorher gesetzten
Flags festgestellt. Fiireine Druckerausga-
be genugt die Hardcopy-Funktion des
Betriebssystems. Isteine Speicherung auf
Disk erwiinscht, wird durchfselinputdie
Fileselectorbox dargestellt. Der Pfad, der
in der Box erscheinen soll, wurde bereits
in Zeile 32 festgelegt. Nach dem Verlas-
sen des Fileselectors mit einem gultigen
Filenamen und einem ebenfalls gultigen
Pfad setzt PARTCOPY Pfad und Filena-
men zu einer Einheit zusammen, um dann
liber den so entstandenen Strings die
gewlinschte Datei erzeugen und schrei-
ben zu kénnen.

Da durch die Zeichenvorgdnge auf dem
sichtbaren Bildschirm Bildschinnberei-
che zerstdrt worden sind, mufl nun noch
das GEM dazu gebracht werden, den ur-
springlichen Bildschirminhalt wieder-
herzustellen. Dazu muB das GEM eine
Nachricht an die fiir den Bildschirminhalt
verantwortlichen Programme absetzen,
ihre Bildschirmbereiche neu zu zeichnen.
Daesdafirkeine bereits im GEM vorhan-
dene Routine gibt, greifen wir zu einem
kleinen Trick. Ab Zeile 315 reservieren
wir einfach mit einem formdial-Aufm f
den gesamten Bildschirm fiir eine Box,
die wir allerdings gar nicht erst darstellen
werden. Direkt danach geben wir den
gesamten Bildschirm wieder frei. Fir das
GEM heil3t das aber nun. daB es jedes
Programm, das sich des Bildschirms
bedient, darauf aufmerksam machen
muB. daf Teile des Bildschirms eventuell
rekonstruiert werden missen. Den Effekt
sehen wir sofort, der Bildschirm wird
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* PARTCOPY VI.00, 21.10.87 *
* (©) Uwe Seimet *
BuchenlochstraPe 29 *
*
*
*

*

» 6750 Kaiserslautern
* Telefon: 0631/21237

R R R R Y

»GEMDOS-Konstanten
GEMDOS = 1

CREATE » $3c
CLOSE « $3e
WRITE * $40

»XB10S-Konstanten
XBI10S a 14
PHYSBASE= 3
SETSCRN * 5
SCRDMP a 20

»Wichtige Objektindices
DRUCKER a 7
DISK a 8
BOX * 9

text

*Accessory-Initialisierung
lea stack+400,sp
move .l #"\*_*" inpath
move .l #screen+255,d0
and.l #$FFFFFF00,dO
move.l dO,scptr
lea intin,a5
lea intout,a6
moveq #10, dO
move .l #$00010000,dl
bsr aes
move (a6),d4
move #12, (a5)

Fix: moveq #114,d0
move .l #$01010100,dl
bsr aesobj
subq #1, (a5)
bpi fix
moveq #77,d0
move .l #$00050000,dl
bsr aes
move (@6),phys_h
moveq #35,d0
move .l #$01010100,dl
move d4, (@5)
lea name(pc),a0
bsr aes
move (@6),nr

»Warteschleife

doacc: moveq #23,d0
move .l #$00010100,dl
lea ev_buff,a3
move .l a3,a0

bsr aes
cmp #40, (@3) *AC_OPEN?
bne doacc »nein-

move nr,dO
cmp 8(a3),do

bne doacc »nein-
bsr act
bra doacc »weiter

»Dialog mit dem Benutzer
act:

move #256,d0
bsr mouse
move #PHYSBASE, -(sp)
trap #XBIOS
addq.l #2,sp
move.l dO,phys
move.l dO,a0
move.l scptr,al
move #7999,d0
move.l (a0)+, (al)+
dbf dO.copy
move #257,d0
bsr mouse

copy:

»Stackpointer initialisieren
»Pfad fur Abspeichern auf Disk

»gultige Bildschirmadresse erzeugen

»Pointer auf INTIN-Array
»Pointer auf INTOUT-Array

»appl_init

*apid_nr merken
»13 Objekte
»rsrc_obfix

»Koordinaten auf Aufldsung umrechnen

»nachstes Objekt
*graf_handle

*phys_handle merken
*menu_register

»Accessory-Name

»in MenlUleiste eintragen

»Nummer des Eintrags merken
»evnt_mesag

»Puffer fir GEM-Messages

»Programm angeklickt?

»Dialog ausfihren
in Warteschleife

»Mauscursorabschalten

»Physikalische Bildschirmadresse ermitteln

»Adresse d .physikalischen Bildschirms

»sichtbaren Bildschirm retten

»Mauscursoreinschalten *
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opn:

clear:

GRUNDLAGEN

move.l a5,a0 “Pointer auf INTIN-Array
moveq #9,d0

move #1,(a0)+ “Parameter fur OPEN VIRTUAL WORKSTATION

dbf dO,opn

move #2,(@0)

moveq #100, dO

lea contrl+2,a4
clr.1 (a4) +

move #11, (a4)

move phys h, vdi_h
bsr vdi

move 6(a4),vdi__h
moveq #54,d0

move .l #$00050100,dl
bsr aesobj

movem.l 2(a6),a3/ad *form_xy und form_wh merken
clr d2 “Bildschirmspeicher reservieren

movem.l a3/a4,2(a5)

bsr form_dial

moveq #l1,d2 “sich ausdehnendes Rechteck zeichnen
move.l #$00180012,2 (a5) “Startkoordinaten

move.l #$00140014,6(a5)
bsr fo_dial

moveq #42,d0

move .l #$06010100,dl
move.l #$00000001, (a5)
move.l 2(a6),4(a5)
move.l 6(a6),8(a5)
bsr aesobj

clr do

bsr mouse

moveq #50,d0

move.l #$01010101,dl
clr (@5

bsr aesobj

move (a6),d7

bclr #15,d7

moveq #2,d2 “schrumpfendes Rechteck zeichnen
move.l #$00180012,2(a5)

move.l #$00140014,6(a5)

bsr fo_ dial

moveq #3,d2 “Bildschirmspeicher wieder freigeben
movem.l a3/a4,2(a5)

bsr fo_dial

moveq #47,d0 “‘objc_change

move.l #$08010100,dl

move.l a5,al

move d7,(a0)+

clr (a0)+

movem.l a3/a4, (al)

clr.1 12(a5)
bsr aesobj
lea _objedat(pc),a0

move #DRUCKER*24,dO

btst #0,11(a0,d0) “Drucker ausgewahlt?
sne pflg

move #DISK*24,d0

btst #0,11(a0,d0) “Disk ausgewahlt?

“v_opnvwk

“vdi_handle merken
*form_center

*objc_draw

“Dialogbox darstellen

“form_do

“kein Eingabefeld
“‘Dialog starten

sne dflg

tst pflg “Uberhaupt etwas angewahlt?
beq exit *nein-

move #256,d0

bsr mouse “‘Mauscursor ausschalten

move.l scptr,a0
move.l phys,al
move #7999,d0

move.l (a0),(al)+ “sichtbaren Bildschirm wieder aufbauen

clr.1 (a0)+
dbf dO,clear
move #257,d0
bsr mouse
moveq #32,d0
move #1,(@5)
bsr vdi

“zweiten Bildschirm ldschen

“‘Mauscursor einschalten
*vswr_mode
“‘Replace-Modus

moveq #15,d0 *vsl_type

move #1, (a5) ‘Linientyp

bsr vdi

moveq #23,d0 *vsf_interior

clr (a5) “Flache nicht ausfullen

bsr vdi

sub #BOX,d7 “Nummer des EXIT-Buttons errechnen
add d7,d7 “‘ergibt Offset in Adrefltabelle

add d7,d7

lea adr(pc),a0

move.l (@0,d7),a0 “Adr d .Unterprogramms bereitstellen

jmp (@0) “‘und Routine ausfihren
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“ausgewahlten Button wieder deselektieren

“‘Adresse des versteckten Bildschirms

komplett neu aufgebaut, so daB die noch
vorhandene Eingrenzung des ausge-
druckten Bildschirmbereichs verschwin-
det. Leider findetein Teil des Bildschinn-
autbaus unter Umstanden schon dann
statt, wenn die Fileselectorbox noch nicht
ganz verschwunden ist, was etwas selt-
sam aussieht. Leider spielt uns das GEM
hier einen Streich.

Unerwahnt geblieben sind bishernoch die
Unterprogramme, die von den bisher
beschriebenen Routinen aufgerufen wer-
den. Besonders wichtig ist in diesem
Zusammenhang die Routine pline ab
Zeile 373. die die Begrenzung fir den
ausgewahlten Bildschirmausschnitt er-
stellt. Da mit der v_/>//ne-Funktion des
GEM mehrere Punkte zugleich verbun-
den werden kénnen, existiert die Variable
ent, die die Anzahl der Punkte enthalt, die
miteinander verbunden werden sollen.
Aufbeiden Bildschirmen werden die glei-
chen Linien gezogen. Da sich im Regel-
fall der Mauscursor tberder zu ziehenden
Linie befindet, wird die Maus kurzzeitig
abgeschaltet, weil es sonst Vorkommen
kann, daf die Linie Unterbrechungen
aufweist. In der ab Zeile 399 folgenden
Routine mouse wird eine neue Form fir
den Mauscursor ausgewahlt. Die Kon-
stante. die das Aussehen des Cursors
beschreibt, befindet sich beim Aufruf der
Routine in DO. Als letztes mdchte ich
noch auf das Unterprogramm wait hin-
weisen. Hier wird auf die Betatigung der
linken Maustaste gewartet, so dafl die
Funktion grafmkstate ausreichend ist.

Assembleraddition

Ich mochte nicht versaumen, auf eine
Besonderheit in der Programmierung
hinzuweisen, die vielleicht gerade die
Anféngerin Assembler verwirren kénnte.
Uberall dort, wo Konstanten auf den
Stackpointer aufaddiert werden mussen,
die groRer als 8 sind, so daB ein ADDQ-
Befehl nicht mehr maglich ist. werden
keine Langwdrter, wie normalerweise
Ublich, sondern nur Worter addiert. Hier-
durch kann jedoch kein Fehler hervorge-
rufen werden, da Worter bei der Addition
auf Adrel3register automatisch vorzei-
chenrichtig erweitert werden. Somit hat
z.B. der Befehl ADD.W M2.SP die glei-
che Wirkung wie ADD.L U12.SP. Der
Vorteil dieser Programmierung ist eine
gewisse Speicherplatzerspamis. Soweit
eine detailliertere Beschreibung von
PARTCOPY. Weitere Einzelheiten kdn-
nen dem Quelltext entnommen werden.
Zum Schluf noch ein wichtiger Hinweis:



Aus eigener Erfahrung ist mir bekannt,
daB sich Tippfehler beim Eingeben von
Programmen nur schwer vermeiden las-
sen. Um dennoch einen Anhaltspunkt zu
haben, ob Sie das Programm richtig ein-
getippt haben, ist die Angabe der Pro-
grammlénge des fertig assemblierten
Programms, also der Datei
PARTCOPY.ACC von Nutzen. Wird der
Quelltext mit dem AS68 assembliert,
betragt die Lange 2739 Bytes. Erhalten
Sie ein Programmfile anderer Lange,
empfiehltessich, die Quelldatei auf Tipp-
fehler zu Gberprifen, auch dann, wenn das
Programm scheinbar fehlerfrei zu funk-
tionieren scheint. Denn man kann ja nie
wissen.

Uwe Seimet
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GRUNDLAGEN

“‘Rechteck als Begrenzung

box:

moveq #70,d0 *graf_rubberbox
move .l #$04030000,dl
move.l 2(a6),(a5)
move.l 2(a6),hard xy
move .l #$00040004,4(a5)

“‘Mauskoordinaten
“fur linke obere Ecke merken

bsr aes

move.l 2(a6),hard wh “Breite und Hohe des Rechtecks
clr do “‘Pfeil als Mauscursor

bsr mouse

move #5,ent
lea ptsin,a0l
move.l hard_xy,dl
move.l dlI, (a0)+
swap dl

add hard_wh,dl

swap dl

move.l dl,(a0)+
add hard_wh+2,dl
move.l dl,(a0)+
swap dl

sub hard_wh,dl

swap dl

move.l dlI,(a0)+
move.l hard_xy, (a0)

“‘Anzahl der Punkte fiUr pline

“linke obere Ecke des Rechtecks

“‘Breite addieren
“‘rechte obere Ecke
“rechte untere Ecke
“Hohe subtrahieren

“linke untere Ecke
“und noch einmal die linke obere Ecke

bsr pline “‘Rechteck auf Desktop zeichnen

bsr switch “auf versteckten Bildschirm umschalten
bsr pline “Rechteck dort noch einmal zeichnen
bra fill “Grafikdaten aufbereiten

“Linienzug als Begrenzung

poly:

polyl:

validl

poly2:

st oline
bsr wait

“letzte Position ungultig
“auf linke Maustaste warten
move #2,ent “Anzahl der Punkte fiUr pline
moveq #79,d0 *graf_mkstate

move.l #$00050000,dl

bsr aes

lea ptsin,a0

btst #l1,7(a6) “rechte Maustaste gedruckt?

bne poly2 ‘ja-

btst #0,7(a6) “linke Maustaste gedruckt?
beq polyl *nein-

tst.b oline “letzte Position gultig?
bpi validl ‘ja-

move.l 2 (a6),oline
move.l 2(a6),bline
move.l oline, (a0)+
move.l 2(a6),(al)
move.l 2 (a6),oline
bsr pline

bra polyl

move.l oline, (@0)-F
bra cont

‘erste Punktposition
“letzte Position
“neue Position

“letzte Linie zeichnen

“‘Begrenzung frei Hand zeichnen

draw:

drawl :

valid:

draw2:
cont:

st oline

bsr wait

move #2,ent
moveq #124,d0
bsr vdi

lea ptsin,a0
lea ptsout,al

“letzte Position ungiltig
“auf linke Maustaste warten
“‘Anzahl der Punkte Tfur pline
*vq_mouse

tst (@6) “‘Maustaste noch gedrickt?
beq draw2 *nein-

tst.b oline “letzte Position gultig?
bpi valid *ja-

move.l (al),oline

move.l (al),bline “‘erste Punktposition
move.l oline, (@)-Ff “letzte Position
move.l (al),(a0) “‘neue Position
move.l (al),oline

bsr pline

bra drawl

move.l (al), (a0)e
move.l bline, (a0)
bsr pline “abschliePende Linie zeichnen

‘nicht auszudruckendes Gebiet markieren und Grafikdaten aufbereiten

fill:

move #256,d0 “Maus abschalten, wirde nur stoéren
bsr mouse —>
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filll:

GRUNDLAGEN

bsr switch sauf versteckten
Bildschirm umschalten
ovsft__interior

¢Flache ausfullen

moveq #23,d0
move #1, (a5)

bsr vdi

moveq #103,d0
move #1, (ab)

clr.l ptsin

*v_contourfill
oFull farbe
sAusgangspunkt fur
Fullroutine

bsr vdi enicht markierte Flache
ausfullen

move.l scptr,a0

move.l phys,al ephysikal. Bildschirm

move #7999,d0
move.l (a0),dl
not.1 dl

and.1 (ab+,dl
move.l dlI, (a0)+
dbf do,filll

egultige Pixel kopieren,
eungultige l16schen

¢Ausgabe auf Drucker und/oder Disk

nop :

tpat :

tpatl

tsel :

nosave:

tst.b pflg ¢Ausdruck erwiinscht?
beq nop enein-

move #SCRDMP,- (*p)

trap «XBIOS +Bildschirm-Hardcopy
addq.l #2,sp
moveq #-1,d0
move dO,-(sp)
move.l dO,-(sp)
move.l phys,-(sp) *alte Bildschirmadresse
wiederherstellen

move «SETSCRN, - (sp)

trap «XBIOS

add #12,sp

clr dO oPfeil als Mauscursor
bsr mouse

move #257,d0 eMaus einschalten

bsr mouse

tst.b dflg sAusgabe auf Disk?
beq nosave enein-

moveq #90,d0 ofsel input

move.l #$00020200,dl
move.l «insei, addrin+4
lea inpath,a0

bsr aes ¢Eingabe d. Filenamens
tst 2<ab) ¢Abbruch?
beq nosave sja-

moveq #78,d0 +graf mouse

move.l #$01010100,dl

move #2,(a5) +Biene als Mauscursor
bsr aes

lea inpath,a0

lea nam.al

move.b (a0)+, (al)+
bne tpat

cmp.l #nam,al

bcs nosave

cmp.b #"\",- (l)
bne tpatl

addg.1 #1,al

lea insei,a0
move.b (a0)+,(al)+

*Pfadnamen kopieren

*Pfad- und Filenamen

zusammensetzen
bne tsel
clr -(sp)
pea nam ¢Adresse des

kompletten Filenamens
move «CREATE, - («p)

trap «GEMDOS sAusgabedatei O6ffnen
addg.l #8,sp

move dO,d7

bmi nosave +Abbruch, wenn Fehler

move.l scptr,- (ep)
move.l #32000, - (*P)
move d7,-(sp)
move <«WRITE,-(sp) »versteckten Bildschirm
auf Disk schreiben
trap «GEMDOS

add #12,sp

tst.1 dO

bmi nosave

move d7,-(sp)
move «CLOSE,-(sp)
trap «GEMDOS
addg.l #4,sp
moveq #107,dO

4Abbruch, wenn Fehler

sDatei wieder schliellen

swind__update
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move.l #$01010000,dl
move #2,(a5) ¢END_MCTRL

bsr aes +Desktop wieder aktivieren
clr doO

bsr mouse oPfeil als Mauscursor

clr d2

sub.l a3,a3

lea $02800190, a4
movem.l a3/a4,2(a5)

bsr form_dial sgesamten Bildschirm

reservieren

moveq #3,d2

bsr fo_dial +Desktop neu aufbauen
lassen

moveq #101,d0O ov_clsvwk

lea contrl,al

move vdi_h,12(a0) evd~handle

move doO, (a0) ¢Funktionsnummer
move .l #vdipb,dl

moveq #$73,d0 +VDI1

trap #2 saufrufen

rts

sauf versteckten Bildschirm umschalten

switch:

eLinienzug zeichnen,

pline:

moveq #-1,d0

move dO,-(sp)

move.l dO,-(sp)

move.l scptr,-(sp) ¢Adresse des zweiten
Bildschirms

move «SETSCRN, - (sp)

trap «XBI10S

add #12,sp

rts

Anzahl

der Punkte in ent

move #256,d0 AMaus abschalten
bsr mouse

moveq #6,d0

move cnt,contri+2

ov_pline

+Zahl der zu
verbindenden Punkte
bsr vdi

moveq #-1,d0

move dO, - (sp)
move.l dO,-(sp)
move.l scptr,-(sp) »Adresse des zweiten
Bildschirms

move «SETSCRN, - (sp)
trap «XBI0OS

add #12,sp

moveq #6,d0

move #2,contrl+2

v~ pline

+Zahl der zu
verbindenden Punkte
bsr vdi

moveq #-1,d0
move dO,-(sp)
move.l dO,-(sp)
move.l phys,-(sp) ¢Adresse des ersten
Bildschirms

move «SETSCRN, - (sp)

trap «XBI0S

add #12,sp

move #257,d0 »Maus wieder einschalten

eMausform auswahlen

mouse :
move dO, (a5) +Mausform festlegen
moveq #78,d0 egraf_mouse
move.l #$01010100,dl
bra aes

fo_dial
movem.l a3/a4,10(a5)

form dial:
moveq #51,d0 oform_dial
move.l #$09010100,dl
move d2,(a5)

aesobj:
lea _objedat(pc),a0

aes :

move.l a0,addrin eObjekt-Adresse

lea contrl,a0 ePointer auf CONTRL-Array
—»



BECKERtalt

Koénnen Sie sich etwas Aufregenderes
als eine Tabellenkalkulation vorstel-
len? Die meisten Fachzeitschriften-
Redakteure konnten - bis sie BECKER-
calc/3 ST auf der CeBIT kennenlem-
ten. Die Tabellenkalkulation, die so
leicht zu bedienen istwie ein Taschen-
rechner, die aber jeder Vorstandsetage
Ehre macht. Und die ein sensationelles
Preis-/Leistungsverhéltnis bietet - weil
nicht nur samtliche fir ein professio-
nelles Spreadsheet typischen Funktio-
nen prasent sind, sondern auch ein
ausgefeiltes Grafik-Modul fur attrakti-
ve Schaubilder sorgt - zwei- wie drei-
dimensional.

m»e N
Jahresibersicht

rSzr.Jr:;: ~
Jahresubersicht

Bevor BECKERcalc fir Atari-Rechner
angeboten wurde, heimste es bereits
jede Menge Lob als PC-Version ein,

Hier ist das CAD-Programm, das eine
ganz klare Linie in Ihr Leben bringt:
BECKERcad ST 1.2. Immer noch zum
unglaublich gunstigen Preis, aller jetzt
mit vielen neuen Features: bis zu 300
Ebenen (.Layers”) gleichzeitig - metri-
sche Formate sowie deutsche und
amerikanische Sonderblutt-GroRen
(hoch wie quer) - Ein- und Ausgaben
in mm oderin inch- zwei Zeichensétze
gleichzeitig - Proportional- und Spie-
gelschrift. Und natirlich all die be-
wéhrten Leistungen aus der Version 1.0
- von den ausgefeilten Konstruktions-
befehlen Uber die automatische Bema-
Bung bis zu den nitzlichen Symlixil-
bibliotheken.

unter anderem von der Stiftung Waren-
test. An diese Tradition knupft das
neue BECKERcalc/3 ST (jetzt mit ar-
beitssparenden Makros und Makrore-
corder) nahtlos an: .Ausgezeichnet”
und .noch nie dagewesene Features”
urteilten die Fachkritiker.

Machen Sie sich Ihr eigenes Urteil:
Bestellen Sie BECKERcalc/3 ST noch
heute, damit Sie sich schon morgen in
aufregend angenehmer Weise das
Leben erleichtern.

BECKERcalc/3 ST in Stichworten:

m  maximale ArbeitsblattgroKe 16.000

Spalten und 8.000 Zeilen

maximale Feldlange: 240 Zeichen

m  Spaltenbreite frei wéahlbar (1-99
Zeichen)

m  bis zu sieben Fenster gleichzeitig,
also z.B. vier Arbeitsblatter und
drei Charts

m  Torten-, Balken-, Manhattan-, Sta-
pel-, Linien- und naturlich Flachen-
diagramme

m  zwei- und dreidimensionale, mo
nochrome und farbige Darstellung

(je nach Hardware)

Wir halten selbstverstandlichauch unser
Extra-Angebot fur Studenten der tech-
nischen Fachrichtungen inkl. Architek-

tur aufrecht: Gegen Vorlage der Imma-
trikulationsbescheinigung gibt es eine
voll funktionsfahige BECKERcad-Ver-

DATA BECKER

M«rowingerstr.30 « 4000 Dusseldorf « Tel.(0211) 310010

w

m  bis zu acht Bereiche je Grafik. z.B.
die Werte von acht Filialen

m  |ogische und arithmetische Ver-
knupfungen

m  Standardfunktionen (z.B. Anzahl,
Mittelwert, Maximum, Minimum,
Standardabweichung, Summe,
Varianz), trigonometrische und
finanzmathematische Funktionen

m  fanf verschiedene Nachberech-
nungsarten

m  Editier-Moglichkeiten wie Kopie-
ren, Bewegen, Einfigen, Ldschen,
Sortieren und Replizieren

m  lber 70 verschiedene Makro-Be-
fehle, auch fiur Unterprogramme
Makrorecorder
Datenaustausch mit anderen Pro-
grammen
PaRwortschutz fur sensitive Daten
komfortables Hilfsprogramm zur
Erstellung eigener Druckertreiber

m  Online-Hilfstexte

m  ausfihrliches Handbuch mit vielen
Beispielen u.v.a.m.

m  Mindest-Konfiguration: 1 MByte
RAM und ein Laufwerk. Eine Fest-
platte oder zwei l.aufwerke werden
empfohlen

1 2 ]

sion zum Studenten-Sonderpreis. Le-
diglich der stabile Schuber wird nicht
mitgeliefert.

| Coupon!

| Assdrednudersadnan
DA BRKER Meroningerstr. 30,4000 Dissddaf |
Hemit bestelle ich
Prayam(e) BEIKEROK3 STrum Resvan 498 - M
.. Pogom(e) EEXERa ST .2 2amRdsvan 498 - TV
| O PRoyaimBEERST|.2 amSuktepdsvan 199- M
| (Mare Imotrikuidtiorsbescheinigung liegk bei.)
' O StidenSenir lhe Rogpeke
| O StidenSenirdnkadag

| khbezheO porNodvdme . it baliegerdem \Varedrurgssdheck

Nore, Vonone

S Nummer
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417 move dO, (a0) “Befehlsnummer 499 dc.w $0000,$0000
418 movep.l dl,3(a0) “Parameter in Array 500 dc.l spec005
Ubertragen 501 dc.w $0002,$0008
419 move 1 #aespb,dl 502 dc.w $000c,$0001
420 move #$c8,d0 *AES 503
421 trap #2 “aufrufen 504 dc.w $0008
422 rts 505 dcw $FFFF,$FFFF
423 506 dcw $00la
424 *auf link« Maustaste warten 507 dc.w $0001,$0000
425 wait: 508 dc .1l spec006
426 moveq #5,d0 ‘Fadenkreuz als Mausform 509 dc.w $000f,$0008
427 bar mouse 510 dc.w $0008,$0001
428 moveq #107,dO *wind update 511
429 move 1 #$01010000,dl 512 dc.w $0009
430 move #3, (a5) *BEG MCTRL 513 dcw $FFFF,$FFFF
431 bsr aes *Desktop-Aktivitaten 514 dc.w $00la
verhindern 515 dc.w $0001,$0000
432 waitm: moveq #79,d0 *graf mkstate 516 dc .1l spec007
433 move 1 #$00050000,dl 517 dc w $0018,$0008
434 bsr aes 518 dc.w $0008,$0001
435 btst #0,7(a6) *linke Maustaste gedriickt? 519
436 beq waitm *nein- 520 dc.w $000a
437 rts 521 dc.w $FFFF,$FFFF
438 522 dc.w $0017
439 523 dc.w $0005,$0000
440 name: dc b "™ Partcopy™,0 “Name des 524 dc .1 spec008
Menueintrags 525 dc.w $0006,$000b
441 526 dc.w $0004,$0c01
442 adr: dc.1 box,poly,draw,exit *“Adressen der 527
einzelnen Unterroutinen 528 dc.w $000b
443 529 dcw $1111,$FFFF
444 even 530 dc.w $0017
445 531 dc .w $0005,$0000
446 *Objektdaten fur die Dialogbox 532 dc .1 spec009
447  _objcdat: 533 dc .w $000b,$000b
448 dcw $FFFF 534 dc.w $0004,$0c01
449 dc.w $0001,$000c 535
450 dc.w $0014 536 dc.w $000c
451 dc.w $0000,%$0010 537 dcw $FFFf,$FFFF
452 dc.l $00021100 538 dc.w $0017
453 dc .w $000f,$0001 539 dc.w $0005,$0000
454 dc.w $0022,$080e 540 dc .1l specOlO
455 541 dc.w $0010,$000b
456 dc.w $0002 542 dc.w $0004,$0c01
457 dcw $FFFF,$FFFF 543
458 dc.w $001c 544 dc.w $0000
459 dc w $0000,%$0011 545 dcw $1111,$FFFF
460 dc .l specO00 546 dc.w $0017
461 dc w $0009,$0001 547 dc.w $0025,$0000
462 dc.w $0010,$0001 548 dc .1l specOll
463 549 dc.w $0017,$000b
464 dc.w $0003 550 dc .w $0004,%$0c01
465 dcw $FFFF,$FFFF 551
466 dc.w $0015 552 @OW=O00 dc .b " Partcopy VI.00 *,0
467 dc.w $0000,$0000 553
468 dc.1 specoOol 554  oo=oct :dc.1 spec001-f$001c, specO0l+$0033,
469 dc.w $0009,$0003 spec001+$0034
470 dc.w $0410,$0001 555 dc.w $0005
471 556 dc.w $0006
472 dc.w $0004 557 dc.w $0000
473 dc.w $FFFF,$FFFF 558 dc.w $1180
474 dc.w $0015 559 dc.w $0000
475 dc.w $0000,$0000 560 dcw S$FFFF
476 dc.l spec002 561 dc.w $0017,$0001
477 dc.w $000a,$0004 562 dc .b MC) 1987 by Uwe Seimet~,0
478 dc.w $020e,$0001 563 dcb 0
479 564 dc.b 0
480 dc.w $0005 565
481 dc.w $FFFF,$FFFF 566 oYXocl dc.1 spec002+3$001c,spec002+$0030,
482 dc.w $0015 spec002+$0031
483 dc .w $0000,$0000 567 dc.w $0005
484 dc.1 spec003 568 dc.w $0006
485 dc.w $000a,$0005 569 dc.w $0000
486 dc.w $020e,$0001 570 dcw $1180
487 571 dc.w $0000
488 dc.w $0006 572 dc.w S$FFFF
489 dcw $FFFF,$FFFF 573 dc.w $0014,$0001
490 dc.w $0015 574 dc .b “BuchenlochstraBe 297, 0
491 dc.w $0000,$0000 575 dc.b 0
492 dc.l spec004 576 dc.b O
493 dc.w $000a,$0006 577
494 dc.w $020e,$0001 578 o ood> dc .1 spec003-f$001c,spec003+$0030,
495 spec003+$0031
496 dc.w $0007 579 dc.w $0005
497 dcw $FFFF,$FFFF 580 dc.w $0006
498 dc.w $001c 581 dc.w $0000
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753
754
755
756
757
758
759
760
761
762
763
764
765
766
767
768
769
770
771
772
773
774
775
776
7
778
779
780
781
782
783

785
786
787
788
789
790
791
792
793
794
795
796
797
798
799
800
801
802
803
804
805
806
807
808
809
810
811
812
813
814
815
816
817
818
819
820
821
822
823
824
825
826
827
828
829
830
831
832
833
834
835
836
837
838

dc.
dc.

de

dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.

dc

dc.
dc.
dc.
dc.

dc

dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.

dc
dc
dc

dc.
dc.

dc

dc.
dc.

dc
dc

dc.
dc.

dc

dc.
dc.

dc

specOll:dc.
dc.
dc.

dc
dc

dc.
dc.

dc

dc.
dc.

dc
dc

dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.

dc

dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
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Lt ts:ss:tsss5s5ss5sssssss=ss=sssssssss=sssss=3553

EEEEEEEEEEEEEEEéiélééééééEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE-

$0060
$1000
$0030
$1000
$0008
$1000
$000c
$1800
$0004
$0800
$0004
$0800
$000c
$0600
$0008
$0200
$0038
$0180
$00e0
$0080
$0380
$0080
$0200
$0080
$0200
$0100
$0300
$0300
$01c0
$0400
$0030
$1800
$000F
$e000
$0000
$0000
$0000
$0000
$0000
$0000

spec011+$000e
$0004
$001c
$0000,$0000
$0001
$0000
$0000
$3e3f
$fc7c
$2000
$0004
$2000
$0004
$23fc
$3fca
$0200
$0040
$0200
$0040
$0200
$0040
$223c
$3c44
$2220
$0444
$2220
$0444
$2220
$0404
$2000
$0404
$2000
$0004
$2000
$0004
$2000
$0404
$2220
$0404
$2220
$0444
$2220
$0444
$223c
$3c44

GRUNDLAGEN

839
840
841
842
843
844
845
846
847
848
849
850
851
852
853
854
855
856
857
858
859

860
861
862
863
864
865
866
867
868
869
870
871
872
873
874
875
876
877
878
879
880
881
882
883
884
885
886
887
888
889
890
891
892
893
894
895
896
897
898
899
900
901
902
903
904
905
906
907
908
909
910
911
912
913
914
915
916
917
918

aespb:

vdipb:

dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc.
dc
dc.

dat

de

de

bss

Sssss=s=s=s=sz=ssss=s=s55=

a

1

1

$0200
$0040
$0200
$0040
$0200
$0040
$23fc
$3fc4
$2000
$0004
$2000
$0004
$3e3f
$f8fc
$0000
$0000

contrl,global,intin, intout,addrin,
addrout

contrl,intin,ptsin, intout,ptsout

#Speicherbereiche fur VDI und AES

contrl:
global:
intin:
ptsin:
intout:
ptsout:
addrin:
addrout
phys_h:
vdi_h:
nr:

ent:

hard_xy :

hard_wh :

bline:
oline:
phys:

septr:

ev_buff

pflg:
dflg:

nam:
inpath:
insei:

screen:

stack:

ds

ds

ds

ds

ds

ds

ds

ds

ds

ds

ds

ds

ds .

ds.

ds.

:ds

eve

ds.
ds.

ds.

ds.

ds.

ds.

ds.
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»Nummer des Accessory-Eintrags
*Zahl der Punkte fur Polyline

1 “Koordinaten

1 »fur Rechteck

1 “erste Punktposition

1 »letzte Polyline-Position

1 »Adresse des physikalischen
»Bildschirms

1 »Pointer auf versteckten

»Bildschirm
»Puffer fur GEM-Mitteilungen

[y

»Flag fur Ausgabe auf Drucker
1 »Flag fur Ausgabe auf Disk

52 »Name der Ausgabedatei
40 »Pfad fur Fileselector
13 »Dateiname fir Fileselector
32255 »versteckter Bildschirm

100 »Fflur Stack



Einkaufsfuhrer

Hier finden Sie lhren
Atari Fachhandler

Berlin

aladin

ALPHA COMPUTERS « 030/8911082
STUDIO SCHLICHTING « 030/7864340

Steglitz SchloRstraRe
030/79001-418

lhr» Tirtut Zukunft:

karslaBl-

computEi-CETIET

hardware -scilu/are -Problemlésungen,

DATAPLAY

Bundesallee 25 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

Keithstr.18-20 « 1000 Berlin 30
o® 030/21390 21
N 186 346 com d

ATARIST
HD ™%Cus
Computertechnik

ST COMPUTER-PD's vorrétig!
Beratung und Vorfihrung
von
Hard-und Software

1000 Berlin 65 - Pankstr. 42
Tel. 030/465 70 28-29

Berlin

A ATAR

.wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshéandler

UNION ZEISS

Kurfurstendamm 57 « 1000 Berlin 15
Teleton323061

O alpha
computers g.m.b.h.

y / u a alphatromc. atari, commodore,
dat. epson. sord mit ptps. nec
hard/software nach maR —
Servicetechnik

Kurfurstendamm 121a. 1000 Berlin 31 (Halensee)
. Telefon 030/8911082

COMPUTER-STUDIO

chlichting

... die etwas andere Computerei

Ihr Spezialist in Berlin
far Hardware + Zubehor
Eigenes Softwarestudio
Uber 1000 verschiedene
Titel am Lager

ATARI-Fachmarkt
NEC-Fachhandel - MS-DOS Fachmarkt

KatzbachstraBe 6 + 8 1000 Berlin 61
mS? 030/7864340

21 Hamburi

aladin

GMA SYSTEMTECHNIK . 040/2512416
BIT COMPUTERSHOP « 040/494400
CREATEAM 040/6415091

Computer & Zubehor-Shop
Gerhard u. Bernd Waller GbR

Kieler StraRe 623
2000 Mamburg 54

3“040/5706007
BTX040 57052 75

Bit Computer Shop

Createam

Computer Hard & Software

Bramfelder Chausaaa 300 2000 Hamburg 71
Telefon Sa Nr 040/841 50 91

RADIX Burotechnik

Heinrich-Barth-StralRe 13
2000 Hamburg 13
Telefon (040) 441695

NEU: Software Shop

Hardware

Software IHABA
Beratung COMPUTER AG
Service N

ATARI Systemfachhéandler
MunsiersiraBe 9 2000 Hamburg 54
THelon 040/56 60 1-1

Systemhandler
.Wandsbheker Chaussee 58
12000 Hamburg 76

Computer

Hardware « Software * Zubehor

LilianstraRa 32
(beim Ménckebargbrunnen!
2000 Hamburg 1
Tal. (040)336708 @

SYSTEMSHOP
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Norderstedt

7D -

Ulzburgei Sir 2
2000 Norderstedt

2120 Linebur

Sienknecht

Burokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Luneburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422

Mo.-Fr. goo-IS00 und Sa. 9°° 1300

2210 Itzehoe

dsi Tiiiiu :ihlIn

Inhaber Ulrich Bubei "M artin KcpplOA

Cortansberg 2
Telefon (048 21) 33 90/91

2300 Kiel

m c € n
micro Computer Christ

Die Welt der Computer
Dreiecksplatz Nr. 7
2300 Kiel 1 - 'S? 04 31/ 56 70 42

2390 Flensbur

oor/jpuczr 1
I'sichfi :>hg 1

[NorderstraBe 94-96 D 2390 Flensburg |
» (0461)28181 ¢ 28193

2800 Bremen

5 FW

Faulenstral3e 48—52
2800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577

[ M &J

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler

Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421-261 45

74 J1*  6/89

Tel 040/52730 40

2210 ltzehoe

3l
aladin

COM DATA 0511/326736

Tt o e COMPULEr
trendDATA Computer GmbH

Am Marstall 18-22 3000 Hannover 1
Telefon (05 11) 1 66 05-0

COM DATA

Am Schiffgraben 19 3000 Hannover 1
Telefon 0511-326736

HTALOSIC
COMPUTERSYSTEME
ATARI ST BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE ~ VERKAUF
SOFTWARE

CALENBERGER STR 26
3000 HANNOVER 1

TEL 0511 3264 89

Computer
.GmbH
LwRcAtmie
Lth_aéwate
t«gussarrvm\slaV*M\) GroRer Hillen 6
tReraWugq
FUSCRUVYQ 3000 Hannover 71
0511 -52 27 11
3040 Soltau

F & T Computervertrieb

Am Hornberg 1
(Industriegeb. Almhdhe)
3040 Soltau

Tel. 05191/16522

3150 Peine

Weckenberg & Sdhrége GriH
Computertechnik
Hard- u. Software

Woltorter Str. 8, 3150 Peine
Tel. 05171/60 52/3 0. 05173/7909

3170 Gifhorn

C OMPUTER M~1R
H AUS SSpi7
G IFHORN  ocoowms

POMMERNRING 38 13
TELEFON (05371)54498

AMSTRAD. AEG. LEQ.
NEC. OKI. EPSON

3400 Gottingen

Biroelnrichtungs-Zentrunm

©iederho|dt

3400 GOttingen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel 0551/3857 0

3500 Kassel

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhandler

Rudolf-Schwander-Str. 5-13
3500 Kassel
Telefon (0561) 700000

Dusseldorf

aladin

DATA BECKER + 0211/310010

Hard und Software

Werner Wohlfahrtstatter

Atan Ladenlokal

Public Domain Irenenstralle 76¢

Atari Spiele 4000 Dusseldorf-Unterrath
Atari Anwender Telefon (0211) 429876

H O C O
EDV ANLAGEN GMBH

Teled%o)lner E?% (g%r f3

BERNSHAUS geih
Burotechnik - Burobedarf

CaéacilienstraBe 2
4000 Dusseldorf 13 (Benrath)
Telefon 0211 -719181

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF



4010 Hilden
aladin

WEIDE ELEKTORNIK . 02103/41226

Beachten Sie 11 KT iri EIl
unsere Anzeige UU EU iJucr
in diesem Heft! ELEKTRO N IK

Computer Drucker Software Bucher Service

Gustav-Mahler-StralRe 42-44
Tel. (02103) 31880+41226

4030 Ratingen

aladin

CITY COMPUTER + 02102/21467

4130 Moers

= Service-Center

* ATARI Fachhéndler
* Hardware

« Software

« Erweiterungen

COP Computer Service GmbH
Essenberger StraBe 2H 4130 Moers
Telefon (028411 235 85

4300 Essen

aladin

HENDRIK HAASE < 0201/422575

ATARI Systemfachhandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
Limpecker Plat* 4300 Essen 1
Tel.: (0201) 1763 99

4320 Hattingen

lhre Tir zur Zukunft

4330 Mulheim

Computer und Birotechnik
Vertriebsgesellschaft mbH

Dickswall 79 4330 Miilheim Telefon 0209/340 34

Computer Hard- und Software auch im Leasing
Computerkurse lur Anfanger und f Origeschrittene
AN

" VICT#R A SEL-Fernkopierer

SEC ~AATARI OKI

lcirtgon

4330 Mulheim

aladin

BNS COMPUTER + 0208/34034

4422 Ahaus

ATARI - Epson . Fujitsu
Molecular s NCR - Tan-
don - Schneider - Star

OCB

OCB Hard und Software
Wessumerstralle 49
4422 Ahaus

Tal. 02561/5021

OCB Computershop
WallstraBe 3

4422 Ahaus

Tal. 02561/5021

4430 Steinfurt

OBS G.

COMPUTERSYSTEME

Teck)oftburger Str. 27
4430 Steinfurt-Burgsteinfurt
Th02551/2555

4500 Osnabrick

Heinicke-Electronic

Kommendericstr. 120 ¢« 4500 Osnabrick
Telefon 0541-8 2799

W ir liefern Micro-Computer seit 1978

4520 Melle

CBS ..

COMPUTERSYSTEME
4430 Steinfurt Tel 02551/2555

HaferstraBe 25 4520 Melle
Tel.: 05422/44788

Dortmund

A ATARI| sYSTEM-Fachhandler

BURO

3--7 STUDIO
» BOLZ

4600 Dortmund 1 «BrauhausstraBe 4
Telefon (0231) 527713-16

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51/ 56057 BUF

4600 Dortmund

Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhindler

4600 Dortmund 1. Gunth#r*traR* 75. Tel. (02 31) 57 22 64

city-dektronik

ATARI Systemfachhandler

i 8 r
KARSTADTAktiengesellschaft
Kampstrafe 1 'ﬁggg Dortmund

e
Telefon (02 31)

cc Computer Studio GmbH

Atari-Systemfachhéandler
pcsvon Tandy
Schneider Peacock
Drucker von

Elisabethstr 5 Star Brother NEC

i
Tel 0231/528184 Tx 822631 cccsd Fax 0231/528131

4650 Gelsenkirchen-Horst

MENTIS GmbH

Hard- und Software. Literatur
Bauteile. Service, Versand
GroB- und Einzelhandel

Poststrale 15 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

4700 Hamm
4708 Kamen
TCOMPUTER
D'M Computer /g;eéggieenn
WeststralRe 45 IturPC
4708 KAMEN
02307 17052
ouoT ru 1"
4712 Werne

Vogler & TYUmper

Hard- und Software

Linener StralRe 14
4712 Werne
Tel. (02389) 51495
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4800 Bielefeld

hardware
software
organisation
service

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StraBe 106-108

4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

Carl-Severmg-Sir 190

4800 Bielefeld 14 MICROTEC

Telefon: 0521/45 99-150  Software
Telex :937340 krab d Hardware
Telefax 0521/45 99-123  ROrjiunR

Service
4950 Minden
C
Computer
Vertriecot GmbH LT V_7U L
»Software
»Hardware
 Qujarnsafton\ Obermarktstr. 21
\ »fowaViHtj 4950 Minden
»Schulung 0571 -214 48
5000 Kdln
aladin

BRAUN Buromaschinen * 0221/219171

BURO g MASCHINEN
AM RUDOLFP mp

5000 KOLN 1
RICHARD-WAGNER-STR. 39
TEL. (0221)2191 71

5090 Leverkusen

Rolf R ocke
Computer-Fachgeschaft
Auestralle 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 021 71/26 24

5300 Bonn

Gesebcfialt Kr Cammer- in | Connuicataislecfinologe ntH

Hardware eSoftware <EDV-Zubehor

Telefon 0228/222408
COCO GmbH SchumannstraBe 2 <5300 Bonn 1

76 n " 6/89

5300 Bonn

SLTEHETEE ity

ij - Hardware
- Software
- Zubehor
' - Beratung
Computer & Beratung Behnck

1(0228) 67 70 21

1wir jederzeit —

y Iy THTTT 1111z 1111l s

5414 Vallendar

>  GIRASOFT

Systemlésungen mitComputer

/1

ATARI-Systemfachhandler fur Mayen-Koblenz

Ihr autorisiertcr F

fur GTC Persor iter, Sur,
Epson udNEc

wir schreben BERATUNG ud SERVICE go6?
/cstr.k 5414 Yalkadar. RkriaUr. 117. TEL. 02*1/61727
$419 Dicrdorf. HaupUtraSc $0
5500 'fricr, Ehrangentr 31

5500 Trier

blrocenter

LEHR

GlterstraRe 82 + 5500 Trier
® 0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an!

s nsH

COMPUTER FINKE
/71 v
RTAKT - SySTECFfICHHfINOLER

KIPOORF 22 ‘' 5600 WUPPERTAL | « TEL 0202 45 32 33

1

HARDWARE * SOFTWARE * ZUBEHOR * SERVICE + SCHUUNGEN

A ATARI

MEGABYTE

Computer Vertriebs GmbH
Friedrich-Engels-Allee 162

5600 Wuppertal 2 (Barmen)
Telefon (0202) 81917

5630 Remscheid

COM SOFT

NordstraBe 57 - 5630 Remscheid
Telefon (02191)210 33

s In Bonn lhr Ansprechpartner fir K

5650 Solingen

MegaTeam

Computer-Vertriebs-OHG
Kélbach - Finke

Hardware - Software - Zubehor - Service

RathausstraBe 1-3 5650 Solingen 1
Telefon (0212) 45888 Fax (0212) 47399

5800 Hagen

A ATARI

mr mach« ip MCftuchAoioi«

Vertragshandler Axel Bockem

Computer + Teilsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) 5800 Hagen
Telefon (02331)73490

5880 Ludenscheid
5880 Lidenscheid

aladin

ENGEL hard & software * 02351/3651

Hee/CMm iGv

Vertriebs |1l GmbH
Hardware  Software ~Schuhmg

VSiegen *Weidenauer Str. 72 e» 02 71/7 34 95

Frankfurt

aladin

EICKMANN COMPUTER » 069/763409

WAIZENEGGER
Blroeinrichtungen
KaiserstraRe 41

6000 Frankfurt/Main
Tel. (069) 27306-0

DASB ROFACHGESCHAFT!
M GllerANemecekGmbH

KaiserstraRe 44
6000 Frankfurt/M.
Tel.(069)232544

Eickmann Computer

Die Profis
Beratung, Service, Zubehor

In der Romerstadt 249
6000 Frankfurt/Main 90-Praunheim
Telefon (069) 763409



6100 Darmstadt

aladin

HEIM OHG =+ 06 151/56057

Helm

Buro- und Computermarkt
%e
b
6200 Wiesbaden
COMPUTERTREFF

Computerbedarf, PD und
Software fur

ATARI, AMIGA, PC Nettelbeckstralle 12

6200 Wiesbaden
Tel (06121) 404302

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

Wiesenstralle 18
6240 Konigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

6250 Limbur

Sal/lgasse 6
Tcl:06431/26021
Fax:06431/23722

46250 Limburg

(Buro- und
(inforH ationsttihw ik

System- Vertragshandler ATARI

* STAR * TANDON * 11
* REIN * SANYO * vV IV

6300 GielRen

Zukunft

6400 Fulda

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH
BURO + ORGANISATION

Ronsbachstrae 32 - 6400 Fulda
Telefon (0661)492-0

6457 Maintal

| Landolt-Computer |

Beratung < Service e« Verkauf e Leasing

Wingertstr. 112
6457 Maintal/Dérnigheim
Telefon 06181-45293

6520 Worms
aladin

ORION COMPUTER « 06241/675758

Computersysteme
GmbH

6520 Worms  FriedrichstraBe 21

Telefon 0 62 41/67 57+58

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 0621-525596

6720 Speyer

THEILLE

Computersysteme

GilgenstraBe 4 6720 Speyer
Telefon (06232) 77216

6800 Mannheim

Computersysteme + Textsysteme

6800 Mannheim 24

CasterfeldstraBe 74-76
® (0621) 850040- Teletex 6211912

| Computer-Center

am Hauptbahnhof GmbH
rvtantio ]

L 14, 16-17
6800 Mannheim 1
Tel. (06 21) 209 83/84

6806 Viernheim

alad n

RAS - SOFT « 06204/5834

6900 Heideiber

i
JACOM FAMILA-CENTER

Hardware - Software
Schulung - Service

HertzstraBe 1 6900 Heidelberg 1
Telefon (06221) 302437

aladin

FEARN & MUSIK 071 1/602489
WALLISER + CO. 071 1/567143

CDallic.Gr
H+CO-rercona

7022 L-Echterdingen

Autorisierter ATARI-
System-Fachhandler

ATARI ST
MatTBI !\B/I;tbr:‘uComputer

Bernhauser Str 8
‘com puter;! 7022L Echierdingen
S (0711) 797049

7030 Boblingen

Verkauf - Service - Software
mca

Norbert Hlawinka

Sindelfinger Allee 1

7030 Boblingen COMPUTER

Tel. 07031/226015 CENTER

7047 Jettingen

Verkauf - Service - Software

Norbert Hlawinka

HeilbergstraBe 3

Im Multi-Center

7047 Jettingen COMPUTER
Telefon (07452) 77615 SHOP

7100 Heilbronn

CPpalliscr~L ~S
0*Cok

MonchseestraBe 99.7100 Heilbrorm
Tel 07131/60048
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7100 Heilbronn

aladin

WALLISER + CO. « 07131/60048

Computer-Welt

Jb Am Wollhaus 6
co 7100 Heilbronn
Tel 07131 684 01-02

7150 Backnan

Computer-Fans finden beiuns alles von:

7400 Tubingen

aladin

Coumputerstudio »« 07071/34348

7410 Reutlingen
ala 1In

Coumputerstudio « 07121/34287

Werner Brock

COMPUTERSHOP

Untere Gerberstr. 15 7410 Reutlingen
Tel 07121-34287

T« 172414024 RMID x> rmi taootl  Fa«0 7121 3397 79

Autorisierter Systemfachhandler fur:
ATARI. Schneider. Commodore. Panasonic.
Kaypro. Sharp. NEC. OKIl. STAR ...

7475 Mel3stetten

lhr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis
SGR ¢ A0 U UTERIPRSIT

HARDWARE  SOFTWARE  LITERATUR

CHEURER

ATARI_ COMMODORE CUMANA DATA BECKER
MUITITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 Mefstetten 1 HauptstraBe 10 07431/61280

Bei uns werben bringt
GEWINN éZm

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUE

78 1T*“ 6/89

7500 Karlsruhe

aladin

i papierhaus ERHARDT « 0721/16080

- BAm Ludwigsplatz
Am Ludwigsplatz 7500 Karlsruhe 1 Tel+0721)1608""

MKV GMBH

Kriegsstralle 77
7500 Karlsruhe
Telefon (0721) 84613

7530 Pforzheim

aladin

DM COMPUTER « 07231/26091

7600 Offenbur

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

lhr Fachgeschaft lur Microcomputer  Hiti - Funk

In der Jeuch 3
7600 Offenburg
Telefon 0781/579 74

7700 Singen

V

(UM® Mbo©!?

Computersysteinel

Ringstralie 4
Telefon (07731) 68222

7730 VS-Schwenningen

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK

Villinger StraBe 85
7730 VS-Schwenningen
Telefon 07720/380 71 72

7750 Konstanz

ATARI * PC's * SCHNEIDER
computer -tac_hgeschaft

FroSIer

Rheingutstr. 1 « « 0 75 31-2 18 32

7800 Freibur
aladin

COMPUTER TREND +« 0761/32532

KarlauserstraBe 59
7800Freiburg
Telefon:0761/36870-70
Fax:0761/25849

PYRAMID COMPUTER

7850 Lorrach
Computer
Service

LvUaenatr. 2,L.i5rraoh,
'S 0762t/{{ 07t

7890 Waldshut-Tiengen

/ervice gmbh
Lenzburger StraBe 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 07751/3094

Systemhaus

EDV-Systeme FrauenstraDe 28 ® ® ®
Software 7900 Ulm/Donau | d * a | |
erstellung Tel (0731)28076 I A ]

Schulung Telex 712973 esulm C -«m pU T E n

?nio\o —

7918 lllertissen
bicDach gnnbh

technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045



7980 Ravensbur

a | ad n

GRAHLE COMPUTER « 0751/15955
8000 Munchen

ala(lin

COMPUTER MAI « 089/4480691
LUDWIG COMPUTER + 089/3113066
PHILGERMA + 089/28 1228

COMPUTER + BUROTECHNIK

COMPUTER SOFTWARE PERIPHERIE
BERATUNG TECHN. KUNDENDIENST
INGOLSTADTER STRASSE 62L

EURO-INDUSTRIE PARK 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/3113066 TELETEX 898341

Ihr Spezialist fir:

dBMAN - Komplettlésungen
vortex Massenspeicher

ABAC Minchen

KellerstraBe 11, 8000 Minchen 80
Tel. 089 448 99 88

ftuhael ItGeichselgattnet

Ihr Spezialst fur Computer
-HARDWARE -SOFTWARE
-BERATUNG -ZUBEHOR

ChwmgiustraBt 152 « 8000 Uunchtn 90
sET 089 / 680 46 42

SCHulZ computer
Schillerstrale 22

8000 Miinchen 2

Telefon (089) 59 73 39

Beratung «Verkauf « Kundendienst

8032 Grafelfin

COMPUTER Idiwg

Am Haag 5
8032 Grafelfin
Tel 089 8545464 851043

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUE

8170 Bad T0lz

Uwe Langheinrich
Elektronik Center

WachterstraBe 3
8170 Bad Tolz
Telefon (08041) 41565
Bitte Gratisliste anfordern!

8150 Holzkirchen

MUNZENLOHER

Tolzer Strale 5 * 8150 Holzkirchen
Tel(08024)1814 * Fax (08024)4879

ATARI SCHNEIDER NEC ,Hard und
PANASONIC PHILIPS
TOSHIBA PORTABLE-LUCKY GOLDSTAR Auswahl

Service und Beratung sind bei uns Inklusive

8330 Eggenfelden

= = Computer-Centrvm
R Lanfermann

8330 Eggenfelden
Telefon 087 21 65 73

Altottmge' Strale 2
8265 Neuotting
J r * Telefon 086 71 71610

8400 Regensbur

Zimmermann
elG ktrolcind

8390 Passau
Kohlbruck 2a
® 0851/52007

8400 Regensburg
Dr.-Gessler-Str. 8
S 0941/95085

8423 Abensber

COMPUTERVERSAND

WITTICH
Tulpenstr 16 8423 Abensberg

S 09443/453

8500 Nurnber

Nig

8500 Nurnber

EINE IDEE ANDERS

TKMMK

1. KIiSSI EINKAUFEN !'m NELTSTAITIAIS

Erfolgreich werben

Sprechen Sie mit uns.
Heim-Verlag S (06151) 56057 buf

8520 Erlangen

wir vertreiben
markenprodukte fur
IBM AT/386
EPSON NEC
ATARI ST AMIGA
APPLE D

(&

Erlangen
loewenichstr. 30 -d- 8520 erlangen

telefon 09131/2 5018
telex 62 9765 atron d

Computerservice
Decker

Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131 /420 76

Zimmermann

G lek trolgnd

8520 Erlangen 8500 Nurnberg
Nirnberger StraBe 88 Hauptmarkt 17
Tel (09131)34568 Tel (0911)20798

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

8600 Bamberg

Bamberg Tel 0951/2 7808-09

6/89 iT **
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8700 Wiurzbur

SCHOLL

Hardware Software
Service Schulung

computer center

am Dominikanerplatz
Ruf (0931)30808-0

8720 Schweinfurt

¢ e [itU  fll < (Mu Til(
Computer + Unterhaltungselektronik

Albrecht-Direr-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721/652154

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

8900 Augsbur

Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr 1 m8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (08 21) 5285 33 oder 52 80 87

Computer Vertriebs- und Software GmbH

80 /T 6/89

OSTERREICH

A-1030 Wien

lhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft mbH

A-1030 Wien
LandstraSer Hauptstralle 2
Hilton-Einkaufspassage

A-1040 Wien

al ain

DIGI SHOP 0222/853653
KNEISZ COMPUTER + 0222/552950
OTRONIC + 0222/93520 1

lhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft mbH

A-1040 Wien « Panigigasse 18-20
Tel. (0222) 5057808, 5058893

A-1060 Wien

A I V I V ATARI SHOP

BUROMASCHINEN IM GENERALICENTER

lhr MariahilferstraBe 77-79
ATARI Partner (Generalicenter), A-1060 Wien
LY, Tel.(0222)961951

Webgasse 21, A-1060 Wien
Tel. (0222)5976759

Generalvertretung der
Bavarla-Soft

A-5440 Golkin

A-5440 Golking

al din

TEMMEL 06244/7081

A-6020 Innsbruck

A-6020 Innsbruck

al ain

RRR HANDELSAGENTUR LoIBI * 05222/87490

A-8010 Graz

A-8010 GRAZ
MondeistroOe 23:

T (316) /7028400, 7028 B-0"
-1«: 31 25 ?Azupon a ————————

A ATAR

SUCO-COMPUTER

8010 Graz Grazbachgasse 47
Tel (0316)826461

SCHWEIZ
ala din

COMPUTER  TREND  Filialen in
AARAU e 064/227844
BASEL BINNINGEN « 061/478864
WETTINGEN 056/27 1660
ZURICH 01/2417373

Computer Trend

r x

lhr Computer Spezialist

5000 Aarau, Bahnhofstrasse 86,
Tel. 064/22 78 40
4102 Basel-Binningen, Kronenplatz,
Tel. 061/47 88 64
5430 Wettingen, Zentralstrasse 93,
Tel 056/27 16 60
8400 Winterthur, St. Gallerstrasse 41,
Tel. 052/27 96 96
8021 Ziirich, Langstrasse 31,
Tel. 01/241 73 73

Grosste Auswahl an
Peripherie, Software, Literatur
und Zubehor.

ADAG

COMPUTER

SCHEUCHZERSTR.I 8006 ZURICH
TORSTRASSE25 9000 ST.GALLEN

A ATARI

SOFT- UND HARDWARE
DRUCKER + ZUBEHOR



SCHWEIZ

CH-1205 Geneve

PIMENT ROUGE
INFORMATIQUE S.A.

8. RUE DES MARAICHERS
1205 GENEVE TEL. 022/28 56 24

CH-1700 Fribour

FRIDAT SA INFORMATIQUE |
ehem. Softy Hard's Computershop

VOTRE SPECIALISTE
Rte des Grives 4
1700 Granges-Paccot/Fribourg
Tel 0041 (0)37 26 66 28
Fax. 0041 (0)37 26 61 06

CH-2503 Biel

aladin

URWA ELECTRONIC « 032/413535

URWA ELECTRONIC
(((.) Computer Ward und Software

lhr ATARI ST Spezialist
in der Schweiz.
S 032/413535

Bozingenstralle 133, 2504 Biel
CH-3000 Bern
aladin

SATZART AG =+ 031/462020
COMPART PUBLISHING « 031/470808
MEGA SHOP AG + 031/244006

CH-4313 Mohlin

BCR Computerdienst
Bahnholstrasse 63
CH-4313 M6hlin

Computersysteme

EDV-Beratung A ATARI
Installationen N EC
CAD Anlagen

Datenpllege ¢ Service 8lem

Tel 06t 86 30 32 FAX 061 88 30 03

CH-4625 Oberbuchsiten

TECTRONIC M. Steck
Electromc- omputer-gﬂop

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

CH-7270 Davos

aladin

RADIO RORO =+« 083/33336

CH-8001 Zurich

aladin

ADAG LASERLADEN « 01/2514934

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51/ 56057

CH-8006 Zurich

aladin

ADAG COMPUTERSHOP « 01/2521868

Computer-Center P. Fisch
Stampfenbachplatz 4
8006 ZURICH

<t 01/363 67 67

CH-8050 Zurich

CH-8052 Zurich

ACS
viorfex SAH

Star-
W riter

OrUnheI--6<ﬂ<E ~AIrC lemnbahnbrUsX«
» S7 Ibi ro-saanach
o0 rax» o oui-

X i
Tai 0i -jo7? 0 ot «»ao

CH-8805 Richterswil

aladin

STIFTUNG GRUNAU « 01/7846132

BUF

CH-9000 St. Gallen

lala din

ADAG COMPUTERSHOP « 071/254342

CH-9400 Rorschach

Computer ft Software
Kirchstrasse 38
CH-9400 Rorschach
Tel 071/41 18 85

PAU S-electronic

Hardwire Software Systemeotwlclduog

LUXEMBURG
aladin

Belgien
aladin

MICRO CONNECTION « 03/2311540

Niederlande
ala din

SOFTPAQUET . 079/42357 1
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81



Kleinanzeigen

mmmTE HARDWARE

Temperatur messen uqd' anzeigen!
AnschluBfertig m. Software in Mo-
nochrome 79,-. Star LC10 589 DM
und andere! Tel. 08453/2585

Hardware von Atari, NEC, HP;
Multisyncmonitore, Akustikkopp-
ler/2400Baud, Festplatten, Scanner
| Superpreise / 02305/42530 - DCS

Blitter-TOS o. altes TOS + TOS
1.4 NEU gleichzeitig in allen ST,
umfangr. Anleit. K. Ratsch, Herner
Str. 127, 4350 Recklinghausen,
Tel. 02361/28442 ab 19.00

* Neue Tastatur 8c neue Maus fiir
ST* Info vonJ. Hecker / An den
Eichen 6 / 2000 Norderstedt

NEC P2200,24N-Drucker DM 700
mit Kabel Tel. 0201/251925

260ST (IMB, ROM-TOS, PC-Ge-
hause) SM 124, SF354, SH204, Soft-
ware, Literatur, Tel. 089/912520

Floppy SF 354, 02261/65311

Profiset in 1A-Zustand: Atari 1040
STF mit Multisync [70 Hz(!) Mo-
nochr/Farbe] Topmon. Anw.-Soft-
ware + Literatur. Neu. -4000.
VB 3500 DM. M. Regulla

(Tel. 0893089167).

SH 205, Controller neu, gunstig ab-
zugeben, VB 890,- NP (1298,-%
Tel. 06103-45551

BTX-Computerinterface alle PC/
HC, DM 99, Info DM 1,
Han 72600309

I/O-Interface ITF-32 je 32 Ein-
Ausgédnge, erweiterbar; fur: Lau-
flicht, Alarmanlage, Eisenbahn, ...
J. Sieber, Heilbronn, 07131/161151

Atari Mega ST4 Monitor SM124
Harddisk SH204; 1 Floppy NEC
3,5”; 1Floppy 5 1/4”; Epson JX-80
Farbdrucker (NLQ), div. Blicher 8
Disketten, nur kompl.

VB 6000 DM, Tel. 040-6476725

Mega ST + Festplatte preisginstig.
Tel. 02161-640825

520STM, 1MB, Doppellaufwerk,
Einbauuhr, Monitor SM124 fir
DM 1250. Tel. 07424/85308

Mega ST/Festplatte 02101/511184

METE SOFTWARE

Die neue Label Expert Version
ist jetzt erhdltlich. Ver. 551 Das
beste PD-Etikettendruckprogramm
fur den ST. Melden bei: J. Trojan,
Amselweg 9, 5216 NDK 3

82 JT“* 6/89

PD’s (Aladin, Bilder, Signumfonts,
ST) Is: 5DM, 2s: 7DM + Softwa-
re von Omikron, Application +
Heim Verlag besonders gunstig /
M. Mayer, Stenkhoffstr. 167,
4250 Bottrop

STatiST-Statistik-Paket, z. Z. *
20 Tests, Schwerpunkt Medizin ¢
Planimat - Die Maus als Plani -
meter (Flachenberechnung)!

Infos bei: Dr. Klaus Frohlich
Wormser Str. 18,6054 Rodgau 3 ¢

Wordplus-CFG-Rickubersetzer
u. GFA-Basic-Modul zur CFG- *
Einbindung u. Uhren-Setup.
Diskette DM 28,- *
E. Hiekisch, GéRle 4, 78 Freib.*

PD-SOFTWARE
Alle ST-Disks SS je DM 3,-
(ind. 2DD-Diskettc!)
Versand bei Scheck DM 3,-
bei Nachnahme zuzgl. DM 5,50
N. Twardoch, Grochteweg 22
4902 Bad Salzuflen 1

dBMAN 5.1 mit Compiler statt
998 fir 698 DM zu verkaufen.
Tel. 0221-135141

Super-Driver fir alle STAR, NEC
und Epson-Drucker fir Wordplus
1 1/2-zeilig, GroRdruck, Engdruck
Mehrspaltendruck (s. ST 4/89, S. 6)
Info: Rickemann 0202/640389

BSS-Plus, Ver. 2.02, 12 Module,
NP: DM 1420 fir DM 1180 zu verk
Tel. 04159/212, A. Eilhardt

Software zu einmaligen Preisen
Wir rdumen unser Lager!!
Eine Katalogdisk erhalten Sie fir
3,50 DM in Briefmarken!

G. Kbohler, Soft- und Hardware
Mihlgasse 6 « 6991 Igersheim

* ¢ PD fur Atari-ST, IBM ¢ *
Atari (500), IBM (2500), 3-6 DM
Kat: PC-10DM (7 Disk.), ST-5DM
Johrend, Neusalzer Str. 9, 85 Nbg

2 PDS von ST-Comp. auf 2-s. Mar-
kendisk. DM 5,- plus NN DM 8-
soft-STation T. 07195/53707

SPIELPROGRAMME
Wir bieten alle Spiele fur den
Atari ST, ob aktuelle Games
oder Dauerbrenner, zu unglaub-
lich gunstigen Preisen.
Fordern Sie schriftlich oder
telefonisch unsere kostenlose
Liste A13 an. Wir liefern schnell!
Gauger Software, Buhlstrale 16a
7505 Ettlingen, Tel: 07243/31828
BTX 0724331828-0001

Lohn-Einkommensteuer, Mict-
LastenzuschuBB, Rentenber./Be-
amtenversorgung.
h-i-software
NiederfelderstraBe 44

8072 Manching  Tel. 08459-1669

Public-Domain-Blitzversand!
Riesenauswahl! Preise:
ab DM 4,- einseitige Disketten
' ab DM 6,- doppelseitige
Inclusive Diskette!!!
Auch alle ST-Disks! Auf Doppel-
disks beliebig kombinierbar!
Gratisliste anfordern bei:

A. Gauger Software
Buhlstrale 16a, 7505 Ettlingen
07243/31828
Bitte Computertyp angeben!!

Statik-Prge, voll grafikfahig, Vers.
2.10, supergunstig: Dipl. Ing. J.
Bullmann, Zur Hindenburgschleu-
se 3, 3000 Hannover 71

GOA Privatliquidation Original
Programm zum 1/2 Preis DM 300
wg. Praxisaufgabe T. 07641/7840

h"(-Diagramm feuchte Luft f. ST
38 DM + 5 DM VK. HUV-Software
5190 Stolberg, Postfach 1851

RRRR PD-VERSAND mmmm
mKatalogdisk + 7 Prg’s fuir 6 DMB
m (Briefm.) bei: Stefan Heigert m
mBerndesallee6, 6501 HeidesheimB

HABE frivole Software. Info bei
Fischer, Pf. 1619, 4830 Gitersloh

GROSSE GRAFIKSAMMLUNG!
ca. 2000 IMG-Grafiken (z. B. fir
Wordplus) DM 25,- 06302-3338

Waérmebedarf DIN4701 + K-Zahl
+ Heizflachenauslegung ¢ Rohr-
netz « Demodisk 2-seitig fir
DM 10 Vorkasse von J. Binder,
Eichendorffstr. 15 « 5030 Hirth

Warmebedarfsberechnung DIN4701
KZahlberechnung D1N4108
Dampfdiffusion-Tauwasserschutz
Wérmeschutznachweis ~ W&SchV
Dipl. Ing. V. Koch, Am Mehnacker 11
3563 Dautphetal 3, Tel. 064687652

SchieBauswertung mit
PROFI-SCHUSS-ST Demodisk f.
DM 5 Vorkasse von Albert Orterer
Dorf 8 1/3, 9171 Jachenau

Calamus u. Signum2 Druckertrei-
ber: 360dpi auf Epson LQ u. a
DM 30,- pl. NN. Tel. 0221-519950

EVCHE HARBWARE

Defekter ATARI Mega ST und
SH 205/Megafile zu kaufen gesucht
Tel. 06485/8330

EBCHE SOFTWARE

Suche Druckertreiber fiir CAM-
PUS CAD (Epson) Tel. 02107/1413

Privatschule sucht Schilerverwal-
tung (&hnlich Hausverwaltung) mit
Schulgeldkontofuhrung incl. Mahn-
wesen (in GfA oder Omikron).
Kant-Schule, Grunewaldstr. 15,
1000 Berlin 41, 030/79000355

KBBTAKTE

Minchener Atari-Spezialist gesucht!
Problemfelder: Anpassung von
Hardware und vorhandener Soft-
ware an Unternehmensstruktur.
Tel. 271 6263

ATAR1-ST-USERCLUB Info gegen
Riickporto: A. Berghof
Roseggerstr. 5, 5600 Wuppertal 2

+ Softwareentwicklung * ¢
Schreibe Software, die speziell auf
lhre Bedurfnisse zugeschnitten ist.
Ks. Info anford. Thomas Leufkes,
Knappenstr. 10, 4353 Oer-Erken-
schwick. 02368/55020

Wer tauscht PD? 04191 1595
Wer schreibt Software nach
Wunsch? 04191 1595

TEREEHIEBEREE

+ DRAG ON * DruckRoutinen
AnwenderGruppe kennen Sie noch
nicht? Stichworte: Drucken, DTP
Layout, Grafikbibliothek, CHSETS
Typografie. Jetzt auch fur ST!
Gesucht: Hobby-Redakteure, die
&hnliche Ambitionen, sowie eine
Portion Pioniergeist haben, in der
neuen ST-Redaktion mitzumischen!
Kostenlose Infos bei: Richard Diez-
mann, PF 1102 10, 84 Regensburg
¢+ DRAG ON~

m CCS COMPUTER SHOP =
mHard 8c Software - ErsatzteileB
m  Markendisketten 35 10 St. =
m|D ab 20,- 2D ab 25,- DM beiB
mgr. Mengen Rabatt. Grafiken f.B
m Signum/STAD ca. 1500 20,- m
mInfo anfordem: CSS ComputerR
m Shop-Langenhorner Ch.670d m
] 2 Hamburg 62. ]
] Computer angeben. ]

Verkaufe ATARI ST Speicher-
erweiterung u. ST-PD D. Schramm
Promberg 6, 8122 Penzbert,

Tel. 08856/7287
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PATCHEN

DES RCS 14

TTZird das RCS aus einem
F f Ordner heraus gestartet,
wird heim Zugriff auf die Dis-
kette ein unglltiger Pfadname
in der Fileselektorbox verwen-
det.Der Pfadname enthdlt ei-
nen Uberzahligen Backslash:
z.B. A:\\RCS\*.RSC. Als Fol-
ge werden keine Dateien ange-
zeigt.

Um diesen Fehler zu beheben,
habe ich das RCS disassem-
bliert und die fehlerhafte Stelle
gesucht (kein allzu groRes
Vergnigen bei fast 500 kB
Disassembler-Listing). Als
Ergebnis kam heraus, daB sich
anscheinend die Funktion
Dgetpath (Gemdos $47) in den
ausgelieferten TOS-Versionen
leicht von den Beta-Testver-
sionen unterscheidet, mit der
das RCS entwickelt wurde.
Dieses “Uralt"-TOS lieferte
bei der Abfrage des aktuellen
Pfadnamen keinen Backslash
am Anfang. Die “sauberer"
programmierten Programme
fragen ab. ob erdort vorhanden
istodernicht: nichtsodas RCS.
Es setzt grundsatzlich einen
Backslash ein. Die Programme
Doodle von Digital Research
und MichMon von Michtron
stammen aus etwa der gleichen

84 Jt* 6/89

Jan Willamowiiis

D as Resource Construction Set ist
EINES DER MEISTBENUTZTEN HILFSMITTEL
bei der Programmerstellung fur den
ATARI. Mit ihm werden die M enus,
D ialogboxen, lcons usw. fur ein
Programm bequem erstellt. Die am
WEITESTEN VERBREITETE VERSION / .4 (BEI
der Zeitschrift ST-Computer fiur
15,- Schutzgebihr zu haben) hat lei-
der EINEN HASSLICHEN FEHLER, DER VER-
HINDERT, DASS ES IN EINEM ORDNER ABGE-
LEGT WERDEN KANN.

" Patch fiur RCS 1.4
* (©) Jan Willamowius, 1989
" Der "Ordner-Fehler™ wird beseitigt

OPEN ™0™ ,#1,"RCS.PRG"
SEEK #1,&H2C03

IF INP(#1)=4H5C THEN I 4H5C * "\"
OUT #1,4H0 ? durch Null ersetzen
END IF

SEEK #1,&H2COA

IF INP(#1)=4H56 THEN &H56 m addq 1 #3, (a7)

OUT #1,&H54 ? durch addg.l #2,(a7) ersetzen

ENDIF

CLOSE «1

Der RSC-Patch in GFA-BASIC

Zeit und enthalten ebenfalls
diesen Fehler.

Sobald man die Stelle gefun-
den hat, ist der Patch relativ
einfach: Der Backslash wird
durch den ASCII-Code 0 (Zei-
chen fur Stringende in C) er-
setzt. Zusdtzlich muf noch die
Lange des Strings mitder Lauf-
werksbezeichnung von 3 auf 2
heruntergesetzt werden.

Das Programm in GFA-BA-
SIC fuhrt die notwendigen
Anderungen am RCS durch,
nachdem es geprift hat. ob es
sich tatsachlich um die richtige
Version des RCS handelt.

Farden Patch spieltes tibrigens
keine Rolle, ob Sie Version 1.4
des RCS benutzen, oder ob Sie
die von J. U. Bags (ATARI)
gepatchte Version 1.4 verwen-
den. Dieser Patch ist genau wie
meiner direkt am Objektcode
durchgefihrt worden und &an-
dert deshalb die Lage der zu
&ndernden Stelle nicht. Warum
der Quellcode zu diesem Pro-
gramm anscheinend nicht von
Digital Research an ATARI
mitgeliefert worden ist. ist mir
schleierhaft.
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PARALLELRECHNER
ATARI ST?

I~\ abei ist dieses Konzept
L S der quasigleichzeitig ab-
laufenden Programme aufdem
ST schon langst verwirklicht,
zumal bis zu sechs Accessories
und ein beliebiges weiteres
Programm quasigleichzeitig
ablaufen kdnnen. Wartet eines
der sieben Programme auf ei-
nen Event, so dirfen die ande-
ren wahrenddessen weiterar-
beiten.

Quasigleichzeitig arbeitende
Routinen in einem einzigen
Programm hingegen findet
man kaum. Ist Word Plus ist
ein Beispiel fiir diese wenigen
Programme. Der Druck- und
Ediervorgang laufen getrennt
nebeneinander ab.

Wenden wir uns wieder Modu-
la 2 zu. Wie schon erwéahnt, ist
es moglich, mit zwei Standard-
routinen quasigleichzeitige
Prozesse oder Coroutinen ein-
zurichten. Dies ist einerseits
Newprocess und andererseits
Transfer.

Newpracess dient zur Einrich-
tung von Coroutinen. Transfer
zum Umschalten zwischen der
Coroutinen.

Newprocess werden als Para-
meter eine parameterlose Pro-

Dietmar Rabich

Sicherlich nicht. Aber mit der Pro-

grammiersprache

M odula 2

IST ES

MOGLICH, AUS IHM SO ETWAS WIE EINEN

Quasi-Parallelrechner zu

machen.

Zwei scheinbar wenig benutzte Routi-
nen AUS DEM SPRACHUMFANG VONMODU-
LA 2 SIND NOTIG, UM MEHRERE DINGE
GLEICHZEITIG, ODER - UM ES GENAUER zU
SAGEN - QUASIGLEICHZEITIG ABLAUFEN zZU

LASSEN.

zedur. eine Adresse fir die
lokalen Variablen der Corouti-
ne und die Lange dieses Spei-
cherplatzes ubergeben. Zu-
rickgegeben wird die Adresse
der neuen Coroutine. Transfer
Gibergibt man die Adresse der
Quell- und der Zielroutine.
Damit waren schon beide
Routinen eingefihrt.

Grundsatzlich werden die fol-
genden Schritte ausgefihrt:

1. Einrichten der neuen Corou-
tinen.

2. Start der Coroutine mittels
Transfer (ein anderer Start
ist nicht méglich!) und

3. Umschalten zwischen den
Coroutinen.

Das Programmbeispiel ver-
deutlicht die Wirkung der Co-
routinen. Der Bildschirm wird
in zwei Halften unterteilt. Fur
die linke Halfte istdie Prozedur
Procl und firdie rechte Proc2
zustandig. Nach dem Start des
Beispielprogrammes werden
beide Hélften des Bildschirms
quasigleichzeitig benutzt. Es
entstehen fast gleichzeitig bei-
de Linienmuster! DaR dieses
nur fast gleichzeitig ablduft,
kann man hdéchstens daran
merken, daB der Musteraufbau
geringfligig langsamer ablauft
als bei einereinzelnen Routine.

Neben der Umschalterei zwi-
schen den Coroutinen wurden
noch zwei weitere Variablen
eingefiihrt: Status! und Sta-
tus!. Sie sollen den Status der
beiden Routinen beinhalten. Ist
ein Statuswert TRUE, bedeutet
das, daR die entsprechende
Coroutine noch ausgefihrt
werden kann. Somit kann es
nicht zu Fehlem bei einem
unndétigen Aufruf der anderen
Coroutine kommen, denn Co-
routinen kénnen grundsatzlich
nur mit Transfer gestartet und
auch wieder verlassen werden!

Noch ein Hinweis zu eigenen
Projekten. Ein Austausch von
Werten zwischen den Corouti-
nen ist beispielsweise uber
globale Variablen mdoglich.
Dabei istaber unbedingtdarauf
zu achten, daB nicht eine Co-
routine einen globalen Wert
veréndert, den die andere noch
in seinem Ursprungszustand
bendtigt.

Literatur:

Niklaus Wirth.
Programmieren in MiHlula-2.
Springer IMS
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1 (¢ Modul zur Demonstration der Routinen NEWPROCESS a4 TRANSFER(Processi ,Procéss0) (* -> zurick *
und TRANSFER *) 45 END Procl;
2 * Geschrieben mit Megamax Modula 2. dr =) 46
3 MODULE NewProcessExp; a7 (* Procedure 2 *)
4 48  PROCEDURE Proc2;
5 FROM GrafBase IMPORT Pnt; 49
6 FROM GEMEnv IMPORT InitGem,ExitGem,RC, 50 VAR i : CARDINAL;
CurrGemHandle, 51
7 DeviceHandle,GemHandle; 52 BEGIN
8 FROM VDIControls IMPORT ClearWorkstation; 53 i:=0; ¢ Linienmuster *
9 FROM VDIOutputs IMPORT Line; 54 REPEAT
10 FROM SYSTEM IMPORT NEWPROCESS, TRANSFER,ADR, 55 Line(Device,Pnt(320+i,0),Pnt(639-i,399));
ADDRESS; 56 IF StatusProcl THEN
11 57 TRANSFER(Process2,Processi) (* -> anderer
12 TYPE Buffer * ARRAY [O. .1023] OF CHAR; * Puffer Process
fir lok. Var. * 58: END;
13 59: INC( ,2)
14 VAR BufferProcl ,BufferProc2 : Buffer; 60: UNTIL §>319;
* Puffer » 61 : i:«0; ¢ Linienmuster *
15 ProcessO,Processi,Process2 : ADDRESS; 62: REPEAT
(* Process-Adresse * 63: Line(Device,Pnt(320,i),Pnt(639,399-i));
16 StatusProcl,StatusProc2, (* Status 64: IF StatusProcl THEN
aktiv/passiv *) 65: TRANSFER(Process2,Processi) (* -> anderer
17 success - BOOLEAN; Process
18 Device : DeviceHandle; 66 END;
19 gemHandle : GemHandle; 67 INC(i,2)
20 68 UNTIL i>399;
21 * Procedure 1 *) 69 StatusProc2:=FALSE; Proc2 passiv
22 PROCEDURE Procl; 70 TRANSFER(Process2,Processi) -> zuruck
23 71 END Proc2;
24 VAR j : CARDINAL; 72
25 73 BEGIN
26 BEGIN 74 InitGem(RC,Device,success); ¢ Initialisierung *)
27 Jj:-0; ¢ Linienmuster =*) 75 IF success THEN
28 REPEAT 76 gemHandle:=CurrGemHandle(Q ;
29 Line(Device,Pnt(0,0) ,Pnt (319,j)); 77
30 IF StatusProc2 THEN 78 (* neue Coroutinen einrichten *)
31 TRANSFER(Processi,Process2) (* -> anderer 79 NEHPROCESS(Procl ,ADR(BufferProcl),
Process *) S1ZE(BufferProcl),Processi);
32 END; 80: NEWPROCESS(Proc2 ,ADR(BufferProc2),
33 INC(,2) SI1ZE(BufferProcl) ,Process?2);
34 UNTIL j>399; 81:
35 Jj>0; (* Linienmuster =) 82: ClearWorkstation(Device); ( Bildschirm
36 REPEAT l16schen *)
37 Line(Device,Pnt(319, 399),Pnt(0,399-j)); 83 ProcessO :=NIL; (*Coroutine0 * NIL *)
38 IF StatusProc2 THEN 84 StatusProcl:»TRUE; (*Status Processi aktiv %)
39 TRANSFER(Processi ,Process2) (* -> anderer 85 StatusProc2:=TRUE; (*Status Process2 aktiv *)
Process *) 86 TRANSFER(Process0,Processi); (* Processi
40 END; starten *)
41 INC( .2 87 ExitGern(gemHandle)  Ende )
42 UNTIL j>399; 88 END
43 StatusProcl :«FALSE; * Procl passiv *) 89 END NewProcessExp.

4823235323482323532353235360

O Bitte kostenloses Prospektmaterial
SPS -ST ist ein Ausbildungs-, Trainings-, und Ent-

. - . . O Bestellung Stck. SPS ST Paket zum Preis von
wicklungssystem  fir - Speicherprogrammierbare je DM 349 -
Steuerungen. SPS ST richtet sich an alle, die den
Anschlul3 nicht verlieren wollen. Mit SPS-ST lassen Namt
sich Maschinenmodelle, Prozesse und digitale Netze StraRe
dynamisch am Monitor simulieren. Die optionalen
256 Ein-/Ausgdnge verleihen dem Paket zusatz- Pz ort.
lichen praktischen Nutzen. Neben den 4 Disketten Tel..
und 3 Formblocken gehdrt ein 180-seitiges Hand- o .
atum Unterschrift

buch mit Digital- und SPS-Kurs zum Lieferumfang.

SPS -ST  Speicherprogrammierbare Steuerungen
beherrschen. SPS ST der schnelle Einstieg.
Karstein Datentechnik  Telefon 09186/10 28
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Bitte an: Karstein Datentechnik
Aicha 10 a
8451 Birgland

stet Tel. 09186/10 28
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Datenkonvertierung

In MODULA-2

as Modul hat sich mir
D bereits als sehr nitzlich
erwiesen, da man o6fter mal tief
in einem Algorithmus steckt
und auf einmal zwei nicht
kompatible Daten mischen
muB. Das Prinzip lakt sich nach
Bedarf auch fir viele eigene
Spezialanwendungen weiter-
verwenden.

Prinzip

Die Programmierung beruht
darauf, daB selbst in Modula,
stark unterschiedliche Daten-
typen mit gleicher Lange alle
auf dieselbe Art und Weise
abgespeichert werden. Man
greift dann mit ADR und
POINTER TO, was im Prinzip
das Gleiche ist. indirekt auf die
Variablen zu.

100% bitweise Gberein, nur die

Marc Esser

M it diesem M odul kann man B ytes in
Woérter, Worter in Langwérter, Car-
DINALS IN INTEGERS UND NATURLICH JE-
WEILS UMGEKEHRT UMWANDELN. Da MAN
mit Woértern oder Langwoértern als
E rgebnis aber nicht viel anfangen
KANN, IST JE NACH BEDARF DIE ROUTINE
AUSZUWAHLEN, DIE EINEN CARDINAL, IN-
TEGER, Longcard oder Longint ZU-
RUCKGIBT.

Funktionsweise

Typen sind halt unterschied-
lich. Ausnahme bei Card/Int
Ein- und Ausgabe stimmen zu und Int/Card-Konvertierung:
Die Werte werden Ubernom-

men, Rickgabe TRUE falls
erfolgreich. FALSE falls die
Werte nicht inden anderen Typ
konvertierbar sind.

Ubergabe-
parameter

Fir diejenigen, die es nicht
wissen, ein Ubergabeparame-
ter vom Typ BYTE ist ein
Datum eines beliebigen Typs
mit Speicherplatzbedarf von

8 Bit (z.B. CHAR);
WORD analog mit
16 Bit (z.B. CARDINAL,
INTEGER) und LONGWORD
analog mit
32 Bit (z.B. LONGCARD,
LONGINT).

t

1 IMPLEMENTATION MODULE BitConversions ; 19 PROCEDURE LongwordTolnts ( LongW : LONGWORD;
2 20 VAR HighX"LowX: INTEGER);
3 21 PROCEDURE CardTolnt(C : CARDINAL;VAR I :INTEGER)
4 ( :BOOLEAN;
5 DEFINITION MODULE BitConversions; 22 PROCEDURE IntToCard(l:INTEGER ;VAR C:CARDINAL)
6 FROM SYSTEM IMPORT BYTE,WORD,LONGWORD; “BOOLEAN;
7 EXPORT QUALIFIED BytesToCard,BytesTolnt, 23
WordToChars, 24 END BitConversions.
8 WordsToLongint,WordsToLongcard, 25 )
9 LongwordTolnts,LongwordToCards, 26
10 IntToCard,CardTolnt; 27
11 28 FROM SYSTEM IMPORT BYTE,WORD,LONGWORD,ADR;
12 PROCEDURE BytesToCard(HighB,LowB: BYTE): CARDINAL; 29
13 PROCEDURE BytesTolnt (HighB,LowB: BYTE): INTEGER; 30
14 PROCEDURE WordsToLongcard(HighW,LowW: WORD) 31
: LONGCARD; 32
15 PROCEDURE WordsToLongint (HighW,LowW: WORD) 33 PROCEDURE BytesToCard(HighB,LowB:BYTE): CARDINAL;
: LONGINT; 34 VAR Card : RECORD High,Low :BYTE END;
16 PROCEDURE WordToChars(W: WORD; VAR HighC,LowC 35 PtCard: POINTER TO CARDINAL;
: CHAR); 36 BEGIN
17 PROCEDURE LongwordToCards( LongW - LONGWORD; 37 Card._High :=HighB; Card.Low :=LowB;
18 VAR HighC,LowC: CARDINAL); 38 PtCard »ADR(Card);

6/89 /1™ = 87
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39: RETURN PtCardA 91 High,Low: CARDINAL
40: END BytesToCard; 92 END;
41: 93 BEGIN
42:  («Fter>> » ») 94 PtCards :«ADR(LongW);
43: 95 HighC :«PtCardsA High; LowC :=PtCardsA .Low
44: PROCEDURE BytesTolnt(HighB,LowB: BYTE): INTEGER; 96 END LongwordToCards;
45: VAR Int : RECORD High,Low :BYTE END; 97
46: PtInt: POINTER TO INTEGER; 98
47:  BEGIN 99
48: Int.High :«HighB; Int.Low :=LowB; 100 PROCEDURE LongwordTolnts( LongW - LONGWORD;
49: Ptint :=ADR({nt); 101 VAR Highl,Lowl: INTEGER);
50: RETURN PtIntA 102 VAR Ptints: POINTER TO RECORD
51: END BytesTolnt; 103 High,Low: INTEGER
52: 104 END;
105 BEGIN
N 106 PtiInts :=ADR(LongW);
55: PROCEDURE WordsToLongcard(HighW,LowW: WORD) 107 Highl :=PtIntsA .High; Lowl :-PtlIntsA _Low
: LONGCARD; 108 END LongwordTolnts;
56: VAR Long : RECORD High,Low :WORD  END; 109
57: PtLong: POINTER TO LONGCARD; 110
58 : BEGIN 111
59: Long.High :»HighW; Long.Low :«LowW; 112 PROCEDURE IntToCard(l:INTEGER;VAR C:CARDINAL)
60: PtLong :=ADR(Long); : BOOLEAN;
61 : RETURN  PtLongA 113 VAR PtCard: POINTER TO CARDINAL;
62: END WordsToLongcard; 114 BEGIN
63: 115 IF 1<0 THEN
116 RETURN FALSE
65: 117 ELSE
66: PROCEDURE WordsToLongint(HighW,LowW: WORD) 118 PtCard.-ADR(I);
: LONGINT; 119 C :*PtCardA;
67: VAR Long : RECORD High,Low :WORD END; 120 RETURN TRUE
68: PtLong: POINTER TO LONGINT; 121 END ¢ IF ®)
69: BEGIN 122 END IntToCard;
70: Long.High :«HighW; Long.Low :«LowW; 123
71: PtLong :=ADR(Long); 124
72 : RETURN PtLongA 125
73: END WordsTolLongint; 126 PROCEDURE CardTolnt(C:CARDINAL;VAR I :INTEGER)
74: : BOOLEAN;
127 CONST MaxInt*32767;
76: 128 VAR PtiInt: POINTER TO INTEGER;
77: PROCEDURE WordToChars(W: WORD; VAR HighC,LowC 129 BEGIN
: CHAR); 130 IF OMaxInt THEN
78: VAR PtChars: POINTER TO RECORD 131 RETURN FALSE
79: High,Low: CHAR 132 ELSE
80: END; 133 PtInt:=ADR(C) ;
81: BEGIN 134 1  «PtIntA;
82: PtChars :«ADR(W); 135 RETURN TRUE
83: HighC:=PtCharsA .High; LowC:=PtCharsA .Low 136 END * IF ®)
: END WordToChars; 137 END CardTolnt;
85: 138
86: 139
87: 140
88: PROCEDURE LongwordToCards(LongW LONGWORD ; 141
89: VAR HighC,LowC: CARDINAL); 142 END BitConversions. (*© Marc Esser 1988 I1%)

90 : VAR PtCards: POINTER TO RECORD

> A<KOMRETTE
Y Cawao O T Profj-Pamner 2?2 wn

Public Domain und kommerzielle Soft und Hardware dunstiB ab Lader lieferbar

ProSTatist ist ein umfangreiches schnelles Statistikprogramm fur den Atari ST!
Wegen der GrofRe des Programms koénnen wir hier nicht alle Méglichkeiten
aufzahlen, diese entnehmen Sie bitte dem kostenlosen Info oder fordern Sie unser
Demo an (DM 20). Anrechnung bei Kauf.

Individuelle Problemldsungen konnen wir einbinden, setzen Sie sich
unter Angabe Ihres Problems mit uns in Verbindung!

STRo<Pwi»  Ruin Un MoMMter U*l 1 200 UMcl TelMSIS0SS670«rS0S5SIIM 2200 BIX  MSISOSSII
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KatCe-ST
Pascal/Assembler Entwicklungssystem
far Atari ST Computer

Komplettes System mit Maschinensprachemonitor. Editor.
Assembler. Disassembler, integrierten Bibliotheken und Pascal

Pascal voller Sprachumfang, tibersetzt mehr als 400 Zeilen pro Sekunde
Spracherweiterungen mit mehr als 200 Prozeduren und Funktionen

aus GEMDOS.BIOS.XBIOS.VDI und AES Parallelprozesse.
Tracing.Vanablendump.Realzawon bis 10 hoch 999

KatCe-ST DM 100,-
KatCe-ST/81 mit FPU-Unterstiitzung DM130,-
Upgrade KatCe-ST -> KatCe-ST/81 DM 30,-

Porto/Verpackung DM 5,-

Software und Computerbaugruppen
C.Mayer-Girr Treptower Str. 2 4350 Recklinghausen
Tel. 02361/33153
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TURTLE-
GRAPHIK

as Programm st zur
D Steuerung einer Turtle
ausgelegt, aber durch Indizie-
rung einiger Variablen lassen
sich beliebig viele verwalten.
Der "Befehlsatz” des Pro-
gramms wurde mit den "Gra-
phikbewegungen" des ST-
Logo abgeglichen.

Die Proceduren PD. PE, PU.
PX ermdglichen eine komfor-
tablere Programmierung, aber
auf Kosten der Geschwindig-
keit (da nur ein Befehl in der
Proc steht), deshalb sollte man
ggf. auf den Aufruf der Procs
verzichten und stattdessen z.B.
PEN=0 statt @PU schreiben.
Gleiches gilt fir SETX und
SETY.

1 © - —

BACKWARD :N <»> @BK(N) 2 1 Turtle Graphics Module
FORWARD :N <=> @FD(N) 3
HEADING <»> ? HEADING 4 .
HOME <=> @HOME 2
LEFT :G <> @LT(G) 7
PENDOWN <=> @PD PEN=1 8 " INITIALIZATION
PENERASE <=> @PE COLOR O 9 RES:XbiOS(4)
PENREVERSE  <«> @PX GRAPHMODE 3 10 If Res-0 Or Res=I
PENUP <=> @PU PEN=0 11 Hy*99
?POS <=> ? XCOR.YCOR 12 Else
RIGHT :G <«> @RT(G) 13 Hy*199
SETHEADING :G <«> HEADING=G 14 Endif

_ 15 If Res~1 Or Res*2
SETPAN [319 99] <«> HX=319 : HY=99 16 Hx-319
SETPOS [10 0] <*> XCOR=10 : YCOR=0 17 Else
SETX :N <»> @SETX(N) LINE xcor,ycor,xcor+n,ycor 18 Hx*159
SETY N <«> @SETX(N) LINE xcor,ycor,xcor,ycor+n 19  Endif
?XCOR <«> ? XCOR 20 Xcor=Hx
?YCOR <m> ? YCOR

Befehle, die emuliert werden

Michael Aghaglo

Das Logo-Turtle-Graphics-Module
ERMOGLICHT GRAPHIK-FREAKS, DIE BE-
FEHLE, die die Turtle in LOGO steu-
ern, IN BASIC ODER ANDEREN PROGRAM-
MIERSPRACHEN ZU VERWENDEN. UAS PRO-
GRAMM STELLT SOMIT EINE ECHTE ALTER-
NATIVE ZU DER ABSOLUTEN POSITIONIE-
RUNG dar. Bei der Emulation erscheint
keine Turtle auf dem Screen, aber die
Resultate sind identisch.

Die [Initialisierungsroutine
mufl immer am Anfang stehen,
denndortwird in Abhangigkeit
von der Auflésung die Home-
Position festgelegt.

Die Turtle wird dort hingesetzt
und nach Norden ausgerichtet.

Normalerweise reicht eine
Turtle aus, man kann aber
durch kleine Anderungen z.B.
4 Turtles wie in ATARI-(XL)-
Logo steuern: dazu dimensio-
niert man die Variablen liea-
ding, pen, xcor und ycor und
flhrt zusatzlich eine Variable
fur die aktive Turtle ein.

21 Ycor*Hy

23 ' DEFAULTS

GFA-Basic Version 1.8

(c) $7C4 THE BYTESHIFTER
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24
25
26
27
28
29
30
31
32
33

35
36
37
38
39
40
41

100

105

108
109
110

9 /T

Heading=0
Pen-1
Goto Demo

Procedure Bk(X)
Local H,XI,X2,Yl,Y2

H-((Heading+180) Mod 360)/180*Pi

X2*Xcor+Int(X*Sin(H)+0.5)
Y2-Ycor-Int(X*Cos(H)+0.5)
If Pen-1
Xl«Xcor
YI-Ycor
Line XI,Yl,X2,Y2
Endif
Xcor*X2
Ycor-Y2
Return

Procedure Fd(X)
Local H,XI1,X2,Y1,Y2
H=Heading/180*Pi
X2=Xcor+Int(X*Sin(H)+0.5)
Y2-Ycor-Int(X*Cos(H)+0.5)
If Pen-1
X1-Xcor
YI-Ycor
Line XI,Yl,X2,Y2
Endif
Xcor-X2
Ycor-Y2
Return

Procedure Home
Xcor-Hx
Ycor-Hy
Heading-0

Return

Procedure Lt(X)

Heading-(360-fHeading-(X Mod 360)) Mod 360

Return

Procedure Pd
Pen-1
Return

Procedure Pe
Color O
Return

Procedure Pu
Pen-0
Return

Procedure Px
Graphmode 3
Return

Procedure Rt(X)
Heading-(Heading+X) Mod 360
Return

Procedure Setx(X)
If Pen-1
Line Xcor,Ycor ,Xcor+X,Ycor
Endif
Add Xcor X
Return

Procedure Sety(X)
If Pen-1
Line Xcor,Ycor ,Xcor,Ycor+X
Endif
Add Ycor,X
Return

Demo:
Setcolor 0,0,0,0
Deftext 1,4,0,8

Text 15,Hy-32,"TO ENJOY THE DEMO..."

Deftext 1,20,0,28

Text O,Hy,650,"FASTEN YOUR SEAT BELT 7"

T=Timer+600
Repeat

until T=Timer
Setcolor 0,7,7,7

" 6/89
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111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163

165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197

Setcolor 0,0,0,0
Cls
For 1-1 To 9
For J-1 To 4
OFd (60)
oLt (90)
Next J
ORt (40)
Next 1

Cls
8Home
For 1-1 To 18
For J=1 To 6
OFd (70)
8Rt (60)
Next J
ORt (20)

OHome

For 1-10 To 200 Step 4
OFd(I)
ORt (135)

Next 1

For 1-77 To 298 Step 17
Cls
OHome
For J-2 To 5
For K-10 To 150 Step J
OFd(K)
oLt(n)
Next K
Next J
Next 1

Cls

OHome

Defline 3

For 1-10 To 1000 Step 4
OFd(I)
ORt (130)

Next 1

OHome

Defline O

Color O

For 1-10 To 1000 Step 4
OFd(l)
ORt (130)

Next 1

Setcolor 0,7,7,7

T-8

M-2A (T-1D)-1

R-0
TXt$—"WINTER.. _.H
Defline 3

OTree
TXt$="SPRING..."
Defline 1

OTree
Txt$—"SUMMER._.."
R-1

OTree

Cls
OHome
Pen-1
G-0
While G<10000
OFd (15)
ORt(G)
Add G,34
Wend
Text 259,350,"ANY KEY TO EXIT"
Repeat
until Inkey$>""

Procedure Tree



198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229

X-Hx-Len(Txt$)*4
Deftext 1,4,0,6

Text X,300,Txt$
*

6Home

0Bk (50)

8Fd(50+F)

oLt(Gl)

For 1*0 To M
B$=Bin$ (1)
L=Len(B$)

If L>0
T$=String$(T-L,"0")+B$
Else
T$=B$
Endif
OHome
oLt(Gh)
For J*1 To T
If Mid$(T$,J,1)*"0"
ORE(GI)
Pen*0
OFd(F)
Pen-1
ov
Else
oLt(Gl)
Pen-0
OFd(F)
Pen-1
ov
Endif

rogrammier
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230 Next J
231 If R-1
232 ON
233 Endif
234 Next 1
235 Return
236 *
237 Procedure
238 oLt(Gl)
239 OFd(F)
240 0BK(F)
241 ORt(G2)
242 OFd(F)
243 0BK(F)
244 oLt(Gl)
245 Return
246 c__
247 Procedure W
248 Defline
249 oLt(Gl)
250 Pen-1
251 OFd(F)
252 Pen-0
253 0Bk(F)
254 ORt(G2)
255 Pen-1
256 OFd(F)
257 Pen-0
258 OBk(F)
259 oLt(GI)
260 Defline

261 Return

[ A ATARIst;

1,0,0,0
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iest man das Handbuch

nicht aufmerksam (wie
ich), erlebt man dann eine un-
angenehme Uberraschung,
sieht man sich den Quelltext
mit einem TOS-Editor an: Die
schone Strukturierung ist hin.
da das Betriebssystem, wie im
Handbuch vermerkt, eine Tab-
groBe von 8 erwartet und bei
jedem 'TAB' ($09) auf die
nachste XerTabpoxition shiebt.
Um solche "durcheinanderge-
brachten" Quelltexte wieder in
die urspriingliche Form zu
bringen, habe ich ein kleines
Pascalprogramm geschrieben,
das in einem Quelltext alle
TABs’ findet und durch die
richtige Anzahl Leerzeichen
ersetzt.

Die Prozedur scr mask bedarf
wohl keiner groBen Erklarung,
sie erstellt nur die Bildschirm-
maske fir die Eingabe. Die
Eingabe selbst erfolgt in der
FUnktion prmjnput, die den
Wert FALSE liefert, wenn der
Benutzer das Programm ver-
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TABS
NACH WUNSCH

Oliver Kramer

Bei der Version 2.0 des ST PASCAL
PLUS FINDET MAN NEBEN DEM BEKANNTEN

TOS-Editor auch einen neuen GEM -
E d/TOR, DER IN MANCHEN FALLEN SICHER
VORTEILHAFTER IST, Z.B. AUFGRUND DER

M 6glichkeit Blécke zu

Ein weiterer
Tabgrésse,

von

Vorteil
was die

Pascalprogrammen

markieren.
ist die variable
Strukturierung

erleichtert,

wenn Z.B. ein Wert von 2 oder 3 ange-

geben WIRD.

lassen mdchte, ohne daR eine
Datei geandert wird. Als Ein-
gaben werden die Dateinamen
der zu andernden Datei und der
Zieldatei erwartet, auBerdem
die TabgroRe. die man im
GEM-Editor eingestellt hatte.
Die Eingabeschleife wird so-
lange durchlaufen, bis die Ein-
gaben in Ordnung sind. Wird
sie mit ESC verlassen, wird das

1 program correct;

2

3

4: { Filecorrector }
5 { von Oliver Kramer }
6: { andert mit dem GEM-Editor des CCD Pascal }
7 { erstellte Source-Files, die mit einer anderen }
8: { TabgroPe als 8 ediert wurden. }
9:  { Geschrieben mit ST Pascal plus. )
10:

11:

12: var ts : integer;

13: fnl,fn2 : string;

14:
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Programm abgebrochen, sonst
wird mit den eingegebenen
Parametern ihnJile aufgeru-
fen.

Diese Prozedur geht die Quell-
datei Zeile fiur Zeile durch,
wobei sie praft, ob in einer
Zeile TAB-Codes enthalten
sind. Wenn ja. wird chn str
aufgerufen, die die TAB-Co-

15: {$1 vt52.pas)

des einer Zeile durch die ent-
sprechende Anzahl SPACEs
ersetzt, so dal der Quelltext
wieder in die alte Form ge-
bracht wird. Bei der Berech-
nung dieser Anzahl geht das
Programm folgendermalen
vor: Zuerst wird die Position
des TAB-Codes bestimmt,
dann die Differenz zur néch-
sten Tabulatorposition berech-
net, schlieflich daraus ein
String mit Leerzeichen gene-
riert. der anstelle des TAB-
Codes eingefiigt wird.

Inder Zieldatei liegt der Quell-
text dann wieder in der ur-
springlichen Form, wie er mit
dem GEM-Editor erstellt wur-
de. vor.

20: procedure chn_str(t:integer; var s:string);

16:

17:  function getkey:char;
18: gemdos ($08);

19:

21: var 1i,n,p > integer;
22: si : string;
23: begin

24 : repeat

25: p =*0;

26: p :=pos(chr($09),s);
27: if p<>0 then

28: begin



programmier
Ipraxis

delete(s,p,1);
n:«t-(p-1) mod t;

s 1
for i:»l to n do insert C ",sl,l);
insert(si,s,p);
end;
until p=0;

end;

procedure scr_mask;
begin

clrscr;

rvs_on;

writeIn(CF 1 LECORRECTO R":50,":30);

o

rvs_off;

gotoxy(10,8);

writeIn("Zu andernde Datei:");

gotoxy(10,9);

writeIn(”® Zieldatei:®);

gotoxy(10,11);

writeln(Ceingestellte TabgroéPe:");
end;

function prm_input(var fl,f2:string;
var t :integer):boolean;
var c : char;
begin
repeat
repeat
gotoxy(30,8); end_of line;
readIn(fl);
gotoxy(30,9); end_of line;
readIn(f2);
until <fI<>f2);
gotoxy(33,11); end_of _line;
readln(t);
gotoxy(15,13);
write("Eingabe OK ? (J/N/ESC) %);
c =getkey;
until not (c in ("'n","N"]D);
prm_input:«cOchr (27) ;
end;

procedure chn_fFfile(fl,f2:string; t:integer);
var datl,dat2 : text;

i > integer;
c : char;
1 : string[255];
begin
gotoxy(10,15);
writeln("Bitte etwas Geduld ...7);

i0__check (false);
reset(datl, fl);
ifT i1o__result=0 then
begin
rewrite(dat2,f2);
while not eof(datl) do
begin
readIn(datl,l);
if pos(chr($09),1)<>0 then chn str
(t,1);
writeln(dat2,1);
end;
close(datl); close(dat2);
gotoxy(10,17);
write("OK. <TASTE> *);
c :-getkey;
end
else
begin
gotoxy(10,17);
writeln("Fehler beim Offnen der
Quelldatei!!");
end;
end;

begin
scr_mask;
if prm_input(fnl,fn2,ts) then
chnfile(fnl,fn2,te);
end.

¥ 1

Systemldsungen fir die
Qualitatssicherung
Software *Hardware

Freundliches
Vernetzen mit

unt

Das erste Netzwerk fir
ATARI ST-Computer,
bei dem Sie nicht
umlernen mussen

HAGTI.BB1\F\
65218 Bytes in 11 Dateien

Lo B 0 C

n 0l [l
T™P GF«B«SIC.PRG LOCKTEST,0«T LOCKTEST.PEG

Greifen Sie einfach auf Laufwerke
und Peripheriegerate anderer Teilneh-
mer im Netz zu. Benutzen Sie dazu
wie gewohnt den Desktop oder lhre
Programme, indem Sie Uber das vir-
tuelle Laufwerk N: gehen. File-
locking und Record-locking erledigt
das Netzwerkbetriebssystem eLAN-
TOS automatisch.

Freundlicher geht’s wohl kaum !

kompatibel GT1

bleiben Gesellschaft fur technische
Informatik mbH « Berlin

i 1 Unter den Eichen 108a
mit eLAN 1000 Berlin 45
(030) 8 3150 21/22
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PAPIERSPAREN
IST IN’

T~\ ie Idee fir dieses Pro-
L B gramm entsprang der
Arbeitan einer SUN-Worksta-
tion (unter SUN-Tools/
UNIX). Dort hat man die Mdg-
lichkeit, seine Listings sehr
platz- und papiersparend aus-
zudrucken. Was UNIX recht
ist, ist TOS billig, und da man
ja im Besitz eines guten Druk-
kers ist (P6/P2200). war der
Rest kaum noch problembe-
haftet. Nun aber zum Pro-
gramm: Es druckt, wie schon
gesagt, Listings und andere
ASCII-Texte in Kleinschrift
und reduziertem Zeilenab-
stand auf Endlospapier oder
Einzelblatter, fugt wahlweise
einen Header mit Uhrzeit.
Datum, Seitennummer und
Name des Files hinzu und kann
zudem von einer Shell aus
(bzw. als TTP-Programm)
oder als 'normales' Programm
mit Fileselektorbox etc. ge-
startet werden. Sehr flexibel
also.

Zuerst zur Benutzung aus einer
Shell (oder als TTP-Pro-
gramm): Dem Programm kon-
nen biszu 10Filenamen als Ar-
gumente (bergeben werden,
die dann (per Default) mit
Header und auf Endlospapier
gedruckt werden. Werden
mehrals 10 Filenamen tberge-
ben. so beachtet das Programm
(eigentlich das Megamax-
Modula) diese einfach nicht.

94 f7 * 6/89

Martin Wunderli

Getreu

Recycling

nach dem

ist gut.

Motto “Papier-

P apiersparen ist

besser!” wurde das Programm ‘Small-

PRINT ENTWICKELT. OBWOHL DURCH DAS

A ustesten des Programmes vielleicht

ein paar Baume zusatzlich dran glau-
ben MUSSTEN, SOLLTE DESSEN GEBRAUCH
DEN PAPIERVERSCHLEISS ERHEBLICH MIN-
DERN: M it SMALLPRINT PASSEN CA. 50%
MEHR EFFIZIENTE ALGORITHMEN AUFS

P apier als ohne.

Beispiel:

smallpri testfile.txt myshell.m read.me

Ist der Header oder das Endlos-
papier nicht genehm, kann im
ersten Argument mitn/N (= No
Header) der Header unter-
driickt werden, mit e/E (= Ein-
zelblatt) wird auf Einzelblatter
stattauf Endlospapier gedruckt
(10 Zeilen weniger) und mit z/
Z wird der Text mit Zeilen-
nummem ausgegeben.

Beispiel:

smallpri-n testfile.m

Das kenntman vondiversen

Shells ja schon: Es zeigt
einfach an, dal jetzt ir-
gendwelche Optionen se-
lektiert werden. Ist hier natur-
lich unnotig, aber der Mensch
istja ein Gewohnheitstier! Die
Reihenfolge von *e\ ‘n’ und
‘2’ ist Gbrigens egal.

Hat man vergessen, den Druk-
ker einzuschalten, oder befin-
det sich dieser wieder einmal
off-line. dann geschieht ein-
fach nichts. Das Programm

Testfile wird ohne Header auf Endlos-

papier gedruckt.

smallpri -ez testfile.m

Testfile wird mit Header und Zeilen-

nummern auf Einzelblatter gedruckt,

smallpri -en testfile.m

Testfile wird ohne Header auf Einzel-

blatter gedruckt.

kehrt wieder dahin zuriick,
woher es gekommen ist...

Jetzt zur Benutzung von Small-
printals 'normales' GEM-Pro-
gramm (mit Endung PRG oder
als MOD-File eingebunden in
die Megamax-Modula-Shell):
Hier hat man die Mdoglichkeit,
den ausgeschalteten Drucker
nach Starten des Programmes
noch zu aktivieren, solange
meldet einem eine Alertbox,
dal etwas noch nicht so ganz
stimmt. Dann wird ein File aus
einer Fileselektorbox ausge-
wahlt. In der jetzigen, abge-
druckten Version wird als De-
fault-Suchpfad der aktuelle
angenommen. Eine Anderung
dieses Pfades wird gespeichert
und bei erneuter Auswahl einer
Datei verwendet. Nach der
Wabhl des Files fragt das Pro-
gramm noch, ob ein Header
gedruckt werden soll, und ob
die Ausgabe auf Endlospapier
erfolgt. Die Default-Einstel-
lungen sind die gleichen wie
bei der Benutzung des Pro-
gramms von einer Shell aus.

Achtung: Bei der Benutzung
als GEM-Programm muB die
Endung unbedingt .PRG lau-
ten. Beim Start von SMALL
PRI.TTP die Argumentzeile
nicht leerlassen, da man in der
Fileselektorbox keine Datei
auswahlen kann!!

Soviel zur reinen Benutzung.



Jetzt geht's ans Eingemachte.
Vielleicht erst mal etwas fir
diejenigen, die das Listing
schon abgetippt haben und es
compilieren und linken wol-
len: Hoffentlich ist die Compi-
lerversion die Version 3.6a
oder noch neuer. Ansonsten
gibt es keine Garantie, dalt alle
Ein-/Ausgabefunktionen or-
dentlich laufen. Das Programm
benutzt zwar kein Redirect-
Output (dort gab es in friiheren
Versionen Probleme) fir die
Druckerausgabe, aber man
weill ja nie. Sollte irgend je-
mand also noch eine &ltere
Compilerversion haben und
sich nach mehrmaligem Testen
nichts am (hoffentlich einge-
schalteten) Drucker tun. dann
ab nach Application-Systems
damit (das MODULA-System
natirlich!). Sehr guter Service
da, also keine Scheu!

Stand der Dinge: Programm
erfolgreich abgetippt und com-
piliert. keine Fehler mehr. Jetzt
wird gelinkt: Zuerst bei den
Linkeroptionen alle Module
aufer M2INIT deselektieren.
vollstandige Optimierung ein-
schalten (falls diese Méglich-
keit vorhanden ist) und dann
den Linker starten (nur ca. 28
Kbyte bei Optimierung!). Das
war's. Man braucht das Pro-
gramm nur noch in TTP umzu-
benennen (falls gewiinscht),
und das Drucken kann losge-
hen.

Wie merkt das Programm nun.
ob es sich als GEM-Programm
verhalten (d.h. anmelden) oder
aufderniederen Stufe alsTOS-
Anwendung verharren soll? Es
merkt gar nichts! Es prift ein-
fach, ob die Argumentzeile
leer ist und schlieft daraus auf
GEM-Anwendung. Ansonsten
wird die Argumentzeile ausge-
wertet. So einfach ist das (im
Megamax-Modula).

Anderer Drucker?

Fast kein Problem. Die Routi-
nen. die den Drucker initiali-
sieren (InitPrinter. PrintHead-
Line) bzw. zuriicksetzen (Re-
setPrinter) sind gut kommen-

jArogrammier
iPraxis

tiert. so dal eine Anpassung
nicht sehr schwer sein dirfte.
Eins muB aber (auch fir P6 und
kompatible) gesagt werden:
Der Ausdruck sollte immer im
NLQ-Modus erfolgen, auch
wenn das Programm es nicht
vorschreibt. Nur damit ist die
Kleinschrift (zumindest beim
P6etc.) anstdndig lesbar. Sollte
ein Drucker Super- und Sub-
script im NLQ-Modus nicht
beherrschen, wéare eine Ver-
such mit Double-Strike viel-
leicht noch erfolgreich. Zwei-
fel sind hier allerdings ange-
bracht. Die meisten modernen
Drucker beherrschen diesen
Modus aber, es sollte in dieser
Richtung also keine Probleme
geben.

Zur Anzahl Zeilen pro Seite:
Die Konstanten MinZeilen,
Offset (falls kein Header) und
EndlosOffset (zusatzliche Zei-
len bei Endlospapier) wurden
miteinem P6 und einem P2200
ermittelt. Es kann aber sein,
dal andere Drucker weniger
(oder sogar mehr) Zeilen pro
Seite aufs Papier bringen. Soll-
te der Drucker also anfangen,
die Walze zu bedrucken, ist
Probieren angesagt.

Zuletzt noch eine kurze, aber
wichtige Bemerkung zum
Drucker: Er sollte im 1BM-
Modus laufen, da es sonst Pro-
bleme mit den deutschen Um-
lauten gibt. Hat der Drucker
keinen IBM-Modus, sollte
man vor Benutzung von Small-
print einen entsprechenden
Druckertreiber starten.

Aber auch fir Drucker im
IBM-Modus muften wir zu-
mindest eine Codewandlung
vornehmen: Das ‘scharfe s’
wird als Beta ausgegeben,
damitein Listing nicht mitdem
Pesetas-Zeichen gespickt
wird. Wer Lust und Laune hat.
kann diese Codewandlung (in
der Prozedur ReadUntilCR)
natdrlich erweitern und sich so
einen zuséatzlichen Drucker-
treiber sparen.

So, wir hoffen nun, daB még-
lichst viele dieses Programm
benutzen kdnnen. Fir die, die

keinen
Compiler

Megamax-Modula-

haben: Das Pro- auswertung weglassen.

gramm dirfte sich zum Bei-
spiel recht einfach in C lber-
tragen lassen, bei anderen Pro-

grammiersprachen mufl man

1 (************

2 * TITEL SmallPrint

3 * ZWECK Druckt ASCII-Datei in Kleinschrift
4 * AUTOREN (©) 1988 MuSelL-Soft

5 * Martin Wunderli & Patrick Seemann
6 * DATUM 01.09.1988 (Version 1.0)

7 * SPRACHE - MODULA-2 (MEGAMAX MODULA V1.0)
8 * Compilerversion 3.6a
9 * 88-09-03 1.1a

10 * Ausdruck mit Zeilennummern moglich
11 * 88-09-09 1.1b

12 * Programm funktioniert trotz

13 * Seemann-Hack

14

15

16 MODULE SmallPrint;

17

18 FROM AESForms IMPORT

19 < PROCS *) FormAlert;

20

21 FROM AESMisc IMPORT

22 < PROCS *) SelectFile;

23

24 FROM  ArgCVv IMPORT

25 < TYPES *) ArgStr, PtrArgStr,

26 << PROCS *) InitArgCV;

27

28 FROM Calls IMPORT

29 <+ PROCS *) CallSystem;

30

31 FROM Clock IMPORT

32 <+ TYPES *) Date, Time;

33

34 FROM Directory IMPORT

35 <+ PROCS *) DefaultDrive, GetCurrentDir,

SplitPath;

36

37 FROM Files IMPORT

38 < TYPES *) File, Access,

39 << PROCS *) Open, Close, EOF, GetDateTime,

State;

40

41 FROM  GEMEnv IMPORT

42 < CONST *) RC,

43 < TYPES *) GemHandle, DeviceHandle,

44 < PROCS *) InitGem, ExitGem, CurrGemHandle;
45

46 FROM  NumberlO IMPORT

47 << PROCS *) WriteCard;

48

49 FROM  StrConv IMPORT

50 << PROCS *) CardToStr;

51

52 FROM Strings IMPORT

53 < TYPES *) String,

54 < PROCS *) Length, Assign, Insert, Delete,
55 Concat, Append, Space;

56

57 FROM  SYSTEM IMPORT

58 < PROCS *) VAL;

59

60 FROM Text IMPORT

61 < PROCS *) WriteString, WriteLn, Write,
62 WritePg, Read, EOL;

63

64 FROM TimeConvert IMPORT

65 < PROCS *) DateToText, TimeToText;

66

67

68 CONST BuffLaenge = 82; ( Inklusive CR, LF *®
69 ESC - 33C;

70 CR - 15C;

71 LF m 12C;

72
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TYPE ZeilenBuffer = ARRAY [O..BuffLaenge-1]
OF CHAR;
VAR Zeile : ZeilenBuffer;
Datei, Pfad,
HeadString : String;
Header, Endlos,
Numbers, Button,
MaxZeilen,
ArgC, FileCounter,
LineCounter, i - CARDINAL;
Ok, InitOk, FileOk,
WithHeader,
EndlosPapier,
NoNumbers : BOOLEAN;
FileToPrint, Prn : File;
GHandle : GemHandle;
DHandle : DeviceHandle;
ArgVv : ARRAY [O0..10]
OF PtrArgStr;
PROCEDURE InitPrinter;

(* Die File-Variable Prn wird global benutzt *)

BEGIN
Open (Prn, "PRN:", appendSeqTxt);
* ESC ¢ : 15 cpi »

Write (Prn, ESC); Write (Prn, "g");
(* ESC 1 20 : Linker Rand bei 14 *)
Write (Prn, ESC); Write (Prn, "1');
Write (Prn, 16C);
* ESC A 6 : Zeilenvorschub 1/10 *)
Write (Prn, ESC); Write (Prn, "A");
Write (Prn, 6C);
(* ESC S 0 : Superscript an *»
Write (Prn, ESC); Write (Prn, "S™);
Write (Prn, 0C);
Close (Prn);

END InitPrinter;

PROCEDURE ResetPrinter;

(* Die File-Variable Prn wird global benutzt *)

BEGIN
Open (Prn, "PRN:", appendSeqTxt);
(* Reset: ESC 9 *)
Write (Prn, ESC); Write (Prn, 100C);
(¢ ESC T ; Superscript aus *)

Write (Prn, ESC); Write (Prn, "T');
Close (Prn);
END ResetPrinter;

PROCEDURE PrinterReady ( : BOOLEAN;
CONST GEMDOS = 1;
Prn0S * 17; ( $11 %)

BEGIN
RETURN VAL(BOOLEAN, CallSystem(GEMDOS,Prn0S))
END PrinterReady;

PROCEDURE InitHeadLine
(™ Iin  *) Datei
VAR (* out *) HeadString : String
( Die File-Variable FileToPrint wird global
benutzt *)

CONST SingleSpace * "™ ';
Maske - "DD.MM.YY";

VAR SeitenString,
DatumString,
ZeitString,
Pfad, Name
Datum

: String;
: Date;

6/89

: String;
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Zeit : Time;
Ok - BOOLEAN;

BEGIN
GetDateTime (FileToPrint, Datum,Zeit);
DateToText (Datum, Maske, DatumString);
TimeToText (Zeit, ZeitString);
SplitPath (Datei, Pfad, Name);
Append (Space(32-Length(Name)), Name, OK);
Concat (Name, ZeitString, HeadString, Ok);
Append (Space(d), HeadString, O0k);
Append (DatumString, HeadString, OK) ;
END InitHeadLine;

PROCEDURE WriteHeadLine
(™ In *) Seitenzahl
¢ In *) HeadString

INTEGER;
String);

C* Die File-Variable Prn wird global benutzt *)
CONST MinChar * 2;

InsertPos * 20;
DeletelLength = 2;

VAR SeitenString : String;
Ok : BOOLEAN;
BEGIN
Delete (HeadString, InsertPos

DeleteLength, O0Ok);
Insert (CardToStr(Seitenzahl, MinChar),
InsertPos, HeadString O0k);

& ESC P : 10 cpi *
Write (Prn, ESC); Write (Prn, "P");
*ESCT : Superscript off *)
Write (Prn, ESC); Write (Prn, "T);
(* ESC 1 13 : Linker Rand bei 13 *)
Write (Prn, ESC); Write (Prn, "1");
Write (Prn, 15C);

* ESC G : Fettdruck *>
Write (Prn, ESC); Write (Prn, "G");

WriteString (Prn, HeadString)
WriteLn (Prn); WriteLn (Prn);
WriteLn (Prn); WriteLn (Prn);

* ESC H : Fettdruck aus *>
Write (Prn, ESC); Write (Prm, "HY) ;
 ESC ¢ ; 15 cpi M
Write (Prn, ESC); Write (Pm, =g ;
(* ESC S 0 : Superscript on *)

Write (Prn, ESC); Write (Prn, "S");
Write (Prn, 0C);
( ESC 1 20 : Linker Rand bei 14 *)
Write (Prn, ESC); Write (Pm, '"1'");
Write (Prn, 16C);

END WriteHeadLine;

(¢
PROCEDURE CreateFileName
(& in *) Pfad String;
VAR (* inout *) Datei : String);
VAR Index : CARDINAL;
Ok - BOOLEAN;
BEGIN

IF Pfad[0] <> OC THEN
 Kein leerer Pfadstring? *)
Index := Length(Pfad) - 1;
WHILE (Index > 0) AND (Pfad[IndexJ <> "\'")DO
DEC (Index);
END (* WHILE *);
* Maske im Pfad 18schen *)
Delete (Pfad, Index-f1l, (Length (Pfad)-Index- 1),
0Kk);
Concat (Pfad, Datei, Datei, OKk);
END ¢ IF *);
END CreateFileName;

(
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PROCEDURE ReadUntilCR ( ¢ out *) VAR Zeile
ZeilenBuffer;
* out *) VAR EOLReached:
BOOLEAN) ;

( Die File-Variable FileToPrint wird global
benutzt *)
VAR Index INTEGER;
BEGIN
Index :« O;
LOOP
Read (FileToPrint,Zeile[lIndex]);
IF EOL(FileToPrint) THEN
Zeile[Index] :* CR;
Zeile[Index+1] := LF;
Zeile[Index+2] := 0C;
EOLReached :« TRUE;
EXIT
ELSIF Zeile[Index] * 236C THEN
(* Pesetas-Zeichen (anstatt scharfes s)? *)
Zeile[Index] := 341C; (* Beta ausgeben *)
END C* IF *);
INC (Index);
IF (Index = BuffLaenge - 2) THEN

Zeile[Index] :« CR;
Zeile[lIndex+1] := LF;
EOLReached := FALSE;

EXIT
END ¢~ IF %) ;
END (* LOOP *)

END ReadUntilCR;

PROCEDURE Printlt ( ¢ in *) WithHeader,

Endlospapier,
NoNumbers - BOOLEAN;
 in *) Pfad, Datei : String):
BOOLEAN,

¢ Die File-Variable FileToPrint wird global
benutzt *)

CONST EndlosOffset * 10;
MinZeilen = 96;
Offset = 6;

VAR Zeilenzahl,
ZeilenNummer
FirstPart, EOLReached

Seitenzahl,
: CARDINAL;
: BOOLEAN;

C )

PROCEDURE NummerOderSpaceDrucken;
 Zeilennummer oder Spaces drucken *)

BEGIN
IF NoNumbers THEN
WriteString (Prn, ™ ;
ELSE
HriteCard (Prn, ZeilenNummer, 4);
WriteString (Prn, ': ');

INC (ZeilenNummer);
END ¢ IF *);
END NummerOderSpaceDrucken;

C )
BEGIN

ZeilenZahl = 0;

Seitenzahl :» 1;

ZeilenNummer 1;

FirstPart :* TRUE;

Open (Prn, "PRN:", appendSeqTxt);

CreateFileName (Pfad, Datei);

Open (FileToPrint, Datei, readSeqTxt);

IF State(FileToPrint) < O THEN
RETURN FALSE
END * IF *);

IF WithHeader THEN
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MaxZeilen := MinZeilen;
InitHeadLine (Datei,HeadString);

WriteHeadLine (Seitenzahl, HeadString);
ELSE

MaxZeilen := MinZeilen + Offset;
END C IF *);

IF Endlospapier THEN
INC (MaxZeilen, EndlosOffset);
END ¢ IF *);

LOOP

ReadUntillCR (Zeile, EOLReached);
IF EOF (FileToPrint) THEN

EXIT
END * IF ) ;

IF EOLReached THEN
IF FirstPart THEN
NummerOderSpaceDrucken;
WriteString (Prn, Zeile);
INC (Zeilenzahl);
ELSE
* Zeile eventuell unterdricken *)
IF Zeile[0] <> CR THEN
WriteString (Prn, " );
WriteString (Prn, Zeile);
INC (ZeilenZahl);

END * IF *);
FirstPart :m TRUE;
END * IF *);
ELSE

IF FirstPart THEN
NummerOderSpaceDrucken;

FirstPart :* FALSE;
ELSE

WriteString (Prn, " ;
END ¢ IF *);

WriteString (Prn,
INC (ZeilenZahl);
END (* IF EOLReached *);

Zeile);

IF ZeilenZahl - MaxZeilen THEN
ZeilenZahl :* 0;
WritePg (Prn);
INC (Seitenzahl);

IF WithHeader THEN
WriteHeadLine (Seitenzahl,
END * IF *);
END * IF *);

HeadString);

END (* LOOP *);

IF ZeilenZahl <> 0 THEN
WritePg (Prn);

END ¢ IF *);

Close (FileToPrint);
Close (Prn);

RETURN TRUE
END Printlt;

BEGIN

InitArgCVv (ArgC, ArgV);
IF ArgC » 1 THEN (* Kein Argument erhalten *)

InitGem (RC,
GHandle

DHandle, 0k);
:« CurrGemHandle Q;

* Drucker bereit? *)
InitOk :m FALSE;
REPEAT
IF PrinterReady(Q THEN
InitPrinter;
InitOk :m TRUE;
ELSE
FormAlert (1,"[1]1[Drucker meldet sich
nicht! |JEntweder einschalten

Joder abbrechen!] [Ok]Abbruch]",

Button);
END (* IF *);
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398 UNTIL (Button * 2) OR InitOk; 426
399 427 IF PrinterReady(Q THEN
400  Pfad fur FileSelectorBox holen *) 428 InitPrinter;
401 GetCurrentDir (DefaultDrive(, Pfad); 429 WithHeader = TRUE;
402 Append (C"\*.*", Pfad, O0k); 430 Endlospapier := TRUE;
403 431 NoNumbers
404 IF InitOk THEN 432 FileCounter
405 REPEAT 433 IF ArgV[1]A[O] = THEN
406 Datei :* 434 ( N: Kein Header E: Einzelblatt
407 SelectFile (Pfad,Datei,FileOk); Z: Mit Zeilennummern »*>
408 435 FOR 1 :« 1 TO Length(ArgV[1]A) - 1 DO
409 IF FileOk THEN 436 CASE CAP(ArgV[IJALil) OF
410 FormAlert (1," [2] [Ausdruck mit Filename, 437 “N" : WithHeader FALSE;
|Seitenzahl und Datum 7] 438 | "E" : EndlosPapier :m FALSE;
[Ja|Nein]", Header); 439 | “Z" : NoNumbers ;m FALSE;
411 FormAlert (1," [2] [Ausdruck auf 440 ELSE
(Endlospapier][JalNein]" 441 ¢ Do nothing *)
Endlos); 442 END (* CASE *);
412 FormAlert (2,"[2][Ausdruck mit 443 END <* FOR i *)?
|Zeilennummern][Ja|Nein]™ 444 INC (FileCounter);
Numbers); 445 END ¢ IF *);
413 Ok :* Printlt (Header=1, Endlos=I, 446
Numbers=2, Pfad, Datei); 447 Assign (ArgV[FileCounter]A, Datei, O0Ok);
414 END ¢ IF *); 448 WHILE (FileCounter < ArgC) AND
415 449 Printlt (WithHeader, EndlosPapier,
416 UNTIL NOT FileOk; NoNumbers, Datei) DO
417 END (* IF *); 450 INC (FileCounter);
418 451 Assign (ArgV[FileCounter]A, Datei, OKk);
419 IF PrinterReady(Q THEN 452 END (* WHILE *);
420 ResetPrinter; 453 ResetPrinter;
421 END * IF *); 454
422 455 END ¢ IF *);
423 ExitGem (GHandle); 456 END ¢ IF *);
424 457 END SmallPrint.
425 ELSE (* Argumentzeile auswerten *)

ATARI ST SOFTWARE

AS-HAUSHALT <H»MMu*fuhuns> DM 99

BuchMvuu kt ale Privaihaushalle Buchen iber Konto/Gegerkonlo Suchen.
Loschen und Andern von Bucfingen Aulo-Save Monats- und JahresabschaR
D

Unversele Ouckerarpassung Jour Statst* als
ST-FIRMENBUCH DM 139.
Dopé]e\le BuchMrixxj b Gewerbetre6ende  Automatisches MthJven der
MAS5 -Konten RrT versch MwSI Salze Ire ernste«»/ Unversele
Druckararpasstra  Abschlfl/etraum Monat. Quartal
mahmerwJberschrérachruna Ausgabe
Jmsatzsteuervonanmetdutg A
st-Uberweisungsdruck DM45-
DATENBANKANWENDUNGEN DM®69.-
6 Anwendungen b ZR TermneAdessen Lager Vdeocasseften
Schuemclenle(schmlenBr"cs\ Bnul\ek
ST-SCHREBMASCHNE DM59.-
i ST ¢ Mal
. y
jsdS VSHi
DTICREATPESSTY Deutsche Artertung
NEU ST-TRANER MATHEMATIK DM 79 -

iproganm Wr Schlier (I be 5 SchUiahrl Abtrage der vwr
ruchrechnen. Kiirzen Erweitern Langen-, Flachen Raum  t*id
echnrgent De Abtrage- und Benotungsbereche snd frei
ruck gpfenai GEM M | deutschem Handbuch

teterung per Vorauakaaae Nachnahme (piue DM 5.-

AS DATENTECHNIK MAINZER STR 69
D 6096 RAUNHEIM Tel 06142 226 77

Finite Elem

ATARI ST SOFTWARE

Sie suchen ein leistungsfahiges Programm, mit dem Sie lhre
gesamte Auftragsabwicklung durchfiihren kénnen???
Dann sotten Sie

unbedingt kenrteniemen*

ST-AUFTRAG st an Prouamm zu Auttragsbearbertuig  (Angebote.
1 h mit

negierter Artket ind Atfessenverwaltuna Der alog zwischen dem Anwender
und ST Aufrag wrd Gber de komlortabe Benutzeroberfliche GEM gefttvt
Zusatzkch snd ale wchtgen iber T erractoar ST
Aufrag enfttf weder * - —
Anwenderhndernsse D e__
Ordner «t problemlos mo&ch

Leistungsbeschreibung in Stichworten:

Max Anzahl von Artkem ind Adessen 65535 Artkefcsten und -etkeften
Adessenksteo elketlen ind  Serortnotorstekno  Oller» Posten | sie
t Lageruberwacnna Rabathsle tu ieden
Artkei separat a‘e Ausgaben aut Drucker. W Schrm oder Datei Ausgaben nvt Ist
Word F\js bule Kopl- ind FuBzeien
werden mrt ausgegebert Ongnalgeteue Ausgabe aut BkJschrm Artkei mt
lanutexi (ab Versen 110) Barakauf: X) Ir« «ngebbare Leter/Vwsandarlea
AudtJen von NachnahmezaNkarlen

Hardwarevoraussetzungen

)r doppetsertges Osketten-
b ernptehlenswert ATARI ST
B RAM

Der Preis:

Und dam* S» ST-AUFTRAG ausgebg testen kérnen gbt es ene Demoversen de
Kenerte Finklonsbeschrankingen hei (max Anzahl Adessen ? Artk« 5) Die
Demoversen kostet DM 20 - (mrt Handxjch DM 50-) Die Preee tu Demoversen
ind Handbuch werden bam Kaut vol angerechnet

Versand per Von oder per Nachnahme iptua DM 5.-1

AS DATENTECHNIK MAINZER STR 69
D 6096 RAUNHEIM Tel 06142 2 26 77

ente

CASIO SHARP PSION HP

,,Die perfekte
Kopplung.*

TM'ISALE koppelt

U I~ I R U M
denn Immer so kompliziert?

Nahmen Sie doch PagaSoft-Programma |
Die sind schell und einTach
well nichts Uberflissiges stort

PagaSoft Rudolf Gartig Softwara-Entwicklg
Rmgstr.4 7450 Hechmgen 11 07477/0158

PegaFAKT

Fakturierung mit Lager- u. Adres«Verwaltung. Etiketten- und Luten-
druck, Rechnung mit Netto- oder Bruttopreisen, 3 USt.-Sitze, alle
Rechng.-Artikel werden gleichzeitig am Bildschirm angezeigt und kon-
nen nachtraglich geandert werden, Lieferscheine mit u. ohne Preis,
Versandaufkleber m. groRer PLZ und Nachnahmebetrag, verbucht auf
Knopfdruck (auch Gutschriften), alle PRG-Tetle iiber Funktionstasten
erreichbar, Schnittstelle zu PegaSTIC u. Sortierprg. mit Ustengener.

Mit Tastatuschablone u. dt. Handbuch mit Schnellkurs nur 99 , -

PegaSTIC

Universelles Etikettendruckprogramm, fiir alle EtikettengréBen bis zu
6 Bahnen u. alle Drucker, bis zu 48 versch. Schriften, automatische
Numerierung moglich (belieb. Startwert u. Schrittweite), belieb. Wie-
derholungsdruck, eigener Texteditor, Etiketten abspeicherbar, kon-
vertieren in andere GroBen maoglich, vielfaltige Gestaltungsmoglichk
(z.B. druckerspezifische Zeichen, Tabellendruck,...), Adressen und
Lagerartikel aus PegaFAKT embmdbar (m. Konvertier-PRG f. PD-Vers.)

Diskette mit deutschem Handbuch und Zeilenlineal nur DM 49 , -
PRGe werden auf 1-seitiger Diskette geliefert und sind auf JEDEM ST
mit Monochrommonitor lauffahigl Sie erhalten die Programme bei lhrem
Héndfer oder direkt bei uns (Vorkasse 3.-/NN 5,50). DEMO PegaFAKT
20.- (wird bei Kauf angerechnet). Handleranfragen sind erwinschtl

i vergoldete Stecker
i GEM-Oberflache

129"

Fir weitere Produktinfos rufen
Sie uns einfach an.

Handleranfragen erwiinscht.

Zur Beschreibun% einer 2-dimensionalen, axialsymetrischen oder 3-di-

mensionalen Stru

tur stehen 12 Elementtypen zur Verfligung.

Das FE- System Z88 ist seit Uiber zwei Jahren inder Industrie im Einsatz.
Codiert in FORTRAN 77. Weitergehende Informationen, Infoblatt, Sy-
stemvoraussetzungen und Bestellungen bei:

unnz-PraiM Incl. 14% MwSt zzgl. Verband :

Alan ST, mind. 1 MByte
Alaii Mega ST4, IBM PC/XT/AT, MS-DOS : 498,00 DM
IBM AT)08/2
Handbuch einzeln
De* Handbuch wird balm Kauf voll angarachnat
Bai Bastallungen bitte Diikettenformafmlt engeben!
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: 198,00 OM

HPS GmbH
Karlsbader Str. 10
6100 Darmstadt
Telefon 06151/316132

: 598,00 DM
; 48,00 DM
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lhren Pocketcomputer mit
lhrem ATARI ST.

sichere Ubertragung in
beide Richtungen
schnelles Speichern und
Laden auf Disk/Festplatte
Standard-Datenformate
Editor-Schnittstelle

Telefax 07136/22513

OMPUTI-NG
Postfach 1136/1
D-7107 Bad Friedrichshall
Telefon 07136/2 0016



DER GESTEIGERTE WAHNSINN:

TECHNISCHE DATEN IN KURZE:

*

lauft auf ATARI ST mit mind 1
MByte. Monochrom- oder Farb-
monitor

zwei Sterndatensatze mit 613
bzw 15.384 Sternen

1054 Nebel, Sternhaufen und
Galaxien

Daten im ASCII-Format. erweiter-
und veranderbar

8 Planeten. Sonne. Mond und
3 Kometen fest eingestellt
zusatzlich Bahnelemente von 17
Kleinplaneten und 14 Kometen
Eingabe eigener Bahnelemente
moglich, elliptisch und para-
bolisch

Speichern und Laden aller einge-
stellten Werte, auch der Bahn-
elemente

8 Kartenarien: sichtbarer Him-
mel. Horizont-, Polar-, Aquatorial-,
Ubersichts- und Umgebungskarte
VergréRerung auf rechteckigen
Karten mit der Maus
mafstabliche Darstel-

lung der Planeten mit
Phasen \
Datumsbereich 4713 v. \

Chr. bis 22666 n. Chr. e

Prézissions- und Paral-
laxenkorrektur
geographische Brei-

te und Lé&nge ein-
stellbar

Zeiteingabe als
Weltzeit, Ortszeit

oder Julianisches Datum n

3-D Darstellung und

Himmel von Planeten

anderer Sterne

viele Diagramme: Finsternisver-
lauf, Hertzsprung-Russel-Dia-
gramm, Differenzbewegung zur
Sonne. Sichtbarkeit

Suchen nach Konjunktionen,
Oppositionen, gréRten Elonga-
tionen, Sternbedeckungen
durch den Mond. Finsternissen...
Planetariumsprogramm einge
baut und einzeln

Speichern und Laden von Bildern
im komprimierten Format. DOOD-
LE oder DEGAS

komprimierte Bildsequenzen lau-
fen auch ohne Hard- oder Ram-
disk schnell ab und brauchen

wenig Speicherplatz
Oblektgruppen einzeln abschalt-
bar

Sterne nach Spektralklassen se-
lektierbar

Gradnetz mit einstellbarem Ab-
stand

Berechnung von Kulmination,
Auf- und Untergang. Damme-
rungszeiten

Stellarstatistik ]

zahlt Sterne auf
Ausschnitt und
Gesamthimmel

und vieles A

mehr f

Preise sind unverbindlich empfohlene
Verkoufspreise.

Handbuch ca 290 Seiten, be-
sonders auch fur den An-
fanger geschrieben

- wesentlich genauer und
trotzdem schnel-
ler als SKYPLOT
PLUS

Ansicht des Sonnensystems aus
verschiedenen Blickwinkeln
MaRstab und Winkel beliebig
einstellbar

Planetenlauf zeigt bewegte Pla-
neten. heliozentrisch oder geno-
zentrisch mit einstellbarem Win-
kel und MaRstab

Starten anderer Programme,
ohne SKYPLOT verlassen zu

verschiedene Hardcopy-Forma-
te, auch gedreht

Suchen nach Objekten und
Sternbildern mit Wildcards

.und vieles mehr, wofir hier kein
Platz mehr ist

SO ETWAS GAB’'S FUR DEN ATARI NOCH NIE!

X Larcktr 104

S7A C K 6_
SOPT" "W BR

Bestimmen des Standortes

Was wird dargestellt (hier mit 15 384 Sternen)

Finstermsverlauf

Invertierter Himmel mit 613 Sternen ¢ Planeten

Sonnensystem m Bewegungssimulation

BESTELLCOUPON

im\aky
6100 Darmstadt Ebersiadt

Heimverlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057



Im dritten Teil des Line-A-Kurses
werden wir uns mit der Textausgabe
des ST beschéftigen, wobei wir auch die
Struktur eines Zeichensatzes des GEM
unter die Lupe nehmen. Vielleicht gibt
es dann in absehbarer Zeit ein paar
eifrige Programmierer unter unseren
Lesern, die einen schénen Zeichensatz-
editor schreiben, der auch in der Lage
ist, Proportional-Zeichensdtze zu ge-
stalten.

Das Image eines
Zeichens

Um die Methode zu verstehen, mit der der
ST seine Zeichen ausgibt, miissen wir uns
zunéchst einmal anschauen, wie der Zei-
chensatz (englisch FONT) des ST aufge-
baut ist. Stellen Sie sich vor. Sie wirden
alle lhre zur Verfigung stehenden Zei-
chen nebeneinander schreiben, dann er-
gdbe sich ein Bild (englisch IMAGE),
welches die Hohe des groRten in der Zei-
chenmenge vorkommenden Zeichens
hétte. Die Breite Ihres Bildes ergébe sich
aus der Summe der Breiten der einzelnen
Zeichen. Bei Zeichensatzen unterschei-
det man prinzipiell zwischen zwei Arten:
proportional und unproportional. Bei ei-
nem unproportionalen Zeichensatz sind
alle Zeichen gleich breit, bei einem pro-
portionalen sind die Breiten der Zeichen
unterschiedlich, so daf ein ‘i’ beispiels-
weise schmadler als ein ‘w’ ist. Nehmen
wireinen Zeichensatz, der unproportional
ist, also eine gleiche Breite aller Zeichen
von beispielsweise 8 Punkten, wobei die
Hohe des groBten Zeichens 16 sei, so
ergibt sich eine Zeichensatzbildbreite von
256(Zeichen)*8(Breite)=2048 Punkten
und einer Héhe von 16 Punkten. Ordnet
man die Bytes der Zeichen nun so an, wie
Sie es von der hohen Auflésung des ST
gewohnt sind, so steht im ersten Byte die

oberste Zeile des ersten Zeichens, im
zweiten Byte die oberste Zeile des zwei-
ten Zeichens,... im 257. Byte die zweite
Zeile des ersten Zeichens und so weiter.
Bleiben wir weiter bei der Vorstellung,
dal’ der Zeichensatz ein breites aber nicht
sehr hohes Bild ist, so brauchten wir an
sich nur eine Routine, die in der Lage ist,
aus einem solchen Bild einen Block
(sprich Zeichen)auszuschneiden, und ihn
in einen 'normalen’ Bildspeicher zu ko-
pieren - dadurch wirde das Schreiben
eines Zeichens auf ein simples Kopieren
eines Blocks reduziert werden.

Die Kopie vom Image

Sicherlich wissen Sie von der letzten
Folge der ST-Ecke. dal} die BitBlt-Routi-
ne in der Lage ist, aus einem beliebig
angeordneten Bildschirmspeicher einen
Block in einen anderen Bildspeicher zu
kopieren. Auf diese Weise verwendet
Line-A intern die eigene Bitbit-Routine
als Ausgaberoutine eines Zeichens. Nun
stellt sich sicherlich die Frage, warum
man einen solchen Aufwand treibt, wenn
es doch einfacher wére, ein Zeichen Byte
flr Byte zu kopieren. Nichts einfacher als
das, aber was machen wir bei einem Pro-
portional-Zeichensatz? In diesem Zei-
chensatz sind nicht alle Zeichen gleich
breit, mit anderen Worten, ein Zeichen
fangt nicht immer an einer Bytegrenze an,
ganz zu schweigen davon, dafl ein Zei-
chen 8 Bit (Punkte) breit ist. Einen sol-
chen Zeichensatz kann man byteweise
schlecht (bertragen.

Kluger Kopf

Glucklicherweise beschrankt sich die
Textausgaberoutine des Line-A nicht nur
aufdas schlichte Kopieren eines Buchsta-
bens, sondern mit ihr sind auch einige
Manipulationen eines Buchstabens mog-



lieh, so daR ein Text fett, hell und kursiv
oder in unterschiedlichen GroéfRen ausge-
geben werden kann. Daher ist dem Zei-
chensatzbild bei GEM-Zeichensétzen der
sogenannte Header (Kopf) vorangestellt,
in dem einige Aussagen uber die Art und
Verwendungsweise eines Zeichensatzes
gemacht werden (Listing 3). Als ersten
Eintrag findet man die Font-ldentifika-
tion, die schlichtweg eine Zahl darstellt.
Leider hat ATARI fir die Numerierung
der Zeichensétze keine Normung festge-
legt. Die bisher bekannten Zeichensétze,
die sich auf der von ATARI verbreiteten
GDOS-Diskette befinden, haben folgen-
de Nummern: Systemzeichensatz(Ol),
Swiss-Helvetica(02), Dutch-Times( 14)
und Typewriter-Courier( 15). Als néchste
Angabe folgt die PunktgroRe der Schrift.
Diese Angabe besagt, wie groR die Schrift
auf Papier (auf dem Monitor hat diese
Angabe natirlich keine Bedeutung) er-
scheinen wird, wobei einem Punkt 12
Cicero und einem Cicero cirka 4.5 mm
entsprechen - daraus ergeben sich 0.375
mm pro Punkt. Als weitere Kennzeich-
nung 1&Bt sich der Name der Schriftart im
Header unterbringen, wofir 32 Zeichen
zur Verfigung stehen. Firstade und
Last ade geben an, welche Zeichen vor-
handen sind, das heil3t, das zwar nicht alle
256 vorhanden sein miussen, aber alle
Zeichen zwischen dem Zeichencode
first ade und last ade.

Gefangen in einer Zelle

Jedes Zeichen hat man sich in einem
Rechteck (Zelle) vorzustellen, in dem es
positioniert wird. Dabei werden bestimm-
te Linien fiirjeden Zeichensatz festgelegt,
&hnlich denen in einem Schreiblibungs-
heft fur Schulkinder (Bild 1). Die Abstan-
de zwischen den unterschiedlichen Zeilen
findet man in den Eintrdgen bottom. des-
cent, half, ascent und top. wobei immer
Bezug aufdie Basisline genommen wird.
Im folgenden wird die grofite Zeichen-
breite und die grof3te Zellenbreite angege-
ben- die Zellenbreite ist dabei natlrlich
groRer oder gleich der Zeichenbreite. Bei
Kursivschrift wird das entsprechende
Zeichen breiter, wobei diese nicht nur
nach rechts, sondern auch nach links
(Unterldngen eines Zeichens) Auswir-
kung zeigen kann - diese Uberbreite wird
in left offset und right offset vermerkt.

Bei Fettschrift hat die Ausgaberoutine die
Aufgabe, zuséatzliche Punkte zur beste-
henden Schrift hinzuzufiigen - der Ver-
breiterungswert steht in thicken. Soll ein
Zeichen unterstrichen werden, héngt es

S OO Jo mHWN R
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ST-ECKE

*/

iinclude <line_a.h>
iinclude <gemdefs._h>
iinclude <stdio.h>
iinclude <osbind.h>
/* Zeichenmodi, am besten in gemdefs.h oder line_a.h Ubernehmen */
idefine MD_REPLACE 0 /* Uberschreibmodus */
idefine MD_TRANS 1 /* Transparent */
idefine MDXOR 2 /* Xor-Modus */
idefine MD_ITRANS 3 /* Inverse transparent */
idefine BIG_CHAR 16 /* grolRtes Zeichen, sollte

mind. max (s. set_line_font) */

/* aller Zeichensatze sein */
idefine void /**/ /* Nur definieren, falls nicht bekannt
1ifndef abs /* Makro fur Absolutbetrag */
idefine abs(X) (x<o0) ? x*-l:x

iendif
LINE_A *linea, *a000(); /* Zeiger auf Line-A-Variablen */
long *fonts, *routines; /* Zeiger auf Routinen und Fonts */
int scratch_buf[BIG_CHAR*2]; /* Puffer fir Texteffekte */
MFDB bildschirra={0OL,640,400,40,0,1,0,0,0); /* Monochrom */
int Fill[J«{ /* Fullmuster, 16 Zeilen hoch */

Ox2E7 4 ,0xA5A5,0x300C, 0x9C39,
OxCFF3,0x4812,0x6426,0xD3CB,
0xD3CB,0x6426,0x4812,0xCFF3,
0x9C39,0x300C, 0XA5A5,0x2E74 >;

/* Ein Ufo-Sprite */

int sprite_array[]«<0x0000,0x0000,0x0001,0x0002,0x0005,

0x0000,0x0000,0x0FFO,0x0000,
Ox1FF8,0x0FF0,0x3FFC,0x1FF8,
OX7FFE,O0x3FFC,OxFFFF,0x7FFE,
0x4002,0x2AAC,0x3FFC,0xIFF8,
OxIFFS,0x0FF0,0x0FFO, 0x0000,
0X0000 ,0X0000 ,0X0000 ,0X0000 ,
0X0000 ,0X0000 ,0X0000 ,0X0000 ,
0X0000 ,0X0000 ,0X0000 ,0X0000);

/* Eine Maus-Maus */

int mouse[]~ < 0x0000,0x0008,0x0001,0x0000,0x0001,
0x0000,0x0030,0x0038, OXOFFC,
OxI1FFC,0x3FFC,0x6FFC,0OxFFFC,
OXFFFS,0xFFF8,0x0000,0x0000,
0X0000 ,0X0000 ,0X0000 ,0X0000 ,
0x0000,0x0000,0x0010,0x0028,
0x0F88,0x1FC8,0x2FF8,0x7FF8,
OxFFFO0,0x1040,0x0000,0x0000,

mainQ

0X0000 ,0X0000 ,0X0000 ,0X0000)

/* Hier kommen die unter AUFRUF aufgefihrten Aufrufe hinein */

linea* a00O(tfonts,aroutines); /*

Listing I: Der Hauptteil

©® No gghwWwd R

NN R R e R R
PO OWONOUORWNR O

Eingabe:

WMODE :
CLIP:

Schreib- und Zeichenmodus (siehe Text)
Clipping ein(l)- oder ausschalten(2)

XMINCL, YMINCL,

XMAXCL, YMAXCL

Initialisierung */

Clipping-Koordinaten geben ein Rechteck an

180, 270)

XDDA : immer auf $8000 setzen

DDAINC: VergrOPerungsfaktor

SCALDIR: VergroPerungsrichtung

MONO: unterschiedliche Zeichenbreite ein(1)/aus(©)
SOURCEX SOURCEY: X/Y-Position im Zeichensatz-Bild
DESTX, DESTY: X/Y-Koordinate im Zielbild

DELX, DELY: Breite und Hohe des Zeichens
FBASE: Zeiger auf Zeichensatzdaten

FWIDTH: Breite des Zeichensatzbildes

STYLE : Texteffekte

LITEMASK: Maske fir Hellschrift

SKEWMASK: Maske fur Kursivschrift

WEIGHT : zusatzliche Breite fur Fettschrift

LOFF, ROFF: linker/rechter Offset bei Kursivschrift
SCALE : Skalierung ein(1)/aus()

CHUP : Schriftrichtung in 1/10 Grad (O, 90,
TEXTFG, TEXTBG: Vordergrund- und Hintergrundfarbe

6/89 JT"*
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von der Schriftart ab, wie dick der Unter-
strich ist, so dall man inulsize die Dicke
des Unterstrichs angeben kann. Leider
unterstltzt Line-A das Feature des Unter-
streichens bei der Textausgabe nicht! Im
weiteren Findet man bei skew und Hghten
Masken fiir Kursiv- und Hellschrift, mit
denen das Zeichen verknlpft wird. Mit
flags lassen sich folgende Parameter ein-
stellen (I):

BitO: Systemfont

Bit 1: horizontale Offset-Tabelle verwenden

Bit 2: INTEL(O)- oder Motorolaf 1(-Format bei
GDOS-Fonts muB das Bit geléscht sein!

Bit 3: unproportional

Nach den Flags folgen drei Zeiger, aufdie
wir etwas genauer eingehen wollen: Die
nffjable (character offset table) dient
dazu, bei unproportionalen Zeichensét-
zen die X-Position des entsprechenden
Zeichens anzugeben, so dal sie in dem
Moment benutzt werden muB, wenn Bit 3
in flags gesetzt worden ist. Hor iable
wird meines Wissens bisher noch nicht
genutzt, was, wie oben schon erwéhnt,
durch Bit 1inflags ausgesagt wird. Man
kann mit ihr einen weiteren horizontalen
Versatz pro Zeichen erzwingen. Derdritte
Zeiger zeigt direkt auf den Speicherbe-
reich, in dem unser Zeichensatzbild liegt
- also bitte nicht etwa denken, daB dieses
Bild direkt hinter dem Kopf liegen wird.
Die néchsten Parameter sind schnell er-
lautert: form width gibt die Breite und
formheight die Hohe des Bildes an.
Darauf folgt nxljont, der als Zeiger auf
den ndchsten verfiigbaren Fontheader
zeigt, so dal sich im Speichereine verket-
tete Liste ergibt, an der man sich gegebe-
nenfalls entlanghangeln kann. Im Profi-
Buch war noch ein letzter Parameter
font seg vorhanden, der, wie ich von
einem der Autoren. Herrn Reschke, erfah-
ren konnte, eine Fehlinformation von
ATARI gewesen ist, das heilit, es gibt ihn
doch nicht.

Die Sache mit dem
WRMODE

Als ich die Line-A-Struktur ibernahm,
habe ich angestrebt, kompatibel zum
Profi-Buch von Sybex zu sein, allerdings
ist mir erst jetzt aufgefallen, dall im Buch
WMODE und inder Veroffentlichung der
letzten beiden ST-Ecken WRMODE
steht. Bitte &ndern Sie daher in den letzten
beiden Folgen WRMODE in WMODE
um, besonders natiirlich inline a.h, inder
hoffentlich lhre Line-A-Struktur zu fin-
den ist.
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SCRTCHP: Zeiger auf Buffer - 2*Maximal_Zeichengrofie

SCRPT2: Offset zur Mitte des Buffers
Ausgabe: keine
Routine :
/7«
/* ch: Zeichen, das ausgegeben werden soll */
/* X,y: Koordinate, an der Zeichen stehen soll */
/> Tont: Adresse des Fontheaders */

I**

int a008(ch, x, vy,

font)

char ch;
FONT HDR *font;

<

)

int back_x; /* nachste Zeichenausgabestelle */

if (ffont) /* Fontheaderadresse = 0? */

return; /* Ja, dann zurick */

if (Ifont->flags&s) /* Proportionalschrift */
<

linea->SOURCEX= font->off__table [ch- (font->First_ade) );

linea->DELX =
-(linea->SOURCEX);
>
eise /* Keine Offsettabelle verwenden */
<

linea->SOURCEX=(ch-(font->First_ade))*(font->max_cell_width);

linea->DELX = font->max cell_width;

>

linea->SOURCEY= 0; /* meist 0 */
linea->DESTX= X; /* X-Koordinate */
linea->DESTY= y; /* Y-Koordinate */
/* altes X ¢ Breite des Zeichens */
back_x=x+linea->DELX
+((linea->STYLE64)1*0)* (font->
left_offset+font->right_offset)
¢ ((linea->STYLEfcls )*-0)*2;

asm
<
dc.w O0xa008 /* Textausgabe */
>
return(back_x); /* nachste Koordinate */

Aufruf:

void demo a008()

<

int x,y,i,s;
FONTHDR *font;

printf(*"\33E\n");
font=

font->off_table[ch+1-(font->Ffirst_ade))

(FONT_HDR*)* (fonts+1); /* 2. Zeichensatz verwenden */

set__line_a (L, 0, 0,1, 0,0,0,0,0) ; /7* kein Clipping */

linea->WMODE=MD_REPLACE; /* Zeichenmodus */

for(y=s*0; y<400; y+=2*font->form_height, s+¥f)

/* ein paar Zeilen */

{ /* neuen Style setzen */
set_line_font(font,l,0,0,0,S,0,scratch_buf);
Ffor(x*10,i«"0"; i<"Z"; lee) /* ein paar

Zeichen */
x=a008(i,x,y,font); /* ausgeben */

)

CrawcinO; /* auf Zeicheneingabe warten */

1Jsting 2: Textausgabe mit Une-A-AttOH

Zeichenoberkante

Zeichenunterkante
Zellenunterkante

Bild I: Zeichenzeilen

Halblinie
Basislinie



aP Seagate

SCSI - Technik -
vollkompatibel
AutoPark

sehr schnell

* sehr leise
Autobootfahig
durchgefiuhrter, -1 Jahr Garantie
gepuf. DMA Bus - Echtzeituhr

50 MB (formatiert) 1398'

Wir liefern Seagate SCSI-Festplatten fir alle ATARI ST mit
30 -170 MB formatierter Kapazitat Alle Festplatten werden
kompl. anschluBfertig geliefert. Bitte fordern Sie unverbind-
lich und kostenlos unsere Produkt- und Preisubersicht an.

42 MB (formatiert) 998'

SEC TEAC
35" 228.-

5.25" 288.-

3.5" Doppelstation  448.-

Vollkompatibel, komplett anschluRfertig, Netzteile mit VDE
Prifzeichen. Wir verwenden nur Markenlaufwerke von TEAC
(FD 235 F oder FD 55 GFR) oder NEC (FD 1037). Alle 525’
Stationen inkl. 40/80 Tr. Umschaltung (PcDitto lauft). Aufalle
TEAC Diskettenlaufwerke gewdhren wir 12 Monate Garantie.

32 MB 65ms ST238R  898.- Keine SCSI - Platte. Oie Disketten Frank Straul3 Elektronik
32 MB 40ms ST138R  998.- Platten sind pseudoboot- ™~ © Schmiedstr. 11
42 MB 65ms ST250R  998.- fahig, d.h. es wird nurein Mitsubishi 2DD  10ST  29- 6750 Kaiserslautern
i dto. 100ST  270.-
49 MB 40 ms ST 157R 1198.- Sektor von Diskette Tel.- 0631 / 67096-98
65 MB 28 ms ST277R 1498.- gelesen (Bootzeit 10 Sek)., NoName2DD  10ST  25- el.: -
ST 138R, 157R und 277R mit AutoPark  Getestet in 680ooer 5/89. 9t 1005T  220- Fax: 60697
We don’t need no education
Neu!
COMPUTERSYSTEME Fur Mediziner
HANS HEINZ S SABINE BIELMG GbB Privatliquidation (GOA '88)
+ Formularwesen
+ Stammdatenverwaltung
- Ein Modul aus dem Hauptprogramm
We don’t need no thought control MED-ST
Einsteigerprogramm tir 1280,- DM
APL/68000 - Das ganz besonders schnelle APL fir * Die wichtigsten GOA-Ziffern (ca 400)
|68000er Rechner. Von MicroAPL. Die Spreche der f f . . . .
Profis fir ATARI. MAC und AMIGA - oder darf es sind |mplcjzment|ert, eine emfaCh_e EI’W(_BI
eine Workstation sein? Beig d ai zum superginst- terung bei der Rechnungsschreibung ist
igen Preis: Incl. Support. Update-Service und maoglich
Toolsdiskette (nur ST) Wir lioforn immer die * Bericksichti d Lab
neueste Version. Literatur- und Referenzhinweise erucksichtigung er aborgruppen
Modem Best 2400+ . 498 — sowie ausfuihrliche Infos gratis. héchstwerte
300,1200,1200/75,75/1200,1200/1200 (Speeder) N X .
2400 Baud, V21, V22, V22bis, V23, Bell 103 & APL/68000-STe 296 - Bei Fakorabweichung. Begrundungstex
212A, Autospeedselection. Hayes kompatibel. * Die PLUS-Version wird exklusiv von eingabe

vertrieben und enthalt wert- *
volle Erweiterungen und Tools,
runter sogar eine klem. Datenbank!

Modem Best 1—2—3 . 339 ,—
300,1200,1200/75.75/1200,1200/1200 (Speeder) |
Bell

umfangreiches Installationsprogramm tur
eigene Daten, z. B Leistungsziffern
Multiplikatoren, Kassen, Stadte, Brief-

da-

Baud, V21, V22, V23, 103 & 212A. APL/66000 Lsnguage Manual 54.- |
Autospeedselection, Hayes kompatibel. * Der Kaufpreis wird bei nachfolgendem kopf, Rechnungs- und Mahnungstexte
Kauf des APL voll angerechnet. u.v.m.

Modem Best 1200+ - 295 — * Originalgetreue Bildschirmdarstellung
300, 1200 Baud. V21, V22. Bell 103 & 212A. APLPRINT 198 - d ichti I
Autospeedselection. Hayes kompatibel. * druckt Text und Grafik unter APL. er wichtigsten Formulare )

LineAl 164 * Stammdatenverwaltung kompatibel zum

PP ; . Schnelle Line-A Grafik.
Zusatzlich lieferbar: Modemkarten Telefaxkarten
PC-Mé&use PC-Handy-Scanner MNP-Modems. APL-ASS 164.- Hauptprogramm MED-ST
Fur Assembler-Routinen in APL. ptprog
_ ) B APL-EDIT 248.-

* Die Inbetriebnahme unserer Modems am o6ffent- Variablen-Editor, Icons, Fonts
lichen Postnetz der BRD einschl. Berlin-West ist QD GRAPH ' ' 46 .- BRUNS \
verboten und unter Strafe gestellt. VDI-Grafiktools. i7 Computer-Organisation
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT | .

APL ist ei Hoch he d iert G i Software - Entwicklung

i ist eine Hochsprache der vierten Generation, . Hardware - Entwicklun
1Jahr Garantie die seit Jahren ihre Effizienz erwiesen hat. Und: 9
N N N k « EDV - Schulungen !
APL ist eine Sprache zum Anfassen - Leicht zu

lernen, intuitiv,

SpitzwegstralBe 11 ®4350Recklinghausen
Tel.(02361)181485

wir uns als
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Noch mehr Variables

Wenden wir uns also der eigentlichen
Routine des Line-A zu, die in der Lage ist,
ein Zeichen auf dem Bildschirm erschei-
nen zu lassen. Wie Sie in Listing 2 erken-
nen kénnen, stellt auch diese Routine eine
Vielzahl von Variablen zur Verfugung,
die es nach Wichtigkeit zu unterscheiden
gilt. Dabei werden wir wie so oft feststel-
len, daB bei der Ausgabe eines Zeichens
nicht immer wiederalle Parameter gesetzt
werden missen. Daher habe ich die Rou-
tine set lineJont (Listing 4) zur Verfi-
gung gestellt, mit der die Grundeinstel-
lungen fir die Textausgabe durchgefiihrt
werden. Spéter werden bei derTextausga-
be nur noch vier Parameter bendtigt.
MODE. CUP. XMINCL. XMAXCL.
YMINCL und YMAXCL i(bergehen wir
ganz schnell, da wir diese schon zur
Genlge bei der Erkladrung der anderen
Routinen ‘breitgetreten’haben.XDDA ist
eine etwas seltsame Variable, da sie
immer auf $8000 gesetzt werden muR -
wer weil warum?! Mit SCALE I&Rt sich
die Skalierung, das heifit VVergrofRerung
oder Verkleinerung, ein( 1)- und ausschal-
ten(0), wobei der VergréRerungsfaktor in
DDAINC verewigt wird. Méchte man die
Buchstaben verkleinern, hat man in
SCALDIR eine 0 hineinzuschreiben, soll
aber der Buchstabe vergréfert werden, so
ist der Wert eine 1. Wie wir schon vom
Kopf des Zeichensatzes wissen, gibt es
eine Unterscheidung zwischen gleich-
breiten (mono_spaced) und unterschied-
lich breiten Zeichen, was fiir LINE-A in
der Variablen MONO vermerkt wird -den
Wert holen wir uns direkt aus dem Kopf
des Zeichensatzes. In der Textform-Va-
riablen STYLE wird bitweise vermerkt,
welche unterschiedlichen Merkmale die
Schriftart haben soll. Dabei bedeuten:

Bit 0: Fettschrift

Bit 1: Hellschrift

Bit 2: Kursivschrift

Bit 3: Unterstrichene Schrift
Bit 4: Umril3schrift

Nebenbei sei bemerkt, dal die Ausgabe-
zeit mit jeder zusétzlichen Schriftform
zunimmt, da der Rechner nicht unwesent-
liche Arbeiten erledigen mul3. Bei jedem
Zeichensatz missen die entsprechenden
Masken gesetzt werden, die uns der Kopf
des Zeichensatzes glicklicherweise lie-
fert. Diese Masken werden in LITEMASK
fur Hellschriftund SKEWMASK fir Kurs-
ivschrift geschrieben. Auch die weiteren
Variablen WEIGHT (Fettschriftdicke),
LOFF (linker Offset) und ROFF (rechter
Offset) holen wir uns aus dem Kopf des
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Bitte in “line_a.h” oder “gemdefs.h® kopieren

1 typedef struct{

2 int font__id; /* Fontnummer */

3 int point; /* PunktgroBe des Fonts */

4 char name[32]; /* Name des Zeichensatzes */

5 int first_ade; /> l.Zeichen im Zeichensatz */

6 int last_ade; /> letzt._Zeichen i .Zeichens.*/
7 int top; /= Abstand Topline/Baseline */

8 int ascent; /= Abst.Ascentline/Baseline */
9 int half; /= Abst.Halfline/Baseline */

10 int descent; /= Abst .Descentline/Baseline */
11 int bottom; /= Abst.Bottomline/Baseline */
12 int max_char_width /,+ groBte Zeichenbreite */

13 int max_cell__width /,+~ groRte Zeichenzellenbreite */
14 int left_offset; /= linker Offset fiUr Kursivschrift */
15 int right_offset; /* rechter Offset fiUr kursiv */
16 int thicken; /= Verbreit, fur Fettschrift */
17 int ul_size; /> Dicke der Unterstreichung */
18 int lighten; /> Maske fur Hellschrift */
19 int skew; /* Maske fur kurs.Schrifttyp */
20 int flags; /> allgemeine Flags */

21 unsigned char *hor_ table; /* Zeiger auf Horizontaltab. */
22 unsigned int *off table; /* Zeiger auf Offsettabelle */
23 unsigned int *dat table; /* Zeiger auf Zeichensatzbild */
24 int form_width; /> Breite des Zeichensatzbildes */

25 int form_height; /* Hohe d .Zeichensatzbildes */

26 int *nxt_fnt; /* Zeiger auf nachsten Fontheader */

27 >FONT_HDR;

Listing J: Oer Fontheader eines GEM-Zeichensatzes

[

void set line font(font, col fg,col_bg,direc,
change,style,rot,scratch)

2 int col_fg, col_bg, direc,change,style,rot;

3 int ~scratch;

4 FONT_HDR *font;

g (

6 int max;

w7

8 ifT (ffont)

9 return;

10

11 1 inea->XDDA* 0x8000; 1= das ist immer so */

12 linea->SCALE* (change>o0); /= Wenn folgender Wert>0 */

13 linea->DDAINC= change; 1+ Anderung der Skalierung */

14 linea->SCALDIR= direc; /= VergroBern=1/Verkleinern™*/

15 linea->MONO=(font->flags&8>0); /= gleiche Breiten? */

16 linea->STYLE= style; 1+ Texteffekte */

17 linea->LITEMASK = font->lighten; /* Maske fur Hellschrift */

18 linea->SKEWMASK * font->skew; 1+ Maske fur Kursivschrift */

19 linea->WEIGHT= font->thicken; /* Fettschriftanderung */

20 linea->LOFF= font->left offset; /= linker Offset fiur
Kursivschrift */

21 linea->ROFF= font->right offset; /= rechter Offset fir
Kursivschrift */

22 linea->CHUP* rot; /* Drehrichtung: 0,900,1800,2700 */

23 linea->TEXTFG= col_fg; /* Textfarbe */

24 linea->TEXTBG= col_bg; /* Hintergrund */

25 linea->SCRTCHP= (long)scratch; /* Puffer fiur Texteffekte */

26 max= ((font->max_cell__width) > (font->form height)) ?

27 CIoAS _cell_width:font->form height;

28 linea->SCRPT2= max; /* maximale GroRe eines Zeichens */

29 linea->DELY = font->form_height /* Hohe des Zeichens */

30 linea->FBASE= font->dat_table; /* Adresse des Font-Bildes */
31 linea->FWIDTH* font->form_width; /* Breite des Font-Bildes */
32 b))

Listing 4: Routine zum Setzen der Fontparameter

Zeichensatzes. Die Rotation der Schrift,
die zwar in zehntel Grad angegeben aber
nur in 90°-Schritten (0, 90, 180 und 270
Grad) verwendet werden kann, wird in die
Variable CHUP geschrieben. Bei der
Textdarstellung kann die Farbe des Vor-
dergrundes, also des eigentlichen Zei-
chens, sowie des Hintergrundes mit
TEXTFG und TEXTBG eingestellt wer-
den. Da die Routine einige interne Be-

rechnungen durchzufiihren hat, braucht
sie einen Puffer, in dem diese Berechnun-
gen durchgefuhrt werden kénnen. Diesen
Puffer hat man als Programmierer dem
LINE-A zur Verfigung zu stellen, wobei
man die Adresse des PuffersinSCRTCHP
schreibt. Dieser Puffer muf} so groR sein,
daB er zweimal die MaximalgroRe des
Zeichens aufnehmen kann. In SCRPT2
muB dann noch die Mitte dieses Puffers,



also die MaximalgroRe eines Zeichens,
hineingeschrieben werden. Die Hohe
eines Zeichens erfahrt man im Fontheader
in formheight und schreibt sie in die
Line-A-Variable DELY. Die Breite des
Zeichensatzbildes mochte Line-A in
FWIDTH haben, wobei wir auch diese aus
form_width des Kopfes holen. Das Wich-
tigste vom Ganzen ist die Adresse des
eigentlichen Zeichensatzbildes, die wir
aus datjable holen und in FBASE des
LINE-A schreiben. Damit ware auch
schon die Routine setjineJont() be-
schrieben, und Sie sehen, wie wenig fir
die Ausgabe eines Zeichens ubriggeblie-
ben ist.

Der letzte Rest...

Viel ist jetzt nicht mehr tbrig, und dazu
schauen wir uns die Routine aOO0S() in
Listing 2an. lhr ibergeben wirdas auszu-
gebende Zeichen, die X/Y-Koordinate
sowie die Adresse des zu verwendenden
Font-Headers. Zuné&chst prifen wir, ob
Uberhaupt eine Adresse Ubergeben wor-
den ist, ansonsten wird die Routine sofort
beendet. Dann unterscheiden wir, ob es
sich um Proportional- oder Normalschrift
handelt, was wir an Bit 3 der flags im
Fontheader erkennen. Schauen wir uns
zundchst die Normalschrift an und ermit-
teln wir die X-Adresse des Buchstabens
im Zeichensatzbild (SOURCEX):

Dazu ziehen wir die erste verfiigbare Zei-
chennummer von der Nummer unseres
Zeichens ab und nehmen dies mit der
Breite eines Zeichens mal. Angenom-
men, das erste verflighare Zeichen hat die
Nummer 10, unseresdieNummer65, und
die Breite ist 8 Pixel, dann ergibt sich die
X-Koordinate 55*8 =440. Handelt es sich
bei dem verwendeten Zeichensatz um
Proportionalschrift, kann man die Koor-
dinate natlrlich nicht durch Multiplika-
tion mit der Breite ermitteln. Allerdings
gibt es eine Tabelle, in der firjedes Zei-
chen seine X-Position innerhalb des Zei-
chensatzbildes steht. Den Zeiger fir die
Tabelle finden wir im Fontheader unter
dem Namen off_table, wobei wir den
Index fiir die Tabelle wiederum dadurch
erhalten, indem wir von unserer Zeichen-
nummer die erste vorhandene abziehen.
Die Breite des Zeichens erhalten wir,
indem wir die X-Koordinate dieses Zei-
chens von der X-Koordinate des folgen-
denabziehen unddann in DELX des Line-
A schreiben. Die Y-Adresse des Zeichens
kann man meist mit 0 annehmen, so dafl}
wir SOURCEY einfach auf0 setzen. Die
Zielkoordinaten DESTX und DESTY

STECKE

geben an, wohin wir unser Zeichen
schreiben wollen. Nun berechnen wir uns.
sozusagen als besonderen Service, die X-
Position des né&chsten auszugebenden
Zeichens, indem wir zur aktuellen X-
Position die Breite des Zeichens hinzuad-
dieren. Dabei missen wir natirlich auch
die Texteffekte beachten, denn ein Zei-
chen wird breiter, wenn beispielsweise
Kursivschrift verwendet wird. Nun folgt
der Aufruf von Line-A-A008, und das
Zeichen steht auf dem Bildschirm. An-
schlieBend geben wir die néchste Zei-
chenposition zuriick.

Demonstration

Damit die Angelegenheit nicht ganz so
trocken ist, habe ich eine kleine Demon-
stration programmiert, die ein paar Zei-
chen inden unterschiedlichsten Schriftar-
ten ausgibt.

Im Laufe dieser ST-Ecke habe ich mich
entschlossen, die Mausroutinen auf das
nachste Mal zu verschieben, um nicht so
viel auf einmal durcheinanderzubringen.
Spielen Sie am besten noch ein wenig mit
den umfangreichen Mdglichkeiten von
A008 herum, und freuen Sie sich mit mir
auf die nachste ST-Ecke. in der ich lhnen
zeigen werde, wie Sie als Mauszeiger ein
kleines Mdauschen mit Line-A hinzaubern
und auch verschwinden lassen kénnen.

SuU
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Easytizer- der Videodigitizer
ohne Geheimnisse

Mit dem Easytizer kdnnen Sie beliebige Videosignale von einer
Schwarzweil3- oder Farb-Kamera, Videorecorder oder direkt vom
Fernsehgerat (mit Composite Video Ausgang) digitalisieren und
somit auf dem Bildschirm Ihres ATARI ST sichtbar machen.
Der Easytizer wird am Modul-Port des ST angeschlossen. Die
Auflésung betragt 800x6(X) Bildpunkte, so daB in mittlerer Auflo-
sung 640x200 Bildpunkte in vier Graustufen dargestellt werden
koénnen. In dieser Betriebsart werden 12.5 Bilder in der Sekunde
wiedergegeben. Im hochaufgeldsten Modus werden 640x400
Bildpunkte in Schwarzweill wiedergegeben.

Besondere Merkmale des Easytizers:

- Software vollstandig in Assembler

- Abspeichem der Bilder im DEGAS-Formal

- Von STAD und Sympatic Paint ansteuerbar

- Ein beliebiger Bildausschnitt kann in ein mit der Maus wahlbares Format
vergroRert und verkleinert werden

- Spiegeln eines Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene

- Animation mit beliebig vielen Bildern maglich, nur durch die Kapazitat des
Rechners begrenzt (beim Mega ST4 tber I(K) Bilder)

- Eingebauter Druckertreiber fir die mittlere Auflésung fir NEC P6/P7
und EPSON oder Kompatible

- Wahlweise automatische oder manuelle Helligkeitseinstellung

- SchnappschuB

Lieferumfang:

1) Fertiggerat
komplett aufgebaut und geprift, inclusive Diskette mit der Easytizer Soft-
ware und Bedienungsanleitung
2) Teilsatz
Fur Bastler liefern wir einen Teilsatz bestehend aus:
- Doppelseitiger, elektronisch geprufter Platine mit Létstoplack und Be-
stlickungskungsaufdruck sowie vergoldeten Anschlukontakten
- fertig programmiertes GAL 16V8
- Quarzoszillatormodul 32 MHz
- Diskette undBedienungsanleitung.

Klein, kompakt und leistungsstark
der Junior Frommer

Der Junior Prommer programmiert alle gdngigen EPROM-Ty-
pen, angefangen vom 2716 (2 KByte) bis zum modernen 27011
(1 MBit). Aber nicht nur EPROMS, sondern auch einige ROM-
und EEPROM-Typen lassen sich lesen bzw. programmieren.
Zum Betrieb bendtigt der Junior Prommer nur +5 Volt, die am
Joystick-Port lhres ATARI ST abgenommen werden, alle ande-
ren Spannungen erzeugt die Elektronik des Junior Prommers. Die
sehr komfortable Software, natirlich voll GEM unterstiitzt, er-
laubt alle nur denkbaren Manipulationen.

Selbstverstdndlich 188t sich ein 16-Bit Word in ein High- und
Low-Byte zerlegen. Fiunf Programmieralgorithmen sorgen bei
jedem EPROM-Typ flr hohe Datensicherheit. Im eingebauten
Hex/ASCII-Monitor 188t sich der Inhalt eines EPROMs blitz-
schnell durchsuchen oder auch &ndern.

Alles dabei!

Bemerkenswert ist der Lieferumfang, so wird z.B. das Fertigge-
rat komplett aufgebaut und gepriift im Gehduse mit allen Kabeln
anschlufRfertig geliefert. Aufder Diskette mit der Treibersoftware
befinden sich noch RAM-Disk und ein Programm zum Erstellen
von EPROM-Karten, ferner wird der Source-Code fiir Lese- bzw.
Programmierroutinen mitgeliefert und last but not least ist im Be-
dienungshandbuch der Schaltplan abgedruckt.

NEY
INT. It
2716 25V
2732 25V 2732» 21V
2764 21V 2764» 12V
2712t 21V 27128» 12V
27256 12V 27256 21V
27512 12V 27513 12V
27611 12V
------------ ROHS -
4732 4764
47128 47256 Ubersicht der mit dem Junior
----------- EEPROHS —- )
X2864R X2816R Prommer programmierbaren
X28646 X2.82.56» Speichertypen



Profiline macht den ROM-Port
zum vielseitigsten Port des
ATARI ST

Was ist das Profiline-System?

Mit dem Profiline-System koénnen Sie den ROM-Port (auch
Modul-Port genannt) nach Belieben erweitern. Dazu stehen ver-
schiedene Karten zur Verfuigung, die je nach Bedarf ausgebaut
werden kdnnen.

Der Profitreiber

Wie der Name schon sagt, handelt es sich dabei um eine Treiber-
karte. die direkt in den ROM-Port eingesteckt wird, und alle
AdreB-. Daten- und Signalleitungen verstarkt, so daf3 ein problem-
loser Betrieb aller weiteren Karten an jedem ATARI ST-Modell
gewahrleistet ist. Fernerermdglicht diese Karte auch den Schreib-
zugriffam ROM-Port.

Bestellcoupon MAXON Computer GmbH

Name:
Stralle:

Ort:
Unterschrift:

Inland DM 7.50

Ausland DM 10.00
Auslandsbestellungen NUr gegen Vorauskasse
Nachnahme zuzgl. DM 3.80 Nachnahmegebihr.

Versandkosten:

O Vorauskasse
0O Nachnahme

Die Pruflbank

Aufder Profibank sind sozusagen die ersten zwei Anwendungen
realisiert. Sie wird Uberein Flachbandkabel mit dem Profitreiber
verbunden. Die Profibank besteht auseiner EPROM-Bank und ei-
nem frei programmierbaren Eingabe-/Ausgabe-Port.

Die EPROM-Bank kann bis zu 12 EPROMs der Typen 27512 oder
27011 aufnehmen, so da maximal 1.5 Megabyte ROM-Speicher
zur Verfuigung stehen. Programme. Daten. Accessories und Auto-
start-Programme lassen sich auf diese Weise sicher speichern.
Sie ben6tigen zum Programmieren einen EPROM-Brennner
(z.B. Junior Prommer).

Der Eingabe-/Ausgabe-Port stellt dem Anwender 32 frei pro-
grammierbare Leitungen und 4 Kontrollleitungen (flankenem-
pfindlich) zur Verfiigung. Mit diesem E/A-Port lassen sich belie-
bige Steuerungsaufgaben erledigen.

Das Profi-RAM

Optional zur Profibank stellt das Profi-RAM. wie der Name
vermuten 1&Bt. RAM-Speicher zur Verfligung. Doch dieser Spei-
cher ist kein gewdhnlicher, denn durch ein Akku vergifit er auch
in stromlosen Zeiten seine Daten nicht. Das Profiram kann bis zu
12 statische RAMs (& 32 KB) aufnehmen, so daB eine maximale
Kapazitdt von 384 KByte erreicht wird. Wird das Profi-RAM
parallel zur Profibank verwendet, ergeben sich sehr interessante
Mdglichkeiten. So kénnte man z. B. véllig aufeine Diskettenlauf-
werk bzw. eine Festplatte verzichten. Die Programme befinden
sich in den EPROMs und die Daten sicher im akkugepufferten
RAM. Fur die Programmentwicklung ist dies ein extrem sicheres
und schnelles System. Durch das Profiram. das hdchste Prioritét
besitzt, kann jederzeit bestimmt werden, ob vom Profiline-System
gebootet werden soll oder nicht. Oder Sie halten nur die Autostart-
Programme und Accessories im RAM und booten von diesem.
Eine Anderung ist dort blitzschnell méglich. Natiirlich ist auch ein
Schalter vorhanden, um das RAM vor ungewolltem Uberschrei-
ben zu schiitzen. Zum Betrieb desProfi-RAMS ist die Profi-
bank nétig!

Alle Platinen sind fertig aufgebaut und gepruift!

Industriestralle 26 6236 Eschborn Tel.: 06196/481811

Hiermit bestelle ich:

Profitreiber und Profibank (ochne EPROMSs): DM 348.00
O Profi-RAM ohne stat. RAMs: DM 159.00
O Profisystem komplett Pos. 1u. 2

(0. EPROMs u. RAMs): DM  498.00

Gehéuse z. Einbau v. Profibank u. Profi-RAM: DM 39.00
0O Kompletter Platinensatz (3 Plat.) inkl. GAL DM 129.00

Junior Prommer ( Fertiggerdt wie beschrieben ) nur DM 189.00
O Leerplatine und Software (0. Bauteile) DM 49.00
O Leergehduse (gebohrt und bedruckt) DM 39.90
0O ROM-Karte 128 KByte hietet maximal 4 EPROMs Platz

(fertigbestiickt o. EPROMS) DM 58,00
O Easylizer (Fertiggerat) DM 289.00
O Easylizer (Teilsatz wie oben beschrieben) DM 129.00

Vertrieb in der Schweiz: DTZ DataTnidc AG Langtfraxxc 34 IW acM I.t CH-8021 Zirich Tel:01/2« 8088 Fax :01/291 0507

Vertrieb in Osterreich: Dipl.-Ing. Reinhurt Tcmmel Ges.m.b.H.

Co.KG Markt 109 A-5440 Golling Tel.: 06244/7081-17 Fax.: 06244/7188-3

Vertrtieb in Frankreich: AROBACE 2Ruc Piemontcsis F-75018 Paris Tel.: 1/42235044 Fax 1/42545631



Dieser sechste Teil der Serie Gber Mo-
dula-2 wird drei Gebiete behandeln:
Rekursion, den Datentypen SET und
die eingebauten Standardfunktionen.

Rekursion

In der letzten Folge wurden Prozeduren
und Funktionen behandelt. Ein Pro-
gramm riefeine Prozedur auf, diese wur-
de abgearbeitet und danach kehrte der
Rechner an die Stelle nach dem Aufruf
zuriick. Was passiert nun aber, wenn sich
eine Prozedur selber aufruft, wenn im
Prozedurkdrper von a ein Aufrufa steht?

Einen solchen Selbstaufruf nennt man
Rekursion, und diese wére fast ein eige-
nes Kapitel wert. Ich will Thnen die Re-
kursion an Beispielen nahebringen; das
erste soll Zahlen ausgeben so ausgeben,
daB von langefangenjeweils die doppel-
te Zahl folgt, also 1,2,4,8 usw. Schreiben
wir zunachst eine Prozedur, die einfach
ihren Parameter ausgibt:

PROCEDUREWT iteDoppel(n:INTEGER);
BEGIN

Writelnt(n,5);
WritelLn;
END WriteDoppel;

Writelnt und WriteLn mussen dabei na-
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tirlich wie bei den anderen Beispielen aus
InOut importiert worden sein. Ein Aufruf
mit WriteDoppel(l) gibt einmal die Zahl
laus und endet dann. Nun soll aber nach
der Ausgabe einer Zahl die Ausgabe der
néchsten, verdoppelten Zahl folgen. Da-
fur steht schon eine Prozedur bereit,
ndmlich WriteDoppel. Also kénnen wir
in die Prozedur einen Selbstaufruf einfi-
gen:

PROCEDUREWT riteDoppel(n:INTEGER);
BEGIN

Writelnt(n,5);

WriteLn;

WriteDoppel(n‘2);
END WriteDoppel;

Was geschieht nun bei einem Aufruf
WriteDoppelfl)? Zundchst schreibt
Writelnt(nJ) eine 1auf den Bildschirm.
Beim rekursiven Aufruf bergibt n*2 als
Parameter eine 2. Der Rechnerrichtet nun
erneut eine Prozedur WriteDoppel ein
und fuhrt sie mit dem Parameter 2 aus.
Folge istdie Ausgabe von 2 und einerneu-
ter Selbstaufruf mit dem Parameter 4.
Diese Aufruffolge geht immer weiter.

Bei jedem Aufruf richtet der Rechner
neuen Platz fiir die Parametervariable n
ein. Das eingerichtete n aus der Write-
Doppel-Stufe, von der aus aufgerufen

wird, bleibt erhalten. Das "Herabsteigen”
in immer wieder eine neue Rekursions-
stufe wird "rekursiver Abstieg" genannt.

Mit dieser Prozedurdefinition endet die-
ser Abstieg allerdings nie. Die Folge ist,
daR irgendwann der Platz ausgeht. Hatte
der ST unbegrenzten Speicher, wiirde das
Programm niemals enden. Ben6tigt wird
eine Abbruchbedingung, bei der die
Selbstaufrufe beendet werden. Dazu neh-
men wir hier die Angabe einer Obergren-
ze fur die Ausgabe:

PROCEDUREWT iteDoppel(n,ober:INTEGER):
BEGIN

Writelnt(n,5);

WriteLn;

IF (n*2 <= ober) THEN

WriteDoppel(n*2,0ber);

END;

END WriteDoppel;

Ein Aufruf mit WriteDoppel(l.16) gibt
nun wie gehabtdie Zahlen 1,2,4 usw. aus,
stoppt aber die Selbstaufrufe in dem
Moment, da beim Verdoppeln des Para-
meters die Obergrenze uberschritten
wird. Damit ist die letzte ausgegebene
Zahl 16. Die oberste Stufe der WriteDop-
pe/-Aufrufe (also die mit Parameter n
gleich 16) wird beendet und der gesamte
vom Rechner beim Aufruf firnreservier-
te Speicher freigegeben. Der Computer
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Anworten von Tell V

1 DasProgramm gibt die Werte 10-11-
12-13-14-0 nacheinander aus. Fehler
konnten Sie an drei Stellen gemacht ha-
ben. Das mehrfach als Bezeichner ver-
wendete / bezieht sichjeweils aufunter-
schiedliche Variablen. Das globale /des
Hauptprogramms wird in a vom dort
definierten lokalen / Giberlagert. Ebenso
Uberlagern in b und c die Parameterva-
riablen die anderen. Die ina deklarierte
Variable / wird nur durch die direkte
Zuweisung von 0 veréndert.

In h wird eine Zuweisung an den Wer-
teparameter i vorgenommen, die zwar
bei der Ausgabe in b ihre Wirkung hat.
jedoch nicht auf den aktuellen Parame-
ter n aus a EinfluB nimmt.

In ¢ handelt es sich bei / um einen varia-
blen Parameter, dadurch haben die Zu-
weisungen Einfluf auch auf den lber-
gebenen aktuellen Parameter n.

2. Die Prozedur kann so formuliert wer-
den:

PROCEDURE Balken(n: INTEGER);
VAR i:INTEGER;
BEGIN
FOR i:=1 TO n DO
Write(*j;
END;
WriteLn;
END Balken;

rechnet nun nach dem Selbstaufruf der
Stufe mit n=8 weiter. Diese Prozedur wird
ebenfalls beendet, was sich bis zur letzten
Stufe fortsetzt. Dieses “Hochklettem”
durch die Rekursionsstufen istder“rekur-
sive Aufstieg”. Damit ist die Rekursion
korrekt zu Ende gebracht.

Die Prozedur soll nun so erweitert wer-
den, dal die Zahlen zundchst ansteigen
und dann wieder abfallen, also 1,2,4,8,8,
4,2.1. Durch den rekursiven Aufruf wird
diese Erweiterung sehr einfach (siehe
ndchste Spalte).

Ein Durchlaufeiner Stufe von WriteDop-
pel lauft nun so ab: Parameter ausgeben,
Selbstaufruf, durch den die héheren Zah-
len auf den Bildschirm kommen, und
danach erneute Ausgabe des - auf dieser
Stufe unverdnderten - Parameters. Die

Die Anzahl derauszugebenden Sternchen
wird als Parameter n ubergeben. Die
FOR-Schleife leistet die Ausgabe von n
Zeichen. Die Laufvariable wird lokal de-
finiert.

3. Es werden zwei zusatzliche Parameter

notig, text firdie Legende und symhol fiir
das Zeichen, das zur Ausgabe verwendet
werden soll:

PROCEDURE Balken
(text: ARRAY OFCHAR;
symbol: CHAR: n:INTEGER);
VAR i:INTEGER:
BEGIN
WriteString(text);
Write(‘ j;
FOR i:=1 TO n DO
Write(symbol);
END;
END Balken;

PROCEDURE WriteDoppel(n, ober:INTEGER);

BEGIN

Writelnt(n,5);

WriteLn;

IF (n*2 <= ober) THEN

WriteDoppel(n*2,0ber);

END;

Writelnt(n,5);
END WriteDoppel;

Obergrenze wird wie-
der unverandert von

Die Unterschiede liegen in der zusétzli-
chen Ausgabe des Legendentextes und
der Verwendung des Parameters symbol
in dem Write-Statement.

4. Die Funktion lautet wie folgt:

PROCEDURE
Durchschnitt(feld:ARRAY OF INTEGER):
INTEGER;
VAR summe:LONGINT;
index:INTEGER;
BEGIN
summe:=0;
FOR index:=0 TO HIGH(feld) DO
summe:=summe+LONGINT (feld[i]);
END;
RETURN INTEGER(summe/LONGINT
(HIGH(feld)));
END Durchschnitt;

Das Feld wird als offener Parameter
Ubergeben. Als Ergebnis wird ein IN-
TEGER geliefert. In der Prozedur sum-
miert die FOR-Schleife alle Feldele-
mente auf, wozu sicherheitshalber ein
LONGINT verwendet wird. Das Ergeb-
nis ergibt sich aus der Division der
Summe durch die Anzahl der Feldele-
mente. Die Casts inder Ergebnisberech-
nung sind notwendig, da HIGH eigent-
lich ein CARDINAL-Ergebnis liefert
und das Divisionsergebis als INTEGER
zuriickgegeben werden muB.

Dabei sind die Bildschirmausga-
ben fett gedruckt. WD bezeichnet
den Aufruf WriteDoppel. Sie
sehen, wie der Rechner die ein-
zelnen Rekursionsstufen durch-
lauft und die Zahlen in der ge-
winschten Reihenfolge (im Bild
von links nach rechts) ausgibt.

Rekursion besteht also aus dem
Abstieg, dem Rekursionsabbruch

. WD (1

Stufe zu Stufe weiter- (I) i

gereicht. 1 1 WD (1*2) 1 END
1 |

Die Ausfiihrungsrei- 2 2 WD (2°2) 2 END

; | |

henfo_lge mit Ab-und 4 WD (4%2) 4 END

Aufstieg soll noch- I |

mals schematisch 8 8 - 8 END

skizziert werden.
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und dem Aufstieg. Im Programmtext ste-
hen zundchst alle Aktionen des Abstiegs,
dann der von einer Abbruchbedingung
abhéangige Selbstaufruf und schlieflich
die Anweisungen, die beim Aufstieg aus-
gefiihrt werden sollen.

SETs

Neben den schon bekannten Datentypen
gibt es in Modula noch die Mengen. Eine
Menge kann mehrere Werte gleichzeitig
enthalten. Jeder Wert stammt aus einem
Aufzéhlungstypen oder einem Unterbe-
reichstypen. Ein Beispiel zur Deklara-
tion:

TYPE Farben = (Rot, Gelb, Gruen);
Ampel = SET OF Farben;

GRUNDLAGEN

Mit den Schlisselwdrtern SET OF wird
der Typ Ampel zu einer Menge, die Werte
vom Typ Farben aufnehmen kann. Einer
entsprechenden Variablen kann nun ein
Inhalt zugewiesen werden:

VAR DieAmpel : Ampel,
. DieAmpel:=Ampel{Rot,Gelb};

Damit enthélt die Menge DieAmpel die
Werte Rot und Gelb. Bei der Zuweisung
mull der Mengentyp vor der Liste der
Elemente notiert werden. Die in die
Menge zu Gbernehmenden Elemente sind
durch Kommata getrennt und mit ge-
schweiften Klammem zusammengefalit.
In dem Mengenausdruck selber dirfen
nur Konstanten auftreten, also nur die
Bezeichner, die in der Typdeklaration
Vorkommen. Ein Programm

VAR i:Farben;

i:=Gelb;
DieAmpel:=Ampel{Rot,i};

ist also nicht méglich. Um auch variable
Werte (fest) in die Menge zu nehmen,
existiert die Funktion INCL. Erlaubt
waére:

DieAmpel:=Ampel{Rot}

i:=Gelb;

INCL(DieAmpel.i);
Danach hat DieAmpel den Inhalt
Ampel | Rot.Gelb|. Um ein Element zu
entfernen, steht EXCL bereit:

EXCL(DieAmpel,i);

Somit hétte DieAmpel wieder den Inhalt
Ampel | Rot|. Beide Funktionen sind fe-

Modula-Domain Il

Der in der letzten Folge kurz genann-
te Public Domain Modula-Compiler
des Lehrstuhls fur ProzeRrechner an
der TU Minchen hat sich tatséchlich
als brauchbares System erw iesen (ich
werde es LPR-Modula nennen). Sie
kénnen es ohne weiteres zur Arbeit in
diesem Kurs verwenden.

Nach den Benchmarks, die ich auch in
anderen Modula-Tests in ST-Computer
verwende, ist die Geschwindigkeit der
erzeugten Programme nur wenig niedri-
ger als beim SPC-Modula-System. Die
vorhandenen Bibliotheken entsprechen
in etwa der Ausstattung beim TDI-Sy-
stem und sind damit ausreichend, auch
fir GEM-Programmierung.

Wie muR das System nun installiert
werden? Fir Diskettensysteme emp-
fiehlt es sich, eine RAM-Disk einzu-
richten, in der Sie alle notwendigen
Programme und Daten halten. Dies sind
die Dateien M2PATHS.TXT,
M2LOADER.PRG, M2SHELL.OBJ,
NEWSHELL.RSC sowie DEBUG.
OBJ und DEBUG.RSC. Zusitzlich
miussen Sie noch die Bibliotheken, die
Sie bendtigen, bereithalten, alsojeweils
die Dateien mit Endung .OBM und
.SBM. LPR-Modula wird dann von der
RAM-Disk gestartet und kann so sehr
schnell geladen werden. Ihre Arbeitsda-
teien halten Sie auf einer Diskette.
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Die Namen aller Directories, in denen das
System nach Dateien suchen soll, schrei-
ben Sie in M2PATHS.TXT. Anfangs die
Ordner der RAM-Disk und als letzten
Pfad ein A:\, falls lhre Arbeitsdateien auf
der oberen Directory-Stufe der Diskette
liegen.

Auf der PD-Diskette finden Sie die Pro-
gramme RAMDISK und MK_COPY . mit
denen die Einrichtung der RAM-Disk
(nach den Angaben in RAMDISK.INF)
und das Kopieren von Dateien in die
RAM-Disk (nach den Angaben in
COPY.LST) automatisch ablaufen kon-
nen.

Bei einer Festplatte kopieren Sie einfach
alle aufder Diskette vorhandenen Dateien
ineinen beliebigen Ordner - ALPR” bietet
sich an. Durch Edieren der Datei
M2PATHS.TXT geben Sie dem System
alle Pfade bekannt, aufdenen Dateien ge-
sucht werden sollen. Der letzte Pfad sollte
lhr Arbeitsdirectory sein, in dem Sie lhre
Programme entwickeln wollen. Der Ein-
fachheit halber sollten Sie Ordnerstruktur
der Diskette (ibernehmen.

Auf der Original-PD-Diskette fehlt ein
Editor - laut Copyright-Vermerk verbie-
ten es die Autoren sogar ausdricklich,
einen beizulegen. Sie mussen also zusatz-
lich einen Editor in das Arbeitsdirectory
kopieren. Um ihn automatisch von der
Shell aus zu starten, sollten Sie ihn noch in
EDITOR.PRG umbenennen.

Beim Editoraufruf tbergibt die Shell
automatisch noch den Namen der Ar-
beitsdatei. Sollten bei einem Compiler-
lauf Fehler auftreten, Ubergibt LPR-
Modula zusatzlich den Namen einer
Fehlerdatei. Damit kann z.B. TEMPUS
beide Dateien gleichzeitig 6ffnen.

Der Start des Systems erfolgt Uber M2
LOADER.PRG. das Sie als erstes nach
einem Objektmodul zum Ausfiihren
fragt. Dies ist hierbei immer M2
SHELL.OBM, das Objektmodul fiirdie
Benutzeroberflache. Lautet die letzte
Zeile in M2PATHS.TXT “@MM2S
HELL. OBM?”, ist diese Datei voraus-
gewéhlt, und Sie brauchen nur noch
<Retum> zu driicken.

Damit haben Sie die Shell bzw. die Ar-
beitsoberflache von LPR-Modula vor
sich. Sie kennteine Arbeitsdatei, aufdie
sich die Kommandos beziehen. Ihr
Name wird in einer kleinen Box ange-
zeigt. Die drei Menls (s. Bild) steuern
die Shell.

Anfangs ist keine Arbeitsdatei ausge-
wahlt. Durch "Modul auswé&hlen” kén-
nen Sie dies per File-Select-Box tun.
Die zwei Kommandos "*.DEF” bzw.
“* MOD bearbeiten” stellen die Vorga-
be fir die Dateiendung ein. Wollen Sie
Definitionsmodule bearbeiten, sollten
Sie ”*.DEF’ vorwéhlen.



PICTURE-DISKS GRAFIKSAMMLUNG

Die Picture-Disks-Serie ist die erste Graphik-Sammlung mit hochauflésenden Graphiken fir
ATARI ST Computer. Die Picture-Disks sind von der Qualitit einzigartig und decken alle

Themenbereiche ab.
1000 Graphiken DM 129,—
2000 Graphiken DM 249,—

Die Grafiken kdnnen direkt in das Programm STAD oder SIGNUM 1l eingelesen werden. Fur andere Programme
steht ein Accessory zur Verfligung, das die Grafiken in DEGAS- oder DOODLE-Format tbersetzt. Damit steht fur
jeden Anwendungsbereich das passende Format zur Verfugung. Den Picture-Disks liegt jeweils ein Handbuch bei, das
Ihnen ein schnelles Auffinden und Arbeiten mit den Picture-Disks ermdglicht.
Picture-Disks sind ein MuR fir alle professionellen DTP Mal- und Textverarbeitungssysteme mit Grafikeinbindung.

- an Heim-Verlag . . —
- Heidelberger LandstraRe 194 alle Preise sind unverbindlich
eII I I e ag 6100 Darmstadt-Eberstadt empfohlene Verkaufspreise

Ich bestelle O 1000 PICTURE-DISKS zum Preis von DM 129,—

Held.elberger Landstr. 194 O 2000 PICTURE-DISKS zum Preis von DM 249,—
6100'Darmstadt-Eberstadt zzgl. DM 5,- Versandkosten (unabhangig von bestellter Stiickzahl)
Telefon 06151-56057 O per Nachnahme C) Verrechnungsscheck liegt bei

Name, Vorname

StraBe, Hausnr.

Schweiz: DataTrade AG
Langstr. 94 PLZ, Ort
CH-8021 Zurich

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.



ster Bestandteil von Modula-2.

Flr Mengen steht eine Reihe von Opera-
toren bereit, mit denen Ausdriicke formu-
liert werden koénnen. Zunéchst die vier
“Grundrechenarten" fur jeweils zwei
Mengen:

+ Vereinigung: Beide Mengen werden
zusammengefiigt. Dabei steht jedes Ele-
ment nur einmal im Ergebnis.

{Rot,Gelb} + {Gruen} = {Rot, Gelb, Gruen}
{Rot,Gelb) + {Gelb,Gruen} ={Rot, Gelb, Gruen}

- Differenz: Aus der ersten Menge wer-
den alle Elemente entfernt, die in der
zweiten auftauchen.

{Rot,Gelb} - {Gelb} = {Rot}

{Rot,Gelb} - {Gelb,Gruen} = {Rot}
* Durchschnitt: Ergebnis ist die Menge

“Editieren”, “Ubersetzen” und “Star-
ten" beziehen sich immer aufdie ausge-
wahlte Arbeitsdatei. Wollen Sie die Ar-
beitsdatei wechseln, kénnen Sie das
auch mit den folgenden drei Menlikom-
mandos tun, die je-

weils nach einem Da-  Modul
teinamen fragen. Editieren
Ubersetzen
Mit "Compiler, De-  Starten
bug" konnen Sie eini- Editiere
ge Optionen setzen ibersetze
Starte

(s. Bild). Der Compi-
ler kennt die Einstel-
lungen Bereichsuber-
prifung und arithme-
tischer Uberlauf. Bei
ersterem wird Code
erzeugt, der verwen-
dete Feldindizes auf
ihre Giltigkeit ent-
sprechend der Felddefinition Uberprift.
Ebenso laufen Tests bei CASE-Anwei-
sungen und bei Unterbereichs- und Auf-
z&hlungsvariablen. Der arithmetische
Uberlauf achtet bei allen Ausdriicken
auf Einhaltung des Wertebereichs.

.PRG erzeugen

Ende

Compiler und Debugger kénnen durch
die entsprechende Option resident ge-
halten werden. Damit brauchen sie nur
einmal in den Speicher geladen zu wer-
den. was natiirlich Zeit spart.

Die Voreinstellung der Suchpfade 1aBt
sich mit “Suchpfade &ndern" komforta-
bel in einer Dialoghox vornehmen. Dies
andert nichts daran, da vor dem ersten
Lauf eine glltige Datei M2PATHS.
TXT vorliegen muB, damit das System
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aller Elemente, die in
vorhanden sind.

beiden Mengen

{Rot,Gelb} * {Gelb,Gruen} = {Gelb}

/ symmetrische Differenz: Im Ergebnis
stehen nur die Elemente, die nicht in
beiden Mengen stehen.

{Rot,Gelb} / {Gelb,Gruen} = {Rot,Gruen}

Als Relationen mit einem Ergebnis vom
Typ BOOLEAN sind die Gleichheit =
und Ungleichheit # bzw. <> definiert. <=
und => fragen ab, ob eine Menge in der
anderen enthalten ist.

SchlielRlich gibt es noch den Operator IN,
der testet, ob ein bestimmtes Element in
einer Menge enthalten ist:

Uberhaupt gestartet werden kann.

Lassen Sie Modula-Programme von der
Shell aus laufen, so werden alle Ausgaben
in ein Fenster mit Namen "Terminal” ge-
schrieben. Um die Ausgaben des letzten

IF Rot IN DieAmpel THEN ...

Der Ausdruck vom Typ BOOLEAN er-
gibt TRUE, wenn das angegebene Ele-
ment in der Menge enthalten ist. IN kann
natiirlich auch mit einer Variablen ver-
wendet werden.

Ein in Modula vordefinierter Mengentyp
ist BITSET. Ein BITSET ist eine Menge
von CARDINALS einer bestimmten
GroRe, die wiederum implementations-
abhéngig ist. BITSETs konnten selber
definiert werden mit

TYPE BITSET =[0..31];

Auf BITSETs sind die beschriebenen
Mengenoperationen mit gleicher Funk-
tionalitat definiert.

zeduren. Ohne diese Unterlagen, die bei
kommerziellen Systemen typischerwei-
se einen umfangreichen Handbuchan-
hang bilden, wird die Arbeit kaum
maglich sein.

Auf den Debug-

Optionen .
Modul auswahlen ger gehe ich an
Suchpfade é&ndern Conpiler dieser Stelle aus
Terninal 6ffnen ) ) ) Platzgrinden
Bereichspriifung: iNein] . . .
Conpiler, Debug nicht weiter ein.
) flrith. Uberlauf: Er dient nach
#.DEF bearbeiten einem Laufzeit-
».MOD bearbeiten Resident halten: Hein
fehler zur Analy-
Debugger se der Fehlersi-
Datei Resident halten: EI INein] tuation. _Dab?'
Kopieren habhen Sie in
Ldschen Ic I mehreren Fen-
Unbenennen I stern den Quell-
Ausfuhren

Programmlaufs zu Uberprufen, 148t sich
dieses Fenster mit “Terminal 6ffnen” auf
den Desktop bringen.

“,PRG erzeugen" schlieflich ruft den
Linker auf, der aus der Arbeitsdatei ein
vollstdndiges Programm erzeugt, das
ohne die Modula-Shell lauffahig ist.

Im Menu "Datei" finden sich noch einige
Funktionen zur Dateiverwaltung, die die
Ruckkehr zum GEM-Desktop in einigen
Fallen ersparen kénnen.

Da es praktisch kein Handbuch gibt,
werden Sie vor der Entwicklung eigener
Programme alle Dateien mit der Endung
.DEF ausdrucken miissen. Damit kennen
Sie die Bibliotheksstrukturen und die
Namen und Parameter der einzelnen Pro-

code, die Aufru-

freihenfolge und
Variableninhalte vor sich. Lesen Sie zur
Bedienung bitte die Datei "READ.ME”
auf der PD-Diskette.

Eine abschlieBende Anmerkung: Die
implementierten String-Funktionen im
Modul “Strings" sind so rudimentér,
daR sie praktisch nicht zu gebrauchen
sind. Daher werde ich in der nachsten
Folge - die sich passenderweise auch
mit Modulen beschéftigt - ein entspre-
chendes TDI-kompatibles Strings-
Modul vorstellen.

Das PD-Modula-2-System ist auf den
Disketten 209 und 210 in der ST Com-
puter PD-Sammlung erhéltlich.



Die maximale Grofe von Mengen ist
jeweils implementationsabhdngig. Auf
ETH-Compilem und deren Abkémmlin-
gen sind sie normalerweise auf 32 Bit
beschrénkt. Warum 32 Bit? Jedes magli-
che Element kann in einer Menge enthal-
ten sein oder nicht. Dementsprechend
wird furjedes Element aus dem Wertebe-
reich ein Bit in einer Menge eingerichtet.
Istdas Element in der Menge, schreibt der
Rechner eine 1 ein, ansonsten 0. Be-
schrankt man die maximale Mengengro-
Re aufeinen fur den Prozessor optimalen
Wert, kdnnen SETs sehr schnell verarbei-
tet werden. Auf dem 68000 ergeben sich
z.B. 16 oder 32 Elemente pro Menge.

Welchen Wert lhr System erlaubt, mus-
sen Sie im Handbuch nachschlagen. Es
gibt teilweise ein Modul BigSets.mitdem
auch groélRere Mengen mdglich sind.

Standardfunktionen

Eine Reihe von Standardfunktionen sind
fest in Modula eingebaut. Ein paar davon
haben Sie schon kennengelemt, heute soll
die Liste vervollstdndigt werden.

CHR(x)

ergibt ein Zeichen vom Typ CHAR mit
der Ordnungszahl x. Im ASCII-System
liefert CHR(65) das Zeichen “A”.

ORD(x)

ergibt die Ordnungszahl des libergebenen
Wertes. Dabei kann v beispielsweise ein
CHAR sein: ORD(*“A”) liefert 65 im
ASCII-System. Fiir x sind alle Aufzah-
lungstypen zugelassen, also auch
ORD(Gruen), was 2 liefern wirde. Das
Ergebnis ist ein CARDINAL.

CAP(ch)

liefert - wenn moglich - den entsprechen-
den GrolRbuchstaben zum CHAR ch.
CAP("a") ist “a" und CAP(“*A”) ergibt
“A”.

TRUNC(r)

Das INTEGER-Ergebnis ist der ganzzah-
lige Teil der REAL-Zahl r.

FLOAT(i)
liefert eine REAL-Zahl mit Wert der
ganzen Zahl i.

INC(x) INC(xj)

erhdht die ganzzahlige Variable vum 1
oder - falls angegeben - um i. Je nach
Prozessor kann der Compiler schnelleren
Code generieren als bei x:=x+| oder
x:=x+i. Aufgrund der Befehle des 68000
lohnt sich der Einsatz bis zu einer Erho-
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hung um 8. Bei INC handelt es sich um
eine Anweisung, nicht um eine Funktion!

DEC(x) DEC(x,i)

erniedrigt die ganzzahlige Variable .vum
1 oder i. Erzeugt ebenfalls schnelleren
Code bis zu einer Substraktion von 8 beim
68000.

EXCL(set,element)
entfernt aus einer Menge das angegebene
Element.

INCL(set,element)
flgt das angegebene Element der Menge
hinzu.

HIGHTfR
liefert die Anzahl der Elemente (von 0 an
gezahlt) eines Feldes/.

HALT
stoppt die Programmausfihrung. Ein
HALT zahlt in den meisten Systemen als

Laufzeitfehler und wird nur in extremen
Ausnahmen zu verwenden sein.

In der ndchsten Folge komme ich endlich
zu dem Konzept, das Modula-2 den
Namen gegeben hat: den Modulen. Es
geht um interne und externe Module, um
Lebensdauer und Sichtbarkeit und um
Strukturierung innerhalb gréRerer Pro-
grammprojekte.

RT

Hausaufgaben

1 Schreiben Sie eine rekursive Proze-
dur. die alle Elemente eines INTEGER-
Feldes aufaddiert und das Ergebnis als
LONGINT abliefert. Als Hilfe der Pro-
zedurkopf:

PROCEDURE Summe(Feld:ARRAY
OFCHAR;Startindex

INTEGER)

:LONGINT;

2. Welche Ausgaben liefertdie folgende
Prozedur beim Aufruf mit Puzzle(l) ?

PROCEDURE Puzzle(n:INTEGER);
BEGIN

Writelnt(n,5);

WriteLn;

IF n<10 THEN
n:«n-1;
Puzzle(n+2);

END:

Writelnt(n,5);

WriteLn:

END Puzzle:

3. Regeln Sie den Verkehr! Sie haben
zwei Ampeln, eine dreifarbige fir Au-
tos und eine FuBgéngerampel mit zwei
Farben. Schreiben Sie ein Programm,
das einmal einen kompletten Ampelzy-
klus simuliert. In zwei Mengen stellen
Sie die Ampeln dar; mit Read, das Sie
vorher aus InOut importieren, kénnen
Sie eine Tasteneingabe vom Benutzer
abfragen. Jeweils dann sollen die Am-

peln weitergeschaltet werden. Schrei-
ben Sie zusatzlich zwei Prozeduren
ShowCar und ShowWalker, die jeweils
per WriteString (aus InOut) die Lichter
auf dem Bildschirm ausgeben, die
eingeschaltet sind.

4. Schreiben Sie eine Prozedur Mel-
dung, die wie in der letzten Folge einen
Meldungstext ausgibt und auf eine Be-
nutzereingabe wartet. Nur soll jetzt eine
Menge der erlaubten Zeichen als Para-
meter Ubergeben werden. Die Prozedur
soll solange Zeichen einiesen, bis die
Taste in der erlaubten Zeichen enthalten
ist. Geben Sie die Eingabe - wenn
maoglich -als GroRbuchstabe in einem
CHAR-Ergebnis zurlick.
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'‘ATARI ST

WICHTIGE MERKMALE:

Nur wer alle Befehle der MC68xxxer-
Prozesaoren kennt und anzuwenden
weil3 kann kurze und schnelle Program-
- me entwickeln

Ailrz <S¢ A lar

e Dieses Buch erlautert ausfuhrlich samt-
liche Befehle dieser Prozessorenfame
he mit allen moglichen Adressierungs-
arien

Qie der
MC 68000er-Pn>zessoren

Ein fundiertes Nachschlagewerk e Mit Hilfe einer alphabetischen sowie
einer Sachgebietsuibersicht ist das Auf-
finden des gesuchten Befehls ein leich-
tes

Hemmug e Ein unentbehrliches Nachschlagewerk

fur alle engagierten MC68xxx-Pro-

200 Seiten - Hardcover grammierer.
Bestell-Nr B-433 DM 29.-

ISBN 3-923250-75-4

AUS DEM INHALT:

Die Befehle der Prozessoren MC 68000 / mc 68008 / mc 68010 t mC 68012 /
MC 68020

mogliche Adressierungsarten

ausfuhrliche Beschreibung

- Alphabetische Befehlstubersicht
- Sachgebietstubersicht

- Ausfuhrliches Inhaltsverzeichnis

« Ausfuhrliches Stichwortverzeichnis

'‘ATARI ST

Mpf-I"« f. altxalwfsr

WICHTIGE MERKMALE:

FORmula TRANslation (FORTRAN) wurde
1954 als erste problemorientierte Sprache
entworfen und vor allem in den USA wei-
terentwickelt Die Sprache ist heute gut
durchstandardisiert und liegt im Standard
FORTRAN 77 vor Vor allem in den Gebie-
ten Naturwissenschaft und Technik ist
FORTRAN 77 weit verbreitet
Diese Standardisierung macht das Arbei-
ten mit dieser Sprache, vor allem auch
wegen der Mdglichkeiten, Source-Codes
von anderen Computersystemen auf dem
ATARI zu kompilieren, angenehm Dieser
gute Standard macht daher Programme
weitgehendst transportabel.
Zum erstenmal liegt (etzt im HEIM-Verlag
ein Buch vor. das zu der fiir den ATARI ST
erhéltlichen Software "Pro FORTRAN-77"
Hardcover erstellt wurde
Bestell-Nr. B-435 DM 59,- Das Buch ist sowohl fir Einsteiger, als
ISBN 3-923250-79-7 auch fir den versierten Programmierer ge-
schrieben und in Band A. B und C ein-
geteilt

«MxWrUf

AUS DEM INHALT:

Band A ist fur alle, die mit der Sprache FORTRAN-77 und mit der Software Pro
FORTRAN-77 noch nicht so vertraut sind und fur dieienigen. die lieber mit dem Arbeiten
beginnen wollen als mit dem Lesen dicker Biicher

Abschnitt I: Installation der Software u. die Software selbst * Ein Rezept um schnell
mit dem Compiler verniinftig arbeiten zu kénnen Abschnitt 11: Uberblick iber die M6g-
lichkeiten von FORTRAN 77 * Abschnitt Ill: Die Sprache .Pro FORTRAN-77 und ihr
praktischer Gebrauch * Brauchbare Programme selbst erstellen * Viele anschauliche
Beispiele und Tips

BAND B geht auf den Kern und ist fur alle, die mit der Sprache FORTRAN-77 schon
vertraut sind und alle, die es schon immer genau wissen wollten Dieser Band ist zum
Lernen und Nachschlagen Abschnitt I: Die Installation * Der Compiler * Der Linker
* Die Objektprogramme und der Umgang mit Programmfehlern * Méglichkeiten der
Konfiguration und Handhabung des Librarian Abschnitt Il: Uberblick iiber wichtige Merk-
male und Mdglichkieten der Software FORTRAN 77 Abschnitt Ill: Definition der Spra-
che .Pro FORTRAN-77 und der gesamte Sprachumfang * Ein gutes Nachschlagewerk
* Beispiele und Tips

BAND C ist als reines Nachschlagewerk gedacht und bietet mit den Registern Hilfestel-
lung beim Programmieren. Austesten und Suchen von Fehlern Das Buch ist auch fur
alle geschnoben, die es satt haben, sich mit englischen User-Manuals herumzuargern

BESTELL-COUPON

Bitte senden Sie mir:

an H«im-Verlag
Heidelberger Landstrale 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

zzgl. DM 5,- Versandkosten (unabhéangig von bestellter Stuckzahl)
O per Nachnahme [ Verrechnungsscheck liegt bei

Name. Vorname
StraBe. Hausnr. _

PLZ, Ort
Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

'‘ATAR ST

WICHTIGE MERKMALE:

« Dieses Buch ist eine Einfihrung und
damit fir alle ATARI-Besitzer ein leicht
verstandlicher Einstieg in die Moglich-
keiten der ASSEMBLER-PROGRAM-
MIERUNG. Vorausgesetzt wird die Be-

68000 herrschung wenigstens einer héheren

Computersprache, die Bedienung des

ASSEMBLER Betriebssystems und das Rechnen mit

bindren und hexadezimalen Zahlen
EhrtShraNF Ix 41t e GroBer Werl wurde aul eine klare
Sprache und Darstellung gelegt So
wurde Fachiargon vermieden Alle neu-
en Fachbegriffe werden deutlich und di-
daktisch definiert.

« BewuBtist das Eingangsniveau niedrig
gehalten Kenntnisse von anderen
HtmtotUg ASSEMBLERN sind nicht erforderlich

Dies erleichtert hervorragend den Ein-

Hardcover stieg in die Maschinensprache

Bestell-Nr B-436 DM 59,- « Beider Beschreibung der Befehle wird

ISBN 3-923250-77-0 in der Erklarung auf Befehle mit &hnli-

Inclusive Diskette mit Interaktiver cher Wirkung hingewiesen Weiterhin

Assembler-Entwicklungssoftware erhéalt der Leser hier umfangreiche In-

formationen und bei auftauchenden
Begriffen einen Verweis auf das entsprechend Kapitel im Buch
Insgesamt sind im Buch mehrere hundert Querverweise aufgenommen Dadurch
ist man an |eder Stelle dieses Buches imstande, sich die nétige Information zu einem
Begriff oder einer Erklarung nachzuschlagen
Das Buch will fir seine Leser auch eine Einfithrung zur Nutzung und Anwendung
weiterer Literatur sein Deshalb zeichnet es sich auch ganz besonders dadurch aus.
daB zu den definierten deutschen Fachbegriffen auch der entsprechende engll-
eche Auedruck gezeigt wird.
Wo es erforderlich war, wird im Buch auch auf die Hardware des Computers Bezug
genommen
Damit der Leaer das Erlernte auch gleich In die Praxis Umsatzen kann, enthalt
das Buch sine Diskette mit einer INTERAKTIVEN ASSEMBLER-ENTWICKLUNGS-
SOFTWARE.
Ein Buch fur alle ATARI-Anwender. die den richtigen Einstieg in die ASSEMBLER-
PROGRAMMIERUNG suchen

an ATA61 ST

'‘ATAR ST

H. Paxy « .Datenschutz aut dem ST" bietet jedem

) ST-User neue Perspektiven fur den Da-
tenschutz Bisher muBte sich der ST-
User auf diesem Gebiet einer gewalti-

DATENSCHUTZ e e .
gen Intormationsliicke gegenuber se-

auf dem ATARI ST hen. Durch dieses Buch ist es nun

endlich méglich auch die Daten des
ST s vor MiBbrauch zu schiitzen

WICHTIGE MERKMALE:

€ Methoden zum Schutz von
Daten und Programmen « Auf Uber 200 Seiten wird ausfiihrlich
e Datenschutz auf die verschiedenen Datenschutz-
selbst programmieren moglichkeiten eingegangen und an
Hand von Beispielprogrammen werden
die entsprechenden Programmierkennt-
nisse vermittelt.
HtmtofUg
AUS DEM INHALT:

220 Seiten - Hardcover .
Bestell-Nr B-432 DM 49.- - Methoden zum Schutz von eigenen und

ISBN 3-923250-76-2 fremden Programmen

Inclusive Diskette mit Sicherheitssystem - Wirkungsvolle Programme, die ganze

Disketten innerhalb einer Sekunde un-
lesbar machen

+ PaBwortabfrage mit allen Varianten im Detail

- Programme, die automatisch User-Aktionen protokollieren

- Virenschutz

- Programmierung eines ausfuhrlichen Bootsektors

« Directory-Manipulationen

Praventiv-Programme gegen Boot- und Linkviren

- Anregungen zur Erweiterung der besprochenen Verfahren

- Kurzverzeichnis des Disketteninhalts

AUSSERDEM ALS ABSOLUTE NEUHEIT:

Das .Sicherheitssystem*, mit dem Sie Sicherheitsvorkehrungen eines GroRrechners auf

lhren ST tUbertragen kénnen! Das fertige Programm ist natirlich auf der Diskette enthalten

alle Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

SCHWEIZ

DaTaTrade ag

Langstr. 94
CH-8021 Zirich

HeimVertag

Heidelberger LandstralRe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057
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MARI ST

MERKMALE:
Forth ist, Kenner wissen das, eine
der leistungsfahigsten Program-
miersprachen fur Micros. Sein
Konzept der totalen Erweiterbar-
keit eroffnet die Méglichkeit, die-
se Sprache entsprechend den
eigenen Anforderungen beliebig
zu erweitern, um zu dem Punkt
zu kommen, wo selbst die kom-
plexeste Anwendung nach aufen
nichts weiter als ein einziger neu-
u er Forthbefehl ist. Dabei vereint
Forth den Komfort einer Hoch-
sprache mit den typischen Ge-
schwindigkeitseigenschaften und
der Universalitat von Assembler

EinfUhrung
in Forth 83

uber 530 Seiten
Bestell-Nr. B-419
ISBN 3-923250-69-X
Inclusive Programmdiskette

54, -

Seit langem gibt es fur den Atari
ST das volksForth-83, welches -
obwohl Public Domain - die Lei-
stungsfahigkeit vieler professioneller Entwicklungspakete bei weitem in
den Schatten stellt. Es wurde entwickelt und wird unterstitzt von der
hochqualifizierten und engagierten Forthgesellschaft e.V.

Das vorliegende Buch ist Lehr- und Handbuch zugleich - die erste und
bislang einzige ausfuhrliche Referenz zu diesem hervorragenden Ent-
wicklungssystem. Es gibt dartuber hinaus tiefe Einblicke in die Interne
des Systems.

AUS DEM INHALT:

- Einfuhrungskurs in Forth

- Behandlung von Files

- Definitionen und Programmstrukturen
- Massenspeicher und File-Interface

- Forth - Assembler und Grafik

MARI ST

MERKMALE:

Wenn Sie das Software-Paket
VIP-Professional kaufen wollen
oder schon besitzen, dann weiht
Sie dieses Buch schnell und um-
fassend in die Geheimnisse die-
ses Profiprogrammes ein.

VIP Professional besteht aus den
drei Funktionsbereichen

- DATENBANK
- KALKULATION
- GRAFIK

Htmmig

mit denen wichtige und vielféltige

ca. 265 Seiten Aufgaben hervorragend gel6st
Bestell-Nr. B-408 59,- werden.
ISBN 3-923250-47-9 Das Buch ist neu uberarbeitet

und erweitert. Es enthalt komplette Musterldsungen fur die Gewinn-
und Verlustrechnung und Fakturierung und weitere Beispiele.

Anhand dieser Beispiele wird gezeigt, wie Sie alles herausholen, was
in VIP-Professional steckt.

Mit diesem Buch kdénnen Sie VIP-Professional richtig einsetzen und
seine Mdglichkeiten voll ausschdpfen.

Programm-Diskette im Buch enthalten.

alle Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

BESTELL-COUPON

z
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MERKMALE:

Das Ubungsbuch - CAD-Praxis
- ermdglicht lhnen einen pro-
blemlosen Einstieg in die zukunfts-
weisende Technik des computer-
unterstitzten Zeichnens und Kon-
struierens mit dem Programm -
CAMPUS.

Aufgrund der Praxiserfahrung hat
es sich ergeben, grundsétzlich die
Funktionen mit Beispielen darzu-
stellen. Das Buchkonzept ist voll
fur ein Selbststudium ausgelegt.

Die ersten Ubungsbeispiele testen
das Zusammenspiel der Hard- und
Software mit den Peripheriegera-
ten.

ca. 290 Seiten
Bestell-Nr. B-418
ISBN 3-923250-67-3
Inclusive Programmdiskette

59,-

Mit dem Aufbau der wichtigsten
Normkomponenten wird ein Grundstock geschaffen, der immer wieder
Verwendung findet. Eingebaute Grafikbeispiele erhdhen den Lernerfolg
und beschleunigen die Einarbeitung.

Das Buch schneidet viele Sachthemen aus den Gebieten Norm. Buro-
verwaltung, Elektronik. Maschinenbau. Ergonomie und Informatik an.

Einen weiteren Schwerpunkt stellt der Aufbau von Symbolbibliotheken
fur die Elektronik, Ergonomie und Informatik dar. Mit diesen Symbolen
wird an Hand eines Beispiels ein funktionsfahiges Netzteil und ein Ab-
laufplan erarbeitet.

Mit dem Anhang, der den Buchteil abschliet, wird eine Fundgrube von
praktischen Erfahrungen angeboten.

Programm-Diskette mit Ubungs- u. Anwendungsbeispielen im Buch
enthalten.

MERKMALE:

Das Buch vermittelt neben dem
nétigen Hintergrundwissen prak-
tische Anwendungen in GFA-
BASIC (ab Version 2.0).

Es werden nur geringe oder gar
keine Vorkenntnisse in BASIC be-
noétigt. Wichtige Befehle werden
ausfuhrlich erlautert.

Lernen mit Computer

Pnktlsche Problemldsungen
In GFA-Bm Ic
Die einzelnen Prozeduren fligen
sich zusammen zu einem Pro-
gramm, das nach eigenen Be-
durfnissen gestaltet  werden
kann.

Hnmtolig

uber 330 Seiten
Bestell-Nr. B-420
ISBN 3-923250-70-3

AUS DEM INHALT:

- Der Weg zum Bohrschen Atommodel zum modernen Orbitalmodel

- Wie Probleme in Programme umgesetzt werden
z. B. ein Programm zur Bestimmung der Elektronenkonfiguration
eines Elementes

- Der Aufbau des Periodensystems der Elemente

- Modelle fur die chemische Bindung (Atom, lon, Metallbindung)

- Periodische Eigenschaften und die Gruppen des Periodensystems

- Einfuhrung in die Stéchiometrie. Grundbegriffe der Stoéchiometrie:
Mol, Molmasse...

Programm-Diskette mit Ubungs- und Anwendungsbeispielen im Buch

enthalten.

Komplette Listings werden zu-
satzlich mit Struktogrammen er-
lautert.

54, -

an Heim-Verlag
Heidelberger Landstrale 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

Bitte senden Sie mir: St Das groRe VIP-Buch A DM 59,
St CAD - Praxis mit Campus 4 DM 59.
St Einfihrung in volksForth-83 a DM 54,

St. Chemie -
zuzugl Versandkosten 5,- DM (unabhé&ngig von der bestellten Stiickzahl)

HeimVerlag

Heidelberger Landstralle 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

Name. Vorname _

StraBe. Hausnr _

PLZ. Ort

Lernen mit demComputer & DM 54,

SCHWEIZ
DaTaTrade ag

Langstr. 94
CH-8021 Ziirich

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte



Nachdem wir in der letzten Folge
einige Vorarbeiten fir unseren
Druckerspooler geleistet ha-
ben, ist es nun an der Zeit,
das Werk zu vollenden.
Bereits fertiggestellt

hatten wir letztes Mal

die komplette Parame
terverwaltung und

die Routinen zum
Ausdrucken

der un-

terschiedlichen Dokumen-
te. Heute wird es unsere Aufga-
be sein, eine Verwaltungsroutine zu
erstellen, die die Dokumentauswahl
ermdglicht. Dabei sollen soviele Doku-
mentparameter erfal3t werden, dal es
auch ohne Pufferung der kompletten
Dateien maglich ist, zu einem spéteren
Zeitpunkt mit dem Ausdruck zu begin-
nen. Auf diese Weise kdnnen wir sehr
viel mehr Dokumente hintereinander
wegdrucken, da der Speicherplatz fir
ein paar Dokumentparameter sehr viel
niedriger zu veranschlagen ist als der
fur die zugehorigen Dateien. Die Arbeit
der oben angesproehenen Verwal-
tungsroutine beschréankt sich dadurch
auf das Parametereinlesen, -verifizie-
ren und -verwalten. Der Ausdruck er-
folgt dann mit einer separaten Routine,
die nichts weiter zu tun hat, als die
Daten der entsprechenden Dokumente
verflgbar zu machen und eine Einbet-
tung unserer Druekoperationen in die
Accessory-l mgebung zu bewerkstelli-
gen.
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Eine Warteschlange

Ein guter Anfang istes, zundchst festzule-
gen. wie die interne Datenstruktur zur
Speicherung der Dokumentparameter
aussieht. Besonders sinnvoll erscheint
mir hier eine Warteschlange (englisch:
queue). da dort die Dokumente in der
Reihenfolge gedruckt werden, in der sie
zuvor in die Datenstruktur eingebracht
wurden. Die Komponenten der Warte-
schlange haben dabei Variablen fir fol-
gende Dokumentparameter zu enthalten:

- den kompletten Dateinamen (inklusive
Pfadprefix)

- den Typ der Datei

- die Anzahl der zu erstellenden Kopien
(1-99)

- Flr Textdateien ist zusétzlich noch die
Schriftart, in der der Ausdruck erfolgen
soll, abzuspeiehem. Mdgliche Variatio-
nen sind hier: 2 Schriftarten, NLQ,
Schmalschrift, Breitschrift und Fett-
druck.

Eine entsprechende Typdefinition findet
sich in den Zeilen 11-20 des Listings 7
(queue entry). Die komplette Warte-
schlange (queue type, Zeilen 22-25) be-
steht nun aus einem Array 100 solcher
Dokumentparameter zusammen mit ei-
nem Indexzeiger auf die letzte belegte
Arraykomponente.

Anmerkung: An sich bin ich eher ein
Freund der dynamischen Speicherver-

waltung. Ich sehe diese Begrenzungen,
die ich oben in die Dokumentanzahl ein-
baue. also duRerst ungern. Da wir aber bei
Accessories meist nur einen sehr knapp
bemessenen Programmstack zur Verfu-
gung haben, werde ich mir heute - und bis
zum (bitteren) Ende dieser Serie - irgend-
welche groReren Zeigerexkursionen ver-
kneifen. Aufeinem Objekt obigen Daten-
typs bendétigen wir folgende Operationen,
um eine funktionierende Warteschlange
zu erhalten:

1 eine Initialisierung (init queue, Zeilen
31-47)

2. das Anhéngen eines Eintrags am Ende
der Warteschlange (enter queue, Zei-
len 49-65)

3. das Ldéschen eines Eintrages an belie-
biger Position der Warteschlange
(remove queue, Zeilen 67-87), um:

a. nach Ausdruck eines Dokumentes
den entsprechenden Eintrag aus der
Warteschlange zu entfernen,

b. eventuell unabsichtlich eingehéngte
Eintrdge im Nachhinein rickgéngig
machen zu koénnen.

Die beiden letzten Punkte sind dabei mit
einer Fehlerlberprufung aufeine zuldssi-
ge Warteschlangenposition zu sichern.
Die Implementierungen sind recht ein-
fach. weshalb ich darauf nicht weiter ein-
gehen werde.



Die heutigen Dialoge

Was wir nun noch benétigen, ist zunachst
ein Dialogsystem, mit dem die Eintrége in
unserer Warteschlange verwaltet werden
konnen. Als erstes wird hier ein Dialog
zur Ubersicht aller Dokumente benétigt.
Ersoll zudem noch das Anwéhlen sémtli-
cher anderer Funktionen - inklusive der
Parameterverwaltung aus der letzten Fol-
ge - ermdglichen. Dialog DSPOOLER -
Abbildung 8 - erfillt diese Aufgaben. Im
oberen Teil besitzt er Raum zur Ausgabe
von zehn Dokumenten; im unteren Teil
sind Feldtasten angebracht, die sowohl
das Blattern in den Eintrdgen der Warte-
schlange erlauben, als auch die Auswabhl
aller anderen Funktionen erméglichen.

In Tabelle 1finden Sie eine genaue Be-
schreibung aller enthaltenen GEM-Ob-
jekte dieses Dialoges. Eine recht umfang-
reiche Liste. Die Zuordnung der Dialog-
bestandteile zu den einzelnen Funktionen
dirfte dabei einleuchtend sein.

Die weiteren Dialoge, die wir heute bend-
tigen werden, sind alle direktes oder indi-
rektes Resultat einer Auswahl im
DSPOOLER. Zur Verdeutlichung dieser
Situation betrachten Sie bitte die Abbil-
dung 12. Aufgefihrt ist der Aufrufbaum
aller am Spooler beteiligten Dialoge.
Durchwandern wir diese Abbildung ein-
mal.

1. Selektion von “Anhéangen”
in DSPOOLER:

Als Folge der Selektion von "Anhdangen”
im Dialog DSPOOLER erscheint zu-
néchst die Ihnen allen bekannte Fileselec-
torbox. Sie gestattetes Ihnen, einen Datei-
namen einzugeben. Je nachdem welchen
Dateityp unser Programm fir die ausge-
wahlte Datei ermittelt, erscheint nun ent-
weder der Dialog DRUCTEXT (die aus-
gewdhlte Datei ist eine Textdatei), oder
der Dialog DRUCGRAP (die ausgewéhl-
te Datei besitzt eines der drei zuldssigen
Grafikformate). DRUCTEXT - Abbil-
dung 9 und Tabelle 2 - erlaubt dabei die
Angabe der Schriftarten fir den Ausdruck
der selektierten Textdatei sowie die Ein-
gabe der Dokumentanzahl.

Bei der Ausgabe von Grafiken - DRUC-
GRAP. Abbildung 10und Tabelle 3 - sind
noch weniger GEM-Objekte zu beachten.
Informiert wird lediglich Gber die Art der
ausgewahlten Datei sowie (ber ihre Start-
position in der Warteschlange. Einzuge-
ben ist nur die Anzahl der Kopien.

GRUNDLAGEN

TYP1 - TYPIE  PARAL1 - PARA10
siol -
S1D10 Dr kkerspooler } B ,
Sild. Dateityp  Para Aoz
55 XXO00000X [ XHKXX "'55
55 XXXXXXXXXX — XXXXX 55
55 X000 XXXXX 55
55 XXXXXXXXXX XXX 55
55 XO0000XX XXX 55
55 XXX XHXXXX 55
55 X00000XK XXXXX 55
55 X0000OXK XXX 55
55 X0 XXX 55
55 XO000KXX XXXXX 55
Anhangen Léschen  Paraneter
SPOOLAPP SPOOLDEL SPOOLPAR
Objekt Objekttyp Lange
SID1-SID10 TEXT 2
TYP1-TYP10 TEXT 8
PARA1-PARA10 TEXT 5
PATH 1-PATH 10 TEXT 40
SPOOLAPP BUTTON
SPOOLDEL BUTTON
SPOOLPAR BUTTON
SPOOLEX BUTTON
SPOOLZUR BUTTON
SPOOLVOR BUTTON

Tabelle I: Ohjektdalen zum DialoR DSPOOLER

2. Selektion von “Ldschen”
in DSPOOLER:

Soll nun ein Dokument, etwa wegen fal-
scher Eingabe, aus der Warteschlange
entfernt werden, wird der Dialog DEL-
SID. Abbildung 11 und Tabelle 4, ausge-
flhrt. um die zugehdrige Nummer des
Eintrags in der Warteschlange einzule-
sen. DELSID hat entsprechend nur tber
eine Eingabemdglichkeit fir eine Warte-
schlangenposition und uber die obligato-
rische Bestdtigung, bzw. den Abbruch
seiner Funktion zu verfugen.

3. Selektion von “Parameter”
in DSPOOLER:

Ferner binden wir noch - bei Selektion
von “Parameter” - die Parameterverwal-
tung (do_parameter) aus der letzten Fol-
ge ein.

Die Dialogverwaltung

Wenn wir uns nun wiederum dem Listing
7 zuwenden, findet sich in der Prozedur
dospooler (Zeilen 89-357) die Opera-
tion. die die obigen Dialoge alleine zu

ANZ1 - ANZ1Q

PATH1 - PATH10
/

Ausgang Zuriick Vor
SPOOLEX SPOOLZUR  SPOOLUOR
Diverses

Flags: Selectable & Exit

4

verwalten hat. Wie schon fur die Parame-
terverwaltung. so gilt auch fir die Warte-
schlangenverwaltung, dal der Quellcode
zwar recht lang ist, aber nur wenige inter-
essante Stellen besitzt. GroRe Teile der
Prozedur dospooler beschranken sich
auf die ublichen Dialogphasen, also Ini-
tialisierung. Ausfuhrung und Extraktion
der eingegebenen Daten. Sehen wir uns
das einmal im einzelnen an. Wir folgen
dabei dem Aufrufbaum der Dialoge:

Beginnen missen wir also im Anwei-
sungsteil von do_spooler (Zeilen 337-
357. In der zentralen REPEAT-Schleife
des Anweisungsteils wird zunéchst mit
derProzedursetdialog (Zeilen 209 -290)
der Dialog DSPOOLER initialisiert. Dal}
setdialog dabei recht lang ist. soll uns
wenig storen, es hat ja immerhin einige
GEM-Objekte zu verwalten. In der Sub-
stanz kdnnen wir es aber getrost verges-
sen. Wichtig ist vielleicht nureine genaue
Funktionsbeschreibung: In Abhangigkeit
von der Variablen seite zeigt set dialog
im Dialog DSPOOLER jeweils eine der
zehn Dokumentseiten unserer Warte-
schlange.

6/89 ZT*" 117



GRUNDLAGEN

Mie soll der Text gedruckt Herden ?

Spool-1d.

Anzahl Kopien

Zeichensatz

Attribute
Objekt Objekityp
SIDTEXT TEXT
ANZKOPTE ETEXT
ZEICH1 BUTTON
ZEICH2 BUTTON
DRUCEXIT BUTTON
DRUCNLQ BUTTON
DRUCSCHM BUTTON
DRUCBREI BUTTON
DRUCFETT BUTTON

Abbruch
NLQ Schnal
Breit Fett
DRUCBREI DRUCFETT
Lange Diverses
2
2 Maske: '99'
Flags: Selectable, Exit &
Default

Flags: Selectable & Exit
M

Flag: Selectable

Tabelle 2: Objektdaten zum Dialog DRUCTEXT

1

2

3 CONST

4 paramete = o
5 paraseit = 3
6 chrl =6
7 ordl * 7
8 makrol =8
9 chr2 =9
10 ordz2 = 10
11 makroz - 11
12 chr3 = 12
13 ord3 = 13
14 makro3 = 14
15 chr4d = 15
16 ord4 - 16
17 makro4 = 17
18 chrb * 18
19 ord5 = 19
20 makro5 = 20
21 chre * 21
22 ords = 22
23 makros a 23
24 chr7 a 24
25 ord7 * 25
26 makro7 a 26
27 chrs a 27
28 ords a 28
29 makros « 29
30 chr9 a 30
31 ord9 a 31
32 makro9 * 32

18 T 6/89

(* resource set indicies for SPOOLER *)

form/dialog *)

TEXT in tree PARAMETE *)
TEXT in tree PARAMETE *)
TEXT in tree PARAMETE *)
FTEXT in tree PARAMETE *)
TEXT in tree PARAMETE *)
TEXT in tree PARAMETE *)
FTEXT in tree PARAMETE *)
TEXT in tree PARAMETE *)
TEXT in tree PARAMETE *)
FTEXT in tree PARAMETE *)
TEXT in tree PARAMETE *)
TEXT in tree PARAMETE *)
FTEXT in tree PARAMETE *)
TEXT in tree PARAMETE *)
TEXT in tree PARAMETE *)
FTEXT in tree PARAMETE *)
TEXT in tree PARAMETE *)
TEXT in tree PARAMETE *)
FTEXT in tree PARAMETE *)
TEXT in tree PARAMETE *)
TEXT in tree PARAMETE *)
FTEXT in tree PARAMETE *)
texT in tree PARAMETE *)
TEXT in tree PARAMETE *)
FTEXT in tree PARAMETE *)
TEXT in tree PARAMETE *)
TEXT in tree PARAMETE *)
FTEXT in tree PARAMETE *)

SIDTEXT
ANZKOPTE
ZEICH1
ZEICH2
DRUCEXIT
DRUCNLQ
RUCSCHM

Im Anweisungsteil von dospooler er-
folgt nun, direkt auf den Aufruf von
setdialog, die Ausfliihrung des Dialoges
mit anschliefender Analyse der eingele-
senen Feldtaste und nachfolgender Aus-
fihrung der selektierten Operation
(CASE-Statement. Zeilen 344-353). Im
einfachsten Fall beschrankt sich dabei die
Ausfiihrung der selektierten Operation
auf das Blattern in den Seiten der Warte-
schlange. “Etwas" komplexer sind die
beiden Funktionen zum Anhédngen und
Léschen in der Warteschlange, die wir
nun besprechen werden.

Zundchst das Anhéngen (Zeilen 292-
324). Die zugehdrige Funktion - natirlich
heiBt sie auch anhaengen - stitzt sich
ihrerseits auf die drei boolschen Funktio-
nen getname (Zeilen 191-207). do text
(Zeilen 94-132) und dojgraphik (Zeilen
134-166) ab. Mitget name wird dabei als
erstes uber die Fileselectorbox ein Datei-
name eingelesen. Sollte ein vollstandiger
Dateiname eingelesen worden sein - die
Fileselectorbox wurde tber OK verlassen
-, ist allerdings noch nicht sichergestellt,
daB die Datei auch wirklich existiert.
Dummerweise ist es in der Fileselector-
box bekanntlich nicht nur méglich. Datei-
namen zu selektieren, sie kdnnen auch
einfach nur eingegeben werden. Fir die-
sen Fall prift get name noch - mit Hilfe
des Betriebssystemaufrufs fsfirst - aufdas
Vorhandensein der selektierten Datei.
Der boolsche Funktionswert von
get name zeigt dann entsprechend an. ob
eine zul&ssige (!) Datei selektiert wurde
oder nicht. Der Dateiname steht dann in
der globalen Variablen dalei name.

Anmerkung: Die genaue Funktionsweise
von fsfirst mochte ich heute nicht erldu-
tern. Dies wird im Serienteil Uber den
Directorydruck geschehen, wo wesent-
lich ausgiebiger von fsfirst und benach-
barten Operationen wiefgetdia undfsnext
Gebrauch gemacht wird.

Im weiteren Verlauf von anhaengen wird
die Lange 1der selektierten Datei ermit-
telt. (Erklarungen hierzu mdchte ich
ebenfalls, mit gleicher Begriindung wie
oben, vertagen.) Mit Hilfe dieses Wertes
kénnen wir nun feststellen, von welcher
Art die selektierte Datei ist. Eine Lange
von 32000 Bytes laRt auf das Format
Neochrome oder Monostar schliefen,
32002 Bytes entsprechen dem Doodle-
Format, 32034 dem Degas-Format, alle
Ubrigen Dateildangen dem Format Text.

Diese Art der automatischen Dateierken-
nung birgt zwar einige Gefahren in sich.



z.B. konnte eine Textdatei gerade die
Lange eines der drei Grafikformate besit-
zen, wir wollen es aber trotzdem dabei
bewenden lassen, weil diese Fehler nicht
gerade wahrscheinlich sind und aufRer-
dem eine andere Methode der Dateierken-
nung - etwa auf statistischem Wege - sehr
viel aufwendiger wére.

Entsprechend dem ermittelten Typ ist nun
entweder in die Funktion dojext (fur
Textdateien) oder in die Funktion
dojgraphik (fir die Grafikformate) zu
verzweigen. Diese beiden boolschen
Funktionen zeigen nichts, was uber das
einfache Dialog-Handling (Daten rein:
Ausfihren; Daten raus) hinausgeht. Des-
wegen werden wir uns auch hier weiterge-
hende Betrachtungen schenken.

Am Ende der Berechnungen beider Funk-
tionen liegt auf jeden Fall entweder ein
gultiger Eintrag zum Einh&ngen in unsere
Warteschlange vor (enter queue). oder
der entsprechende Funktionswert ist
false, wir kdnnen dann den Einfligevor-
gang abbrechen.

Einfacher ist das Ldschen eines Eintrags
(loeschen, zeilen 326-335). Eingegeben
wird lediglich eine Warteschlangenposi-
tion (mit dosidkill, Zeilen 168-189), die
dann mit der entsprechenden Zugriffso-
peration (remove queue) geldscht wird.
Damit wdére die reine Verwaltung der
Warteschlange, also der Teil, der bei Se-
lektion unseres Accessorys ausgefiihrt
werden soll, abgeschlossen.

Der Druckvorgang

Wenden wir uns dem Druckvorgang zu.
Wie bereits in der letzten Folge angeklun-
gen. wird er Uber einen getevent-gesleu-
erten Timer-Interrupt durchgefihrt, um
im Hintergrund arbeiten zu kénnen. Da-
bei wird die Routine printerJnterrupt
(Zeilen 359-448) jeweils einmal (pro in-
terrupt)aufgerufen. Hier ist zundchst eine
Analyse des momentanen Zustandes not-
wendig. um im Druckvorgang korrekt
fortfahren zu kdénnen. Benutzt wird dazu
die Variable spoolstatus, der leicht ent-
nommen werden kann, wie weiter zu
verfahren ist. Die einfacheren Falle liegen
vor, wenn sich gerade eine Datei im
Druck befindet.

Im Falle einer Grafikdatei istpienext so
oft aufzurufen, wie dies in den Parame-
tern angegeben ist (gr_per_inter). Wird
dabei das Bildende erreicht, ist der Ko-
pienzéhler des aktuellen Warteschlan-
genkopfes runterzuzdhlen. Ist dies nicht
mehr modglich, wird der Warteschlangen-

33
34
35

37
38
39

41

SHERER

100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
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chrlo
ordlO
makrolO
paraspei
parasync
parazuru
parachec
paravor
paratest
paraexit
dructext
sidtext
anzkopte
zeichl
zeichz
drueexit
drucnlq
drucschm
druebrei
druefett
dspooler
sidl
typl
paral
anzl
pathl
sid2
typ2
paraz
anzz
pathz
sid3
typ3
para3
anz3
path3
sid4
typ4
para4
anz4
path4
sidS
typ5
para5
anz5
pathS
sids
typs
parae
anze
pathse
sid7
typ7
para7
anz7
path7
sids
typs
paras
anzs
paths
sid9
typ9
parad9
anz9
path9
sidlo
typlO
paralO
anzl0
pathlO
spoolapp
spooldel
spoolpar
spoolex
spoolzur
spoolvor
druegrap
drucsid
drucanz
dructyp
drucex
druedrue
synchro
synclaen
synegrap

3

3;

24;

31;

NwWhAR O©® 0 Nwg

o Ny e -

TEXT in tree PARAMETE »>
TEXT in tree PARAMETE =)
FTEXT in tree PARAMETE >
BUTTON in tree PARAMETE *)
BUTTON in tree PARAMETE *)
BUTTON in tree PARAMETE *)
BUTTON in tree PARAMETE *)
BUTTON in tree PARAMETE *)
BUTTON in tree PARAMETE *)
BUTTON in tree PARAMETE *)
form/dialog *)
TEXT in tree DRUCTEXT >
FTEXT in tree DRUCTEXT =*
BUTTON in tree DRUCTEXT *)
BUTTON in tree DRUCTEXT *)
BUTTON in tree DRUCTEXT *)

n

n

BUTTON tree DRUCTEXT *)
BUTTON tree DRUCTEXT *)
BUTTON in tree DRUCTEXT *)
BUTTON in tree DRUCTEXT *)
form/dialog *)
TEXT in tree DSPOOLER =*)
TEXT in tree DSPOOLER *>
TEXT in tree DSPOOLER =)
TEXT in tree DSPOOLER =»>
TEXT in tree DSPOOLER =)
TEXT in tree DSPOOLER *>
TEXT in tree DSPOOLER *>
TEXT in tree DSPOOLER =)
TEXT in tree DSPOOLER =)

M

TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER =*>
TEXT in tree DSPOOLER =*>
TEXT in tree DSPOOLER =)
TEXT in tree DSPOOLER *)
TEXT in tree DSPOOLER =)
TEXT in tree DSPOOLER *>
TEXT in tree DSPOOLER *>
TEXT in tree DSPOOLER %)
TEXT in tree DSPOOLER *>
TEXT in tree DSPOOLER *>
TEXT in tree DSPOOLER =*>
TEXT in tree DSPOOLER =)
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER

n

n

n

n

-

TEXT tree DSPOOLER
TEXT tree
TEXT tree DSPOOLER
TEXT in tree DSPOOLER
BUTTON in tree DSPOOLER *)
BUTTON in tree DSPOOLER *)
BUTTON in tree DSPOOLER *)
BUTTON in tree DSPOOLER *)
BUTTON in tree DSPOOLER *)
BUTTON in tree DSPOOLER *)
form/dialog *

TEXT in tree DRUCGRAP =)
FTEXT in tree DRUCGRAP *)
TEXT in tree DRUCGRAP *>
BUTTON in tree DRUCGRAP *)
BUTTON in tree DRUCGRAP *)
form/dialog =

FTEXT in tree SYNCHRO »)
FTEXT in tree SYNCHRO =)

DSPOOLER

*

SISV I ISST I ISV II I I ISV I IS¢
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119 synctext = s; <* FTEXT in tree SYNCHRO <)
120 syncexit S 9; << BUTTON in tree SYNCHRO *)
121 syncsetz S 10; (* BUTTON in tree SYNCHRO *)
122 delsid — 5; (A form/dialog *)
123 delsided s 4; (* FTEXT in tree DELSID *)
124 delsiddo S 5; (= BUTTON in tree DELSID *)
125 delsidun = ¢ ; < BUTTON in tree DELSID *)
Mie soll die Graphik gedruckt Herden ?
Spool-1Id. 99- DRUCSID
Graphiktyp Neochrone-
DRUCTYP
Unzahl Kopien !  oi-
DRUCANZ
Ausgang Drucken
DRUCDRUC
DRUCEX
Objekt Objekttyp ~ Lange Diverses
DRUCSID TEXT 2
DRUCTYP TEXT 9
DRUCANZ ETEXT 2
DRUCDRUC BUTTON Flags: Selectable, Exit &
Default
DRUCEX BUTTON Flags: Selectable & Exit

TabelteObjektdaten zum Dialog DRUCGRAP

<***************
¢ Listing 08
<

<* Datei
{* last update

kA kR ek ke ko ke ok kek

{$s130)

Resource-Handling des

Druckerspoolers M
M

SPOOLER.PAS -

: 27.5.88 M

PROGRAM spooler (input,output);

CONST {$i gemconst._pas}
{$i trixcons.pas}
{$i spooler.i)

TYPE {$i gemtype

-pas)

($1 trixtype.pas}

bundesland

VAR msg
apl_name
apl_nr
menu_nr
event
dummy

(schleswig_holstein,hamburg,
bremen,niedersachsen,
nordrhein_westfalen,hessen,
rheinland_pfalz,
Saarland,baden_wuertemberg,
bayern);

: message_buffer;
: str255;

: integer;

parameter_dialog
synchro_dialog
spooler_dialog

text_dialog

120 PT+ 6/89

képf entfernt (remove_queue) und der
spoolstatus wechselt auf unused.

Genauso ist bei einer Textdatei zu verfah-
ren, mit dem einzigen Unterschied, daf
die Funktion te.xt_ne.xt selbereine Schlei-
fe Uber die auszugebende Anzahl Charak-
ter enthélt, also nur der entsprechende
Parameter (parameter.t_per_inter) zu
Ubergeben ist.

Liegt zu Beginn der Prozedur
printer Interrupt kein offenes Dokument
an, ist ein neues zu besorgen (getnew,
Zeilen 364-404). getjtew Uberpruft dazu
die Warteschlange auf das Vorhanden-
sein von Elementen. Ist dies der Fall, so
ist, in Abhéngigkeit vom Dateityp des
néchsten Dokumentes, ein entsprechen-
der Initialvorgang einzuleiten.

Fur Grafikdateien ist mit der Pascal+-
Operation readscreen das Bild mit dem
angegebenen Dateityp zu laden. Nach
erfolgtem Ladevorgang istpicjirst auf-
zurufen. Bei Fehlem kann davon ausge-
gangen werden, dal das Bild auch bei
spateren Zugriffen nicht auffindbar ist.
Der Eintrag wird daher komplett aus der
Warteschlange entfernt.

Bei Textdateien ist der Initialvorgang
ganz dhnlich. Nur daB hier, an Stelle des
Ladens der kompletten Datei, lediglich
ein reset zu erfolgen hat. (Das schrittwei-
se Laden ubernimmt bei Texten die Funk-
tion text_next selber.) Der weitere Ablauf
ist vollstdndig analog zu den obigen
Ausfuhrungen.

Das Accessory
Druckerspooler

Wie versprochen, erfolgt nun noch das
Zusammenbinden der Sources dieser und
der letzten Folge zum Accessory Druk-
kerspooler (Listing 8). Im Variablende-
klarationsteil sind dazu, ber die obliga-
torischen Variablen hinaus, die Dialoge
der letzten beiden Folgen zu deklarieren.
In der Initialisierung sind sie dann ent-
sprechend zuzuweisen.

Ganz wichtig fur die Initialisierung: Sie
enthdlt die Umlenkung des spoolchan-
nels, ohne die wir einen dieser bei Acces-
sories fatalen Laufzeitfehler erzeugen
wirden.

Im Hauptprogramm zeigt sich ein etwas
differenzierterer get_event-Aufruf, als
wir ihn bis jetzt kennengelernt hatten.
Statt einem event (acopen) haben wir
nun gleich zwei anzufordern, némlich
gerade



1. den Event, der uns bei der Auswahl
unseres Accessorys Bescheid sagt
(emessage).

bzw.

2. den Event, der uns nach dem Verstrei
chen unserer Interruptzeit
(parameter.interrupt) informiert, daR
wir ein biBchen drucken sollen.

Entsprechendes gilt fiir die Analyse nach
erfolgtem ge/_ewi/-Aufhif. Auch hier ist
zwischen den beiden unterschiedlichen
Gegebenheiten zu unterscheiden und ent-
sprechend zu verfahren.

Fur Knauser (etwa die Leute, die immer
noch kein Megabyte in ihrem ST haben)
maochte ich noch auf die Compileroption
zu Beginn von Listing 8 hinweisen, ndm-
lich (Ss130}. 130 kByte ist ndmlich ge-
nau die StackgroRe, die wir wegen der
nicht gerade sparsamen Variablenverga-
be flr unser Accessory zu opfern haben.
Das fertige Accessory braucht dann ent-
sprechend noch einmal etwas mehr
Hauptspeicher (auch GEM I&aRt - wegen
der sechs Dialoge - freundlich gruRen).
Dieses Speicherdilemma, in dem sich die
Besitzereines &lteren STs befinden kénn-
ten. kann man abschwéchen, indem die
Anzahl der mdglichen Dokumente ge-
senkt wird. Auch lieRe sich die Stringlén-
ge fiir die Druckerparameter wohl noch
um einige Zeichen senken. Denn beden-
ken Sie: Unser Array fiurdie Druckerpara-
meter besitzt 256 Eintrdge. Bereits die
Reduzierung der formalen Stringlange
um 4 bringt ein ganzes kByte.

Anmerkung: Bevor Sie nun - aufge-
schrecktdurch die letzten Ausfihrungen -
eventuell in den Glauben verfallen, daR
der fertige Helper so seine 500 kByte
besitzen wird, mochte ich Sie etwas beru-
higen. Auch er wird “nur" 130 kByte
Stack bendtigen. Dieses scheinbare Para-
doxon héngt damit zusammen, dall die
weiteren Helperbestandteile fast nur lo-
kale Variablen besitzen werden. Diese
teilen sich dann mit den lokalen Variablen
des Druckerspoolers wechselseitig den
Programmstack unseres Accessorys, mit
dem Effekt, daB kein weiterer Speicher
fur Variablen benétigt wird.

Vorausschau

Die ndchsten beiden Bausteine zur Kom-
plettierung des Lovely Helpers. heiRen
Kalender und Uhr. Das wesentliche Ziel
wird es dabei sein, ein Programm zusam-
menzustellen, das den Kalender eines
beliebigen Jahres berechnet und dabei

GRUNDLAGEN

34 graphik_dialog ,
35 sidkill_dialog : dialog_ptr;
36

37 {$i gemsubs.pas)
38 {$1 trixsubs.pas)
39 {$1 hilf_pas)

40 {$1 spoolerl pas}
41 {$1 spoolerz _pas}

43 FUNCTION initialisieren : boolean;

45 VAR ok : boolean;

46

47 BEGIN

48 ok:=load_resource("A :\SPOOLER.RSC");

49 IF ok THEN

50 BEGIN

51 apl_name:*" Druckerspooler®;

52 menu_nr:=menu_register(apl_nr,apl_name);
53 io_check(false);

54 load_parameter;

55 init_queue;

56 find_dialog(paramete,parameter_dialog);
57 find_dialog(synchro,synchro_dialog);

58 find_dialog(dspooler,spooler dialog);
59 find_dialog(dructext,text_dialog);
60 find_dialog (drucgrap, graphik_dialog) ;
61 find_dialog(delsid,sidkill_dialog);
62 center_dialog(parameter_dialog);
63 center_dialog(synchro_dialog);
64 center_dialog(spooler_dialog);
65 center_dialog(text_dialog) ;
66 center_dialog(graphik_dialog);
67 center_dialog(sidkill_dialog);
68 datei_name:m"";
69 pfad_name:*"A :\*_*";
70 rewrite(spoolchannel, "PRN:7);
71 END;
72 initialisieren:=ok;
73 END;
74
75 BEGIN
76 apl_nr:«init_gem;
v IF apl_nr>-0 THEN
78 IF initialisieren THEN
79 WHILE true DO
80 BEGIN
81 event:m
get_event (e_message | e_timer,o,0,0,
82 parameter.interrupt,false,
0,0 ,0,0,
83 false,o0 ,0 ,0 ,0 ,msg,dummy,
dummy ,dummy,
84 dummy ,dummy ,dummy);
85 IF (event & e_message <> 0) AND (msg(0]»
ac_open) THEN
86 do_spooler;
87 IF event t e_timer <> 0 THEN
88 printer_interrupt;
89 END;
90 END .
DELSIDDO
Objekt Objekttyp Lange Diverses
DELSIDED ETEXT 2 Maske: '99'
DELSIDUN BUTTON Flags: Selectable & Exit
DELSIDDO BUTTON Flags: Selectable, Exit &

Default

Tabelle 4: Objektdaten zum Dialog DELSID
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alle lokalen und bundesweiten Feiertage
beriicksichtigt. Ganz nebenbei erhalten
wir auch noch ein Utility zum Setzen der
Systemuhr. (lhr Kontrollfeld hat dann
endgiltig ausgedient.) In der ndchsten
Folgen werden wirdabei soweit kommen,
folgende Probleme zu lésen:

- eine Ordinalfunktion fir die Zeit

- die Berechnung des Wochentages flr
ein gegebenes Datum

- die Berechnung des Osterdatums und
damit auch (fast) aller anderen bewegli-

Der Auflmu des Druckerspoolers chen Feiertage.

Zum letzten Punkt ist zu sagen, dal es

1 keinesfalls der Papst ist. der Ostern jedes

2 {* Listing 07 : 1. Verwaltung der Spooleintréage . L.

3 unseres Druckerspoolers. " Jahr neu gusknobel_t. Wer_m_Sle, wie _|ch.

4 2. Eine Interruptroutine, die lange Zeit auch dieser irrigen Ansicht
den portionsweisen *) ; ; in i i inndeh.

5 Ausdruck sémtlicher Dateien waren, interessiert Sie vielleicht die ndch
ermdglicht. M ste Folge.

6 < M

7  {* Datei : SPOOLER2.PAS M . .

8 {* last update : 17.5.1988 M Bis dahin. Ihr

9 D. limckluiu.s

11 TYPE queue_entry = RECORD

12 dateityp ,

13 anzahl . integer;
14 zeichensatz ,

15 nlq ,

16 schmal ,

17 breit ,

18 fett : boolean;
19 pfad I str4o0;
20 END;

22 queue_type = RECORD

23 max : integer;

24 q : ARRAY [0..99] OF
queue_entry ;

25 END;

27 VAR queue I queue_type;
28 pfad_name ,
29 dateil_name : path_name;

31 PROCEDURE init_queue;
33 VAR i : integer;

35 BEGIN

36 WITH queue DO

37 BEGIN

38 max :=-1;

39 FOR i :*0 TO 99 DO
40 WITH g [i] DO

41 BEGIN

42 dateityp:=unused;
43 anzahl 2»o ;
A4 pfad:»"";
45 END;

46 END;

47 END;

49 FUNCTION enter_queue(entry : queue_entry)
: boolean;

51 VAR ok : boolean;
52 i > integer;

54 BEGIN

55 WITH queue DO

56 BEGIN

57 ok :=max<99;

58 IF ok THEN

59 BEGIN

60 max :=succ(max) ;

61 q[max]:»entry;

62 END; —-r
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END;
enter_queue :=ok;
END;
FUNCTION remove_queue(nr : integer) : boolean;
VAR ok : boolean;
i . integer;

BEGIN
WITH queue DO
BEGIN
ok:=(max>-1) AND (nr<»max);
IF ok THEN
BEGIN
FOR i:=nr+l TO max DO {fir nr=0 und
max=0 abweisend)
qi-1]:*qlil;
max :=pred(max) ;
q[max+1] .dateityp: -unused;
q[max+1] .pfad =" ";
q(max+1) .anzahl :=0;
END;
renove_queue:=ok ;
END;
END;

PROCEDURE do_apooler;

VAR button ,
seite : integer;
FUNCTION do_text( nr integer;
VAR entry : queue_entry)
: boolean;
VAR button integer;
str - str255;
ok : boolean;
BEGIN

writev(str,nr);

n_expand(2,str);

set_dtext(text_dialog,sidtext,str,
system_Tfont,te_left);

set_dedit(text_dialog,anzkopte, " "99",
"o1 "system_font,te_left) ;

obj_setstate(text_dialog,zeichl,normal,

false);

obj_setstate(text_dialog,zeich2 ,normal,
false);

obj__setstate (text_dialog, drucexit, normal,
false);

obj_setstate(text_dialog,drucnlqg,normal,
false);

obj__ setstate (text_dialog, drucschm, normal,
false);

obj_setstate(text_dialog,drucbrei ,normal,
false);

ob j_setstate (text_dialog, drucfett, normal,
false);

begin__update;
button:=do_dialog(text_dialog,anzkopte);
end_dialog(text_dialog);
end_update;
ok :-buttonOdrucexit ;
IF ok THEN
WITH entry DO
BEGIN
get_dedit(text_dialog,anzkopte,str);
readv(str,anzahl);
ok :=anzahl>o0 ;
zeichensatz:=button=zeichl;
nlqg:=obj_state(text_dialog, drucnlq)
&selected<>o ;
schmal :=obj_state(text_dialog,
drucschm) tselectedoO;
breit==obj_state(text_dialog,
drucbrei) (sel«ct«d<>o ;
fett:=obj_state(text_dialog,drucfett)
tselectedO O ;
END;
do_text:=ok;
END;

FUNCTION do_graphik( nr
VAR entry

: integer;
. queue_entry)
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: boolean;
VAR button : integer;
str : str255;
ok : boolean;
BEGIN

writev(str,nr) ;

n_expand( ,str);

set_dtext(graphik_dialog,drucsid,str,
system_font,te_left) ;

set_dedit (graphik__dialog, drucanz, " "99",
"0o1 ",system_font,te_left);

CASE entry.dateityp OF

degas : str:»"Degas”;

doodle - str:="Doodle";

neochrome : str:=iNeochrome~;
END;

set_dtext(graphik_dialog,dructyp,str,
system_font,te__left) ;

begin_update;

button :=do_dialog(graphik_dialog,drucanz) ;

obj_setstate(graphik_dialog,button,normal,

false) -~

end__dialog (graphik_dialog) ;

end_update;

ok :=button=drucdruc ;

IF ok THEN

BEGIN

get_dedit(graphik_dialog,drucanz,str);
readv(str,entry.anzahl);
ok :»entry.anzahl>o ;

END;
do_graphik:»ok ;
END;
FUNCTION do_sidkillI (VAR sid: integer) : boo-
lean;
VAR button : integer;
str : str255;
ok : boolean;
BEGIN
set_dedit(sidkill dialog,delsided,
T T99*,

"0o01,system_font,te_left);
begin_update;
button :=do_dialog(sidkill_dialog,delsided) ;
obj_setstate(sidkill_dialog,button,normal,
false) r
end_dialog(sidkill_dialog);
end_update;
ok :=button=delsiddo ;
IF ok THEN
BEGIN
get_dedit(sidkill_dialog,delsided,str);
readv(str,sid);
END;
do_sidkill:=ok;
END;™

FUNCTION get”™name : boolean;

VAR cstr : cstring;
ok : boolean;
BEGIN

begin_update;
ok :=get__in_file (pfad_name,datei_name) ;
show_dialog(spooler_dialog);
end_update;
IF ok THEN
BEGIN
ptocstr(datei_name,cstr);
ok :»fsFirst(cstr,$00)»0 ;

END;
get_name :»0K;
END; ™
PROCEDURE set_dialog(seite : integer);

PROCEDURE set_entry( siditem f
typitem ,
paraitem ,
anzitem ,
pathitem ,
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index integer;
VAR entry
queue_entry);
VAR str : str255;
BEGIN
WITH entry DO
BEGIN

writev(str,index);

n_expand(2 ,str);

set_dtext(spooler_dialog,siditem,str,
system_font,te_ left) ;

CASE dateityp OF

unused . str:="Unbenutzt”;
degas I str:="Degas”;
doodle : str:="Doodle";

neochrome : str:»"Neochrome”®;
textdatei : str:»"Text";
END;
set_dtext(spooler_dialog, typitem,str,
system_Tfont,te_left);
IF dateityp»textdatei THEN
BEGIN
IF zeichensatz THEN
stram™ 1"
ELSE
str-*"2 %
IF nlg THEN
str»concat(str, "N%);
IF schmal THEN
str:»concat(str,"S");
IF breit THEN
str:=concat(str, B %);
IF fett THEN
str:=concat(str,"F");
END
ELSE
str:«”
set_dtext (spooler_dialog,
paraitem,str,
system_font,te_left);
writev(str,anzahl);
n_expand( ,str);
set_dtext(spooler_dialog,anzitem,str,
system__font,te_left) ;
str:=pfad;
set__dtext (spooler_dialog,
pathitem,str,
system_font,te_left) ;
END;
END;

BEGIN
WITH queue DO
BEGIN

set_entry(sidl,typl ,paral,anzl,pathl,
seite*10+o0 ,q[seite*10+0]);

set entry(sid2 ,typ2 ,paraz ,anzz ,pathz ,
seite*10+1 ,q (seite*10+1]);

set_entry(sid3,typ3,para3d,anz3,path3,
seite*10+2 ,q[seite*10+2]);

set entry(sid4,typ4,para4,anz4,path4,
seite*10+3,q[seite*10+3]);

set_entry(sid5, typ5,para5,anz5,path5,
seite*10+4,q (seite*10+4]);

set_entry(aids ,typs ,paras ,anze ,paths ,
seite*10+5,q[seite*10+5]);

set_entry(sid7,typ7,para7,anz7,path7,
seite*10+6 ,q(seite*10+6]);

set entry(sids ,typs ,paras ,anzs ,paths,
seite*10+7,q [seite*10+7]);

set_entry(sid9,typ9,para9,enz9,path9.
seite*i1o0+s ,q[seite*10+8]);

set_entry(sidlO,typlO,paral0,anzlo,
pathlo,
seite*10+9,q[seite*10+9]);

END;
END ;

PROCEDURE anhaengen;

VAR entry I queue_entry;
dta_ptr : dta—ptr_type;
1 : long_integer;
BEGIN
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IF get_name THEN
WITH entry DO
BEGIN
pfad :»datei_name;
dta_ptr:=fgetdta;
1 :=dta_ptrA .groesse;

CASE 1 OF
32000 : dateityp:»neochrome;
32002 : dateityp:»doodle;
32034 : dateityp:»degas;
OTHERWISE : dateityp:»textdatei;
END;
IF dateityp»textdatei THEN
BEGIN
IF do_text(queue.max+1, entry)
THEN
IF NOT enter_queue(entry) THEN
dummy :=do_alert( [1] [Kein
Platz mehr][0.K.]=,1);
END
ELSE
BEGIN
IF do__graphik (queue .max+1, entry)
THEN
IF NOT enter_queue(entry) THEN
dummy :=do_alert( [1] [Kein
Platz mehr][0OK ] ",1) ;
END;
END;

END;
PROCEDURE loeschen;

VAR sid integer;
BEGIN
IF do_sidkill(sid) THEN
IF NOT remove_queue(sid) THEN
dummy :=do_alert(
"[1]1[Dieser Eintrag existiert nicht]
[0O.K.IMP-

END;

BEGIN
begin_update;
seite:«o ;
REPEAT
set_dialog(seite) ;
button :=do_dialog(spooler_dialog,o0);
obj_setstate(spooler_dialog,button,normal,

false);”
CASE button OF
spoolapp : anhaengen;
spooldel loeschen;
spoolpar : do_parameter;
spoolzur ; IF seite>0 THEN
seite»pred(seite);
spoolvor IF seite<9 THEN
seite:»succ(seite);
spoolex :;
END;

UNTIL button=spoolex;
end_dialog(spooler_dialog) ;
end_update;

END;

PROCEDURE printer_interrupt;

VAR ok : boolean;
i . integer;

PROCEDURE get_ new;

BEGIN
IF queue.max>»0 THEN
WITH queue.q[0] DO
BEGIN
spoolstatus:»dateityp;
anzahl :»pred(anzahl);
CASE spoolstatus OF

degas ,
doodle .
neochrome : BEGIN
IF read_screen
(spoolstatus,pfad,
buffery<so
THEN *
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BEGIN
spoolstatus:=
unused;
IF

remove_queue(0) THEN;
dummy :»do_alert
C'[:][Sid o
unauffindbar]
[0.K.I M) ;
END
ELSE
pic_first;
END;
textdatei : BEGIN
reset (textinput,pfad);
IF io_result-0 THEN
text_Tfirst
(zeichensatz,nlq,
schmal ,breit,fett)
ELSE
BEGIN
spoolstatus:=
unused;
IF
remove_queue(0) THEN;
dummy :»do alert
(e[1][Sid o
unauffindbar] [0.K.]",1);

END;
END;
END;
END;
END;
BEGIN
CASE spoolstatus OF
unused get_new;
degas ,
doodle ,
neochrome : BEGIN
i:-0;
REPEAT

Haben Sic eine gute Programm-
iere und wollen ein Buch
schreiben und mitgestaltcn.
Kennen Sic eine Menge

Tips und Tricks.

Mdéchten Sic lhre
Erfahrungen

wcitcrgcbcen.

Wirsuchen

Kennwort: Autor
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1 :=succ(i);
ok :=pic_next;
UNTIL NOT ok OR
(i>»parameter ._gr_per_inter);
IF NOT Ok THEN
WITH queue.q[0] DO
BEGIN
pic_last;
IF anzahl»0 THEN
BEGIN
IF remove_queue(@)
THEN;
spoolstatus;=
unused;
END
ELSE
get_new;
END;
END;
textdatei BEGIN
ok :=text_next(parameter.
t_per_inter) ;
IF NOT Ok THEN
WITH queue.q[0] DO
BEGIN
text_last(nlqg,schmal,
breit, fett);
IF anzahl»0 THEN

BEGIN
IF remove_queue(©)

THEN;
spoolstatus:»
unused;

END

ELSE
get_new;
END;
END;
END;
END;

W ir bieten Ihnen unsere Erfah-
rung und unterstitzen lhre
Ideen. Als leistungsstarker
Verlag freuen wir uns
bald von lhnen zu

hoéren.

noch Autoren wie Sie.

6100 Da.-Eberstadt  Tel.: 06151/56057



Let’s go...

GEM-AES nimmt uns fir unser Vorha-
ben eine Menge Arbeit ab. Wir brauchen
uns um nichts weiter zu kiimmern, als die
gewiinschten Parameter beim Offnen
eines Fensters richtig zu setzen und dann
aufeine Meldung des GEM zu warten, die
uns mitteilt, was der Benutzer mit unse-
rem Fenster anstellen mdchte, und gleich
auch noch die entsprechenden Werte lie-
fert. Soweit das Vorgehen. Bevor wiraber
Uberhaupt etwas Neues tun. sollten wir
uns noch ein wenig um die im letzten Teil
vorgestellten Routinen kimmern.
SchlieBlich hatesja keinen Sinn, furjedes
neue Fenster, das wir er6ffnen mochten,
so einen Rattenschwanz von Programm-
text einzufiigen. Viel eleganter ist es, eine
Funktion zu entwerfen, der wir die ge-
winschten Werte mitteilen und die dann
alles fur uns erledigt. So reduzieren wir
den Rattenschwanz auf einen einzigen
Funktionsaufruf. (Vergleiche auch die
beiden Funktionen gem_init() und
gem exitO in Listing 2der letzten Folge).
Um das Ganze abzurunden stecken wir
diese Routinen in eine eigene Bibliothek,
die dann nur noch zum eigentlichen Pro-
gramm dazugelinkt werden muf und so
die Ubersichtlichkeit verbessert. Das
Ergebnis sehen Sie in Listing 1. Compi-
lieren Sie diesen Source-Text separat und
fligen Sie das Compilat in die Liste der
hinzuzubindenden Bibliotheken ein,
wenn sie den Linker starten.

Achtung News!

Nachdem wir mit der selbstgefertigten
Routine open_window() ein Fenster auf
den Bildschirm gebracht haben (und et-
was auf dieses Fenster ausgegeben haben
- dies bleibt einer der néchsten Folgen
Vorbehalten), warten wir, d.h. unser Pro-

U NTER G E M

Interaktive
Fenstertechnik
unter GEM

In Teil I dieser Serie haben Sie erfah-
ren, wie man die grundlegendsten
Routinen, die GEM zur Fensterpro-
grammierung zur Verfugung stellt,
handhabt und ein einfaches Fenster
auf den Bildschirm bringt. Im folgen-
den werden Sie nun zu Experten in
Sachen interaktiver Fensterprogram-
mierung. Denn eine ausgereifte GFM-
Applikation sollte in der Lage sein
auf Benutzerwinsche einzugehen und
so in diesem Zusammenhang dem
Benutzer Uberlassen, wo, wie grof3,
etc. er ein Fenster haben machte.

gramm, darauf, daB der Benutzer etwas
tut. Die entsprechende Routine, die uns
diese Arbeit abnimmt und uns die vom
Benutzer getdtigten Aktionen meldet, ist
evnt_mesag(). Hier die Definition:

event = evnt_mesag(buffer);

WORD event :istimmer 1,d.h. wir kdn-
nen diese Variable vergessen.

WORD buffer/ti/ : ein Buffer, in dem
evnt mesagO die Benutzeraktionen mel-
det. Folgend eine Liste der mdglichen
Nachrichten, auf die unser Programm
entprechend zu reagieren hat:

- In bnffer/Ol erhalten wir immer die Art
der Nachricht:

1 MN_SELECTED (falls eine Meniizei-
le installiert ist). In diesem Fall enthélt
buffer[3\den Objektindex des Meniititels
und buffer[4/ den Objektindex des Menii-
punktes, der angeklickt wurde.

2. WM_REDRAW : GEM verlangt von
uns, das Fenster bzw. Ausschnitte davon
neu zu zeichnen. Wie das geht, werde ich
in einer der ndchsten Folgen zeigen. Vor-
laufig l6schen wir einfach den Fensterin-
halt durch einen v_bar()-Aufruf (Verglei-
che Listing 2. do_redraw() ). Buffer[31
enthdlt dabei die Identifikationsnummer
des neu zu zeichnenden Fensters, btif-
ferl4l bis bufferl7l die Koordinaten
(x,y,Breite.Hohe) des Fensterbereichs,
der neu gezeichnet werden muR.

3. WM_TOPPED : buffer/31 enthélt die
Nummer des Fensters, das der Anwender
angeklickt hat und damit nach oben brin-
gen mochte. Unser Programm erledigt
dies mittels wind_set() ; wind set (buf-
ferI31.WF_TOP.hufferl3J.0,0.0);

4. WM_CLOSED : Der Benutzer hat die
SchlieRecke des Fensters angeklickt, d.h.
unser Programm soll das Fenster vom
Bildschirm verschwinden lassen. Mit
wind close(bufferl3l); kein Problem!

5. WM_FULLED : Der Benutzer hat die
Volle-GroRe-Ecke angeklickt, und unser
Programm soll entweder das Fenster auf
die volle GroRe bringen (normalerweise
der ganze Desktop. bzw. die in
wind_create()angegebenen Werte). oder,
wenn dies bereits der Fall ist, es auf die
vorherige GroRe verkleinern. GEM er-
moglicht dies, da es die vorherigen, die
momentanen und die maximalen Koordi-
naten eines Fensters speichert. Wir kon-
nen mit wind_get() darauf zugreifen. In
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Listing 2 erledigt das eine eigene Funk-
tion handleJu!l(). Sie ermittelt zuerst die
vorherigen, momentanen und maximalen
Koordinaten, vergleicht die momentane
Grofle mit der maximalen und vergroRert
bzw. verkleinert dann das Fenster wie
gewiinscht.

6. WM_ARROWED: Pfeile oder Scroll-
balken wurden angeklickt. Buffer[3J ent-
hélt die Nummer des Fensters, und buf-
fer[4J gibt an, was genau angeklickt wur-
de.

7. WM_HSLID : Der Benutzer bewegte
den horizontalen Schiebebalken. Buf-
fer!3] enthélt wie gewohnt die Nummer
des Fensters und hujfer[4] gibt die neue
Position an.

8. WM_VSLID : Der Benutzer bewegte
den vertikalen Schiebebalken. Ubriges
siehe bei WM_HSLID.

-> Genaueres Uber die Meldungen 6 bis
8 in einer der né&chsten Folgen, wenn
von Dokumenten und Scrollbalken die
Rede sein wird.

9. WM _SIZED: Die FenstergréfRe wurde
verandert. Buffer[3J teilt uns die Fenster-
nummer mit. buffer[4] bis huffer[7! die
X-und Y-Koordinaten und die neue Brei-
te und Hohe.

10. WM_MOVED : Das Fenster wurde
verschoben. BujferI3l enthélt wieder die
Id des Fensters und huffer[4/ bisbuffer!7]
die neuen Koordinaten.

11. WM _NEWTOP: Das Fenster mit der
Nummer in buffer[3] wurde aktiviert
(nach oben gebracht).

Die folgenden Meldungen sind nur der
Vollstandigkeit halber aufgefiihrt. Wir
brauchen sie momentan nicht.

12. AC_OPEN : Buffer[4l enthdlt die
Nummer des Accessorys, die durch den
Aufruf von menu_register() diesem Pro-
gramm mitgeteilt wurde. Diese Meldung
erhdlt ein Accessory, wenn sein Meni-
punkt im Desk-Meni angeklickt wurde.

13. AC_CLOSE : Diese Meldung erhélt
ein Accessory. wenn a) das laufende Pro-
gramm beendet wurde, b) der Bildschirm
geldscht werden wird oder c¢) Daten der
Window-Library reinitialisiert werden.
Im Klartext heifit diese Meldung: "Hau
ab", d.h. man soll alle Fenster ldschen.
Bufferl3/ enthélt die Id des entsprechen-
den Accessorys.

In Listing 2 sehen Sie, wie durch eine
switch()- AnWeisung die in buffer[0l ent-
haltene Meldung ausgewahlt wird und die
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void gem_init(Q)

void gem_exit()

GRUNDLAGEN

/* Bibliotheksfunktionen zur */
/* Fensterprogrammierung */
/* Andreas Lotscher 1988 }/

/

finclude <a:\headers\portab.h>
iinclude <c:\listingl.h>

WORD ap_id, handle,work_in[12], work_out[57];
char wind_name[80] =

/* erledigt die leidigen
Gem-Initialisierungen
am Anfang */

{ WORD gr_Il,gr_2,gr_3,gr_4, i;

ap_id = appl_initQ;

handle = graf_handle (figr_1, 6gr_2, 4gr_3,

dr_4) ;

for (@™o ; i<io0; work_in[i++]=1)

work_in[1o]J«2 ;
v_opnvwk(work_in, ¢handle, work__out) ;

)

/* Gegenstick zu gem_init(Q)
am Ende der Applikation */
<
v_clsvwk(handle);
appl_exit(Q);
exit (0);
)

WORD open_window(was,x1,yl ,wl ,hl)

WORD xih,yl,wl,hl, /= Startkoordinaten */
was; /* Liste der Elemente */
<

WORDw_handle,wi_dsk[4],clip[4];

/* ermittelt die Grosse des Desktop: */
wind_get(0,4,&wi_dsk[o],&wi_dsk[1],
Ewi_dsk[2],&wi_dsk[3]);
/* und setzt die Maximalgroisse des
Fensters auf diese Werte: */
w_handle=wind_create(was,wi_dsk[0],wi_dsk[1] ,
wi_dsk[2],wi_dsk[3]1);
wind_set(w_handle,2,ADDR(wind_name),0,0);
/* zeichnet o6ffnende Box: */
graf_growbox(0,0,0,0,x1,yl ,wl hl);
wind_open (w_handle,xl,yl ,wl ,hl);
wind_get(w_handle,4,;clip[0],&clip[1]l,
&clip[2],eclip[3]);
clip[2] clip[0]-1; clip[3] emclip[l]-1;
v_hide_c(handle);
vs_clip(handle,1,clip);
vsT_color(handle,b0);
v_bar(handle,clip);
v_show_c(handle,l);
/* schliePlich geben wir dem rufenden
Programm die Identifikationsnummer
des Fensters zurick: */
return(w_handle);

/* Demoprogramm zur Fensterverwaltung */
/* 1988 by Andreas Loetscher */
/* verwendeter Compiler : Lattice C 3.04 */

/s »

#include <a:\headers\portab.h>
#include <c:\listingl.h>

extern char wind_namel[]; /* in listingl.c */
extern WORD

ap_id# handle; /* definierte */
/* Variablen *

void

clear_window (w__hndl)

WORD w hndl;

<
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WORD clip[4];

wind_get(whndl ,WF_WORKXYWH,
&clip[0],«clip[1],sclip[2].,«clip[3]);

clip[2] &* clip[o]; clip2]- ;

clip[3] - clip[1]; clip[3]

v_hide_c(handle) ;

vsf_color(handle, 0);

vs_clip(handle,1 ,clip);

v_bar(handle,clip);

v show c(handle);

)

WORD
rc_equal(pl,p2)
GRECT *plf*p2;
<
if((pl->g_x !=p2->g.x) |l
(pl->g_y "« p2->gy) |l
(pl->g_w "= p2->g w) ||
(l->g_h = p2->g_h) ) return (FALSE) ;
return(TRUE);
>

void
handle_full(w_hndl)
WORD w hndl;
<

GRECT prev;

GRECT curr;

GRECT full;

wind_get(w_hndl ,WF_CURRXYWH,«curr,g_X,«Ccurr._g_y-
«curr._g_w,«curr.g_h);
wind_get(whndl WFPREVXYWH , «prev.g_x,«prev.g_y.
fcprev.g_w,«prev.g_h);
wind_get(w_hndl WFFULLXYWH ,«full.g_x,«full,g_y.
«Full .g_w,«full._g_h);
if (rc_equal(«curr, «full))
{ /7* Window ist auf voller Groesse, jetzt auf
alte Groesse setzen : */
graf_shrinkbox(prev.g_x,prev.g_y,
prev.g w,prev.g_h, full.gx, full g_vy,
full g_w,full._g_h);
wind_set(w_hndl ,WF_CURRXYWH,prev . g_x,prev.g_y,
prev._g_w, prev.g_h) ;
>
eise
( /* Window ist nicht auf voller Groesse,
deshalb auf volle Groesse setzen : */
graf_growbox (curr .g_x, curr.g_y,
curr.g_w,curr.g_h,full.g_x,full.g_y,
full g w, full._g_h);
windset (w_hndl ,WFCURRXYWH, full.g_x, full.g_vy.
full.g_w,full.g_h);
)

>

void
main()

{
WORD w_handle, buffer();

gem_initQ;

strcpy(wind_name, "ein kleines Fenster™);

w handle=open_window (NAME-fCLOSER-FFULLER+MOVER
sfINFO-FS 1ZER-FUPARROW+DNARROW-FVSL IDE
«FLFARROW+RTARROW+HSL IDE,
30,30,500,300);

do
i
evnt_mesag(buffer);
switch(buffero ]
<
case MN_SELECTED: break;
case WM_REDRAW : clear_window(buffer[3));
break;
- wind_set(buffer[3],WFTOP,
buffer(3),0,0,0);

case WM TOPPED

break;

case WM_CLOSED ; wind_close(buffer(3));
break;

case WMFULLED : handle_full(buffer[3]);
break;

entsprechenden Aktionen getétigt wer-
den. Dies wird solange durch eine
do|...Jwhile()-Schleife wiederholt, bis
der Benutzer die SchlieBecke anklickt.
Probieren Sie es aus und experimentieren
Sie auch mit den Windowelementen, die
in open_window() angegeben sind. Las-
sen Sie ein Element fort, so erhalten Sie
auch keine entsprechende Meldung mehr.
D.h. wenn Sie z.B. "MOVER" weglas-
sen. kann der Benutzer das Fenster nicht
mehr verschieben.

P.S. Anstelle von evnt_mesag(), die nur
die von GEM-AES abgeschickten Mel-
dungen (bermittelt, kdnnen wir auch
evntmultiO gebrauchen. Diese GEM-
Funktion vereinigt mehrere andere Funk-
tionen in sich. So kann mit ihr auch eine
Meldung empfangen werden, fir die
sonst evnt_button(), evnl_dclick(),
evnt_keybd(), evnt_mesag(), evnt_
mouse(l und evnt_timer() zustandig sind.
Das heift z.B., daB das Program aufeine
Meniselektion, eine Windowaktivitét,
einen Tastendruck, eine Mausbewegung
und einen Timer-Event gleichzeitig war-
ten kann. Da wir aber in unserem Pro-
gramm nur die Events, die sich auf die
Fenster beziehen brauchen, benutzen wir
die einfacher zu handhabende Funktion
evntmesagf). Fir weitere Informationen
Uber evnt multiO sehen Sie bitte in lhr
GEM-Handbuch (z.B. Abschnitt D des
Lattice-C-Handbuches: “GEM VDI und
AES Funktionen. Seite 560 ).

In der néchsten Folge werde ich zeigen,
wie man Fenster “snappt"”, d.h dafir sorgt,
dall immer das ganze Fenster auf dem
Bildschirm zu sehen ist, oder wie man
Fensterkoordinaten an Wortgrenzen aus-
richtet ...

Andreas Lotscher
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104 case WM_ARROWED WF_CURRXYWH,

105 form_alert <1,"|1] (W ARROWED 118: buffer[4],buffer[5],

e==1 [0kj"); 119: buffer[s],buffer[7]1);
106 break; 120: break;

107 case WMHSLID 121: case WM_NEWTOP : clear_window(buffer[3d)) ;
108 wind_set(buffer[3],WF_HSLIDE, 122: break;

109 buffer[4],0,0,0); 123: default . break;

110 break; 124: )

111 case WM_VSLID 125: Jwhile(buffer[0] <= WM_CLOSED);

112 wind_set(buffer[3],WF_VSLIDE, 126:

113 buffer(4],0,0,0); 127: wind_delete(w_handle);

114 break; 128:

115 case WM_SIZED 129: gem exitQ;

116 case WM_MOVED 130: >

117 wind_set(buffer[3],
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Textverarbeitung
fur alle ATARI ST

mit Monochrom-
Bildschirm

Ohne Zusatz-Monitor

Nur DM 59.-

2nd_Word ist ein Texlverarbeitungsprogramm, das
auf ungewdhnliche Art ungewdhnliche Leistungen
bringt, denn 2nd_Word beherrscht Proportional-
schrift und Blocksatz und arbeitet nach dem WYSI-
WY G-Prinzip, d.h. alles, was auf dem Bildschirm
bearbeitet wurde, wird genauso auf dem Drucker
wiedergegeben.

2nd_Word macht es mdglich, eine komplette DIN
AA4-Seite auf dem Monitor abzubilden (rein soft-
waremaBig. also nur Bildschirm drehen).

Natirlich kédnnen Sie mit 2nd_Word lhre Texte auch
direkt schreiben. 2nd_Word ist ein eigenstandiges
Textprogramm fir alle ATARI ST-Rechner mit mo-
nochromen Bildschirm und beinhaltet alle wichtigen
Funktionen, die man zum Edieren braucht.

Bestellcoupon

Name:
Vorname:
StraBe:
Oort:___
Unterschrift:

MAXON Computer GmbH

2nd Word

Features:

- Blocksatz und Proportionalschrift auf Bildschirm
und Drucker

- Ganzseitenlayout DIN A4 hoch

- WYSIWYG

- leichtes Umformatieren von Texten per Tasten-
druck

- GroBbuchstaben in doppelter H6he und Breite
(Bildschirm und Drucker)

- Ist_Word-Texte kdnnen gelesen und geschrieben
werden. Ubernahme aller Attribute.

- variabler Zeilenabstand

- Tastenprogrammierung (jede Taste)

- Macrodefinition

- weiche Trennung

Hiermit bestelle ich:

O 2nd_Word wie oben beschrieben Nur DM 59.00

O Vorauskasse
O Nachnahme

- Druck mit 8/9- und 24-Nadel-Drucker

- eigene Zeichensétze

- Zeichensatzeditor (fur Bildschirm- und Drucker-
zeichensatze)

- Funktionstastenbelegung (Fett. Unterstrichen,
Kursiv. GroR, Unproportional. Sub-/Superscript.
Zentrieren. Einriicken. Reformat)

2nd_Word -das eigenstandige Textverarbeitungs-

programm oder als Ergdnzung zu Ist_Word.

Industriestralle 26 6236 Eschborn Tel.: 06196/481811

Versandkosten:  Inland DM 7,50
Ausland DM 10.00
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

Nachnahme zuzgl. DM 3.80 Nachnahmegebiihr.



Rg. fir illFSTHacklle - Beeliat I Sk, Grafik, Sourd
- dieRA». hiatsch - dkRg. SAV U Farte

A ATARI ST TYPIST
Der als
ruck_ eltgés—BMSTfhrrnTmm;play. W e nn

Drucker bis zu 30 Schriften.
File auf Disk. Kopie-Ausgabe M s6."

Das seit Gber 3 Jahren bewéhrte Kopierprogramm
GELD A ATARI SJ copySTar gibt es jetzt in einer véllig neu iberar- e S u m
\3/0 ROUtmeB I(‘;Uf tmlt Geld -RAnId beiteten und optimierten Version
ermens I ung en enspa'ren enaite Vollautomatisch« Erstellung von «rtauht«n Slcharheltskoplen
Zinsen. - Kredit™- thek - Laufzeit_ - Ihrer Original Software. R«utfopi«n *hd strafbar’ Et Sind kolno
Amortisation - Rate G|e|tk|ause| -Ef- Paramotor Ergaben notig. Kopwiad« Atan-St Duetten ohne rusat* B eratun g ,
fektivzins - Akonto. bei Verzinsung -Dis- liehe teure Hardware

Ontl run Konve un 'Tll unqgs |ane Superschnelle Kopien von normalen Disketten unter 30 Se
Gi %/bd| 1(§a /DrSck ¢ ngllp

kinden Das Format der Disketten 1910 11 Sektoren/SS DS> w»d

dabei automatisch erkannt und rchtig kopiert 1
A ATN:\J' ST GLOBALER STERNENHIMMEL Automatische Fahlarkorrektur wahrend des KopierVorganges S e rv ! C e u n d I
Die Kopien von teilweise defekten Disketten sind oft wieder
volstandq lauffahig und fehlerfrei
Eme umfangreiche Statuoanaeige h«*r Kopieren und Formate g u t e P r e | S e i
ren zeigt lhnen genau auf welchem Track/Sektor es Probleme
oder Fehler bean Schreiben oder Lesen von Daten gegeben hat
ASTROL. KOSMOGRAMM A ATARl ST Eupe.rschneldle I;qv;n;\ieru/ng vofn Eisk;;t;Kan)K)Tl Sektoren) . A
Auf Naren. Geb.Ort+Zeit werden minuten- rueiterung der sk Bapajriat aut tber , fuar Sie geh-t
erl’eChnet_ SternzeIC mzendent '\A: Vlruspr.ogramme w.erden erkannt und kénnen geldscht w?rden
Odlakradl P §i’t"’0n a“er Planeten + Konvertiert m Spezialformat fiir deppalt« Oaechwlindlgkait oh
|erkre|s Hau_ ne zusatzkehe Hardware
Ha?l hack AS QuaMats Prifung van Leerdisketten
Person Crlﬁ(A S?alse Pa nerSChaésg(aa Drehzahl-Test des Disk-Laufwerkes (Eme falsche Drehzahl Z " B " S 0 f t W a r e
AU rUC au NM - HOI'OSkOp—I%IsIgraIT‘rn kann die Ursache fur viele Sehre*) 'Lesefehler sem )
Koordlnatentafel = Ka-lender Super Update Servicel Gern Bedenung Der Preis DM 160,* PHONE DM 78,-1
A ATARI ST BIOKURVEN ; : :
Besitzer alnas Hitaran copySTar erhalten die neue Ver- i
WssenschaﬁlTrendbestlmmung der K()rper gagan alna geringe Gebuhr. Bitte rufen Sie un« an. DI_? be_quem N Adressverwaltung., um
-Serer*!(e)n%t F]Rhgt}%ﬁ]rlhc- Bildsi aus a- standig aufdem laufenden zu sein
! 1 - als Accessory jederzeit aufrufbar
+ - —
{{ggﬁ%rl%%?ferﬁaglﬁgggﬁ? )|\/||’Elteg|r\1,l\;wem‘|!te rl_ > P R S D IS k S p €e d er schnell durch ausgereifte Programmiertechnik |
V\ﬁssensgh Grundlagen - Editor f'—é\% R Das Harddisk Saschlauntgungspregramm far den Atari ST - Daten aus anderen Programmen durch Funk-
daten ruladresse usw. ‘ar- Durch em mtebgent optrmertes Cache Prmzf) errechen Pro tionstasten abrufbar
KALORIEN-POLIZEI A ATARI ST gramme mit vielen Harddisk Zugriffen unglaublich« Oaschwin
Auf GrdBe’ Ge\NlCht GeSChleCht [m Ar- minfach und bMtaachnetl InatalNarbar Des Instalahons Pro ST'DCL DM 298.—
bei_t ' o gramm analysiert dl« Harddisk und errechne! dw benotigte
Spechergrofe automatisch Kom mandozeiieninterpreter+ Tools
we Frei konfiguriarbar (Devce-s Specherbetegung etc | R R R
Jnter WlC Firden profassionallen Anwender unentbehrtch DM 89," ST-DCL erlaubt es, aut elnem_Atarl L_mter einer |
>€ Aktivitaten+Verbrauche - Kal W ientian Al b , X fobrh Kommandoumgebung zu arbeiten, die der VAX |
re t e”e r Plldsﬁhrer?blﬁﬁ?gﬁﬁsa’\hjs%abegam de\ljclsc):ge.nvHan;bucrsglj:;":henew}iro:inar:;lhuleznegr:Iefaeu: shreehem /VMS_Dlgltal Comman"d Language (DCL) nach-
Ato Preise srxj imvarbmdkch emfoWone VerhautsproBe empfunden ist. Auch fiir MS-DOS lieferbar.
in  Computer Shops oder Wo? Natiirlich boi Inrem Atari-Htfndl«r!
b
Zﬁ'er”%r %sseb*dEIMI? . oder direkt bei i PRIVATLIQUIDATION DM 375.-1
reise unverbindlic
b geten adiessinl; D INKLER STARSOFT PRAXISBUCHHALTUNG DM 375.-
Am SclxidjitlHrhauG 7 Palneratr. 81 D'SO0OO Hannover 81
Tel.02932 /32947 D-576D ARNSBERG 1 Tel. 0511/837 90 77 Arzt-Software
Aus der Praxis fur die Praxis Praxisliquidation |
A ATARI ST GESCHAFT und Praxisbuchhaltung. Info anfordern. Demo
Ein_Editigr erstellt Formular Adressen- H plus Handbuch fir DM 40,-. (Wird bei Kauf |
Antiked ] Dee o N wal Funkcenter Mitte GmbH angerechnet )
A grs%ﬁelﬁl;lt\;la%% rI]3es_tatlI%ug1 Zrechnun Klosterstr. 130 m4000 Diisseldorf 1
Datei - 20 POSItlonen/DINA Uber Menge, Tel. 0211/362522 « FAX 0211/3601 95 Samtlich« PD- u. Standard-Software lieferbar:
AIei s Auufsd lag/fRabatt, Skonto durchge: Application Systems, C.A.$.H,, CCD, DMC, Drews |
rechnei( r Bxdsunme - Versand-/Liefer - EDV+BTX, G Data, GFA, HAGERA, Hyper-Soft, Kniss- '
Verpac! ungsaussagen TeXte‘dltUr M 196.- GEA Basic 2.02 Sott, Kieckbusch, NovoPlan, Technobox u.v.m.
Provisionsflbrechnung A/ ATARI ST Interpreter u. Compiler 49,-
Editor fur Vertreter-/Kundenadressen und GFA Basic 3.0 Interpreter 168 - 7 B H ar d ware
Fomulardag emA4E!“%Eab%SEPT’D§§?§e;pO§5 GFA Draft PIUS .o 298,- T
Storno, Spesen, Endbetrag/MWSt. 116.- GFA Grafik Set Atari 1040 STF (komplett) DM 1.498,-
A ATARI_ ST Inventur, Fibu- gerecht Objekt, Movie, Vektor ... zus. 98,- AtariMegaST2(inki.GFA-Baaic) DM  2.698,-
K nt|nU|erI|che standsvenNaItun -Neu- GFA GEM-Starter 55,- vortex HD plus 20 DM 998,
erfassung, Streichen, Andern, Hinzufiigen G ) 128 vortex HD plus 30 DM 1.198,-
Gruppeninventur nach’ Code - Jederzeit e FA Artist — ” vortex HD plus 60 DM 1.798,-
Endauswertung m.Druckerausgabe [M 11 GFA Farbkonverter......... .... 55, slar LC 10 DM 598,
ETIKETTENDRUCK A ATARI ST GFA Monokonverter 55,- NEC P6 plus DM  1.698,-
Druckt 40 gangige aftetlketten Formate, GFA Floppyspeeder 55,-

Ngag'l \%/gn inderleichte _Gestal- GFA Basic 68881 298 - Alle Drucker mit deutschem Handbuch und |
tung ge far Neuau flage M 89.- 2T/ BASIE BEEEL 148’ Kabel Samtliche Hardware fiir Atari-Computer |
A ATAR ST Datelvenwaltungen GFA Assembler............ - lieferbar. Alle Angebote freibleibend.
Datenfelder von 8.Zeilen a 33 Zelchen£eh GFA Raytrace _ 128,-

Datﬁl mﬁ(.l%) n%ﬁ;l’xz:(l)gzwr e COPY Il ST (Central Point Inc.) gg— MAUSO ST DM 128.-
Option Nunmer, Blaitt vor/zumck ” . N . ]
Andern/Strelchen/I-jfnzu - DIUC WO sinn- 118.- Die Mause sind los:
Etlket? Za Ienauswe%ﬁ Zbaﬁgngi e G-Diskmon |1 ... 88,- RS 232 Maus fir Atari lieferbar Die alternative |
Baka% eCJ iad”nt ich G-Disk Help 69,- Maus Inklusive Software
PGl el(r‘gleAL?EglE M 116 G-Anti Viren Kit Satz 59

- - Omikron Basic Interpreter Modul 229,-
BIBLIOTHEK 116.- LAGER 116 - Pl Con:’p“er e Hardware

A - Omikron Assembler 148,-
Seorme e mmaw, o - Sofuware
EXPONATE 116.- VIDEOTHEK 76.- ervice
DEFInDATA, vielseitig verwendbar, zum - ; ; ;
Selbstdefinieren der Inhalte 146.- tber 900 Public Domain Disketten locittllaki
CASINO-Roulett A ATAR ST Fur ATARI! = immme Tizwm —----

i .- Bri omputerhandelsgesellschaft m
El!ltenggrqqgr!flglnsjlrjél%?tl%nalgcél%]lce%zeﬁ Se‘ Katalogdiskette gegen 5,- Briefmarken C puterhandelsg llschaft bH
Bﬁ%sseghlg”;urich tzen dufch Anklicxen in oder Schein anfordern. Kolner Str. 132 - 5210 Troisdorf
9 _— : MAILBOX 24 Std. ONLINE

A ATARI ST BACKGAMMON Telefon (02241) 718 97/98
]Beﬁt?c end% ;;tlflk matus este ertmgtés- 0211/360104 8,N,1
unr niertiung, strategisc -



GRUNDLAGEN

Mit AP

Schon seit langerer Zeit existiert die
Programmiersprache APL von gdat.
Das ebenfalls verfugbare Graphik-
workspace LineAl fur diese Sprache
stand jetzt zu einem Test zur Verfu-
gung. YVorkspaces sind in APL fir
gewdhnlich eine Sammlung von APL-
Funktionen, die zu eigenen Anwendun-
gen dazugeladen und dann von diesen
genutzt werden kénnen. Im Normalfall
sind diese Funktionen bei gdat unver-
schlossen und kdénnen vom Besitzer
beliebig manipuliert werden. Bei dem
YVorkspace LineAl ist dies anders,
denn die LineAl-Funktionen sind aus
Geschwindigkeitsgrinden in Assem-
bler realisiert und kénnen somit nicht
von APL aus gedndert werden.

Den Aufruf der Line A-Routinen des
Betriebssystemes (bernimmt ein soge-
nannter Auxiliary Processor, ein Maschi-
nenprogramm, dessen Code in der Line
Al-Funktion LAaINIT verborgen ist und
das Uber diese Funktion initialisiert wird.
Die Parameteriibergabe erfolgt tber eine
.vitam/-Variable mit den Namen alLA.
Alle LineAl-Funktionen werden jedoch
im allgemeinen uber Coverfunktionen
aufgerufen, welche die Parameteriiberga-
be und den Fuktionsaufruf vereinfachen.
Es ist natiirlich maéglich, auf die Cover-
funktionen zu verzichten und die Parame-
teriibergabe zum Zwecke der Geschwin-
digkeitsteigerung selber zu erledigen.
Auch wenn man Speicherplatz, sparen
mochte, kann dies sinnvoll sein, obwohl
die LineAl-Bibliothek nur einen Umfang
von ca. 16 kB aufweist.

Erster Eindruck

LineAl ist schnell. Fir die LineAl gibt es
ein Demoworkspace Namens COLUM-

132 /r ~ J 6/89

LIN

BIA. Dieses Workspace erzeugt

die von anderen Rechnern

(MS-DOS) bekannte Dar

Stellung des NASA

Shuttles COLUM-

BIA. Tippt man nun

mihsam die Buch-

staben) OPEN

COLUMBIA in

seinen ST ein. Un das
Programm zu laden, und hebt dann den
Kopf, um seinem Monitor ins Angesicht
zu sehen, so blickt einem das Raumfahr-
zeug freudestrahlend an. Unglaubig
schweift das Auge Uber den Schirm und
liest, dall der Rechner irgendetwas von
380 Millisekunden faselt. Der Laie staunt,
der Fachmann glaubt es nicht, und man
entschlief3t sich zu einer sofortigen Veri-
fizierung des Vorganges. Also nochmal
COLUMBIA eintippen, die Hand auf die
Return-Taste, den Blick starr auf den
Bildschirm richten und die Return-Taste
mit vor Spannung zitternden Fingern be-
tatigen - oh. tatsachlich, fantastisch, ein
Gefiihl unbezahmbarer Freude bricht aus,
wenn man beobachtet, wie hunderte von
Linien in weniger als einer halben Sekun-
de auf den Schirm geworfen werden.
Doch zuriick zum Emst des Lebens: Das
oben erwdhnte Shuttle besteht aus genau
1138 Linien und wird mit dem Aufrufder
folgenden Line Al-Funktion erzeugt.

O] LFWILINES COL

worauf die
COLUM-
BIA in
Vektor-
graphik
erscheint.

Die Variable COL ist eine 4 x 1158-Ma-
trix. welche die Koordinaten fur die Li-
nien enthdlt. Die ersten beiden Spalten
enthalten die Anfangskoordinaten der
Linien in der Reihenfolge x.y und die
Spalten drei und vier die Endkoordinaten.
Diese Matrizenfonn der Koordinatenan-
gaben macht eine Manipulation der Ob-
jekte sehreinfach. Eine Verschiebung um
1(X) Einheiten nach rechts z.B.:

@)
COL[Ji 3]<-COL[;1 3]+100

oder um 100 Einheiten nach unten:

@)
COLc;2 4]*COL[;2 41+100

oder noch einfacher, in beide Richtungen
gleichzeitig um I(K) Einheiten verschie-
ben:

4)
coL+CcoL+100

Auch eine Drehung um den Ursprung ist
noch leicht (Funktion 5).

() NEIKCOL DREHE U

n DREHEN DES OBJEKTES IN COL
NEU*(PCOL)PQ
NEU[;i 3L1*r(COLI;i 31X20W)+COL[;2 4Ixi0U

NEU[:2 41*r(coL[;l 31x10v)-coLcj2 41x20uU



(6) COL*COL DREHE MINKEL O COLUMBIA

Hier der Qxle der Drehfunktion. Leerma-
trix generieren. Und hier unten wird dann
umden Winkel W gedreht. Der Aufrufder
Funktion lautet dann so (s. Funktion 6).

Schnell ist dieses Art der Drehung aller-
dings nicht: doch jetzt einige Worte zu
den Funktionen der LineAl.

Line A mal anders

Alle Line A-Routinen sind in der LineAl-
Bibliothek in teilweise verbesserter und
an APL angepaliter Form verwirklicht
worden.

An fast alle Funktionen kann eine Matrix
oder ein Vektor tibergeben werden, wel-
cher mehrere Aufrufe der Line A auf
Maschinenebene realisiert. So kann an
die Funktion LAaPUTPIX ein Vektor mit
folgendem Aufbau (ibergeben werden:

X1yl x2y2 x3y3 ...xnyn

was dazu fuhrt, dal eben n Pixel gesetzt
werden, und zwar mit einem einzigen
Aufruf. Einige andere Line A-Funktionen
werden im LineAl-Workspace zu mehre-
ren Funktionen aufgespalten. Die Funk-
tion Bit Blin k Transfer (SA(X)7)der Line
Awird z.B. im Workspace mit zwei Funk-
tionen (LAaGETBLT, LAaPUTBLT)
verwirklicht, die fiir das Kopieren eines
beliebigen Bildschirmausschnittes in
eine APL-Matrix und umgekehrt zustén-
dig sind.

LineAl-Funktionen

Die LineAl-Bibliothek enthdlt 27 Funk-
tionen. wovon sich 22 aus den Line A-
Routinen ableiten lassen, und die restli-
chen 5dienen dem Setzen von Parametern
wie Farbe, Fillmuster usw.

Vor dem Aufruf einer dieser Funktionen
mul die LineAl inititalisiert werden.
Diese Initialisierung wird mit der Funk-
tion LAaINIT vorgenommen, wobei die
Anzahl der maximal mdglichen Sprites
und das Betriebssystem (Mirage oder
TOS) angegeben werden missen (ja.
LineAl lduft auch unter Mirage). Eine der
einfachsten Funktionen der Line A st
diejenige zum Setzen einzelner Pixel. In
LineAl heit diese Funktion LAaPUT-
PIX und wird miteinem Vektorodereiner
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Matrix aufgerufen, welche
die Koordinatenpaare der
zu setzenden Punkte ent-
halten. Der folgende Ein-
zeiler setzt I(XXK) zuféllig Uber den ge-
samten Bildschirm verteilte Punkte (s.
Funktion 7).

Ruft man die Funktion indieser Form auf,
so dauert die Ausfiihrung 13s und 480 ms.
wobei der Lowenanteil fiir die Berech-
nung von 2xI0(XX) Zufallswerten ben6-
tigt wird. Weist man die Zufallswerte
vorab zwei Variablen zu und startet dann
die Ausfuhrung, so werden nur noch 2s
und 780 ms bendtigt. Das Pendant zu die-
ser Zeichenroutine ist die Funktion LAa-
GETPIX und wird mit den selben Para-
metern aufgerufen. Der Funktionswert ist
eine Matrix, in der die Farbwerte der an-
gegebenen Pixel enthalten sind.

Die am hdufigsten verwendete Line A-
Routine ist diejenige zum Ziehen einer
Linie. Sie heiflt in der LineAl-Bibliothek
LAaMLINES und kann wieder mit einer
Matrix oder einem Vektor aufgerufen
werden. Diese Funktion bietet sich fur
schnelle Vektorgraphiken an. wie sich
aus der Shuttle-Demo ersehen 1aRt. Bendo-

M*400 640 p O
¢ N*LAaGETBLT 0 0 640 400
MICROPRINT M

tigt man viele horizontale Linien, kann
man die schnellere Linienfunktion LAaH
LINE verwenden.

Will man gleich einen ganzen Polygon-
zug zeichnen, empfiehlt es sich, die Funk-
tionen LAaPLINE und LAaPLINES .
verwenden. Zwischen jedem Koordina-
tenpaar. das in dem an die Funktion LAa-
PLINE Ubergebenen Vektor enthalten ist.
zieht diese Funktion eine Linie. LAaPLI-
NES erweitert dieses Konzept, so dal
mehrere Polygone gleichzeitig erzeugt
werden kdnnen. Um die Polygone mit
einem Muster zu fillen.existieren die
Funktionen LAaFPOLY und LAaFPO-
LYS. welche ausgefullte Polygone mit
einem einzigen Aufruferzeugen kdnnen.

Der Aufruf 4 4 4 LAaFPOLYS

im loo loo 200iim um 200 um 20010 200200
250 150 250 50 2IM) 11X) 11M) UM) 150 50 250 50

liefert zum Beispiel nebenstehendes Bild.
Damit der Wirfel in dieser Form er-

(7)  LAaPUTPIX (? 640 ».+ 10000P0),[1.5] (? 400 «*,¢ 10000P0)

scheint, missen die Umrandung einge-
schaltet und das entsprechende Full-
muster gesetzt sein. Der Wirfel selber
besteht aus drei geflllten Polygonzigen,
welche wiederum aus jeweils vier Linien
aufgebaut sind. Der obige Funktionsauf-
ruf muf selbstverstandlich in einer Zeile
erfolgen.

Weiterhin ist eine Funktion verfugbar, die
beliebig viele gefiillte Rechtecke mit
wadhlbarer Umrandung auf den Monitor
bringt. Hat man die Absicht, beliebig
geformte Fl&dchen nachtraglich mit einem
Muster zu fiillen, bietet sich die Funktion
LAaCONFILL an. die von einem angege-
benen Punkt die gesamte Kontur in Ab-
hangigkeit von Randbedingungen aus-
fullt.

Interessant sind die Funktionen LAa-
GETBLT und LAaPUTBLT die. soweit
vorhanden, den Blitter ausnutzen und es
erlauben, beliebige Ausschnitte des Bild-
schirmes in eine Variable und von dort
wieder auf den Schirm zu kopieren. Ver-
figt man (ber das Workspace APL-
PRINT, kann man mit folgendem einfa-
chem Konstrukt einen Bildschirmdruck
erzeugen:

fl. 1 Definition einer Matrix.
3 0 2 Kopieren des Bildschirms.
H 3 Ausdruck der Matrix.

Das Bewegen von Bildschirmausschnit-
ten, welches in der Line A durch die Be-
triebssystemroutine Copy Rasier Form

($3A(X)E) realisiert wird, spaltet sich bei

MM

N N N N N\ N\ \N A

{VEEEEEEREE

$$8$$8$ £

der LineAl in vier Funktion auf. die es
erlauben, diese Aufgabe mit mehr Kom-
fort zu erledigen. Mit Hilfe dieser Funk-
tionen ist es z.B. moglich, mehrere Bild-
schirmauschnitte in eine Matrix zu kopie-
ren. sie indieser Matrix zu tberlagern und
wiederauf den Bildschirm zu bringen.
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Sollen Sprites erzeugt werden, so muf
man nicht diese Funktion benutzen, son-
dern kann die Funktion LAaMSPRIT
aufrufen, die es gestattet, bis zu 32767
Sprites aufeinmal zu bewegen. Zur Defi-
nition eines Sprites wird lediglich eine 16
x 32-Matrix (Sprite und Hintergrund) an
die Funktion Ubergeben.

Die Line A-Funktion TextBit wird im
LineAl-Workspace mit LAaTEXT be-
zeichnet und unterscheidet sich von der
Line A-Routine darin, dal die auszuge-
benden Texte den APL Zeichensatz ver-
wenden miussen. Soll der Standardzei-
chensatz verwendet werden, mufRl der
Text Uber die Funktion TRANSLATE
konvertiert werden.

Der Mauszeiger kann an- und ausgeschal-
tet werden, und eine Anderung der Maus-
form wird durch die Funktion LAa-
TRANSM erreicht. SchlieBlich enthélt
LineAl noch einige Funktionen, um die
Zeichenparameter zu veréndern, da an die
Zeichenfunktionen nur die nétigsten Pa-
rameter Ubergeben werden. So kann man
das Linien-, das Flachenfiillmuster und
die Schriftart festlegen. Andere Parame-
ter wie Textrichtung. Clipping und &hnli-
ches werden (bereine spezielle Funktion
eingestellt.

Zu guter Letzt gibt es noch eine Funktion,
um die Bildschirmausgabe zu skalieren.
Diese Funktion ermdglicht es, Graphiken
an die verschiedenen Bildschirmauflo-

Weniger schon ist:
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sungen anzupassen, und eignet sich gut
zum schnellen Verkleinern oder Vergro-
RBern von Graphiken.

Zusammenfassung

Gut gelungen ist die Umsetzung der Line
A-Routinen. so da mit den APL-typi-
schen Datenstrukturen gearbeitet werden
kann. Dies fiuhrt dazu, daB vor allem sta-
tische Graphiken sehr schnell erzeugt
werden konnen. Nicht sinnvoll ist es. die
LineAl zur Programmierung von Action-
spielen zu verwenden, da sich bei solchen
Aufgaben langsame explizite Schleifen
nicht vermeiden lassen. Wer also schnelle
einfachere Zeichenaufgaben. z.B. Mal-
programme, kleine CAD-Programme,
Menifihrungen. Eingabemasken usw.
erledigen will, der ist mit der LineAl gut
bedient. Legt man hingegen Wert aufeine
absolut sichere Bedingung, die alle feh-
lerhaften Eingaben abféngt, muR man
sich mit der langsameren VDI-Graphik
begniigen und auf die LineAl verzichten.

- daf ein Systemzusammenbruch leicht zu verursachen ist,
wenn die Funktionen mit unvertraglichen Wer-ten,z.B.

negativen Zahlen,aufgerufen werden;

- daB Funktionen wéahrend der Abar-beitung nicht unterbrochen werden kénnen;

das Verhalten also APL-untypisch ist;

- daf nicht alle Funktionen im Tischrechnermodus arbeiten;
daRvorrangig das Setzen von Parametern wie Schriftart oder Schreibrichtung im

Direkteingabemodus nicht mdoglich ist;

- daB, wenn komplexere Aufgaben gelést werden sollen und explizite Schleifen
erforderlich werden, die Graphik langsam wird;
- da Mausfunktionen bei Mirage nicht unterstitzt werden,

weil Mirage keine Maus kennt;

- daB VDI- und LineAl-Graphiken nicht ohne Probleme miteinander gemischt
werden kdnnen, weil das VDI die eingestellten Parameter der LineAl

Uberschreibt.
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Anmerkungen

Das Workspace LineAl wird auf einer
einseitig formatierten Diskette und mit
einem Handbuch von 92 Seiten Umfang
geliefert und kostet 164,- DM. Die Li-
neAl-Funktionen arbeiten sowohl mit
Farb- als auch mit Schwarzweifbildschir-
men und sollten auf allen Rechnern der
ATARI ST-Serie laufen.

Zum Test 1aBt sich sagen, dall sémtliche
Funktionen der LineAl nur mit einem
Monochrommonitor und dem MEGA
ST2 getestet wurden, dort allerdings feh-
lerfrei liefen. Die LineAl wird in néchster
Zukunft noch einigen Anderungen unter-
worfen sein, da gdat die Zeichenfunkio-
nen noch dahingehend verbessern will,
dal sich auch dreidimensionale Darstel-
lungen mit wenigen Aufrufen erledigen
lassen. Auch fiir APL selber sind einige
Anderungen geplant. So soll der Editor
von APL verbessert werden, und auch die
sehnlichst erwartete Multitaskingversion
soll Mitte dieses Jahres auf den Markt
kommen. Geplant ist, die neuen Versio-
nen. sowohl von APL als auch von Li-
neAl, im Zuge des Ublichen Update-Ser-
vices gegen eine Pauschale zu vertreiben.

S. Maetschke

Be:uRsadresse:

gdat

Siapelbrede 39
4X00 Bielefeld
Tel.: 05211X75XXX

Positiv fallt auf:

+der einfache Aufruf von LineAl-
Funktionen;

+die Umsetzung der Line A-Routinen
in APL-typische Funktionen, die
auf den grundlegenden Datenstruk-
turen von APL operieren;

+ die Geschwindigkeit der LineAl-
Funktionen;

+die Erweiterung einiger Line A-
Routinen z.B. gefiilite Polygone;

+ die Tatsache, daR die LineAl-
Funktionen auch unter Mirage laufen;

+dal} der Blitter unterstitzt wird.
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24-Stunden-Service!

Wir garantieren, das jede Bestellung spatestens 24 Stunden nach Eingang unser
Haus verlat sofern verfiigbar. Aut alle gekauften Artikel erhalten Sie natirlich
volle Garantie. Wir fuhren jede verfugbare Hard- und Software fir den Atari ST.
sowie alle Biicher. Hier ein kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen Programm:

African Raiders-Dakar 89  BO-

Afterburner S~
Archipelagos 80.
Balance of Power 85,
Barbarian Il (Palace) 60-
Bolo Werkstatt 55.-
Daley Thompson 50.-
Dschungelbuch 60.-
Dungeon Master 75.-
Elite. i 65-
Emanuelle 60-
Enduro Racer 40-
Espionage 60-
EYE e 45.
F-16 Falcon SO-
Fish. i SO.
Flight Simulator Il deutsch 85.
jede Scenery Disc dazu 45,
95-
Football Manager I 60-
Fred Feuerstein 55,
Fugger 60-
Gato 75.-
Gauntlet Il 70.-
Goldrunner Il ....cccocvevnvnnnns 45-
jede Scenery Disc dazu 20-
Growth 45.-
Hacker 45.-
65.-
Hostages 65.
Impact 45.-
Jet 95.
Joan of Arc 55.-
Kaiser ... 120.-
Kampf um die Krone 65.-
Leaderboard Birdie 70.-
Leisure Suit Larry 60-
Leisure Suit Larry Il 85
Leviathan 50.-
Lombard RAC Rallye 80.-
Mega Pack Compilation 80.
Metrocross 50.-
Minigolf 55.-
0Z€ o 75.-
Operation Neptun 75.-
Pacmama 60.-
Populous 75.-
Powerdrome 85.
Psion Chess 65.
Purple Saturn Day 75.-
Reise z. Mittelpunkt der Erde 65.-
Reisende im Wind Il 70.-
Rickkehr der Jediritter 60,-
Skrull o 75.-
Space Quest I 55.-
Speedball 80.-
Spitfire / Harrier Combi Pack 80.-
Star Trek 65.-
Starglider Il ............. 65.
Summer Olympics 60-
Superman 80.-
Technocop 60-
Tetris .o 50.
Time of Lore............. 85.
Thunderblade 55.-
Triad Compilation 75.-
Trivial Pursuit Il 60-
Ultima IV 80
Vectobali 45-
Virus 65.
Volleyball Simulator 60-
Wallstreet Wizard 65-
Zack Me Kracken 75.-

Aladin Macintosh Enhancer 595.-

Anti Virus Kit 85.-
Banktransfer 275.-
BS-Fibu 590,
BS-Handel 490.
BSS-Plus Module auf Anfrage
BTX-Manaoer 3 02 400.-
CAD Projekt ab 290.-
CAD 3D Cyber Studio 175.-
CAD 3D Cyber Control 90,-
Calamus 390-
Copy Star 30 160.-
Creatur 245

Daily Mail 175.-
Datamat 90,-
Disk Royal 85,-
EpsSimenU......iicnn 85.-
Fibu Man 760.-
GEM Desktop 2 2 160,-
GFA-Draft plus 340.-

Systembibliotheken dazu je 145 -
i i Utility 95.-

440-
IPA uegems Il 165.-
Logistix 390-
LDW-Power 245.-
Neo Desk 85-
Omikron Compiler 175.-
Prospero Fortran . 490.-
Revolver . 125.-
Spectre 128 490-
St Pascal plus 240.-
STAD 150.-
Spectrum 512 140.-
Star-Writer 190.-
Star-Writer Lasertreiber 90.-
Steuer Tax '88 90-
Superbase Professional 590.-
Tempus 2.0 120 =~
TIM I Fibu 590.-
Timeworks Publisher 295
Turbo C 190.-
Turbo SDT 75.-
Wordstar 190,-
18\Whess 145.-

Staubschutzhauben Kunstleder fiir:
ATARI SM 124

ATARI 1040 0 Mega Tast je 18
ATARI 260/520 ST B-
Mega ST Set Monit. + Tast ~ 50..
andere Monitore ¢ Drucker a A

Mausmatte 18.-
Media Box 3,5 39

Monitorumsch ohne Reset 50.-
Marconi Trackball 190.-

5.25" ext Floppy 40/80 Tr 390-
Handy Scanner inc. Texterk. 550.-
Flachbettscanner DIN A4 985 -

Vortex HD 20 995

Vortex HD 30 1195..
Vortex HD 60 1980-
3.5" NO NAME MF2DD 22-
3.5" MAGIX MF2DD 25.
3.5" MAXELL MF2DD 30..

Wir haben tber 2 000 Programme
auf uber 300 Disketten. Nummerie-
rung wie in ST-Computer + eigene
AuBerdem uber 10.000 Programme
auf 2000 Disketten auf MS-DOS
JEDE DISKETTE nur 5.- DM
Auch Neuheiten ABO

Unseren Gesamtkatalog erhalten Sie kostenlos. Lieferung per NN

zzgl 5.- DM Versandkosten

Ab 100- DM oder Vorauskasse

versandkostenfrei Bestellen Sie bitte schriftlich oder telefonisch.

COMPUTER-VERSAND

Ichlichting

.der etwas andere Versand
ATARI-Fachmarkt MS-DOS Fachmarkt NEC-Fachhandel
Rund um die Uhr: 's 030/7 86 2550

Postanschrift: KatzbachstraBe 8 D-1000 Berlin 61
Ladengeschéft: Katzbachstralle 6+8 D-1000 Berlin 61
Fax: 030 786 19 04 Handleranfragen erwiinscht

JAMES

JAMES ist der ERSTE mit PR(X.\OSK!

DATENBANK mit
TXGI.K HER M RSABFRAGE!

DATENBANK mit
HISTORISC HEN KURSEN!

Automatische Kursiibernahme aus Datenbank!
14 l,ang/Kur*frist-C'harts
38.100.200 Taxeschnitt!
Point&Eigure ( hart
Oterbought/Otersold-C hart
RSI-C hart -- Dhidenden-Kelation
BetaRelation

Trendkanale -- Widerstandslinien
Beta-Eaktor

/(Mimen -- 2 x |BI
Terminalsoftnare - I'p Date
Fremdwahrungen -- Oszillatoren

DepotVerwaltung aller Effekten mit vier
Barkonten.

Auswertung nach Gewinn. Rendite und
i msatz

[MSK + P\CL LP 298.-DV1
DEMO 30.- OM

IFA-kGIn

Gutenbergstr. 73
5000 Kéin 30
Tel. 0221 / 52 04 28

Software fir Forschung und Technik

UCRPIOt  Zobiliomicn, oo /083435663

2 Z0O
© 150
? 100
2 50
5 0

-100
-150

e as*» im» . iluiH. Zelt In Einheiten von tQ (tQ= 20ms)

Hardware: ATARI ST (1IMByte) oder MEGA-ST. Festplatte empfehlenswert
Grafik: Lm.-Log.-Diagramme: 2 unabhédngige Y-Achsen. Schraffur zwischen
Oatenkurven. viele Teilungs- und Beschriftungsoptionen. Balkendiagramme:
horizontal-vertikal-gestapelt. Kreildiagramme, Fenster fur Inset-Bilder,
Vekforfonts (u. a. griech.), Fufinote mit Dateinamen. Datum..., Zahlaneditor,
20 Kurven pro Diagramm, jeder Datenpunkt mit eigener X- und Y-Koordinate.
Xurvenlédnge nur durch Massenspeicher begrenzt,

3ibliothak mit Bearbeitungsproarammen: Lin.-Fit, Polyncm-Fit Splina-FiL
Stammfunktion. Ableitung. Umskalieren, kumulierte Summen. Fkt.-Plotter,
Verknipfen von Kurven (z B. Subtraktion eines Untergrunds). Kurve in
Parameterform. FFT. Auto-Kreuzkorrfkt.. Verteilungsfkt. (zentr.) Momente, . . .
-egenden: Vielzahl von Beschriftungrvariantan (z. B.: Legenden an Kurven
werden beim Umskalieren automatisch mitbewegt)

Ausgabe: NEC P6: 360dpi bis DIN-A3 (zerlegt auf 2 DIN-A4-Seiten), 9-Nadel:
/40dpi, HPGL-Plotter

Anbindung an Fremdsoftware: Ubernahme in SIGNUM2-Texte mit 360dpi
ein Diagramm Uber mehrere Hardcopies), Zahlenubernahme aus Tabel-
enkalkulationsprg., einfacher Datenaustausch mit Anwenderprogrammen

Gunstige Lizenzpreise: 1-fach: 448.**/ 2: 548.- /| 3: 618- / 4: 668.- / 5. 698.-
Bei n-fach-Lizenr 1 Handbuch und n Sétze Systemdisketten, jeder Lizenz-
nehmer bekommt Uber seinen Anteil eine gesonderte Rechnung, fir jeden

Lizenznehmer Update-Service und Nachbestellung eines Handbuchs.
Euia*tna*M Wu*nanch«n. SX3NUU2 Applmtxm SysMn , P6: NEC , HPGL H*wktt.p+cksrd
*j Fiur smd«nt»n (ImmsthkuktiorMbsaotManigung) Du 190.-



Friahlinsspreise

SL 3.5” 229.-

komplett anschlu3fertiges NEC 1037A Laufwerk mit Netzteil, Metall-
gehaduse in ATARI-Farbe, 720 kB, 3 ms Stepprate, helle Frontblen-
de, neueste Baureihe, abschaltbar

SL 5.25” 299.-

komplett anschluBfertiges TEAC-Laufwerk, Netzteil ins Gehduse in-
tegriert, 720 kB, Metallgehduse in ATARI-Farbe, 3 ms Stepprate,
umschaltbar 40/80 Tracks

Einbau 2. Floppybuchse 25.-
SL 3.5” digi 299.-

wie SL 3.5", jedoch mit digitalem Trackdisplay und zweiter Floppy-
buchse

SL 5.25” digi 330.-

wie SL 5.25", jedoch mit digitalem Trackdisplay und zweiter Floppy-
buchse

3.5” Doppelstation 449 .-

komplett anschluBfertig mit 2x NEC 1037A, 1.4 MB Kapazitat. Netz-
teil integriert, abschaltbar

Stalter Computerbedarf GmbH
Gartenstr. 17 . 6670 St. Ingbert

'S* 06894/2012

1ER AB-COMPUTERSYSTEME GmbH
ATARI Mihrplitz-Firmanlauingan
Mommsenstr 72 - Ecke Gleulerstr
5000 Koln 41

Tnlafon 02 21/4301442. Fax 466515

AMIQA « ATARI

PC kompatibel ) i}
IHR FACHHANDLER IN KOLN FUR ATARI / PC/AT

Wir bieten lThnen noch Beratung und Service fur Ihren Computer

, | 2*726 KB graues Metallgehiuse o Schrauben an den Seiten
externe Stromversorgung Spitzenqualitét mit NEC FD 1037a voll kompatibel AnschluBfertig
Al linztiflappy 1*726 KB mit NEC FD 1037 noch kleiner 25 mmH*170 mmT

mit externem Steckernetzteil FTZ GS Zeichen komplett AnschluBfertig 23», -
Al mit FD 1037 Emzellaufwerk mit Buchse zum AnschluR eines 2 Iw 3.5 Zoll oder 5,25 Zoll 2M, -
Al 525 Zoll Laufwerk mit 80/40 Track-Umschalfung PC Ditto kompatbei MI

A1525 Zoll 3.5 Zoll Lw in einem GehJuse int Netzteil AB/BA umschaltbar |

mCPiIM 35 Zo« 5V-12V Vers roh Lw - RWuptUH A-1 A.
Multimonitor beste Quaktit fiir St alle drei Aufl 0.28 Dol l

neues Modell MM noch besser 620 x 620 Auflosun fur ale ST

fiir St mit Scart Modelator fur St steckbar Galactic im .-
el fiir Muttisync .- Ieert U M fertig 1.5m M .- leert 3m
2 2 Momtore an 1 St 41,- Uhr fir 11 lauft mit Blittertos ohne Software
IT beteter MMese komplett SH040 171,- fiir 260/520 mit allen Anschlissen
IT hiterfece mit AT Tastatur 102 Tasten Profi Ausfiihrung komplett 06%,-
B | 1t4 Monitor schwarzwetB 421, - Merl?tyee UM aHe 3 Aufldsungen ST M-
ff pro Stiick iL-tprarnttrii *4.- lpwpBBIW Kr ~-mr-
von Maxon fiir Druckerport komplett mit Software fir Druckerport
-pHt- Tarde- Dos ~nmr-
| komplett Anschluffertig 1M1, - Vertei HO 44N W, chselplane
Ale Vertei Mette« ertt Back* Pr«. Ceche / Parti P»g. PC Wtte A\eWe 1.1 lfeite Des M
ST tMMTFW mit SM 124 HF Modulator eingebaut IUI.- Mega 171 NEU
Mm « mit SM 124 Monitor komplen 14M, - w Me8a «SM 124 komplett

mC P& hn NEU 85 KB Buffer 255 Zeichen sek DI Version 12 Mon Garante

MC P220Q 24 Nadeln M .- ICC P7 gebraucht mit Bidi Traktor DIN A3

STAI LC W 24 Nadeln 360 * 360 M4.- Ster LC 11 9 Nadeln komplen 550.-
Panasonic 1124 NEU 24 Nadel Drucker P6 kompatibel 360 * 360 mit Extras 1M,
fterg Leser Bracker 6 Seiten Mm HP Laser okompalbe\ 512KB Spe\cher

Mefe» Schneider AnschluBferig —esowlc PA* 16 Graustufen

Adimens 2 3 Datenbank  IM ,- Signum 2 371 Stad Graf* M .- PC Ditto 196 M -

ST Pacal 2 00 plus CCO 141 Calamus M .- BTXST IM .- BS Hendel 4M .-
Ster Wnter ST Textprg ~ IM ,- Tempus 20 111,- AdTak St~ IM .- ISt Adress 139.-
Freesonware alle Prg aus St Computer pro Stick ~ 1,-  Ab 10* Free Soft pro Stk 5,

Disk 2D0 Maxell JB.-Sony 100 24 -Fuli2dd 19.-  No Name Disk 2dd ab 50 Stick .-
Wir liefern fiir Ihre Firma die richtige Soft/Hardware / Beratung und Aufstellung
Faktura mit Einarbeitung fir MS-Dos Atan Rechner Komplettsysteme mit Einweisung
Achtung NEU wir liefern Ihnen PC/AT auch Mehrplatz mit Faktura/Fibu Info im Laden
Atan / Star NEC Schneider smd eingetragene Warenzeichen - Versand ms Ausland nur per Vorkasse/Uberweisung auts Konto
Telefax 0221/466515  Offnungszeiten im Laden 10-13 Uhr 14-18 Uhr Samst 10-14 Uhr

S ST-Profh-Parther —

Public Domain und kommerzielle Soll und Hardware aunslia ab Laaer lieferbar

W ir suchen

Fir unsere neue preiswerte Calamus-Fbnt Serie suchen wir noch jede Menge Fonts.

Wir machen Ihnen ein faires Angebot und sind an einer guten Zusammenarbeit mit
Ihnen interessiert.

Sollten Sie selbsterstellte Calamus-Fonts haben, senden Sie uns bitte eine Probe, wir
werden uns dann umgehend mit lhnen in Verbindung setzen.

Freuen Sie sich schon heute auf ein grofles Fontangebot!
ST Profi Partner  Regina Lun MonWhwfer Ufci 126, 200 Lilbeck Tel 0491 05367 oder 50S53Lbis 2200 BTX  04SISOSSY

Vortex plus 30-MB Festplatte DM 1075,00
Vortex plus 60-MB Festplatte DM 1645,00
Turbo-C mit Ass. + Debugger V1.1 dt DM 279,00
Signum Il deutsch DM 349,00
Megamax Modula Il deutsch DM 309,00
Stad V1.3 deutsch DM 139,00
PC-Ditto V3.96 MS-Emulator deutsch DM 159,00
BTX-Term an Postmodern deutsch DM 249,00

Cambridge Llsp DM 199,00 Psion Chess DM 49,95
INFOCOM Adventures z. B. Zork, Ballhyo . & DM 39,00
Amstrad 24-Nadeldrucker LQ 3500 dt DM 599,00
TDI-Modula V3.01 Standard englisch DM 149,00

Kostenlose Prospekte,
auch fur Amiga und IBM von

¢ WTG Joachim Tiede
Bergstralle 13 7109 Roigheim
Tel./BTX 06298/30 98 von 17-19 Uhr

Hendrik Haase Computersysteme
prasentiert:

Atari-Computer

1040 STF incl. SM124 1450,- DM
Atari Mega ST1 incl. SM 124 1.750,- DM
Megafile 30 999,- DM
Aar| Mega ST2 incl. SM124 2348,- DM

Atari Me% a ST4 incl. SM 124 3498,- DM
Drucker Star LC 10 500,- DM
Drucker NEC P6 plus 1498,- DM
NEC Multisync I 1398,- DM
Graustufen Multisync 549,- DM
Vortex-Festplatten HD30 plus 1148,- DM
Mitsubishi Multisync 1248,- DM
Dt. Anleitung Megamax C 49 - DM

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme
WiedfeldtstraBe 77 < 0-4300 Essen 1
Telefon: 0201-42 2575 « Fax: 0201-4104 21
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Textverarbeitung mit ‘Redakteur’

Sie sieht fast so aus wie Wordplus und
funktioniert auch fast so: Die Rede ist
von der Textverarbeitung ‘Redakteur®
der Firma Logisoft aus Toulouse, die
nach einem Pflichtenheft der Redak-
teure der franzosischen Tageszeitung
'Liberation’ entstanden ist. Der 'Re-
dakteur' bietet viele der Fahigkeiten,
die man von Wordplus schon lange
erwartet, wie z.B. die Verwendung
verschiedener Fonts, erheblich hohere
Geschwindigkeit und einige ganz be-
sondere Raffinessen, von denen der
superschnelle automatische Umbruch
wahrend des Schreibens (Adieu, ‘Neu-
formatieren’ mit FIO) vielleicht die ele-
ganteste ist. Dagegen wurde auf un-
handliche und von den meisten Benut-
zern sowieso ignorierte Features wie
Einbindung von Bildern und Trennhil-
fe bzw. Rechtschreibprifung verzich-
tet.

Sogar proportionalschriftfdéhig ist der

Redakteur’, ganz problemlos ist diese
Maglichkeit allerdings noch )
) . A Datei
nicht; doch dazu spéter mehr.
LIN!E:
Wie gesagt, optisch ahnelt der ingenaeht
Redakteur’ sehr dem Vorbild Herden.
3.4.4.

Wordplus. Am unteren Bild-
schirm finden sich ebenfalls
Funktionstasten, die jedoch
hier, wie beim Original-ATA-
RI schrég gestellt sind. Auch
die Belegung der Funktionsta-
sten ist &dhnlich, allerdings E
durch Tastenkombinationen
mit <Shift> erweitert. Daruber
die Zeichensatztabelle. Wie
bei Wordplus kann man die

auf

OA»I * IS it yv
“niox 1’

Kopfzeile eines Fensters fur Informatio-
nen oder flir das Tabulatorlineal benut-
zen. Eine sehr nitzliche Ergénzung: Der
Textcursor wird nicht nur im Text, son-
dern auch in der Tabulatorzeile darge-
stellt, so dall man nicht mehr raten muR. in
welcher Zeile man sich gerade befindet.
Maximal 4 Fenster kénnen gleichzeitig
verwendet werden. Der "harte’ Seitenum-
bruch wird wie bei Wordplus per Maus-
klick im rechten Fensterrand erzwungen.
Eine weitere nitzliche Erweiterung des
Fensterstandards ist ein zusétzliches Feld
unterhalb des SchlieRknopfes, das dazu
dient, ein unter dem Fenster verdeckt lie-
gendes zweites Fenster aus der Tiefe her-
vorzuholen.

Im wesentlichen entspricht das Tippen
mit dem Redakteur der Arbeit mit Word-
plus. Fettschrift - F I. unterstreichen - F2.
Blocke markieren: Wie in der letzten
Version von Wordplus. per Maus. Aber:
Das Scrollen von Text geht viel, viel
schneller, schnell wie der Wind konnte
man in einer poetischen Minute zu sagen

Disk Edit formt Styl Zeichensatze
0:\FIDR_2\HfIHDBUCH.TXT
656 KPL! 1 ZEICHEN! 11175 0 K/ M

Menuc-Punkt kann auch durch die Funktionst

Un die letzte Adresse angezeigt zu bekonneh
“letzter Satz" r
angeklickt. Die letzte Adresse in der Sortierfolg

den Dildschirn.

T
,-. /B1234
U
t

Eine gewisse Ahnlichkeil mit Wordplus ist nicht zu leugnen.

versucht sein; selbst die Blocksatzforma-
tierung geht so schnell, dak man sich gar
nicht mehr daruber drgern kann - sie pas-
siert sozusagen einfach so nebenher. Ins-
gesamt: Fast schon Tempus-Feeling.

Das Menu

Die Menlleiste ist gegentiber dem inspi-
rierenden Vorbild um einiges voller ge-
worden. Die Dateifunktionen sind unge-
fahr so umfangreich wie bei Wordplus
(Wie bei Wordplus - es tut mir leid, aber
das wird in diesem Test eine Standard-
floskel; fiir sowas bietet 'Redakteur' Gbri-
gens auch etwas Feines, s.u.). Leider hat
das Programm hier auch einige Word-
plus-Unarten geerbt, so etwa das automa-
tische SchlieRen einer Datei nach ‘Ab-
speichern unter’. Warum nur...?

Zusétzlich gibt es eine Speichermdglich-
keit fir Wordplus-Format. Lesen kann
das Programm ubrigens aufler seinem
eigenen Format Wordplus-Texte (manch-
mal mit Schwierigkeiten), Becker-Text-
Format sowie ein mir vollig
unbekanntes Format namens
‘Evolution’. Eine besondere
Erweiterung zum Dateieiner-
lei ist hingegen die Funktion
‘Speichere nach Kriterium’.
Hiermit kann man nur diejeni-
gen Textzeilen abspeichem,
die einem bestimmten Krite-
rium entsprechen, die z.B. fett
gedruckt sind und mit einer
Zahl beginnen.

Sogar die Seitennummer, auf
der die Zeile steht, kann mit
jeder Zeile mitgespeichert
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werden. Inhaltsverzeichnisse sind so kein
Problem mehr.

Vollig neu ist das Disk-Meni, das so
ziemlich alle Desktop-Dateifunktionen
enthalt, inklusive Formatieren. Umben-
nen. Kopieren. Info usw...

‘Edit' bietet nicht viel Neues, Suchen &
Ersetzen. Textmarkierungen. Spriinge zu
bestimmten Zeilen oder Seiten. Die
‘Suchen & Ersetzen’-Funktion erlaubt es,
auch Testattribute, Interpunktion. GroR3-/
Kleinschreibung und ‘Joker’ einzubezie-
hen.

Das Formate-Menil bietet etwas Ab-
wechslung gegenliber dem ‘Original.
Man kann namlich das Format fir den
ganzen Text und zusétzlich fir einzelne
Absétze dndern. Wechselt man das Text-
format. wird sofort der gesamte Text
komplett umformatiert, wdahrend das
Absatzformat immer nur fur den aktuel-
len Absatz gilt. Aus irgendwelchen merk-
wirdigen Grinden heiBt das Stil-Meni
‘Styl’. Es lebe die Kunst des Ubersetzens
(Damit Sie mich nicht fiir gemein halten:
Das sage ich natirlich nicht nur wegen
dieser Kileinigkeit. Aber dazu spéter
mehr). Die Schriftattribute entsprechen
denen von Wordplus, einige zusétzliche
Funktionen gibt's fir die GroR- und
Kleinschreibung: Man kann einen ganzen
Textblock in GroR- oder Kleinbuchstaben
transformieren und auch in einem klein-
geschriebenen Block alle Satzanfénge
(gekennzeichnet durch Punkte bzw. Fra-
ge- oder Ausrufungszeichen) mit GroR-
buchstaben versehen lassen. Diese Funk-
tion ist zwar fir Deutsch nicht sehr inter-
essant. wohl aber fiir Sprachen mit ‘gemé-
Rigter Kleinschreibung’ wie z.B. Eng-
lisch.

Als néchstes geht es zu den Zeichensét-
zen. Hier kommt Macintosh-Feeling auf:
Bis zu 19 Zeichensdtze tummeln sich
unter diesem Menititel. Da wir auf diese
spater unter der Uberschrift ‘Proportio-
nalschrift' zu sprechen kommen, sei an
dieser Stelle alles weitere ignoriert.

Datei offnen... AO
Datei speichern AS
Speichern als. .. AB
ASCIl abspeichern.. . AY

Fir Ist-Uord abspeichern
Speichern unter Kriteriun

SchlieBen AF
Aufgeben AO
Text einfigen. .. AN
Kerausnelmcn unter, ., AX
Alles schlieBen AA

Ende des Progranns

138 JI 6/89

Suffi» auswahlen. ..

SOFTWARE

A Datei Disk Edit formt Stul Zeichensatze

. \SUTZ\TEST.LIB
y—»—(\ﬁ'l | ﬁmn]—

NICHT PROGRAMMIERBAR

Block Drucken
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Die Blockfunktionen sind gegeniber
Wordplus um eine ‘Block drucken'-
Funktion erweitert. ‘Drucken’ ist im
Redakteur’ ein eigener Menutitel, weil
es nicht nur eine Druckmadglichkeit gibt,
sondern deren drei: normaler Wordplus-
Druck per .CFG-Datei. GDOS-Druck
oder Druck mit einem speziellen Druck-
programm, das GDOS-Fonts verwendet,
aber ohne gebootetes GDOS auskommt.
Praktisch.

Auch zu den Problemen mit den Fonts
mehr unter der Uberschrift 'Proportional-
schrift’... Die .CFG-Dateien des ‘Redak-
teur’ sind denen von Wordplus sehr dhn-
lich. man mufl die .HEX-Originale nur
leicht abwandeln und dann vom Redak-
teurin .CFG-Dateien wandeln lassen. Das
geht Ubrigens direkt aus dem Programm,
kein l&stiges Hin- und Herspringen mehr
beim Testen. SchlieRlich gibt es noch
‘Optionen’. Hier verbirgt sich einiges
mehr als nur die tblichen Voreinstellun-
gen. Ein 'Glossar' erlaubt es, 36 h&ufig
benutzte Textzeilen, die bis zu 80 Zeichen
lang sein durfen und auch Tastaturkom-
mandos (z.B. zum Ein- und Ausschalten
von Textattributen) enthalten kdnnen, auf
einfache Tastenkombinationen (<Alter-
nate> + Buchstabe oder Zahl) zu legen.
Auch Sonderzeichen kénnen auf solche
Tastenkombinationen programmiert wer-
den. die nicht bereits durch Kommandos
oder Glossar-Zeilen belegt sind.

i-rtu
atei loschen... Suchen, . .
Datei unbenennen... *U Ersetzen...
Datei Kopieren... AK Heiter suchen...
Infos Uber Datei... AH
Markierung setzen,..
Ordner erstellen... A< Zur Markierung...

Markierung loschen,..

Diskette fomatieren...Al

Zur Seite...
Zur Zeile...

Programmierung der
Tastaturkommandos

Die Herkunft aus einer Zeitungsredaktion
zeigt sich deutlich in einer Funktion zur
Stilanalyse (fur den ganzen Text oder ei-
nen beliebigen Block): Die durchschnitt-
liche Wort- und Satzlange istdarin ebenso
enthalten wie die Zahl der Worter und An-
schlage, sowie eine Grafik, die die Vertei-
lung von Wort und Satzldngen angibt. Im
Gegensatz zur Wordplus-Statistik ist sie
erheblich aussagekraftiger und vor allem
schneller. Auch eine Liste der im Text
verwendeten Waorter inklusive Z&hlung
ihrer Haufigkeit ist erhdltlich, wobei auch
eine Sortierfunktion nicht vergessen wur-
de.

SchlieRlich gibt es auch noch eine Index-
funktion. die sogar besonders komforta-
bel ist: Statt die Worte, die im Index
erscheinen sollen, quer durch den ganzen
Text suchen zu missen, kann man sich die
Wortliste des ‘Redakteur’ zunutze ma-
chen: Es genugt auch, die Worte fur den
Index hier auszusuchen. Der Index wird
als normale Textdatei gespeichert und
kann beliebig weiter bearbeitet werden.

Unter Optionen gibt es schlieflich auch
noch eine Parameterbox, die Funktionen
wie Bildschirmschoner, automatisches
Speichern. Zugriffspfad und sogar die
Auswahl eines Bildschirmhintergrund-
musters enthalt.

1 " R-7 .

AC EinrUcken sF6 Fett Fl
AR Einricken l6schen Unterstrichen FZ
AE Kursiv F3
Z Linksbindig Leicht F4

AP Blocksatz
Ab Zentriert Hochsetzen F5
A- Rechtsbiindig Tiefsetzen sF5

Absatz

AB Z Linksbundig AF1 Schalter 6r-KI sF3
AB Blocksatz AF2 ALLES GROSS AF5
Zentriert AFJ alles klein AF6

Rechtsbiindig AF4 Kapitale AF7

L Zeilenabstand AF8



Proportionalschrift

Der 'Redakteur' benutzt flr die Textdar-
stellung aufdem Bildschirm (fast) norma-
le GEM-Fonts. die das Programm jedoch
selbst verwaltet; es muR also kein GDOS
geladen sein. Fast normal sind die Fonts
wegen ihrer ungewdhnlichen GroRe; Alle
255 Zeichen des ATARI-Zeichensatzes
mussen vorhanden sein, die GrofRe der
Matrix mufl 8*16 Pixel betragen, die
Fonts sind nicht proportional. Leider
kann keiner der mir bekannten GEM-
Fonteditoren solche Fonts erzeugen; die
normalen Fonts haben im allgemeinen
héchstens 128 Zeichen.

Aufdem Bildschirm erscheint also immer
nicht proportionale Schrift. Der Umbruch
wird aber schon so vorberechnet, da zum
Drucken proportionale Fonts verwendet
werden kénnen. Dabei wird der Umbruch
nicht mehr verandert, so dafl die Bild-
schirmdarstellung weitestgehend dem
Druckergebnis entspricht.

Das 'Redakteur'-Handbuch wurde, wie
man gleich auf der ersten Seite erfahrt,
selbst mit Redakteur’ geschrieben. Es ist
in der 'Swiss'-Schrift des Laserdruckers
gesetzt. Die Proportionalschrift ist sehr
ordentlich.

Wir hatten im Testetwas Schwierigkeiten
mit unseren ATARI-Laser-Fonts, eine
Uberzeugende Proportionalschrift ist uns
nicht gelungen. Besitzer von Nadel- oder
anderen Laserdruckem sollten mit die-
sem Punkt aber keine Probleme haben, da
es mit Redakteur' moglich ist. die im
Drucker eingebauten Fonts voll zu nut-
zen. Das funktioniert wie bei den bekann-
ten Textverarbeitungsprogrammen MS
Word oder WordPerfect, bei denen die
Proportionalschriftanpassung ebenfalls
dem Druckertreiber (iberlassen bleibt. In
diesem Fall haben die Bildschirmfonts
quasi nur Platzhalterfunktion, welcher
Font tatsdchlich gedruckt wird, hé&ngt
vom Drucker ab.

Mit Matrixdruckem sollte es Ubrigens

Zeichensatze

Z Systen aFl
Batonl2  aF2
CadrclIBM aF3
Didone aF4
Garalde aF5
Graphe aF6
Linéale aF7
Mécane aF8
Méridien aF3
MediunlZ «F1B
Moderne saFl
Réale s«F2
Scripte saF3
SIn8B4  s*F4
Syst.inv saF5
Espérant saF6

AS

A8

alockanfang
Blockende

*5
A-

Block kopieren
Block verschieben

Block ldschen Al
Black desaktivierenAD

Block drucken sFI0
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A Datei Disk Edit Formt Styl” Zejdiensatze~lockOnickefi
r Stulanaluse 3
Anzahl der Zeichen: 22357 Anzahl der Uérter: 4250
Anzahl de Zeilen: 1050 Anzahl der Satze: 1131
Anzahl der Absatze: 602
Purchnlttlliche Hortlinne:5.2t Purchnlttllche Satzlanne: 3.751
3 1
1 4, A
1 rh r o
i Tiild
13575 13 17 21 25 25 33
11 15 15 23 27 31 35
1 Anzahl der Hertaufkonwen ENDE
“Styl"-analyse
Statistikfunktion
A Putei Disk Edit Fornat Stul Zeicbensétze BlockDrucken
D:\AOR_2\HANOBUCH.TXT
LIAIE: 656 KOL: 1 ZEICHEN: 31175 S 16/1510
INOEXUERUAL TUNG
MIT Seitennunner r OHNE Seitennunner
Zxischenzeichen: 111 Offset Seitennunnerl
Verhaltnis Inhalt - Seitennunner:
» « 1i5 ,5 11 65 13651 1 0« 1%
LADEN ABSPEICHERN
Auch eine
IndexVerwaltung
POKMT »IIT b H.utoc «OC» L ILOC» ist enthalten.
Optionen
Seitenaufbau. .. AL Glossar-. .. AG
.CFG-Datei ausHéhlen Tasten. .. AT
.CFG-Datei erstellen
Gultig: DRUCKER .CFG Paraneter. .. £6
Paraneter laden
Starte IHPGRAPH.PRG
Textanalyse AZ
Bruckeg. 6005 Al Blockanalyse A3
araneter Uortvorkomen
Druck abbrechen AU
Index sehen... AV
Index verwalten AJ

Die Meniileiste des Redakteurs
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auch unter GDOS keine Probleme mit
dem proportionalen Ausdruck geben; fir
diese Drucker werden die Bildschirm-
fonts in proportionaler Form mitgeliefert.
Druckeranpassungen fiir die gebrduch-
lichsten 9- und 24-Nadeldrucker sind
vorhanden.

Wenigstens bereitet SchriftgréRe dem
Benutzer keine Probleme: Der Redak-
teur' kann nur 10- und 12-Punkt-Schrift
verwenden. Dafur ist beim Druck ein-,
anderthalb- und zweizeiliger Zeilenab-
stand mdglich; auf dem Bildschirm [&Rt
sich der Zeilenabstand unabh&ngig ein-
stellen. um mdoglichst viel Text darauf
unterzubringen.

Interessant ist das Zusatzdruckpro-
gramm. das es erlaubt, GDOS-Drucke zu
machen, ohne GDOS zu installieren. Im
Grunde ist das Programm wohl eine Art
GDOS-Emulator. der selbstdndig das
"Assign.sys’-File liest und die entspre-
chenden Fonts I&dt. Man kann aber auch
per Hand Fonts ersetzen und. was beson-
ders wichtig ist. die in der Font-Datei
enthaltenen Informationen Uber den Font
anzeigen lassen.

Als sehr nitzlich hat sich das Druckpro-
gramm auch fir den Listing-Druck mit
dem ATARI-Laserdrucker erwiesen:

Desk Drucken
™

HODCANE.FNT

Fontnunner:
Hin. ASCIl - Code:

Hohe Grundlinie:
Oberste Linie:
Mittlere Linie:
Unterlangen:
Abstand Grundlinie:

Maske Kursivschrift: SS55

Art des Fonts:

Im Druckprogramm
kann man auch
Informationen zu den
Fonts bekommen.

Fornat:

Man kann mit und
ohne (il)OS drucken.
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Viele Editoren senden nach dem Druck
kein Form-Feed, so dal man immer ge-
zwungen ist. manuelle Form-Feeds per
Accessory ‘hinterherzuschicken'. Da das
Druckprogramm ASCII-Dateien direkt
laden kann, ist es fur lange Listings eine
echte Arbeitserleichterung. Ubrigens ist
es mit dem Druckprogramm auch mit
einem 1040er problemlos mdglich, einen
ATARI-Laserdrucker anzusteuem. Der
‘Redakteur’ besitzt ibrigens auch einen
Druckerspooler, der aber leider nicht mit
dem ATARI-Laserdrucker zusammen
funktioniert.

Bedienung

Der "Redakteur" ist genauso einfach (und
eben sehrdhnlich) zu bedienen wie Word-
plus. Die Arbeit mit dem Programm
macht aber mehr Spal3, weil es schneller
und flexibler ist. und weil es mehr Spiel-
moglichkeiten (zur Erholung sozusagen)
gibt, die die Arbeit aber nicht verlangsa-
men. Mehr Komfort zeigt sich in vielen
Kleinigkeiten, wie zum Beispiel der
Funktion der Loschtasten: Man kann
nicht nur Buchstaben, sondern auch
Worter. Zeilen. Séatze oder Absatze per
Tastendruck ldschen. Eine Undo-Funk-
tion schitzt vor Fehlem. Auch die Help-
Taste wird intelligent genutzt: Esgibt eine

Hane: Moderne LOGISOFT

Pixelhohe : 18
Maxinale Breite: 8

X Punktgrosse: i0|
8 Ha«. ASCIl - Code: 255

11 Neigung nach unten und links Kursivschrift:

11 Neigung nach oben und rechts Kursivschrift:
8

2 Verbreiterung bei fetten Zeichen:
2 Pixel-Breite des Unterstreichungszeichens:

Maske Keilschrift: 5SSS

Susten 11 anderer

orooortiohal 1 Inicht proportional

SLM804 11 anderer

Hilfeseite flirdie Loschtasten und eine flr
die Cursortasten. Welche dieser Seiten
erscheint, wird Uber die Taste gesteuert,
die man als erste nach der Help-Taste
driickt: Ist es eine Cursortaste, erscheint
die Cursor-Seite, ist es <Delete> oder
<Backspace>, bekommt man die Ldsch-
tastenseite zu Gesicht. Eine andere sehr
durchdachte Funktion der Fenster: Wenn
man das ‘Volle GroRe'-Feld in der rech-
ten oberen Ecke benutzt, wird das Fenster
soweit vergroRert, dal nur noch die Halfte
der Schiebebalken sichtbar ist. Das reicht
vollig firdie Bedienung, erlaubt abereine
Textzeile mehr auf dem Bildschirm.
Ebenfalls lobenswert ist die Beschriftung
der ‘Funktionstasten' am unteren Bild-
schirmrand: Auch die Zweitfunktionen
sind im Klartext sichtbar.

Handbuch und
Kopierschutz

Die Ubersetzung des Handbuches und des
Programmes ist nicht allzu gut gelungen.
Viele Begriffe stimmen einfach nicht.
Man versteht es zwar immer, aber es ist
nicht schon. Das Handbuch ist leider auch
vom Aufbau her nicht gerade ein Bild der
Ubersichtlichkeit. Eine Uberarbeitung,
gerade im Bereich Druck & Fontmanage-
ment inklusive Proportionalschrift wére
recht bekdmmlich.

Bei Logisoft hat man sich leider fiir einen
sehr unschénen Kopierschutz entschie-
den: Laut Handbuch fragt das Programm
in unregelmédBigen Abstdnden ein Wort
aus dem Handbuch ab, erst nach einer
richtigen Eingabe kann die Arbeit fortge-
setzt werden. Zwar ist wéhrend meiner
ganzen Arbeit mit dem Programm nie
eine Abfrage aufdem Bildschirm erschie-
nen, aber ich finde diese Kopierschutzme-
thode im Prinzip hdchst unakzeptabel.
Ein Handbuch ist auch kaum mihsamer
zu kopieren als eine Diskette, dem legalen
Benutzer kann, je nach Hé&ufigkeit des
Auftretens, so eine Abfrage doch erheb-
lich auf die Nerven gehen. Wenn erst
einmal Stacy (der portable ST) auf dem
Markt ist. ist es umso argerlicher, fir ein
derartig leicht zu bedienendes Programm
ein Handbuch in der Tasche tragen zu
mussen.

Zukunft

In letzter Minute erfuhren wirnoch, daf in
der nédchsten Redakteur'-Version, die
bereits im Beta-Test ist. aber erst zur
ATARI-Messe verflgbar ist. noch einige
Erweiterungen eingebaut wurden.



SOFTWARE

Zum einen solle es Fullnotenverwaltung
und Spaltensatz geben, zum anderen soll
das Proportionalschriftproblem dadurch
geldst werden, daRR die Bildschirmfonts
auch als proportionale Laserdrucker-
Fonts mitgeliefert werden. Auch Times
und Helvetica-&hnliche Schriften wird es
(hoffentlich) geben.

Fazit

Der Redakteur' ist ein wirdiger Word-
plus-Nachfolger. Er kdnnte noch einiges
an Wiirde gewinnen, wenn die Proportio-
nalschrift etwas klarer erreichbar waére.
Das Programm ist sehr schnell, leicht und
komfortabel zu bedienen und besitzt eini-
ge Features, die auf dem ATARI alles
andere als Ublich sind, wie z.B. die kom-
fortable Index- und Inhaltsverzeichnis-
funktion. Fir wissenschaftliche Arbeit
fehlteigentlich nurdie FuBnotenfunktion,
die doch sogar in Wordplus zur Verfu-
gung steht (Nanu ?).

Das Programm ist sehr betriebssicher, es
ist schon selten, wenn ein Programm
wéhrend eines Testes nicht einmal ab-
stlirzt. Das Zusatzprogramm zum Druk-
ken ist leider nicht ganz so ungezieferfrei:
besonders mit dem Blitter vertragt es sich
nicht besonders gut. SchlieBlich ist der
Redakteur' mit 149.- DM auch noch
extrem billig. Ich denke, ich werde den
Schritt von Wordplus weg wagen. Fur
viele schreibende Mitmenschen durfte
der 'Redakteur’ eine sehr gute Wahl sein.
Unbedingt anschauen!

CS

Bezugsadresse:

Computer Mai
WeiRenhurger Platz |
8000 Miinchen

Tel.: OSm-IBimi

In der letzten ST-Computer wurde leider
ein falscher Preis fiir das Programm Ana-
lyse der Fa. Computer Mai angegeben.
Der Preis betrédgt 199.— DM.

Isestr 57
2 Hamburg 13

SciLab

ST_STATISTIK

Univariate und multivariate Statistik
Von Mittelwert bis Faktor-, Cluster-,
Varianz- und Regressionsanalyse,
medizinische Tests. T-Test u.v.a.
Volle Grafikeinbindung in 2D & 3D
Balken. Torten, Bander. Linien und
Dendrogramme frei beschriftbar
Automatische (DIN) und wahlbare
Skalierung, schneller Gratikeditor
Eigener Dateneditor. Ein-/Ausgabe in
Textprogramme und Datenbanken

DM 349-

PGRAPH
X-Y Diagramme in publikationsreiter
Ausgabequalitat (Vektor-Grafik)
Frei wahlbar in GréRRe. Format und
Skalierung (incl log)0, log,,. log2)
Beliebige, editierbare Beschriftung
Glattung. Stapeln. Spline. Polynome
bis 10 Grades. Histogramm. Statistik
Komfortables Einlesen der Daten
(ASCII), incl. "missing-value" Option.

DM 248 -

ST_DREIECK

Dreiecks-Diagramme in optimaler
Ausgabequalitat. DM 169.-

Hotline 13°° bis t6°® 040/460 37 02

SM 124 Multisync

Bausatz zum Umrusten lhres
Monochrommonitors zur Darstel-
lung der drei Auflésungen.

Platine incl. Kabel und kompl.
Bauteilen DM 129,00
Platine fertig bestiickt DM 149,00
Umbau lhres Monitors DM 249,00
7 Tage Ruckgaberecht fur die
Baustftze. Preise incl. Testbild
und Malprogramm auf Diskette.

Hfindleranfragen erwinscht

Public Domalin

wie in der Zeitschrift "ST Computer”
beschrieben.
Doppeldisk z.B. 21/22 (ungerade
beginnend und aufeinanderfolgend)
ab 6 Stick DM 5.00
bis 5 Stick DM 6,00
Beachten Sie auch unsere PD-Anzei-
ge an anderer Stelle dieser Ausgabe.
Ausfuhrliche Liste gegen Riuckporto
DM 1,50.

Preise zzgl. Porto und Verpackung DM 5,00, NN plus
DM 2,00, beaaer V-Scheck (Ausland nur V-ScheckJ.

SchoénblickstrafSe 7

7516 Karlsbad 4
ab 18 Uhr 07202/6793

DerTestsieger.*

r problemlose Einnahm
Be'?scﬁ H&n Rechnung ung
Fmanzbuchhaltung

/™NjeldT"N
& Version 3.0 )
compiliert/

'Vergleichstest ST Magazinin 10/88

Fazit:. Die beste Finanzbuchhaltung fiirden ST."

fibuMAN-Progranm ab 398.-DM
Demo wird beim Kauf angerechnet 65.-

Zusatzmodule auf Anfrage
Schicken Siemir O Demo

O Info uvb.
O MS-DOS
O Atari-ST

Name

Firma

Str.. Nr.

Piz, Ort

Telefon

ELEFON 02952/
0161-2215791
FAX: 02952-3236



AUSGESUCHTE und SORTIERTE Atarl-ST Public-Domain-Software

Sehr geehrter Leser, wir sind stolz darauf, Ihnen hier unser neues Public-Domaln-Angebot vorstellen zu kénnen! In dieser Form werden
wir lhnen In dieser Zeltschritt alle zwei Monate unser aktualisiertes PD-Angebot darbieten. Somit alnd wir Immer aktuell und erreichen
hunderttaueende Interessierter Atarl-ST-User. Um lange Lieferzeiten zu vermeiden, liegen fur Sie (dank unserer neuen Koptermaachl-
nen) tUber 6.000 bespielte PD-DiIsketten bei uns versandbereit!! Jedes Paket, das unser Haus verUBt Ist fehlerfrei (VERIFY), virenfrei
(mehrfach getestet) und mit einem ausfuhrlichen Aufkleber (Inhalt..) versehen!!

4 Diskettenseiten im Paket fur ab DM 4.90 »

All«von uns angebotenen PD-Pakete enthalten Immer 4 komplette Diskettenseiten auf einer doppelseitigen 3,5"-Qualit*tsdiskette (Made
in Japan). Dies ist moglich durch ein revulutionAres Entkompaktierprogramm. welches sich auf Jeder unserer Disketten befindet! Damit
entkompaktieren Sie Jeweils zwei Diskettenseiten in sage und schreibe in weniger als einer Minute (incl. entkompaktieren und kopieren)!!
Die Bedienung ist kinderleicht und absolut sicher, da vollautomatisch. Schon tausend« unserer Kunden sind begeistert: Denn auper des
unschlagbaren Preises sorgt unser System auch fur Ordnung und Platzersparnis in lhrer PD-Sammlungi!

Noch Fragen?? Dann rufen Sie uns doch einfach mal an!! Unter der Tei-Nr.: 07633/16994 sind wir tiglicn bis 19.00 Uhr fur Sie dal!!
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GRUNDLAGEN

Aladin

Lasertreiber

Das “Alternative Betriebssystem”

Bislang konnte man seine Aladin-Do-
kumente nur mittels eines Epson FX-
oder NEC P6-l)ruekertreibers zu Pa-
pier bringen. Ersteres, 9-nadelbedingt,
nicht gerade in berauschender Quali-
tat, letzteres mit gutem Ergebnis aber
einer gemutlichen KafTeepause. Lang
erwartet und angekindigt war dann
von Softpaquet International der Trei-
ber fur ATARIs Laserdrucker SLM
804. Bereits mit dem Update auf die
Version 3.0 konnte man ihn mitbestel-
len, geliefert wird er jetzt, und das
Ergebnis zeigt, dal? sich das Warten
gelohnt hat.

Wie bei so ziemlich allen Programmen,
die den ATARI-Laserdrucker nutzen,
braucht man auch bei Aladin jede Menge
Arbeitsspeicher: man kann sagen, so um
die 2 MByte aufwaérts. Dies liegt in der
Natur des ATARI-Lasers begriindet, der
im Gegensatz zu seinen laserstrahlenden
Kollegen uber keinen eigenen RAM-
Speicher verfiigt, wodurch man prakti-
scherweise eine Menge Geld bei Herstel-
lung (ATARI) und Anschaffung (Men-
schen wie Sie und ich) spart. Leider muf}
deswegen aber alles, was gedruckt wer-
den soll, im Arbeitsspeicher des ST auf-
gebaut werden. Nun schluckt soeine Seite
im ST schon mal gut und gerne | MByte
Speicherplatz. Warum kommt spéter
noch. Doch damit noch nicht genug. Es
kommt noch das Programm, von dem aus
gedruckt werden soll, hinzu bzw. hinweg
(vom verfugbaren Speicherplatz). Zur
Freude aller DTP-Freunde muB man na-
tirlich auch noch die GréR3e der benutzten

Im Laserlicht

Zeichensdtze rechnen, die in der Regel
zunédchst einmal hinzugeladen werden
mussen. Bei Aladin kommt dann Aladin
selbst noch dazu. Summa summarum,
ohne mindestens 2 MByte geht’s mei-
stens nicht!

Eine ganze Reihe von Macintosh-Pro-
grammen sind brigens sehr egoistisch
und reservieren gleich beim Start den
ganzen freien Arbeitsspeicher fir sich.
Nach dem Motto: "Was ich erst einmal
hab\ um das brauch' ich mich spéater auch
nicht zu sorgen!” Darunter fallt z.B. auch
ein so beliebtes Programm wie Page-
Maker.

Bendtigt wird zusétzlich zum grofRen
Arbeitsspeicher eine Festplatte mit etwa
600 kByte freiem Platz, der fur die Druk-
kerzeichensatze bendtigt wird. Ein Arbei-
ten mit Festplatte ist aber sowieso zu
empfehlen, oder haben Sie schon mal ein
Programm wie PageMaker von Diskette
gestartet?

En garde

Um nun Uberhaupt etwas mit Aladin zu
Papier zu lasem. hat man sich bei Softpa-
quet fur eine zweigeteilte Ldsung ent-
schlossen: entweder hohe Qualitat. Pro-
gramm verlassen und Druckprogramm
starten (300 dpi) oder "Draft”-Ausdruck
(Entwurfsmodus) und sofort aus der
Anwendung drucken (72 dpi). D.h. will
man volle 300 dpi-Qualitdt verwenden,
kann man aus jedem Programm heraus
drucken, aber nicht mittels Laserstrahlen
auf Papier, sondern mittels Magnetstrah-

len auf Festplatte. Man kann eine bzw.
mehrere verschiedene Druckdateien anle-
gen, und in diese werden dann die zu
druckenden Daten geschrieben (ca. 2 s
pro Textseite). Benutzt man nur eine
Druckdatei, werden weitere Druckdaten
automatisch angehéngt - solange, bis die
Festplatte voll ist. Beim Wechsel zwi-
schen Druckdateien wird immer zuerst
die alte geschlossen und dann die neue
geoffnet. Die Druckdaten verbrauchen
relativ wenig Platz, da fiir eine normale
Textseite nur etwa 2 kByte bendétigt wer-
den.

Im Lieferumfang sind neben dem Treiber
und dem Druckprogramm eine ganze
Reihe Zeichensatze enthalten, die in be-
ster Mac-Manier sowohl fir Bildschirm
(Screenfonts) als auch fir Laserdrucker
(Printerfonts) geliefert werden:

Times 10,12,14,18 und 24 Punkt
Galahad 12 Punkt
Helvetica 12 Punkt
Courier 12 Punkt
Symbols 12 Punkt
Dingbats 14 Punkt

Am besten kopiert man zur Installation
erst einmal alles auf die Festplatte. Wer
schon mal mit einem Macintosh gearbei-
tet hat, dem ist es sicherlich nicht neu, dal
man die Bildschirmzeichensdtze mittels
des Font/DA-Movers im Betriebssystem
installieren muf. Danach sind sie aller-
dings integriert und kénnen bei Bedarf
wieder von der Platte geldscht werden.
Man spart so etwas Festplattenspeicher-
platz.

Die Druckerzeichensatze dirfen aller-
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dings nicht geldscht werden. Sie missen
jederzeit erreichbar auf der obersten Di-
rectory-Ebene sein. Es ist aber nicht not-
wendig sie auf der gleichen Partition wie
das System zu haben. Hier hatte man sich
vielleicht etwas wie einen Druckordner
vorstellen kénnen, in dem die Drucker-
zeichensétze und die Druckdateien stehen
koénnen. Selbstverstandlich muR man wie
beim Original-Macintosh den Laserdruk-
ker im Auswahl-Accessory anwéhlen,
damit man lberhaupt den richtigen Druk-
ker anspricht.

Ist man in seinem Anwenderprogramm
und will etwas auf dem Laserdrucker
ausgeben, kann man zunéchst einmal Uber
das Papierformat-Menl (Page Setup)
bestimmen, ob man im DIN A4-oder DIN
A5-Format drucken will. Ferner 148t sich
ein Hoch- oder Querformat einstellen (s.
Bild 1). Ansonsten geht man wie gewohnt
auf die Drucken-Option (Print) und er-
hélt eine Mac-typische Druckdialogbox,
die sich ohne viel Worte von selbst erklart
(s. Bild 2).

Zuriick zu den Druckdateien und dem
High Quality-Druck. Die Druckdateien
mussen bei Aladin leider immer auf der
obersten Ebene des Dateisystems liegen.
Hier gibt es einmal ein ganz anderes
Ordnerproblem beim ATARI.

Hat man nun eine solche Druckdatei er-
stellt. mu man das Programm, aus dem
man "gedruckt" hat, verlassen und den
zweiten Teil, das Aladin-Druckpro-
gramm. aufrufen. Das meldet sich mit
einer Dialogbox (s. Bild 3), in der man
zunéchst die Druckdatei und dann eine
Druckerzeichensatzdatei wahlen muB. So
istes moglich, verschiedene Zeichensatz-
dateien zu benutzen.Ferner sind noch
weitere Buttons fur Einzelblatteinzug,
optimalen Textdruck und Musterersatz
vorhanden. Auf die beiden letzten werde
ich gleich noch eingehen. Zur Geschwin-
digkeit sei gesagt, daR sich etwa 5 Seiten
pro Minute Uber den ATARI-Laser aus-
geben lassen. Auch ein Abbruch des
Drickens ist vorgesehen, falls man es sich
noch einmal anders Uberlegt hat. Tritt ein
Fehler wéhrend des Druckvorgangs auf
(Papier leeretc.). halt der Treiber einfach
an, und nach der Behebung des Fehlers
geht es an der gleichen Stelle weiter.
Ubrigens ist auch ein direkter Ausdruck
von MacPaint-Bildern mdglich. So kann
man auf Umwegen auch eine Bildschirm-
hardcopy auf den Laser geben, indem
man den Bildschirm zuerst auf die Fest-
platte abspeichert und anschlieRend Gber
den Treiber ausdruckt.
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fliflia ja 804 La*e> Treiber, .uI.O .
J Hochauflésender DruckerTreiber fur Rladin

Papierformat

Orientierung I'

©DIN H4 O din h5 >

fffl 'S .
iRbbrethen
© o]
Bild I: Das I’apieijorinal-Menii
o] ntat' SLM 804 Laser Treiber, ul.0
J Hochauflosender Drucker treibet fir Rladin
. . oK
Seiten: O alle ©uon|T | bis 2 | Cc
Rbbrechen

O sofort drucken im Entwurfsmodus

© spater drucken mit Druckdatei: "System: My spool”

Neue Oruckdatei erstellen: [_ Neu ...

Druckdatei wechseln:

Bild 2: Drucken aus einem Anwendungsprogramm

Vom Innenleben
einer Wunderlampe

Wie oben schon gesagt, braucht auch
Aladin ca. 1 MByte freien Arbeitsspei-
cher zum Aullrau einer Druckseite. Des-
halb will ich ganz kurz auf das Thema
eingehen.

Die Anwenderprogramme selbst kennen
keinen Unterschied zwischen den einzel-
nen Druckerarten (9-Nadler, 24-Nadler,
Laser usw.). sondern liefern einfach nur
eine Beschreibung der zu druckenden
Seite an den jeweiligen Treiber. Dieser
setzt die Druckdaten dann fiirden entspre-
chenden Drucker um. Dazu benutzt Ala-
din zum Aufbau einer Druckseite eine
interne Grafiksprache namens Quick-
Draw. Intern verwendet Aladin fir

EtHi

Wechseln ...

QuickDraw eine 72tel Inch-Auflésung,
die einem Punkt Cicero (Standardeinheit
in der Schriftsetzung) entspricht. Neben-
bei arbeitetauch der ATARI ST mitdieser
Einheit, da ein Bildschirmpixel ebenfalls
ein 72tel Inch hat.

Exakt hier kommen wir auch wieder auf
den optimalen Textdruck zu sprechen. Da
der ATARI-Laserdruckereine Auflésung
von 300 dpi hat. wirde dies der 4,16fa-
chen Auflésung von 72 dpi entsprechen.
Logischerweise wird hier einfach mit
4,16 vom Treiber multipliziert. Bei Gra-
fik ist dies auch ziemlich problemlos
maoglich. Anders verhélt es sich bei Tex-
tausdrucken. die dadurch verzerrt wer-
den. Daher kann man beim Aladin-Trei-
ber mittels Button zwischen 300 dpi
(Multiplikationsfaktor 4.16) und 288 dpi

SLM 804 Laser Druckprogramm 1 Q

Copyright 1989 Softpaquet

Druckdatei: "System: My spool” | mahlen 1
Fontdatei: Keine Fontdatei selektiert. | mahlen |
Deshalb kein HQ-Teutdruck moglich !

Kopien : ||l E Muster ersetzen Drucken
O Einzelblatteinzug
Druckprogramm uerlassen |  Ende I

BildDie Dialogbox des Druckprogramms



GRUNDLAGEN

(Faktor 4) wahlen. Bei 288 dpi wird Text
dann einwandfrei gedruckt.

Ebenfalls kénnen beim Ausdruck Proble-
me mit Mustern entstehen, da der ATA-
RI-Laser Schwierigkeiten hat, manche
bei gréReren Flachen in gleichbleibender
Qualitat zu drucken. Hier bietet Aladin
die Mdglichkeit, solche problematischen
Muster gegen andere auszutauschen, die
besser dargestellt werden kénnen.

Zeichenséatze

Wie man am Lieferumfang leicht feststel-
len konnte, sind Zeichensétze in verschie-
denen Punktgréfen enthalten. Ist eine
gewunschte PunktgrdfRe nicht vorhanden,
wird sie aus einer vorhandenen generiert.
Darunter leidet natirlich die Auflésung.
Man kann allerdings mit einem handels-
Ublichen Zeichensatzgenerator Drucker-
und Bildschirmfonts erstellen, wodurch
dieses Problem behoben wird. Verwendet
wird von Aladin das normale Mac-Zei-
chensatzformat. Die Laserzeichensétze
sind alle mit der Endung *...300” verse-
hen (z.B. TIMES 300). damit man immer
in voller Laserqualitat drucken kann.

Um zu einem Fazit zu kommen: Mit dem
Laserdruckertreiber fiir Aladin hat man
sich bei Softpaquet sehr viel Mihe gege-
ben. Wenn man dem Handbuch glauben
darf, steckt fast ein Mannjahr Entwick-
lung in ihm. was sich durch einwandfrei-
en Betrieb (keine Abstirze etc.) bemerk-
bar macht. Abzuwarten bleibt, was in
Zukunft noch an weiteren Zeichensétzen
lieferbar sein wird, da doch sicherlich ein
weiterer Bedarf an Schriften bestehen
diirfte.
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Softpaquet International
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THEMA 'PUBLIC DOMAIN"

Was!?ll

Sie suchen giof36 Software zu
Keinen Preisen, fir we™gJ' N iin 2 |
Und haben noch nicht unsern
U bestellt 121

A ls O : Wir haben fur Sie
samtliche PD geprift und der
Schroll' isl im (mgelandet. Den
Rest' haben wir fir Sie sortiert:
nach UV (incl. groRer Grafik-
Library). tj! (incl. SIGNUM!
Utility/-Fonts), nachUIKQil
nach Tr und £££.

Neugierig?  Einfach ¢)(DM)
oder }g§] in einen[' und ab
zu uns geschickt | Umgehend
bekommen Siejjnseren

und eine Probe-G.”

JORG RANGNOW SOFTWARE
ITTIINGFR STR.46 /619 | PPINGT N RICH)N
B O 726 7/6131 IAH I/.00 UHR)

* Bez. fir frei (legall) kopierbare Programme PO
+ Fir 3. DM bekommen Sie nur den PO-Katalog

NEC'D'SkStatlon 3.5” * anschluBfertig 239,'
NEC 1037 Ae 1MB e Mit VDE-Netztwl u AnschluRkabel e Graues
Gehause e Graue Frontbl « Ein/Ausschalter e Gegen Aufpreis
Buchse fur 2 Station 29 90 e Umschaltung fir 3 Station 49 90

NEC 1037A (Rohlaufwerk) ohne Zubehor 179,"
PC-Tastatur + Interface 269,-

AnschluBfertig fir den Midi-Port e Tastatur mit Druckpunkt e
INTERFACE MIT KABEL UND TREIBER OHNE TASTATUR 98

ST Tastatur-Umbausatz «omprer  135,-
Umbau der Atari-Tastatur e Lieferumfang schmalere Tasten e
Rechteckige Funktionstasten « Fsrbiich abgesetzt e Druckfedern
e Anschlagsystem e siehe Test ST 3/89 ¢ Nicht fir MEGA ST «

Harddisk-Interface i sofware ~ 89,-
Zum AnschluB IBM kompatibler HD u Controller am DMA-Port
e Bootfahig e Sonderpreis mit HD Optimizer 149

Floppy-Expander s cautwerke am st 89,-
Integr Treiber fur S25 Laufwerke « LED-Anzeigen e Resetfre.es
Umschalten « Auch fir Mega ST u 1040 bitte angebenl

Harddisk-Optimizer .. reorganisation 99,-
Volle Platten werden wieder schnell « Steigerung der Zugnffsge
schwmdigkeit e Uberpriifen aller Speichermedien e Sortieren der
Directories » Reorganisation aller Dateien « Loschen der Lost-
Cluster » Anzeigen der Bad-Cluster/Fat-Verpomterung * Protokoll
auf Drucker u Diskette « Demo-Disk u Info 15 -

Platinenlayout-Programme
PCB Edit: rur 24 Nedet omemrpiotter (ipyy 169,*

Ausdruck 1:1 u 2:1 « Auflésung 1/180 + Verarbeitung von Platine
ST- u MKP Editor-Layouts * Gleichz Darstellung u Bearbeitung
beider Platinenseiten e Microleiterb e BestuckungsplAne
PlatinengroBe 20.3»24 cm e Demo-Dwk u Info 15.-

Layout ST: fir»-u 24-Nadel Drucker ® 180 149,-
Ausoruck 1 1u. 2:1 « Microleilerbahnen + Lotstopmasken ¢ Auch
fur ungenormte Raster » Platmengro8e 20 * 20 cm « Kompatibler
Autorouter ab Mitte 89 erhaltlich e Demo-Disk u Info 15

Dlgltal ST Simulation digitaler Schaltungen 89,'

IdeaMur Test. Entwicklung. Versuche

SteCkerlBuChSen: Romport Buchse 15. + Romport
Stecker (Platine) 19.90 < Floppy-/Mon.tor Stecker/Buchse ie 8.90
e Weitere Stecker und Kabel auf Anfrage

SOI’]StIgeS: Romtos/Blitter Romtos ie 99 « (Inzahlung-
nahmen) dt6 mit Fastload je 109 - « TOS 14 auf Anfrage + TOS-
Umachaltung 199 ¢ Rompemt#E<pander/Verlingerung. 229
Drucker-Umschalter fir 2 Druckeir. mcl AnschluRkabel 79.-

Abeinem Bestellwert von DM 80 ist der HD-Optimizer zum Sonder
preis von DM 69 - erhiltlich (Anleitung auf Diskette)

Versandkosten Bei Nachnahme 0 e Bei Vorkasse (Scheck) 6.
Demo-Disk 3 + Auslandsversandkosten 12.- (Nur Vorkasse)
Wischolek Computertechnik
Mesteroth 9 * Bottrop 2 * Nur Versand
'S (02045) 816 38 Mo-Fr 10-11 30 u 15-18 Uhr

KoroSoft

ST - Soft-u Horduuore Vertrieb

Anwenderprogramme:

ADIMENS/ADITALK Vers 23 le 228 -
Literatur. Literaturverw. u Adimens 195,-

Tempus 2.0 119.—
Desk Assist/4 ¢ 189. -
Steve Vers 3.1 478 .-
Turbo C (Borland) 189. -
Scarabus. Signum Il - Fonteditor 95. -
ST-Archivar 89. -
ST-Learn Vers 3.5 69. -
Turbo ST 79. -
Interlink ST 79, -
Revolver 129.-
NeoDesk Vers 202 89. -
CopyStar 30 159,-

Timeworks DTP (OST)  nur noch 239, -
Signum II. Text/Grafikprogr ~ auf Anfrage
alle Fontdisk f Signum lieferbar

STAD. Vers 1.3 169 -
Flexdisk 12 66 -
Disk Utility 66. -
Protos 66. -
Daily Mail 175.-
Megamax Laser C 348. -
Creator (Appl Systems) 229 -
Soundmachine ST 148. -
MegaPamt II. V 2.11 378.-
OMIKRON BASIC-Compiler 169,-
OMIKRON Turbo-Assembler 99, -
BS - Handel 498 -
BS - Fibu 548.-
ST Pascal plus. Vers 2 06 228. -
STAR-WRITER-ST. Aktionspreis 139 -
LDW - Powercalc 245. -
PC-ditto. Eurovers. 3 96 198 -
G Copy |l 95. -
Anti-Viren-Kit 95, -
fibuMAN e/f/m. 3.0,368. - /738.- /938. -
TKC-Haushalt-Expert 129.-
Spectrum 512 149,-
Midisoft-Studio. Mehrspursequenzer 149.-
CyberPamt 2 0 129.-
Cyber-Studio CAD 30 2.0 179. -
Adimens Prog f C/BAS /Pascal, je 199. -
Exercise/Exercise plus 79. - 199. -
Steinberg .twelve* 12-Spur-Sequ 99. -
BastCalc 78. -
Querdruck 58. -
Spiele:

Popolous 65. -
F 16 Combat Pilot, dt. Handbuch 67,50
Battlehawks 1942 (Lucasftim) 59. -
Dungeon Master, kpl dt 69. -

Kampf um die Krone, kpl deutsch 69. -
Flight Sim I, deutsche Version 99. -
Scenery Disks: 7/9/11/Japan/Eur je 49.

Crazy Cars I 55. -
Carrier Command, dt Handbuch 69. -
Starglider Il. dt Handbuch 69. -
Afterburner, dt Handbuch 65. -
Powerdrome. dt Handbuch 69. -
Barbarian I 55. -
STOS. The Game Creator 79. -
ELITE, dt Handbuch 69. -
Lords ot Conquest, deutsche Vers 55. -
Kennedy Approach 74.50
Winter Edition 49. -
Times of Lore, kpl deutsch 75.-
Watl Street Wizard, kpl deutsch 65. -
Kaiser, kpl deutsch 119.-

Lombard RAC Ralley. deutsche Vers 69. -
F 16 Falcon, deutsches Handbuch 74.50
Thunderblade, deutsche Anleitung 55. -
Purple Saturn Day. deutsche Vers 69. -

Trivial Pursuit. kpl deutsch 55.-
Btsmarck. deutsche Version 72.50
Operation Neptun, deutsch 65. -
Speedball, dt Anltg 69.50
Jeanne D’'Arc. deutsche Vers 49. -
Zak McKracken. kpl deutsch 69.-
Hardware:

A-MAGIC-Turbodizer mit neuer

starker Software Vers 2.0 358. -
Softwareupdate. Turbodizer 2.0 49,-
Mausmatte, dt Qualitatsware 14.50

Hochwertiges 3.5" Laufwerk 1 MB 289,-
AS Soundsampler Maxi m Software 289, -
AS Soundsampler Ill. 16 Bit 588. -
Hardwareuhr. Einbau ohne l6ten 79. -
Handy Scanner IV 400 dpt. m Softw 798. -
Farbbé&nder fur diverse Drucker
Eickmann Festplatten, alle Versionen

auf Anfrage

Joystick ,KONIX NAVIGATOR" 48. -
UPS Eipress  VofUtti DM 4.-  N*thncHm« DM I -

Rufen Sie uns an
oder schreiben Sie uns:

Jurgen Vieth
Biesenstral’e 75
4010 Hilden
Telefon 021 03/4 2022

Katalog kostenlos

6/89 IT~~ 145



SOFTWARE

LASER DB

Der Source Level Debugger

Fur die Version 2.0 von Laser C gibt es
einen Source Level Debugger mit
Namen LaserDR. Da sich an Laser C
selbst nicht allzuviel gedndert hat. gehe
ich in diesem Artikel nur auf den La-
serDB ein.

Wasein Debugger ist, brauche ichja nicht
erst zu erkléren - oder doch? Na gut! Ein
Debugger ist ein Werkzeug mit dem man
Fehler in anderen Programmen lokalisie-
ren kann, um sie dann zu beseitigen (Wer
hat da gesagt, ein Kopierschutz sei auch
ein Fehler?!). Man kann sich also den
Code eines Programms ansehen. den
Zustand der Prozessorregister ausgeben
lassen, Unterbrechungspunkte setzen,
Speicherbereiche ansehen und ein Pro-
gramm Schritt fiir Schritt abarbeiten. Das
sind so die wichtigsten Grundfunktionen
der meisten Debugger. Die Vorausset-
zung. um mitsoeinem Debugger zu arbei-
ten, istjedoch Assembler zu beherrschen.
Das ist namlich in der Regel das einzige,
was ein normaler Debugger kann. Da der
Trend beim Programmieren weg vom As-
sembler und hin zu den Hochsprachen (C,
Pascal, Modula) geht, werden Program-
mierer mit guten Assembler Kenntnissen
immer knapper. Daraufreagieren die Her-
steller von Programmentwicklungssyste-
men mit einer neuen Generation von
Debuggern, die es erlauben, direkt mit
dem Quel Itext der Hochsprache, inderein
Programm geschrieben ist, zu debuggen.
Aus der Sicht der Softwareentwickler
lohnt sich die Investition fiir einen Source
Level Debugger ganz bestimmt, denn er
hilft, die Zeiten, die bei der Fehlersuche
anfallen, drastisch zu reduzieren, und Zeit
ist schlieflich Geld.
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Aufin den Kampf

Genug des Vorgeplankels und hinein in
die Funktionen von LaserDB. Um Pro-
gramme im Quellcode zu debuggen, mis-
sen beim Ubersetzen und Linken Infor-
mationen fur den Debugger erzeugt wer-
den. Dies geschieht entweder durch An-
klicken einer Box in der Compiler- bzw.
Linker-Dialogbox oder durch Setzen des
-Z-Flags inder Kommandozeile. Ein Pro-
gramm kann zwar aus mehreren Quell-
textdateien zusammengesetzt sein, es
mussen aber nicht alle mit der Debug-
Option Ubersetzt werden. Man kann also
ausgetestete und fehlerfreie Module nor-
mal Ubersetzen und
spart den Speicher-
platz, den die Quell- C,
texte dafur im De-
bugger belegen
wirden. Diese Me-
thode ist insbeson-
dere deshalb sinn-
voll, weil LaserDB
immer alle Quell-
texte, die fur ein
Programm zur Ver-
fugung stehen, ladt
und aneinander-
hangt. Der Quell-
text sieht also im-
mer so aus, als wif-
de er in einer einzi-
gen langen Datei
stehen. Diese LO-
sung ist bei umfang-
reichen Program-
men sehr uniber-
sichtlich. Anson-
sten ist die Arbeit

mit LaserDB ein Vergniigen. Dazu tragt
besonders die leichte Bedienbarkeit bei.
Die ersten Gehversuche waren auch ohne
Handbuch (real programmers don't read
manuals) ganz erfolgreich. Auch wenn
aus technischen Griinden GEM keine
Verwendung fand, gibt es Fenster und so
etwas wie eine Menlileiste. Von der fallen
allerdings keine Mens herunter, sondern
wenn man mit der Maus aufeinen Meni-
titel klickt, wird entweder eine neue Ebe-
ne angezeigt, oder, wenn man schon auf
der untersten Meniliebene angelangt ist,
die entsprechende Funktion ausgefihrt.
Das ganze kann auch Uber die Tastatur ge-
steuert werden, indem man den grof3ge-



schriebenen Buchstaben (normal den er-
sten) eines Mendtitels driickt. Das P-Sy-
stem &Rt gruRen. Zusétzlich sind die
wichtigsten Kommandos auch direkt
durch Tastenkombinationen mit Control
erreichbar.

LaserDB teilt den Bildschirm in verschie-
dene Bereiche. Es gibt, wie schon er-
wahnt, eine Menileiste am oberen Bild-
schirmrand. Darunter befinden sich un-
tereinander drei Fenster. Als erstes ein
Fenster mit dem Titel Watches, in dem
man sich den Inhalt von Variablen stédndig
anzeigen lassen kann. DarunterderQuell-
text, der den groften Teil des Schirms
einnimmt. Im untersten Fenster kann man
sich Expressions, also Ausdriicke anzei-
gen lassen. Wer das Assemblern nicht
lassen kann, hat zusatzlich noch die
Mdglichkeit, sich den Inhalt der Prozes-
sorregister oder des Stacks anzeigen zu
lassen. Das Fenster fir die Register bzw.
den Stack nimmt dann einen schmalen
Streifen am rechten Rand ein.

Es gibt verschiedene Maglichkeiten, ein
Programm abzuarbeiten. L&Rt man das
Programm mit dem Go-Kommando los-
laufen, wird es entweder an einem Unter-
brechungspunkt angehalten oder durch
Driicken der Tastenkombination Alter-
nate+Help. Wenn man an einer kritischen
Stelle angelangt ist, kann man mit dem
Next-Kommando die néchste Zeile aus-
fuhren. Next behandelt auch Funktions-
aufrufe als einzelne Zeile. Um in eine
Funktion hineinzuverzweigen, gibt es das
Step-Kommando. Wenn man von der
Funktion, in die man hineingesteppt ist,
genug hat, kommt man mit dem Return-
Kommando wieder zurlick an die Stelle
des Aufrufs, wobei die Funktion selbst-
verstédndlich vorher bis zum Ende ausge-
fahrt wird.

Unterbrechungspunkte, auch Break-
points genannt, kann man setzen, indem
man mit der Maus auf die gewiinschte
Zeile im Quelltext klickt. Links von der
Zeile wird dann eine Marke gesetzt (siehe
Bild). Wenn das Programm an einem der
Unterbrechungspunkte ankommt, wird
die Ausfiihrung angehalten und in den
Debugger verzweigt. Breakpoints kdn-
nen auch mit einer Bedingung versehen
werden. Das Programm wird nur dann
angehalten, wenn die Bedingung erfillt
ist. Das ist praktisch, um Fehler zu finden,
die in einer Schleife erst nach 857 Durch-
laufen auftreten. Eine der schdnsten
Funktionen eines Source Level Debug-
gers ist die Mdglichkeit, strukturierte

SOFTWARE

LaserDB, Source-level Debugger, vI.B

Copyright (c) 1989 by Meganax,

DIl rights reserved.

target progran to debug (executable):

Inc, Load

1 Load/Start |

C:\MEGAMAX\TEST\TEST.PRG _ f  Quit
Target paraneters:
lisp
1 Source
Source code folder: (optional - use when Assenbly
source is not in the executable®s folder) Both

Bild I: Grundeinstellnnfien bei iMserDH

i Connand/Execute: Go Trace
\Watches
i I s

i2 int i;
14 for(i=B;i<18;i*+) <

17 }

19 »include "Test.h"

21 void

* 22 SetTest(theTest)
23 register Test
24 <

Exoressions - <Tab> to enter

»theTest;

Next Step Return Flic

reLoad <Esc>
I Regs.
0 DO 80067E14
¢ DI 00067E6E
0 D2 00000000
03 00000000
0 04 00000000
05 00000000
06 00000000
07 00000000
A0 00067DE4
A1 00000000
A2 00000000
A3 00000800
A4 00065040
s A5 00064F78
' A6 00067E5C
US BBO67DE2
T “SS 00007554

> theTest IBI) 0 PC 00065134
IR=<top=1,Teft=3,botton=4, right=2>,P=-{x=5,y=6» p CCR L>szvC
ser
~0_ Mask: 3

Bild 2: Die Fenster von LaserliH

Variablen im Klartext anzeigen zu lassen.
LaserDB zeigt auch ein Array aus ge-
schachtelten Strukturen fehlerfrei an.
Uber die Formatierung lakt sich aller-
dings streiten. In dem Fenster mit den
Expressions ist ein Beispiel zu sehen. Es
ist zwar platzsparend, die Strukturele-
mente nebeneinander anzuordnen, aber
Ubersichtlich ist das keinesfalls. Hier
wdre es praktisch, wenn es zwei Modi
gdbe, um Strukturen wahlweise neben-
einander oder untereinander anzuzeigen.

Besonders gut hat mir die Ausgabe von
Ausdriicken gefallen. Sie kdnnen mit den
gleichen Formatierungszeichen wie bei
printfi) formatiert werden und durfen die
gewohnten C-Operatoren enthalten. Na-
turlich entsprechen auch die Prioritaten
den C-Konventionen. Um die Arbeit noch
komfortabler zu gestalten, kann man be-
liebige Ausdricke auf die Funktionsta-

sten legen und von dort aus jederzeit
bequem abrufen.

Zwei weitere praktische Kommandos
sind Calls und Journal. Mit Calls kann
man sich die Funktionsaufrufe mit den
dazugehdrigen Parametern ausgeben las-
sen. Journal zeigt die letzten 1()0(!) abge-
arbeiteten Programmzeilen an.

Abgerundet wird die Benutzerfreundlich-
keit dadurch, dal am Ende jeder Sitzung
alle Einstellungen abgespeichert werden.
Wenn man den Debugger das nachste Mal
startet, findet man alles wieder so vor, wie
man es gerne haben mdchte. Daran sollten
sich andere Programme ein Beispiel neh-
men.

Fast hatte ich vergessen zu erwéhnen, dal
man mit LaserDB auch in Assembler
arbeiten kann. Natdrlich kann man damit
auch fremde Programme debuggen. Falls
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Symbole vorhanden sind, werden sie
selbstverstéandlich verwendet. Man kann
auch jederzeit vom Quelltext in den As-
semblermodus umschalten.

Das ist ndtzlich, um den Compiler zu
kontrollieren. Oft kann man durch einfa-
che Anderungen im C-Quelltext den
Compiler dazu bewegen, viel besseren
Code zu erzeugen. Experimentieren Sie
doch einmal mit dem Wdrtchen register
vor Variablen, die hdufig benutzt werden
- besonders bei Zeigern auf Strukturen.
Oder schreiben Sie unsigned vor int- oder
long-Variablen. die nur positive Werte
annehmen. Der Compiler wird es lhnen

9rs
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durch kompakteren und schnelleren Code
danken.

Wie ich vorher schon kurz erwahnte, bin
ich kein grofRer Handbuchleser. Bei La-
serDB bin ich (wenn auch mit Verzdge-

serDB verfiigbar sein. Die neue Version
kostet mit LaserDB ca. 100 DM mehr.
Eine Investition, die sich auf jeden Fall
lohnt.

rung) schwach geworden. Von den 40 L
Seiten des deutschen Handbuchs habe ich
. . Bezuxsadresse:
30 gelesen und kann dasjedem nur warm-
stens empfehlen. Es ist sachlich und leicht Application Systems Ill Heidelberx
verstandlich geschrieben. Fur Anfénger Enxlerstr. .1
gibtes sogarein Beispiel fiireine Arbeits- 8900 Heidelberx
. . . . - Tel.: 1)62211300002
sitzung, in dem jeder einzelne Schritt er- el: 1)
lautert wird. Auch ein Index fehlt nicht.
Wenn Sie dieses Heft in den Hénden hal-
ten, sollte Laser 2.0 zusammen mit La-
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PC’s und AT’s erwerben wie z. B. die ATARI PC3 (8088), PC4 (80286), PC5 (80386) (alle in unserem Laden zum Anschauen).
AuBerdem fihren wir ein groRes Sortiment an Software und Hardware. Fordern Sie kostenlos unsere Preisliste und Infos an.
Alle Preise gelten ab Lager Hilden und enthalten die gesetzt. MwSt.
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SOFTWARE

FEINES
HANDWERK

Craft-

Kine neue tastaturorientierte Kom-
mandooherfliche ist auf den Markt ge-
kommen: die UNIX-ahnliche Shell
CRAFT. Der Programmname steht im
Deutschen fur Handwerk und Ge-
schicklichkeit. Dieser Test soll klaren,
ob CRAFT mehr Handarbeit bedeutet
oder geschickt Tastaturgriffe einspart.

Das mausorientierte GEM soll die Bedie-
nung des Rechners per Kommandoeinga-
be aufder Tastatur ersetzen und fur leich-
te Erlernbarkeit. Fehlervermeidung und
logischeres Arbeiten sorgen. Dennoch
gibt es viele gute Griinde fir die Verwen-
dung einer herkémmlichen Shell, wie sie
in anderen Betriebssystemen verwendet
wird, da sie bei guter Einarbeitung durch-
aus ein effizienteres Arbeiten ermagli-
chen kann.

COMMAND von ATARI hat aufgrund
geringer Leistungsfédhigkeit und man-
gelnder Verbreitung keinen grofRen Er-
folg gehabt. Sehr bekannt ist inzwischen
die Shell Guldm aus der Public-Domain
(siehe PD-News, 3/89. Seiten 12ff). die
sich an die UNIX-Shells anlehnt.

Die Kommando-Interpreter der verschie-
denen UNIX-Abarten sind ob ihrer Lei-
stungsféhigkeit sehr beliebt und haben
einige Konzepte fir Shells eingefuhrt, die
weit uber COMMAND oder die MS-
DOS-Shell hinausgehen. Oftmals werden
Programme in UNIX Uber Shell-Scripts
aufgerufen, die teilweise schon Optionen
verarbeiten.
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CRAFT lehnt sich an die UNIX C-Shell
an und bildet viele der UNIX-Features
und Utilities nach. Hinzu kommt ein Edi-
tor. der mehrere Dateien gleichzeitig
bearbeiten kann. Mit diesem Leistungs-
umfang ist CRAFT praktisch ein profes-
sioneller Konkurrent zum Gulam.

CRAFT in der Version 2.0 wird auf zwei
Disketten ohne Kopierschutz ausgelie-
fert. Neben dem umfangreichen Hand-
buch liegen Plastikstreifen mit Beschrif-
tung furdie Editorfunktionen bei. die Gber
den Funktionstasten eingeklemmt wer-
den konnen. Das Paket kostet ca. DM
340,-) und muR momentan noch direkt in
den Niederlanden bestellt werden.

Installation

Zur Installation von CRAFT werden ein-
fach alle benétigten Dateien auf den ver-
wendeten Massenspeicher kopiert. Dabei
ist mit einer Festplatte naturlich ein
schnelleres Arbeiten mdglich als mit ei-
ner Diskette.

Die Installation, also das Kopieren wird
im Handbuch Schritt fiir Schritt beschrie-
ben und sollte keinerlei Probleme ma-
chen. Gleichzeitig benutzt man dabei
sofort die Shell und lernt sie kurz kennen.
Bei einem Festplattensystem nimmt das
Kopieren weniger als zehn Minuten in
Anspruch.

Bei einem reinen Diskettensystem wird

eine Unix-ahnliche Shell

eine Arbeitsdiskette erstellt, die wéhrend
der Arbeit im Laufwerk présent sein muR.
da CRAFT z.B. den Editor nachladt. Eine
Installation aufeiner RAM-Disk ist natir-
lich auch mdglich, sie mul} dann bei je-
dem Rechnerstart wiederholt werden.
Dieser Vorgang &Rt sich per Shell-Script
natdrlich automatisieren.

Shell

CRAFT besitzt 70 eingebaute Komman-
dos. Sie beinhalten die "normalen” Funk-
tionen zur Dateipflege mit UNIX-Kom-
mandonamen. Verwaltungsfunktionen
furdie Shell und einige spezielle Funktio-
nen, die z.B. alle Einstellungsmdglichkei-
ten des Kontrollfeldes nachbilden.

Hinzu kommen weitere Schliisselworter,
die in Batchdateien - die hier entspre-
chend UNIX Script heiBen - die Abarbei-
tung steuern. Bild | zeigt alle eingebauten
Kommandos.

Als besondere Features sind zu nennen
der eingebaute Druckerspooler, ein in
seiner GroRe frei einstellbarer Disk-
Cache oderdie Mdglichkeit, iberein PaB-
wort-File einen Login-Vorgang festzule-
gen. Letzteres macht zwar beim Einbe-
nutzersystem ST als solches wenig Sinn,
kann aber eine Anwendung finden, wenn
man sich zum Programmieren automa-
tisch auf Partition D: mit bestimmten
Voreinstellungen befinden will; fur Ar-
beiten mit TeX z.B. auf E: mit anderen
Einstellungen. Mit entsprechender Pal-
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ST Series - Version 2.0.7
Bert Poletiek, ConMedia fInsterdan

70 built-in connands, 19 keyHords

® 1987, 1988
G df
alias echo
alloc errorfile
basenane exit
bell extension
cache filenane
cat find
cd font
chnod free
dear funcs
cp getres
cursor hashstat
date hashtable
dirs help
break default
breaksh do
case else
continue end

[d: 231 1

ttild I: Die Befehle der CRAFT-SheU

wortdatei kann man sich im ersten Fall
z.B. als Benutzer “C" “einloggen”, an-
sonsten als "texf’.

Die Ein- und Ausgabeumleitung flr Stan-
dardaus- und eingabe sowie den Fehler-
kanal IaRt sich problemlos verwenden:
wo CRAFT Uber andere Shells hinaus-
geht, sind die Pipes.

Pipes sind ein UNIX-Konzept, das - auf
Single-Tasking-Maschinen - dafiir sorgt,
daB die Ausgabe eines Programms als
Eingabe eines anderen verwendet wird.
Eine Kommandozeile

Is | more

bewirkt den Aufruf von Is (Directory li-
sten), dessen Ausgabe nicht aufden Bild-
schirm. sondern direkt an das Kommando
more weitergereicht wird, more gibt Text
aus und sorgt (wie die Standardroutine
des Desktops) dafir, daB nach jeweils ca.
20 Textzeilen auf einen Tastendruck
gewartet wird.

Mit Pipes lassen sich Kommandofolgen
einfacher und logischer formulieren, da
CRAFT selbstandig fir die Auswahl von
Zwischendateien sorgt.

Komfort

Die Alias-Funktion ermdglich es. mehre-
re Befehle unter einem Namen zusam-
menzufassen. “alias 1s 'clear ; Is’” defi-
niert das /.s-Kommando so um, dal vor
dem Directory-Listing der Bildschirm
geldscht wird. Besonders praktisch lassen
sich hierimmer wieder benutzte Optionen
festlegen, so z.B. “alias Is “Is -1.

history pathnane setres
keyclick palette shift
keydelay popd sleep
keyrepeat printenv source
logout pushd tee
lpr pwd tine
Iprn randisk touch
¥3q read unount
S rehash unalias
nan m unset
nkdir rndir unsetenv
noreheap rnfunc verify
nount set which
nv setenv Mho
endif if tine
endsN repeat until
foreach snitch while
function then

Die History-Funktion erlaubt die Wieder-
holung von bereits eingegebenen Kom-
mandos. Aufdas Zeichen!folgt entweder
eine Zahl oder eine Zeichenfolge. Die
Zahl bezeichnet die Nummer der Kom-
mandozeile, die wiederholt werden soll.
Damit man sich aber nicht etwa Nummern
merken mufR, versucht CRAFT bei einer
Zeichenfolge das Kommando zu finden,
das mit den eingegebenen Zeichen be-
ginnt. Dieses wird dann erneut ausge-
flhrt.

Ebenso kann man mit den Pfeiltasten die
zuletzt eingegebenen Kommandozeilen
durchgehen und die gewiinschte auswéh-
len. Die Wiederholung des letzten Kom-
mandos braucht also nur noch zwei Ta-
stendriicke: <Pfeil hoch> und <Retum>.

Bei der Eingabe eines Dateinamens kann
man sich von CRAFT mittels der <Es-
cape>-Taste unterstiitzen lassen. CRAFT
versucht dann, aus den bisher eingegebe-
nen Zeichen und dem Directory-Inhalt
den vollstdndigen Dateinamen zu ermit-
teln. Gibt es eine Datei "CRAFTTES.
DOC", reicht die Eingabe von “C” und
<Escape>, und man erspart sich die rest-
lichen Buchstaben. Gibt es gleichzeitig
eine Datei “CRAFTTEX.DOC". vervoll-
standigt CRAFT soweit wie mdglich. Die
notwendigen Eingaben sind dann “C”
<Escape> “S" <Escape>.

CRAFT verwaltet Variablen, die in Shell-
und Environment-Variablen aufgeteilt
werden. Letztere kénnen auch per C-
Standardfunktionen von Anwendungen
abgefragt werden. Die internen Shell-
Variablen steuern den Ablauf vieler

Kommandos, insbesondere gibt es die
Variable paili, die die Pfade festlegt, auf
denen CRAFT nach Programmen suchen
soll.

Die Shel 1bietet ausreichend Operationen,
um Variablen effizient zu manipulieren.
Dabei lehnt sich das Programm natirlich
an die Vorgaben durch die UNIX-Shells
an.

Scripts

Fur Scripts - also Batchdateien - hat man
eine relativ machtige Sprache mit Schlei-
fen und Tests zur Verfligung. Wie in
UNIX-Shells lassen sich damit sehr intel-
ligente Scripts schreiben, die weit Uber
das automatische Aufrufen von Program-
men hinausgehen.

Ein Beispiel (aus dem Handbuch) zeigt
das Script in Bild 2, das ein Directory
umkopiert, oder - wenn man so will -
umbenennt. Die ersten drei Abfragen mit
/luberprifen, ob die richtige Anzahl von
Argumenten (bergeben wurde, ob tat-
sdchlich ein Directory bewegt werden
soll, und ob nicht eventuell eine Datei mit
dem Namen des Zieldirectories schon
existiert.

Falls noch nicht vorhanden, wird ein Ziel-
directory eingerichtet. Nun kann die Shell
mit dem w/v-Kommando die einzelnen
Dateien kopieren. Soll ein Unter-Directo-
ry bewegt werden, geschieht dies durch
einen Selbstaufruf des Scripts. Abschlie-
Rend l6scht das Script das Quelldirectory.

Wie zu sehen, sind die Programmiermdg-
lichkeiten fast mit einer Hochsprache zu
vergleichen. Ausdriicke lehnen sich an
die Sprache C an (daher der Name C-Shell
bei UNIX). Bei der Script-Sprache han-
delt es sich allerdings nicht um etwas
Neues. CRAFT implementiert nur die
Fahigkeiten von UNIX-Shells.

Uber Scripts und Aliases hinausgehend
kennt CRAFT selbstdefinierte Shell-
Kommandos, die Functions. Bei ihnen
wird ein Shell-Programm mit allen fir
Scripts vorhandenen Kontrollstrukturen
vorverarbeitet und im Speicher bereitge-
halten. Mit dem Source-Kommando las-
sen sich entsprechende Funktionsdefini-
tionen aus Dateien einladen. Die Func-
tions sind eine effiziente Mdéglichkeit zur
Erweiterung und Anpassung der Shell-
Funktionen. Gegenuber den Scripts ha-
ben sie den Vorteil, daB das Einlesen von
Platte entféllt: gegenlber Aliases kann
man zusétzlich Kontrollstrukturen benut-
zen.
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if ($# ! 2 ) then
echo "Usage: $0 source target”
exit (@)

endif

if (! -ds1 ) then
echo "s1 @s not a directory"
exit (@)

endif

if ( (e $) & (@ -d $2) ) then
echo "s2 exists,
exit (@)

endif

if (* -e s2 ) then
mkdir s2

if ( $status != o ) then

echo "error creating directory $2"

exit (@)
endif
endif

but is a plain file”

SOFTWARE

# check for correct arguments

# check the source directory

# check the destination

# create the target if it is nonexistent

# loop over all files in source directory

foreach file ( ${1)${dirsep} )
# if it"s a dir,
if ( -d $Ffile ) then

recursively call ourselves

echo "so $File ${2)$(dirsep) TFTilename $(File> ™
so $Ffile ${2 }${dirsep>"Filename $(Ffile)"

else

# otherwise just move the file over

echo mv $Ffile ${2)$(dirsep}-filename ${File}"
mv $File $(2)$(dirsep)~filename ${file}"

endif
end
rmdir -f s1

# that should now be an empty skeleton tree

Bild 2: Beispielfur eine Batch-Datei mit der CRAFT-Shell

Benchmarks

Eine Shell benchmarken? Ein Testverfah-
ren, das eigentlich fir Compiler reserviert
scheint, kann auch hier in einem Ver-
gleich mit der Guldm-Shell vorgenom-
men werden.

Das kleine Testset umfalt einige Stan-
dardoperationen. deren Geschwindigkeit
hauptsédchlich von GEMDOS bestimmt
wird, und kleine Shell-Scripts, die die Ge-
schwindigkeit der Verarbeitung durch die
Shell messen. Dabei werden keine Be-
triebssystemroutinen verwendet, so dafl
eine Geschwindigkeitsmessung der Shell
selber moglich wird.

Die Ergebnisse sehen Sie in Bild 3. Die
Unterschiede zwischen CRAFT und Gu-
lam sind in den Standardoperationen
minimal, hier bleiben die GEMDOS-
Funktionen ein fester Faktor. Anders je-
doch bei den Tests mit Scripts. CRAFT
verarbeitet Scripts sehr flott, was seine
Begrindung darin findet, daB CRAFT
anders als Guldm Script einmal in den
Speicher 1&dt und dort abarbeitet.

Die gemessenen Zeiten fiir als Functions
definierte Scripts zeigen, daR lediglich
der Zugriff auf den Massenspeicher ent-
fallt, jedoch keine geschwindigkeitsbrin-
gende Vorverarbeitung stattzufinden
scheint. Functions beschleunigen also die
Abarbeitung nicht nennenswert.
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die Eingabe per Kennbuchstaben ist doch
etwas umsténdlich.

STedi beherrscht die (blichen Editor-
funktionen wie Suchen/Ersetzen und
vielfaltige Cursor-Bewegungen. Beson-
ders ist vielleicht die Mdglichkeit, in
sogenannten Leumhuffers Kommando-
sequenzen zu speichern und dann als
Makros abzurufen.

Fir die Bearbeitung von langeren Pro-
grammtexten ist das Folding gedacht.
Beim Folding (auch teilweise als Oul-
lining bekannt), werden der besseren
Ubersicht wegen Textteile "zusammen-
gefaltet” und nur noch als eine Zeile ange-
zeigt. Bild 4 zeigt einen gefalteten Text.

Die flunf letzten Textzeilen enthalten
Kommandos, um in Modula-2 ein Feld zu
l6schen. Sie sind von zwei Kommando-
zeilen eingerahmt, die mit #| und #] anzei-
gen. daR hier gefaltet werden kann. Beim
"SchlieBen" einer Falte verschwinden die
eigentlichen Textzeilen, nur die Kom-
mentarzeile wird angezeigt. Hinter der
ersten Textzeile im Bild verbirgt sich ein

Shell-Benchmarks

Funktion CRAFT 2.0 CRAFT-Funcs Guldm 1.0/3
Directory listen (Is -IR) 1:28 1:33
Dateien ausgeben (cat) 0:28 0:31
Dateien kopieren (cp -i) 2:54 2:43
Dateien 18schen (rm) 0:07 0:04
Script-Schleife 0:04.13 0:03.9 0:17
Arithmetik 0:12.95 0:12.8 0:27.5
Variablen 0:09.71 0:09.51 0:27

Guldm handgestoppt, CRAFT mit time-Kommando gemessen

Bild J: Ergebnisse der Benchmarks

Editor

Der mitgelieferte Editor STedi kann unter
CRAFT als Standard-Editor oder als
Accessory verwendet werden. Es handelt
sich um einen einfachen, bildschirm-
orientieren Editor, der bis zu 10 Dateien
bearbeiten kann.

Gesteuert wird der Editor entweder durch
Tastenkombinationen und Funktionsta-
sten oder durch eine Art Menl, das nach
Druck auf eine Maustaste am unteren
Bildschirmrand auftaucht (Bild 4).
SchlieRlich hat man noch die Mdglichkeit
nach <Escape> Befehle durch einen
Kommandobuchstaben einzugeben.

Wahrscheinlich wird man meistens die
Tastenkombinationen benutzen, die
"Menis” sind zu kryptisch gehalten, und

solches Textstuck. Durch ## zeigt der
Editor an. daR hier gefaltet wurde. Die
Markierung des Folding-Bereiches ist so
definiert, dal sie in allen Programmier-
sprachen in einer Kommentarzeile unter-
zubringen ist. Das Offnen und SchlieRen
von Folds geschieht einfach mit Funk-
tionstasten. Hier hat der Editor Ubrigens
Probleme mit geschachtelten Folds.

Das Handbuch

Das englischsprachige Handbuch st
schon aufden ersten Blick eine wirkliche
Uberraschung: Mit 661 Seiten (ibertrifft
es z.B. den Umfang von Lattice-C. Aber
auch der Inhalt ist vorbildlich geraten,
jede kleinste Funktion der Shell und des
Editors wird ausfiihrlich erldutert. Durch
eine geschickte Gliederung dient es



(* «#: Feld l8schen «)
PrintFeld;
(* »t: Feld I6schen *)
FOR i:=1 TO 1000 DO
fin :=e;
END;
(» <1 Feld loschen *)

120MGE YCP

Bild 4: Menuzeile und "zusammengefalteter" Text

gleichzeitig als Handbuch und Nach-
schlagewerk. Verdnderungen gegeniber
der - hierzulande wahrscheinlich unbe-
kannten - Vorgangerversion 1.0sind extra
markiert.

Besonders hilfreich sind die zahlreichen
Querverweise innerhalb des Handbuchs
und der dreifig Seilen umfassende An-
hang. getrennt nach Shell und Editor.
Offensichtlich wurde das Satzsystem
TeX zur Herstellung benutzt, das solche
Hilfen besonders unterstiitzt und heraus-
fordert.

JP GMULTITASKING
fflodulo2

123456783
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Das Handbuch wird die Einarbeitung
besonders erleichtern und auch bei spéte-
rer Routinearbeit und in Spezialféllen
praktisch alle Fragen beantworten. Es ist
ein hervorragendes Handbuch, das sich
auch hier am Vorbild UNIX orientiert.

Fazit

CRAFT isteine sehr gut gelungene Shell,
die effizientes Arbeiten ermdglicht und
durch besondere Features unterstiitzt. Sie
erfillt den Quasistandard UNIX und ist

SPC Modula-2 das Sprach-

wunder fir Atari ST's.
SPC Modula-2 ist eine hochentwickelte

Software fir professionelle Entwickler.

SPC-2 bietet dem Programmierer
ein Maximum an Features und
Moglichkeiten, die fir sich
selber sprechen.
¢ sehrhohe Laufgeschwindigkeit
« verkirzter Editierzyklus
symbolische Debugger
Compilerleistung: 5000 Zeilen/Minute
Linker zum Einstellen von PRG-Files
Fle-Handler und Make-Utility
SSWIS. die portierbare Windowschnittstelle
Datenbankschnittstelle ADIMENS-PROG
lauft problemlos auf DIN A3-Monitor
und last not least: SPC Modula kann
MULTI-TASKING, ganzseitig editieren,
drucken und kopieren und, und, und.

G3E-ST 3 1/2'
G5E-ST+ 5 1/4'

Nur Ihre Hardware setzt die Grenzen.
«  Update-Service, Userzeitung u. deutsches
Handbuch sind selbstversténdlich

N A L S

SPC Modula-2

Top-Preis DM398,-
Und fiir Datenbankprofis:
Die ADIMENS-PROG-
Schnittstelle zum
Top-Preisvon DM198,-
Pack 68-Version DM 448,-

damit herkémmlichen Shells weit Gberle-
gen. Der Editor erflllt seinen Zweck
zwar, kann aber nicht besonders gléanzen.
Modglicherweise bindet man hier besser
Tempus ein oder greift auf den TOS-
orientierten Emacs zuriick.

Der entscheidende Kritikpunkt bleibt al-
lerdings der Preis. Fiir DM 340.- erhélt
man ein komplettes C-Entwicklungspa-
ket. hier sollte eine reine Entwicklungs-
umgebung nicht den gleichen Preis aus-
machen. Aufdem Public Domain-Sektor
ist es durchaus mdglich, sich mit dem
Gulédm und dem UNIX-Toolkit von An-
drew Smith und Steve Ashcrofteine inder
Leistungsstarke &hnliche Umgebung zu
schaffen - und das zu einem weit geringe-
ren Preis. Das Aufkommen von Teilen
des Shareware-Betriebssystems GNU
von Richard M. Stallman wird diese Null-
tarifkonkurrenz noch verstérken.

Wer eine professionelle Entwicklungs-
umgebung & la UNIX bendgtigt und sich
nicht auf Shareware-Experimente einlas-
sen will, ist mit CRAFT sehr gut bedient.
Wer als Hobby-Benutzer auf den Geld-
beutel achten muR. hat eine kostenglinsti-
gere Alternative in der Shareware.
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DIE PROFESSIONELLE TEXTVRARBEITUNG FUR ATARI® ST

ENDLICH... ein Textprogramm, das neben (seinem Kénnen auch anwenderfreundlich ist

- und das fu

mV

Komplettpaket mit groBem Funktionsumfang:

* eigener Fonteditor * 14 Fonts werden mitgliefert * alle
Tasten sind mit Floskeln und Makros belegbar  zuverlassige
eingebaute Silbentrennung mit ergénzbarem Ausnahmewor-
terverzeichnis eingebaute Rechtschreibkorrektur (Haupt-
worterbuch + eigene Worterbicher) * das Hauptworter-
buch kann gewechselt werden (Option Englisch, Nieder-
landisch, weitere in Vorbereitung) eingebaute Serien-
brieffunktion mit Schnittstelle zu Datenbanken und Adress-
verwaltungen automatisch Erstellung von Stichwort- und
Inhaltsverzeichnis * Ful3- und Endnotenverwaltung * Snap-
shot-Accessory arbeitet auch ohne Pull-Down-Ments

Optimele Druckerausnutzung:

That's Write unterstiitzt Text, Grafiktext, Grafik bei:
9-Nadel-Druckern * 24-Nadel-Druckern (auch 360 dpi) *
Laserdruckern (alle Aufldsungen) Nur Text bei: Typenrad-
druckern (auch Proportionalschrift in Blocksatz!)

Ausdruck von Text- und Grafiktextmodus in einer Zeile:

* unterstitzt interne Schriften des Druckers unterstiutzt
Grafikfonts freier GroRe (GEM-Fonts) * unterstitzt beliebig
viele Download-Fonts in einem Text unterstutzt druckerin-
terne Vektorfonts (Kyocera, ...)

Bildschirmanzeige entspricht Ausdruck (WYSIWYG:
* Zeilenabstande 1, 1.5, 2. 2.5. 3 im Absatzlayout wahlbar
* Grafikeinbindung mit frei wéahlbarer Bildgrofi3e

Einfachste Bedienung per Maus, Tastatur oder Makros:
* Tastatur: leicht merkbare ControlCodes * Macro: die ge-
samte Tastatur lalt sich mit Makros belegen

unter 300,- DM

8
S»
8 5
"3:
4 0
o $
§

Hlexible Textgestaltung durch Absatz- und Seitenlayouts:

Uberschriften werden bei der automatischen Seiteneintei-
lung nicht vom folgenden Absatz getrennt * Leerzeilen am
Seitenanfang werden bertcksichtigt und beim Ausdruck
weggelassen (es sei denn sie wéaren gewollt) * automati-
sches Formatieren und Trennen schon wahrend des Schrei-
bens (abschaltbar)
\kiteres:
* unterstutzt den Blitter * lauft unter allen bekannten TOS-
Versionen und unter GEM 2.2 * unterstitzt Farb-, Monoch-
rombildschirm sowie GroRbildschirme * zwei Texte gleich-
zeitig bearbeitbar * automatisch Sichern beim Schreiben
nach einstellbarer Zeit Ausschneiden/Einfigen von
Blécken mit 4 unabhéangigen Puffern * flexibles ASCII-
Laden/Sichern zeilen-/absatzweise * Textibernahme von
Ist Word/Wordplus. Vorhandene Texte werden mit Fuf3noten
und allen Attributen wie fett, kursiv, hoch/tief, unterstrichen
eingelesen * 10 Marken zum schnellen Anspringen von
Textpassagen, die mit dem Text abgespeichert werden
Druckausgabe auf Druckerport (schnelle Direktansteue-
rung), Uber Bios, RS232 oder Datei * Komfortable
Fileselector-Box * umfangreiches Handbuch * Hotline fur
registrierte Anwender

That's Whte: 298,- DM*
Bei lhrem Fachhéandler oder direkt beim HEIM-VERLAG

Besitzer fruherer Textprogramme erhalten ihr Upgrade beim
Softwarehaus
COMPO DEUTSCHLAND
Ritzstr. 13 « D-5540 Priim « Tel. 06551-62 66

*unverbindlich empfohlener Verkaufspreis Erwahnte Warenzeichen ATARI ST

That's Write uberzeugt durch einfach« Bedienung und eine Fulle an Funktionen

BESTELLCOUPON Bitte senden Sie mir

zzgl. DM 5,- Versandkosten (un
Zahlung: per Nachnahme

Name, Vorname
Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151/560 57 PLZ. Ort

Stral3e, Hausnr.

iA Hrite a 298.- DM
lig von der Bestellmenge)
hmumgsscheck liegt bei

Auslieferung in der Schweiz.

DaTalrade ..

Langstr. 94

Benutzen Sie auch die in ST-C(4IPUTER vorhandene Bestellkarte CH-8021 Zirich
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GEM-Fonts
IN OMIKRON.BASIC

Vollkommen fasziniert und geblendet
von den MAC-Maéglichkeiten, mit ver-
schiedenen Fonts die Programme zu
verschonen, setzte ich es mir in den
Kopf, gleiches auch fur den ST zu
ermaglichen. Da kam der Artikel inder
ST-Computer 4/88 gerade recht - nur
leider war alles fir ST-Pascal konzi-
piert... Und da ich begeisterter
OMIKRON.BASIC-Programmierer
bin, machte ich mich daran diese Mdg-
lichkeiten auch fur den ST-BASIC-
Programmierer zu verwirklichen.

Es war ein steiniger Weg. bevor die ersten
USZ (unbekannte Schriftzeichen) auf
dem Bildschirm auftauchten, und mich
damit in Entziicken versetzten, denn die
Dokumentationen schweigen sich natir-
lich immer genau uber die Punkte beharr-
lich aus, die die meisten Schwierigkeiten
bereiten (s.a. Murphy’s Gesetze).

Ich habe versucht, das Programm mdg-
lichst gut zu kommentieren. Es ist jedem

Font-1D: 2B
FontgroQe: 1B
Fontnane: Chicago 8x16
loh ASCII: B

high ASCII: 255

Top <> Baseline: 13

Ascent <> Baseline: 11
Half <> Baseline: 8
Descent <> Baseline: 2
Botton <> Baseline: 2
nax. Z-Breite: 7
nax. ZZ-Breite: 8
Offset links: 1
Offset rechts: 7
Faktor fiir thick: 1
Dicke underline:
Maske fiir hell:

naske fiir kursiv:

Flags: 1100
*Hr_offset: 3EFE3C
*Ch_offset: 3EFE94
#fnt_data: 3F0096
Breite Datenzeile: 256
Zeichensatzhohe: 16
#nxt_font: B

1
5555 18161B181B1B1B1
5555 1B1B1B1B18101B1

zu raten, dal er sich ein ahnliches Format
fir Prozedur- und Funktionskdpfe ange-
wohnt, denn Fehler, die auftreten. weil
man im Hauptprogramm eine Variable
benutzt, die in einem Unterprogramm
nicht lokal ist, sind nur seeeehr schwer zu
finden...

Die Gemfont-Library besteht aus folgen-
den Prozeduren und Funktionen:

- FN Install Fonts installiert Zeichen-
sdtze mit einer ID

- FN Unload Fonts entfernt Zeichen-
satzgruppe

- FN Install Font installiert einen

Zeichensatz

FN Unload Font ldscht den letzten
Zeichensatz

- FN Swap Word vertauscht High-
und Low-Byte

First Font gibt Zeiger auf Sy-
stemfont-Header

zurick entweder

auf alle drei im
ROM oder auf den
Shadow des 8x16
im RAM

gibt Zeigeraufletz-
ten Font zuriick

FN Last Font

Eine nicht weniger nitzliche Funktion
(besonders bei der Entwicklung) ist
F Header, womit man sich die Daten des
Font-Headers an Adresse () ausgeben las-
sen kann.

Weiter sind im Programm noch einige
Prozeduren zu finden, die mit der Gem-
font-Library nichts zu tun haben, aber die
Programmierung des Demo-Programms
erleichtert haben (ndheres im Listing).

Wie die Funktionen praktisch angewen-
det werden, zeigt das Demoprogramm
sehr ausfuhrlich. Man sollte es vermei-
den, nach den Zeichenséatzen noch andere
Speicherblécke anzulegen, wenn man die
Zeichensatze l6schen will, denn FRE gibt
nur den zuletzt angelegten Speicherblock

Chicago flul6 RBCDEFGHIJKIMNOPORSTUUIIIHVZ

abcdefghi jk Imnopgrstuoumgz 1234567890

11$7.8/( 1*?B'

Chicago 8h16 RBILDI 1GHIJKI HNOPORMUMHV/
ab« dpiqghi jk ianopgrstuuVHgz 1234547190 ! .1

Chicago a»16 RBCIFFGHI JtCLMNCPCHS rtlIKUIVZ

abcdelghijkl«wiopgrstiii>a*<gy 1234567890

Chicago $h16 HBIOEFCHIIKL"IOCOHi ruimHYC
abcdefghijk/amopgrstuimnyz t23-i56?890 fffZS-7i“?8 *,
Chicago 8hl16 RBCOCF6HI JKLMNOPQRSTULRBHV2
abcdelghi Iklonopgrtluunuz 1234567890 H W | [*?]]1m**ees ;

EEDoss]® ami]®

EEsttai?o o Di8)jacacEtRestae T BtDabaSs
RODaicBItBIrBtnBItiIE jB  OSEfIBatflDa)® B80*S/H t-Cffl"o-eo ti, i-

Es ist auch eine Ausgabe der Fonl-Daten mdglich
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wirklich frei, die anderen erst, wenn auch
die nachfolgenden geldscht sind.

Leider istes mirauch noch nichtgelungen
herauszufinden, wie man Fonts im 8088-
Format von solchen im 68000-Format un-
terscheidet. Das korrespondierende Bit
im Fontheader ist ndmlich bei den mir
vorliegenden 8088-Fonts nicht korrekt
geldscht. Fir Tips wére ich da sehr dank-
bar.

Einige Tips zu
OMIKRON.BASIC

- ein "Subscript out of Range" der auf
WEND zeigt, bezieht sich aufeine Indi-
zierung bei While...

GRUNDLAGEN

- der Gebrauch von Funktionen ist sehrzu
empfehlen, da man aus ihnen ohne gro-
RBen Aufwand mit einem Wert ausstei-
gen kann! (siehe dazu z.B. die diversen
Fehlerabfragen der Install-Funktionen)

- wenn OMIKRON.BASIC bzw. der ST

im GEM absturzt - z.B. wegen fehler-

hafter Fontheader - dann ist er wirklich

weg vom Fenster und auch eine resetfe-
ste RAM-Disk hat nicht die geringste

Chance. Es hilft also nur, ganz neu zu

starten...

SORT(O) ruft (bei mir) recht komische

Ergebnisse hervor. z.B. werden einfach

die letzten Feldinhalte gel6scht??? So

ein Fehler ist naturlich schwer zu fin-
den.

- um fir die 'normalen' Ausgabebefehle

einen neuen Font zu installieren, muf
man die Adresse des Fonts in
LPEEK(SEGPTR-8) schreiben. Es ist
aber zu beachten, dal der Font die An
forderungen an einen Systemfont er-
fallt. als da sind:

GroRe ist 8x16

alle Zeichen gleiche Breite (momospa-
ced)

alle Zeiche missen vorhanden sein
(ade_low=0, ade_high=255)

So. das soll es zu dieser Library gewesen
sein. Ich hoffe, dal das Ergebnis eine
Augenweide fir jeden ist.

Uwe Koloska

O LIBRARY Gern,"Gem.lib" < Hier Pfad fiur GEM-Lib 52 -Ende
1 CLEAR: AppllInit 53 REPEAT UNTIL FN Unload_Font%L*0
2 \/ Opnvwk 54 ELSE
3 Vs_Clip(0,0,640,400) 55 CLS
4 Abel$="ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ" 56 INPUT "Bitte geben sie den Fontnamen ein:
5 Abc2$="abcdefghijkImnopgrstuvwxyz 1234567890 j Nam$
T S%&/ Q2P ™ +*,; " 57 MOUSEON
6 PFad$="A: . FNT" 58 FORM_ALERT (2,"[2)[ In welchem Format |
7 Name$s™* liegt der Font vor? ][ 8088 |
8 REPEAT 68000 1" ,1bm*L)
9  MOUSEON 59 MOUSEOFF
10 FORM_ALERT (2,"[1]1[ Welche Demo | soil®s denn 60 Tbm%L*1bm%L-2
sein? ][ Font | Fonts 7", 61 Ptr%L*FN Install_Fonts*L("a: ,Nam$, 1bmdL)
Entscheidung*L) 62 IF Ptr%L<l THEN
11 MOUSEOFF 63 IF Ptr%L=0 THEN Fehler$="gewilinschte Fonts
12 IF Entscheidung%L*l THEN nicht gefunden™
13 Fileselec Font_Name$,Pfad$,Name$, Font 64 IF Ptr%L=-1 THEN Fehler$="gewunschte
auswahlen™ GroPen nicht vorhanden™
14 MOUSEON 65 IF Ptr%L=-2 THEN Fehler$="nicht genug
15 FORMALERT (2,"[21L In welchem Format | Speicher”
liegt der Font vor? ][ 8088 66 PRINT Fehler$
1 68000 ], Ibm%L) 67 REPEAT UNTIL INKEY$ <>-*
16 MOUSEOFF 68 GOTO Schluss
17 1bmd%L*1bm%L-2 69 ENDIF
18 R*L=FN Install_Font%L(Font_Name$, 1bm¥%L) 70 Vst_Font( WPEEK(Ptr%L))
19 IF R%L>0 THEN 71 Y%L*0
20 N$-"""" 72 CLS
21 FOR 1%L«$4 TO $23 73 FOR 1%L*0 TO F_Nr%L
22 N$=N$+ CHRS( PEEK(R%L+1%L)) 74 Points*L= VAL(F_Name$(1%L) )
23 NEXT X%L 75 Vst_Point(Points%L)
24 Nr%L= WPEEK(R%L) 76 Y*L=Y* L+Points %L
25 P%L= WPEEK(R%L+2) 7 V__Gtext (10, Y%L, Name$+F_Name$ (I1%L) « "
26 ELSE +Abcl$)
27 IF R%L-0 THEN 78 Y%L*Y%L+Points%L
28 Fehler$*"Font nicht gefunden"” 79 VGtext (10, Y%L,Abc2$)
29 ELSE 80 NEXT 1%L
30 Fehler$="nicht genug Speicher" 81 -Schluss
31 END IF 82 A%L*FN Unload_Fonts*L( WPEEK(Ptr%L))
32 PRINT Fehler$ 83 ENDIF
33 REPEAT UNTIL INKEY$ <>"* 84 Vst_Font(1l):Vst_Point(g):Vst_Rotation(0):
34 GOTO Ende Vst_Effects(0)
35 ENDIF 85 V_Gtext(560,397," c fur Ende ")
36 F_Header (R%L) 86 IF LOWERS( INPUTS(1))«"C"™ THEN EXIT
37 REPEAT UNTIL INKEY$ <>"" 87 UNTIL O
38 CLS 88 Vst_Point(12)
39 K%L-0 89 V_Clsvwk
40 RESTORE Effects 90 Appl_Exit
41 Vst_Font(Nr*L) 91 END
42 Vst_Point(P%L) R2--Effects
43 Y%L «0 93 DATA 0,1,2,4,8,16,32
44 FOR 1%L«0 TO 5 99
45 READ K%L 95--Error
46 Vst_Effects(K%L) 96 IF ERR *7 THEN M_Error%L*-1
47 Y%L*Y%L+P%L+10 " bei "Out of memory®™ -1 zurickgeben
48 V_Gtext(5,Y%L, LEFT$(NS$,14)+Abcl$) 97 RESUME NEXT
49 Y%L*Y%L+P%L+7 98 -
50 V_Gtext(5,Y%L,Abc2$) OO0 ‘HuHH#HAHEHAH AR RH BB BB AR B R BB R CH AR AR AR RS
51 NEXT 1%L 100 ‘###
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GRUNDLAGEN

" HH« Font Library »H« F_Nr%L eine Liste der
"« Version 2.1, 25.4.1989 HHH 147 geladenen GroPen und der Langen
“HH HHH 148 so weiP man direkt die vorhandenen
e« copyright 1989 by Uwe Koloska #H« GroéPen und kann uber
“HH Bundeshohe 7 #H« 149 die File-Langen direkt auf die
"t 5600 Wuppertal 2 Hit Font-Header zugreifen
" Hea 150 F_Nro%L L Laufvariable (WHILE. WEND)
151 Fonts_Len%L L gesamte Lange aller
N Fontdaten (Summe Uber F LenQ)
# 152
po 2 B
FN Install Fonts 153 F_Name$ B sinnvoller Ausschnitt aus dem
) SFFuesseF oK oo N o Namen (nur Lange + Ext.)
b 154 Lens B Lange (nur am Anfang verwendet)
" installiert Zeichensatze 155 beide Variablen missen sein, da
® um eine effektive Ausnutzung des Speichers sie nur innerhalb von
zu gewahrleisten (nur einmal 156 OPEN "U" und CLOSE definiert sind
" Speicher reservieren fur alle Fonts), ist 157 sie weisen also eigentlich nur
diese Routine unabhéngig von bestimmten Ausschnitten
" INSTALL_FONT programmiert??? 158 des Buffers einen Namen zu
e 159
VARIABLEN++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 160 Fonts_Ptr%L RL Adresse des ersten
* Pfad$ NUR Pfad unter dem Fonts zu finden (kleinsten) geladenen Fonts
sind (z.B.: "A:\" 161 F_Ptro%L L Adresse des akt. Fonts
" Name$ gemeinsamer Name der Fonts 162 Ptr%L L Adresse des letzten
(z.B.: "Swiss") eingeladenen Fonts
Es MUSS der vollsténdige Name 163 1%L L Laufvariable (FOR. .NEXT)
angegeben werden??? 164 Wah 1%L L Zeiger in den Wahl$
" Geladen wird sonst auch 165 Fonts%L L Zeiger in die Fontliste
- - aber nicht richtig nach der GroéPe 166 Font_Z%L L Zahler fur die gewinschten
sortiert und auch verfiugbaren Fonts
koénnte Uber zuséatzliche 167 zeigt an, wieviel Fonts
Sicherheitsabfrage abgefangen geladen wurden
b4 werden; was m.E.nicht notwendig ist? 168
* 1bm_Flag%L Word-Format von Header und 169 ERGEBNIS Zeiger auf den ersten
Offset-Tabellen (kleinsten) geladenen Font
7 Wahl$ In diesem String kann eine 170 s. auch Fonts_Ptr%L oder
Auswahl nach GroéPen Fehlercode
" getroffen werden. 171 O m> keine Fonts mit diesem
Format: ''<Zahl>asc, Namen vorhanden
(<Zahl>asc...)" 172 -1 m> nicht die gewilinschten
Zahl muP eine zweistellige Zahl Fonts vorhanden
sein (s.f_name$(, der 173 ROUTINEN++++++++++++++++++++++++++++++++++++
JICcTO 0 H A
ng AB%I%%MKLMNOP RSTU}/éNg)éY.Z_:@W .
14 ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ "
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz 1234567890 !?2$%&/()=2?"#'+*,;.:-
18 ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz 1234567890
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 1234
ein beliebiges ASCII-Zeichen 174 = FN Swap_Word(W) High- und Low-Byte eines
folgt. Words vertauschen
- dies nur zur besseren 175 * (8088 <> 86000)
Lesbarkeit ??? 176 " First_Font(Ptr) Zeiger auf den
Beispiel: Wahl$*"22,30" Systemfontheader
*> nur Fonts Gr. 22 und 30
soll Wahl$ nicht beachtet 178 DBF FN Install_Fonts%L(Pfad$ ,Name$,1bmhL)*
werden, einfach '™ ubergeben FN Install_Fonts%L(Pfad$,Name$, 1bm%L, ™)
T_max%L L max. Fontanzahl (wird nach 179 -
Bedarf auch vergroPert) 180 DEF FN Install_Fonts%L(Pfad$,Name$, Ibm¥kL,
F_Name$(Q Ergénzung des Fontnamens ohne Pfad Wahl$)
und Extension 181 LOCAL F_Max%L*s ,Fonts_Len%L,F_Name$ ,Len$,
z.B.: [Swiss] nur "72" - Rest wird Fonts_Ptr%L
entfernt damit 182 LOCAL 1%L, F_Ptr%L, Ptr%L, Fonts%L, Wahl «L,
n.FontgroPe sortiert werden kann Font_Z%L
Funktion kann nur sinnvoll 183 F_Nr%L*0
arbeiten, wenn die GroPen 184
zweistellig hinter dem Fontnamen 185 DIM F_Name$(F_Max%L) ,F_Len%L(F_Max%L)
stehen - also 186
"SwissO7H und nicht "Swiss7M - 187 OPEN "F",2,Pfad$+Name$+"*_FNT”,0
da nach ASCII sortiert wird " FontgroPen und Filelangen erfragen
(z.B.: "M00"<"2") 188 GET 2,1
F_Len%L() Lange des Fonts 189 WHILE NOT EOF(
die beiden letzten Variablen sind 190 IF F_Nr%L>*F_Max%L THEN
GLOBAL DIM F_Name$(F_Nr%L),F_Len%L(F_Nr%L)
und zwar ist darin bis zum Index 191 FIELD 2,26,4 AS Len$, LEN(Name$),
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14- LEN(Name$) AS F_Name$
F_Name$<F_Nr%L)» LEFTS <F_Narae$,
INSTR(F_Name$,".")-1)

F_Len%L(F_Nr%L)= CVIL(LenS)
Fonts_Lan%L-Fonts_Len%L+F_Lan%L (F_Nr%L)
F_Nr%L=F_Nr%L+1
GET 2,1

WEND

CLOSE 2

IF F_Nr%L*0 THEN RETURN O “kein Font dieses
Namens vorhanden
SORT F_Name$(F_Nr%L-1) TO F_Len%L(F_Nr%L-1)
VORSICHT®"!!  bei Indizierung mit O
"SORT feld(0)" passieren arg
komische Dinge z.B. werden d.letzten
Elemente einfach geldscht (???)
IF Wahl$<>"" THEN < Wahl$ auswerten
Fonts_Len%L=0
FOR Wahl%L«l TO LEN(Wahl$) STEP 3
WHILE VAL( MID$(Wahl$ , Wahl%L,2))>=
VAL(F_Name$(Fonts%L))
AND Fonts%LOF_Nr%L
IF VAL(MID$@Wahl$,Wahl%L,2))*
VAL F_Name$(Fonts%L)) THEN
F_Name$(Font_zZ%L)=F_Name$(Fonts%L)
F__Len%L (Font_Z%L) »F_Len%L (Fonts%L)
Fonts_Len%L»Fonts_Len%L4
F_Len%L(Font_Z%L)
Font_Z%L=Font_Z%L41
ENDIF
Fonts%L=Fonts%L+1
WEND
NEXT Wahl%L
F_Nr%L*Font_Z%L
ENDIF
F_Nro%L*F_Nr%L-1
IF F_Nr%L*-1 THEN RETURN -1 e keiner der
gewiinschten Fonts vorhanden
M_Error%L»0
Fonts_Ptr%L* MEMORY (Fonts_Len%L450)
" alle Fonts bekommen einen Speicherblock
IF M_Error%L THEN RETURN -2 ~ nicht genug
Speicher
F_Ptr%L*Fonts_Ptri%L
F
FOR 1%L*0 TO F_Nr%L
BLOAD Pfad$4Name$4F_Name$ (1%L)4" _FNT* ,
F_PtriL
IF 1bm_Flag%L THEN < 8086- in
68000 er-Format
WPOKE F_PtriL,
FN Swap_Word%L( WPEEK(F_Ptr%L))
WPOKE F_Ptr%L42,
FN Swap_Word%L( WPEEK(F_Ptr%L42))
FOR 1%L*$24 TO $42 STEP 2
WPOKE F_Ptr%L41%L ,FN Swap_Word%L
( WPEEK(r_Ptr%L+1%L))
NEXT 1%L
LPOKE F_Ptr%L4$44,

FN Swap_Word%L( WPEEK(F_Ptr%L4$44))
LPOKE F_Ptr%L4$48,

FN Swap_Word%L( WPEEK(F_Ptr%L4$48))
LPOKE F_Ptr%L4$4C,

FN Swap_Word®%L( WPEEK(F_Ptr%L4$4C))
WPOKE F_Ptr%L4$50,

FN Swap_Word%L( WPEEK(F_Ptr%L4$50) )
WPOKE F_Ptr%L4$52,

FN Swap_Word%L( WPEEK(F_Ptr%L4$52))
® Korrigieren der Character-Offsets
StarthlL- LPEEK(F_Ptr%L4$48)

FOR I%L*Start%L TO Start%L4
( WPEEK (F__Ptr%L4$26) -
WPEEK(F_Ptr%L4$24)41)*2 STEP 2
WPOKE F_Ptr%L41%L,

FN Swap_Word%L( WPEEK(F_Ptr%L41%L))

NEXT 1%L

IF BIT(@, WPEEK(F_Ptr%L4$42)) THEN
" wenn Horizontal-Offset dann
StarthlL* LPEEK(F_Ptr%L4$44)
® Korrigieren der Horizontal-Offsets
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FOR I1%L*Start%L TO Start%La
( WPEEK(F_Ptr%L4$26)-
WPEEK(F_Ptr%L4%$24))*2 STEP 2
WPOKE F_Ptr%L41%L,
FN Swap_Word%L( WPEEK(F_Ptr%L+1%L))
NEXT 1%L
ENDIF
ENDIF
LPOKE F_Ptr%L4$44,F_Ptr%L4
LPEEK(F_Ptr%L+$44) " hz_ofst
LPOKE F_Ptr%L+$48,F_Ptr%L+
LPEEK(F_Ptr%L+$48) < ch_ofst
LPOKE F_Ptr%L+$4C,F_Ptr%L+
LPEEK(F_Ptr%L+$4C) " fnt_dta
LPOKE F_Ptr%L+$54,F_Ptr%L+F_Len%L(1%L)+2
PEr%L*F_PtriL
F_Ptr%L*F_Ptr%L4F_Len%L(1%L)42 < muP sein,
sonst zerfleischen sich die Daten
NEXT 1%L
LPOKE Ptr%L4$54,0
PEr%L*FN Last_Font%L
LPOKE Ptr%L4$54,Fonts_Ptr%L * einhangen in
Font-Liste
RETURN Fonts_Ptr%L

L Saaial FN Unload_Fonts el

16scht die letzten Fonts mit der Face-I1D Id
oder die letzte Fontgruppe

weil FRE(adr) nur den letzten angelegten
Speicherblock léschen kann, ist es

auch nur sinnvoll die letzten Fonts zu
16schen

mit INSTALL_FONTS geladene Fonts koénne nur
mit dieser Funktion gldscht werden

(weil sie nur einen Speicherblock insgesamt
belegen)

VARIABLEN44444444444444444444444444444444444
1d%L Face ID der zu ldschenden Fonts
FI_Ptr%L L Zeiger auf Vorganger
F2_Ptr%L L Zeiger auf zu ldschenden Font
"A44444444444444444444444444444444444444444444
" ERGEBNIS 0 => Fehler - letzter Font hat

andere 1D

oder ist System-Font

-1 => alles Roger

'444444444444444444444444444444444444444444444

" ROUTINEN4444444444444444444040444444444444444
" First_Font(Ptr) Zeiger auf Systemfontheader
" FN Last_Font ergibt Zeiger auf letzten
Font der Liste
ruft FN First__Font auf
"444444444444444444444444444444444444444444444
DEF FN Unload_Fonts%L
LOCAL 1d%L* WPEEK(FN Last_Font%L)
RETURN FN Unload_Fonts%L(l1d%L)
DEF FN Unload_FontS%L(1d%L)
LOCAL FI_Ptr%L,F2_Ptr%L
First_Font(F2_Ptr%L)
FI_Ptr%L*FN Last_Font%L
IF WPEEK (FI_Ptr%L)OId%L THEN RETURN O
® letzter Font hat andere 1D
* (kann auch Systemfont sein)
REPEAT
FI_Ptr%L=F2_Ptr%L " Zeiger auf Vorganger
F2_Ptr%L* LPEEK(F2_Ptr%L4$54)
UNTIL WPEEK (F2__Ptr%L) =1d%L
FRE (F2_Ptr%L)
LPOKE FI__Ptr%L4$54,0 " Zeichensatzkette Ende
RETURN -1

L daiolel FN Install_Font iiolal

installiert Zeichensatz
um verschiedene GroPen eines Fonts zu laden,
bediene man sich tunlichst der



W enn Sie aus 1Ih

Auch bei def AbeitamS|: Sogore problemics geht es
nicht. VH firhtioraert dos Booten nicht, mdlist es die
Frage nech dem Erstellen einer RAMM, oder . Mit
demga¥en ATARST-Hondouch Iésen Sie all diese Pro-
blerre im Handuorehen, Einfach nodhschlagen und
schon wessn Sie, worauf es orkomt. Dezu gibt es
Fips rum Softworekouf und zur Plege Ihres Redhrers.
Dos grote ATARI-ST-Hondbuch

Hardcover, 370 Seiten, DM 49 -

DAS GROSSE

ATARIST
HANDBUCH

w irk lic h

DAS
GROSSE

lesen Sie, wie Sie mit Colomus gekonnt Ihre eigenen
Drudeachen erstellen - vom Stollen des Progranms
unddemloden der Zeichensatze bis rum Druden Dos
grol%e CoktmusBuch sagtt Ihnen oles Cher die notwen+
cigen Vothereitungen, die Benutzerftihrung, verschie-
cere Layouts, hdividuele Suchpfade, die Dudertrer-
ber, die Ten- und Grafikahen

Dos grote Colomus-Buch

co. 350 Seiten, DM 39 -

BUCH

h erausholen

Dos grole GEABASCBuch - ein Nochschlogewerk fur
emefortgesthrittene Pragtommietung: Arviendung cer
enrelnen GFARASICBefehle, Brionrden von System+
Routinen, Wisserswertes 2ur Piogrommstrukui, her
spiethafte Grafik- und GEMifrogrommietung . Doru
eine Beschraibung des Compikis und dre Ubersicht cer
Fehlemmeicngen.

Dos grote GFA-BASK-tudi

co. tOO Seiten, DM 49,-

DAS
GROSSE

BASIC 3.0
BUCHQr-

1 - .
S Cchicken Sie un
mm«mwi 1
J|viw Wesich Boot: Ld irkvien eiisten vieten Scho-
densieanrichten kinnen undwie Sie feststellen, ablhr
Computei noch gesund ist, sagt Ihnen dos groe ST-
\irenschutrpoket. Natirfich ist dos Paket ouch die neb
lige Medizinfurbereits befallene Rechner: ImBuchund
auf der beliegenden Diskette finden Sie dos nditige
ton tm WakzagzuErise_;.dug )
«MUH = MKM Dos groRe ST-Vireosckotipoket
inklusive Diskette, 143 Seiten, DM 49 -
diesen C oupon

DATA BECKER

Marowingerstr.30 » 4400 Diaseliiort 1« Tot.(0211)310010

W O

re m A T A

BECKER
text

C. Geister
| P. Geister

P

tz te an L

KNWHW

l[le n, dan

ATAR ST|

d och »e

S

ow DNABICKR fuhm

1

Armgjt Atan ST PC

I Hemit bestelle ich

peiNochnohme

mit beliegendem Vermredhnungsscheck
Oos groe ATAR-STHondbuch

Dos graf3e Buch ru BECKERtext ST
Dos gralte GodimLsBuch

CKnowbow

Oos grole GFABASCBUch

ST Intem Bond 2: Systenprogrommienung
Dos grofte ST-Virenschutzpoket

Der DATABECKER Rihrer ru Superbese

oooooooo oo

R I ST

Imgraf3en Buch u BFCKERext S| finden Sie olles, um
ansprechendee, perfekt gestaltete Tente ru erstellen.
Schrittfir Schrittlemen Sie onhond rohkeicher Beispie-
le den gesamten leistungsunfong dieses Progranms
kennen. Nattrikh it jeder Menge niitzlicher Tips zur
téglichen Arten. Besonders ausfiih rih wsd BECKER-
text ST 2.0 behandeit

Dos groRe 8uch » BECKERtext ST
Hardcover, 425 Seiten, M |. Disk., DM 49 -

e istung

Aus der vechsenden Menge der «ompiier fir denST
ragtein Tr» heraus-Turf» C, MegomonCundloser C.
In.C Knowhow lesen Sie, wie Sie sich die Gonpiler
runutre mochen- von der Instatotion Choer db» Shek
bisrsx Bedienung der Eciitoren: Dorugttes eniKapitel
{ber de febletmeldungen, eme Beschrelbung oler Ir-
broties, des TurboAssermblets und-Debuggers

C Know-how

S12 Seiten, DM 39,-

n

Anhord vieler Betspieiprogramme wird gereigt, we
dlos Betriebssystemn und die Hardware sinnvol einge-
setzt weiden. Fest dlle Programme smd mden Spra
chen GFARASIC, OmikronBASIC, Cund Asserbler ab-
gediuckt Neben dr Sprite- und SoundRiogramrie-
rung und den Intemupts wird die Programmierung von
GEVApptkohonen und Accessories behandeit

ST latem Bond 2: Systemprogrommierung
Hardcover, 443 Seiten, DM 79 -

in fa ¢ h

Der DATABECKERAChrer zu Superbose: Her findenSie
den gesamten Befehisumfong dieser leistungsstarken
Detenbark auif einen Blick. Ubersichtfeh geordhet und
mit ollen wichtigen Informetionen. Ein Nechschlage-
werk, dos Sie bei lhrer Arbeit it Superbose imret
griffoereit heben sollten Geeigret fur die Superbose-
Versionen

Der DATA BECKER Fiikrer tu Superbose
223 Seiten, DM 29,10

StralZe/Nr.

PLZ/Ort

(zzg). DMS-- Vetsonck Lrobh von cer best. Stickzzh)



GRUNDLAGEN

564 614 Ng*""**

565 - 615 FOR 1%*$4 TO $23

566 DEF PROC Info_Kasten(Text$) 616 N$*N$+ CHR$( PEEK(PErihL+1%))

567 FILL STYLE *1,-1: FILL COLOR *0 617 NEXT 1%

568 PBOX 157,17,326,46: FILL COLOR *1 618 PRINT *“Fontnamt:"; TAB (20);N$

569 BOX 157,17,326,46 619 PRINT *"low ASCII:"; TAB (20);

570 BOX 160,20,320,32 WPEEK(Ptr%L+$24)

571 BOX 161,21,318,30 620 PRINT "high ASCII:"; TAB (20);

572 TEXT STYLE *16: TEXT HEIGHT *13 WPEEK(Ptr%L+$26)

573 Ofs%*FN Zantri«r«_Outline®%(T«xt$,310) 621 PRINT "Top <> Baselina:”; TAB (20);

574 TEXT 164-fOfFSh ,42 ,Text$ WPEEK(Ptr%L+$28)

575 RETURN 622 PRINT "Ascent <> Baseline:"; TAB (20);

D76 WPEEK(Ptr%L+$2A)
Design 8x16 hBCDEFGH I3 KLMMOPQRST UUHX"Z

abcdefghijklnnopqgrstuuuxyz 1234567890 !| $-/*s<>=?20"#>*e* I.:
Design 8x16 0HCDEF6 HIIKLMMOPORSTUUWXyZ
abcde Fghijk Imnopgrstuuuxyz 123456789« !| %V.\N(>=?m"m*e«, ; .:
Design ()xi6 hBCDEFGHI JKt liNOPQRSTU' « 2*2
obcdefghijl.IHnopqgrsluvwxpz 1234567890 !| $x&/ ()=2f1° (("*>, i .

Design 8s-16 8BCOELFGHIJKUIHOPORSTIAWX?2
abcdefghijfilmnopqgrstuvH syz 1234567890 !/S'.t-'i)=?6"9 "*»,/. m

577
578
579
580
581

582
583
584

585
586
587
588
589
590
591
592

593
594

595
596
597
598
599
600
601
602
603

605
606
607
608
609
610
611
612
613

160 JT**

Design Bx16
abcdefghijklwnopgrstuuuxpz

GDssiligym ©CBailS

Qfeata@{?@Ihfl|(kQ, DD[iis[?q) D>sUE®@[!0Ba0) s

*hk

haialad FN Dateiname$

" bastelt aus Pfad$ und Name$ einen
vollstéandigen Dateinamen
DEF FN Dateiname$(Pfad$,Name$)
Dateiname$* LEFT$(Pfad$, LEN(Pfad$)-
INSTR(MIRRORS (Pfad$),""\"")+1)+Name$
RETURN Dateiname$

L aiaied Desktop_Hintergrund

DEF PROC Desktop_Hintergrund

PRINT CHR$(27)+"f'": LINE COLOR *1:
FILL COLOR «1

FILL STYLE »1,-1

PBOX 0,0,10,10: PBOX 0,390,10,10:

PBOX 630,390,10,10: PBOX 630,0,10,10

FILL STYLE »2,4

PRBOX 0,0,640,400

FILL STYLE *1,-1
RETURN
L F Header ok
" zeigt Fontheader an - ohne jeglichen Komfort
® VARTABLEN+ ++++++++-T 666006666 600006 000 RONO =R~
" Ptro%L Adresse des Fontheaders
DEF PROC F_Header(Ptr%L)

CcLS
PRINT "Font-ID :"'; TAB (20); WPEEK(PtriL)
PRINT "FontgréPe:"; TAB (20);

WPEEK (PEriL+$2)

6/89

hBCDEFGHI 3KLMHO PQRST UUHXyZ
1234567898
FRI0R(I [FR[X]ESKLMFFI®1 28001 1QDTO4SEPY
fl2S00Sf®§® BQOXQAfl Daf©® Q0°°d | »8- =

623

624

625

626

627

628

629

630

631

632

633

634

635

636

637

638

639

640

641
642

)=2(1 > en. ;-

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

PRINT
PRINT

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

RETURN

"Half <> Baselina:"; TAB (20);
WPEEK(Ptr%L+$2C)
"Descent <> Baseline:"; TAB (20);
HPEEK (Ptr%L*t$2E)
"Bottom <> Baseline:"; TAB (20);
WPEEK(Ptr»L+$30)
"max. Z-Breite:”; TAB (20);
WPEEK(Ptr*L+$32)
"max. ZZ-Breite:"; TAB (20);
WPEEK(Ptr«L+$34
"Offset links:"; TAB (20);
WPEEK(Ptr%L+$36)
"Offset rechts:"; TAB (20);
WPEEK(Ptr%L+$38)
"Faktor fUr thick:"; TAB (20);
HEX$( WPEEK(Ptr%L+$3A))
"Dicke underline:"; TAB (20);
WPEEK(Ptr%L+$3C)

"Maske fur hell:"; TAB (20);

HEX$( WPEEK(Ptr%L+$3E))
+7 "+ BINS( WPEEK(PEr*t+$3E))

"maske fur kursiv:"; TAB (20);

HEX$ ( WPEEK(Ptr«L+$40))+"
+ BINS( WPEEK(Ptr«L+$40))

“Flags:"; TAB (20);

BINS ( WPEEK (Ptr«L-F$42) )

"*Hz_offset:"; TAB (20);

HEX$( LPEEK(PtrhL+$44))

"*Ch_offset:"; TAB (20);

HEX$( LPEEK(Ptr%L+S48))

"*fnt_data:"; TAB (20);

HEX$( LPEEK(PEr%L+$4C))

"Breite Datenzeile:"; TAB (20);
WPEEK(Ptr%Lt$50)
""Zeichensatzhohe:"; TAB (20);

WPEEK (PtrL-t$52)

"*nxt_font:"; TAB (20);

HEX$( LPEEK(Ptr%lL+S54));

65534 LIBRARY CODE Gem



455
456
457
458
459
460
461
462
463
464
465

466
467
468
469
470
471
472
473
474
475

476

477
478

479

480FFlagh-1

481
482
483
484
485
486
487
488
489
490
491

492
493

494
495
496
497
498
499
500

502
503
504
505
506
507
508
509
510
511
512

GRUNDLAGEN

Fonts im RAM

(Shadow von 8x16)
R R R Y R S R T Y Y R SR X S S
" CODE+++++++++++++++++++++++++++++++++*+ o+ ++

" start: movem.l dO0/a0-a2,-(@7)

- dc.w $A000

- movea.1 4(al),al

- lea reg(pc),ao

- move.1 al, (a0)

- movem.l (@7)«f,d0/a0-a2
rts

- nop

- reg: ds.l 1

IF TIMER THEN
DEF PROC First Font(R F%L)
ELSE
DEF PROC First Font(R F1%L,R F2%L,R F3%L)
ENDIF
IF Fflagh»0 THEN
Code%L= MEMORY (24)
IF Code%L\2<>Code%L/2 THEN Code%L=Code%L+I
HPOKE Code%L ,$48E7: WPOKE Code%L+2,$80E0
" Maschinenprogramm
WPOKE Code tL+4 ,$A000:

22

abcbcfghijklmnopqrstuUlwxus

abcbcfghghlmnopqgrstiMuxg?

abcbEig”ifklmnopqrstubtoxgH 1234567S90

30

513
514

515
516

517
518
519
520
521
522
523
524
525
526
527

528
529

530

1234567890

1234567800

P

Fileselec ke

stellt eine Filesectorbox dar und gibt
entweder den vollsténdigen Filenamen
oder bei "ABBRUCH®" einen Leerstring zurick

* VARIABLEN+++ +#'fr—Ff+++++4-H"F-H"F+++++ ++++4++

Pfad$ R einzustellender Pfad

Name$ R Default-Name

- beides als Rickgabe, damit ein
eingestellter Pfad

" auch beim weiteren Programmlauf
bestehen bleibt

Text$ Uberschrift der Fileselectbox

(héchstens 30 Zeichen)
" Filesel Speicher fur Hilfs_Screen schon
reserviert?
Hilfs_Screen%L Speicherbereich fur
Hilfs_Screen
Adresse des aktuellen
Bildschirms
Ruckgabe von Fileselect
R vollstandiger
ausgewahlter Dateiname
" ROUT INEN+ ++++++-F++ ++++++++++—F+++++++++-H"FF

‘Screen_Base*L

Button
Dateiname$

12706 &/()=?2*#%
12$% & /( 1 =

12E£% &/( )=22"#~+%;

abchefgtyjklmnopgrstubtoxgH 12345B7890 !?$%&/()

WPOKE Code%L+6,$41FA

HPOKE Code%L+s ,$C: WPOKE Code%L+10,$2089
WPOKE Code%L+12, $4CDF:

WPOKE Code%L+14, $701

WPOKE Code%lL+16,$4E75:

WPOKE Code%L+18,$4E71

" Ist Initalisiert

ENDIF
XBI0S (,38,L Code%L) ~ Supervisoraufruf
Addr%L= LPEEK(Code%L+20)
FIl%L= LPEEK(Addr%L)
F2%L= LPEEK(Addr%L+4)
F3%L= LPEEK(Addr%L+s)
F%L- LPEEK(F2%L+$54)
RETURN
el Last_Font el

" gibt Zeiger auf letzten Zeichensatz zurick

e VARIABLEN+++++++++++++++++++++++++++++++++++

" F_Ptr%L RL Zeiger auf letzten Zeichensatz

"ROUTINEN 000000000000000000000000000000000000¢

= First_Font(zeiger) gibt Zeiger auf 8x16-
System-Font zuruck

DEF FN Last_Font%L
LOCAL F_Ptr%L
First_Font(F_Ptr%L)
WHILE LPEEK(F_Ptr%L+$54)<>0
F_Ptr%lL*= LPEEK(F_Ptr%L*$54)
WEND
RETURN F_Ptri%L
SRR TR R

531
532
533
534
535

536
537
538
539
540
541
542
543

544

545
546
547
548
549
550
551

552
553

554
555
556
557
558
559
560

561
562
563

" FN Zentriere_Outline®%(Text$, Breite%)
" PROC Info_Kasten(Text$)

DEF PROC Fileselec(R Dateiname$,R Pfads$,
R Name$,Text$)
Dateiname$*N"

IF NOT Filesel% THEN
Hilfs_Screen%L>= MEMORY (32000)
Filesel%*-1 " True%

ENDIF

XBI0S (Screen_Base%L,2) " Adresse des
Bildschirms holen
MEMORY_MOVE Screen_Base%L,32000 TO
Hilfs_Screen%L = Bildschirm retten

Info_Kasten(Text$)

MOUSEON

FILESELECT (Pfad$,Name$,Button%)

MOUSEOFF

MEMORY_MOVE Hilfs_Screen%L,32000 TO

Screen_Base%L " Bildschirm
wiederherstellen

IF Button%*l AND Name$<>"" THEN Dateiname$=

FN Dateiname$(Pfad$,Name$)
RETURN

e*KhK

FN Zentriere_Outline ok

DEF FN Zentriere_Outline®%(Text$,Breite%)™>
(Breite*- LEN(Text$)*10)\2

e*KK

Info_Kasten hoiaiad

6/89 11
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322

323

324

325
326
327

328

329
330
331
332
333
334
335

336
337
338
339
340

341
342

343
344
345
346
347
348
349
350
351
352
353
354
355
356
357
358
359
360

361
362
363
364
365

366
367

368
369

370
371
372
373
374
375
376
377
378
379
380
381

382

383

GRUNDLAGEN

Funktion INSTALL_FONTS, da Gem die Fonts mit
einer Face-ID in aufsteigender

Reihenfolge erwartet - beim ersten Font mit
anderer Face-ID wird die Suche

nach der passenden GrOPe (vst_point)
abgebrochen

1
"VARIABLEN
" Pfad$

vollstandiger Pfad mit dem
Zeichensatznamen
Word-Format von Headers und
Offset-Tabellen

0 => 68000 Format

1 => 8086 Format

= 1bm_Flag%L

" Flang%L L Filelange des Zeichensatzes
" Ptr%L L Zeiger a. letzten Zeichensatz
" F_Ptr%L RL Zeiger a. gelad. Zeichensatz

* ERGEBNIS Adresse des Fonts oder
0 *> Font nicht gefunden
-1 *> zuwenig Speicher

" ROUTINEN
" FN Swap_Word(W)

High- und Low-Byte eines
Words vertauschen

(8088 <> 86000)

ergibt Zeiger auf letzten
Font der Liste

ruft FN First_Font auf

* FN Last_Font

DEF FN Install_Font%L(Pfad$, Ibm_Flag%L)
LOCAL Flang%L,F_Ptr%L,Ptri%L

OPEN "F”,2,Pfad$,0
GET 2,1
IF EOF(2) THEN

CLOSE 2

RETURN 0
ENDIF
FIELD 2,26,4 AS Len$
Flang¥%L= CVIL(Len$)
CLOSE 2

M_Error%L*0
F_Ptr%L« MEMORY(Flang%L)
IF M_Error%L THEN RETURN -1 1 zu wenig
Speicherplatz
BLOAD Pfad$,F_Ptr%L
" 8086- in 68000"er-Format
IF 1bm_Flag%L THEN
WPOKE F_Ptri%L,
FN Swap_Word%L( WPEEK(F_Ptr%L))
WPOKE F_Ptr%L*2,
FN Swap_Word%L( WPEEK(F_Ptr%L*2))
FOR 1%L=$24 TO $42 STEP 2
WPOKE F_Ptr%L*1%L,
FN Swap_Word®%L( WPEEK(F_Ptr%L*1%L))
NEXT 1%L
LPOKE F_Ptr%L*$44,
FN Swap_Word%L( WPEEK(F_Ptr%L*$44))
LPOKE F_Ptr%L+$48,
FN Swap_Word%L( WPEEK(F_Ptr%L*$48))
LPOKE F_Ptr%L*$4C,
FN Swap_Word%L( WPEEK(F_Ptr%L*$4C))
WPOKE F_Ptr%L+$50,
FN Swap_Word%L( WPEEK(F_Ptr%L*$50) )
WPOKE F_Ptr%L*$52,
FN Swap_Word%L( WPEEK(F_Ptr%L*$52))
" Korrigieren der Character-Offsets
StarthlL* LPEEK(F_Ptr%L*$48)
FOR I%L*Start%L TO Start%L*
( WPEEK(F_Ptr%L*$26)-
WPEEK(F_Ptr%L*$24)*1)*2 STEP 2
WPOKE F_Ptr%L+1%L,
FN Swap_Word%L( WPEEK(F_Ptr%L*1%L) )
NEXT Z%L
IF BIT(@, WPEEK(F_Ptr%L*$42)) THEN
" wenn Horizontal-Offset dann
StarthlL« LPEEK(F_Ptri%L*$44)
" Korrigieren der Horizontal-Offsets
FOR I%L=Start%L TO Start%L*
( WPEEK(F_Ptr%L+$26)-
WPEEK(F_Ptr%L+$24))*2 STEP 2
WPOKE F_Ptr%L+I1%L,
FN Swap_Word%L( WPEEK(F_Ptr%L+1%L) )

162 /T "' 6/89

384
385
386
387
388
389

390

391

392
393

394
395
396
397
398
399
400
401
402
403

404
405

406
407
408

409
410
411
412
413
414
415

416

417
418
419
420

421
422
423
424
425
426
427
428
429
430
431
432
433

435

447
448
449
450

451

452
453

454

NEXT 1%L
ENDIF

ENDIF

" Zeiger auf absolute Adressen

LPOKE F_Ptr%L*$44,F_PtruL*
LPEEK(F_Ptr%L*$44) = hz_ofst

LPOKE F_Ptr%L*$48,F_PtruL*
LPEEK(F_Ptr%L*$48) < ch_ofst

LPOKE F_Ptr%L+$4C,F_PtruL*
LPEEK(F_Ptr%L*$4C) 1 fnt_dta

PEr%L*FN Last_Font%L

LPOKE Ptr%L*$54,F_Ptr%L < einhangen in

Font-Liste
LPOKE F_Ptr%L+$54, O
RETURN F_Ptr%L

FN Swap_Word oieiad

" High- und Low-Byte vertauschen

" VARIABLEN
" WoL Word dessen Bytes getauscht werden
sollen

" ERGEBNIS Word mit vertauschtem High- und
Low-Byte

DEF FN Swap_Word%L(W%L)* (WL AND 65280) SHR s
OR (WAL AND 255) SHL s

"*** FEN Unload_Font hoiaiad

e loscht den jeweils letzten Zeichensatz
weil FRE(adr) nur den jeweils letzten
angelegten Block auch wirklich 18schen
kann, 1ist es nur sinnvoll die Liste von
hinten aufzurollen

" VARIABLEN
" FI_Ptr%L L Zeiger a.vorletzten Zeichensatz
" F2_Ptr%L L Zeiger auf letzten (d.h. zu

lI6schenden) Zeichensatz

" ERGEBNIS 0 => kein Zeichensatz mehr geladen
" -1 => alles Roger
B el St L S X e R o el o o
DEF FN Unload_Font%L

LOCAL FI_Ptr%L,F2_Ptr%L

First_Font(FI_Ptr%L)

IF LPEEK(FI_Ptr%L*$54)«0 THEN RETURN O

F2_Ptr%L*FN Last_Font%L

e ™

WHILE LPEEK(FI_Ptr%L*$54)<>F2_Ptr%L

FI1_Ptr%L* LPEEK(FI_Ptr%L*$54) *~ Zeiger auf
Vorgéanger

WEND

FRE (F2_Ptr%L)

LPOKE FI_Ptr%L+$54,0 " Zeichensatzkette Ende
RETURN -1

First_Font hoiaiad
aiaied Original von LPSoft 1987 ok
L Jaieiel Umsetzung und Erweiterung f.OMIKRON

: Uwe Koloska August 1988 hoiaiad

Maschinenspracheprogramm, das die Adressen
der Systemfontheader
zuriuckgibt

VARIABLEN
Fflag%

Flag, ob Maschinenspracheprogramm
initialisiert wurde
Code%L Adresse des Maschinenprogramms
Addr%L Adresse des Systemfontvektors
F1%L ,F2%L , F3%L R Adressen der drei
Systemfontheader
(6x6 , 8xs8 , 8x16)
" F%L R Adresse des ersten



Flr den absoluten Neuling

Kurze Einfuhrung in die BASIC-Pro-
grammierung.

Uber das Handbuch hinausgehende
Beschreibung vieler Befehle, Beson-
derheiten und Kniffe. Verwendung
selbstdefinierter Prozeduren und
Funktionen. Viele Beispiele, Aufga-
ben mit Ldsungen.

Fur den Aufsteiger, aber auch flr
den geneigten Anféanger:

OMIKRON.Sprites-Tlcken, Vortei-
le, Anwendung.

Overlay-Technik (Auslagem langer
Programmteile und Laden bei Ge-
brauch).

Bestellcoupon

Name:

Vorname:
Strafle:
Oort:____
Unterschrift:

MAXON Computer GmbH

ATARI ST

BASIC
3.0

DAS BUCH
ZUM HANDBUCH

CLEMENS nomCANN

Aus dem Inhalt des Buches

Grundlagen der strukturierten Pro-
grammierung. Schreiben eigener und
Verwenden fremder Libraries (Bi-
bliotheks-Funktionen).

Aufrufe von TOS und GEM im BA-
SIC (GEMLIib); endlich die Wahrheit
Uber die GEM-Aufrufe!

Dabei wird auch das GEM-Zusatzpro-
gramm GDOS bericksichtigt.

Sound und Grafik-Programmierung.
Grafische Effekte (z.B. die Verwen-
dung mehrerer Grafik-Bildschirme
und Zeichnen in nicht sichtbare Bild-
schirme. Aufbau von Metafiles, IMG-
Bildem u.a.

Aufbau und Verwenden der Meni-
Leisten in GEM-Accessories in
OMIKRON.BASIC.

Hiermit bestelle ich:

O Exemplare von "OMIKRON BASIC 3.0".
Mit Diskette fir DM 59,00

0O Vorauskasse
0O Nachnahme

Verwendung der BASIC-intemen
Multitasking-Befehle.

Einige Libraries (Turtle-Grafik Er-
weiterungen und Korrekturen zur
GEMLib, usw).

Erklarung der Befehle der Version 3.0
und ihre Anwendung. Die Feinheiten
des Compilers V 2.0. Umarbeiten von
Programmen in GFA-BASIC auf
OMIKRON.BASIC.

Naturlich befinden sich alle Pro-
gramme und Beispiele auf Diskette!

Industriestralle 26 6236 Eschborn Tel.: 06196/481811

Versandkosten:  Inland DM 7,50
Ausland DM 10.00
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

Nachnahme zuzgl. DM 3.80 Nachnahmegebiihr.

Vertrieb m der Schweiz: DTZ palatradc AG ljng.lra.se 94 Postfach 413 CH-8021 Zirich Tel :01/242 SOSS Fax.: 01/291 05 07
Vertrieb in Osterreich: Dipl.-Ing. Reinhart Temmel Gex.itih.It & C».KG Marli HW A-5440 Golling Tel : 06244/708117 Fax :06244/7188 3
Vertrieb Hl Frankreich: AROBACE 2Rue Piemonlesis F-75018 Pans Tel: 1/4225.50M Fax 1/42545651



GRUNDLAGEN

Aus 24 mach 9

Umwandlung von

SIGNUMI-Druckerzeichensatzen

Jeder SIGNUM!-Benutzer kennt die-
ses Problem: Esexistieren viel mehr24-
Nadel- als 9-Nadelzeichensdtze auf
dem Public Domain-Gebiet (Ich habe
dieses Problem eigentlich nicht, denn
ich bin kein stolzer Besitzer eines SIG-
NUMI!-Kxemplares>. Dies Programm
soll diesen Umstand beseitigen, es
wandelt 24-Nadel- in 9-Nadelzeichen-
satze um. Es ist entstanden, als ein Vlit-
student sich mit dem Problem an mich
wandte, (lall er wissenschaftliche 24-
Nadel-Zeichenstitze erhalten hat, aber
nur einen Star NL-10 besitzt. Fir ihn
habe ich dieses Programm geschrieben
(hallo Werner?!).

Geschrieben istes in OMIKRON.BASIC
V3.0l und lduft am besten auf einem
SM 124. Gleich vorweg: Ich habe zwei
undokumentierte Befehle benutzt: L
(zerlegt eine Zahl in High- und LowByte)
und FRE (<Adresse>) (gibt einen Spei-
cherbereich wieder frei, siehe ST 12/88)

Das Programm selbst besteht aus dem
Hauptprogramm und fiinf Prozeduren:
Get Path holt iber GEMDOS den aktuel-
len Pfad incl. Laufwerk. MouseAlert
vereinfacht den Aufruf von Alertboxen,
indem die Mauskontrolle Ubernommen
wird. Load Fontladteine Zeichensatzda-
tei. Zuerst wird dabei die Datei gedffnet
und festgestellt, ob es wirklich eine 24-
Nadeldatei (Aufteilung eines Zeichen-
satz-Files ist im Listing erklart) ist und
welche Lénge diese Datei besitzt. Ent-
sprechend der L&nge wird Speicherplatz
angefordert, und die Datei wird geladen.
Danach werden die Adressen der Zei-

164 /1™ 6/89

chendaten berechnet, und anhand dieser
Daten werden die Maximalwerte (Breite,
Hoéhe usw.) berechnet. Die Prozedur
Null Wandel dndert die Bitmuster der
Zeichen nicht, es werden nur die Startzei-
len (die Zeilen, in der das Zeichen be-
ginnt) so verkleinert, daR die maximal-
Werte in den Bereich eines 9-Nadelzei-
chensatz.es passen. Die Prozedur Voll

Wandeln &ndert die Bitmuster jedes Zei-
chens: Ein 24-Nadelzeichen ist 60*80
Punkte groB, ein 9-Nadel-Zeichen nur
40*48 Punkte, daraus ergibt sich ein Ver-
héltnis von 2:3 und 3:5. Daraus folgt, daf3
im Bitmuster jede dritte und flinfte Zeile
undjede dritte Spalte geldscht werden. Es
wird also flr jede neue Bit-Position die
alte Position berechnet (Spalte*5/3. Zei-

le*3/2) und deren Wert ibernommen. Zu-
satzlich wird der Rest rechts und unten ge-
16scht. In der hohen Aufldsung kann zu-
sdtzlich dieses Ergebnis gleich sichtbar
gemacht werden, so sieht man sofort evtl.
notige Nachbesserungen. Sobald das Pro-
gramm gestartet wird, meldet es sich mit
einer Fileselectorbox (altbekannt) und er-
fragt den Namen des zu wandelnden Zei-
chensatzes. Das gewdhlte File wird auf
Zulassigkeit geprift und dann geladen
(Load Font). Fallsdergeladene Zeichen-
satz nicht hoher als 48 und breiter als 40
Punkte ist. erscheint eine Alertbox. in der
man die Umwandlungsart wéhlen kann.
Danach kann man sich bei Vollumwand-
lung und S/W-Modus dafiir entscheiden,
ob die Zeichen angezeigt werden sollen.

[ 1] V¢ I * = e e e ’(
) / X0 1i>3 4 56 7 8 9+ -,
517 as &&()
0 1 2 3 41 _ Hardcopy geHiinscht? ) .

'y . .

U A B C D E K LM N O
p Q -R\ S T ll‘"___ OR lr“\l‘ein | w0 U a ‘ -

a b cdef ghij k Imn o
p q r s t Uu VvV W X y z O I A _ B

Hild |: Die umgewandelten Xeichensétze lassen sich auf dem ttildschirm anzeigen und zur
Nachbearbeitung anschlief3end ausdrucken (hier der /+'utura-'/.eichensatz)



Dies ist gut geeignet, um fest/ustellen.
welche Zeichen einer Nachbehandlung
bedirfen. Nach der Umwandlung wird
das P9-File gespeichert (Das P9-File wird
grundsatzlich im gleichen Katalog wie
das P24-File gespeichert!), der Speicher-
platz wird freigegeben, und man kann
noch weitere Umwandlungen durchfiih-
ren oder das Programm beenden.

GRUNDLAGEN

Nach Nullumwandlung entspricht der
Editorzeichensatz in der Gr6Re nicht
mehr dem Druckerzeichensatz, dadurch
sind auch die Angaben uber die Breite der
einzelnen Zeichen viel zu klein (sie liegen
ja im Editor-Zeichensatz)! Diese Um-
wandlung ist eigentlich nur bei Umwand-
lungen von Zeichensétzen in verschiede-
nen GrofRen sinnvoll (z.B. Rockwell).

Man sollte dann einen gréfReren Editor-
zeichensatz umkopieren und mit dem Na-
men des gewandelten Druckerzeichen-
satzes versehen. Danach hat man ein bes-
seres Druckbild, als mit einem vollge-
wandelten Zeichensatz.

Jens Krinke

0 51 FILESELECT (Path$,Name$,0kay%L)= Fontfile holen
1 * Programm zum Wandeln von 24-Nadel-Signum- * 52 MOUSEOFF
2 * Zeichensatzen in 9-Nadel-Zeichenséatze. * 53 CLS
3 * * 54 IF (Okay%L=0) OR (Name$*"7) THEN END < Abbruch
4 * Version vom 24.2.89, Autor: J. Krinke * 55 Dateiname$= LEFT$(Path$, LEN(Path$)-INSTR
5 * * ( mirrors (Path$),"\"))+"\"+Name$
6 ™ Bei Nullumwandlung paPt das Bit-Muster des 56 IF FN Load_Font%L (Dateiname$) THEN
24-Nadel-Font in das * 57 Al$ss” [3] ["+Name$+" |Jist kein 24-Nadel Font.)
7 " 9-Nadel Format, es wird also nur i.der Hohe [Ok]Abbruch]"
verschoben und ist * 58 IF FN Mouse_Alert%L(l, AI$)*1 THEN GOTO
8 " damit wo 1/3 breiter und 2/3 hoher. Diese Einsprung® Neuwahlen
Umwandlung ist gut geeignet 59 END
9 "* bei Umwandlung von Zeichensatzen in 60 ENDIF
verschiedenen GroRen, * 61 IF (Max_Laenge%lL<=48) AND (Max_Breite%L<=5)
10 * allerdings muP dann ein passender THEN
Editorzeichensatz gefunden werden, 62 Al$a”[2][Eine Null-Umwandlung ist|moglich.
11 ™ damit die Proportionaldaten stimmen (diese Was ist gewlnscht?][Null]1:1]"
12 * stehen im Editorzeichensatz!!l). 63 Wandeln%L=FN Mouse_Alert%L(1,A1$)" Umwandlung
13 ** Bei Voll-Umwandlung wird jedes Bit des bestimmen
Bitmusters verandert, das * 64 ELSE Wandeln%L*0
14 ** Verhaltnis ist 5:3 (Hoch) und 3:2 (Breit). 65 ENDIF
Also entfallt jede 66 IF Wandeln%L*1
15 * dritte und funfte Zeile und jede dritte 67 THEN Null_Wandeln
Spalte. Daher kann eine 68 ELSE Voll_Wandeln
16 ™ Nachbehandlung im Editor noétig sein, wenn 69 ENDIF
Lucken entstehen. 70 " Font speichern
17 ™ Bei Vollumwandlung wird auf Wunsch der 71 WPOKE File_Adresse*L+2, CVI('09'")" Signum-9-
Zeichensatz ausgegeben, Nadel-Font setzen
18 "* damit gleich ersichtlich wird, welche 72 BSAVE LEFT$ (Dateiname$, LEN (Dateiname$) -2)+,9",
Zeichen nachgearbeitet * File_Adresse%L,File_Laenge%L
19 ™ werden missen (nur i Maximalauflosung, als 73 IF FN Mouse_Alert%L(l,"[2][Noch ein Font
s/w) . * umwande In?][Ja]Ende] )=1
20 ¥ * THEN
21 "* Format einer Zeichensatzdatei: * 74 FRE (File_Adresse%L)" Speicher fr_‘eigeben und
22 ™ 1. "ps09" Signum-9-Nadel-Zeichensatz * Programm wiederholen
23 "* "ps24" Signum-24-Nadel-Zeichensatz * 75 GOTO Einsprung
24 ** "es24" Signum-Editor-Zeichensatz * 76 ENDIF
25 1* 2. '9999" Nummer, meistens '0001" * 77 CLS
26 ™ 3. $80%L (es folgen 128 Byte Daten) : 78 END
27 <* 4. 128 Bytes Daten (keine Ahnung wofur...) 79
28 ™ 5. Daten%L nach Database folgen Daten%L 80 DEF PROC Get_Path(R Path_Name$)
Bytes 81 "* ermittelt per GEMDOS den aktuellen Pfad
29 " s . 127 * Adr%L Font-Adresse im Offset zu 82 GEMDOS (Drive%L,$19)" Aktuelles Laufwerk
Database * ermitteln
30 ™ 7. O%L Ende des Headers, => Database <* : 83 Path_Name$*" "*64
31 (normaler Offset zum Fileanfang: 652) 84  Adr%L* LPEEK( SEGPTR +28) +
32 "* g . Fontdaten: * LPEEK( VARPTR(Path_Name$))
33 * StartZeile%B, AnzahlZeilen%B, Breite%B 85 GEMDOS  (,$47,L Adr%L,0)" Aktuellen Pfadnamen
(in Bytes), 0%B holen
34 * falls Zeichen nicht existiert, ist dies 86 Path Name$= LEFT$(Path Name$, INSTR
%L (Path_Name$+ CHR$(0), CHR$(0))-1)
35 e Es folgen AnzahlZeile%B * Breite%B 87 Path_Name$= CHR$(65+Drive%L) :"+Path_Name$
Bytes Bitmuster * 88 RETURN
36 * 89
37 ™ Beim Editorzeichensatz ist das anders!: * 90 DEF FN Mouse_Alert%L(Standard%L,Alert$)
38 "* Breite%B ist Proportional-Info, und es 91 "* Alert-Box mit automatischer Mauskontrolle
folgen AnzahlZeile%B : 92 LOCAL Okay%L
39 "* Bytes Bitmuster. 93 MOUSEON
0 * 94 FORM_ALERT (Standard%L,Alert$,0kay%L)
41 <* keep hacking! jk * 95 MOUSEOFF
42 96 RETURN Okay%L
43 97

44 DIM Font_Adresse%L(127)
45 PRINT CHR$(27);"f'";" Cursor aus
46 Get__Path (Path$)

98 DEF FN Load_Font%L(D_Name$)
99 "* Font-File laden und Daten ermitteln

(Hohe t Breite)
Fehler zurick

"i",1,D_Name$" Filedaten holen

47 Path$*Path$+""\* p24" 100 = gibt evtl.
48—Einsprung 101 LOCAL Fehler%L
49 CLS 102 OPEN

50 MOUSEON 103 Fehler%L*

INPUT$(4,1)<>"ps24"" File okay?

—->

6/89 SV"* 165



GRUNDLAGEN

104 IF Fahlar%L THEN 147 MODE »1
105 CLOSE 1 148 ELSE Draw_Flag%L«0
106 ELSE 149 ENDIF
107 Fila_Laanga%L* LOF(I) 150 FOR Font%L-1 TO 127
108 CLOSE 1 151 Font_Adresse%L*Font_Adresse%L(Font%L)
109 Fil«_Adrassa%L* MEMORY(Fila_Laanga%L) 152 IF Font_Adresse%L<>0 THEN " Nur bei ex.
110 BLOAD Dateiname$,File_Adresse%L" Fontfile Fonts
ladan 153 Start_Zeile%lL« PEEK(Font_Adresse%L)
111 Min_Zaila%L«$FF 154 Start_Zeile%L-(Start_Zeile%L*6+5)\10
112 Max_Zai la%L«0 " Neuer Wert
113 Max_Braita%L«0 155 POKE Font_Adresse%L,Start_Zeile%L
114 FOR Font%L*1 TO 127" Adressen und 156 ZeilenkL* PEEK(Font_Adresse%lL+1)
Bereichsdaten holen 157 Zeilen%L«(Zeilen%L*6+5)\10" Neuer Wert
115 Font_Adr«ss«%L- LPEEK(File_Adresse*L+ 158 POKE Font_Adreaae%L+l,Zeilen%L
Font%L*4+140)+ 159 Breite%L* PEEK(Font_Adresse%L+2)
File_Adresse%L+652 160 Bit_Breite%L-(Breite%L*32+3)\6
116 IF LPEEK(Font_Adr«ss«%L)<>0 THEN " Neuer Wert (in Bits)
117 Font__Adress«%L (Font%L) *Font_Adresse%L 161 FOR Zeile%L-O0 TO Zeilen%L-1" Zeilen
118 Start_Zaila%L- PEEK(Font_Adraaaa%L) umkopieren
119 End_Zai la%L«Start_Zai la%L+ 162 Zeil_Adri%L«Font_Adresse%L+4+Zeile%lL™
PEEK(Font_Adrassa%L+1) Breite%L
120 Braita%L* PEEK(Font_Adresso%L+2) 163 Zeil_Adr2%L*Font_Adresse%L+4+((Zeile%L
121 IF Start_Zaila%L<Min_Zaila%L THEN *10+4)\e )*Breite%L
Min_Zaila%L«Start_Zaila%L 164 FOR Punkt_Bitl%L*0 TO Bit Breite%lL-1
122 IF End_Zai la%L>Max_Zaila%L THEN " Punkte umkopieren
Max_Zaila%L«End_Zaila%L 165 Punkt_Bit2%L*(Punkt_Bitl%L*3+1)\2
123 IF Braita%L>Max_Braita%L THEN 166 Bit_Adri%L«Zeil_Adri1%L+(Punkt_Bitl%L
Max_Braita%L*Braita%L SHR 3)
124 ELSE Font_Adraaaa%L (Font%L)«0 167 Bit_Adr2%L«Zeil_Adr2%L+(Punkt_Bit2%L
125 ENDIF SHR 37
126 NEXT Font%L 168 Set_Bit¥lL« BIT(7-(Punkt_Bit2%L
127 Max_Laenge%L=Max_Zaila%L-Min_Zeila%L AND 7), PEEK(Bit_Adr2%L))
128 ENDIF 169 BIT (7-(Punkt_Bitl%L AND 7)7
129 RETURN Fahlar%L (Bit_Adrl%L))«Set_Bit%L
130 170 IF Draw_Flag%L«l THEN
131 DEF PROC Null_Wandeln 171 LINE COLOR — Set_Bit%L
132 ** Nullumwandlung, es werden nur die 172 X%L*(Font%L AND 15)*40+
Startzeilen verandert Punkt__ Bitl%L
133 Div_Zaila%L*Min_Zaila%L-(Min_Zeile%L* 173 YwL*(Font%L SHR 4)*48+Zeile%L+
(48-Max_Laenge%L))\ Start_Zeile%L
(80-Max_Laenge%L) 174 DRAW X%L,Y%L
134 FOR Font%L*l TO 127" 175 ENDIF
135 IF Font_Adresse%L(Font%L)<>0 THEN 176 NEXT Punkt_Bitl%L
136 POKE Font_Adresse%L(Font%L) , 177 FOR Punkt_Bit%L-Bit_Breite%L TO
PEEK(Font_Adresse%L(Font%L))- Breite%lL*s-1 " Rest ldschen
Div_Zeile%L 178 BIT (7-(Punkt_BithL AND 7),
137 ENDIF (Zeil_Adri%L+(Punkt_BithL
138 NEXT Font%L SHR 3)7)«0
139 RETURN 179 NEXT Punkt_Bit%L
140 180 NEXT Zeile%L
141 DEF PROC Voll Wandeln 181 ENDIF
142 ** Volle Umwandlung Hohe: 80:48, Breite 60:40, 182 NEXT Font«L
also 5:3, 3:2 183 IF Draw_Flag%L»l THEN " evtl. Hardcopy
143 XBI0S (Aufloesung¥%L ,4) 184 IF FN Mouse_Alert%L (2, [2][Hardcopy
144 IF Aufloesung%L=2 THEN " Maximale Auflésung? gewunscht?][Ja]Nein]")«1 THEN HCOPY
145 Al$«"(2][Sollen die Fonts angezeigt]| 185 ENDIF
werden?][Ja]Nein]" 186 RETURN
146 Draw_Flag%L=FN Mouse_Alert%L(2,AI$)
GEORG-SCHAFES-SU. 29 -
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ST LEARN

DER VOKABELTRAINER
FUR DEN ST

programmiert v. D Owerfeldt.

Gewinner der GOLDENEN DISKETTE 87
fur das beste Lernprogramm

- Léauft vollstandig unter GEM
.Intelligente* Auswertung der Benutzer-
eingaben

Fehlerhaufigkeit einer Vokabel wird be-
ricksichtigt

- Berticksichtigung mehrerer Bedeutungen
eines Wortes

Vielféltige Moglichkeiten des Lernens und
der Abfrage

Integriertes Lernspiel . HANGMAN*

- Spezielle Auswertung fiir unregelméaBige
Verben (bei Eingabe von ,to go" werden
die anderen 2 Formen nachgefragt)

Bei offensichtlicher Ahnlichkeit der Wér-
ter wird wahlweise ein 2 Versuch zuge-

- Trotz Einordnung der Vokabeln nach Lek-
tionen oder Wissensgebieten sténdig
schneller Zugriff auf alle Vokabeln (nur
durch GroéBe des Speichermediums be-
grenzt)

- Voller européischer Zeichensatz (Zugriff
durch die Maus unter GEM)
Auch fir Farbmonitor in mittlerer-Auf-
16sung
Worterbuchfunktion durchsucht alle Files
eines Speichermediums nach einer Uber-
setzung ab
- Verbessertes Eingabeformular
ACHTUNG!!!' NEU m  ST-LEAHN:
Allgemeines - Alle GEM-Routinen wur-
den uberarbeitet u optimiert, das Programm
ist noch schneller geworden - Besitzer
eines SW-Monitors kommen in den Genu
emer neuen, etwas unkonventionellen (C)
Mitteilung unter dem Menipunkt Uber ST-
LEARN. - Inder unteren Sonderzeichenlei-
ste sind weitere Sonderzeichen hinzuge-
kommen - Im Lieferumfang befinden sich
jetzt auch mehrere englische Vokabelda-
teien. mit Gber 1.600 einfachen Grund-
wortschatzvokabeln. unterteilt in 2 Schwie-
rigkeitsstufen

*EASY1.VOK und EASY2.VOK enthalten je

400 einfachere Vokabeln

'HARD1.VOK und HARD2.VOK enthalten

800 etwas schwerere Vokabeln

Weiterhin werden noch einige kleinere Voka-

beldateien mit wichtigen Wértern, etwa

Strukturworter oder Ordnungsworter mitge-

liefert

Eingabe- und Editierleid - Hier ist der

Knopf Loschen' hinzugekommen, der es

ermoglicht, die gerade angezeigte Vokabel

zu loschen Alle nachfolgenden Vokabeln
werden aufgertickt

Auswertung - Die Auswertung der Voka-

beln wurde weiter verbessert, sie ist noch

differenzierter geworden

Druckeranpassung - Es istjetzt moglich.

ST-LEARN auf wirklich jedem Drucker

anzupassen Dazu gibt es im Ordner

LEARN IT das Konfigurationsprogramm

PRINTER

Elnschaltmeldung - Hinzugekommen ist

eine EmschaltmekJung. die direkt nach dem

Starten des Programmes erscheint Sie zeigt

den freien Speicherplatz an

Weitere Vorziige von ST-LEARN - Voka-

beldateien kénnen auch nach Themen ange-

legt werden Dennoch ist der Zugriff auf alle
auf Diskette vorhandenen Vokabeln mog-
lich - Der Status einer Vokabel driickt
deren Bekanntheitsgrad aus Ist der Status

z B kleiner als Null, so wurde dieser Aus-

druck mindestens einmal nicht gekonnt etc

Je niedriger der Status, desto schlechter

wurde die Vokabel nicht gekonnt und desto

ofter wird sie vom Programm abgefragt

DM 69,-

DM 19.-

Update

alle Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

ST DIGITAL Heue

LOGIKSIMULATOR
FUR DEN ATARI sT 2.0

Ein Programm zum Erstellen. Testen und
Analysieren von Logikschaltungen fir Aus-
bildung und Hobby-Elektronik

- Komfortable GEM-Umgebung

Bauteile lassen sich per Maus plazieren
u verdrahten

Umfassendes Bauteile-Set (Grundgatter.
Ein /Ausgabe-Bausteme. Flip-Flops, etc )
Definition zusétzlicher Bauteile durch
Makrotechnik

- Makros kénnen in Libraries gespeichert
werden

Interaktive Simulation mit Darstellung der
Leitungszustande (d h Betétigung von
Schaltern’ mit der Maus und sofortige
Reaktion der Schaltung)

- Erzeugen von Impulsdiagrammen
Hardcopy-Funktion
Hardwarevoraussetzung
ST/Monochrom-Monitor

géngige Druckertreiber vorhanden

Neu ab Version 2.0

- vergréRRerter Arbeitsspeicher (4 Bildschirme)
Gruppenfunktion-Editor

(Verschieben, duplizieren, I6schen)
Ausgabe von Schaltbildern und Diagram-
men in Bilddatei

erweiterte Druckfunktion

(ganzes Bild im Querformat)

zusatzliche Druckertreiber vorhanden
Macros:

- GehausegroBe in Zweierschritten wahlbar
Kleinere AnschluBsymbole

Konvertierung der Hauptschaltung

in Macros und umgekehrt

Simulation:

Beriicksichtigung von Bauteilschaltzeiten
Einzelschrittausfiihrung

mit beliebiger Schrittweite
Impulsdiagramme:

- abspeichern der Eingangsdaten

- Diagrammgrof3e bis zu 320 Schritten
wahlbar

Setzen von Marken

16 Bit-Interface:

- Signal Ein-/Ausgabe

Logikanalyse

Bauanleitung im Handbuch

DM 89,-

Update emschl komplett neu tiberarbeitetem
Handbuch (nur Originaldiskette einsenden)

DM 29, -

BESTELL-COUPON

Bitte senden Sie mir:

S O

ST ANALOG

SIMULATION VON
ANALOGSCHALTUNGEN

Das Simulations-Programm zum Analysie-

ren. Testen und Entwickeln von analogen

Elektromkschaltungen (Kettenschaltungen)

fur Hobby. Ausbildung und Studium

- Komfortable Maus-Steuerung

Grafischer Schaltungsaufbau

Einfache Eingabe und Anderung von

Bauteilwerten

Max 65 Bauteile pro Schaltung (z B

Stromquellen. Ubertrager. Schwingkrei-

se, offene und kurzgeschlossene Stich-

leitungen. Ubertragungsleitungen usw)

..Wobbel-Generator von 1 Hz bis 2 GHz

Max 0.1 Hz bzw 1 Hz Auflésung

- WahImaéglichkeit zwischen sehr schneller
oder sehr genauer Berechnung

- Grafische Ausgabe von Spannungs- und

Stromverhaltnissen, von Phasenverlaufen

und von Eingangsimpedanzen

logarithmische und lineare Koordinaten-

achsen

- Verstarkung und Offset einstellbar

- Einfaches Testen der Schaltung im Ruck-
wartsbetrieb

- Digitale Anzeige von Funktionswerten bei

diskreten Frequenzen

Hardcopy-Funktion

Hardwarevoraussetzung ST mit Mono-

chrom-Monitor

ausfihrliches deutsches Handbuch

DM 98, -

an Heim-Vartag
Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

zzgl. DM 5.- Versandkosten (unabhangig von bestellter Stiickzahl)

T

A R K E

F T W A R E

ST-MATH

DAS PROGRAMM FUR
SYMBOLISCHE ALGEBRA
UND ANALYSIS

Das Programm ST-MATH ist ein Mathe-
matikprogramm fir den ATARI ST-Com-
puter, das es lhnen maoglich macht,
symbolische Mathematik auf lhrem
Computer zu betreiben, eine fir Micro-
computer seltene, fir den ST einmali-
ge Anwendung.

Mit den herausragenden Fahigkeiten
des Programmes ST-MATH kann ein
Schiler von Beginn der 8 Klasse an bis
weit Uber das Abitur in die ersten Stu-
diensemester vorteilhaft arbeiten Ja,
auch ein AchtklaRler kann dieses Pro-
gramm bereits sinnvoll einsetzen, da die
Kenntnis der hoheren Mathematikfunk-
tionen nicht Voraussetzung fur das
Arbeiten mit ST-MATH ist.

Also: Eine langfristige und wertvolle
Anschaffung zu einem ginstigen Preis.

rechnet onne Hundungsfehler

verarbeitet symbolische Ausdrucke wie

2x ¢ 3y « 5z

lost Gleichungen nach beliebigen Varia-

blen auf

beherrscht Grenzwerte Differential- und

Integralrechnung

- ideal fur Matritzenrechnung

unglaublich schnell, da vollstandig in

Assembler geschrieben

nicht nur ein Mathematik-Programm, son-

dern gleichzeitig eine komplette Kl-Spra-

che. die leicht erlernbar ist

die Kombination von Mathematik-System

und Programmiersprache ermdoglicht

auch Anfangern komplexe Mathe-Pro-

gramme muhelos zu schreiben

- einfache und komfortable Bedienung

- fur Schuler, die sich Fehlrechnungen
ersparen wollen

- fur Lehrer, die mit ST-MATH Klausuren
muhelos und schnell korrigieren wollen

- fur Studenten die lange Umformungen
und Rechnungen zeitsparend durchfuh-
ren wollen

- fur Ingenieure und sonst Anwender die
oft komplexe nichtnumerische Probleme
l6sen missen

- fur Jeden, der eine preiswerte, aber den-

noch vollwertige Sprache fir kinstliche

Intelligenz sucht, die leicht zu erlernen ist

Hardware ATARI ST mit 512 KB und

ROM-TOS oder 1 MB (dann auch RAM-

TOS maglich), eins Disk -Laufw

- arbeitet mit Farb- und SW-Momtoren

Lieferung mit umfangreichem deutschen

Handbuch, das die Mathematikfunktion

detailliert erlautert und zugleich eine aus-

fuhrliche Einfuhrung in die Programmie-

rung von ST-MATH enthalt

Ausfiihrliches Informationsblatt ber den

Umfang und die Méglichkeiten von ST

MATH kostenfrei beim Verlag erhaltlich

DM 98,-

*

Ein Spitzenprogramm

Achtung: Version 2.1 - Austausch

Alle ST-MATH-Besitzer kénnen die ak-
tuelle Version ?.1 ab sofort erhalten
Senden Sie nur die Originaldiskette zu-
rick (kein Handbuch) und legen Sie fiir
den Versand 5. - DM in Briefmarken bei

C per Nachnahme C Verrechnungsscheck liegt bei

Name, Vorname Auslieferung in der Schweiz:

HeimVerlag

Heidelberger Landstrale 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

Strale. Hausnr.

DataTrade ag
Langstr. 94
CH-8021 Zurich

PLZ, Ort
Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.




GRUNDLAGEN

Kochrezept
fur ein Menu

Ein Menl ist scheinbar etwas Einfa-
ches. Es zeigen sich jedoch oftmals
Tucken, da es (noch) keine festen Ge-
staltungsregeln gibt. 1 nd doch gibt es
ein paar-teils ungeschriebene - Regeln,
die einzuhalten sind.

Ein normales Meni besteht aus dem
Menibalken, in dem die Mendtitel zu
sehen sind, und den jeweils dazugehori-
gen Drop-Down-Meniis mit den Meni-
punkten oder Optionen. Drop-Down-
Menis. weil der Screen-Manager das
gesamte Men( herunterklappt, sobald der
Anwender den Mauszeiger Uber einen
Mendititel bewegt. Der Apple Macintosh
hingegen verfiigt Uber sogenannte Pull-
Down-Mendis, da hier der Anwender nach
Auswahl des Menlititels diesen anklicken
und die Maustaste gedriickt halten mug,
damit das MenU erscheint. Sobald er die
Maustaste loslaBt, verschwindet das
Menl wieder. Beim GEM miissen wir
einmal aulRerhalbdes Mentisfeldesaufdie
linke Maustaste klicken.

Ein heller, gesperrter Men(punkt bedeu-
tet. dal dieser Eintrag zur Zeit oder ber-
haupt nicht anwahlbar ist. Ein H&kchen
vor dem Eintrag bedeutet etwa, dal} eine
dem Menupunkt entsprechende Funktion
aktiv ist. Eine hell dargestellte Linie
trennt logisch zusammengehdrige Punkte
voneinander. SchlieBlich gibt es noch die
normal dargestellten Eintrdge. Sie sind
durch Mausklick anwahlbar, wenn sie
invers dargestellt werden, also dann,
wenn sich der Mauszeiger dartber befin-
det. Ein Mendtitel wird invertiert, wenn
das dazugehdrige Meni ausgeklappt ist.
(Hier gibt es im Public Domain-Bereich
leider ein paar schlechte Beispiele, denn
einige Programme heben die Invertierung
auf. obwohl das entsprechende Meni
ausgeklappt ist. Orientieren Sie sich bitte
nicht an solchen “Vorbildern".)
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Damit ist schon all das aufgezahlt, was
selbstverstdndlich zu sein scheint. Im
folgenden werden diese Minimalregeln
erweitert. Diese Regeln sollten immer
eingehalten werden, damit ein gewisser
Standard entsteht. Gibt es da welche, die
meinen, wir brauchten keinen Standard?
Wir brauchen ihn! Mittlerweile sind so
viele Programme aufdem Markt, dal man
die eigenartigsten Men(s findet. Dabei
sollte ein vernunftiges Programm ohne
lange Suchererei bedienbar sein. Und
genau dazu wird ein Standard bendtigt.

Beginnen wir mit den Menititeln. Ein
Meniititel besteht aus einem Namen, der
thematisch zum entsprechenden Drop-
Down-Meni paft. Links und rechts vom
eigentlichen Namen steht genau ein Leer-
zeichen (und nicht mehr!). Die Mendititel
sollten mdglichst kurz sein und auBerdem
sollten nicht zuviele davon (5 bis 7 sollten
reichen) aufgefiihrt werden. Einige Dinge
lassen sich in getrennten Dialogboxen
unterbringen (beispielsweise Parameter-
einstellungen).

Ein Menibalken enthélt mindestens zwei
Titel, einen, der zum sogenannten
"Desk"-Menl und einen, der zum "Da-
tei"-Meni gehort. "Desk" sagt nicht son-
derlich viel aus. und
bei neueren GEM-
Versionen (z.B. GEM
2.0) wird dieser Ein-
trag durch den Pro-
grammnamen ersetzt.
Da dies als sinnvoll
erscheint, trdgt man
statt "Desk” besser
den Programmnamen
ein”. Denkbar ware
auch das ATARI-Zei-
chen. damit man sich
sicher ist, vor wel-
chem Rechner man

lie Hinlragt
Desk-Menus

sitzt. Auch hier sollen Negativbeispiele
genannt werden. Als Titel kommt nicht in
Frage: "Info" oder "DESKTOP" (auller
es handelt sich um das GEM-Desktop)
oder ein anderer irrefuhrender Titel. Das
“Desk"-Menl wird bei unserem GEM
ganz links dargestellt, beim GEM 2.0
jedoch auf der rechten Seite!

Als néchster Menititel folgt das "Datei”-
Meni. Bei unserem GEM istes das zweite
von links, bei GEM 2.0 das Meni, wel-
ches ganz links steht. Es sollte immer
"Datei" oder dergleichen heilen. Fir die
weiteren Meniititel gibt es keine feste
Regel. Es hat sich aber eingebirgert, ein
eventuelles “Hilfe"-Meni méglichst weit
rechts zu plazieren.

Nun zu den Drop-Down-Menis selbst.
Drop-Down-Meniis bendtigen keine
Leereintrdge am unteren Ende. Auch
sonst sollte man auf verwirrende Schnor-
kel verzichten. Stehen hinter einem Ein-
trag drei Punkte, so bedeutet dies, daf
nach dem Anklicken ein weiterer Dialog
folgt. Ansonsten durfen die drei Punkte
nicht auftauchen. Vor jedem Eintrag ste-
hen genau zwei Leerzeichen. Ganz rechts
hinter dem Eintrag steht vor allem fir
hdufig benutzte Meniibefehle ein Tasten-

Muster Datei

Uber Muster-Prg, ..

WWWWhMVAWVWVAWWMIMVMWWWhVAVWVA

Desk flccessory 1
Desk flccessory 2
Desk Rccessory 3
Desk Rccessory 4
Desk BRccessory 5
Desk Rccessory 6



kirzel, welches stellvertretend fiir den
entsprechenden Mausklick gewdahlt wer-
den kann. Es sollte pro Zeile nur ein Ein-
trag stehen (und nicht mehrere!) sowie
pro Drop-Down-Meni in der Regel nur
bis zu 7 Eintrédge. Dieser Eintrag sollte
nicht zu breit ausfallen. Bei gut 20 bis 25
Zeichen dirfte eine ertrdgliche Obergren-
ze liegen. Wird statt des Menlpunktes der
&quivalente Tastaturaufruf benutzt, wird
der entsprechende Mendtitel invertiert
dargestellt. Damit entsteht die Wirkung,
als ob der normale Menuaufruf via Maus
stattgefunden héatte. Beim Tastenkdrzel
symbolisiert “A" (ASCII 94) die Control-
Taste. die Raute (ASCII 7) die Altemate-
Taste. und auBerdem konnte man noch
“+” (ASCII 43) oder" 0 " (ASCII 1) fur
eine der Shift-Tasten wéhlen.

Im "Desk"-Meniu findet man nur einen
Eintrag, der zum Programm selbst gehort.
Durch Klick aufdiesen Eintrag erhélt man
eine programmspezifische Information.
Unter diesem Eintrag finden sich eine
Linie und maximal sechs weitere Eintré-
ge. Diese Eintrdge gehdren zu den Acces-
sories. die unter jedem GEM-Programm
aufrufbar sind. Ist kein Accessory gela-
den, fehlt auch die Linie.

Im "Datei"-Meni sind Dateifunktionen
abrutbar. Eine Ausnahme bildet der Ein-
trag. der ganz unten steht. Klickt man ihn
an, wird das Programm verlassen. Ein
Eintrag zum Verlassen des Programms
gehort an diese und keine andere Stelle!

Eintrége, die logischerweise nicht selek-
tierbar sind (wie “sichern”, wenn keine
Datei gedffnet ist»mussen immer hell dar-
gestellt werden.

Firalle weiteren Meniis gibt's keine feste
Regel. Ratsam ist noch ein Menu “Préfe-
renzen” (oder “Parameter”, "Einstellun-
gen”), das eine individuelle Konfigura-
tion des Programms erlaubt. Eine derarti-
ge Konfiguration sollte sich in einer Datei
mit Extension .INF abspeichem lassen.

Wenden wir uns nun einem Beispielmeni
zu. das wir einem fiktiven Programm
MUSTER zuordnen. Im ublichen
“Desk"-Menu sind bis zu 7 Eintrdge bzw.
Optionen zu finden, davon bezieht sich
nureiner auf das eigentlichen Programm:
"Uber Muster-Prg...”. Da das Programm
den Namen MUSTER hat. wurde "Desk”
durch "MUSTER" ersetzt. Das zweite
Menu istdas "Datei"-Men(. welches 7 ty-
pische Optionen beinhaltet. Deren Be-
deutung ist:

GRUNDLAGEN

Dateir -
Neu anlegen
0ffnen. ..

Sichern

Sichern unter...
WAYWNYWAANYWWAANWARYY YW W WAL

Nusgeben. ..

KN
KO

KS
KU

OF1

vavwvwvivwvvi v wvwv s wwywy VSNV

Abbrechen
Ende

"Neu anlegen™: Eine neue Datei wird an-
gelegt. Wenn kein Name spezifiziert
wurde, sollte "Sichern" und "Abbrechen”
gesperrt werden.

"Offnen...” oder “Laden...”: Hier wird
eine Datei geladen. Die drei Punkte deu-
ten darauf hin. dal ein Dialog (meist der
Fileselector) folgt.

“Sichern" oder "Speichern™: Die bearbei-
tete Datei wird unter ihrem Namen abge-
speichert.

“Sichern unter...” oder "Speichern als...”:
Die aktuelle Datei wird abgespeichert und
ein neuer Dateiname Ubereinen Fileselec-
tor festgelegt.

"Abbrechen": Die Bearbeitung der aktu-
ellen Datei wird abgebrochen, ohne daB
die gednderte Datei abgespeichert werden
kann.

"An Ausgabe..." oder "Ausgeben...”: Ein
GEM-Ausgabeprogramm wird gestartet,
um die Ausgabe zu Ubernehmen.

"Ende" oder "Beenden": Das Programm
wird verlassen. Falls noch nicht abgespei-
chert wurde, wird darauf hingewiesen,
und gegebenenfalls ist ein Widerruf des
Kommandos mdglich.

Zwischen Lade-, Speicher- und Ende-
Optionen steht jeweils eine Linie zur kla-
ren Abtrennung der Optionen.

Die hier aufgestellten Regeln entsprechen
den Konventionen, wie sie verwendet
werden sollten. Auch wenn kein Zwang
besteht, sich daran zu halten, ist es durch-
aus ratsam, diese trotzdem zu beriicksich-
tigen.

Die Programmierung durfte Kkeine
Schwierigkeiten bereiten. Die Ereignisbi-
bliothek des AES stellt Routinen zur

AA
AE

So konnte das
Datei-Menu aussehen.

Verfigung, die auf ein Tastatur- oder
Mitteilungsereignis warten. Damit er-
fahrt man, ob eine bestimmte Tastenkom-
bination gedrickt oder ein Menieintrag
angeklickt wurde. Es bietet sich also die
Benutzung von evnt multif) an. da mit
dieser AES-Funktion sowohl Tastatur-
ais auch Mitteilungsereignisse abgewar-
tet werden konnen. Alles, was zur Hand-
habung von Meniis bendtigt wird, findet
man in der MenUbibliothek.

Dietmar Rahii h

Literatur:

11) Atari ST Profibuch.
Hans-Dieter Jankowski/ Julian F. Reschke/
Dietmar Rabich.
6. Auflage 1989. Sybex-Verlag Dusseldorf.
ISBN 3-88745-563-0

[2] GEM Programmier-Handbuch.
Phillip Balma/ William Filler.
2. Auflage 1988. Sybex-Verlag Disseldorf.
ISBN 3-88745-692-0
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W inter Kdition von Epyx knupft
an die erfolgreiche Games-Serie
an. "Summer Games". "Summer
Games II". “Winter Games”.

Disk 15von "Cascade" scheint auf
den ersten Blick ein verlockendes
Angebot zu sein: 15 Spiele fir
knapp 40 DM. Schaut man sich
diese 15 Programme jedoch ein-
mal genauer an. wird man stark
enttduscht sein: miese Grafik.
Piepsound, schlechte Steuerung,
abgegriffene Spielideen - BASIC!

Es darf wieder geballert werden.
Miteinem Auto odereinem Raum-
gleiter geht es durch verschiedene
Landschaften, um eine entfihrte
Prinzessin zu befreien. Uberall
lauert der Feind. Falltiren auf der

"World Games", "California
Games”. Der neueste Titel aus der
Endlosreihe hat sehr viele Ahn-
lichkeiten mit “Winter Games".
Teilweise sind's
die gleichen Dis-
ziplinen. nur mit

anderer Grafik!
Gehen Epyx die
Ideen aus?

Winter Kdition

The Deep fuhrt ins Wasser. Aus
der Tiefe feuern U-Boote Torpe-
dos und andere schreckliche Din-
ge an die Wasseroberflache, wo
Ihr Schiff schwimmt. Lassen Sie
ebenfalls die Torpedos sprechen!
Hibsche Grafik und ein passabler
Sound.

StraBe. Geschiitze am Stralenrand
- es ist schon 'ne Menge los bei
Last Duelvon"Capcom™". Stérend
ist nur der riesige Ruck, der ent-
steht. wenn man das Raumschiff
nach links oder rechts steuert.

Als Einbrecherkonig Kaftles lau-
fen Sie im gleichnamigen Spiel
von "The Edge" durch eine groBe
Villaund sammeln Diamanten ein.
Dabei stéren mu-
tierte Vogel und

andere riesige
Haustiere. Die
3D-Grafik da

einzelnen Raume
ist beeindruckend

Rallies

In Incredible Shrinking Sphere
steuern Sie eine Kugel durch einen
futuristischen Trainingsparcours.

detailreich und farbenprachtig.
Spielerisch kann ich "Raffles"
nicht so viel abgewinnen.

Die Bodenfelder beeinflussen

dabei die Funktionen der Kugel.

Ziel des Spiels ist es, im letzten
Spielabschnitt
einen vermiften
Captain
den.

zu fin-

Incredible
Shrinking
Sphere



Orbiter heit eine wahnsinnig
komplexe Space Shuttle-Simula-
tion. Der Bildschirm ist vollge-
stopft mit Menils und Anzeigeta-
feln. Man kann mitdem Bordcom-
puter kommunizieren. Satelliten
aussetzen, an Raumstationen un-
docken und vieles
mehr. Dabei darf
man keine tollen
W eltraumgrafi-
ken erwarten.
“Orbiter” legt

RELAX

weniger Wert auf Grafik, sondern
mehr auf realistische Simulation.
Und das ist gelungen. Fir NASA-
Bewcrber und Weltraumenthusia-
sten ideal!

Willow

Mit “Willow" von “Mindscape”
liegt ein weiteres Programm aus
der Gattung "Spiel zum Film" vor.
Sieben Episoden aus dem gleich-
namigen Kinostreifen wurden
dabei versoftet. In jeder Szene
spielt man einen anderen Charak-
ter. Ziel des Abenteuerspiels istes,
die bdse Konigin Bavmorda zu
entmachten. Zu Beginn sieht man
eine Schriftrolle, aufder die Film-
handlung durch Texte und Grafi-
ken erz&hlt wird. Diese Schriftrol-
le dient auch als Hauptmeni. Von
dort aus gelangt man durch An-
klicken von fettgedruckten Wor-
tern mit Joystick. Maus oder Ta-
statur indie einzelnen Spielszenen
zum Uben. In der ersten Episode
mussen Sie als Mutter des Wun-
derkindes aus dem VerlieR der
Konigin entkommen. Ahnlich wie
bei RollenspielverlieBen sieht
man die Grafik aus der Sicht des
handelnden Charakters. Es gibt
leere Géange. Abzweigungen.
Sackgassen und Gefangniszellen.
Nur ein Weg fuhrt in die Freiheit.
Dummerweise sind Sie nicht allei-
ne: Die Wéchter der bdsen Koni-
gin machen unerbittlich Jagd auf
Sie.

Inder zweiten Szene schliipfen Sie
in die Rolle des Hauptdarstellers
Willow. Er muR aus einem Wald
entkommen und zu einer Kreu-
zung gelangen. Dabei wird er von
Soldaten und Bluthunden verfolgt.
Diesmal prasentiert sich das Ge-

schehen aus der Vogelperspekti-
ve. Gelangt der Held unbeschadet
zur Kreuzung, beginnt die dritte
Spielstufe. Am Wegesrand héan-
gen zwei Kafige. In einem hockt
ein ausgestoBener Krieger. Durch
Anklicken des richtigen Kafigs
kdnnen Sie ihn befreien. Die
Chancen stehen 50:50. Hier ent-
scheidet nicht die Geschicklich-
keit des Spielers, sondern das
Glick (Rate mal mit Rosenthal!).
In der nachsten Szene fahren Sie
aufeinem Schlitten durch ein Eis-
héhlenlabyrinth. Das Szenario
sehen Sie aus der Sicht des Schlit-
tenfahrers. Dabei ruckelt die Gra-
fik wie in den Anfangszeiten der
Computerspiele. Das geht stark
auf Augen und Konzentrations-
vermdgen. Genau wie im Burgver-
lieB gibt es nur einen Weg nach
drauRen. Fahren Sie blof nicht
versehentlich in Sackgassen: Das
Spiel ist dann sofort beendet.

In der Rolle eines Kriegers laufen
Siedann indernachsten Szene von
links nach rechts tber den Bild-
schirm. weichen Speeren. Axten
und Pfeilen durch Uberspringen
oder Ducken aus. Dann gilt es.
General Kael im Schwertkampfzu
besiegen. Wenn Sie die Diskette
noch nicht vor Wut dber so
schlechte Grafik und die andau-
ernd zum Spielende fiithrenden
Zufalle aus dem Fenster geworfen
haben, erleben Sie vielleicht noch
die SchluBepisode: Jetzt heifl3t es.

Ein nervtétendes Gepiepc erklingt
als Titelmelodie von Beani aus
dem Monitor. Der Soundprogram-
mierersollte Nachhilfestunden bei
Jochen Hippel nehmen. Wenn nur
der Sound mies wére, kénnte ich
lhnen das Spiel janoch empfehlen.

die boése Konigin in einer magi-
schen Schlacht zu besiegen. Dabei
missen Sie aus einer Reihe von
Symbolen einen Zauberspruch zu-
sammenstellen. Und das mog-
lichst. bevor die bése Konigin da-
mit fertig ist. Diese Spielszene
stelltden blanken Hohn dar. Wahlt
man auch nurein falsches Symbol,
ist das Spiel sofort beendet (Rate
mal mit Mindscape!). Auch mit
dem Ubungsmodus fiir die einzel-
nen Spielszenen bleibt "Willow"
Ubertrieben schwer. Jeder Fehler
wird mit soforti-

gem Spielende ge-

Doch neben Sound sprechen noch
andere Fakten gegen den neuen
Magic Bytes-Titel: 1. der Preis
von 85,- DM. 2. die fur diesen
Preis zu simple Grafik. Viel Mihe
hat sich "Magic Bytes" dagegen
mit dem neuen Verpackungsde-
sign gemacht. Ein
anstandiges Spiel
waére mir aber lie-
ber!

Soundeffekte, schlechter Spiel-
barkeit sowie langer Ladezeiten
und der unausgereiften Steuerung
sollte die Vertriebsfirma rote War-
naufkleber auf die Verpackung

kleben.

Carsten Borgmeier

ahndet. Ob Sie nun
geschickt sind
oder nicht, spielt
Uberhaupt keine
Rolle. Das einzi-
ge. was zahlt, ist
Gliuck. Aufgrund
der streckenweise
miesen Grafik,
der mangelnden

Kategorie: Spiel zun Filn

Besonderheiten:

Spieler: 1

Monitor: color

Steuerung:

Hersteller: Mindscape

Leisuresoft,
Rushware

Info bei:
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... eine der schnellsten und leisesten
Festplatten flr den Atari ST

100% kompatibel /u den Original Atari Festplatten 50 MB 28| I lS

eine der schnellsten Festplatten fur den Atari ST
kaum horbare Laufgerdusche, kein stérender Lufter

eingebaute Fcht/eituhr

1 7 9 8 .-
herausgefihrter und gepufferter DMA Port 32 MB 40ms 1398
)

sehr robuste Verarbeitung - 1 Jahr Garantie _ B _
weitere Grof3en lieferbar
HARD & SOFT Entwicklungen A.Herberg, Bahnhofstr. 289, 4620 C - R, Tel 02305/15764

Hardware Zubehor Software a la carte Public Domain Service

3.5 Diskettenlaufwerk DM 269,00 g:(e)?(:(s)r Bm 2%288 1 Jetzt kénnen Sie die

5,25 Diskettenlaufwerk DM 339,00 Flex-Disk DM 64,00 Atari-ST PD-Neuerscheinungen

HF Modator DM 185,00 Stad ou 15800 e, Upcates b ure

Monitor-Switchbox DM 44,90 ';g'g(::ity BI\I\;II 12‘;88 '
-Oitto , Jeden Monat vier 2-seitige

Uhrmodul DM 109,00 . .

i ] Neo Desk Il DM 79,00 3,5 Disketten zum Preis von
Transfile Casio Steinberg 12-Spur DM 25,00
EX-850 P an ST DM116.00 Midi Sequenzer DM 99,00

i ’ Wall Street Wizard DM 59,00 2. einzeln auswahlbare
3.5 Disketten No-Name DM 22,90 Ek5icon F-16 DM 74,00 Programme
Maus Matte DM 9,90 Flight Sim I DM 99,00 je KByte nur 1,5 Pf.

Hard & Software Werner Wohlfahrtstatter Abt. Atari ST
Irenenstr. 76 C e« 4000 Dusseldorf 30 e Tel. 0211/42 98 76
Industriequalitat zwei Textoolsockel
5 0 O Stuckgepraft funf Algorithmen
E R A M incl. gepufferte Echt- eKlir;gkz:J;L:tiir 3M50rr1r:ti:r
wieder lieferbar zeituhr Y

abschaltbar gebrannt

. wortweises brennen
vergoldeter Platinen-

stecker Der Epromexpress oder kopieren
moglich

Die Speichererweiterung

fur den Amiga 500 leicht einzustecken

komplett mit 512 Amiga 500/1000 DM 298 .-
DM 279.—

Knullerpreis KByte Ram Amiga 2000 DM 348.—

Trops + Hierl Computertechnik GmbH Computer
Jordanstr.3 5040 Bruhl 1 16 Technik
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Auto-Monitor-Switchbox

Neu: A.R.S. (automatic Resoltution
Selection)Mit automatischer Erkennung der
Aufldsung. Das Starten von Programmen in der
falschen Aufldsung gehért der Vergangenheit
an, Programm anklicken: Programm wird
automatisch in der richtigen Auflésung (Farbe
oder Monochrom) gestartet.

SoftwareméRiges Umschalten o. Reset erstmals
moglich TASTATURRESET, und Umschalten
Uber die Tastatur.

Das Umschalten tber einen mechanischen
Schalter ist selbstverstandlich weiterhin mdglich.

Monitor Switchbox

Monitor Switchbox. die sich nur Giber einen mechanischen
Schalter zwischen Monochrom und Farbe umschalten laRt
Monitorswitchbox mit 45 cm Kabel,

zusétzlicher BAS und Audio Ausgang 44 .90
Monitor Switchbox direkt an den Rechner QQ QQ
anstopselbar mit zusatzlichem Audioausgang

dto. als Bausatz

(komplett) 29.90

Switchbox direkt an
den Rechner anstop-
seibar (Alle Ausgange
sind weiterhin frei
erreichbar gs Abb.)
Jedoch nur fir die
Modelle 260/520/1040
ST ohne eingebauten
Modulator geeignet

Diskettenlaufwerke

3,5-Zoll und 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerke in
vollendeter Qualitéat. Es werden nur die besten
Materialien verwendet. z.B. Netzteil vom grof3ten
européischen Netzteilhersteller mit VDE. GS.
Thermosicherung. Die Laufwerksgehause sind
mit einer kratzfesten Speziallackierung ausge-
stattet. Die Chassis werden nicht Gber den
Direktimport bezogen. Dieses ermdglicht eine
standige Lieferbereitschaft und einen guten
Service.

Neu: 3.5” wahlweise auch mit den TEAC FD 235
lieferbar. Qualitat und Service, der auch Sie
uberzeugen wird.

Keyboard Interface

Programming PC Keyboard Interface
(Programmierbares PC Tastatur Interface)

Beneiden Sie auch die Tastaturen der gro3en Computeranlagen,
die jeden Tastendruck mit einem uniiberhérbaren Klick quittieren?
Ziel unserer Entwicklung war ein &uBerst flexibles Tastaturm-
terface, das nicht nur den AnschluR einer PC-Tastatur ermoglicht,
sondern das Arbeiten mit den verschiedenen Programmen
erleichtert

So kdénnen Sie z B beliebig viele Tastaturkombinationen zu
einem Makro zusammenfassen und jede Taste der PC-Tastatur
damit belegen Durch ein Start-Up-File. das selbst erzeugt wird,
werden die programmierten Makros beim Programmstart automa-
tisch tibernommen (das Laden eines zusatzlichen Programmes
entfallt) Das heif3t: fur jedes Programm kénnen Sie lhre eigenen
Makros zusammenstellen

Software a la carte

jnumll 357- STAD 159-
PC DITTO Version 3.96 169.-
NEU: The best of PD (PDPakei mtden
besten Spielen, Mal, Sound und Anwender- AA QQ
Programmen auf 5 doppelseitigen Disketten

PD Pakete 1 Paket =
o 5 Disk Q (-
Public- d e @
; oppelseitig) O O .
s o ) gl pD%.bES‘e” 9
Spielprogramme
mcl Diskette P.2 Die besten
eins format. Utilitieprogramme
P.3 Die besten
DM 5 ,9 0 Mal/Soundprogramme
Liste gegen DM 2.- P.4 Die besten

m Briefmarken diversen Programme

Auto-Monitor-Switchbox

Auto Monitor Switchbox

mit zuséatzlichen BAS u Audio Ausgang

45 cm Monitorkabel incl. Software

Auto Monitor Switchbox ST

direkt an den Rechner anstopselbar mit
zusatzlichem Audio Ausgang mcl Software

in neuer Version

Preise

Wichtig: nur fur die Rechnerlypen 260/520/1040 ST ohne
eingebauten HF Modulator geeignet.

Auto Monitor Switchbox Multisync

mcl Verbmdungskabel Multisyncmomtor
zusatzlicher Audio Ausgang mcl Software
Wichtig: Monitortyp angeben

Audiokabel Monitor-Switchbox

2 m 5pong DIN

5,25 Disketten-Laufwerk

S-S*g2s5

Anschluf3fertiges 5,25 Zoll Diskettenlaufwerk (720 KB)

Laufwerkstyp TEAC FD 55 FR, robuste
Verarbeitung Unterstiitzt PC DITTO,
Aufpreis 2. Floppybuchse 27.90.

Schaltung A/B 20.-

Leistungsdaten Interface

— AnschluB einer beliebigen PC (XT) Tastatur am ST
—umschaltbare Mehrfachbelegung der PC-Tastatur

—freie Programmierbarer der Tastaturbelegungen

—freie Programmierbarem von Makros und

Generieren von Start-Up Files (mit AUTO Load)

—frei definierbarer Tastaturreset
— unterstitzt auch PC Ditto und Rom Port Expander

Set Programming PC Keyboard Interface +
hervorragende PC-Tastatur mit Mikroschaltern

329.

Tastaturabdeckgehéuse
Das Tastaturabdeckgehause wird einfach tber den Atari ST
gestiilpt Alle Ausgange des Atari sind frei erreichbar Durch

diesen Zusatz wird der Computer
zum idealen MonitorStander

Hardware Zubehor

Uhrmodul intern gegeniber anderen Uhrmodulen
benétigen Sie keine Software zum Anerkennen der Uhr Die Boot-
software befindet sich auf ROM s im Betriebssystem

Wichtig: Betriebssystem angeben.

ROM

44Q
0OS o. Blitttr TOS I 19«
Siehe Testbencht 68000 ST Magazin 1/89
Uhrmodul extern mcl Treibersoftware 89

rutschfeste Unterlage fiir
MOUS®© PaO Computermause (270 x 220 mm)

3 Laufwerke am ST

FloppyswitchboXx: erméglicht den AnschluB von drei
Laufwerkén am ST Das Umschalten erfolgt ohne Reset Dte”
Switchbox ist mit speziellen Trc " -

fir 3.5u. 5,25 Lauf

erke

ausgestattet (m Zu%;iffs-LED-Anzeige),
pa--——

Wichtig: Compuler

Verbindungskabel Stecker
Monitorverlang. 15m  29.90 Monitorstecker 6.40
Harddiskkabel m m» 39.90 Monitorbuchse 8.90
Druckerkabel 12 24.90 Monitorkubolun 990
Scartkabel 12m) 39.90 | pI[() [o] .
NEU: Romportbuchse 27.90 Floppystecker 7.90
NEU: Tastaturkabel Floppybuchse 9.90
Mega ST >2m 39.90 Floppykupplung 9.90

Disketten

3.5 Fuji 2 DD

34
3.5 2 DD (Sentinel
Bulkware)
(neutral verpackt)
5,25 Precision 2 DD

(5.25 Zoll Disketten 4 A
hochster Qualitit) U

149.

959.90
490

AV
VIl
\J&m
7.90 2 m Chinch 9.90

339.-

0+ /U

.90
Qn

.ZsU

80

Funktion Switchbox

Mit der AUTO Monitor Switchbox kénnen Sie tiber die Tastatur
aus i©dem Programm heraus zwischen Monochrom und Farbmo-
nitor umschalten oder einen Tastaurreset durchfuhren Deswei-
teren ist es moglich tiber die Tastatur einen Kaltstart durchzu-
fuhren Die mitgelieterte Software ist resettest (arbeitet standig im
Hintergrund) Desweiteren ist es moglich durch Embtnden der von
uns mitgelieferien Routinen ohne RESET zwischen Monochrom
und Farbe umschalten

AR.S.: Die Software wird nun in einer neuen Version ausgehefert,
die es ermoglicht, daf das Programm automatisch in der richtigen
Auflésung gestartet wird. Das standige Starten von Programmen
in der falschen Auflésung gehért der Vergangenheit an

Die AUTO Monitor-Switchbox verfugt zusatzlich tber einen BAS
und Audio Ausgang Die Verarbeitungsqualitat wird auch Sie
tiberzeugen

Update Software: 1.0 auf 2.0 mit AR.S.

gegen Einsendung der Original Diskette + 1500 DM

HF/Videomodulatoren

Video Interface + mitintegrierter AUTO Monitor
Switchbox. ermdglicht die Farbwiedergabe des Atari ST an einem
Farbfernseher. Monitor oder Videorecorder mit Videoeingang
Das Videointerface + hat einen zusétzlichen Monitorausgang fiir
den Monochrommonitor SM 124 Das Umschalten zwischen
Monochrom und Farbe kann per Schalter oder softwarematig
erfolgen (siehe Funktion Auto Monitor Switchbox)
Das Netzteil mit VDE. GS gehort
selbstverstandlich mit zum Lieferumfang

HF Modulator HF Modulator zum AnschluR des Atari ST
an jeden gewohnlichen Farbfernseher Der HF Modulator zeichnet
sich durch die besonders gute Biidwiedergabe aus Der Ton wird
tiber den Fernseher tbertragen

mcl FBAS. AUDIO Ausgang, Antennenkabel
und Netzteil mit VDE GS etc

Aufpreis Monitorswitchbox 30 00 DM

44qq
10 o

44qq
10%fe"

3,5 Disketten-Laufwerk

Anachluf¥fertigea 3 5-Zoil-Disketlenlaufwerk (720 KB)

Lautwerkstyp NEC FD 1037
2 9 =
I L ]

(25.4 mm hoch) robuste Verarbeitung,
kratzfestes Gehéuse Netzteil VDE.
Hardware Zubehor

Einbau 2 Floppbuchae 27.90

Abgesetzte Tastatur am ST
Tastaturgehause mit Spiralkabel. Treiberstufe
Resettaste und Joystickportbuchsen eingebaut
Leerkarte Speichererweiterung
komplett bestiickte Speichererweiterung (steckbar) ohne RAM s

84.90 249.*
Epromkarte 2skb 49.90 119.-

Neu im Lieferprogramm: ROM Port Expander und Rom Port Buffer
Festplatten 30/40/50/60 MB Festplatten nit

tiberragenden Leistungsdaten (ohne stérenden Lutter, AUTO
Boot, durchgeschhffener DMA Port, und sehr schnell) zu sehr
glinstigen Preisen - Kostenlosen Zusatzmfo anfordern

124 .-

auf IMB auf 4 MB

Multisync Monitore

TVM: die neue

Generation von Multisyncs
Graustufen Multisync Monitor
(TVM) —die einzige Alternative
zum SM 124 Auflésung 900x700.
alle drei Auflésungen des Atari in
SWdarstellbar, bestechend scharfe
Bildqualitat, mit integriertem
Schwenkfu®

TVM Farbmultisync Monitor s funsc«.
Farbmultisync mit Giberragenden Leistungsdaten Alle drei
Auflésungen vom Atari darstellbar (Monochrom und Farbe) Das
Bild ist um ca 25% groRer Sehr gute Wiedergabe auch im
Monochrommodus Der ideale 4 r-r\o
Multisync fur den Atari ST |]O”rO» "

Zubehor/Disketten-LW

Floppykabel ai», 35 ouketten-Lw ~ 27.90
Floppykabel atan52sDsketten v 29.90
Floppygeh&ause nec fd k>36. 1037 qq

Teac FD 55 FR, mit Zugentlastung u GummifiiRe
NEC FD 1037 mit AnschluRbeleguna 197«
Teac FD55FR 229.- £t 239.-

Hard & Soft A. Herberg, Bahnhofstr. 289, 4620 Castrop-Rauxel, Tel. 02305/1 5764, Fax. 12022 — Hé&andleranfragen erwinscht —



RELAX

Warp

Ballerei in technischer
Perfektion

ZALiyL:

Eine hinterlistige Roboterrasse hat
einen Energieschirm um die Erde
installiert, um eine Klimakatastro-
phe herbeizufiihren, damit sie die
Erde Gibernehmen kénnen. Es gilt
zunéachst, mit einem Raumschiff

tSHP: £

sh «ri

alle Kraftwerke zu zerstéren, um
in das nachste Level zu gelangen.
An einigen Stellen auf den insge-
samt 10 Planeten kann man Karten
aufrufen. um sich besser orientie-
ren zu kénnen. Wahrend der hei-

Crazy Cars Il

Fortsetzung folgt

War ein Titel auf dem hart unt-
kampften Softwaremarkt erfolg-
reich. so kommt garantiert auch
irgendwann eine Fortsetzung.
Obwohl ich Crazy Cars von Titus
als ziemlich langweiliges Spiel in
Erinnerung hatte ("Lazy Cars”),
schaute ich mirdie Fortsetzung an:
Als Agent in geheimer Mission
jagt man mit iber 200 Sachen iber
amerikanische Stralen, um recht-
zeitig Beweise zur Zerschlagung
einer Autoschieberbande irgend-
wohin zu bringen. Ein hartes Brot!
Die Polizei istndmlich ebenfalls in
die Autoschieberei verwickelt.
Doch auch die beflissenen und
ehrlichen Bullizisten bereiten
Schwierigkeiten: StraBensperren
und zahe Polizeistreifen, die un-
entwegt hinter lhnen herrasen.
machen Arger. Doch am meisten
Kopfschmerzen bereitet die Ge-
schwindigkeit lhres Ferrari F40
und die gewodhnungsbedirftige

174 /Tr"-" 6/89

Steuerung. Da muB man schon ein
Fuchs an Maus oder Joystick sein,
um auf der Strale zu bleiben. Mil
einer Karte, die per Funktionsta-
sten aufgerufen wird, missen Sie
lhre Route planen. Dabei hilft
lhnen ein Radarwarnsystem, das
vor StraBensperren warnt (Sowas
kénnte ich fiir mein Auto gut ge-
brauchen!). Planung ist alles!
Zeigt das Warnsystem eine Sperre
an. gilt es, so schnell wie mdéglich
die StraBe zu wechseln. Achten
Sie darauf, daB Sie dann auch in
die richtige Richtung fahren. Vor-
sicht! Knallen Sie nichtin Telegra-
fenmasten oder Stralenbegren-
zungen. Auch ZusammenstoRe
mit Polizeiautos sollten Sie ver-
meiden. Das kostet Zeit! Ich muR
sagen, von “Crazy Cars 11" war ich
angenehm dberrascht. Endlich
passiert etwas in Titus- Autoren-
nen. Im ersten Teil fuhr man auf
einer langweiligen Strecke und

Ben ActionscrolltderSTinalle 16
Richtungen. Und das in tierisch
schneller Geschwindigkeit! Aber
"Warp" hat noch andere Vorziige:
Die Musik 1aBt jeden Soundfeti-
schisten in Wallung geraten. Beim
Titelsound verwendet der ST-
Soundspezialist Jochen Hippel
hervorragende Effekte und Musi-
ken. die klar und laut aus dem
Monitor erklingen. Da kommt die
richtige Stimmung auf. wenn man
injedem Level nicht nurdie Kern-
kraftwerke finden und zerstéren
muf. sondern sich auch noch ge-
gen unzahlige angreifende Raum-
schiffe erwehrt. “Warp" bietet
spielerisch nichts Neues! Man
knallert. ballert und versucht, den
Weg durch Laby-

rinthe zu finden.

zu den besten ihrer Artaufdem ST
zéhlen. Trotzderhohlen Handlung
handelt es sich bei Warp um ein
Suchtspiel. Dem neuen Software-
haus "Thalion" kann man zu sei-
nem Erstlingswerk nur gratulie-
ren. Man darf gespannt sein, was
die Jungs und Madels aus Guters-
loh noch aufdie Beine stellen.

Carsten Borgmeier

Das Game zeich-
net sich also nicht
durch eine beson-

Kategorie: Ballerspiel

Besonderheiten : guter Sound
und Graf ik

Spieler : 1

ders intelligente Monitor : color
Handlung aus. da- Steuerung: ~

fur aber durch Hersteller: Thalion
eine begnadete Info bei: Ariolasoft

Programmierung.
Sounds und Gra-
fiken dirfen sich

Giberholte ab und zu andere Autos.
Das war nicht die Erfillung.
Durch die Stra-
Benkarten. das
Radarwarnsystem
und die herrliche
Grafik kommt
Pfiff ins Spiel.
Fans von Renn-
spielen wie "Out
Run" sollten mal
einen Blick riskie-
ren.

Sp ieler :
Moni tor

Info bei:

Steuerung:

Hersteller:

Carsten Borgmeier

: color

Uertung:

Titus
Leisuresoft



RELAX

Cosmopiraten

Guy Manly ist ein cleverer Welt-
raumbandit. Mit einem schwer
bewaffneten Raumschiff, das er
irgendwann einmal gekapert hat.
fliegt er durch die unendlichen
Weiten des Alls und udberfallt
Transportschiffe. Auch wenn er
einen GroRteil der Beute an das
sogenannte Council abgeben muR.
geht es dem raudigen Piraten fi-
nanziell ausgezeichnet. Ohne das
Council (eine Art Vermittlungs-
biro, das gegen entsprechendes
Entgelt Informationen tber Posi-
tion und Bewaffnung der Trans-
portschiffe herausriickt) kénnte
Manly nicht so effektiv die Trans-
portschiffe (Space Trucks) ausfin-
dig machen, ihre Bewaffnung zer-
storen und sie kapern. Hat Guy
einen Space Truck gekapert, muR
er ihn zum Hauptquartier des
Councils schleppen, und dann
wird abgerechnet: 90 Prozent be-
kommt die kriminelle Agentur,
den Rest Guy.

Als Pirat 1aBt sich mit diesem
Geschaftsverfahren 'ne Menge
Kohle machen. Doch dummerwei-
se laRt das Council nicht jeden fir

sich arbeiten. Bevor man die Posi-
tionen von Frachtschiffen etc.
bekommt, muR man sich erst ein-
mal in einigen Simulatoren ver-
dient machen. In den Simulatoren
sieht man genau wie in den spéte-
ren Missionen das Geschehen aus
der Vogelperspektive, mit dem
Unterschied, daR in den Simulato-
ren die Action ineiner Art Vektor-
grafik dargestellt ist. Verschiede-
ne Feindschiffe sind zu zerstoren.
Uberfalle und das Kapern von
Frachtschiffen konnen ebenfalls
gelibt werden. Je mehr Punkte man
im Simulator macht, desto beute-
reichere Missionen verschafft ei-
nem das Council. Fliegt man eine
Mission, sieht man einen Pfeil in
der Mitte des Bildschirms, dem
man nachfliegen muB. Irgend-
wann erscheint ein Space Truck,
den man kréaftig beschiefRen sollte.
W ahrenddessen wird man auch
von anderen Raumschiffen ange-
griffen. gegen die es sich zur Wehr
zu setzen gilt. Hat man die Vertei-
digungsanlagen auf dem Fracht-
schiffzerstért. kann man aufeiner
Plattform landen und dann das
Frachtschiff zum Council ziehen.

Die Rache

Voreinem Jahrerst brachte Sonny
Bonds den gemeingefahrlichen
Killer Jesse Bains hinter Gitter.
Nun ist der "Todesengel” frei.
Aber nicht, weil er entlassen wur-
de: Bains ist aus dem Gefangnis
geflohen! Er hat geschworen, sich
am heldenhaften Polizisten zu

rachen. Und ausgerechnet Sonny
soll den Schwerverbrecher wieder
hinter schwedische Gardinen be-
fordern. Das ist lhre Aufgabe in
"Police Quest 2, The Vengeance".
Jesse Bains halt sich irgendwo in
Lytton versteckt. Bonds macht
sich mit seinem Partner Keith auf

Nachder Abrechnung laRtsich das
Geld in anspruchsvollere Simula-
toren investieren. Danach vergibt
das Council noch profitablere
Missionen, in denen die Space
Trucks zwar schwieriger zu be-
zwingen sind, da-

rate von Palace Software ist kein
Remake eines schon vorhandenen
Spiels. Cosmic Pirate istein Origi-
nal.

Carsten Borgmeier

fur aber mehr cosnic o
. pi 5
Geld bringen. Fa- . agJJL )

. Kategorie: Baller- und Handelsspiel
zit: Super! Tolle Besonderheiten: Poster und Button
Sounds rasend werden nitgeliefert

)

: Spiel H

schnelle Grafik, preter:
i : . Monitor: color

h.elfSe Ac-tlon mit Steuerung: | X vertung:
einer Prise Han- Hersteller: P@Iace/Outlaw
delssimulation Zippo Ganes
und einer eigen- Info bei: Ariolasoft /\

standigen Spiel-
idee. Cosmic Pi-

den Weg. den Mdrder zu suchen.
Uberall hinterlaRt der Killer Spu-
ren. So zum Beispiel im Geféngnis
oder im FluB am Stadtrand. Nach
diesen Hinweisen missen Sie su-
chen. Dazu kommen Zeugenbe-
fragungen. Ohne Waffentraining
geht es nicht: Man muR jederzeit
damit rechnen, von einer verdéch-
tigen Person angegriffen zu wer-
den! "Police Quest 2" ist sehr um-
fangreich ausgefallen: drei dop-
pelseitige Disketten! Auch die
technische Qualitat ist gestiegen:
Farbenfrohe und detailreiche Bil-
der lassen das Spielen zum Ver-
gnigen werden. Sogar der Sound
hat sich gebessert:

Er ist effektvoller ij
geworden und Kategorie:
pafit auch gut zum

Geschehen. Die
Story ist packend
und logisch auf-
gebaut. Somit ist
das Adventure
nicht zu schwer
und auch fur Ein-
steiger gedacht.

Spieler:
Monitor:

Info bei:

Steuerung —m O

Hersteller:

Das Handbuch enthdlt eine Menge
an Informationen: Neben einem
Stadtplan und ersten Tips finden
sich darin Codebezeichnungen fir
den Funkverkehr und Richtlinien,
wie sich ein Polizeibeamter in be-
stimmten Situationen zu verhalten
hat. PQ 2 bietet somit eine dichte
Atmosphére. Es verschafft einen
guten Einblick indie Polizeiarbeit.
Daneben ist es auch noch span-
nend. Was will man mehr?

Carsten Bor*meier

1pol ieruiest il B
Adventure
Besonderheiten:

Doppelseitiges
Laufwerk notig

color/nonochron

M.rtunsi

Sierra
Ariolasoft
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Gem Lb 99.-
H 1ST Freezer Il 148-
Alles aus einer Hand Megapaint 206,  2Word 99.-
Megapaint jun. 98.« Basic »Modul 229.-
APPLICATION SYST: mmzzLJzz. Spooler 9g.»  Compiler 179-
Signum 2 448,- . Farbkonverter 59.- Soundmachine 148- Assenbler 99.-
Fontdskette Julia 100.- . Monochromkonvert. 59.- LIB 01. 02 je 7995 MBLAZZEIEH S IM
Eurofont Diskette 69.- .. GEM-Autostarter 59.- KUMA Disk-Royal 89.--
Professional Fontd. 100.- . Floppy-Speeder 59- K-Spell 129.- Katpro-Royal 89.--
Fontdisk. Rokwel 100.- .. Vektor 99- K-Seka 168%» Voc-Royal 79.-
Lisa Font 50.- . Entwicklungspaket 49.- K Spread 3 198» 1 Textverarbeitun Q
Diana Font 50.- .. Asserrbler 149.- K-Graph 3 198.- 1st WORD ¢ 198.-
Gloria Font 50.- . Raytrace 149.- K-Com 148.- Textomat ST 99 .-
Futur 100,- .. Objekt 198.- K-Resource 3 129.- Beckertext 2.0 299.-
Signuml Utility 89.- ... DRAFT 198.- K-Word 2 118,- Megafont ST 119,-
Signum Extral 100.- .. DRAFT plus 349.- K RAM 89. Typeset. Elite 139.-
Signum Buch 59- - MOVIE 149.,-  k_switch 99.-- Starwriter ST 198.-
Signum Font-Buch ~ 29.- - ARTIST 149.- K-Minstrel 89.- 1st Proportional 95.-
STAD 178,- . Basic 3.0 198,- . 1st Word 79.-
Laser- C 398.- .. Basic6888 1349.- ! G Data Produkte: dukte:
Interprint II 49.- 1 CA SH Produkte:
Megamax Modula2 398- monoSTar PLUS 149.- B . . TiM 298.-
. ~ Interprint Il Ramdisk 99.- ! )
Imagic 496.- ST DIGI-DRUM 79.- . TiM 11 598 -
X . Sanrpier Il (16 BIT)  598. L ,
FlexDisk (Ramdisk) ~ 69.- ~ Chemgraf 79.- K " )
N - Retrace Recorder 99.- Banktransfer 298.
Harddisk Utility 69.-  Bucher: Disk Hel 79 Cashflow 208.-
Bolo (Superspiel) 69.- GFA 3.0« Training 29.« FISI Se P d 129" 1 HEIM Produkte:
Bolo Werkstatt 69.- GFA3.0+DasBuch  79.- ast speeder > . :
Creator 249 - G-Clock ateckb. 79,- Bicher:
! . G-Datei 199.- Omicron Basic
Dt. HB Megamax C ~ 49.- Aladin V3.0 (Mac) 598,- Mars 129.- kurz A klar 29-
PC Ditto V3.96 (DOS) 196,-  paqq 129.- Progr.Omicron Basic ~ 49.-
Timeworks DTP 203- H K U 1U G Copy 99.- Omicron Basic Buch 59.-
VIP Professional ~ 299-  fOr Dataphon 325.- G Scanner 298.-  DasgroBe VIP-Buch  59.»
STEVE 3.06 fur DBTO3 425.-  ANTIVIREN KIT 99,-  Cauf dem Atari ST 59-
LOGISTiX 398,- TOMMY SOFTWARE Harddiskheip & Ext. 129.- Pro Fortran 77 59.-
A-MAG 1C Turbo Oi®f 358,- 1ST Speeder Il 98.- 1 Omicron Produkte: \  GFA-Basic 3.0 Buch 59.-
Desk Assist V4.0 198,-  MusiX32 89.-  Omicron Basic V3.0 19,90 Datenschutz a.d. ST  49.-

Marconi Trackerball ATARI-Schaltplane

Zubehor ST

Video Sound Box

Software:
That a Write 296,- SOftWare
ST Archivar 89.-
S; EI’C')’:‘ gg': HEIMMANAGER 956
ST Aktie 7 gA. Lattice Compiler 296.-
ST Digital 89 Makro Assembler  169-
ST-Krativ Designer 128 Mark Willams € 349
ST-Leam 59.- MCC Make 169.-
ST Struklurpainter go.» MCCLisp 448.-
. Modula Il
ST Disk Box 49.- NEO-Desk V2.1
TKC-Einnahme ST 149.- Sk Ve
TKO-Haushalt ST 129 Pascal Compiler 248.-
JKCraus alt oa.  Profimat ST 99.-
ST-Bna'OgL'b 29" Pro Fortran 448 .-
oh asllct- 1bs 98.- Pro Pascal 448.-
emplo " saved Utility 99.-
ST-Maxidat 98.-
STCAR 198l- Spectrum 512 149,-
Salix. N 79' Superbase 249.-
- " Superbase Prof. 599.-
Salix Prolog ) . 198.- TEMPUS 2.0 129,-
) Verschiedenes: 1 Turbo-C 208.-
ﬁg!mfk”\slz\’? 2495 [pyplic-DOrmI*-3&hmn]
ita : 189.- "o sumwaier 1-heutfs divsm
1st Adress 148,- 5T Magazins sown« *<)irw nur
BCPL-Conp. 329.- b« unswtiaWicha PDs'
Beckerpage 396.,-  pda Diskettenur DM 8.-
Calamue 796.-
Campus 1.3 796.- 10 po-pfogs auf 5 Disketten M
Campus a1 s o
" (Heimver
gomputw' %0399 igs lag ST 1heute AT 1204) 10.-
opystar 3. -
Cyber Paint 129.- X
Cyber Control 99.- ale PC ORo-Besitzer )e 12.-
DB Man 395:_ Uete ST (4.-)  Uate PC (Z-)
29fI?S

Karl-Hoiru Waesk« ¢ Potsdamer Rmg 10«

Die Maus ist tot. es lebe der Trackerball 260 ST /520 ST 29.80 Abdeckhauben 1 7150Backnang -Tete» 724410weebad
Kiein und P1 520 ST*/ 520 STM  29.80 Konsole 520/1040 29.-  Kreissparkasse Backnang - BI2 {«0250020)
1. - i ..
end - antach 20 hand- 040 STF 2980 rypooodpiun  eag.  Montor (124/1224) —39.- 74397 wposigiro Stuttgart. 83326-707 m
haben « vorwerlg er SF314/SF 354 ), 1980  qy3 oo (SG) 898, Gemischtes 1 FAX: 07191 (60077) 6*9
Mausersatz » praktisch SNM 804/1050 )e 19.80 Typ 4 (400dpi. 160, T) 998~ Pal Interface 1 196,- ’
warljngelrei da die 600 XL/800 XL 19,80 e . Pal Interface Ill 246,-
ik ni - Typ 5 (200dp, <05mm. T)998. - '
k’:neli:::”f :;i,?;:::r: SC 1224/SM 124 je 19.80 (T){Prexl(erkerr’?myg G-Gra?smfen) Monlorumschaller 59.-
Poeilonierung moglich, 1 DiskPTttenIaufw.erke \' Texterkennungsprg. 298.- ...elek.lrisch 69.- CONPUTER'ELEKTROIlK
dahfr beswnds QE:lgnel (©e komplett mit Metaflgehiuee, Netz- Akustikkoppler 300  278,- il hnahme od
CAD/CAM und andere teil (eingebaut oder Stecknetzteil) N 300/1200 37g.. Zeftlune per Nachnahme oder Vorauskasse.
i . : DIN A4 Flachb STI .
Graficanveendungen - extern e g uokabel Anschlus: " jee‘zctagzerr;rzlgs,. Konzepthalter 2480  Versandkoswnpauschale: Inland7,80DM
3.5 (720 KB) 348.» Weide Produkte Mouse Pad 19,80 (Autdnd 18,800M)
Elnzalinfo anfordern 5.25a(360/720 KB) 398.-  Echtzettuhr 129,  Etiketten (endlos) 16.-
Hindlaranfragen erwOnacht DM ]_98’\—/ \ 3.5* Doppeltloppy 648.- Speichererwelerung a Anfr. ROM-Satz aAnfr.  u.v.m” 07191/1528-29 Od,60076
- -0
« Retuschieren und Aufrastern rr : r
vonFotosfiir DTP Programme
« Komplexe Montag»
mogkehkeiten und vielfaltige
Durch 16 MHz 68000 CPU & 8 kB Datencache ™72 0 15
. . . . . EDV-Entwicklungen
0, Lo
bis zu 100% Geschw_md|gke|tsste|ggrung * Malpogamm mitielennes 5o igital Raprostudio fiir dan Atari ST
voll Software-kompatibel (z.B.: PC-ditto !) artigen Moglichkeiten
. . . « Erstelenvon Effekt und Ver
jederzeit durch Accessory umschaltbari! laufsrastern und
Hypercache-ST Einbaumodul & Software
) ) ) * 64 Graustufen Intern 256)
+ Einbauanleitung + Garantie.........coceinn, 590,-DM monochrom ind  Farbdarstet
SNM"jIdmridstwigJdJdjaran™” lung mit dAAUTOMON
« ImportvonFarb Monochrom
S pectre 128 Version 1.0 und Halbtonformaten
« Export im MG Format bis
H H 7 7
Der einzige”MAC+”Emulator (benutzt 128KkB 25603200 pixel fur ale Atai
Betriebssystem, es lauft HyperCard usw. ) DTP Programme
* Export m TFF Format fir
ROM-Port Modul ohne ROM’s Pagemaker (PC Mac. Aladin)
: , DTP Programme
mit ROM’s .
« Viele Biidbetspiele und vorge
- - fertigte grafische Hilfsmittel
R e p IIC S BOX S T VerSIOn 2 -04 Accessories zur Ansteue
Zur Erzg. von BackUp’s fast aller Original Prg’s o
ten als Zubehor lie-
ROM-Port Kopiermodul.. 229,-DM
« Eniesen von Hafctonbtfdern
mit handetsubfcchen Scannern REI'CXJCHEluf»A\a" ST rnil mindesten* | MB Arbeitsspeicher 399 DM
COMPUTER -PERIPHERIE ROSS el 3 Gasdiehars unt k& W agu e rabampom atada
und Digitizern extrem gepackl aul 4 Disketten
H P . + Ausgabe auf LaserdriA  RETOUCHE incl * AUTOMON (Tut Farbdarslellung im Programm) 449 DM
Wlener Weg 4 ! 5000 KO I n 40 Tel h 022 1/488787 ker.24 Nadeldrucker undPost Voll funklionslahige Demoversion (ohne Export und Speichern) 49 DM

Versandbedingungen: Lieferung erfolgt mit UPS oder DBP per Nach-
nahme zzgl. Porto und Verpackung. Abholung
und Umristung nur nach Vereinbarung. Alle Angebote freibleibend.

script Belichter

incl RETOUCHE Tulonal und vielen Beispielen aul 3 Disketten

3K EDV-EntwicklungeneNordstf 23+ 4150 Kreteld + Tel 02151/800 412
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COMPUTERWARE

G. Sender « WeilRer Str. 76 « 5 Kdln 50 ¢ Tel. 0221-392583 ¢ Schweiz: DataTrade AG « Zurich « Tel. 01-2428088

Beratung, Service ,Versand
Atari,Brother,Commodore,Epson,HP,NEC,Star,Schneider

P6/P7 Druckkopf -Reparatur

Bei defekten N adelN oottt 149,00
Atari 1040 STFM komplett mit HF-Modulator.......ccocovvvvineninens 1439,00
Atari Blitter..oooveeeiinnne 169,00 SM 124 Monitor 350,00
Mega 1/2/4/File auf Anfrage STAR LC24-10 ............ 849,00
SC 1224 e, 649,00 Multisync I'l e 1395,00
Star LC -10 .o, 498,00 Epson LX-800 .......ccce... 498,00
Epson LQ-500 ....cccccomuuenee 798,00 Epson LQ-850 .....cccoouune. 1398,00
Nec P6 PlUS....cccceevrennnee. 1448,00 NEC P7 Plus ... ..1998,00

AT80286/ 16 MHZ Landmark/1,2MB Lauf. /102Tastatur/512 KB Ram
KILT 1VJtpiuley

Drucker+

Scanner+

Kopierer =

Spat Scanner

DIN A4 Flachbettscanner
Auflésung 200*200 DPI
anschluBfertig mit Software

DM 998.00

Zwischenverkauf und Lieferméglichkcil Vorbehalten -Es gellen unsere Allgemeinen Geschéftsbedingungen

Alexander Computer, 5030Hdrth, Postfachl 111, TEL02233/63329

s It
1 N O ii
| 1 *11
fful
) mAf!
lariiitii

ui ui

Alle Produkte erhalten Sie im
guten Fachhandel.

* unverbindliche Preisempfehlung.

iiilaiii

(BLZ 360100 43) Ko -Nr 1996 72-435

Postgiroamt Essen

Ko -Nr 3712 056

Sparkasse Essen (BLZ 360 501 05)

Bankverbindungen



Eine interessante Mischung aus
Rollen- und Abenteuerspiel stellt
"Galdregons Domain" aus dem
Hause “Pandora” dar. Ineiner mit-
telalterlichen Welt voller Drachen
und Verliese mufl der Spieler in
Gestalt eines barbarischen Kamp-
fers funf verschwundene Juwelen
finden, die ber geheimnisvolle
Krafte verfiigen. Aufgrund der un-
ermellichen Macht, die diese
Juwelen verleihen, hat der Spieler
dafur Sorge zu tragen, daB die
Steine nicht in die Gewalt béser
Méchte gelangen. Zu Beginn des
Spiels befinden Sie sich in einer
Art Thronsaal. Der Bildschirm ist
zweigeteilt. Oben zeigt der ST das
Szenario, unten befinden sich
Symbole zur Steuerung des Hel-
den mit der Maus. Durch vier
Richtungspfeile 14kt sich der Held
in alle vier Himmelsrichtungen
bewegen. Es ist moglich. Feinde
zu verzaubern oder sie mit Waffen
zu bekampfen.

AuBerdem versteht der Held noch
eine Reihe von Befehlen, die in
einem Menu ausgewd&hlt werden
kénnen (Turen 6ffnen. Charaktere
heilen, sprechen, wegrennen, auf-
schlieBen und Gegenstande unter-
suchen). In der Mitte der unteren
Bildschirmhalfte ist ein Textfen-
ster zu sehen, (iberdas Waffen und
Zauberspriiche ausgewéhlt wer-
den kénnen. Driickt man die rechte
Maustaste, erscheint eine hervor-

AMIGA
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Galdregons
Domain

ragend gelungene Zeichnung des
Helden nebst mitgefiihrter Gegen-
stdnde. Bewegt sich der Spieler
nach links oder rechts, scrollt das
Bild in die entsprechende Rich-
tung. Soll er sich vor- oder riick-
warts bewegen, blendet sich das
Bild kurz aus. um sich mit der
neuen Perspektive wieder einzu-
blenden. Ein gelungener Effekt,
zudem sich der Bildwechsel
schnell und dennoch weich voll-
zieht. Gelangt man an ein Hinder-
nis, erscheint in einer Nachrich-

T7T

NEUHEITEN
HANDYSCANNER oo * .
HANOYSCANNER 400 dpi

GST 2000 professionelles Studio Genlock
SPEICHEROSZILLOSKOP s uh,

OCR SOFTWARE rrofessionell

Held in einen Kampf verwickelt
werden, driicken Sie aufdas Waf-
fensymbol. wahlen die Waffe aus.
und unmittelbar danach erscheint
die Statusanzeige des Helden. Bei
jedem Treffer wird die Starke na-
turlich geringer. Wenn sie aufNull
abgesunken ist. hat das das Spie-
lende zur Folge. Grafisch ist"Gal-
dregons Domain" hervorragend
gelungen. Realistische 3D-Dar-
stellung. farbenfrohe Bilder und
detailreichc Abbildungen entzik-
ken das Auge.

Der Sound kam dafir zu kurz. Bis
auf Schwerterklirren und ein
"ARGH" und “UGH" kommt
nichts aus dem Lautsprecher her-
aus. "Galdregons Domain" besitzt
zwar nicht die Komplexitat des
Rollenspiels "Dungeon Master",
dafiirbietetesabereinen hervorra-
genden Einstieg indie fantastische
Welt der Rollenspiele.
tenzeile der dezente Hinweis, daR

man beispielsweise durch eine ge- Carsten Borsmeier

schlossene Tir

nicht hindurch- GOLDRI'I".ONS~DOM «T i n
QEhen kann. Kategorie: Rollenspiel

W dhrend Ihrer Besonderheiten:

Reise durch das

Spieler: 1
Land begegnen

Monitor: color
lhnen Waéchter. Steuerung:
Soldaten oder Hersteller: Pandora
mystische Ge- Info bei: Leisuresoft
schépfe. gegen a
die man kampfen
mufB. Soll der

~ir?2fJT T 7T TT

ROMPORTSTECKER freier Druckerport beim 200 dpi Scanner

ermoglicht Sofortausdruck z B mit NEC

VIOEO DIGITIZER PRO 8805

Auflosung bis zu 1024x512 ¢ 128 grau

Langsamer hochauflssender Digitizer fir professionelle Anwendung

letzt mit Softwareerweiterung LASER / P6 / P7 Routinen

VIDEO DIGITIZER REALTIZER

Schneller Digitizer fiir 320 x 200 und 640 x 400 unterstitzend

(Beide Digitizer unterstutzen alle gangigen Zeichenformate und Desktop Publisher verfugen

DM 498,
DM 698,
DM 5.990,
DM 998
DM

6 ¢ 1~ oM
DM
DM

HANNOVER MESSE NEUHEI1

Uber ein Tool zum Verdndern desi Bildes Kompatibel mit s/w und Colorkamera sowie VCR )

VIDEO-TEXT-EMPFANGS-MODUL

Dieses Modul erlaubt in Verbindung mit der :

COMMODORE -

ATARI

PROFESSIONALER SCANNER

64 grau mit 300/600 dpi
Fiir Halbton ¢ bindre Vortagen
Arbeitet mit ROGER OCR ab 2 MB Ror

1Kabelprogramme Incl. OCR Schrifterfcennung.

ST - IBM + Compatible



Gehause 79,-
330x360x55 (Monitor-Untersatz, Mega-ST-MaRe), fir
Hard- und/oderFloppydisks.

SD44E 2998,-
Subsystem fir ATARI ST - Interner SCSI-Adapter,
gepufferter DMA out, super-Software (siehe Spalte

Software:
Bis zu 14 Partitions installierbar

Gehause 179 - rechts) Wahlbare Bootpartition (aus 16)

mit Netzteil . . o Abschaltbarer Schreibschutz
Fordern Sie unser Gratis-Info an, Héandlerpreisliste R-TOS/ALADIN/PC-DITTO-fhig

Netzteil AMIGA 129,- gegen Gewerbenachweis. Passwort-Funktion (Datenschutz)

fur AMIGA-500 i Abstellbares Datenverify

Liifter 60x60 25.- ATARI-ST Festplatten Serie SD ) ) i )

Lieferbar im nebenstehenden Gehause oder im

HD-Netzteil SOW 99,- Hardware: 19" 2HE Rackgehause (+ 100,- DM)
SCSI-System (integrierter Hostadapter)

Wechselplatt h . .
echselplatien durchgeschliffener, gepufferter DMA. Auch mit herausgefiihrter SCSI-Schnittstelle
SQ-555 2198.- integrierte, abschaltbare Uhr lieferbar (Subsystem fiir Applerechner, diverse

44MB - 25ms - SCSI - ohne Medium Superleise Liftung (Specialliifter) Sampler etc.)
SQ-400 268.- .
. " Autopark - HardwareméaBig
44MB Medium fiir SO-555 e . .
Aufrustfahig (bis 200 MB) Kapazitaten: 32-202 MB
SD44E-S 2698,- Thermo-geregelter Liifter Preise: ab 1348,-DM

Subsystem mit herausgefithrtem SCSI-Bus SCSI-Output 85MB 28ms 1998,-DM

LACOM

llias Lazaridis - Emscherstr. 45 -4200 Oberhausen 1
Tel.: (0208) 655051 Btx 0208654390 FAX (0208) 654390

die d B M A N UI/S‘SOltkuare Antragen

Lernsoftware-Spezialist! erwinscht

Applikation:

Atan Special 4/88 fa3t zusammen:
,Ein ideales Fremdsprachen-Lemprogramm*

Lern ST-Universal-Lemprogramm

Programm zum komfortablen Uben von Vokabeln und Wendun-
gen beliebiger Sprachen. Durch Maskenkonzept 143t sich auch
anderes Faktenwissen. z.B. Geschichtsdaten, lernen

Lern ST enthalt u.a versch. Abfragemodi. Lexikon-, Listen-

Claf. Preis 5)i"
beschleunigt Ihre Floppy und Harddisk.

bittet folgende Leistungen:

¢ ist in Assenbler
¢ sortierte
¢+ einnalige

programmiert
Sektorenliste
Konfiguration

danach Start in AUTO-Ordner
¢ Datei ist nur 2KB lang
¢ zuschaltbare Intelligenz bei
wenig Speicher.

Sascha SlavniC + softwareentw icklung

Messelburer Weg 15 B

Verbinden Sie den Komfort
eines Texteditors mit der
Leistungsfahigkeit von

druckfunktionen und einen komfortablen Eingabeteil.
Lern ST kostet inkl. ausfiihrlichem Handbuch

(mit Einsteigerteil) und Updateservice . DM 50,-
Lem ST-Demoversion .................. DM 10,-
Vokabeldisketten (benétig. Lern ST). ....je DM 20,-

Englwch (2200 Vokabeln)

Latein (3000 Vokabeln ¢ Wendungen)
Franzésisch (4500 Vokabeln ¢ Wendungen)
Spanisch (4500 Vokabeln ¢ Wendungen)
Italienisch (3500 Vokabeln ¢ Wendungen)

Deklinat/Konjugat - fur Latein:

Programm zum speziellen Uben der Konjugation und Dekli-,
nation lateinischer Verben und Substantive.

Enthélt ca. 1680 Substantive und Verben. Deklinat/Konjugat
kann Formen suchen, bilden und abfragen. .

dBASE lIplus.

Mit Anleitung DM 79,-
Bitte fordern Sie ausfiihrlichen Lernsoftware-Prospekt an!

1000 Berlin 27

Tel. 030/436 19 20 o. 431 08 91
m-fr. 5-121. 15-11 Ur ee b Nrsiai ¢«

Inklusive Versandrosten und Machnatnegebiihr.

Ulrich Veigel Sottwareservice Tel.07131/60023
Monchseestralle 83-85 7100 Heilbronn

Data Trade AG - Lanastr. 94 - CH-8021 Zurich

ABAC Miu erstraBt 11, 8000 Minchen 80

Handleranfragen erwinscht !

L Science
Lowenstr. 68. 7000 Stuttgart__?O
Tel.:0711/7633A Technology
EASY RIDER - Der intelligente Re- und Disassembler - Vcrs.2.0 Lagerliste auf Diskette filr |BM/ST/Am|ga SyStemS

gegen DM3.- In Briefmarken.

Unterscheidung von Daten- und Codebcrtichcn, aber

beinfluBbar, Wandlung von Adressregisteroffsets, n - - i

Datenbereichen oder Bcfehlskonstantcn in editierfahige Ausdriicke, m - mﬁ 111 - PD D isks ab 1 '9 0 DM
ZB statt 6000(A6) > Ziell-Basefe(A6) oder statt DC.W 400 -> DC.W Kpmple_ttb,us,tz laut S;Uckl_iste Heft 1/89 Disketten: Fuji MF1DD 24.50 DM
Zicl2-Bczug, Einbindung von Symboltabellen, Editierung von mit Platine Platine einzeln 2 5 . -

Symbolen, zahlreiche Suchfunktionen, auch ROM/RAM und MFZDD 2950 DM
Bootsektor werden geladen und alles Uber Maus und Tastatur M E W . P I aton V 12 NEC PZZOO 849 00 DM

) _ - Leiterplatten-CAD-System PlatinengrofRRe g )

Der Reassombler erstllt won jedem Programm einen editier- und bis 832x832mm?2, 8 Lagen. 1/320"-Auflésung P6 Phis 1550,00 DM
assembiierfahigen Quelltext! DM 149, Ausgabe auf 9/24Nadel-Drucker,J:1,1:y:3,1:4 Multisync GS 498.00 DM
EASY RIDER - Der superschnelle Assembler fir Profis - Vers.1.0 ?ZGFBO 12%-3 (6DlSk-H andbuch) 21 48 £ . —

Macros mit bis zu 99 Parametern, bedingte Assemblierung. Linker. Discovery 2400C 395 .. - Megamax L_aser C 319.00 DM
Inckide-Dateien - z. B. Einbindung von DR- oder GST Objektdateien 41256-12 17.50 SlgnUmIZWe| 359.00 DM
izg.anz.normalen Quelltext, beliebig viele lokale Label, intelligente 1 Megabit 511000-100 46 .- Campus CAD V|3 62900 DM
jortjustierung u. v. a. m.. 68000C 1*16 66 .-

Der Assembler ist natiirlich voll kompatibel zum Reassembler
1- und schnell - schnell - schnelll DM 59,-
Paketpreis - Reassembler plus Assembler - nur DM 198,-

Weiter: WD1772-02 29.00 ,AY-3-8910 17.50

Weitere Angebote auf Anfrage.
68901INS 23.00,68BS0 4.70. MMU 124.30,

DMA 12460, GLUE 11360, RPSCIS 25.- -wDagobertstr.36, 5000 Koln L*.
i i Irrt Zwi Vorbehal t
A. Borchard Wle‘sl'eenllt?g;r;slt/réfoazjsoo Osnabriick P:)rrtjomugg Ve\;\S;ng?’l\g/erD aI\L/jI oroel 8 en \ 0221-408013 f

A _NerAunnSCTvice~rchulun”™__j



OMTI-H arddisk-
Controller
und ahnliches

In lhrer Zeitschrift fand ich
Inserate von Firmen, die Hard-
disk-Controller fir den ST
anbieten, die den AnschluB3 von
IBM-kompatiblen Festplatten
erlauben. Die angegebenen
Preise bewegten sich zwischen
89.- und 398.- DM. Im Prinzip
scheint mirdies eine gute Gele-
genheit. dem horrenden Preis
fur eine ATARI-kompatible
Festplatte zu entgehen, aber
man hort sehr wenig uber diese
Alternative. Deshalb mdchte
ich lhnen ein paar Fragen stel-
len: Wo liegen die Haken bei
einem solchen Controller (Ge-
schwindigkeit. Kompatibilitat.
Zuverldssigkeit)? Was macht
ein OMTI-Controller genau?
Wdirden Sie mir vom Kauf
eines solchen nebst Seagate
abraten?

Herbert Becker. Lin:

Red.: Die meisten Festplatten,
die es heute zu kaufen gibt,
haben eine SCSI-Schnittstelle,
wahrend ATARI, um mal wie-
der Geld zu sparen, eine abge-
magerte SCSI, die sogenannte
ACSI-Schnittstelle im ST im-
plementiert hat. Diese beiden
Schnittstellen sind (natirlich)
nicht kompatibel, so dall Sie
zwischen der ACSI-Schnitt-
stelle des Rechners und des
Festplatten-Controllers im
SCSI-Standard eine weitere
Schnittstelle bendtigen, die
ACSI in SCSI umwandelt.
Dabei kann man sagen, daR die
ACSI-SCSI-Schnittstelle so-
wie der eigentliche SCSI-Con-
troller bei etwa 300 DM liegen,
so daR Sie ohne Festplatte
schon auf 600 DM kommen.
Sollten die 89 DM fir einen
(funktionstuchtigen) SCSI-
Controller sein, so ist das si-
cherlich sehr preiswert. Wo
dort ein eventueller Haken
liegt, kénnen wir nicht ein-
schatzen.

Eine weitere Controller-Art ist
die von OMT]I. die friiher sehr
viel in MS-DOS-Rechnern
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eingesetzt wurde. Diese
OMTI-Controller haben im
groflen und ganzen zwei ent-
scheidende Nachteile: Erstens
besitzen Sie ein Interleave von
3 (SCSI-Platten haben im all-
gemeinen einen Interleave von
1), was interpretiert bedeutet,
daB die Festplatte drei Umdre-
hungen bendtigt, um einen
Zylinder einzulesen. Zweitens
werden OMTI-Controller
nicht mehr gebaut! Sind Sie
bereit, die genannten Nachteile
in Kauf zu nehmen, so haben
Sie sich noch eine ACSI-
OMTI-Schnittstelle zu besor-
gen. und der Kompatibilitat
steht wie bei dem ersten Ver-
fahren nichts im Wege - viele
Platten fiir den ST arbeiten mit
OMTI-Controller, also even-
tuell mal nachfragen, falls Sie
eine andere Platte wiinschen.

Es gibt allerdings noch eine
weitere Alternative: Die oben
genannten Verfahren laufen
Uber den DMA-Bus und sind
entsprechend schnell. Eine
andere Computer-Zeitschrift
hat vor einiger Zeit ein preis-
wertes Verfahren vorgestellt,
bei dem die Festplatte Giber den
ROM-Port angeschlossen
wird. Abgesehen davon, daf
der ROM-Port sicherlich nicht
fir die Festplatte gedacht ist,
kann man wegen der geringen
Kompatibiltat von dieser Ver-
sion abraten, da Rechneremu-
lationen wie die des ALADIN,
SPECTRE 128 und PC-DIT-
TO mit dieser Schnittstelle in
keinster Weise arbeiten, aufler
diese Zeitschrift liefert fir die-
se Betriebssysteme die ent-

BRIEFE

sprechenden Treiber. Unter
TOS arbeitet auch dieses Ver-
fahren einwandfrei.

Was ist ein Compiler

oder Linker?

In den Modula-2-, C- oder
Assembler-Listings, die in Ih-
rem Heft abgedruckt werden,
wurde immer auf Grof3- und
Kleinschreibung geachtet. Da
ich vor kurzem bei einem
Freund Tempus benutzte, mit
dem man ja auch Listings fir
diese Sprachen erstellen kann,
und feststellte, daB Tempus
Befehle aus zum Beispiel
Modula-2 nicht automatisch
einrickt, grof oder klein
schreibt, wiirde ich gerne wis-
sen, ob man beim Eingeben der
Listings mit Tempus darauf
achten muf. dalR die Befehle
entsprechend geschrieben
werden. Aullerdem interessiert
mich, was der Unterschied
zwischen Compiler und Linker
ist. und ob sie beide ein lauffa-
higes Programm erzeugen.

Marc Lindemann. Rellingen

Red.: Bei vielen Programmier-
sprachen muf} zwischen GroR-
und Kleinschreibung unter-
schieden werden, so da zum
Beispiel der Befehl "eise’ als
richtig, aber 'ELSE" oder auch
‘Else’ als nicht richtig erkannt
werden. Da es heute eine Viel-
zahl von Programmierspra-
chen gibt, ist es kaum mdglich,
einen Editor (wie Tempus) zu

schreiben, der in der Lage ist,
zu erkennen, welches Wort
gro oder klein geschrieben
werden soll. Wie soll der Edi-
tor entscheiden, ob das Wort
'‘Apfel' groR oder klein ge-
schrieben werden soll, wo es
doch ein Befehl in einer belie-
bigen Sprache sein konnte?
Sprachsensitive Editoren gibt
es eigentlich nur bezogen auf
eine bestimmte Sprache -
Tempus ist nicht sprachsensi-
tiv. Lange Rede, kurzer Sinn:
Bei fast allen Editoren mussen
Sie darauf achten, wie die
Worte geschrieben werden
muissen, damit der Compiler
sie erkennt - die Editoren von
GFA- oder Omikron.BASIC
erkennen beispielsweise den
Zusammenhang, aber diese
sind auch speziell an die ent-
sprechende Sprache angepalt.
Auch das Einriicken wird nur
von sprachsensitiven Editoren
unterstitzt, allerdings ist es fur
das eigentliche Programm
nicht wichtig - es dient nur der
Ubersicht.

Zu ihrer zweiten Frage sollte
man auch noch das Wort 'Inter-
preter' zu ‘Compiler und Lin-
ker’ dazunehmen. Wie Sie
wissen, kann ein Programm in
einem Editor so geschrieben
werden, dal ein Mensch (we-
nigstens eine bestimmte Grup-
pe) diese Sprache interpretie-
ren kann. Einen solchen
Text(!) kann ein Computer
nicht direkt interpretieren.
Zundchst muB aus diesem
Sprach-'Kauderwelsch' eine
fir den Computer versténdli-
che Form gemacht werden.
Schauen Sie sich beispielswei-
se BASIC an, das es als Inter-
preter oder Compiler gibt. Der
BASIC-Interpreter nimmt sich
immer eine bestimmte Zeile
vor, Ubersetzt sie fiir den Rech-
ner. der die Befehle ausfiihrt,
und geht zur ndchsten Zeile
Uber. Kommt das Programm
spéter an der gleichen Stelle
wieder an, wird die Zeile er-
neut Ubersetzt, was natlrlich
immer Zeit kostet, so dal Inter-
preter relativ langsam in der
Ausfihrung sind. Ein Compi-
ler ist ein Programm, das in der



Lage ist, beispielsweise einen
BASIC-Text vollstdndig in
eine fur den Rechner verstand-
liche Form zu bringen, so daR
die ganzen Programmzeilen
schon (bersetzt vorliegen und
nicht immer wieder vor der
Ausfiihrung INTERPRE-
TIERT werden miissen. Aber:
Die meisten Compiler erzeu-
gen eine Datenmenge, die noch
nicht lauffahig ist. In dieser
Datei wird ein sogenannter Ob-
jektcode erzeugt, der vom Lin-
ker noch bearbeitet werden
muB. Ein Linker (‘Verketter’)
sorgt dafiir, dall das Programm
aufdem entsprechenden Rech-
ner lauffahig wird, in dem er
erst die Spriinge, die meist als
Namen vorliegen (goto schlei-
fe), in Zahlen umwandelt, und
dann ein fur das Betriebssy-
stem verstandliches Dateifor-
mat erzeugt. Ein Linker hat
auch den Vorteil, daB er Routi-
nen zum Programm hinzufi-
gen kann, die Sie schon einmal
vor einiger Zeit erarbeitet ha-
ben und die schon vorcompi-
liert sind. Stellen Sie sich bei-
spielsweise vor. Sie haben eine
groBe Anzahl von Routinen,
die Sie immer wieder benut-
zen. so koénnen Sie viel Zeit
(bei der Programmentwick-
lung) sparen, indem das Pro-
gramm einmal vom Compiler
Ubersetzt und spéter vom Lin-
ker angehdngt wird, was viel
schneller vonstatten geht.

*

GEM-STARTER im
Auto-Ordner

Ich &rgere mich immer wieder
dariiber, daB ich GEM-Pro-
gramme nicht aus dem AUTO-
Ordner heraus starten kann.
Nun gibt es zwar fiir das GFA-
BASIC ein kauflich zu erwer-
bendes Programm “STAR-
TER", mit dem dieses zumin-
dest fiir GFA-Basic-Program-
me ermdglicht wird, doch bin
ich nicht bereit, dafiir 50,- DM
auszugeben, da ich der Mei-
nung bin. dall diese Mdglich-
keit den Computern der ST-

LESERBRIEFE

Reihe schon beim Kauf mitge-
geben werden mifBte. Bei den
alten 8-Bittem brauchte man
sich darliber keine Gedanken
zu machen.

Ist lhnen vielleicht ein PD-
Programm bekannt, welches
diese Aufgabe ebenfalls erle-
digt. oder kdnnen Sie mir be-
antworten. warum es nicht
ausreicht, ein zum Beispiel in
Maschinensprache geschrie-
benes Programm mit vorange-
gangener GEM-Initialisierung
zu schreiben (Applikation
anmelden, VDI initialisieren
usw.) und dieses dann aus dem
AUTO-Ordner zu starten?

Mathias Kanus, Minden

Red.: Wenn Sie den ATARI
ST einschalten, halt der Rech-
nerintern eine gewisse Reihen-
folgeein. inderersein Gesamt-
betriebssystem initialisiert.
Dieses Betriebssystem besteht
auf unterer Ebene aus BIOS,
XBIOS und GEMDOS, 'dari-
ber' liegt praktisch das GEM
als graphisches Betriebssy-
stem, so daB das Betriebssy-
stem auch in dieser Reihenfol-
ge initialisiert wird - solche
‘Probleme- gab es bei den 8-
Bittern (ATARI 4(X). 800 und
folgende) natirlich nicht. Die
AUTO-Ordner-Programnie
werden gestartet, nachdem
(X)BIOS und GEMDOS ini-
tialisiert worden sind, wobei
das GEM noch nicht vorhan-
den ist. Dadurch werden alle
GEM-Aufrufe bis nach der
Initialisierung des GEMs ein-
fach ignoriert. Ist das GEM
installiert, werden die Acces-
sories geladen und in das Ge-
samtsystem eingebunden. Die
sogenannten GEM-Starter
sind Programme, die aus dem
Auto-Ordner heraus gestartet
werden und nebenbei warten,
bisdas GEM installiert worden
ist. Erst dann sorgen sie dafir,
daB ein bestimmtes Programm
gestartet wird. Ein solches Pro-
gramm haben wir in der Pro-
grammierpraxis 1/88 vorge-
stellt und als Listing veroffent-
licht. Es ist damit auf der ent-
sprechenden Monatsdiskette

zu finden. Ich kann Sie aber
beruhigen: ATARI hat ein
Einsehen und ermdglicht mit
dem bald erscheinenden neuen
TOS (V 1.4)ein automatisches
Starten von GEM-Program-
men.

PROSIGN-GDOS-
Anmerkung

Leider kreiden Sie in dem Test
Uber PROSIGN in der ST-
Computer 2/89 dem Programm
an. Ausgaben (iber GDOS vor-
zunehmen. Selbstverstdndlich
ist es es schade, dall das Pro-
gramm nur miteinem FX-Trei-
ber geliefert wird! Allerdings
sollte man an dieser Stelle
gleich darauf hinweisen, daf
Fonts und Treiber fir 24-Na-
deldrucker und den SLM-804
kostenlos fiir jeden in der
ATARI-Mailbox (06142/
21161) erhéltlich sind. Die
jeweils aktuelle Version des
neuen ATARI-GDOS
(“AMCGDOS”) kann stets
Uber die Mailbox “Maus"

(0251/80386) umsonst bezo-
gen werden!

Julian F. Reschke. Minster

Ist Word-
Leserbriefaus
ST-Computer 1/89

Das Problem Nummer eins ist
einfach zu umgehen: Es be-
steht darin, dall Word Plus bei
den unterschiedlichen Kom-
mandos nicht das aktuelle,
sondern das zuletzt gelesene
Directory verwendet. Falls das
Dokument, das gerade bearbei-
tet wird, in einem Ordner steht,
dernicht im Directory im Spei-
cher vorkommt, und ein Spei-
cher- oder Lodschkommando
ausgefiihrt werden soll, das auf
diesen Ordner zugreift, kann es
zu den Problemen kommen,
die Herr Miller beschreibt.

Zum

Manchmal bleibt dabei die
Dateiauswahlbox im Fenster
stehen, wodurch der Text nicht
mehr bearbeitbar ist. Aller-
dings ist das Fenster noch
manipulierbar. was zwar zu
ungewo6hnlichen Ergebnissen,
aber nicht zum Absturz fiihren
kann, so daB nichts mit dem
Text im Speicher passieren
kann.

Die Ldsung des Problems ist:
1 Die Diskette mit dem ent-
sprechenden Ordner in das
Laufwerk stecken (bei Syste-
men mit zwei Laufwerken
kann es Laufwerk B sein).

2. Datei 6ffnen wéhlen

3. Solange im Suchpfad Rich-
tung Wurzel(Haupt)-Ver-
zeichnis zuriickarbeiten, bis
das Directory des aktuellen
Laufwerks tatsachlich gelesen
wird.

4. Abbruch der Dateiauswahl-
box wéhlen.

Nun sollte alles wieder normal
laufen, so daB der Text wieder
bearbeitet oder das gewiinsch-
te  Kommando erneut ange-
wahlt werden kann.

F.C.ZWART. Amsterdam

NEC-P6-Probleme

Ich bin stolzer Besitzer eines
ATARI 1040STF und eines
NEC P6. Nun taucht das Pro-
blem auf, dal ich keine Hard-
copies erzeugen kann.

Roland Fernbach. Amherg

Red.: Die Firma NEC liefert
seit einiger Zeit zu ihren Druc-
kern eine Diskette mit. auf der
sich ein Programm befindet,
das in den AUTO-Ordner ko-
piert wird und ab dann dafur
sorgt, dal’ der ST eine Hardco-
py Uber ALTERNATE-HELP
ausdrucken kann. Sollten Sie
dieses Programm nicht besit-
zen. kann es lhnen Ihr Fach-
héndler sicherlich kopieren.

*
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2011

Adressmanagcr: komfort
ables ind leistungsféahiges
Adressprogramm von Jorg
Trojan, mit Schnittstelle zum
Label Expert Etkettenpro
gramm (siehe Disk 2019).

niuH

SB ggg

on

Record: gut gestaltetes
Verwalturgsprogramm fir CD's,
LP's und MC's (s/w).

LQ SOO und LQ 8SO Drucker
anpassing fur Wordplus. Vole
Ausnutzung des Druckers, ein-

schlieBich l.6zeiigem Ausdruck.

Kartakus: einfacher und leicht
bedienbarer Kartekasten (s/w).
Buchus: Buchhaltungspro-
gramm mit bis zu 92 Konten.
Printen Testprogramm fur
verschiedene Druckertypen.

&'gittl
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2012

12. Jahrhundert: spannendes
und realistisches Strategiespiel
fur 1-3 Spieler. Komplexe
wirtschaftiche. poitische und
mitarische Manipulationen sind

moglich und machen das Spiel
Uber viele Stunden spannend
Lnd unterhaltsam (s/w).
Europa: Strategiespiel fur 2-5
Spieler, die um die Macht in
Europa kampfen. Umfang-
reiche Manipulationsmdéglich-
keiten sorgen auch hier fur viel
Spannung (s/w).

Nordsee, Riff und 3 weitere
Scenarios fur das Spiel
’Empire"” von Electronic Arts.
Fontenoy 1745, Cowpens
1781 und Craonne 1814 sind
neue Schlachten fur den UMS -
Universal Miitary Simulator.

2013

ICON: eine neue Programmier-
sprache &hnSch SNOBOLA4.
ICON wird an der University of
Arizona entwickelt interessier
te User erhalten von dort ein
kostenloses Newsletter und
umfassenden Support.

Little Smalltalk:Smaltak
ahnSche Programmiersprache.
Beide Sprachen sind ausfihr-
ich dokumentiert inklusive
Beispielprogramme.

2014

Dungeon Master Karten:
detailierte Karten samtlicher
Levels. Listen bewahrter
Zauberspriuche und Insidertps

er Sommer '89 ist in Gefahr. Denn was
hier vorgestellt wird kdnnte Sie monate-
lang an lhren ST fesseln. Aus diesem Grund

gute PD-Serie.

OW@)«
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—i -1 s|&spislo
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MESPUEKY-

4T, *Ge OA

helfen in der Not.

72 Scenarios: fur den
Flugsimulator von Sublogic
Landen Sie auf der George
Washington Briicke oder flegen
Sie an den Rand der Welt. Sie
werden stauten (f).

i Segelflugsimulator fur
Leute mit Flugerfahrung und
Anféanger mit starken Nervea
Man fragt sich wie diese Vogel
am Himmel bleiben (s/w).
PD-Supor: attraktives Sport-
spiel mit vier Diszipinea 100m.
110m Hurdea KugelstoR und
Hammerwurf. Erweiterbar (f).

2015

IHSOH
Supercad: umfangreiches
CAD Programm, mit mm
Bemaflung, eigener Symbol
bfclothek. mehreren Zeichen-
ebenen und einer klaren Benut-
zeroberflache. Was wil man
mehr., (s/w).

(f) =Farbe
(s/w) =monochrom

empfehlen wir allen Strategiespielern, die
Diskette 2012 nicht zu bestellen. Dungeon
Abenteurer und Hobbyflieger sollten Diskette
2014 meiden. Programmierern. Joystickakro-
baten und Denkern raten wir von 2013, bzw.
2020 dringend ab.

Hier unser Tip. wie Sie den Sommer doch
noch retten kdnnen: Gewilinschte Disketten
jetzt schon bestellen und an einem sicheren
Ort aufbewahren. Regnerische Tage abwar-
ten, Rechner anwerfen und los gehts...

Wir entschuldigen uns fur diese unverschamt

MogaBlit: Maprogramm mit
einer Besonderheit: Sie kbnnen
ein Bild iber mehrere Bild-
schirme malen abh&ngig vom
Speicherplatz. Malen Sie eine
Plakatwand voll (s/w).
Poarlo: erstellt Bilder und
Animationen im Raytracing-
Verfahren. Rechendauer auf
dem ST: ca 6 Stunden das
mufl? man sehen und erleben

2016

fA8"E b5 2algglly
DDDUD

Clip-Art: wir haben funf
normale PD-Disks auf eine
kompaktiert. da finden Sie
hinderte von guten Grafken fur
Calamus. Timeworks oder
andere DTP-Anwendungen.

2017

Chcsp Assembler: der preis-
werte Assembler lauft unter
PC-Ditto auch auf Irrem ST.
Handbuch und Programm-
beispiele legen bei

Utilities: braucht der Ditto
naturfch auch, wem er richtig
genutzt werden so! CWEEP
hilft beim Aufraumen der Fest-
platte und verschiedene ARC-
Utis beim Packen/ Entpacken
von Dateien. Okay, eine
Textverarbeitung kriegen Sie
noch dazu das mil3 aber erst
einmal genligea



2018

Mr. Potatoc Kinderspiel bei
dem eine Kartoffel mit Hut.
Augen Nase. Mund und
Schuhen ausstattet wird.
Eigene Kreationen sind ebenso
moglich, wie das Nachbauen
einer vorgegebenen Figur (f).

VOUR POTRIO MV POTATO

DLS: Ratespiel fur 1-3 Teineh-
mer. mit individueler Auswert-
ung. Eigene Fragenkataloge
editiert man einfach mit einem
Textprogramm (s/w).

TrivM und Oaography Quiz
testen nicht nu das Gedacht-
nis. sondern auch tire Eng-

Die vorgesteilten

Qie Schnittstelle
Soldiner Strae 14
1000 Berlin 65

Tet 030/4948820

V.U. - Volker Uecker
Hohenkamp 2
2308 Preetz
Tel 04342-83842

ST Profi-Portner —
Monkhofer Weg 126
2400 Lubeck

Tel 0451/505367

T.UJI.-ST-Soft
Postfach 1105
2905 Edewecht
Tel04405/6809

kschkenntnisse

Puzzler und Jigsaw: zwei
Puzzlespiele, bei denen auch
eigene Bilder verwendet
werden kénnen

2019

Update*: neue Versionen
beliebter PD-Programme. z.B
Bors*. Wirtschaftsspiel fur 1-4
Personen (s/w).

W T
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Labte Expert 4.1. der Etiket-
tenklnstler von Jorg Trojan
bedruckt einfach ales.

HT 3.5. das ultimate Kopier-
programm als Acessory.
Greifer, der ICON-Grabscher

2020

Droid und Berkwood: zwei
tolle Spiele fur Dungeon-Frem-
de. Gute Gestaltung. Spielstar-
ke und 10 Levels sorgen fir
Spannung. Wem das nicht
reicht der kann mit dem beige-
fugten Editor weitere Levels
erstellen oder er greift gleich
zum GFA Source Code ind
schreibt das Programm nach
eigenen Wiunschen um (f).

DROID

Alle Programme garantiert virenfrei

Top 20: Strategiespiel fur 1-3
Musker. Sie griinden eine Band,
verpflichten Manager, nehmen
Demos auf. treten im TV auf
ind hoffen daf Ihr Song bald
ein Hit wird.

Laserschach: spielt jetzt auch
in Farbe. Setzen Sie Spiegel
ind Prismen geschickt ein
damit die gefahrlichen Strahlen
auf gegnerische Spielfiguen
gelenkt werden.
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am MM ® ENR
,HK«IDM fiH il

G DATA
Anti Viren Kit
]

Disketten erhalten Sie exklusiv bei folgenden PD~Anbietern:

HSS Wohlfahrtstatter
Irenenstr. 76¢

4000 Dusseldorf 30
Tet 0211-429876

OHSTSoftwere
Nekenstr. 2
4053 Juchen 2
Tel 02164/7898

eloh 24
4056 Schwalmtal
Tet 02163/4187

N. Twardoch

Grochteweg 22
4902 Bad Salzuflen 1

Her dam it!

Scheck tUber DM

Per Nachnahme

2011

2012
2013
2014
2015

O O O O d

[ I I W

[

IDL Software
Lagerstralle 11

Sudetenstr. 13
Postfach 2153
6104 Jugenheim

Babachtalstr. 71
6970 Lauda 9

Tel 09343/3854

liegt bei. ich erhalte

die Ware verpackungs- und versandkostenfrei.

(zuzuglich DM 6 - Nachnahmegeblihr).

2016
2017
2018
2019
2020

6100 Darmstadt 13
Tet 06151 - 58912

Sylvia Dattloff PD

Computer Treff
Nettebeckstr. 12
6200 Wiesbaden
Tel 06121 - 404302

Computer-Software Marfcert

eoftstation
Pfarrgasse 6
7052 Schwakheim
Tet07195 - 53707

Weeske Computer
Potsdamer Ring 10
7150 Backnang
07191/1528-290d 60078

Gauger Software
Buhlstr. 16a

7505 Ettlingen

Tet 07243 - 31828

iks
SchonbSckstr. 7
7516 Karlsbad 4

ab 18.00 Uhr07202/6793

*PO-EXPRESS* J. Rangnow
Ittlinger Stralle 45

7519 Eppingen-Richen
07262/5131 (ab 17.00 Uhr)

Software-Service Ouffrter
Ritterstr. 6

7833 Endingen a. K.
Tet07642/3875

Graf * Schick EDV
Hauptstralle 32a
8542 Roth
Tet09171/5058-59

Diskpreis: 8,~ DM

unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Lieferanschrift:

Gewulnschte Disketten ankreuzen und Bestellschein an einen der oben angegebenen Anbieter einsenden.



Erhardt Ecker
Scriptum APL - Kurs, 1988

Erhardt Ecker
Marie-Juchacz-Weg 14

6300 GielRen

DM 30,- (Nur per Nachnahme)

Das Werk fallt insofern etwas
aus dem Rahmen der einschla-
gigen Literatur, als es sich um
ein studienbegleitendes Scrip-
tum handelt, das nicht im
Buchhandel zu erhalten ist.
Einzige Bezugsquelle ist der
Autor selber, der einen Unko-
stenbeitrag von 30,- DM ver-
langt; ein angemessener Preis
fir ein Paperback (kopiertes
Scriptum) von 211 Seiten
Umfang.

Um es gleich vorweg zu sagen,
das Buch ist wirklich empfeh-
lenswert und hebt sich von
anderer APL-Literatur wohl-
tuend ab; ganz abgesehen von
der Tatsache, dal es bislang
das einzige Werk ist, welches
das APL fiirden ST beschreibt.

Dergesamte Text ist wegen der
Sonderzeichen (Funktionen,
Operatoren) von APL mit dem
APL-eigenen Editor geschrie-
ben. Das Schriftbild ist dem-

Maier/Schepers

C Know How
Dusseldorf, 1988
Data Becker GmbH
512 Seiten

39,80 DM

ISBN 3-89011-348-6

Das Buch C Know How be-
steht aus zwei Teilen: Erstens
aus einer Kurz-Installations-
und Bedienungs-Anleitung fur
Turbo-C (inklusive Makroas-
sembler) und Megamax- bzw.
Laser-C (inklusive RCS), so-
wie aus einem Anhang, der ca.
zwei Drittel des Buches fillt
und in alphabetischer Ordnung
samtliche Bibliotheksfunktio-
nen der behandelten Compiler
enthalt, also auch die GEM-,
BIOS- und XBIOS-Funktio-
nen.
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BUCHER

entsprechend unattraktiv und
wird durch das Kopieren auch
nicht besser, bleibt aber gut
lesbar. Unerklérlich ist die
Verwendung des Gleichheits-
zeichens als Trennzeichen.
Ausschlaggebend fir die Qua-
litdt eines Buches ist jedoch
nicht die dulere Aufmachung,
sondern der Inhalt - und der
Uberzeugt hier. Auf den ersten
117 Seiten werden alle Sprach-
elemente des APLs von GDAT
verstandlich erklart, wobei
sich im allgemeinen auf der
linken Seite die Beschreibun-
gen der Sprachelemente von
APL und auf der rechten Seite
zugehodrige Beispiele wund
Ubungen befinden. Es bietet
sich an, den Text mit einge-
schaltetem Rechner durchzu-
lesen, um die begleitenden
Ubungen direkt mit APL bear-
beiten zu koénnen. Auch der
ATARI-spezifische Funk-
tionseditor und die Tischrech-
nerfunktion von APL werden
beschrieben, so dall die Bear-
beitung der Ubungen keine
Probleme aufwirft. Auf der
ersten Seite findet der Leser
eine Kurzreferenz aller APL-

Der erste Teil des Buches ist
gut lesbar und verstandlich,
jedoch kann ich den Sinn dieser
Kapitel nicht so recht verste-
hen. Wer bereits einen der C-
Compiler besitzt, wird erstens
auch mit der Original-Bedie-
nungsanleitung zurechtkom-
men, denn soviel besser sind
die Ausfuhrungen im Buch
auch nicht, und zweitens kaum
einsehen. warum er ein Buch
mit der Bedienungsanleitung
fur einen anderen C-Compiler
kaufen soll.

Auch als Kaufhilfe istdas Buch
wenig geeignet, denn die
Compiler und ihre Vorteile,
Schwéchen. Fehler und Lei-
stungen (Sprachumfang, Ge-
schwindigkeit, Speichereffi-

Funktionen (Zeichen) mit Sei-
tenangabe. die den fehlenden
Index aber nicht ganz ersetzen
kann. Das Inhaltsverzeichnis
des Buches ist etwas knapp
geraten. Der Text enthdlt viele
Tabellen, die eine Nutzung als
Nachschlagewerk erlauben.
Besonders angenehm fallen
die vielen interessanten Bei-
spiele auf. Der Autor schreibt
gut verstandlich, exakt und
doch humorvoll. Aufden rest-
lichen Seiten des Buches fin-
den sich hochinteressante
Anwendungen von APL, die
vorrangig den Informatiker
oder den Mathematiker begei-
stern werden. Fir Einsteiger in
die Programmierung im allge-
meinen ist dieser Teil zu an-
spruchsvoll. Einige Anwen-
dungen sind nur im Zusam-
menhang mit der zugehdrigen
Vorlesung vollstdndig zu ver-
stehen, aufler man verfigt Uber
entsprechende Vorkenntnisse.
Die Themen behandeln einer-
seits Dinge wie das Rechnen
mit komplexen Zahlen, das n-
Damenproblem. das Errech-
nen von KV-Diagrammen, die
Primfaktorzerlegung, anderer-

zienz usw.) werden in keiner
Weise verglichen, lediglich die
Anwendung der Compiler
wird préasentiert, ohne dalk
dabei Tips & Tricks, die das
Leben mit diesen Entwick-
lungssystemen leichter ma-
chen koénnten, verraten wr-
den.

Die alphabetische Liste aller
verfigbaren Bibliotheksfunk-
tionen hingegen st eine
brauchbare Sache. Allerdings
kann man auch hier der Frage
nach dem Sinn nicht entgehen:
Zumindest eine Referenzliste
mit Kurzerkldrung enthalten
auch die Original-Handbiicher
der Compiler-Hersteller, eine
Einflihrung zur Benutzung
z.B. derGEM-Funktionen bie-

seits aber auch die Grammati-
ken formaler Sprachen, Auszii-
ge aus der Mengenlehre und
die Newtoninterpolation.

ZusammengefaBt 1&Bt sich
sagen, daB das Scriptum eine
wertvolle Ergdnzung des APL-
Handbuchs von GDAT dar-
stellt. Dem Einsteiger in APL
wird es durch die zahlreichen
textbegleitenden Ubungen
leicht gemacht, ein "Gefuhl"
fir die Stenographiesprache
APL zu entwickeln. Auch der
Fortgeschrittene, vor allem
aber derjenige, der Beispiele
von gelungenen Umsetzungen
von Algorithmen in typische
APL-Funktionen sucht, wird
seine Freude daran haben. Wer
keinen groRBen Wert auf einen
anspruchsvollen Druck und
einen stilvollen Einband legt,
bekommt fiir sehr wenig Geld
ein niveauvolles Buch, das sich
gut lesen 14Rt und spater auch
als Nachschlagewerk zu ver-
wenden ist.

S. Maetschke

tet das Buch aber nicht, so daR
der interessierte Benutzer hier
doch wieder zu zusatzlicher
Literatur greifen muR.

Die Idee, die Funktionen aus
allen Bibliotheken gemischt
alphabetisch zu sortieren, ist
gut. Die Liste ist dadurch zum
Nachschlagen sehr gut geeig-
net. Dennoch scheint mir trotz
dieses Vorzuges das C Know
How-Buch aus dem Hause
Data Becker fiir die meisten
Anwender eine Uberflissige
Ausgabe zu sein.

Cs



BUSINESS BRAUCHT™
PROGRAMME

ANALYZE BY COMPUTER MAI FUR DEN COMMO -
DORE AMIGA UND ATARI ST KOSTET DM 199-
- BUSINESSGRAFIK INCLUSIVE  ntmiemiBJsmonmandn* osseoer
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EINE TEXTVERARBEITUNGa
MIT DER SIE

NEBENBEI IHRE ZEITUNG
MACHEN KONNEN.

DER REDAKTEUR KOSTET NUR DM 149- UND IST
ERHALTLICH IN DEUTSCHLAND: ~mwwi» »>« Wip-mw v tr

FOR PR NALS:

D_A_S . dBMAN
HUR DEN AIARI-St

by COMPUTER MAI

dBMAN 5.1 KOSTET INCLUSIVE COMPILER NUR 998A

by COMPUTER MAI
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by COMPUTER MAI
wir liefern ab sofort:

mit ROM’s DM 798,-
Ohne ROM'’s DM 498, -

TEL: 089/4480691
FAX: 089/4483820

und im guten ATARI Fachhandel



Immer up to date

Mit dieser Sparte wollen wir allen unseren Lesern die Mdéglichkeit geben, sich iber die neuesten Programm-Versionen zu informieren.
Angegeben werden die aktuelle Versionsnummer, ein eventueller Kopierschutz, die Bildschirmauflésungen und der Speicherbedarf.
Softwarefirmen ist es somit mdglich, die ST-Computer-Leser uber ihre Updates zu informieren.

Programmname Version Daten Programmname Version Daten
Adimens ST 2.3 N HM Lern ST 1.22 NHML
Aditalk ST 2.3 N HM Link_it GFA 11 NHML
Adress ST /Check ST 1.0 NH Linkjt Omikron 2.0 NHML
Afusoft Morse-Tutor 2.0 NHML Lockjt 1.0 J HML
Afusoft Radio-Writer 1.0 N HML Mega Paint 2.10 NH IM
Afusoft Radiofax plus 1.0 NHMLIM Mega Paint Junior 1.0 NH IM
Aladin 3.0 NH Megamax Modula 2 35 N HM
AnsiTerm 14 N Micro C-Shell 2.70 N HM
Assembler Tutorials 1.05 N MT C-Shell 1.20 NHM IM
Banktransfer 1.0 NH Multi ST 1.0 N HMLIM
1st BASIC Tool 11 N HML Musix32 101 JH
BTX/VTX-Manager 3.0 NH IM NeoDesk 2.0 NHML
Calamus 1.09.2 NH IM Omikron Assembler 1.05 N HML
Cashflow 1.0 NH IM Omikron BASIC Compiler 3.04 NHML
CIS-L&G 101 Omikron BASIC 68881-Compiler 3.04 N HML
Creator 1.0 N H Omikron BASIC Interpreter 3.01 NHML
Crypl_il 1.0 J HML PAM s TERM/4014 3.012 N H
dBMAN 5.10 N HML PAM's TurboDisk 17 NHML
fibuMAN 3.0 N H PAM’s NET 1.0 N HML
fibuSTAT 2.3 NH PCB-layout 117 NH
Flash-Cache/Flash-Bak 1.0 N HM PC ditto Euroversion 3.96 NHML
Flexdisk 1.2 NHML PegaFakt 13 N H

FLUSI - Segelsimulator 1.35 N H phs-BTX-Box 6.0 N HMLIM
Ist_Freezer 2.0 N HMLIM phs-ST-Box 12 N HM
GEMinterface ST 11 N HML phs-Boxtalk 1.0 N HM IM
GFA-Artist 1.0 N L phs-Boxedi 1.0 NHMLIM
GFA-Assembler 12 NHML phs-Cheapnet 12 N HM
GFA-BASIC 68881 13 N HML Pro Sound Designer 12 L
GFA-BASIC-Compiler 2.02 N HML Pro Sprite Designer 1.0 L
GFA-BASIC-Interpreter 3.04 N HML Search! 2.0 N HM
GFA-Draft 21 N Signum! zwei 1.0 NH
GFA-Draft plus 3.0 N Soundmachine ST 1.0 N HM
GFA-Farb-Konverter 12 NH Spectre 128 19 NH
GFA-Monochrom-Konverter 12 N ML Ist_Speeder 101 N HML
GFA-Objekt 12 N HM Ist_Speeder 2 1.0 NHML IM
GFA-Starter 1.1 NHML STAD 13 NH
GFA-Vektor 1.0 N Steuer-Tax 2.8 10.2 N HM
Hénisch Modula-2 N.I N HML Steuer-Tax 3.8 10.2 N HM
Hard Disk Accelerator 1.0 N HML ST Pascal plus 2.06 N HM
Hard Disk Toolkit 1.05 N HM SuperScore 13 JH M
Harddisk Utility 2.0 N HM Tempus 2.05 N HM
Imagic 11 N HML TIM 12 N H
Intelligent Spooler 110 N HML TIM 1l 1.0 NH IM
Interlink ST 1.89 N HM Transfile ST 1600 11 N HM
K-Resource 2.0 N HM Transfilc ST 850 11 N HM
Ubel ST 1.0 N HML Transfile ST plus 3.0 N HM
Laser C (Megamax) 12 N HML VSH Manager 11 N HMLIM
Ist_Lektor 12 HM

Irrtum Vorbehalten!
Daten-Legende: N = kein Kopierschutz. J = Kopierschutz, H = hohe Aufldsung. M = mittlere Aufldsung. L = niedrige Aufldsung. 1M = mindestens 1 Megabyte

- >_____7 A—w Lohnsteuer u. iber 500 Disketten
PD-SOFTWARE

HARDWARE-SOFTWARE SYSTEMLOSUNGEN E n k ommensteuer 1988

auf TDK MF-1DD fiur ATARI ST & PC
KARSTEN SCHMITHALS 50 DM
Darmstadter Str. 20 5000K6In 1 0 0221/316207 . . fiir MS-DOS ab DM 6. -
Application Cereator Modula 1L . 3%&9.- far a”e Atari ST SW/COI fur Aladin & Sharp PC DM 7, -
legamax Modula Il,Laser je 349, - _ : .
i ——— a5 - Test ST-Magazin 2/89: GFA-Club PD DM 5, -
Atari Megafle 30 30 MB rak e "Der Steuerstar.... nimmt ohne ST-PD ab Nr. 1 DM 5, -
Cal = 379 - . . . zweiseitige DM A-PD DM 6,-
15t Word Plus & 1t Mail 105 - Zweifel einen sicheren Platz fur Signum und DTP DM 6 ,-
CCD ST-Paskal Plus 2.x 239, - . . . Kopie auf lhre Diskette gleich obige Preise minus DM 2,50
Tempus 2.0 109.- in der Reihe der Spitzensoft- Abschlag 5,25" M2D & Aufschlag 3.5" MF-2DD je 50 Pfg.
GFA GFA Assembler 137.- i
Sra Dt busas e e ware fir den ST ein.” SE?rlglt%-il;g:«;tae (bl odersw) DM 29,
Novoplen ftbouMAN f V3 0 725. - - - »
omik Basic-Compiler 3 0 159 .- Update - Service 20 DM
Omikan BSSE Comler 125- P 0TOK MFiDD____bM 24.-
Vort HDPI 20. 20 MB 978. - H H H A Porto: Vorkasse 4 DM (Inland: Nachnahme 6 DM. ab 7 Kopien frei)
ortex HDPT:S 30. 30 MB 1148 - Dlpl FInanZWIrt ‘J HOfer Gratisinfo oder Katalogdisk mit 6 Utilities gegen 5 DM bei:
HDPIus 60, 60 MB 1698 - -
Sidelgadera 44l\f/IB Wech?elplatte 2548. - Grinewald 2a Fa. Axel Wlitaseck Mengenrabatte:
Weitere Hard- und Software auf Anfrage
Alle Programme in neuster Versiong 5272 Wlpperfurth Postfach "12 05 53 ab 10 KOpFen 10%
Versandbedingungen Versandkosten 5 DM bei Vorkasse (Scheck) D-4000 Dusseldorf ab 30 Kopien 15%

bei Nachnahme zuziigl DM 7.50, alle Preise fir Atari ST Version TE|. 02192/3368 S 0211-23 64 99 ab 100 Kopien 20 %
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PD-NEWS ist erhiiltlich bei:
MAXON Computer
PD-NEWS’
Industriestrafie 26
D-6236 Eschborn

Preis: DM 5.- (+ DM 2.- Versand)
nur Vorauskasse

Nach Maoglichkeit bitte nur
in Briefmarken

ATARI ST: Gulam-Shell « WellerTOOLS

e CNC-Simulationen
MS-DOS: Freecalc -




ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

Liebe PD-Freunde,

der Schwerpunkt dieses Monats liegt im wis-
senschaftlichen Bereich. Zuerst wird die Rege-
lungstechnik mit zwei Programmen behandelt,
die manchem Studenten das Leben leichter
machen. Die Chemie bzw. die Atomphysik
kommt zu Wort und nicht zuletzt die gute alte
Mathematik, die mit einem sehr leistungsféhi-
gen Programm gewdurdigt wird.

Die absoluten Neuheiten allerdings stellen die
neue, optimale Fileselectorbox, die nun schon
fur das leider noch nicht erhéaltliche TOS 1.4
ausgelegt ist, und ein Farbemulator, der es
erlaubt, Farbprogramme auf einem S/W-Moni-
tor zu simulieren, dar.

217
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Die Neuheiten

IFdntEdit
=i i
PAn L. ~TBfr]

Komfortabel lassen sich Zeichensatze bearbeiten.

FONTEDIT: Programm zum Andern des ATA-
RI-Bildschirmzeichensatzes. Hiermit kénnen
Sie lhren eigenen Font erzeugen oder beste-
hende veradndern (z.B. Schreibschrift) bzw.
wichtige Sonderzeichen (z.B. griechische)
hinzufiigen. Auf dem Bild sehen Sie den instal-
lierten IBM-Font, der sich auch auf der Diskette
befindet. Hiermit kbnnen Sie auch optisch den
IBM-Zeichensatz |hres Druckers, der sich
besonders durch anschauliche Tabellen aus-
zeichnet, unterstutzen, (s/w)

A flit >t thet mikeo
tigfatfc* HHEMMUNr
Fsslg}a%? M-riiNin
ur-flawm

“wn -t ori 4 il
srterer bl DSl
tidiliiidiiiiii ifiniit M H)
Hitm»iiiliH ., 1M TW K

Der IBM-Font im Einsatz bei lat_Word. Tabellen
sind nun kein Problem mehr.

HD_TEST: Das Standard-Testprogramm der
ST Computer fur Festplatten. Die Programme
aus dem diesmonatlichen Artikel der ST-
Computer von Claus Brod, Autor des legenda-
ren SCHEIBENKLEISTERS, geben Aufschlul
uber die Geschwindigkeit lhrer Festplatte.

SLM 804: Neuer Treiber fur den ATARI-Laser-
drucker. Erlaubt Hardcopies in 4 verschiede-
nen GroRen, (s/w)

LGPLOT: Plotteremulation fur HP-GL-Datei-
en auf dem ATARI-Laser und auf dem Bild-
schirm. Druckméglichkeit von GFA-Draft-Da-
teien auf dem Laser, (s/w) (2 MB)

LQ 500: Einstellen der Druckoptionen fur
EPSON LQ 500. (s/w)

Per Tastenklick wird der Drucker eingestellt

218
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Regelungstechnik

Mein alter Regelprof (FH Ffm) und dessen
Studenten waren begeistert, kdnnten sie sich
doch das lastige Handzeichnen von Bode-
Diagrammen oder Odskurven furimmer erspa-
ren (‘Ahh. wir unterstreichen immer).

arta " f— "o m»

T. nrrwra i< tjhh RIfvWa BfH8 | RCITWTB RIfTH
mrtw Aty m*"W KV KAVI prfike >
SimlatMM Ztkaak
P5im
«"vm

Die Sprungantwort gibt Aufschlu uber die Regelung

REGELKREIS: Das Programm berechnet
Frequenzkennlinien eines offenen bzw. ge-
schlossenen, simulierten Regelkreises. Nach
Eingabe von Integrier-, Differenzier- und Ver-
zégerungsgliedern 1. bzw. 2.0 rdnung kann die
Regelungsubertragungsfunktion des Kreises
getrennt nach Betrag und Phase grafisch dar-
gestellt werden, (s/w)

Das Bode-
Diagramm

Die Ortskurve
gibt Auskunft
Gber die Sta-
bilitat der
Regelung.

REGELSIMULATION: Lernprogramm zur
Simulation eines einschleifigen Standardre-
gelkreises im Zeit- und Frequenzbereich.

Nach Angabe der ndtigen GroRen (Strecke,
Regel- und Storverhalten) werden Block-
schaltbild, Zeitverhalten, Sprungantwort,
Bode-Diagramm und Nyquist-Ortskurve be-
rechnet und dargestellt, (s/w)

Chemie. Physik

Aufenthaltswahrscheinlichkeit im px-Orbital

ORBITALO: Stellt Atomorbitale als dreidimen-
sionale, wellenmechanische Winkelfunktionen
polar dar (Konturflachendiagramm). Und zwar

- als absolute Werte des winkelabhangigen
Teils der Wellenfunktion des Wasserstoff-
atoms

- als Wahrscheinlichkeitsdichte fir ein Elek-
tron im gewahlten Quantenzustand.

Weiterhin sind Schnitte in gewahlten Ebenen
durch die Konturflachen mdglich, sie liefern
Konturliniendiagramme, (s/w)

SPEKTREN: Umfangreiches Programmpaket
zur Massenspektrometrie. Das Programm
dient als Hilfsmittel zur Strukturbestimmung
und zum Nachweis von kleinsten Mengen von
Verbindungen. Damit verbunden ist die
Mdoglichkeit der Spektrenanalyse und der
Berechnung von Isotopenmustern. (s/w)
(AMB)

EB-tn
uim{fl *m
MLACUJuw=*
ZMUUIH« zsanmiHKia
i HiiiDm

Spektralanalyse
MOLTRANS: Konvertierprogramm von GE-

NESIS-Dateien zum PD-Programm MOLE-
KUL (PD 52).

6/89 /¥ “* 189



ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

Mathematik

Eine Funktion wird durch Punkte gelegt.

ANALY_ST: Mathematikprogramm fur Lehrer
und Schuler. Funktionsplot, Ableitungen, Inte-
gralfunktionen, Flachen- und Nullstellenbe-
rechnung. Das Programm erzeugt eine kom-
plette Kurvendiskussion, die so manche Hand-
arbeit ersetzt bzw. unterstitzt. Berechnung
von Funktionslicken oder Extremwerten. Er-
zeugung einer ganzrationalen Funktion durch
beliebig angegebene Punkte.

Ideal zur Ubernahme der errechneten Ergeb-
nisse in Textprogramme (1st_Word, Signum!,
o0.a.) (s/w)

POLYNOMA: Programm zur Veranschauli-
chung der Polynom-Arithmetik (Multiplikation,
Addition, Division) mit Schieberegistern. Auf
dem Bildschirm kénnen mit der Maus die
Register geladen und Schalter verstellt wer-
den. Schrittweise Berechnung.
Protokollausgabe der Berechnung wahlweise
im Dualcode oder in Polynom-Darstellung,
(s/w)

Polynome Muliplikation

LSD: Lautsprecherdesign. Leistungsfahiges
Programm zur Berechnung von Lautsprecher-
weichen. 2-, 3- oder 4-Weg-Weichen. Samtli-
che notwendigen Parameter, die die Weiche
beeinflussen konnten, werden erfragt. Flan-
kensteilheiten von 6, 12, 18 und 24 dB. Ge-
schlossene Box, BaRreflexbox und Hypexhor-
ner stehen zur Auswahl.

Inklusive ausfuhrlicher Ausarbeitung zu den
'Grundlagen der mechanischen und elektroni-
schen Lautsprechertechnik’, (s/w) (1MB)
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Gut gestaltet prasentiert sich LSD.

Jubilaums Utilities

Tles—:  fett Il W rtdr*J
Kiwufn:  Phd | Extension
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N ttl/jrih tr 1UNte

1 Abbruch | £2=1

FSELECT, der neue Standard auf dem ST

FSELECT: Die bekannte Fileselectorbox wur-
de stark verbessert. Aus Platzgrinden wollen
wir nur die neuen Funktionen nennen. Die alten
kdénnen Sie dem Bild entnehmen.

lauffahig mit allen TOS-Versionen, egal ob
Blitter-, 1.4-,amerikanisches,dénisches oder
sonstiges TOS,

- Die Box ist nun zusatzlich auch komplett
Uber die Tastatur zu bedienen (z.B. Wechsel
auf Laufwerk D: = <Control D> oder Aus-
wahl einer Datei mit <Control Filenummer>).
Diese Tastatursteuerung kénnen Sie nach
lhren eigenen Winschen definieren und als
Default festlegen.

Weiterhin funktioniert die Box nun zusam-
men mit der Format-Ordner-Option von
1st Word.

Da einige Programme Infozeilen ausgeben-
wurde die Lage der Box nach unter ver-
schoben.

Platz fur max. 16 Laufwerke

Integration des neuen erweiterten Fileselect-
Aufrufs des TOS 1.4 ( Ubergabe einer Info-
zeile). Zukunftskompatibel.

Trotz diverser Erweiterungen wurde die Da-
teilange der Box kleiner.

LO-MI-HI: Emulation der Farbmodi auf dem
Monochrommonitor. Per Accessory kann
zwischen allen Aufldsungen umgeschaltet
werden. Endlich kénnen Sie mit dem SM124
alle Aufldsungen darstellen.

Lauft nur mitdem altem ROM-TOS, jedoch gibt
es fur BlitterTOS-Besitzer das folgende Pro-
gramm:

FARBEMU: Eine weitere Farbemulation auf
Monochrommonitor. Aktivierung per Alt+Help.
Der Emulator erlaubt mehrere Darstellungs-
modi, die fur ein optimales Bild sorgen.

DESK DATEI INDEX EXTRAS

SWEET: Einfacher Taschenrechner als Ac-
cessory. (s/w)

H: Hilfssystem zur Gulam-Shell. Gibt zu jedem
Gulam-Befehl einen Hilfstext aus, der den Be-
fehl erklart.

DISKAUX: Kopierprogramm mit vielen Optio-
nen (z.B: Step-Umschaltung, variables For-
mat, Einzel-Track-Kopieren). Weiterhin ist ein
Monitor zum Manipulieren des Disketteninhal-
tes eingebaut, (s/iw)

M awn w

Das Kopierprogramm bietet viele Optionen.

MIDI

Richtig erkannt im dritten Versuch.

HORUBUNG: Padagogisches Programm zur
Schulung des Gehdrs.

Das Programm spielt elementare Intervalle
und Akkorde und erwartet vom Anwender die
Eingabe lhrer Erkenntnisse, so z.B. die Art des
gespielten Akkordes. Eine gute Ubung fiir den
musikalischen Anfanger, (s/w)

FBO1-EDITOR: Editor fur Yamaha FBO1. Freie
und komfortable Edierung von Klangen dieses
Instrumentes, (s/w)



ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

MAUSMUSIK: Experimentelles Musikpro-
gramm. Mitder Maus und einigen Tasten kann
ein beliebiges angeschlossenes MIDI-Key-
board gespielt werden. Freunde der Neuen
Musik aufgepalBt - das richtige Programm fur
alleatorische Experimente, (s/w)

Adventures

VAULT II: Die Fortsetzung von VAULT | (PD
178). Klassisches Textadventure, in dem ein
geféahrlicher Verbrecher namens Delwin De-

Die nicht aufgefihrten Disketten sind na-
turlich auch weiterhin erhaltlich, nur wurde
uns der Platz zu klein. Eine komplette Uber-
sicht finden Sie in der PD-NEWS.

Hier folgt eine Auswahl interessanter
Disketten **

PD TIPS
69

- ASTROLABIUM: Einkleiner Ausflug in den Sternen-
himmel? Astrolabium ist ein fantastisches Programm,
das lhnen den Himmel nahebringt. Vergleichen Sie
ruhig mal die Berechnungen mit dem Naturhimmel.
Sie werden begeistert sein, (s/w)

88

- FX-EMU: Besitzer eines 24-Nadeldruckers kennen
das Problem der unzureichenden Hardcopy. Da der
ST nur eine 8-Nadelhardcopy unterstutzt, wandelt
dieses Programm automatisch alle Druckerdaten in
24-Nadelgrafik um. Das Resultat: Mal3genaue und
satte Druckqualitat. Fir P6 und Kompatible.

90

- MAXIDISK: Die RAM-Disk die ihren Inhalt automa-
tisch komprimiert. So passen auf eine 500k RAM-Disk
plétzlich ~700 kByte. Resetfest.

93

-ADR2: Leistungsstarke Adressverwaltung mit Mail-
mergefunktion (Briefe. Aufkleber. Namenslisten....).

Einfachste Bedienung. Fiir jung und alt.

A

- MACPAN: PACMAN-Variante fiir den ST. Dieses
beliebte Spiel aus der Urzeit der Computertechnik be-
geistert auch heute noch viele, die den ST auch mal
zum Spielen nutzen (obwohl sie das nichtgerne zuge-
ben).

152

- STICKER: Programm zum Bedrucken von Disket-
tenaufklebern Liest Disketteninhalt automatisch ein.
Einbindung von Grafik, (s/w)

rock, der in VAULT | aus dem Geféngnis aus-
brach und nach Schottland flichtete, um in
McKingsley Castle seinen disteren Geschéf-
ten nachzugehen, sein Unwesen treibt. Man
nimmt an, dafR er dort illegal Plutonium produ-
ziert und den Schwarzmarkt versorgt. lhre
Aufgabe ist nun, den Lumpen wieder einzufan-
gen und den Handel zu stoppen.

ZAUBERTRANK: Sie als Waldhexe streben
nach der Quelle der Macht. Diese erlangen Sie
durch ein besonderes Zaubergebrau, dessen
Zutaten im Laufe des Spiels zusammenge-
sucht werden mussen. Aber der Weg ist voller
Gefahren: W ilde Tiger, Rauber, Mumien, Wur-
gebdume, Treibsand und vieles mehr behin-
dern die Hexe (also Sie).

165

- Little Painter 4.0: Zeichenprogramm mit vielen,
vielen Funktionen (z.B Verzerren. Biegen. Blockope-
rationen, 8-/24-Nadeldruck mit Glattungsoption. Font-
editor, Lasso. Bildkomprimierung) Alles was ein Mal-
programm braucht, (s/w)

209+210

MODULA COMPILER: Ein vollstandiges Modula-2

System zum Kurs in der ST-Computer. Das System
lauft unter einer GEM-Oberflache, so daf3 ein beque-
mes Arbeiten ermdglicht wird. Der Turbo-Pascal
ahnliche Ein-Pass-Compiler wird residentim Speicher
gehalten Der symbolische Post-Modem-Debugger
wird nach einem Laufzeitfehler gestartet und zeigt die
fehlerhafte Source-Zeile sowie die Variabeninhalte.
Ein Programm kann sofort unter dem integrierten
Loader gestartet werden, jedoch kann man auch
Stand-Alone-Programme erzeugen, zur professionel-
len Anwendung Das System unterstutzt jeden Editor,
so z.B. Tempus oder Edimax (PD 55). Durch zahlrei-
che enthaltene Module wird das komplette Betriebssy

stem des ST unterstiitzt, so z.B. BIOS. XBIOS,
GEMDOS. AES oder VDI Weiterhin sind Module zu
Mathematik (Longreal). Stringbehandlung, Applikatio-
nen. Umrechnungen und der vereinfachten Fenster-
verwaltung (z.B. automatischer Redraw) enthalten.
Sogar Prozesse (Interruptprogrammierung) werden

unterstitzt. (1MB)
211

GEMFRAC: Komfortables Fraktalberechnungspro-
gramm. Komfortable Mausbedienung. Mehrere Fen-
ster. Berechnung auch als Task im Hintergrund.

214

GEMCALC: Der Einstieg in die Welt der Kalkulations-
Programme. Einfaches aber dennoch leistungsstar-
kes Spreadsheet mit vielen Funktionen und umfang-
reicher Grafikausgabe.

Die Original-Disketten unserer Public Domain-Samm-
lung kénnen Sie auch bei folgenden Handlern direkt
mit Erscheinen der jeweiligen ST Computer erhalten:

HI) Computertechnik
Wollankslr 73
1000 Berlin 65

l.eonhardt Klectronic
In der Jeuch 3
7600 Offenburg

phs KD\ -Beratung 1do Meier
Davenstedterstr. 8 Ringstr. 4

3000 Hannover 91 7700 Singen
Intersoft resin Computershop

Nohlstr. 76
4200 Oberhausen

Hauptstr. 192-4
7858 Weil am Rhein

(KB SCHULZ Computer
Wallstr. 3 Schilcrstr. 22
4422 Ahaus 8<XX) Miinchen 2

Weber Birotechnik
Nalurparkstr. 16
5940 Lennestadt

A&P Shop Steuer
Auf der Schanz
K490 Cham

Kickmann Computer
In der Romerstadt 249
6000 Frankfurt/M.

KDV-Kaumann
Jean-Paul-Str. 16
8580 Bayreuth

Jacom Computertechnik
Hertz Str. 1
6900 Heidelberg

BITTE BEACHTEN

Samtliche Disketten kdnnen ab dem Erstverkaufs-
tag der ST-Computer direkt bei der MAXON-
Computer bezogen werden. Wir haben fiir Sie den
schnellstméglichen Versandservice eingerichtet.
Lieferung innerhalb einer Woche.

Bitte beachten Sie folgende Punkte:

1. Schriftliche Bestellung

- Der Unkostenbeitrag fiir eine Diskette betragt
DM 10,-

- Hinzu kommen Versandkosten von DM 5,-
(Ausland DM 10.-)

- Bezahlung nur per Scheck oder Nachnahme

- (Im Ausland nur Vorrauskasse moglich)
Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten
(DM 5.- bzw. DM 10.-)

- Bei Nachnahme zuziglich DM 3.70 Nachnah-
megebihr

Bitte figen Sie keine anderen
Bestellungen oder Anfragen bei!

Adresse:

MAXONComputer GmbH
PD ST-Computer
Postfach 5969

D-6236 Eschborn

2. Anruf genugt

MAXON Computer GmbH

PD-Versand
Tel.:061 96 / 48 18 11
Mo-Fr 9 - 130und 14°° -17°°Uhr

- Nur gegen Nachnahme (Gebuhr DM 3,70)

Bei Fragen bezuglich der Programme stehen wir
Ihnen gerne zur Verfugung.

Zeichenerklarung:

s/w = nur monochrom

f = nur Farbe

keine Angaben ¢ s/w und f

6/89 ZT"* 191



INSERENTENVERZEICHNISS:

Advanced Application

ABAC
Atari

Application System

AB-Computer

Alexander Computer

AS-Datentechnik

Busch + Rempe
Bruns Computer
Bela

Borchard
Bieling

Computer Mai
Computec
CWTG

CAS

Computer Ross
CASH
Copydata
Computer Treff
Compu Science
Caltec

Digital Image
Dettloff PD
Data Becker
DM-Computer
Digital Data
Dittrich

Die Schnittstelle

Edicta
Ellerau

FSE

Fischer
FSKS-Ludwig
Firsching
Funkcenter Mitte

Gauger

GFA

Gdat

Gigatron

GT!

Giga-Soft
Galactic

Graf + Schick

Heber-Knobloch
Hofer

Heim

Herberg

Haase

Herges

HPS

HSS
HAROSOFT

IKS
IFA-KdIn
IDL
Idee-Soft

Kuschek

123,

182,

182.
65. 69.

182.

182.

182,

43, 60.

172.

141, 182.

182.

153
179
13
2
136
177
98

15
103
21
179
103

185
166
136
105
176
195
153
183

27

183
159
123

38
135
183

179
187

103
149
142
166

1%
103
187
93
42
177
183

123
179
99
173
136
42
98
187
105

183
135
183
131

187

Karosoft
Kieckbusch
KLV-Kay Laukal
Karstein

Lacom
Logiteam
Lighthouse

Mountain-Soft
MPK

Maxon 25. 47, 106. 107.

Mayer-Giirr
Markert
Michaels

Nec
Novoplan

Ohst

Pega Soft
PD-Express
Porada

Print Technik

Rhothron

Software Duffner
Softstation

STS

Starsoft
Softpaquet

Stalter
ST-Profi-Partner

Schuster
Schlichting
Sender
Skylab
Slavnic

Twardoch
Tornado
Tommy-Software
TK-Computer
TMS
T.U.M.-ST-Soft
Trops + Hierl

V.U.-Volker Uecker

Veigel
Vortex

Weide
Wischolek
Weeske

Wittich
Wohlfahrtstatter
Witasek

Waller

Yellow

Zaparowski

3K

166.

31,

145.

148.

176.

172,

130.

182,
182.

182.

182.

182.
182.

88.
182.

182.

182.

182.

148.

182.

182.

145
149
145
86

179

31

105
123
163

88
183
183

141

183

98
183
123
178

91

183
183
187
131
23
136
136.
183
51
135
177
141
179

183

55
179

183
172

183

187

35

179

145

183

183

179

148

98

50
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BESTELL-COUPON

'ATARI ST

O Stevmneier

MATHEMATIK
UND
NATUR-
WISSENSCHAR

HeimVtriig

INHALT

» Integral- und Ditferential-Rectinung

» Kurvendiskussion

» Statistik und Wahrscheinlichkeitsrech-
nung

» Matnzenrechnung  —

» Radioaktivitat

» Relativitatstheorie
und vieles andere mehr

» Lineare Gteichungssystemfc

» Elektrizitatslehre

MERKMALE

» En Spitzenbuch

» Ideal fiir Schuler urd Studenten-und
ale, die sich mit mathematischen
Anwendungen auseinandersetzen.

» Anhand von zahlreichen Beispielen
lernt der Anwender mathematische
Probleme mitdem ATAR STzu l6sen

» Die vielen BASIC-Programme sind pra-
xisnah ausgewahlt worden und kén-
nen in Schule. Studium und Beruf ein-
gesetzt werden.

» Zur Einsparung umfangreicher Tipp-
Arbeit gibt es wieder die Programm-
Diskette mit allen Beispiel-Program-
men.

» Indieser neuen zweiten Auflage wurde
anstelle des nicht sehr leistungsfahigen
ST-BASICs das weitverbreitet GFA-
BASIC eingesetzt Die Programme wur-
den mit der Version 2.0 geschrieben,
laufen aber weitgehend auch unter
3.0 oder kénnen durch geringfugige
Anderungen angepaRt werden

» Die mathematischen und physikali-
schen Hintergriinde der Programm-
Themen des Buches werden ausfiihr-
lich behandelt.

ca. 300 Seiten r-v»a Ars
HardcoverB-409 U M 4Y, -

DM 39.-

Alle Preise smd unverbindlich empfohlene
Verkaufspreise

zum Buch D-249

‘ATARI ST

Die grofRe Welt der
Midi

Daten

Heim Woreal

fir Einsteiger und Profis

fur Musiker und Tontechniker

fur Homerecording-Fsns und MIDI-Fret
flir Programmierer und Anwender

Wie bei jedem Werkzeug, so muB man ai
bei MIDI die Handhabung und Technik beh«
sehen, um seine Vorteile nutzen zu kénn
Das vorliegende Buch soll Anfangern den E
stieg in diese Materie erleichtern und Pri
ein kompetenter Ratgeber und ein vielseitk
Nachschlagewerk sein Von der Koppelt
zweier Synthesizer bis hm zum MIDlfizier
Studio mit Sequenzer. Synchronizer Com.
ter. Fader-Automation und MIDI-Prozesso
wird ein breiter Uberblick iiber die Magli
keiten moderner MIDI-Gerate gegeben

Um sich die Vielseitigkeit des MIDI-Standa
zunutze machen zu kénnen, muf® man d
sen Bausteine und Spielregeln kennen. C
Buch geht daher ausfihrlich auf samtlic
MIDI-Befehle und deren Bedeutung ein |
Tips und Tricks in diesem Kapitel sind fir E
Steiger und Profis, fir praktizierende Musil
und Tontechniker, fiir Homerecordmg-Frei
und Programmierer interessant Besond«
ausfihrlich wird auf MIDI-Software fir d
ATARI ST eingegangen

Dem Buch liegt auBerdem eine Diskette i
einem komfortablen und vielseitigen Ml
Monitor ¢ Universal-Dump-Utility bei

MIDI-SCAN bietet folgende Features:

Darstellung aller MIDI-Events im Klart«
Panic-Funktion
Umrechnung zwischen den verschie«
nen Banking-Systemen
Einlesen, speichern, laden & send
beliebiger MIDI-Events
Darstellung in Dezimal-, Hex- oder ASC
Format
Erstellen von Dump-Requests

- Active Dump Utility

- Archivieren von Sound- oder Effekt-Dat
auf ATARI-Disk

MIDI-SCAN ist ebenso ein Werkzeug fir P
.is zur Analyse des MIDI-Setups und zur Sp
cherung von Sysex-Daten (bis 50 KByte) w
fur Einsteiger zum sofortigen Uberpriifen ¢
Geheimnisse, die in der groBen Welt der Mil
Daten auf uns warten

Spezielles aus dem INHALT:

» mit extra Teil Uber die Maéglichkeit«
moderner MIDI-Gerate wie Computer
Software, die besten MIDI-Programme f
ATARI ST. Workstations. Masterkeyboarc
Expander. MIDlIfizierte Pianos & Flig<
MIDI-Gitarren. Gitarren-Synthesizer. Gi
tarto-MIDI-Converter. MIDI-Drums. Drui
Computer. Drum Pads. MIDI-Blasmstr
mente. MIDI-Mikrofone. Sequenzer. Sy
chromzer. Mixer-Automation. MIDI-Proze
soren. usw

v

mit umfangreichem Keyboard Lexikon £
Nachschlagewerk

>

mit den MIDI-Implementation-Charts a
tueller Gerate

Hardcover, tber 430 Seiten

mit Programmdiskette

B-421 DM 69,

an Heim-Verla

Heidelberger I?andstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

Bitte senden Sie mir:

zzgl. DM 5.- Versandkosten
(unabhé&ngig von bestellter Stiickzahl)

per Nachnahme

Verrechnungsscheck lii

HeimVertag

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

Name, Vorname

Strafte Hausnr.

PLZ, Ort

Benutzen Sie auch die in
ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte
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In der ndchsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

Wissenschaftliche Statistikprogramme

In einem grofRen Vergleichstest wurden die Programme ST-Statistik, WiStat,
Variana und das OMIKRON.-Zusatzmodul “Statistik” auf ihre Brauchbarkeit
fur die statistische Auswertung wissenschaftlicher Datenmengen ausfuhrlich
getestet. Was dabei herauskam, lesen Sie in der ndchsten ST Computer.

GFA-BASIC-Compiler 3.0

Nach langem Warten liefert GFA Systemtechnik endlich den Compiler zum
ihrem BASIC 3.0. Es gab zunéchst eine Pressekonferenz, auf der er vorgestellt
wurde. Erstauslieferungstermin war dann der 16. Mai. Was bringt der Compiler
nun wirklich, wie ist die Geschwindigkeitssteigerung? All diese Fragen wollen
wir fur Sie klaren.

1.2 MByte-Disketten mit dem ST

Bisher wurde nur vom Hochformatieren beim ST geredet. In der néchsten
Ausgabe wollen wir lhnen eine kleine Schaltung vorstellen, mit der sich die
Speicherkapazitat einer normalen ST-Diskette auf 1.2 MByte erhdhen IaRt
(1162 kByte, zweiseitig, 83 Spuren, 14 Sektoren). Lediglich ein kleines Anpas-
sungsprogramm als Accessory ist dazu notwendig, in dem man zwischen
normalen und Hyperdensity-Disketten hin- und herschalten kann.

MAC-Disketten auf dem ATARI ST

Neu von Eickmann Computer kommt im Juni ein Steckmodul fur alle Rechner
der ST-Serie auf den Markt, mit dem man unter Aladin direkt Macintosh-
Disketten auf normalen ST-Laufwerken lesen und schreiben kann. Der soge-
nannte EXChanger wird an die “Disk Out”-Buchse des ST oder des zweiten
Laufwerks angeschlossen und arbeitet somit mit einem oder zwei Laufwerken.
Aullerdem ist es auch madglich, das interne Laufwerk im Mega ST oder im
1040er fur die Konvertierung zu verwenden. Wir haben uns gleich eins derersten
Steckmodule zum Test reservieren lassen. Man darf gespannt sein.

Die ST Computer-Ausgabe 7/8 ’89 erscheint am 30.06.1989

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Mihe. Da wirja weiterhin Vorhaben, die Qualitat zu steigern (ja,
auch wenn das manchmal danebengeht), haben wir Redakteure ein
groRBes Anliegen an Sie, liebe Leserinnen und Leser:

Bitte haben Sie Verstandnis dafiir, dal Fragen an die Redaktion nur
Donnerstags von 14°°-1700Uhr telefonisch beantwortet werden kén-
nen.

Vielen Dankfir Ihr Verstandnis
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... denn Zeit 1st Geld

TIM - Eine Buchfihrung

« 27 Geld- und 2000 frei wahlbare Gegenkonten

« Kontenrahmen nach DATEV' wird mitgeliefert

« Ausgabe von Journal, Konten, Umsatzsteuer,
Summen & Salden, an Bildschirm, Drucker, Datei

« 10 frei definierbare Steuersatze

* DM 298,-*

TiM Il « Eine Finanzbuchhaltung
bietet zusatzlich zu TiM:

« Bilanz. GuVv

« Interface zu Tabellenkalkulation (BWA. Grafik, etc.)
« Sortierung der Ausgaben, Privatanteil, und mehr

* DM 598,-

Cashflow - Ein Kassenbuch

« fur jeden Gewerbetreibenden eine sinnvolle Hilfe
« fur Kassen und Bankkonten

« mandantenféhig. 999 Blatter pro Mandant

« Kontenrahmen nach DATEV * wird mitgeliefert

« auch eine hervorragende Erganzung zu TiM/TiM |
* DM 298,-'

Banktransfer -

Eine Verwaltung fir Zahlungstréager
« fiir die Erfassung und Abwicklung des Bankverkehrs

« 9 verschiedene Formulararten

« Adressenverwaltung, Etikettendruck, offene Posten
27 Geldkonten, Sammler, Dauer- und Sammelauftrage
« ideal fUr Vereine und intensive Lastschriftenabwicklung
* DM 298,-

Depot - Eine Auftragsverwaltung

« Fakturierung, Adressen-, Lager- und Artikelverwaltung

« Mindestbestellmengen, Nachbestellvorschlage. Bestelloptimierung
« Einzelartikel, zusammengesetzte Artikel, Varianten

DM 498, ’Unverbindliche Preisempfehlung
Unsere Produkte sind im guten Fachhandel erhaltlich. Sie konnen jedes Programm Bestellinformationen fiir Direktbesteller:
als eigenstandige Anwendung einsetzen. oder zusammen mit TiM/TiM Il betreiben. Wir halten umfangreiches Informationsmaterial fiir Sie bereit.
Sie benétigen einen Atari ST mit Monochrom-Bildschirm - fir TiM Il. Cashflow und Zu jedem Programm kénnen Sie Handbuch (DM 30,-) und Demodiskette
Depot mindestens 1 MB RAM. Depot benétigt eine Festplatte. Unsere Programme (DM 10,-) bestellen. Bitte geben Sie Programmname und Rechnertyp an.
sind nicht kopiergeschiitzt. Wir stehen Ihnen fiir telefonische Fragen wahrend der Das Handbuch wird bei nachtréglicher Direktbestellung angerechnet.
Geschéftszeiten gernezur Verfiigung. Sie kdnnen Besprechungen unserer Program- Programme gegen Vorauskasse oder per Nachnahme (+DM 10,-).
me u.a. in folgenden Zeitschriften nachlesen: ST Computer 7/87,5/10/11/88. CHIP Demos und Handbiicher nur gegen Vorauskasse!
8/88, ST-Magazin 7/87.7/88. Datawelt 3/6/88. Erhaltlich auch fur MS-DOS. Bei Nachfragen bitte Telefonnummer angeben.

C.A.$. H GmbH <« Robert-Bosch-Str. 20a < D-8900 Augsburg < 0821/703856
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in der Schwei/ DIZ DataTrade Zurich

Erhaltlich





