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Alt: SignumizZwei

Naturlich ist SignumiZwei nicht so alt, wie
man aussieht, wenn man diffizile Texte bear-
beiten méchte und es nicht zur Hand hat.
Das Programm ist seit etwa zwei Jahren auf
dem Markt und in seiner Version .Zwei" mit
umfangreichen Attributen gesegnet, die zu
jedermanns Textkomfort dienlich sind: zum
Beispiel Mehrspaltensatz, freie Formeldefini-
tion, automatische Silbentrennung und Bild-
integration.

Ober 350 verschiedene Zeichensatze sind
mittlerweile fir Signum! erhaltlich und erlau-
ben ein souverénes Gestalten von Manu-
skripttexten und Formeln, die bereits auf
einem 9-Nadel-Drucker hervorragend aus-
sehen. Um so schéner naturlich auf einem
24-Nadel- oder einem Laser-Drucker.

Signum! ist bei der Arbeit behilflich, das be-
statigen Hunderte von Wissenschaftlern,
Textern oder Autoren. Auf Anfrage senden
wir lhnen gerne umfangreiches Informations-
material, Probeausdrucke und einen Handler-
nachweis, damit Sie wissen, wo Sie Signum!
bekommen kénnen.

Die Kunst der ST-Software

Lesen und lesen lassen.

W ie das so ist: Da sitzt man da und grubelt
Uber den richtigen Software-Support. Man
hat sich schon oft mit den Anwendern unter-
halten, telefoniert, hunderte, ja tausende von
Briefen geschrieben.

In punkto Signum! hat sich dabei in zwei
Jahren eine unglaubliche Fulle von Informa-
tionen angesammelt, die den Umfang und
den Inhalt jeden Handbuches sprengen
wirde.

Darum haben wir uns entschlossen, das defi-
nitive Buch zum Thema herauszubringen,
denn wer konnte dafur kompetenter sein,
als Volker Ritzhaupt, der Signum! von
Anfang an betreut. Kurzum: .Das Signuml-
Buch' ist da!

Im Format DIN A 5 auf 432 Seiten zeigt das
Buch dem Anféanger alles vom ersten Schritt
an, dazu praktische Beispiele und Bilder. Der
Fortgeschrittene findet die kompletten Tips

und Tricks und einen umfangreichen Nach-

schlageteil. .Das Signum!-Buch’ ist stabil ge-
bunden, fadengeheftet und kostet 59,- DM.

Natirlich gibt es noch ein zweites Buch, wir
ahnten es schon, das enthalt alle Signum!-
Zeichensatze, die bisher verfiigbar sind. Sie
sind Ubersichtlich dargestellt und werden in
ihnrer Anwendung in de Gestaltung gezeigt.
Dieses Buch ist auch von Volker Ritzhaupt
und hat auch einen Namen: ,351 Signum!-
Zeichensétze. Ein Buch zur Gestaltung'. Es

istim GroRformat, Paperback, hat 232 Seiten

und kostet 29,- DM.

Die Bicher sind im Computerfach- und im
Buchhandel erhéltlich oder direkt bei uns.

11
EnglerstralBe 3

APPLICATION )
SYSTEMS D-6900 Heidelberg
HEIDELBERG Telefon (06221)300002

Telefax (06221) 300389

Neu: Wie Daisy ihre Post macht.

Daisy macht es naturlich wie alle anderen:
sie klebt eine Marke auf den Umschlag und
der Brief geht ab in den Kasten. Das kann ihr
auch kein Computer abnehmen, geschweige
denn eine Software.

Dennoch: Daisy hat mit Daily Mail eine Soft-
ware in der Hand, mit der sie spielend einen
Brief mit unterschiedlichen Adressen ver-
sehen kann. Die Adressen befinden sich in
einer Datenbank.

Unter anderem.

Briefkdpfe kénnen mit automatischer Ab-
senderangabe angegeben werden. Briefe
schreibt sie genauso unkompliziert wie mit
einer normalen Textverarbeitung. Serien-
brief und Sammelausdruck sind méglich,
darliber hinaus verfiigt Daily Mail Uber eine
Schnittstelle zur Datenbank ADIMENS.

Zum Beispiel.

Daily Mail ist, der Autor dieser Zeilen besta-
tigt es hiermit, herzerfrischend einfach und
logisch aufgebaut, ein Programm ohne
groBes Hin und Her, ideal fur den taglichen
Gebrauch. Mehr dariiber verrat tbrigens
unser Software-Info .Daily Mail', das wir auf
Anfrage gerne zusenden.

Aber bitte.

Vertrieb in der Schweiz:
Computer Trend AG
Langstrasse 31
CH-8021 Zirich



EDITORIA L

Schneller...

... schnell hoch indie néchste Abteilung.
H4,..uff,...puff, puff. Mein Puls spielt
verriickt. Schnell... Ich merke schon, ich
bin nicht mehr der sportliche und
schlanke Mann von damals. (Ja, damals
hatte mir das Uberhaupt nichts ausge-
macht. Da hétte ich das auf die Schnelle
erledigt!!! Ja, diese alte, schéne Zeit!)
Was fehlt noch? Einen schnellen Blick
auf die Liste und weiter. Schneller...
Verdammt, ich komm zu spét. Schnell
reagieren. Konzentration ... schnell.
Schnelles Denken. Ja, stimmt, um die
Ecke, da war’s. Jasicher, da kdnnten sie
es wahrscheinlich auch haben. Schnell
ruber. Schnell fragen, bevor irgendje-
mand anderes kommt und es mir wieder
vor der Nase wegschnappt! Schnell,
gnadige Frau, suchen Sie! Schnelle
Antwort! Schneller Frust! Schnell laufe
ich weiter. Schnell gehtes mir durch den
Kopf, wie schnell ich mich entschieden
habe, all die Dinge auszusuchen. Ich
dachte, es ging alles viel schneller.
Grofle Enttduschung! Nichts geht
schnell, wenn man sich aufdie Schnelle
in irgendetwas hineinstirzt. Wieder
schnell aufdie Liste schauen. Was habe
ich bis jetzt so gekauft. Ja, das hétten
wir. Das war nicht so gut. Das war mit

Sicherheit ein zu schneller Kauf. Mach
weiter, schneller lesen. Das..., das auch..
schnell...! Aha, es fehlt immer noch das
eine. Oh, und auch das andere. Der Puls
steigt immer schneller. Mist, man merkt
nicht, wie schnell die Zeit vergeht. Das
ganze Jahr ist so schnell vergangen und
jetzt lauft mir die Zeit davon. Schneller
Blick auf die Uhr. Gleich fangt die
Sportschau an. Ich muf} schnell nach
Hause. Schnell, bevor es die Né&chsten
kaufen. Schnell werden auch die Kassen
zugemacht. Schnell will auch die Ver-
kéauferin nach Hause gehen. Ein schnel-
ler Blick ins Portemonnaie. Schnell fest-
gestellt, dal ziemlich schnell das Geld
ausgegangen ist. Schnell durchkalku-
liert, was noch zu besorgen ist. Es kdnn-
te reichen. Schnell wieder ins Kaufhaus.
Schnell schnell...., schnell. Schnell
wieder aufdie StraBe. Schnell weiterge-
fahren. Schnell die Tur aufgemacht.
Schnell gegruf3t. Schnell den Fernseher
angemacht. Schnell hingesetzt. Schnell
tberlege ich mir, daB ich nédchste Weih-
nacht nicht so schnell wieder auf die
Schnelle einkaufen gehen werde.

Angenehme RUHIGE Weihnacht!

Marcelo Merino

12/88 /1™ *
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Calamus - professionelle DTP?

Seit Uber einem Jahr angekiindigt und aufjeder wichtigen Messe
als Vorabversion zu sehen, von vielen Leuten mit VorschuBlor-
beeren versehen, mit ATARIs Roadshow auf Deutschlands Stra-
Ben, so sehen einige wahllos herausgegriffene Stichpunkte zum
Thema Calamus aus. Jetzt sind die ersten Exemplare ausgeliefert
worden. Grund genug, uns mit einem der wohl mdchtigsten
Softwarepakete fur den ATARI ST zu beschéftigen.

Seite 6 6

«

ST Computer Weihnachtsbasar

Es weihnachtet sehr! Fir Ihren diesjahrigen Wunschzettel wollen
wir Ihnen einige Geschenkideen prasentieren. Dabei werden wir
quasi einen Rundumschlag im Bereich Computer fiihren und
lhnen Bicher, Software und Hardware prasentieren.

Seite 8



Turbo C contra Laser C.
Ring frei zur zweiten Runde

Bis vor kurzem war der Megamax C-Compiler der auf dem
ATARI ST weitverbreitetste C-Compiler. Seinen Nachfolger
LaserC haben wir bereits kurz vorgestellt. Ebenfalls kurz berich-
tet haben wir schon uber seinen grofRen Konkurrenten. Turbo C.
dasja bereits inder MS-DOS-Welt einen groRen Namen hat. Wir
werden beide Entwicklungssysteme miteinander vergleichen,
um lhnen Vor- und Nachteile aufzuzeigen.

Seite 50

Keep Hacking
Fremdtastaturen am ST

Sollten Sie die Werbung in dieser Zeitschrift ausfiihrlich
durchlesen, werden Sie feststellen, daB aufRer einer Original-
platine (und die gibt es auch schon z.B. im 19"-Geh&use)
eigentlich alle Peripheriegerdte von Fremdanbietem geliefert
werden. Diese Produkte. Monitore, Laufwerke, Tastaturen
usw. sind, um konkurrenzfahig zu sein, entweder viel billiger
oder ganz einfach besser. Um den zwischenzeitlich grofRen
Markt an Fremdtastaturen etwas zu durchleuchten, wollen wir
lhnen unsere Erfahrung mit vier verschiedenen Ld&sungen
vermitteln, die alle ihre VVor- und Nachteile haben.

Seite 23
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NEWS

Wohin mit dem alten

Ein neuer Butler

James |1

Dieses vdllig Uberarbeitete
Bdrsenspekulationsprogramm
dirfte das Herz eines jeden
Bdrsenspekulanten hdéher
schlagen lassen, denn die IFA
Koéln bericksichtigte bei der
Erstellung von JAMES Il die
Kritik. Winsche und Ideen der
Benutzer von JAMES, dem
Vorgéanger. JAMES |1 ist jetzt
ganzlich inGEM eingebunden.
Zusétzlich wurde ein 32-mo-
natiges OVERBOUGHT/
OVERSOLD eingebaut, und
POINT & FIGURE wurde um
die Mdéglichkeiten des Korrek-
turfaktors, des frei wahlbaren
Zeitraums bzw. frei wahlbaren
Umkehrpunkts bereichert.
Weiterhin kann dieses Pro-
gramm einen RSI-Chart vor-
weisen wie auch 38 Tage-, 100
Tage- und 200Tage-Oszillato-
ren. Da es flr jeden Spekulan-
ten von grofem Interesse ist,
den Kursverlauf einzelner
Wirtschaftsuntemehmen mit-
einander zu vergleichen, erhélt

MIDI

Mit ihrem Programm MIDI-
SCAN feiert die Firma Sound-
lab ihr erstes Softwaredebut.
SoundLab, die, im Méarz 1987
gegrundet, sich schon einen
recht guten Namen mit profes-
sionellen Sounds fir diverse
Synthesizer (DX-/11, D50, TX-
81Z, FB-01. Matrix-6, ESQ-1)
gemacht haben, haben mit
MIDI-SCAN einen MIDI-
Monitor geschaffen, mit dem

6 U 12/88

er nun die Mdaglichkeit, Grafi-
ken zweier Unternehmen ube-
reinanderzulegen, um somit
einen produktiven Vergleich
ziehen zu kénnen. Aufbearbei-
tungstechnischer Ebene wird
dem Anwender die Maéglich-
keit geboten, Linien und Bo-
gen zu zeichnen, Kommentare
im Chart zu schreiben und Bil-
der abzuspeichem. Die Aktien
lassen sich alphabetisch sortie-
ren, und durch einen Korrek-
turmodus kdénnen erkannte
Fehler berichtigt werden. Ja-
mes Il kostet 298,- DM, wobei
den Anwendern die Datenbank
der IFA Koln, die jeden Tag
mit den neuesten Daten gefiit-
tert wird, rund um die Uhr zur
Verfligung steht.

IFA Koln
Gulenbergslr 73
5000 Kéln 30
Tel.: 02211520428

SCAN

es mdoglich ist, die Daten, die
Uiber die Schnittstelle kommen,
anzuzeigen und zu interpretie-
ren. Mit diesem MIDI-Moni-
tor/Dump-Programm konnen
Sie sich alle Daten online im
Original und im Klartext dar-
stellen lassen, wobei die
Events auch aufgezeichnet
werden konnen. Auferdem
bietet das Programm das Ab-
speichem, Laden und Abspie-

Drucker?

Wie Marktforscher berichte-
ten, wird der Drucker-Aus-
tauschmarkt in den nédchsten
Jahren zunehmend an Bedeu-
tung gewinnen. Schon jetzt
macht sich der Trend bemerk-
bar.

Damit Anwender, die Drucker
friiherer Generation besitzen,
einen solchen Austausch leich-
ter und kosteneffektiver nutzen
kénnen, bietet ein Kreis von
OKI-Fachhéandlern seinen
Kunden die Mdglichkeit, alte,
funktionsfahige Matrix- oder
Typenraddrucker in Zahlung
zu geben (gangige Marktkon-
ditionen werden geboten).
Hiermit wird vor allen Dingen
eine Antwort auf die so oft

len von Midi-Events, Edieren,
Speichern, Laden und Senden
von Dump-Requests sowie ein
Active-Dump-Utility. Zu dem
Programm wird eine 44 seitige
Lektlre mitgeliefert, die neben
der MIDI-SCAN-Anleitung
eine ausfuhrliche und einfach

gestellte Frage "Wohin mit
dem alten Drucker?” gegeben.
Im Austauschangebot stehen
zwei OKI 9-Nadeldrucker, der
M1CROLINE 320 und der
MICROLINE 321, zur Verfi-
gung. Des weiteren wurde als
besonderes Bonbon noch ein
24-Nadeldrucker oben drauf-
gesetzt - der MICROLINE
391, ein Breitwagendrucker.
Diese drei Drucker bieten aus-
gereiften Bedienungskomfort,
flexible Papierhandhabung
und hohe Druckgeschwindig-
keiten.

OKIDATA GmbH
Hansaallee 187
4000 Disseldorfll
Tel.: 0211/59794-0

zu verstehende Einfiihrung in
die Welt der MIDI-Events bie-
tet.

SoundLab
Siechenangerstr. 7
8640 Kronach
Tel.: 09261195508



NEWS

Neuer Drucker von

Panasonic

Auf der Orgatechnik '88 hat
Panasonic mit dem KX-Pl 124
einen neuen 24-Nadeldrucker

in angenehmem Design und
kompakter Bauweise vorge-
stellt. Der KP-PI 124 palt auf-
grund seiner Abmessungen auf
jeden Arbeitsplatz und ist mit
seinen 7 festinstallierten
Schriftarten fur die vielseitige
Gestaltung von Schriftstiicken
auch in Korrespondenzqualitat
geeignet. Mit 24 Nadeln und
einer superfeinen Auflésung
von 360x360 dpi (Punkte pro
Inch) kénnen auch hochauflé-
sende Grafiken bestens wie-
dergegeben werden. Der 11"-
Matrixdrucker ist sogar in der
Lage. DIN A4-Querformat zu
verarbeiten. Zwei Drucker-
emulationen - EPSON LQ-
2500 und IBM-Proprinter X24
- sowie die als Centronics-Ver-
bindung ausgefiihrte Parallel-

schnittstelle und die als Option
vefugbare serielle RS-232-
Schnittstelle stehen fiir den
weiten Einsatzbereich des neu-

en Druckers. Der Papiertrans-
port erfolgt Uber einen um-
schaltbaren Zug-/Schubtraktor
fir Endlospapier - die Mdg-
lichkeit der einfachen Umstel-
lung von Endlos- auf Einzel-
blattpapier erleichtert die Be-
dienung. Im Einzelblattbetrieb
bleibt das Endlospapier im
Printer, wobei in einem Durch-
gang ein Original und bis zu
drei Blatt selbstdurchschrei-
bendes Papier bedruckt wer-
den kénnen. Den Drucker gibt
es schon seit November im
Fachhandel.

Panasonic Deutschland GmbH
Winsbergring 15

2000 Hamburg 54

Tel.: 04018549-0

SPC-Modula 1.4

multitaskingfahig

Seit der Dusseldorfer ATA-
RI-Messe gibt es von ad-
vanced applications Vizcena
GmbH eine neue Version ih-
res bekannten MODULA-2.
Verbessert wurden folgende
Eigenschaften: SPC-MODU-
LA-2 ist voll multitaskingfa-

hig. Es erlaubt ohne Klimmzii-
ge volles Multitasking mit
Fenster und Maus, so daB jedes
Programm sofort in die Multi-
task-Umgebung integrierbar
ist. Passend dazu wurde eine
neue grafikgestitzte Shell mit
Icons entwickelt, mit der meh-

Portabler Datenpuffer
& Druckerumschalter

4 U 1

Diese kleinen kompakten Da-
tenpuffer sind nicht gréRer als
eine Zigarettenschachtel. Die
Stromversorgung erfolgt Gber
eingebaute NiCd-Akkumula-
toren, ein Lade-Adapter wird
mitgeliefert. Sie kdnnen jede
Art von Daten speichern: Text.
Grafik. Programme...Die Auf-
nahme kann manuell in Form
erfolgen, so dalR gesendete
Daten entweder den bisherigen
Inhalt tiberschreiben oder hin-
ten angefligt werden. Alterna-
tiv kann der Puffer mit Steuer-
codes wie ein RAM angesteu-
ert werden. Die Wiedergabe
erfolgt entweder zyklisch, ein-
malig den gesamten Pufferin-
halts oder mit Hilfe von Steuer-
codes wahlfrei.

Die Ubertragung der Daten
geschieht Uber die bekannte
RS-232-Schnittstelle, wobei
die Baudrate wahlbar zwi-
schen 150 und 19200 Baud
liegen kann. Dabei werden 7/8
Bits, 1/1.5/2 Stopbits, odd/
even/no-Parity sowie die
Handshakes XON/XOFF und
DTR unterstitzt. Zwischen
Aufnahme und Wiedergabe
kénnen alle RS-232-Einstel-
lungen gedndert werden, so

rere Anwendungen wie Editor,
Compilerund so weiter gleich-
zeitig zur Verfligung stehen.
SPC-Modula funktioniert vol-
lig ohne Probleme mit den
GroRbildschirmen und auch
die PAK68 macht ihm keine
Schwierigkeiten, wodurch
eine Geschwindigkeitsteige-
rung um den Faktor 5 zu erwar-
ten ist. Die File-Utiliy wurde
optimiert, ein Batch-Pro-

daB der Pufferauch als Format-
konverter einsetzbar ist. Als
weiteres neues Produkt der
Firma Wiesemann und Theis
GmbH stellt sich ein Drucke-
rumschalter vor, der keine
Versorgungsspannung beno-
tigt und die Umschaltung voll-
automatisch erledigt. Mdglich
wurde dies durch den Einsatz
eines kundenspezifischen ICs
(Gate Array), das bei Siemens
exklusiv gefertigt wird. Rund
1000 CMOS-Gatter sind so
geschickt verdrahtet worden,
dafB die Versorgungsspannung
automatisch aus den anliegen-
den Signalen bezogen wird.
Die Anwendung wird damit
genauso einfach wie bei einer
Mehrfachsteckdose fir Netz-
stecker: Anstecken und ver-
gessen. Die Schnittstelle kostet
398,- DM und ist, wie auch der
portable Puffer und eine ko-
stenlose Broschire "Compu-
tersystem richtig installieren™,
bei folgender Adresse zu be-
ziehen:

Wiesemann <4 Theis GmbH
Winchenbachstr. 3-5

5600 Wuppertal 2

Tel.: 02021505077

gramm erlaubt komfortable
Erstellung von Anweisungs-
folgen. Die Windowschnitt-
stelle SSWiS wurde erweitert
und vieles mehr. Die neue
Version 1.4des SPC MODU-
LA-2 gibt es bei

advanced appltcations
Viczena GmbH
Sperlingweg 19

7500 Karlsruhe 31
Tel.: 07211700912

12/88 /1 === 7
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MALHEUR!

Seit etwa einem Monat wird
das Buch SCHEIBENKLEI-
STER mit der Version 1.3 der
KLEISTERSCHEIBE ausge-
liefert; dabei hat sich auf der
Masterdiskette ein kleiner
Fehler eingeschlichen, der
zwar leicht zu beheben, nichts-
destotrotz hdchst drgerlich ist.
Das Problem: SED und TED
liefen pldtzlich nicht mehr auf
Farbmonitor. Ursache: Ein
einziges falsches Byte in den
EXE-Dateien. Das nachfol-
gende kleine GFA BASIC-

Programm behebt den Fehler.
Die Autoren mochten sich auf
diesem Weg bei allen Lesern
entschuldigen.

Wer mochte, kann im SED die
Zeile

Deftext 1,0,0,13

ersatzlos streichen (das ist die
zweite Zeile im eigentlichen
Programm, kurz nach den
Kommentaren); sie kann in
niedriger Auflésung zu unnoti-
gen Konfusionen fihren.

- Patcht SED.EXE und TED.EXE auf der KLEISTERSCHEIBE 1.3

Alert 1," Bitte KLEISTERSCHEIBE | in A: einlegen! | IM ," OK "[Erg%

Open T,# 1,"a:\liesmich. 1_3-
Close #1

| Damit's auch die richtige Version ist

@Patch|"a:\kap04.fld\sed.fld\sed.exe")
@ Patch|'a:\kap09.fld\ted.fld\ted.exe")
Print "SED.EXE und TED.EXE sind jetzt gepatcht.”

Print

Print "Mit einer neuerlichen Entschuldigung

Print "keep hacking,"
Print Tab(30);'CB+AS'

Procedure Patch(Fi$)
Open “U" #| Fi$
Seek #1,2041
Out #1,8
Close #1

Return

GFA BASIC komplett

Interessante Neuigkeiten sind
aus dem Hause GFA zu mel-
den. Der Preis fur das GFA
BASIC-Entwicklungssystem
2.0 (Interpreter & Compiler)
betrdgt neuerdings inklusive
Dokumentation DM 49,90 und
der Preis furdas Entwicklungs-
system 3.0 DM 198,-. Da der
Compiler 3.0 noch nicht erhalt-
lich ist (Erscheinungstermin
Ende 1 Quartal ’89), wird er
gegen eine Bearbeitungsge-
buhr von DM 10,- nachgelie-
fert. Die Nachlieferung gilt
tbrigens auch fir diejenigen,
die schon im Besitz eines 3.0-
Interpreters sind. Die einzige
Bedingung ist, daR man bei
GFA registriert ist. Ausdiesem
Grunde werden alle registrier-

8 Xl 12/88

ten Kunden von GFA ange-
schrieben werden.

Ferner ist ein Upgrade vom
Entwicklungssystem 2.0 auf
Version 3.0 fir DM 160,-
maoglich.

Zu jedem GFA-Produkt, das
nicht bootfahig ist, wird ein
Bootsektor-Virus-Checker
mitgeliefert (z.B. GFA BA-
SIC. GFA Assembler, GFA
Draft+ usw.).

Fir den wissentschaftlichen
Bereich bietet GFA etwa ab
Januar/Februar ein Statistik-
Programm an.

GFA Systemtec hnik GmbH
Heerdter Sandberg 30-32
4000 Dusseldorf

Tel.: 0211155040

MSP190

Der ATARI-Portable

Basierend auf dem erfolgrei-
chen 190ST hat IBP ein tragba-
res, ATARI-kompatibles
Rechnersystem entwickelt, das
in robuster 19"-Technik aufge-
baut ist und damit leicht an
kundenspezifische Anforde-
rungen angepalit werden kann.
Das Gehduse ist mitden Malen
470x195x390 mm recht kom-
pakt und mit dem Tragegriff
leicht transportierbar.

Die Tastaturan der Vorderseite
des Gerétes ist herausklappbar
und optional auch als Folienta-
statur erhéltlich. Der monoch-
rome Bildschirm ist wahlweise
fir niedrige oder hohe Auflo-
sung von 640x400 Punkten
lieferbar, wobei auf Wunsch
auch ein Farbmonitor einge-
baut werden kann. Neben dem
Monitor sind zwei 3.5"-Lauf-
werke mitje 720kB eingebaut.
Im System ist ein Motherboard
fur wahlweise EUROBUS,
ECB-, VME- oder SMP-Bus
installiert. Das Board hat einen
Steckplatz fir die Rechner-
kassette( 190ST oder 190STE),
einen flreine Harddisk 190HD

sowie 5 Steckplatze mitje 4TE
flr Erweiterungskarten wie
zum Beispiel AD/DA/IO. Die
Spannungsversorgung der
Einheit erfolgt uber ein hoch-
wertiges Netzteil und versorgt
den Rechner und gegebenen-
falls gesteckte Interfacekarten.
Der Monitor wird in der hoch-
auflésenden Ausfiuhrung mit
220V betrieben, wahrend alle
anderen Ausfihrungen mit
12V/DC aus dem Netzteil ver-
sorgt werden. Auf Anfrage
kann das System filr niedrige
Eingangsgleichspannung aus-
gelegt werden. Zur Warmeab-
fuhr ist ein gerduscharmer
Liuftereingebaut. Die Rechner-
kassette sowie die Erweite-
rungskarten werden von hinten
ins System eingesetzt. Dem-
entsprechend sind die Periphe-
rieanschlisse der Rechnerkas-
sette sowie eventuell installier-
te Interfacekarten auch von der
Riickseite zugénglich.

IBP Geréatebau
Lilienlhalstr. 13
3000 Hannover |
Tel.: 05111630963
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NEC Pinwriter P2200.
Das Preis-Leistungs-Genie.

Praktische Papier-Park- 24 Nadeln fur hochauf- 360 x 360 dpi Auflésung.

position. Das Endlospapier l6sende Grafik und Auch feinste Grafiken

bleibt auch beim Einzel- exzellente Schriftbilder. werden sauber darge-
stellt.

Pinwriter P2200.
Abbildung mit Einzelblattzufihrung

12 weitere Schriftarten
als Option auf Wechsel-
kassetten.

6 eingebaute Schriftarten:
Draft Gothik, Courier,
Super Focus, OCR-B, ITC
Souvenir, Bold PS.

Ausfuhrliches deutsches
S 3 Handbuch (300 S).
NEC Hotline-Service fur

schnelle Informationen.

Der NEC Pinwriter P2200 macht professionellen 24-Nadel-Druck jetzt fur jeden PC-Anwender erschwinglich.
Durch eine Vielzahl praktischer Anwendungsmaglichkeiten und Papierhandhabungen, eine maximale Druck-
geschwindigkeit von 168 Zeichen pro Sekunde und die exzellente Briefdruckqua- S E C

litdt ist der P2200 ideal fur Einsteiger, Aufsteiger und Heimanwender geeignet.

Weitere Informationen erhalten Sie von: NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Stral3e 4, 8000 Miinchen 80,Tel: 089/93006-0,Telefax: 089/93 77 76/8,Telex: 5218073 und 5218074 necm
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ST Computer

Kommen Sie herein! Ja, Sie meine ich, den Herrn mit der roten Krawatte. Oder Sie,
mit der Ledertasche unter dem Arm und der typischen Studentenhaltung. Kommen
Sie einfach herein. Es ist Zeit fiir Bing Crosby und sein Jingle Beils. Weihnachten ist
da! Es Zeit fur den Vater oder die Omi oder die Freundin. Keiner denkt an etwas
anderes als an's Schenken (vielleicht auch an's Beschenktwerden). Wir wollen hier
jedoch keinen kritisch-soziologischen Diskurs tiber den Sinn oder Unsinn solcher
Feierlichkeiten abhalten, wir méchten « weil Bing Crosbv-Zeit ist - in unseren Basar

einladen.

Nach fast drei Jahren Existenz
der ATARI ST-Serie ist das
Angebot an Produkten fir die-
sen Rechner enorm grof} ge-
worden. Berge von Software
verstecken mittlerweile die
Hugel. Bis jetzt wurde soviel
darliber geschrieben, dal die
Bibliothek von Alexandria
nicht alles aufnehmen koénnte.
Erweiterungen und Zusatzge-
rate gibt es in jeder Form und
Farbe, fiirjeden Geschmack ist
etwas dabei. Die Frage, ob al-
les, was flr die ST-Serie ge-
macht wurde, tauglich bzw.
notwendig ist, kénnen wir nur
verneinen. Deshalb haben wir
in all diesen Jahren eine Aus-
wahl getroffen, die besten Pro-
dukte fir den ATARI ST wur-
den kritisch getestet. Nun aber
hinein in den Basar.

Erste Etage:

Software

Damit sich ein Rechner durch-
setzt, ist es das Wichtigste, dal
geniigend Software zur Verfi-
gung steht. Ein Computer ist
nach der Herstellung leblos,
erstdurch die Software beginnt
er zu leben. Erinnern Sie sich
noch an damals, als es einen
CPM-Emulator fiir den ATA-
RI ST gab? Man muRte sich mit
dem alten 'Wordstar' quélen.
Aber es war aber der Anfang,
und der Emulator war gar nicht
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so schlecht. Heute ist er immer
noch zu bekommen, namlich
auf PD (in unserer PD-Samm-
lung die Nummer 5 und aufder
PD-Diskette Nummer 6 gibt’s
ein paar Utilities fur diesen
Emulator).

Emulatoren

Es, geht weiter...

Bleiben wir bei Emulatoren.
Spater, viel spdter, als die Soft-
wareflut schon da war, kamen
andere Emulatoren dazu. Die
Notwendigkeit bestand zwar
nicht unbedingt, aber der Be-
darf irgendwie schon.

Aladin ist nicht nur der Name
des Besitzers einer Wunder-
lampe, sondern auch ein
Macintosh-Emulator der Spit-
zenklasse. Nichts hat eine
gewisse Firma mit einem sehr
fruchtigen Namen so ge-
schmerzt wie die Existenz die-
ses Emulators. Unter Aladin
laufen unzéhlige Programme,
die mit dem schon oben ge-
nannten Rechner hergestellt
wurden. Danach kam die erste
und immer noch einzige Soft-
ware fur den ATARI ST: MS-
DOS-Emulator. Nach langem
Warten vieler ATARI-Anwen-
der auf einen Hardware-Emu-
lator (welcher urspringlich
von ATARI selbst angekiin-
digt war), hat eine Firma in

Amerika - Avantgar-
de Systems - einen
MS-DOS-Emulator
fir den ATARI ST
auf den Markt ge-
bracht. Die Verbrei-
tung des Big-Blues
(keine Panik, es han-
delt sich nicht um
einen neu aufgeleg-
ten Blues von Mo-
dern Talking) und der
PC-Kompatiblen hat
ohne Zweifel die ge-
samte Computerwelt
stark beeinfluft. Es
gibt unter diesem Be-
triebssystem eine
ungeheure Menge an
Programmen aller
Klassen (gute, weni-
ger gute, schlechte
und viele, die man
einfach vergessen
sollte), die dieses
System sehr beliebt
machen. Durch den
PC ditto hat sich fir
den ATARI ST-Anwender
eine neue Welt gedffnet. Ob er
aber sinnvoll eingesetzt wer-
den kann, bleibt jedem selbst
Uberlassen. Auf jeden Fall ist
fur jeden Programmierer, der
im Biro vor einem MS-DOS-
Rechner sitzt von Vorteil, zu
Hause miteinem PC-Kompati-
blen arbeiten zu koénnen. Ein
anderer und vielleicht noch
wichtigerer Punkt sind speziel-

le Bereiche, wie zum Beispiel
beim Cross-Assembler, die
aber wegen hoher Entwick-
lungskosten firden ATARI ST
noch nicht existieren oder nicht
professionell genug sind

Die Textmaschine

Eine derersten Software, die es
firden ST gab (Megaroid aus-
genommen), waren Textver-



WIEDER...

Welhnachtsbasar

arbeitungsprogramme wie z.B.
Ist Word, das auch heute noch
existiert. Wegen seiner un-
komplizierten Bedienung hat
er sich mehr oder weniger als
Standard durchgesetzt. Der
groflte Mangel dieses Pro-
gramms ist, dal es vom Her-
steller wenig geflegt wird.
Eine neue Version (V.3.0) soll
irgendwann im néchsten Jahr
verkauft werden.

Aber auch andere
Textsysteme werden
fur die ST-Serie an-
geboten. Steve z.B.
war nie so einfach zu
bedienen wie
Ist Word, hatte da-
fir aber eine Menge
anderer Funktionen.
Von dem Diusseldor-
fer Softwarehaus
wurde eine sinnvolle
Anpassung an ein
schon existierendes
Textverarbeitungs-
system entwickelt,
das seine Dienste auf
dem legendéren 64er
verrichtet. Von einer
Satzsprache, die auf
einer groRen Rech-
neranlage arbeitet,
und fir viele das
beste Textverarbei-
tungssystem fir den
ATARI ST darstellt,
wurde ebenso eine
Anpassung gemacht.
TeX ist auf verschie-
denen Rechnern im-
plementiert und wird
im  naturwissen-
schaftlichen Bereich
sehr oft angewendet.
Noch zwei andere
Anpassungen schlie-
Ben die Konstella-
tion von Textsystemen ab: Star
Division hat Anfang dieses
Jahres seinen viel verkauften
Star Writer fiir den ST ange-
paBt und die WordPerfect Cor-
poration hat genau das gleiche
mit seinem WordPerfect getan.
Ein neuer MalRstab wurde mit
Sicherheit von SIGNUM ge-
setzt. Dieses Textverarbei-
tungsprogramm- auch eins der
ersten - hat unter anderem

durch seine Druckqualitit und
Vielzahl an verfligbaren Zei-
chensétzen geglénzt.

Der Polyglott

An Programmiersprachen hat
es dem ATARI ST nie gefehit.
Am Anfang war es ATARI
selbst, die die Programmierer
mit einem sehr schlechten
BASIC-Interpreter und mit
einem schrecklich langsamen
LOGO versorgt hat. Fir dieje-
nigen, die noch DM 1500,-
locker machen konnten, hatte
ATARI sogar ein sogenanntes
Entwicklungspaket, das aus
einem C-Compiler, bzw. ei-
nem Assembler bestand. Es
dauerte aber nicht lange bis
dieser Compiler Konkurrenz
bekam. Application Systems
flhrte aus Amerika einen we-
sentlich leistungsfahigeren C-
Compiler, das Megamax C,
ein. Metacomco hat seinen
bekannten Lattice C auf der
damals noch neuen Maschine
angepalit. In diesem Jahr hat
Borland ebenfalls reagiert und
eine Version von Turbo C an
den ATARI ST implementiert.

Nicht anders war oder ist die
Entwicklung bei Pascal gewe-
sen. Zuerst hat CCD allein mit
seinem Pascal in der ATARI-
Szene triumphiert. Metacomco
brachte spater ebenfalls eine
eigene Version seines Pascal-
Compilers auf den Markt.
Sogar einen Pascal-Interpreter
gibt es mittlerweile fir die ST-
Serie.

Nur die alten ATARI-Besitzer
werden sich noch an diesen
schrecklichen BASIC-Inter-
preter erinnern, der anfangs

mit dem ATARI geliefert wur-
de. Auch heute wird immer
noch eine Version dieses ver-
breiteten Interpreter mitgelie-
fert. Sein Name lautetjetzt aber
anders: OMIKRON.BASIC. Es
handelt sich aber nicht nur
um eine Namensanderung.
OMIKRON.BASIC existiert
seit geraumer Zeit auf dem
ATARI-Markt und wurde von
der gleichnamigen Firma bis
jetzt in der Version 2.0 vertrie-
ben. Dieser Interpreter hat sich
bis heute wegen seiner hohen
Zuverldssigkeit in vielen Be-
reichen der Naturwissenschaft
etabliert. Die Version 3.0, die
von ATARI mitgeliefert wird,
hat sich beziglich ein paar
Befehlen geéndert, und der
Editor wurde vollig neu gestal-
tet. Der grofRe Sprung in Sach-
en BASIC-Interpreter wurde
aber bereits von Anfang an
getan. GFA-Systemtechnik
zeigte schon auf der CeBIT
1986 die Beta-Version ihres
BASIC-Interpreters. Kurz da-
nach kam die vollendete Ver-
sion auf den Markt. Der GFA-
BASIC-Interpreter hat neue
MaRstabe in der damaligen
Sprachlandschaft des ST ge-
setzt. Nicht nur daB dieser In-
terpreter voll funktionsféhig
war, er war auch schneller und
viel leistungsfdhiger. Viele
Programmieranfanger hatten
auf solch einen Interpreter
gewartet. Viele dachten, er
wirde von ATARI kommen,
was aber nicht der Fall war.
Dementsprechend war auch
die Reaktion. Schon im ersten
Jahr wurden ‘zigtausend von
Interpretern verkauft. Die Be-
geisterung hat nicht nachgelas-
sen, und mittlerweile gibt es

12/88 /T“*™ 11



viele professionelle Program-
me, die in dieser Sprache ge-
schrieben wurden.

Aber auch bei anderen Spra-
chen ist die Auswahl grof.
Neuerdings ist die zweite Spra-
che von N.Wirth zur Mode ge-
worden. Mindestens finf ver-
schiedene Modula-2 Compiler
konkurrieren miteinander um
den ersten Platz. Nicht anders
sieht es bei Forth aus, wobei
eine der méchtigsten Versio-
nen dieser Sprache immer noch
die PD-Version ist. APL und
PEARL dagegen existieren als
alleinige Vertreter ihrer Rasse.
Die ‘fiinfte Generation' ist
ebenfalls mehrmals vertreten.
Verschiedene LISP- bzw. Pro-
log-Versionen erlauben dem
Programmierer, der sich fir
den Bereich der Kiinstlichen
Intelligenz interessiert, seine
eigenen Experimente durch-
fihren zu kénnen. Mit Sicher-
heit haben wir ein paar Exoten
vergessen, aber diese Liste
sollte kein Beweis der Voll-
standigkeit sein.

Boticelli, Picasso
oder Leonardo -
Der ST kann alles

Langst hat der moderne
Mensch verstanden, daf fir
aufwendige Aufgaben der
Computer das ideale “Tier’ ist.
Aber nicht nur aufwendige und
monotone Aufgaben kann der
Rechner erledigen, er kann
auch die kreativen und kiinstle-
rischen meistern. Es gab von
Anfang an Programme fiir den
ST, die das Zeichnen auf dem
Rechner erlaubten. Niemand,
der sich mit dieser Thematik
beschéftigt hat, kann Neo-
chrom vergessen, das noch
heute als Public Domain zu
haben ist. Ebensowenig darf
man Tom Hudsons legendéres
Degas und Peter Melzers
STAD vergessen. Easy Draw
beschéftigt sich mit der vekto-
rorientierten Grafik. CAD-
Programme sind ebenso in
verschiedenen Versionen, wie
in verschiedenen Leistungs-
starken fur den ST zu bekom-
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men. Desktop Publishing-
Software heilt die neue Mode
fir den ATARI ST. Auch in
diesem Bereich gibt es unter-
schiedliche Programme. Pro-
fessionelle Versionen sind
aber immer noch zu erwarten.
Doch es geht sogar noch einen
Schritt weiter zum né&chsten
Trend, dem Desktop-Video,
das mit Imagic seinen ersten
Vertreteraufdem ST gefunden
hat.

Daten plus
Daten gleich
Datenbank

Das Handhaben von Daten al-
ler Art am Computer ist mit
Sicherheit neben der Texter-
fassung eine der hdaufigsten
Anwendungen fir Rechner.
Auch hier haben die Software-
Hersteller die ATARI-Ge-
meinschaft nicht enttduscht.
Nach anfénglich fast mihelo-
ser Anpassung an existierende
Datenbdnke wurde mit der
Produktion maRgeschneideter
Datenbdanke fur den ST richtig
losgelegt. Heute existieren
verschiedene allgemeine bzw.
spezifische Programme in die-
sem Bereich flr die ST-Rech-
ner-Serie. Adimens, Superha-
se, DBASE, DB Master One
sind nur ein paar Vertreter ei-
ner unzdhligen Menge von
Datenbankprogrammen, die es
flr den ST gibt.

Der Software-
berg wachst

Nicht nur Emulatoren. Text-
verarbeitungsprogramme und
Programmiersprachen gibt es
in UnmaRen fir den ST, son-
dern auch eine Fulle von ande-
ren nitzlichen Programmen.
Wenn wir hier nur annéhernd
versuchen wirden, eine kom-
plette Liste von allen Program-
men, die zur Zeit fir den
ATARI ST existieren, aufzu-
stellen, wirden wir mit Sicher-
heit mehr Zeitungsseiten brau-
chen, als diese Ausgabe hat.
Nur bezuglich der Betriebssy-
steme gibt es auBer TOS noch
vierandere, die erwdhnenswert

sind. Fur fast jede Branche
existiert eine spezifische Soft-
wareldsung. Editoren und an-
dere Utilities werden von re-
nommierten und weniger re-
nommierten Softwarehdusem
angeboten. Wie gesagt, diese
hier alle zu nennen, wiirde den
Rahmen dieses Heftes spren-
gen.

Zweite Etage:

Hardware

Was braucht man auer dem
Rechner selbst und ein wenig
Software? Diese Frage kdnnte
unter Umsténden als sehr ver-
ninftig angesehen werden.
Aber wenn man es sich genau
Uberlegt, ist der nackte Rech-
ner eben mehr als das:

Fangen wir mit dem internen
Speichermedium an. Die an-
fangs gelieferten ST-Rechner
waren ‘nur’ mit einem halben
Megabyte ausgestattet. Des-
halb sind nach der Einfiihrung
des ST-Rechners die Anbieter
von Speicherausristung wie
Pilze aus dem Boden geschos-
sen. Mit der neuen Generation
von ST-Rechnem ist dieses
Problem mittlerweile geldst.
Aber gehen wir weiter zu dem
externen Massenspeicher. Das
grofite Paradoxon, das sich
ATARI bis jetzt geleistet hat,
war, dal mit dem allerersten
Rechner eine Floppy mitgelie-
fert wurde, die nicht in der
Lage war, die gesamte Kapazi-
tdt des Rechners auf Diskette
zu schreiben. Es hat sich wie-
der eine Licke gedffnet, die
von zahlreichen Anbietern
(selbst von ATARI) genutzt
wurde, um groBere und teil-
weise bessere Laufwerke an-
zubieten. Neben diesem Ange-
bot wurden zusatzlich 5 '/"-
Floppies angeboten, die man
muhelos an den Rechner an-
schlieBfen konnte. Aber nicht
nur von Floppies lebt der
Mensch. Auch Festplatten
waren von Anfang an sehr ge-
fragt. Neben ATARI bieten
jetzt viele Hardware-Herstel-
ler Festplatten in sehr unter-
schiedlicher GroRe fir den
ATARI an.

Fir diejenigen, die viel Wert
auf Datensicherung legen, ist
ein Streamer nicht nurein sinn-
volles, sondern auch ein not-
wendiges Gerdt. Genauso ist
eine auswechselbare Platte
(wenn sie nicht so teuer ware)
ein qualitativer Ersatz fur eine
Festplatte. Wenn man gern die
Bibel aufdem ATARI ST lesen
mochte, dann braucht man
unbedingt ein CD-ROM. Die
Software daflir haben schon
Claus Brod und Anton Stepper
aufder Dusseldorfer Messe ge-
zeigt.

Aber fir alle ATARI-Anwen-
der, die nicht viel mit Platten zu
tun haben mdchten, gibt es in
anderen Bereichen viele inter-
essante Ergénzungen zu ihrem
Rechner. Bitte folgen Sie mir,
ich werde lhnen eine wunder-
bare Welt zeigen.

Digitizer,
Scanner &

andere Apparate
Wie waére es mit einer Art
‘Auge’ fur den ST? Nicht
schlecht! Da kdnnte man sei-
nen Rechner firalle méglichen
observatorischen Versuche
miBbrauchen (es gibt auch in
der Naturwissenschaft wert-
volle Vorgédnge, die man sich
durchaus anschauen kann.
Also nicht, was Sie gedacht
haben). Hier wiirde ein Digita-
lisiergerdt wunderbar passen.
Und solch ein Gerét, ein Digiti-
zer, wird in verschiedenen
Auflésungen und Qualitdten
von sehr unterschiedlichen
Firmen angeboten. Da wir bei
Aufnahmen sind, betrachten
wir die Sache von einer ande-
ren Sicht aus. Stellen Sie sich
einmal vor. Sie hatten eine
Bildvorlage (irgendein Buch
oder einen Zeitungsaus-
schnitt), die Sie gerne in einen
Text einbinden méchten. Mit
einem Digitizer wirde die
Sache ziemlich kompliziert,
das geeignete Geréat dafiir ware
ein Scanner. Und auch hier ist
das Angebot groR genug.
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Mein Rechner
bekommt
Anschluld

Nicht nur im Aufnahmebe-
reich stellen viele Firmen Zu-
behor flir den ST her. Genauso
sinnvoll sind Coprozessoren,
die die Leistung des ST-Rech-
ners um einiges steigern, oder
Umristungsplatinen die die
Aufnahme eines anderen Pro-
zessors ermoglichen.

Haben Sie mit MeRauswertung
bzw. -erfassung zu tun? Ja? Na
prima! Dann brauchen Sie mit
Sicherheit eine Karte, die zu-
erst die Erfassung madglich
macht. Oder mdchten Sie mit
dem Computer etwas steuern?
Vielleicht die Heizung oder
einen Roboterarm oder...?
Dann brauchen Sie auch ein
Interface, das die Daten vom
Computer zum zu steuernden
Geréat umleitet.

Beklagt sich Ihre Maus uber
die raue Oberflache ihres Ti-
sches, oder hat sie nachts
Schuttelfrost? Dann ist sie ein
klarer Fall fiir ein Mouse-Pad
und einen Mouse-Mantel.
Mdéchte man den ATARI ST an
einem Schwarzweif3- und an
einem Farbmonitor bedienen,
dann benétigt man einen Um-
schalter. Einen HF-Modulator
braucht man, wenn der ST statt
an einem Monitor, an einem
konventionellen Farbfemseh-
gerét (das gibt es auch) betrie-
ben wird. Auch diesen gibt es

WEIHNACHTSBASAR

Wie Sie sehen, ist mit der
Anschaffung des Rechners al-
leine nicht alles getan. Man
braucht unter Umstanden eine
ganze Menge zusétzlicher
Sachen. Insofern war die Frage
am Anfang gar nicht so unbe-
rechtigt.

Letzte Etage:
Bucher

Mag sein, daB der Mensch ein
‘Spielwesen' ist, aber sein
Drang, alles auf Papier festzu-
halten. ist grenzenlos. Seit
Gutenbergs revolutionérer Er-
findung, dem Buchdruck, hat
die Schriftsprache unvorstell-
bare Dimensionen angenom-
men. Nicht nur die allgemeine
Literatur profitiert davon, son-
dern auch Fachbiicher. Die
Computerblcher haben sich in
den lezten 10 Jahren ebenso
vermehrt. Auch ATARI ST hat
von diesem Sturm etwas abbe-
kommen. ‘Zig Blicher, Tonnen
von Papier und tausende Worte
mit unzéhligen Informationen
wurden firden ST abgedruckt.
Ob alles gut ist? Das mdchten
wir bezweifeln. Aber auch hier
ist unsere Meinung sehreinsei-
tig und subjektiv.

Als der ST noch jung war,
brachte Data-Becker-Verlag
zwei Biucher heraus, die mit
groRBer Sicherheit fiirjeden ST-
Programmierer eine enorme
Hilfe bedeuteten. Das ST-In-
tern und das GEM-Buch waren
die ersten deutschsprachigen

massenweise zu kaufen. Dokumentationen Uber das
SOFTWARE
Pro.Name Vertrieb Preis Heft
Emulatoren und andere Betriebssysteme
Aladin 2.1 Softpaquet ab 398,- 11 88
Eumel Bios Computer GmbH 285.- 8/87
Kat-Ce-ST Christa Mayer-Gurr 100,- 788
MIRAGE gdat 348. 8-9 88
0s-9 -1500, 5/87
PC ditto MAXON Computer 198.- 12/87
RTOS Heise-Verlag 248,- 4/87
CAD- und Platinenlayout-Programme
CAO Protect Schwarzstein Sofware ab 298.- 3/88
Campus Technobox Software GmbH  796.- 6/87
Campus Draft Technobox Software GmbH 149,- 788
First CAD PublicSoft 250,- 11/87
GFA-Drafu GFA-Systemtechnik 349,- 10/87
PCB Layout Thomas Praefcke 199,50 2/88
Platine ST Data Becker 99,- 5/87

14 /T * “1 12/88

Innenleben des ATARI ST-
Rechners. Mit der immer
schnelleren und gréReren Ver-
breitung des ST, wuchs auch
das Interesse fur Fachliteratur
in vielen unterschiedlichen
Bereichen. Heutzutage gibt es
nicht nur ein Buch fiir ein spe-
zifisches Thema, sondern
gleich mehrere. Die Auswahl
ist groB, die Qual noch groRer.

Eins der besten Bicher fiir den
ATARI ST ist gar nicht so alt.
Das Profi-Buch vom Sybex-
Verlag isteine sehrerwédhnens-
werte Ausnahme in der Litera-
turlandschaft. Es enthélt fast
alle notwendigen Informatio-
nen fir den Auf-, aber auch fiir
den Einsteiger. Einfach ein
MuR fir jeden ATARI ST-
Anwender. der sich ernsthaft
mit seinem Rechner beschafti-
gen mdchte.

Fur den Programmierer, der an
Massenspeichern Interesse
hat. ist Scheibenkleister von
Claus Brod und Anton Stepper
zu empfehlen. Dieses Buch ist
ein fundiertes Nachschlage-
werk fir die Massenspeicher,
die fiirden Atari aufdem Markt
sind. Auferdem wurde es in
einem fur Computerbicher
aulRergewdhnlich humorvollen
Stil geschrieben.

Wir hatten schon erwéahnt, da
eseine Unmenge von verschie-
denen Programmiersprachen
fir den ATARI ST gibt. Mitt-
lerweile existieren genauso-

Verlag Markt & Technik
brachte mit seinem Assembler-
Buch von Peter Wollschlager
ein durchaus interessantes
Buch tber ein meist trockenes
und schwieriges Thema her-
aus. Sehr beliebte Sprachen
wie GFA-BAS1C zum Bei-
spiel werden mit einer Flle
von Publikationen honoriert.

Grafik und Sound sind genauso
zahlreich vertreten wie das
Programmieren der geliebten
GEM-Oberflache. Auch Bi-
cher Uber Anwendungen, wie
Textverarbeitung oder Tabel-
len-Kalkulation. helfen dem
Anwender beim Einstieg in
diese Bereiche. Alles in allem
ist der ATARI ST-Anwender
nicht allein mit seinen Proble-
men. Fast zu jedem Thema
kann er hier und da ein wenig
Information aufschnappen.
Mitein wenig Geduld und viel-
leicht viel Geld, wird sichjeder
die richtige Bibliothek fur sei-
nen ATARI anschaffen.

Die folgende Liste ist nattrlich
keine vollstandige Ubersicht
Uber alle Produkte, die es fir
den ATARI ST gibt: wir haben
es aber versucht. lhnen eine
kleine Auswahl vorzustellen.
Es soll auch keine Qualitéts-
auswahl sein, da wir bestimmt
das ein oder andere wirklich
gute Produkt vergessen bzw.
nicht aufgefuhrt haben, da wir
sonst den Rahmen dieser Aus-
gabe gesprengt hétten.

viele Lehrbicher fur diese MM
Sprachen. Der Miinchener
SOFTWARE
Pro.Name Vertrieb Preis Heft
Datenbank- und AdreRverwaltungs-Programme
Adimens ATARI, ADI Software 199,- 11/87
Aditalk ATARI, ADI Software 199,- 388
Adimens Prog Markt & Technik 199,- 1188
Search pcp 69,- 12/87
Superbase Markt & Technik 249,- 12/87
Themadat Try Sott 49,- 12/87
dBase ST Markt & Technik 348.- 11/87
RegentBase H.Haase 249,- 11/87
Textverarbeitungen und Editoren
2nd Word MAXON Computer 59,-
Beckertext Data Becker 199,- 6/87
Signum2 Application Systems 448.- 12/87
Star Writer 1.01 Star-Division GmbH 198,- 6/88
STEVE Computertech. Kiekbusch 348,- 11/87
TeX Kettler EDV-Consutting 395,- 8/87
Tempus 2.0 CCD 129,- 10 88
WordPerfect WordPerfect ca. 800 - 1088
WordPlus2.02 ATARI 199,- 3/88

Liste geht weiter...
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Ladenlokal: Gustav-Mabhler-Stral3e im Einkaufszentrum
Telefon Ladenlokal (021 03) 31880 + Telefax (021 03) 31820
viele Parkplatze direkt am Laden

ATARI steckbar
SPEICHERKARTEN

aut 1 MByte fur 260/520 STM a A
aut 2 MByte fur 520 ST +/1040 ST a A
(6 Lotpunkte)

aut 2.5 MB/4 MB a A

Jede Erweiterung einzeln im Rechner gete-
stet! Sehr einfacher Einbau ohne Léten Gut
bebilderte Einbauanleitung. Vergoldete Mikro-
Steckkontakte. dadurch optimale Schonung
des MMU-Sockels

Achten Sie auf Mikro-Steckkontakte! Kein
Bildschirmflimmern Keine zus Software
Ohne zus. Stromversorgung
Echtzeituhr PLUS
Keine Software nétig

Jede Uhr im Rechner getestet und gestellt
Interner Einbau ohne Loten Dadurch freier
ROM-PORT Immer aktuelle Zeit und aktuel-
les Datum Keine Software nétig Hohe Ge-
nauigkeit. Schaltjahrerkennung

VIDEO SOUND BOX dm 248 -
lhr ST am Fernseher Klangkraftige 3-Wege-
Box mit integriertem HF-Modulator zum Di-
rektanschluf aller ATARI ST an den Fernseher.
Unibertroffene Bildqualitat Super Sound!

EPROMKARTE 64 KB DM 12.90
mit vergoldeter Kontaktleiste fir alle ATARI ST

dm 129.-

Computer (S2ost. 1040ST) aa
DRUCKER

STAR LC24-10. STAR LC10. NEC P6.
NEC P6+ . Laserdrucker a. A
NLO NLO NLO NLO NLO

Autrustsatz fir alle EPSON MX. RX. FX. JX
Drucker. Apple Macintosh Drucker Emulation
(FX&JX) Viele Features! INFO anfordern
FX DM 149.- MX DM 129.- RX DM 98.-

Weide Elektronik GmbH
RegerstraBe 34
D-4010 Hilden
Telefon (021 03) 412 26

LAUFWERKE tur atari st
3.5" Einzellaufwerk
5V«" Einzellaufwerk

DM 289, -
DM 498. -

ICD HARDDISKS
(ST-HDXX ¢ )

- 1 herausgefuhrter SCSI-Port zum An-
schluB von Standard PC-Peripherie; un-
terstiitzt werden bis zu 8 SCSI Geréate

1 x DMA Eingang. 1 x DMA Ausgang

- Daisy Chaining am DMA Port mdéglich

extrem leiser Lufter, minimale Laufge-
rausche

100 4V kompatibel mit Atari Harddisks

- Alle Harddisks laufen auch mit Turbo
DOS

Eingebaute Echtzeit-Uhr

- Treiber fiihrt speziellen Verify
Schreib/Lesevorgangen durch

Bei 50 MB und 100 MB Harddisks Auto-
park und Autoheadlock Mechanismus

nach

84,9 MB form 2.698,-
Platten von 20 « 100 MB

TRAKBALL statt Maus DM 99 -
Ersatzteile, Zubehor a. A
Floppystecker DM 8.90
Monitorbuchse DM 8.90
Monitorstecker DM 8.90
Floppykabel DM 19.90
Blittersockel DM 29.90

Komplettsysteme
maoglich
Atari

ATARI

System-

fachhéndler  Schweiz Niederland
Leasing fir Computer Trend AG COMMEDIA

Langstrasse 31
+ PC

ST HOST ADAPTER (ST-hoad)

- erlaubt Anschlu von IBM kompstiblen
Harddisks (Typ ST506/ST412) an lhren
Atari ST

- unterstitzt bis zu 8 SCSI Gerate am DMA
Port

- 1 x DMA Eingang. 1 x DMA Ausgang.

1 SCSI Port

eingebaute Echtzeit-Uhr

enthalt vollstandige Softwareunterstiitzung

(Treiber. Formatierung*- u Partitionwrungssoftwa-

re | div Harddrives.z B Rodtime A, Seagate.

Xebec 1440 WD1002-SHD. WD1002S-SHD)

Treiber fuihrt speziellen Verify nach jeder

Schreib/Leseoperation durch; dadurch

hohe Datensicherheit

- spezielles Programm, welches bei Ko-
piervorgdngen die abgespeicherte Zeit
unverandert laBt im Lieferumfang ent-
halten

ST Host Adapter DM 348. -
ST Host Adapter ntAdgptec40QAVAVM DM 648 -
ST Host Adapter mt Adgptec4070RU DM 748. -

Coprozessor 68881 DM 498, -

In Ihrem ATARI ST Mil Software fiir Megamax C. Mark
Williams C. DRI C, Lattice C. Prospero Fortran 77.
Modula R, CCD Pascal4 AC-Fortran erhoht die Re-
chengeschwindigkeit z T um Faktor 900 Einfachster
Einbau, rem steckbar - ohne Loten Unbedingt aus-
fuhrl INFO anfordern®

GFA 3 0 Interpreter 189-
Pro Fortran 378.-
Pro Pascal 248.
OF 9 (Prof) 1598
Signum 'l oo 398.
GFA DRAFT PLUS 329
Omtkron Basic Interp 178-
BS-Handel 498
BS-Fibu 548-

Komplettes DTP System bestehend aus Rechner. Monitor. Harddisk. Scanner. Calamus. DTP oder Timeworks DTP a A

Privatliquidation incl. Unfallabrechnung fur Arzte

Komplette EDV Auftragsabwicklung a A

DM 998. -
Komplette EDV Buchhaltung a A

Einarbeitung und Installation moglich!

Uber alle Produkte auch INFO's erhaltlich Alle Preise zuziglich Verpackung und Versand Héandleranfragen erwiinscht

Textverarbeitung fir den ATARI-ST

eal fiir Leute mit viel Schriftverkehr wie Arzte, Anwélte,

Handwerker, kleinere Betriebe, Studenten, ...

o eigene Briefkopferstellung
integrierte Formularverwaltung

Makroverwaltung mit bis zu 32.000 Makros
M i zu 4 Tastaturbetegungen gleichzeitig
zeilen- und spaltenweise Blockoperationen
eigene Zeichensatze verwendbar (z.B. IBM)
sehr hohe Verarbeitungsgeschwindigkeit

0oooooo0o0

zusammen mit deutschem Handbuch fir nur

incl. Tastaturbelegungsprogramm KEYBOARD-ST

98.-DM

SSD Software-Gregorstr. 1-5100 Aachen

als PREISWERTES PROFISYSTEM

GEHAUSESYSTEME IN SONDERANFERTIGUNGEN, STATT UMGEBASTELTE STANDARDGEHAUSE

ALLE PERIPHERIEN IN EINEM HAUPTGEHAUSE
FLACHES TASTATURGEHAUSE MIT RESETKNOPF
ZEITVERZOGERUNG FUR FESTPLATTE

ZENTRALE NETZSCHALTER

CH-8021 Zirich
Tel. (01) 241 7373

le Looiersdwarsstr. 12
1016 VM Amsterdam
Tel. (020) 231740

WEIDE SOFT
SINUS

79-

Software fir Schule und l.abor

Grafische Darstellung von bis zu 8 Funktionen, deren
Ableitungen und/oder Meflwertreihen Kurvendiskus-
sion. symbolische Ableitungen von Funktionen, nu-
merische Integration. Schnittpunkt zweier beliebiger
Funktionen. Interpolation mit kubischen Splmes. line-
are und Polynomregression

UNISHELL 98.-

Seues telbstgestaltetei Desktop

Interessantes utility fir alle Festplattenbesitzer Alle
Programme im direkten Zugriff Keine lange Suche
nach Ihren Programmen, direkt auswé&hlbar in selbst-
gestalteten Drop Down Menus Teilbares Menu bei
zu vielen Eintragen Einfachste Installation durch
Auswahl mit der Maus Parameterubergabe an Pro-
gramme (z B Dokumentubergabe an Wordplus).
Schleifenprogrammierung (GFA-Basic mit Fileuber-
gabe. Compilierung. Programmtest und wieder m den
Interpreter), kopieren, loschen und vieles mehr'

CRYPT 79.-
Professionelles Ver- und Entschlisselungsutihty
Schitzt Ihre Dafeien vor unbefugter Benutzung' Ver-
deckte Schlusseiemgabe. extrem schnell (ver-/ent-
schlusselt 2.5 MB m ca 70 Sek auf der Fest-
platte). INPLACE Verschlisselungen, dynamisches
Verschlusselungsverfahren auBerst sicher' Als
Programm oder Accessory nutzbar

68881 + WCL

(Weide Coprocessor Language)

Ein starkes Gespann

Mit WCL erhalten Sw mit dem 6688t auf 68000er Sy-
stemen die hochstmdgliche Rechengeschwindigkeit
Denn WCL erzeugt linearen Assemblercode unter
Ausnutzung aller koprozessorinternen Features wie
Register und Konstanten' Und dabei kénnen Sie Ihre
Funktionen und Formeln &uBerst einfach in pascalahn-
licher Syntax programmieren Sie ersparen sich eine
Menge Zeit' Fordern Sw unser INFO an' Demodiskette
+ Handbuch fir DM 30 -

PROFESSIONAL SCANNER
CANON [IX12F

Flachbettscanner mit 300 - 75 DPI. 32 Graustufen.
DIN A4 wird in < 16 Sek gescannt. Flachbettscanner
mit innenlaufendem Schlitten, erzeugt IMG. POST-
SCRIPT und DEGAS Bildformate, daher Weiterverar
beitung mit fast ledem Programm und jedem Laser-
drucker. Supersoftware' Fordern Sw unser kosten

ANSCHLUSSFERTIG MIT EINGEBAUTEM ATAR11040 STF
AUF WUNSCH FESTPLATTE-ZWEITES LAUFWERK 5,25/3,5

UMBAUSATZE ZUR AUFNAHME VON 520/260 ST u. 1040 ST
SAMTLICHES UMBAUMATERIAL, PLATINEN U. KABEL
EINFACHER EINBAU OHNE LOTEN
Plus BEI 520/260 ST
EIN SCHALTNETZTEIL
ersetzt urspriingliche Netzteile und Kabelgewirr.

Tastaturgehduse — Laufwerke u.v.m.
INFO ANFORDERN BEI

UQ

& G

Hice U:

SEXTON GMBH

RIEDSTR. 2 <7100 HEILBRONN 07131/ 7 84 80



SOFTWARE

Pro.Name Vertrieb

Mal- und Zeichen-Programme

Degas Computertech. Kiekbusch
Easy Draw Computertech. Kiekbusch

Imagic Grafik Comp. Application Systems
Megapaint TommySoftware
NEOCrome Public Domain
Panip Adventure Soft
Printmaster G.Knupe

STAD Application Systems
Desktop Publisher

Calamus ATARI

Timeworks Computertech. Kiekbusch
Publishing-Partner G. Knupe

Musik

EZ-Score Plus Hybrid Arts
Superscore Bela Computer
Twenty Four Steinberg Research
Musix32 TommySoftware
K-Mmstrel Knupe

Pro Sound Designer CCD

AS Sound G Data

ST Replay Print Technik Knupe

Programmiersprachen

APL

APL 68000 gdat

Assembler

Ideal OMIKRON
GFA-Assembler GFA-Systemtechnik
GST-ASM ATARI

Profimat Data Becker
K-Seka Knupe

BASIC

GFA-Basic 30 GFA-Systemtechnik
OMIKRON.BASIC 3.00 ATARI

C

LaserC Application Systems
Lattice C Knupe

Turbo C Heimsoeth & Borland
Mark Williams Philgerma
FORTRAN

Prospero-Fortran Plunecke
HARDWARE

Pro.Name Vertrieb
Drucker

C-715A C.Itoh

HL-8 Brother

HOP-45 Citizen

LQ 500 Epson

M-1724L Brother

Microline 390 OKI

Microline 393C OKI

NB24-15 Star

P2200 NEC

P6-plus NEC

PL-450 nbn Elektronik GmbH
SL-130Al Seikosha

SLM804 ATARI

Coprozessoren / Transputer

MC 68881 Lischka
ATARI SFP004 68881 ATARI
KMAX Kuma
PAK-68 ESD

Speichererweiterung

Speicherweiterung ECKL
Speicherweiterung Rhothron
Speicherweiterung Weide

Grafikerweiterungen / Scanner/ Digitizer

Omega Grafiksystem Omega
Digitizer Tablett CRP
CP 14 Scanner Hawk

Panasonic Scanner
Easytizer

Computerstudio Brock
MAXON Computer

Speichermedien und EPROM-Brenner

CD-ROM
EX 20

6 /1« * 12/88

ATARI
Eickmann Computer

WEIHNACHTSBASAR

Preis Heft
169,- 586
448 - 586
478, 388
298-

PD 5/86
1245 6/87
179,- 986
179, 2/87
398,- 1288
398- 888
498, 488
199,- 688
698- 8-988
390- 1086
99,- 487
98,50 4/87
165,- 188
145,- 188
298- 188
298,- 10/87
99- 11/86
149, 11 88
149 - 11 86
99,- 2/87
169,- 2/86
198 - 588
19,90
398,- 8-9 88
298- 1087
198 - 988
348.- 2/87
317, 288
Preis Heft
3298, 788
5250,- 11 88
2298.- 788
1098 .- 488
1995.- 7/88
-2000,- 11 88
3219,- 788
2500.- 12 88
950.- 12 88
-2000,- 1188
2622,- 1088
1899,- 788
3498,- 12/88
729,- 11/88
398,

-3000,- 9/87

-1098,- 11/88

ab 998- 9/87

ab 898- 987

ab 600.- 9/87

-3000.- 188

ab 999 - 288

-3000.-

3598,-
289.- 10/87
1098,

SOFTWARE
Pro.Name

Modula-2
Jefferson Modula
Megamax Modula 2
Modula 2

Modula 2
TDI-Modula

Pascal
Pascale
ProPascal
Mcc-Pascal
Alice Pascal

Prolog
Salix Prolog
TOY-Prolog
MProlog

USP
Cambridge Lisp
XLisp

lispas

DFU

Ansiterm
BTX-Manager
Interlink

Utilities
Flexdisk
K-Switch

MT C-Shell

HD Accelerator
HD & Extension

Harddisk Utility
1st_Speeder

Vertrieb

KV in Deutschland
Application Systems
SPC

Softwave

Philgerma

CCD

Plunecke
Philgerma
Looking Glass

Brainware
Public Domain
Epsilon

Metacomco
MAXON Computer
Tommy Software

Computerware Sender
Drews EDV+BTX
Bela Computer

Application Systemes
Knupe

Computerware Sender
Computerware Sender
GDATA

Application Systems
TommySoftware

Finanz- und Kalkulationsprogramme

Logistix
K-Spread
ST-Kontor

TIM

VIP Professional
BS-Fibu
Bank-X-Fer
Cashflow
fibuMAN

V Manager

HARDWARE
Pro.Name

HDplus 20

SH 205
Streamer
Wechselplatte
Wechselplatte
Juniorprommer
Profibank

Sounddigitalisierer und Sprachausgabe

Pro Sound
AS Sound
ST Replay
Sprachausgabe

Philgerma
Knupe
Sybex
C.AS.H.

Computertech. Kieckbusch

Bavaria Soft
C.ASH
C.A.S.H.
Novoplan
Hyper Soft

Vertrieb

Vortex

ATARI

Rhothron
Rhothron

3K

MAXON Computer
MAXON Computer

CCD

G Data

Print Technik
Schlegel Datentechnik

Preis Heft
$50,- 488
398.- 588
349.- 688
199, 688
248.- 688
237, 5/87
248,- 3/87
$79,95 10/87
198, 6/87
PD 5/87

1498.- 3/87
490, 1/87
PD 1/87
198, 6/87

89,- 488
428.- 11 88
79,- 8-9 88
69.- 1287
98.- 3/87
298- 788
98.- 188
129.- 188
69,- 188
89,- 288
ca. 500,- 8/87
198, 786
498, 7-9 88
198, 887
848,- 3/87

1149,- 4/87
298, 10 88
298,- 588

ab 395 - 1288

1498,- 188

Preis Heft

1098,- 188
999.- 12/88

ab 2100.- 8-9 88

4498.- 1088

3298,

198, 288

ab 348 1088
165, 188
249,- 188
208- 188
300,- 887

Allgemeines, Interfaces und ATARI-Nachbauten

Multibuffer
ST-Oszillographen
Transfile ST
A-NET

SMI124 Multisync

Elite
Microcomputer-Labor
Yellow Computing
DM Computer GmbH
Eickmann Computer

199,- 488

448,- 3/87

99.- 887

ab 1450.- 10/87
698,-

1Jsle geht weiter...



1st PROPORTIONAL.

liehe lhetbericfat ST Computer 6/17

1st PROPORTIONAL ermdoglicht den Ausdruck von 1st

Ward Plus Texten in PROPORTIONALSCHRIFT im

BLOCKSATZ! Unterstitzt alle proportionalschrift-

fahigen Drucker (9, 24 Nadeln) und TVpenraddruckcr

mit PS-iypenrad sowie KYOCERA-Laser.

- lauft vollstandig unter GEM (SW-Monitor)

- unterstutzt alle Optionen von 1st Word Phis

« verschiedene Zeilenlineale in Proportionalschrift im
Blocksatz

- spezielle Grafiktreiber fur 9, 18, 24 Nadeldrucker,
dadurch endlich satte Schwéarzen auch auf 24
Nade!drucker sowie unverzerrter Ausdruck

- Lieferumfang: Diskette, 60 seifiges Handbuch

« Druckertreiber fur NEC P2200, P5/6/7, EPSON
LQ 500, 800, 850, FX 85, SEIKOSHA SL 80 AL
STAR NL 10 m.par.Intcrface, BROTHER HR 15, 20,
25, 35, TA GABI 9009, KYOCERA Laser F1010,
11004200..

6 seifiges Info mit Probeausdrucken anfoidcrn (2DM)

1st PROPORTIONAL 95.-
SIGNUM 11 369.-
TEMPUS V2.0 95.-
CALAMUS DTP 380.-
WORDPLUS 185.-
MEGAMAX MODULA 329.-
DEVPAC ASS. V2.0 137.-
GFA ASSEMBLER 137.-
STAD 154.-
PUBLIC PAINTER 135.-
SUPERBASE PROE 589.-
ADIPROG/ADITALK 177.-
fiobuMAN f V3.0 725.-
fibuSTAT V2.3 398.-

unverb. GESAMTKATALOG anfordern !

C T E I D 11
w r r | D U

Die einfach zu bedienende Finanzbuchhaltung
Bedienungsfreundlich

Professionell - Schnell -

Dialog-orientertes Buchen
Konten auch mit Namen suchen

Durchsuchen des Monatsjournals

Eingebauter Taschenrechner

Bilanz, Gewinn und Verlustrechnung
Kontenblatter A5 oder A4
Umsatzsteuervoranmeldung
Offene-Posten Buchhaltung eingebaut

mit Handbuch

oY O 0 0 0 VY Y VY e O W, WV

Professionell -

Konten anlegen ganz einfach beim Buchen

Anzeige vom Monatsjournal am Bildschirm

Druck aller Listen (Journal, Salden, Kontenplan etc.)

Lauffahig auf jedem ST ab 512 KB u. SW-Monitor (SM 1124)

PROFI
T E X T
MODUL

far Ist Word Plus!

Bedienung und Sonderzeichen
schnell und einfach per Tastatur e
0,75 sowie 1,5 Zeilenabstand und
Sonderzeichen fir Atari-Laser
Neue komfortable Fenstertechnik
* Vor- und Zuruckblattem, Text-
anfang/ -ende per Tastendruck e
Volle BildschirmgrofRe fur Text e
Und vieles mehr! Nur 98,- DM.
(zuzuglich 5 DM Versandkosten)

Ausfuhrlicher Test-Bericht in ST-
Computer 11/88. Lieferung nur
gegen Scheck od. per Nachnahme.

FP Software Service J. Schampel
Landsbergerstrale 87/1V
8 Miinchen 2, Tel. 089/5021265

Schnell -

H A[F
U

Berichtigen von Buchungsfehlern im Monatsjournal
Aktueller Saldo beim Kontoaufruf auf dem Bildschirm

Wo? Natdrlich bei lhrem Atari-Handler!
» oder direkt bei *

STARSOFT

P#l««r»tr. 81 0-3000 Hannover 81
Toi. 0511/837 09 77

Das seit Uber 3Jahren bewéhrte Kopierprogramm
copySTar gibt es jetzt in einer vollig neu Gberar-
beiteten und optimierten Version.

Vollautomatische Erstellung von orteuhton Sicherholtshoplon
ihrer Ortplnel-Softwere. Raubkopien sind strafbar* Es sind keine
Parameter E<ngaben notig. Kopien ade Atan-S» Disketten ohne zusotz
liehe teure Hardware

Superschnelle Kopien von 'mormalen’ Disketten unter 30 Se
kinden Das Formal der Disketten (91011 Sektoren SS DS> wird
dabei automatisch erkannt und richtig kopiert

Automatische Fetilerkorrektur wahrend des KopierVorganges
Oe Kopen von teilweise defekten Disketten sind oft wieder
kototanefcg lauffafvg und fehlerfrei

Ev» umfangreiche Stetusanaeige be*n Kopieren und Formal»
ren zeigt lhnen genau auf weichem Track/Sektor es Probleme
oder Fehler hem Schreiben oder Lesen von Daten gegeben hat
Superschnelle Formatierung von Disketten (91011 Sektoren)
Erweiterung der Dwk Kapazitat auf tber 912KB
Viruepregramme werden erkannt und kdnnen geléscht werden

Konvertiert in Specialformet IUr doppelte Geschwindigkeit nh
ne zusatzhehe Hardware

Qualtats Priafung von Leerdisketten

Drehcahl-Test des Disk-Laufwerkes (Ene falsche Drehzahl
kann d» Osache fur viele Schreib /Lesefehler sein)

Super Update Service' Gern Bedenung Der Preis DM 160,-

Besitzer eines Alteren copySTar erhellen die neue Ver*
gegen eine geringe Gebihr. Bitte rufen Sie uns sn

» PR's Disk-Speeder

Des Harddisk-Seschleunigungspregremm fuar den Atari ST
Durch ein mtehgent optimiertes Cache Pr»zf) errechen Pro
gramme mit vielen Harddisk Zugriffen unglaubliche Qeschwin

Einfach und butcschneil installierbar Das Instalations Pro
gramm analysiert die Harddisk und errechnet de bendétigte
SpechergroRe automatisch

Frei kenfigurierbar (Device's Speicherbelegung etc >

DM 89,-

\MChtIg” Ale Programme werden md enem ausfuhrhehem
deutschen Handbuch und ahne Kopierschutc gebefert
Ale Preise and unverbmdkch emfohlene Verkaufspreise

Fur den professionellen Anwender unentbehrfech

Die einfach zu bedienende Finanzbuchhaltung
Bedienungsfreundlich

Gestalten Sie sich jetzt lhre Finanz-
buchhaltung so, wie Sie es brauchen.

ST-Fibu 4.04

Finanzbuchhaltung wie Vers. 2.04 aber komplett in

GFA-Basic

Der GFA-Code ist in Prozeduren aufgebaut. Aus die-
sem Grund kann das Programm von jedem, der sich
mit dieser Programmiersprache auskennt, seinen Er-

fordernissen angepalt werden. Auch kdnnen z. B.
beliebige Auswertungsprogramme erstellt werden. Die
Moglichkeiten sind bekanntermaflRen unbegrenzt.

Offene-Posten-Liste beim beim Buchen einsehbar
Kein Kopierschutz, auch Festplattengeeignet!

Einzige Bedingung: Das Programm darf nur far den

Bedarf des Kaufers verandert werden und auch in ver-

Vers. 1.04 fur max. 52 Buchungen/Monat nur DM 98, -
Vers. 1.54 fur max. 2400 Buchungen/Monat nur DM 298,-

anderter Art nicht weiter verkauft werden.

Preis nurom 1.200, —

Vers. 1.54 mandadntenfahig nur DM 398,-

Vers. 2.04 zusatzlich mit Mahnwesen, Textverarbeitung, Serien-
brief, Formular nur DM 498, -

Vers. 2.04 mandantenfahig nur DM 649, -

n /M |/

[ ] A m n /N a t a
A 1A 11V x Ix

itu n U I O

=

= ®

06101/3007 -

Funktionsfahige Demo

(incl. Anleitung, wird bei Bestellung angerechnet) OM 60,-
Alle unsere Fibu Versionen sind untereinander Datenkompatibel!!!
Wenn Sie eine kleine Fibu Version besitzen, wird diese beim Kauf
einer gréReren Version angerechnet.

Lieferung per NN + DM 8,- Versandkosten
b. Vork.AZ-Scheck Versandkostenfrei

Herzbergstralle 8 » D-6369 Niederdorfelden



BUCHER
Titel

Das TOS Listing
ATARI ST Profibuch

GEM-Programmierung
inC
C im Uberblick

ATARI ST
Assembler-Buch

Prog. in
Maschinensprache

Dr. Dobb s Toolbox

of 68000 Programming

Autor
Kramer, Riebl
Hibner

Jankowski, Reschke
Rabich

Aumiller, Luda
Mollmann

Burkhard
Wollschléger

Nieber

Verschiedene

Verlag

Heise Verlag
Sybex Verlag
M&T

Heise Verleg
M&T

Sybex Verlag

Prentice-Hall
Press Verlag

WEIHNACHTSBASAR

GFA-BASIC Kotier Sybex Verlag
Referenzhandbuch

GFA BASIC 3.0 Engels, Gérens GFA

Akt. Musterprogramme  Lutz, Interest

in BASIC Schulz-Osterloh

Programmieren Aumiller. Lude M&T

mH FORTH

GEM Programmierung  Vogel AXIS Verlag
in Modula-2

Programmierpraxis Wollschlager M&T

ST Pascal

wissenschaftliche

STATISTIK

mit

WiSTat

einfach in der Anwendung
vielseitig in der Leistung

— alle einfachen Testverfahren (t-Tests usw.)
— mehrfaktorielle Varianzanalysen

— Korrelationen, multiple Regression

— Faktoren-, Cluster-, Regressionsanalyse
— Item- und Diskriminanzanalyse

— Bequemes Dateienhandling

— Umfangreiche Datentransformationen

— Ausgabe aller Ergebnisse auch auf Drucker
— Hotline. Update Service, Sonderwiinsche...

Wenn Sie ein besseres Statistikprogramm
finden, dann kaufen Sie esl
Héandleranfragen erwiinscht!

mit Lehr-Handbuch nur 398,— DM
12-seitiges Info: Thomas Leschner
UnlveraitatastraBe 40 « 3550 Marburg

1st TOOLS

Texttuning fur Ist Word/+
—Erstellen von Register u. Inhaltsverzeichnis
mit Ist INDEX+.PRQ
—Steuerung aller Befehle tber die Tastatur
mitWORDCTRLACC
—IBM-Graphik-Zetchensatz unter Ist Word/+
mit IBMFONT.PRG
—FuBnoten ans Ende eines Textes setzen
mit 2nd FNOTE.PRG
—FuRnoten auf jeder Seite neu numerieren
mit PAGENOTE.PRG
—Fremdtexte in ist Word/+Texte umwandeln
mit ASCIIWP.PRG
DER Werkzeugkasten m Handbuch 99DM

Regression ST 3.0

sait 2 hren an vielen Univ. Im Einsatz
8 versch Regressionen, urrrfangr Graphik
VIP Schnittstelle usw m Handbuch 196DM

Infos gegen frankierten Ruckumschlag |
Thomas Leschner UnrversitAlsstraBe 40
3550 Marburg -Hé&ndleranfr srwiinsrht4

18 JT“* 12/88

BUCHER
Preis Heft Titel
68,- 488 Sortierverfahren
in Pascal
69,- 388 LISP auf PCs
PROLOG
69- 11/88
Occam
14,80 12/87 Das Handbuch
59.- 10/87 The Transputer
Reference Manual
48,- 1188 MIDI & Sound Buch
64,- 688 Programmierung von
Grafik und Sound
49,- 11/87 Kompaktfihrer LaTex
788 Signum!
92- 2/88
Adimens Praxis-Buch
69.- 11/87 Einfuhrung in CAD
Scheibenkleister
25,- 588 Massenspeicher am ST
59,- 1088

Autor Verlag Preis Heft

Balz, Huschke Franzis 28,- 4/88

Haugg, Omlor Hanser 48,- 9/87

Bratko Addison 5/88
Wesley

Pountain, Rudolph Heise 34,80 3/88

Verschiedene Prentice-Hall 67,- 10 88
Press Verlag

Dr.Enders, M&T 69,- 8-988

Klemme

Mathy M&T 52,- 12/87

Wonneberger Addison 26,80 688
Wesley

Ritzhaupt Application 59,- 8-988
Systems

Mollenhauer M&T 788

Liesert, Linden DATA Becker 69,- 9/87

Claus Brod MAXON 59,-

Anton Stepper

Die Angaben zu den Software-, Hardware-Produkten und

Biuchern sind ohne Gewahr!

PICTURE-DISKS I/11
Es gibt viele Computer-Grafiken, doch die Picture-Disks
mit 82seitigem Handb. sind einmalig, da jede Grafik von
Grafikstudenten Uberarbeitet wurde. Jedem Paket liegt
ein Konverter fir Grafikformale bei, auRerdem Update-
Service!!!

GFA-A CCESSOR Y-MAHER
Macht kompilierte GFA-Basicprogramme als Accessorys
lauffahig, ohne jegliche Einschrankungen!!! Unglaublich!!!

Zeichensatz-Profi
Erlaubt Ihnen Fonts, die als Bilder vorfiegen, als Signum-
Fonts ab/uspeichernU Erstellung eines Fonts in nur 30 Min.

ART-PROEI FUR FONTS
Zeichensatze /oomen, biegen, aushoéhlen, invertieren,
dicken, dinnen, usw. Macht aus einem Signum-Font
22 neue Fonts.

Picture-Disk 1 1000 Grafiken DM 139.-
Picture-Disks 11 2000 Grafiken DM 245. -
Picture-Disks Il 2400 Grafiken DM 280. -
GFA ACCESSOY MAKER DM 30.-
Zeichcnsatz-Profi Version 1.1 DM 98,-
Zeichensatz-Profi Version 2.0 . DM 178.

ART-Profi fir Fonts ... DM 98,-

CompTec Computer-Technik
OT Kriwitz 12. 3131 Lemgow. 05993/13 23

I'ertriebsparwer fur die Schweiz:
DTZ DataTrade AG. Langstrale 94
CH-9021 Zurich Tel.: 01/2429099

3 1/2” Einzelfloppy .... 269,- DM
5 1/4"™ 40/80 Tracks 339,- DM
3 1/2” Doppelfloppy 598,- DM

Alle Laufwerke mit 1037 a (NEC),
Kabel, Netzteil kompl. anschluf3fertig.
5 1/4” Drive mit TEAC FD 55 FR.

graues Metallgehause, graue Blende.

QUANTUM COMPUTER

06 16 4 -317143728

SCANNER

fir Atari ST u des Drucken: ~ NEC Pb

STAK NI 10. EPSON KX 80. FX SO, FX 85
Scannen Sie renrnckinngsfrel durch den festen Sitz des

Scankopfes Die LeUtungsmerkinale des Scannen
AnschluB der Hardware* an der RS 232 Schnittstelle Der
empfindlichere Modulport wird nicht belegt Kein Offnen

des Rechners und krdm Lotarbeiten erforderlich
Die Software erméglicht durch bidirektionale« (!) Scannen
eine Halbierung der Scan/eit (bei den Epson Druckern)
Die Scanroutinen sind In Assemblercode geschrieben und
garantieren ein HéchstmaB an Prézision
Justierung des Scankontrastes wahrend des Scannens
komfortable Entstellung von Scanparametem

- Inverses Scannen und Zoomen ist moglich

- Grafikformate (monochrom) Screen/Doodle Degasfomat

SCANNER (fertig lufgrtuut und getestet! mit Softwir?
incl ausfuhrlicher deutscher Anleitung DM 398, per NN

Dipl log Gerhard Ponda. Dirrlrwiugatr 27
7000 Stuttgart 80. B 0711/ 74 47 5.

GESUCHT
fir ATARI 1024 SF

» Datenbankprogramm
- linkfahig
- lauffahig
- anpallbar

* C-Experten(freaks)
- zum Schreiben u.
- Testen von S/W

* Multi-User S/W
Rufen Sie mich an oder schreiben Sie:

Tel. 06105-34 86 ab 19 Uhr
Tel. 06109-303316 tagslUber

Dipl. Phys. K. Binder
Dieselstr. 20 D
6082 Morfelden



Schnittstelle zu Textverarbcilungsprugrammen fur Serienbriefe, Rechnungen,
Mahnungen, ... (mdglich mit allen ASCII-Editoren (Ist Word, Tempus. ...); gro-
Be Maglichkeiten, da z. B Datumausgabc und Zugriff auf externe Texidatei)

Schnittstelle zum Zeichenprogramm ’Kreativ-Designer’ fiir BilddatenverHaltung
(Dia-.ho* fir Werbezwecke, 1C-Datenhank mit abgebildetem IC. Adressveral-

ST-MAXIDAT

tung mit Foto/Stadtplan, bebildetcr Anleitung) Formate:
rom/Degas

* frei erstellbare Druckerformate fir beliebige Formulare, Etiketten. Listen, ...
* Rechnen im Datensatz (+ - * /, Prozent) z. B. zur automatischen Ermittlung der

MwsSt sowie Bilanzvergleich (Gesamtergebnis, Durchschnitt)

* Druckeranpassung fir alle Drucker im laufenden Programm erstellbar (Init. Exil,

Drucktabelle fur Umlaute, Druckerstcuerung und sonstiges)
FcstplattenunterstUtzung. da nicht kopiergeschutzt

L B I

1986 keine Bestellung mehr aufgegeben haben)

Uhersichisdarsiellung mil verschiedenen ZeichengréRen

Suchen und Sortieren nach allen Datenfeldern sowie globales Suchen
leistungsféhiger Edilor zur Beschriftung der Datenséatze

* Ok % % % %

Programmaufruf aus dem laufenden Programm ohne Datenverlust

Anwendungen

*

* konvertiertes Ausdrucken eines beliebigen Textes mit Zeilcnnr.,
Dalum

Uhrzeit und Datum neu stellbar

Feldnamen jederzeit d&nderbar

alle wichtigen Einstellungen speicherbar

dynamische Speicherverwaltung, daher optimale Speicherausnutzung
max 100000 Datensétze je Datei bei Mega ST-4

voll GEM-gesteucrt und einfachste Bedienung trotz vieler Funktionen
Aufruf aus CLI wird unterstitzt

wichtigste Befehle mit einer Taste erreichbar

Druckerausgabe in vielen Variationen

Heim Verlag

* ok ok % K % F ok F %

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

W ow U .. Durch GrolReinkauf
jetzt besonders gunstig...

fur ATARI-ST

3 1/2-Laufwerk
anschluBfertig, 726 KB

238,-

FD-33
2 x 726 KB Doppelstation
anschluf3fertig

468, -

FD-5
5 1/4-Laufwerk

anschluf3fertig,
40-80-Tracks-Umschaltung

298, -

53]

<5ff°

Computerzubehdér GmbH
Bahnhof-Str. 17
Telefon 08144-7019 oder 408

VMT

(Angebote solange Vorrat reicht)

NEU

Photo W orkstation Il1:
W eiterhin neu:

Bildvermessung fiir Wissenschaft und Technik.

lauft in hoher und mittlerer Auflésung und bendétigt mindestens 512 KB RAM

Heidelberger Landstralle 194

STAD/Neoch-

die Dateiverwaltung
fir den gehobenen
Anspruch

mehrere Dateien vcrknUpfbar und daraus durch Selektierung neue erstellbar
'Filter’ zur Beschrdnkung der Ausgabe von Datensatzen mit bestimmten Kriterien
Automatisches Ldéschen von bestimmten Datensétzen (z. B. alle Kunden, die seit

Prg. arbeitet arbeitsspeicherorientiert, daher hohe Verarbeitungsgeschwindigkeit
Unterprogrammaufruf nach Speicherung des aktuellen Datensatzes fir spezielle

freie Funktionstastenbelegung (z. B. fir BegriBungsformeln); Zeilenspeicher
Dateiname.

Erhalten Sie fur
im guten Fachhandel -
oder direkt beim Heim-Verlag

BESTELL-COUPON  fesbene®

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt Eberstadt
St MAXIDAT zum Preis von je 98,- DM
(Professionelle Dateiverwaltung)
zzgl DM 5.- Versandkosten (unabhangig von besteller Stiickzahl)
C per Nachnahme Verrechnungsscheck liegt bei

98,- DM*

Ich bestelle

Name. Vorname

StraRe, Hausnr.

PLZ. Ort o
Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte

Der neue Standard auf dem ATARI ST Markt

MegaTronic-Laufwerke

1 Jahr Garantie, 14 Tage Umtauschrecht, professionelle Leiterplatten. Bedie-
nungsanleitung. Manual mit allen Daten zu den Laufwerken lieferbar

Wichtig: es werden keine Grauimporte verwendet, sondern nur Gerate des-offi-
ziellen deutschen Marktes d. h voller Service und Reparaturdienst auch nach
der Garantiezeit!!! Achten Sie bei lhrem Kauf auf diese Features!

Fur alle Laufwerke gilt: komplett anschluBfertig incl. Kabel, atarifarbenes Metall-
gehause. abschaltbar. Kapazitat 720 KB. komplett mit Netzteil. 3 ms Stepprate,
an alle Atari ST-Modelle anschlleBbar

Alle Lautwerke sind auf Wunsch auch mit einer Busdurchfiihrung lieferbar, so
daR ein weiteres Laufwerk angeschlossen werden kann Aufpreis: 25,- DM

SL 3,5” NEC 1037 A 265,-
- Superslimline, nur 25 mm hoch

- nur noch 5V Spannungsversorgung

- sehr niedriger Stromverbrauch

- extrem leise

SLD 3,5” NEC 1037 A
- Doppeistation fur lhren ST

- 1,44 MB Kapazitat

- geringer Stromverbrauch durch Verwendung von NEC 1037A-Laufwerken

SL 3,57 Digital.eiiiciieiiee e 309, -

- sie kénnen immer erkennen, auf welcher Spur Sie sich gerade befinden.
Wichtig zur Erkennung defekter bzw kopiergeschiitzter Spuren

- verwendet wird ein NEC 1037 A-Laufwerk

SL 5,25~ TEAC FD 55
- umschaltbar 40/80 Tracks

- 720 KB Kapazitat

- helle Frpntblende gegen 15, -

DM Aufpreis lieferbar
SL 5,257 Digital...cccccoiiiiiiiieee e, 369,-

- digitales Trackdisplay zur Anzeige der jeweils aktuellen Spur
- verwendet wird ein TEAC FD 55 Laufwerk mit heller Frontblende

Fordern Sie unsere umfassende Preisliste (lber Computersysteme. Festplatten.
Drucker, Monitore, Laufwerke unverbindlich an.

j. m. stalter
gartenstralle 17 « 6670 st. ingbert  telefon 06894/35231

Erweiterung der Photo Workstation von Com puter /P iiotO Brapfiy N E U

« CP- Security V 1.7 (automatisches Archivierungssystem ¢ Virenschutz)DM 11*
« Update fir registrierte Anwender 17.-DM und unsere Produktpaletle fur die Bildverarbeitung und...

« Angebotdes Monats: 50 Sony 2DD Disketten: 160.- DM.

Untcmehmensberatung, kundenspezifische Losungen Com puter (PftOtOgrUphy stegemiihlenweg 48 3400 Gottingen Tel.: 0551/ 77 00 708



MESSE

ORGATECHNIK
KOLN '88

Vom 20. bis 25. Oktober fand
die 7. internationale Bliromesse
in Koln statt. Schwerpunkt
dieser Fachmesse sind Biro-
einrichtungen im weitesten
Sinne und die Kommunika-
tionstechnik. Fir uns war na-
tirlich die Anwesenheit von
ATARI ein wichtiger Grund,
die Orgatechnik zu besuchen.

Schon der Schwerpunkt dieser
Fachmesse als auch die Ausrich-
tung auf Handler und berufliche
Anwender und die damit verbun-
denen Eintrittspreise (Tageskarte
DM 30,-. Dauerkarte DM 60,-)
lieBen den gewohnten "Messe-
rummer’ am ATARI-Stand ver-
missen. Dementsprechend waren
dort auch keine sensationellen
Neuvorstellungen zu entdecken.

Computer

des Jahres 1988

Wiedereinmal istder ATARI 520

/ 1040 STF zum Computer des

Jahres gewdhlt worden. Fach-
joumalisten des Microcomputer-
magazins CHIP  hatten den
ATARI ST schon 1985 zum
Computer des Jahres gewdhlt.
Damals allerdings in der Rubrik “Perso-
nal Computer”. Warum er dieses Jahr
Sieger in der “Home Computer”-Klasse
wurde, ist mir nicht ganz einleuchtend,
wahrscheinlich ist der stark gesunkene
Preis maRgeblich firdiesen Klassensturz.
Ob eine derartige Klassifizierung tber-
haupt sinnvoll und mdéglich ist, méchte
ich an dieser Stelle offen lassen, jeden-
falls ist der ATARI ST Sieger!

20 JT“* 12/88

Megafile 20, 30 und
60 - neue Festplatten
von ATARI

An einem der 16 Arbeitstische war sie zu
sehen, die neue Festplattenserie "Mega-
file™. Schon lange bieten diverse Fremd-
hersteller Festplatten mit groReren Spei-
cherkapazitéten als 20 Megabyte fiir den

ST an. Doch nun hatauch ATARI
zwei neue Platten mit 30 und 60
Megabyte im Programm. Die bis-
her verkaufte 20 MB-Platte SH
205 wurde umbenannt in Mega-
file 20. Sie wird wohl in Anbe-
tracht des geringen Preisunter-
schiedes von nur DM 100,- zur
Megafile 30-Platte kaum noch
eine Daseinsberechtigung haben.
Die neuen Platten sehen optisch
genau wie die SH 205 aus und
passen somit zur Mega ST-Serie.
Sie unterscheiden sich nur in den
Speicherkapazitdten und in den
Preisen, die wie folgt lauten:
Megafile 30 DM 1398,- und
Megafile 60 DM 1998,-.

In Sachen Software wurde das
neue TOS 1.4 als deutsche Dis-
kettenversion gezeigt. Mit der
Auslieferung der ROMs soll noch
in diesem Jahr begonnen werden.

Platte, Streamer
und Wechselplatte

aus einer Hand

Die Firma Vortex zeigte inaufein-

ander abgestimmten Geh&usen

ihre schon bewéhrte 60 MB-Fest-

platte zusammen mit einem
Bandstreamer zur Datensicherung und ei-
ner 44 MB-Wechselplatte inkl. neuer
Treibersoftware.

Man sollte beachten, daB die Orgatechnik
eine allgemeine Blromesse ist und kurz
zuvor in Dusseldorf eine ATARI-Messe
stattfand. Alles in allem war die Orga-
technik fiir den reinen ATARI ST-Inter-
essenten keine Show der Superlative.

VB



Ein bewahrtes GroRrechner-Programm -

ALMO Statistik-System

jetzt auf dem ST

Ein Programm aus der Reihe der 'groen’ Statistiksysteme

1
2.

w

N

(&2

12
13
14

(SN ENE-)

Haufigkeitsverteilung (mit vielen statistischen MaBzahlen)

Zwei- und beliebig-dimensionale Tabellierung. Mit Chi-Quadrat, Tschu-
provs T, Kontingenzkoeffizient C. Lambda, Gamma, tau, r, punktbiseriales
r, rho, Phi, Eta, t-Test, Wilcoxon-Test, Zeichentest, Ridits
Zellenmittelwerte: Mittelwerte und Streuungen quantitativer Variable |e
Merkmalskombination nominaler Variabler Test auf Varianzhomogenitét
Korrelationsmatrix. Kovarianz- und Quadratsummen-Matrix Alle auch als
partielle Matrizen Einbeziehung ordinaler sowie nominaler Variabler
Allgemeines lineares Modell

a Regressionsanalyse b. Varianzanalyse
d. Diskriminanzanalyse e Logitanalyse f. Hierarchische Analysen
g MeBwiederholungs-Designs h. Analyse politischer Wahlen
- Alle Analysen auch als multivariate mit mehreren abhang Variablen
- Ordinale Variable Nominale Variable als*abhangige Variable mdoglich
Pfadanalyse: Regressionsanalyse rekursiver Kausalmodelle
Faktorenanalyse mit schiefwinkliger Rotation Faktorwertberechnung
Clusteranalyse (7 Verfahren)

Rasch-Skalierungsverfahren und probabilistisches Unfolding

Latent Structure Analysis nach Lazarsfeld (alle Modelle)
Ahnlichkeits-Skalierung:

Paarvergleich. Rangordnung. Tetradenvergleich, Tripelvergleich, multiple
Rangordnung, Rangordnung von Paaren, Image-o Profil-Analyse
Nichtmetrische MDS nach Kruskal Analyse von Ahnlichkeitsmatrizen
Waéhlerstrom-Analyse. Allgemein: Quadratische Optimierung
Matrixoperationen: Inverse, Determinante, lineare Abhangigkeit

c. Kovarianzanalyse

- Sorgfaltige Behandlung fehlender Messwerte in allen Verfahren

Integrierte Programmiersprache - alle denkbaren Variablen-Umkodie-
rungen

Relationale Datenbank-Operationen: Zugriff auf einzelne Datensatze Bil-
den von Sub-Dateien Hierarchische Dateistrukturen Zusammenliigen von
Dateien Uber Verbindungsvariable Sortieren Suchen tber mehrere Da-
teien

programmiert von Fachleuten von mehreren Universitaten
GEM-Bedienung. Eingabe-Masken fiir alle Verfahren, integrierter Editor
Handbuch (deutsch) tiber 600 Seiten, Mindestens 1 MB, 2-seitige Floppy

DM 198,- (+ Versand) prOof. Dr. Kurt HollTI
&(A/ar%blé un§ 60 é‘aten— MOWI%%J}% 98
Satze DM 20.- Tel. 0043-732-52618

Grundausstattung: 100% ST-Compatibel

Hendrik Haase Computersysteme
prasentiert:

Atari-Computer

1040 STF incl. SM124 1499,- DM
Atari Mega ST2 incl. SM124 2598.- DM
Atari Mega ST4 incl. SM 124 3598,- DM

Drucker Star LC 10 598,- DM
Drucker NEC P6 plus 1498,- DM
NEC Multisync 1l 1398,- DM
Graustufen Multisync 549,- DM

Vortex-Festplatten HD20 plus 1100,- DM
Mitsubishi Multisync 1298,- DM

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme
WiedfeldtstraBe 77 « D-4300 Essen 1
Telefon: 0201-42 2575 « Fax: 0201-4104 21

PROFESSIONAL DISC DRIVES sy

MIT NEC 1037a/1036a grau

MIT FLOPPYKABEL + NETZKABEL (> 1m)
INTEGR. SPEZIALNETZTEIL + TRAFO (INTERN)
MIT STECKBAREN ANSCHLUSSEN

2 BUCHSEN, AN/AUS-SCHALTER

720 KB - 950 KB FORMATIERT

2. SCHALTER FUR A/B VERTAUSCH

P

WEITERE FLOPPYSTATIONEN (EINFACHE AUSFUHRUNG):

KOMPL. ANSCHLUSSF.

Fischer Computer mGoethestr. 7 m6101 Fr.-Crumbach - 06164/46 01

ST-13

DOPPELSTATION
INTEGRIERTES NETZT.
2 X 720 KB

488,-

ST-3

EINZELSTATION
NEC 1037 A/1036 A

239,-

123456789B. BB~|

EIN SCHECKKARTEN-RECHNER

SOLAR CARO CALCULATOR

BEI!

AE H+ H B n
onerEM N~ 4 5617
* M -

t 23

5 1/4 ZOLL,
TEAK 55FR
40/80 TRACK

329,-

JEDER BESTELLUNG LIEGT

PDD-
SERIE
DIES IST
PDD-3
PDD‘3 EINZELSTATION 3 2 5 y "
PDD' 13 DOPPELSTATION (2 x 720 KB) 5 6 5 y
PDD-5 4510115/3% ZT?!ckL;mQS nglftts\/ra\rleo,mlgM-Compatibel 3 7 9 )"
PDD-16 35824 bt rbb s susammen S 689,-
NEC 1037 A grau 169,-
ST-16 NEC 1036 A

312 + 5 1/4 ZOLL
NETZTEIL INTEGRIERT
DOPPELSTATION

625,-

DIGITALE
SPRACH-

AUSGABE

159, -

grau

DM 89, -

Der ST kann sprechen

Features
Auf «issensch Grundlage

Sprachausgabe Prg voamGfM
GfA Quellecxe und Handbuch

OIGITRL SP=H Deutsche Sprachverarbeitung*
Sehr guter Vokaigenerator
FIfP« 11 fILK « T&T ! Perfekie AE 10U laute
Sefr gute Sch 11FFST ua
Konsonanten
VERSION 0.1 Srlbenpausen  Speed

und vieles mehr emsteffbar

12/88 /f" ~

2



STARKE
OFTWARE

Neue Version
ST PRINT
DAS VIELFACH BEWAHRTE
MULTIACCESSORY JETZT IN
ERWEITERTER VERSION V2.1

ST-KREATIV-DESIGNER
DAS SUPER PROGRAMM ZUM
KREATIVEN ERSTELLEN VON Das Programm zur Systemanalyse und
GRAFIKEN ALLER ART Regelungssyntese i

Zielgruppe / Aufgabenbereich

ST-C.AR.
Computer Aided Regulation

SALIX-PROLOG
leistungsfahiges Kl-Programmiersystem
- Edinburgh-Standard

schnell, ca. 1200 LIpS

ca 160 eingebaute Funktionen
Gleitkommaarithmetik

lauft unter GEM

- OHNE MALKENNTNISSE

Dm Selbstverstandlich«

Einfache Bedienung Ansprechende Meniis
Alle Bildoperationen lassen sich riickgéngig
machen Automatischer Malmodus, der Mu-
ster in Millionen Variationen erstellt

2 Fillroutinen

2 Blockspeicher

Absolut fimmerfreie Block- und Bildverar-
beitung Die eingestellte Verknuipfung ist
schon beim Zeichnen und bewegen von
Bildteilen zu sehen

WYSIWYG" Blocks lassen sich in jeder

Studenten der Ingemeurwissenschaftlichen
Fachrichtung

Veranschaulichung der Auswirkung von
Regelkreisglieder/ Strecken

Uberprifung erarbeiteter Losungen
(numerisch und grafisch)

Einsatz in der Entwicklung eigener Re-
gelsysteme (z. B Diplomarbeit)

Ingenieure der technischen Fachrichtung

Einsatz in der Entwicklung benétigter Re-
gelkreise (Zeitersparnis)

Systemanalyse vorhandener Regelungen
(Untersuchungen méglicher Anderungen)

ca 140 GEM Library Funktionen
Datenbankeditor

Einbindung von Fremdeditoren
zyklische Strukturen werden verarbeitet
Exception Handling

leistungsfahiges Testsystem

Jetzt neu: Version 2.6

benutzerdefinierte Funktionen

- globale Variable

- Clipboard-Device

DM 198,-

INCL. VIRUSKILLER

ST-PRINT erleichtert durch seine Vielseitig-
keit und einfache Bedienung die tagliche Ar-
beit. Insbesondere Anpassungs- und Ver-
standigungsprobleme zwischen Computer
und Drucker werden gelost.

Parameter -load und -save alle Einstellun-

gen
Druckervoreinstellung) werden

(Ramdisk. Spooler. Hardcopy und

abgespei-

chert und konnen auch beim Booten auto-
matisch eingestellt werden

. - . Ny . . / 1. Resetfeste Ramdisk
Richtung tiber den Bildrand hinausschie- - Unterstutzung beim Entwurf durch ‘weni- - - 5 i
ben. Ausschneiden und Einkopieren von ger Erfahrene' (Auffrischung des Wis- Update von 2.0-2.5 DM 49, ) a/roﬁe ﬁlnstel#)al; vc()jn 32b- AEOﬁbKB' auf
beliebigen Formen! sens eigenes Wissen Uberprifen) - kaLnlzsz(i:uf rlfasffweesrk(::ebrisaPscelz ti\xerden

- Freihand: verschiedene Pinsel Fullmuster Institute. Lehr- und Forschungseinrichtun- beitet bleml it g gH ddisk
als Pinsel. Malen mit Bildausschnitten gen des technisch-wissenschaftlichen Be- - arbeitet problemios mit einer Haradis
Spiegeln beim Zeichnen um 1 oder 2 reiches zusammen

. Ag:hsen . I - Einsatz in der Entwicklung benétigter Re- 2. Druckerspooler
Flllmuster definieren ohne Editor - eine gelsysteme _ GroRe einstellbare von 2-510 KB
ganz neue einfache aber wirkungsvolle - Analyse vorhandener Regelsysteme - abschaltbar
Methode . (Untersuchung méglicher Anderungen) - arbeitet mit TOS- und GEM-Programmen

- VergroBern (Bild oder Text) - Hilfe bei der Erstellung von Lehr-(Unter- _ auch fur Hardcopies

- VeArkIelnemA 3 Endprodukte zur Auswahl nchts-)Material - in Maschinensprgche programmiert und

B gpligemd htin 2 Richt leichzeiti - Direkter Einsatz im Unterricht interruptgesteuert, dadurch immer opti-

- Drehen: dreht in 2 Richtungen gleichzeitig '‘am lebenden Obijekt i e

- Stauchen C.A(.R. ...das Prograjmm)m it umfassender _ gggeefjﬁhzm{mfég;eg;zm Ausdruck

- Rahmen(l): Erzeugen von Rahmen aus Leistung 4
allen Graphlken ) C.A.R. ...ausfihrliche Anleitung mit Bei- 3. Druckervoreinstellung

- El?rf]‘énen(z)- automatische Rahmenberech- (s:pflsn das P @ recsionell - komfortable f(IjDruclfereinslellu(r;tg) T1it Ser

. A.R. ...das Programm fir professionelle M Ki tatt H

- Schatten: automatische Schattenberech- i g P aus onopidruck sta andbuch oder

nung (3D Effekt) Anspriiche DIP-Schalter
y ! ) ) . - viele Einstellmdglichkeiten: Zeilenvor-

- Teilmuster: aus Bildteilen (und Teilchen) a\/| 198 = schub. Schriftart. Zeichensatz. Papier-
kénnen weitere Muster, auch Fullmuster rander etc
erstelit werden - Einstellung des Druckers vom Desktop

- Fonts: 23 GroBen. 21 Arten. 4 VerknUp- T R _
fungen. weitere Verarbeitung durch Schat- und aus jedem GEM-Programm  (VIP
ten Rahmen usw. méglich. Schreibrich- Pr_pf(le_srsllonal. Wordplus. Tempus  etc.)

b : moglic
L“e"ngsug"edéﬁngr?":é"ﬂ;‘e‘ﬁ’ahre"d des Schrei- - kann an alle Matrixdrucker angepaft
N . Lo werden, diverse Druckertreiber geho-

- Lineal: Einblendbare Einteilun ! . .

- Radierer und Sprihdose m 'egder Groke ST DISK BOX SALIX DIALOGEXPERTE ren zum Lieferumfang, auch eigene
einstellbar ZweipS r[]hdosenJ Modi DISKETTEN- Wer schon einmal eine Anwendung unter Anpassungen koénnen erstellt werden

. Schnelle Lupe mit: E’unkl Rechteck. Linie GEM geschrieben hat - mit Drop-down- - Druckeranpassung jederzeit nachlad-
\nventieren. Loschen . ' VERWALTUNGSPROGRAMM Meniis. Dialogboxen und Alerts, wird es bar

_ " " . . - Ablegen der Disketten nach Nummern .

:Aéslteéipoig;nennécﬁ B EZVCV;%?::' KIZE.:E (650 Stiick) So einfach sich die einzelnen Objekte mit 4. Druckerzeichenkonverter
Linte. 3b-Rochteck Preistafel ' - Ablegen in freibenennbaren Sparten dem Resource Construction Set Editor er- - Anpassung aller Atari-Zeichen an den

- Invertieren auf Kn(;pfdruck wahrend ge- - Mitablegen von Texten moglich zeugen lassen, so umstandlich ist ihre Ein- verwendeten Drucker, ermdglicht den
zeichnet wird - Suchen nach Programmname. Disknum- bettung in das Anwendungsprogramm korrekten Ausdruck von Umlauten und

- Voll Mausgesteuert mer, Text, Extender Es geht auch anders: SALIX hat jetzt einen Sonderzeichen auf allen Matrixdruckern

- Kreativ-Designer - Bilder kénnen in Sig- - Loschen durch Mausklick DIALOG-Experten entwickelt, der die RSC- ) Umlaute und Sonderzeichen konnen ge-
num 2 verarbeitet werden! - Druckfunktion fiir Disknummer. Extender, und die DEF-Dateien selbstandig untersucht mischt verwendet werden )

- Fiir Designer Werbestudios Druckgewer- Sparte Dann geht's erst richtig los .Programming - endlich problemloser Ausdruck mit Pro-
be. Graphiker, aber auch far den nicht pro- - Programm erkennt doppelte Einsortierung by doing“ heiRt die Device Zunachst wer- grammen (TOS oder GEM). die keine ei-
fessionellen Anwender z. B. zum Erstellen in eine Datei den die Fenster der Anwendung definiert - gene Druckeranpassung haben
einer Schilerzeitung. Handzettel. GruRkar- - Programm ist voll GEM-unterstitzt mit der Muas. Dann wird die Bedeutung der 5. Hardcopyroutine

- groBe Geschwindigkeit Menipunkte festgelegt, einfach indem man . izt die Fahigkeit o 18 d
- komfortabel zu bedienen ) sie anklickt und das aufzurufende Pradikat - gz-f\ladéeldru?klegmelen von 3, 1o un
Fragen Sie mal die Bedienungsanleitun - Nachtrégliches Bearbeiten der Dateien eingibt R . .
Ihregs Zeichenprogramms ob fgolgende 9 moglich Mehrere Meniileisten sind zulassig. Die ein- \l:vaenrge:n jeden Matrixdrucker angepalit
Funktionen méglich sind: zelnen Menipunkte lassen sich in logische . .
Selbstandige Higlergrund- und Fiillmuster- Gruppen zusammenlassen, das Check-Sym- ) \t/)‘erschlelq?nedAufll(osungenA Schnelldruck
erzeugung u\/l 4 9 - bol wird kontrolliert, und und und... 'Sb Q”a"?'z ruck b Spool
Uber 200 Selbstdefimerbare Fiillmuster im ! Die Kndpfe der Dialoghoxen und Alerts las- * arbettet mlt em eingebauten Spooler zu-
Speicher sen sich symbolisch ansprechen, eine Reihe sammen *gespoolte Hardcopy
Kein Flimmern kein Gummiband von Pradikaten ermoglicht den einfachen - Auslisung der Hardcopy _durch Alterna-
Beim Zeichnen und Bewegen ist immer Zugriff auf die GEM-Objekte von der Anwen- ::G;{::I‘?Vér';a;?]n genauso wieder abgebro-
das fertige Endprodukt zu sehen dung aus. komplexe Formulare kénnen auch a . X
Einige selbstandige Rahmen und Schat- dynamisch aus der Anwendung heraus auf- Umsetzung der Farben in Grauwerte (im
tenberechnungen gebaut werden - QAJE-R(’EUSChMOiUnSS)teuerun HP-Laserjet-
Drei Vier Funf... Neunundvtorzigecke Sie haben die Wabhl: sich weiterhin damit ab- K ibler L druck 9 )
Automatisch Blocks ausschneiden zuquélen. Meniipunkte auszuzahlen, oder Homdpatl erl aBS'IZr rquDe’rk tte. Ramdisk
Block paBgenau Einkopieren mit oder ohne sich lieber auf das Design und Logik Ihrer - hardeopy as Bid aul DISKeus. Ramdis
Rahmgn g P Anwendung zu konzentrieren. oder Harddisk im Degas- oder Screen-
Blocks lassen sich in jede Richtung iber Der Dialogexperte lauft unter SALIX PRO- format
den Bildrand hinausschieben LOG 26 6 Viruskiller
(‘;—”laUPaESIz- Abmalen. Durchmaien von an- DM 7 9 _ - Erkennen und Vernichten von BOOT-
eren Bildern o ’ SEKTOR-Viren
E!Fdscﬁzsskz;'g;'e”b'e“ mit Linealen - GEM-Programm. durch einfaches Umbe-
ilder i
nennen (ACC statt PRG) auch als
Blocksatz. Proportionalsatz. Zentrieren Accessor)(/ verwendbar )
DM 128 - DM 69,-
Update DM 19,-

alle Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

eidelberger Landstrale 194
|-Eberstadt

BESTELL-COUPON

Bitte senden Sie mir:

zzgl. DM 5,- Versandkosten (unabh&ngig von bestellter Stiickzahl)
0O per Nachnahme O Verrechnungsscheck liegt bei

Name. Vorname Auslieferung in der Schweiz:

Heim Verlag

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

StralRe, Hausnr.

DataTrade ag
Langstr. 31
CH-8021 Zurich

PLZ. Ort
Benutzen Sie auch die In ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.




HARDWARE

Keep Hacking

Fremdtastaturen am

Sollten Sie die Werbung in dieser Zeit-
schrift ausfihrlich durchlesen, werden
Sie feststellen, dall auBer einer Origi-
nalplatine (und die gibt es auch schon
z.B.im 19"-Gehé&use) eigentlich alle Pe-
ripheriegerdte von Fremdanbietern
geliefert werden. Diese Produkte,
Monitore, Laufwerke, Tastaturen usw.
sind, um konkurrenzfahig zu sein, ent-
weder viel billiger oder ganz einfach
besser. Um den zwischenzeitlich gro-
Ben Markt an Fremdtastaturen etwas
zu durchleuchten, wollen wir lhnen
unsere Erfahrung mit vier verschiede-
nen Ldsungen vermitteln, die alle ihre
Vor- und Nachteile haben.

Direkter Anschlufd

AnschluBmadglichkeiten boten sich Uber
die Midischnittstelle, den ROM- Port und
das Einschleifen direkt in den Tastaturan-
schlu. Wem diese Anschliisse nicht Zu-
sagen, kann auch die 100% kompatible,
die alte Tastatur ersetzende MTST-Tasta-
tur von Binnewies anschliefen. Die letzt-
genannte Mdglichkeit ist natlrlich die
perfekte, aber nicht ganz billige Losung
derTastaturfrage. Daflr wird die Vertrag-
lichkeit mit allen Programmen sowie al-
len Emulatoren garantiert.

Fur die Arbeit mit Emulatoren bendtigt
man bei den Tastaturen, die an eine
Schnittstelle angeschlossen werden, ent-
weder ein anderes Treiberprogramm,
oder der Emulator selbst mufl gepatcht
werden. Die Beschreibung eines PC ditto-
Patchs wird der Midi-Ldsung beigelegt,
an Anderungen von Aladin und... arbeitet
die Vertriebsfirma. Die MTST-Tastatur
hat selbstverstandlich ihre eigene Maus-
und Joystickbuchse und als Zugabe einen
Hardwarereset, der Uber zwei zusatzliche
Tasten ausgeldst wird. Dies sind auch die
einzigen neu hinzugekommenen. Die

anderen Tasten sind mit einer Ausnahme
auf dem von der alten Tastatur her ge-
wohnten Platz geblieben. Der Reset ist
allerdings an einem MEGA ST nicht
moglich, daflr gestaltet sich der An-
schluf® an diesen besonders einfach: Stec-
ker der alten Tastatur ziehen, neuen hin-
einstecken und fertig (die alte MEGA-
Tastatur 1aBt sich bestimmt gut verkau-
fen). Sollten Sie nicht glucklicher Besit-
zer eines MEGA STs sein, gestaltet sich
der Umbau etwas komplizierter. Sie
mussen den Rechner aufschrauben, die
Steckverbindung der Tastatur l6sen und
die neue anstecken (Garantieverlust). Da
zum Test nur die Tastatur fiir den MEGA
ST zur Verfugung stand, kann ich nicht
beurteilen, ob sich dabei Schwierigkeiten
ergeben.

Das Schreibgefiihl der MTST-Tastatur ist
allerdings so gut, da man sich von sol-
chen Kleinigkeiten nicht abhalten lassen
sollte. Die von mirgetestete Tastatur hatte
einen Hub von 2.5 mm und einen fiihlba-
ren Druckpunkt. Lieferbar ist sie auch
ohne Druckpunkt bzw. mit 4 mm Hub,
jeweils zu einem Preis von DM 589,-.
Sollten Sie den Prozessor aus lhrer alten
Tastatur weiter benutzen wollen, kann ein
Preisnachlall von DM 35,- gewéhrt wer-
den. Sollte auch auf das ergonomische
Gehduse mit Handballenauflage verzich-
tet werden kdnnen, verringern sich die
Kosten noch einmal um DM 55.-. Der
Preis mag hoch erscheinen, zumal die
kleinen STs noch billiger als die Tastatur
sind, Uberteuert ist die MTST-Tastatur
aber auf keinen Fall. Qualitat hat eben
ihren Preis.

Sollte diese Anschaffung zu kostspielig
sein, und sollten Sie auf vergoldete Kon-
takte in den Mikroschaltem verzichten
kénnen, kann ich die zweite von mir gete-
stete Tastatur empfehlen. Es handelt sich
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dabei um eine umgeristete AT-Tastatur,
die von H.Velder umgebaut und vertrie-
ben wird. Sie wird fir DM 249,- an-
schluBfertig fur den Midi-Port geliefert.
Sollte dieser bei lhnen schon belegt sein
oder spdter belegt werden, kann der An-
schluf auch parallel zur ST-Tastatur er-
folgen. Das daflir notwendige Adapterka-
bel soll fiir zuséatzliche DM 25.- zu bezie-
hen sein. Ein Prototyp des Adapterkabels
konnte an meinem 1040er problemlos
zwischen Tastatur und Rechner geschal-
tet werden. Die ganze Prozedur hat mit
Aufschrauben und erstem Test funf Mi-
nuten gedauert. Der Umbau ist also auch
flr vollig ungelibte Bastler kein Problem.

Vorteil dieser Lésung istdie Unabhéngig-
keit von einem Treiberprogramm, wo-
durch das Keyboard auch mit jedem
Emulator problemlos zusammenarbeitet.
Das heif’t nicht, daB die alte Tastatur vol-
lig ersetzt wird, die Mausdaten und die
Uhrzeit werden noch von ihr benétigt,
und ganz problemlos gehtes wegen dieser
konfliktreichen parallelen Verbindung
eben doch nicht. Dereinzige mir bekannte
Fehler trat bei schneller Eingabe von
Zeichen und gleichzeitiger Mausbewe-
gung auf. Die Tastatur ist zwar so geschal-
tet. daB bei einem kurzen Ruck an der
Maus die Zeichen zurlickgehalten wer-
den. also die Mausdaten auch richtig beim
Rechner ankommen: aber missen bei
standiger Bewegung der Maus zuviele
Zeichen zuriickgehalten werden, geht es
erst weiter, wenn eine Taste auf der alten
Tastatur gedrickt wird. Solange stellt
sich die AT-Tastatur tot bzw. sendet
wahllos Daten. Immerhin, es geht danach
noch weiter. Bei meinem ausgiebigen
Test ist es mir allerdings erst passiert
(gelungen), als ich in den Unterlagen von
eben diesem Problem gelesen und die
Fehlfunktion provoziert habe. Also kein
Grund zur Panik. Der Anschluf ist sicher.
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Mit Treibern

Werden keine Emulatoren verwendet,
und ist die Midi-Schnittstelle unbenutzt,
ist gegen den AnschluB an sie nichts ein-
zuwenden. Das Treiberprogramm wird
aus dem Autoordner gestartet oder U7
und U4 der ROMs geédndert und schon
funktioniert das Ganze. Die oben be-
schriebene Datenkollision wird durch den
Treiber abgefangen.

Wie Sie im Bild sehen kénnen, wurden
AT-Tastaturen mit 102 Tasten getestet.
Da der ST weniger hat. bleiben einige
unbelegt sollte man zumindest anneh-
men. Dem ist aber nicht so. Help und
Undo, die auf der AT-Tastatur fehlen,
liegen hier auf FI 1 und F12. Die Tasten
Druck, Rollen und Print sind mit besonde-
ren Optionen belegt. Control (hier mit
STRG bezeichnet) links, rechts und
Druck gleichzeitig betétigt, schaltet die
Tastatur z.B. in einen VorwahImodus.
Hier kann ausgewéhlt werden, wie sich
die “Uberflussigen” Tasten verhalten sol-
len. Als Beispiel soll die Voreinstellung
flir Tempus genannt werden. ROLLEN
bzw. Shift-ROLLEN bewirkt einen
Sprung auf die néchste Bildschirmseite,
die ENDE-Taste 1aRt den Cursor an die
letzte Position springen, und Druck ruft
die Suchfunktion auf. Sollten Sie eigene
Vorstellungen einer Programmfiihrung
haben, wird sich die Vertriebsfirma sicher
Uber lhre Anregung freuen. Als Bonbon
fur Signum-Benutzer ist eine Control-
und Altemate-Verriegelung einzuschal-
ten. Dabei fiihlen sich sinnvollerweise nur
die Zeichentasten angesprochen. Zur
Verdeutlichung: Aktivieren Sie diese
Option, verhalten sich die Tasten bei
Betétigung, als wdre die Control- bzw.
Altemate-Taste auch gedruckt. Also sehr
sinnvoll, wenn diese Ebenen mit einem
anderen Zeichensatz belegt sind.

Ach ja, den genauen Anschlufl an Midi
wollte ich noch erkldren. Der gestaltet
sich so einfach, daR ich es fast vergessen
hatte. Also, Stecker des Zusatzkabels in
Midi-In, den Joystickstecker - na wohin
wohl - in die Joystickbuchse und das
Tastaturkabel in die noch freie flinfpolige
Kupplung am Kabel der Tastatur stecken,
schon kann es losgehen.

Zur technischen Ausfuhrung und zum
Eindruck gibt es wenig zu sagen. Die
Tasten haben einen gekapselten (was
immer das heilt) Mikroschalter mit deut-
lich hérbarem Tastaturklick und nattrlich
den dazugehodrigen Druckpunkt. Das
Gepiepse aus dem Monitor gehért der
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Vergangenheit an, wenigstens bei mir zu
Hause. Das Schreibgefuhl ist hervorra-
gend (subjektiv), die ebenfalls von Velder
gelieferte Mitsumi-Tastatur (die ca. DM
280,- kosten soll) mit nicht hoérbarem
Druckpunkt konnte mich auch nicht noch
mehr begeistern. Damit ich nicht falsch
verstanden werde, die beiden sind wirk-
lich gut.

Die Mitsumi-Tastatur ist allerdings nicht
umgerdistet. Sie ben6tigt eine Zusatzhard-
ware, die in einer kleinen Box unterge-
bracht ist und neben.unter ... den ST ge-
stellt wird. Diese Box stand als Prototyp
zur Verfligung, ist aber bei Erscheinen
dieser Ausgabe bereits in Stlickzahlen
erhdltlich. Der AnschluBR erfolgt, wie
oben bereits beschrieben, an den Midi-
Port. Sie arbeitet zur Zeit nur mit dieser

Schnittstelle zusammen, kann also nicht
parallel zur Originaltastatur betrieben
werden. Noch nicht, denn die Firma
H.Velder versucht, die Leistungsdaten
noch zu erhéhen. Schraubt man das Ge-
hduse auf, sieht man eine gut verarbeitete
Platine (und das in der Testphase, alle
Achtung), auf der zwei Steckplatze frei
sind. Ich konnte mir denken, daB dort
EPROMSs oder ahnliches hinein sollen.

Da an dieser Box alle IBM-Kompatiblen
Tastaturen anzuschlieBen sein sollen,
diese sich aber wenigstens bei einem
Reset oder beim Einschalten des Rech-

ners an keinen erkennbaren Standard hal-
ten, ist die korrekte Verarbeitung der
ankommenden Daten eine aufwendige
Angelegenheit. Wie mir Herr Velder tele-
fonisch mitteilte, ist es ihm nach erhebli-
chen Schwierigkeiten gelungen, seine
Box an alle ihm bekannten Tastaturen
anzupassen. Sollten Sie also lhre AT-
Tastatur, die Sie schon zu Hause rumlie-
gen haben, benutzen wollen, kann eine
Nachfrage, ob sie mitder ELVE KEY-Box
(so ist ihr voller Name) zusammenarbei-
tet, nicht schaden.

Neben der Tastatur von Mitsumi konnte
nur eine Cherry G HO-1000 an der Box
getestet werden, wobei auch keine Pro-
bleme auftraten. Ansonsten sind die Lei-
stungen noch nicht so gut wie bei der oben
beschriebenen Ldsung mit der umgeri-

steten Tastatur (z.B. fehlt die Control-
Verriegelung ..). Die von der ATAR1-
Norm abweichenden Belegungen wie der
vertikale Strich aufAltérnate + < sind op-
tional abschaltbar, um die Ubermittlung
dieses Codes zu ermdglichen. Diese Ta-
stenkombination léscht in Tempus z.B.
bis zum Zeilenende. Wenn ich sage ab-
schaltbar. dann heift es nicht, dal? dieses
Zeichen nicht mehr erreichbar ware, es
liegt noch auf einer anderen Taste. Die
Simulation der Maus uber Tastatur ist
maoglich, d.h. die Cursortasten bewegen
den Mauszeiger jeweils acht Pixel in die
gewéhlte Richtung, die entsprechenden



Gt-M GA-MNt

Anschlussfertige Festplatten fiir die ATARI-
Computer der ST-Serie

Formatierte Kapazitét
40.2MB MFM
zweites Laufwerk mit ST-506 Schnittstelle
nachriistbar (max. 512MB)
61,5MB RLL
80,5MB MFM
123,0MB RLL

Booten

durch Bootmenti freie Auswahl der Bootparti-
tion von A: bis Z: moglich  Die Autostartpro-
gramme und Accesorles sind beim Booten frei
wahlbar.

Treiber

AHDI-kompatibler Treiber, daher auch mit
anderen Betriebsg/stemen laufTahigfz.B. PC Dit-
to, Aladin, RTOS)

Partition
in 16 Partitions mit 16/32MB (altes/neues
10S) einteilbar.

Software )
Installationsprogramm, Treiber, Bootmen,
Backup

DMA-Anschluli

durchgeschleifter und gepufferter DMA-Aus-
gang zum Anschlul} weiterer DMA-Geréte
Die DMA-Adresse ist von auflen einstellbar.

Netzteil ]
leistungsstarkes Schaltnetzteil 150W

Gehause )

massives Stahlblechgehduse mit grauem
Struckturlack und Netzschalter an der Front-
blende

Computersysteme

Die Produkte der Firma GE-SOFT koénnen Sie auch tber Ihren AIARI-Fachhéndler beziehen.
Distributor fiir Schweiz, Osterreich und die Niederlande gesucht.

MaRe

HxBXT 52x343 x 356mm
GE- MD 40 DM 1598.-
GE - MD 60 DM 1798.-
GE-MD 80 DM 2398.-
GE - MD 120 DM 2598.-

MEGA-DRIVE-Flostadapter

wie im MEGA-DRIVE eingebaut zum Be-
trieb einer Festplatte ist zusatzlich noch ein PC-
Festplaltencontroller OMT15520/5527 erforder-
lich  inclusive Software

GE - MDH DM 348.-
mit OMTI 5520 B (MFM)
GE - MDHM DM 448 .-
mit OMTI 5527 B (RLL)
GE - MDHR DM 498.-

MEGA-DRIVE-Gehaduse
mit Schaltnetzteil, Hostadapter, OMTI und
Software

mit OMTI 5520 B

GE-MDGM DM698.-
mit OMTI 5527 B

GE - MDGR DM 748.-
GC- MEGA-CHANGC

RICOH 20MB Wechselplatte anschluf3fertig
fur ATARI ST technische Daten wie GE -
MEGA-DRIVE

GE-MC 20 DM2498.-

Gt-m-D RNt

Doppeldiskstation im MEGA-DRIVE-Ge-
hduse  NEC 1036A 3.5” und TEAC 5,25"
Schaltbar als Doppelstation oder umschaltbares
B: Laufwerk 525" Traccumschaltung 40/80
eingebautes Schaltnetzteil

GE - XD5,25*73,5” DM 898.-
GE€- DOO-D/UVE

Doppeldiskstation ~ zwei NEC 1036A 35”
im MEGA-DRIVE-Gehduse  eingebautes
Schaltnetzteil
GE- DD 35" DM898.-

et- meA-BM ve-CHM ct

Festplatte 40MB und Wechselplatte 20MB
GE- MD< 40/20 DM 3298.-

Gi-W SK-Mm
NEC 1036A Disklaufwerk im Stahlblechge-

hduse mit integriertem Netzteil durchge-

schleifter Bus

GE- D3.5" DM 348.-
CE-ME£CA-m

Festplatte mit 40 oder 60MB mit Disketten-
laufwerk  NEC 1036A 35" oder TEAC 525"
40/80 Track

GE - MX40/3,5" DM 1948.-
GE - MX60/3,5” DM 2148.-
GE - MX40/5,25" DM 1948.-
GE - MX60/5,25" DM 2148.-
Gt- M GA-CHM G t-m

Wechselplatte 20MB mit Dskettenlaufwerk
NEC 1036A 35" oder 5.25” 40/80 Track

GE - MCX20/3,5" DM 2848.-

GE - MCX20/5.25" DM 2848.-

GE-SOFT

Computersysteme

Graurheindorferstr. 69 (0228)

D-5300 Bonn | 694221
Comguters”steme

Entwurf ¢ Druck PLUM. DUten Obemer. TEL 02428/7 11



Tasten auf dem Zehnerblock bewirken
die pixelweise Bewegung. Die beiden
Maustasten sind tiber Enter bzw. das Plus-
zeichen erreichbar. Fir Anwendungen,
bei denen es auf sehr genaue Positionie-
rung der Maus ankommt, ist es genau die
passende Ldsung.

Sollten Sie sich fur eine Original-AT-
Tastatur entscheiden, sollten Sie sicher-
stellen, dal sie wirklich besser ist als die
des STs. Also unbedingt mal draufrum-
hdmmem (stellt Sie natirlich bei Erwerb
Ubereinen Versand vor einige Probleme).
Die oben erwédhnte Cherry-Tastatur zum
Beispiel konnte mich in keiner Weise
begeistern. Schwabbelig wie die des ST
(subjektive Meinung), zumindest nicht
besseralsdiedes MEG A-ST. die mirauch
nicht zusagt.

Die letzte hier vorgestellte Ldsung ist ST-
TAST der Firma Ruff& Locher, die eben-
falls den Anschlu nicht umgeristeter,
IBM-kompatiblerTastaturen erlaubt. Der
AnschluB erfolgt mittels einer sehr klei-
nen, offenen Platine, die inden ROM-Port
gesteckt wird. Die beiden Originaltastatu-
ren arbeiteten auch hier ohne Probleme,
fast ohne. Der einzige Fehler, der mir
auffiel, und das recht schmerzlich, war die
falsche Belegung der Bindestrichtaste. Es
ist zwar mdglich, das Minuszeichen auf
dem Zehnerblock zu benutzen, aber dem
SchreibfluR bei meinen Zehnfinger-
schreibversuchen ist das nicht dienlich.
AuBerdem wardie falsche Belegung nicht
von Dauer, d.h. einmal lagen der Binde-
strich und der Unterstrich richtig, das
andere Mal. ohne Reset oder das Textpro-
gramm verlassen zu haben, konnte mit
dieser Taste nur noch der Schragstrich
erreicht werden (die Gotter wissen war-
um). Ich kann nur wage vermuten, daf3 es
mitdem ROM-Port zusammenhéngt. Wie
Sie vielleicht wissen, ist der ROM-Port
nicht interruptfdhig. Die an ihm ange-
schlossene Hardware kann also keinen
Interrupt auslésen. Das Treiberprogramm
muB sich in die VBL-Interruptliste ein-
hangen und standig den Port auf einge-
hende Daten abfragen, wobei es meiner
Meinung nach zu Datenverlusten oder
Verfélschungen kommen kann. Ich neh-
me allerdings an, das an einer Verbesse-
rung des Treiberprogrammes, sofern es
firden Fehler verantwortlich ist, gearbei-
tet wird. Ich personlich boote lieber mei-
nen Rechner weiterhin von der ROM-
Disk, anstatt diesen Port mit einer Tasta-
tur zu blockieren.

Positiv an dieser Lésung sind der gut
erreichbare Anschlul ohne zuséatzliches
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Kabel (wenn auch ohne Geh&use) und die
Mdglichkeit, beim Laden des Treibers
eine Tastaturtabelle mitzuladen. Auf der
mitgelieferten Diskette sind neben der
Standardbelegungstabelle noch drei wei-
tere zu finden, die je nach Anwendung
und eigenem Geschmack geladen werden
konnen.

Fazit

Sollen alle Fehler ausgeschlossen wer-
den. und wird auf eine qualitativ sehr

hochwertige Tastatur Wert gelegt, sollten
Sie sich fur die MTST-Tastatur entschei-
den.

Wollen Sie sich mit einer guten AT-Ta-
statur begniigen, wéhlen Sie am besten
die umgeristete der Firma Velder, die
sehr zuverlassig arbeitet und dazu sehr
preiswert ist. Diese verrichtet mittlerwei-
ler in meinem alten 260er ihren Dienst.
Ich habe sie direkt an die alte Tastatur
angeschlossen.

Soll eine schon vorhandene Tastatur
AnschluB finden, und sollte Sie die zu-
satzliche Box auf lhrem Schreibtisch
nicht stéren, kann ich zu deren Anschaf-
fung raten.

Die ST-TAST-Ld&sung der Firma Ruch &
Locher hat zwar auch ihre Aufgabe er-
fullt, doch sie kostet genauso viel wie die
ELVE-Box, belegt aber den wichtigen
ROM-Port.

Ein Problem mochte ich am Schlu® doch

noch erwdhnen. Sollten Sie eine Bild-
schirmdunkelschaltung installiert haben,
dirfte sich der Bildschirm mit Hilfe der
externen Tastatur nicht hell schalten las-
sen. Zumindest war es bei meiner Dunkel-
schaltung erst nach Anderung des Dun-
kelschaltprogrammes mdglich.

Nachtraglich...

...ist nun auch die AT-A-ST Fertigversion
eingetroffen. Sie muBte wegen eines
Defektes wieder an die Firma SK zuriick-

geschickt werden. Den Fehler in der er-
sten Version konnte ich leider nicht loka-
lisieren, wohl aber den in der zweiten.
Diese wollte zundchst auch nicht ihren
Dienst aufnehmen, wefRhalb ich doch
stark an meinen Fahigkeiten, ein paar
Stecker anschlieBen zu kénnen, zweifel-
te.

Nach einigen Versuchen mit einem
Ohmmeter konnte ich als Ubeltéter ein
kontaktloses Beinchen einer kleinen Zu-
satzplatineermitteln und den Fehler behe-
ben. Diese Platine sollte so behutsam wie
nur moglich behandelt werden. Die Lei-
terbahnen sind teilweise nur so dick wie
ein Haar und nicht gegen Beschéadigung
geschitzt, die dickeren Leiterbahnen
weisen mitunter einige Locher auf. Das
Ganze wirkt wenig professionell, und
Reklamationen scheinen vorprogram-
miert.

Der Anschlufl von AT-A-ST erfolgt mit-
tels dieser Platine. Dazu muf} sie unter



dem Tastaturprozessor plaziert werden.
Von dieser Platine, auf der sich nur ein
74L.S07 befindet, wird ein Kabel nach
auBen zur externen Box gefiihrt. Diese
Box bendtigt Uberflissigerweise noch
eine Box zur Stromversorgung. Es mis-
sen also zwei zuséatzliche Gehduse und
massig Kabel untergebracht werden.
Wenn die Firma 3K unbedingt einen eige-
nen 8 Bit-Rechner (ja, so einer ist wirklich
inder Schachtel) braucht um eine Tastatur
am ST betreiben zu kdnnen, hatte man die
Schaltung vielleicht besser in ein 19"-
Gehduse eingebaut, dann wifte man
wenigstens wofiir knappe 300 Deutsche
Mark bezahlt wurden (ohne Tastatur) und
hétte nicht den Kabelsalat. Aber wer
schaut schon unter den Schreibtisch. Zur
Rechtfertigung muB wohl auf die Mdég-
lichkeit der Erweiterung hingewiesen
werden. Das System 1Rt sich um einen
Barcodeleser erweitern, der komplett al-
lerdings 998,- DM kostet.

..oder wenn der ST wie ein anderer Computer
Klingt...

Eigentlich begann 1986 alles mit einem ganz
anderen Programm: MusiX32. Dies war unser
erstes (sehr erfolgreiches) Musicconstruction-
Set fiir den ATARI ST Es ermdglichte auf sehr
einfache Art und Weise die Eingabe von
Noten mit der Maus Auch einfacher Noten-
satz und die Macintosh-ahnlichen Edi-
tierungsmoglichkeiten setzten Standards, an
denen heute noch manche Konkurrenten
scheitern. Auch eigene Programme konnten
vertont werden, wobei es gleich blieb, ob dies
in GFA- oder Omikron-Basic. C, Pascal oder
Assembler geschah. Dennoch - der Klang,
der durch die .X32-Ansteuerung erzeugt
wurde, war nicht in jedem Fall befriedigend
Daher steckten wir uns ein hohes Ziel: Der ST
sollte wie ein Computer klingen, der spezielle
Soundchips zur Verfugung hat.

...Gutes bleibt und Neues kommt...

Soundmachine ST ist ebenso einfach zu
bedienen wie MusiX32. es bietet jedoch ein
Vielfaches an Mdéglichkeiten, die bisher un-
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Sollte jetzt jemand glauben, nur das Teu-
erste sei gut genug fir ihn, soll sich spater
nicht bei mir beschweren. Die Tastatur
funktioniert zwar bestens am ST. parallel
zur Originaltastatur, doch wirde ich ger-
ne wissen, weshalb es auf ihr nicht még-
lich ist in Tempus mit Shift+Insert eine
Zeile einzufiigen. Softwareprobleme im 8
Bit-Rechner? Sollte es sich um ein sol-
ches handeln, wird der Fehler (oder gibtes
noch mehr?) demnéchst behoben werden.

wWs

Bezugsadressen:

MTSTTaslatur DM 589.-
Binnewies dalasvstems

Bergfeldstr. 37

3000 Hannover 91

Tel. 0511/431006

ENDE

ELVE-Tastatur (anschluBfertig) DM 249.-
dazu Adapterkabel (direktanschluf) DM 25.-
ELVE-KEY-Box DM 149.-
Mitsumi AT-Tastatur DM 280.-

H.Velder

Biro fur Elektrotechnik
Provinzstr. 104

1000 Berlin

Tel. 030/4922754

ST-TAST 1Platine+Software)
Cherry G 80-1000 (AT-Tastatur)
beides im Packet

DM 144,-
DM 248.-
DM 342.-

Ruff & Locher Datentechnik
Eichachstr. 13

7404 Ofterdingen

Tel. 07473122810

AT-A-ST DM 298.-
3K Kreidel-Knops-Kreidel

EDV Entwicklungen

Hilser Str. 76

4154 Tonisvorst

'he Soundmachine ST

erreicht sind. Die Fachpresse bestéatigt dies
mit einer Flut von Lobeshymnen.

..und was es an Besonderem bietet ...

* 3 Digi-Instrumente gleichzeitig spielbar *
Ausgabe Uber internen Lautsprecher oder
Stereoanlage * Grafik-Editor * Notensatz *
Transponieren * 24- und 8-Nadeldrucker An-
steuerung * Rhythmusgeneartor Beatmachine
wird kostenlos mitgeliefert * Special Effects *
74 Instrumente werden mitgeliefert * Samples
programmierbar * komprimiertes Aufzeich-
nungsverfahren * extern steuerbar * viele
Demos * max. 14000 Noten in einem Stick *
darf in eigenem Programm verwendet werden
* deutsches Handbuch * wird auf zwei
einseitigen Disketten ausgeliefert * Upgrade-
service * uvam

...und was es sonst noch gibt. ..

Zur Soundmachine sind zwei Zusatzdisketten
SoundLibl und Soundlib2 mit einer Vielzahl
von zusétzlichen Instrumenten lieferbar Der
Preis: DM 79 95*

Der Soundextender, der den Anschlul an
eine Stereoanlage erlaubt, kostet DM 79 95*
und auch die HiFi-Box mit spez. ST-Anschlul
und Verstarker ist fir DM 198.-* lieferbar

AuBerdem gibt's einen professionellen
Soundsampler - unseren Soundwandler A/D
mit 8 Bit (entspricht G-Data AS Soundsampler
I maxi.), dem wir ein Umwandlungspro-
gramm. unsern Soundconverter, beilegen.

Preis des Paketes: DM 298.-* Den Sound-
converter gibt's auch einzeln fiir DM 49.95*

Was kostet Soundmachine ST und wo erhalt
man weitere Informationen? Soundmachine
ST kostet DM 148.-*

Wenn Sie mehr Gber Soundmachine ST oder
ein anderes Produkt wissen mochten, so
schicken Sie uns bitte DM 2 - in Briefmarken.
Oder Sie senden uns DM 10.-: dann erhalten
Sie die Demoversion von Soundmachine ST
Bitte beachten Sie. daR die Soundmachine
auf allen ATARI'S lauft.

...wo Sie es erhalten...

Soundmachine ST gibt es bei allen gutsortier-
ten Handlern oder direkt von uns. In Oster-
reich fragen Sie am besten: Computerstudio
Wehsner GmbH. Panigigasse 18-20. A-1040
Wien. Tel.: 0222/657808 und in der Schweiz:
DTZ DataTrade AG. Langstrasse 94 CH-8021
Zurich, Tel.: 01/2428088, FAX 01/2910507

...und wo Sie uns finden...

Sie finden uns in D-1000 Berlin 44. Selchower
StraRe 32. Tel.: 030/6214063. Bitte vermerken
Sie in lhrem Anschreiben: Stichwort STC1288

To/fIA/I"SOFTGOAME:*5

« Alle Preise sind empf. Verkaufspreise! Irrtum
Vorbehalten. Angebot freibleibend!
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PROJEKT

PROFIPORT

Im dritten Teil wollen wir versuchen.
Ihnen die Programmierung des Profi-
ports ndher zu bringen. Port bedeutet
eigentlich nur ‘T or\ und genau darum
dreht essich hier -ein Tor zur (elektro-
nischen) AuRenwelt des Rechners.

In Abbildung 1sehen Sie das AnschluB-
bild des Profiports. An dieser 64-poligen
Messerleiste sind genau 32 individuell
programmierbare digitale Leitungen
(IPAO-1PA7.1PB0O-1PB7,2PAO-
2PA72PB0-2PB7), 2 digitale Sonderlei-
tungen (1CB22CB2) und 2 flankenem-
pfindliche, digitale Eingédnge (1CB1,
2CBI) verfugbar. Zusatzlich ist die Ver-
sorgungsspannung der Profibank aufver-
schiedenen Stiften herausgefiihrt, ver-
bunden mit zwei sogenannten PI1As (Peri-
pheral Interface Adapter oder Schnittstel-
lenbaustein) des Typs 68B21, die aus der
Familie des 6800, eines Vorlaufers des
68000, stammen. Der preisglnstige
68B21 istauBerdem ineiner stromsparen-
den CMOS-Version. genannt 63B21,
erhéltlich und 148t sich ebenfalls in der
Profibank einsetzen.

Hardwarevoraus-

setzungen des Profiports

Jede der Leitungen xPAy und xPBy ist
individuell zu einem Eingang oder Aus-
gang programmierbar. Jedoch unter-
scheiden sich die Leitungen 'PA' hard-
wareseitig von PB'. PA", falls zum Ein-
gang programmiert, liegt definitiv auf-
grund des internen Pull-up-Widerstands
an +5V. 'PB' , falls zum Eingang pro-
grammiert, ist hochohmig und sollte des-
halb nicht offengelassen werden. Bei der
CMOS-Ausfuhrung (63B21) sind die
Pull-up-Widerstdnde des ‘PA" konse-
quenterweise nicht vorhanden. Um ein
sicheres Lesen der Eingénge zu garantie-
ren, muf die Spannung an solchen furein

28 /T * = 12/88

Das Tor zur Welt

LOW'®* (gelesenes Bit=0) unter 0.8V und
fur ein HIGH' Uber 2.4V liegen.

PA' des 68B21, falls zum Ausgang pro-
grammiert, erreicht von sich aus CMOS-
Pegel, PB" jedoch nur mit Hilfe eines
Pull-up-Widerstands (Richtwert: 10K
nach +5V). Der63B21 braucht logischer-
weise keine Pull-up-Widerstdnde. Das
Treiben von bis zu 2 TTL-Lasten ist in

*

¥

S
*e

o TX
& a
oU ¢+ OU
0U ¢ *rv OU
OU ¢ ¢ OU
* -
LR 2
T
LR
¢ ¢a
LR
¢ ¢?
L 2R 2
¢ of
2CB2 ¢ ¢ 1CB2
2CB1 ¢ ¢r 1CB1
2PB7 ¢ ¢ 1PB7
2PB6 ¢ ¢f 1PB6
2PB5 ¢ ¢ 1PB5
2PB4 ¢ ¢? 1PB4
2PB3 ¢ ¢ 1PB3
2PB2 ¢ 1PB2
2PB1 ¢ ¢ 1PBI
2PB0 WWv 1PBO
2PA7 ¢ ¢ 1PRY
2PA6 ¢ ¢£ 1PR6
2PA5 ¢ ¢ 1PR5
2PR4 o 1PR4
2PR3 ¢ ¢ 1PR3
2PR2 Vv ey 1PR2
2PR1 ¢ ¢ 1PR1
2PRO o 1PRO
+5U ¢ ¢ +5U
+5U +5U
00 <r

Abb. 1: Das Anschtuflbitd des Profiports

allen Féllen problemlos. Aufgrund ihrer
Konstruktion sind die Leitungen PA'
zum direkten Treiben der Basen von

NPN-Transistoren ohne Vorwiderstand
geeignet. Die Ausgédnge sind begrenzt
kurzschluffest - zu langer Kurzschluf3-
strel fihrt aufgrund exzessiver Verlust-
leistung eines Bausteins zu dessen siche-
rem thermischen Ableben.

AuRerste Vorsicht ist geboten, daR die
Eingangsspannungen an den Portleitun-
gen die Betriebsspannungsgrenzen kei-
nesfalls Uberschreiten. Falls dies trotz-
dem geschieht, kénnen sehr grofle Ein-
gangsstrome flieRen, die Fehlfunktion
und schlieBlich Zerstérung des Bausteins
zur Folge haben kénnen.

Detailliertere Informationen kann lhnen
das Datenblatt eines Herstellers liefern.

Die Programmierung
des 68B21...

...gestaltet sich recht einfach, da nur 6
Register alle Funktionen abdecken. Ei-
gentlich hat jeder Baustein nur 4 direkt
erreichbare Register - denn zwei Register
haben je nach Programmierung eine
Doppelfunktion. Zwei Halften, A und B,
ergeben einen 68B21. Die Register im
einzelnen (beachten Sie auch Abbildung
2):

1 PRA

Peripheral Data Register
oder
Datenregister

Ein Doppelregister, dessen Funktion
durch das Bit 2 im Register CRA be-
stimmt wird.

Ist CRA-Bit 2=0, so erreicht man unter
dieser Adresse das Datenrichtungsregi-
ster A, welches uber Eingdnge und Aus-
gange der korrespondierenden Portleitun-
gen bestimmt. Bit 7 bestimmt die Be-
triebsart von PA7 etc. Ist ein Bit dieses
Registers Eins, so ist die entsprechende
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Register

PROJEKT

Bedeutung der Kontrollregister im Profiport

CRfl:
r~ PRR . Bit z Bit 6 Bit 3 1 Bit 4 1 0,1 3 Bit 2 Bit 1 1 Bit 0O
ro PRB FBB806 'I:FIRQHl 'IZIIQQRZ CR2 Kontrollbits DDRR'
agge agge PRR
n crr FBBB8O4 Perite
o CRB FFIB802
PIA2 < it prr FHBB8OO
0 prg FRBOOSG fl
1 CRR FRBOOH INur L tsjjrl CR1 hat keine Bedeutung
FRBOO2 CR1 hat keine Bedeutung
CRB V CR1 hat keine Bedeutung
> PRR FRBOOO CR1 hat keine Bedeutung
ro PRB FRR806 Zugriff auf Datenrichtungregister R iUber PRR
FRR804 V Zugriff auf Datenregister PRR
1o CRR V HHH, fi6 so programmiert sein, da CR2 unbenutzt
D CRB FRR802 1B 1 Hier keine Bedeutung
PIfll < i PRR FRR800 Hier keine Bedeutung
° prg FRRO06
FRROO04 CRB:
1 CRR . ] R . . : .
CRB FRRO002 Bit? Bit_J> Bit 5 1 Bit 4 | Bit 3 Bit 2 Bit 1 1 BIlI O
ERRO00O IRQBL  IRQB2 CB2 Kontrollbits DORS'
Flagge Flagge
. Zugr i ff
Das Schreiben erfolgt

iber das Sehreibdaten-

Regi ster

IRQB1 Flagge wird durch eine negative
r Lesbar! v |C| X1 Flanke an CBlL gesetzt
M 1X1 Ebenfalls, jedoch durch die positive F.
V Zugriff auf Datenrichtungsregister B ber PRB
Zugriff auf Datenregister B Uber PRB
B

Bl IRQB2-Flagge wird durch eine negative Flanke an CB2 gesetzt (Eing.)
ELl Ebenfalls, jedoch positive Flanke
CB2 ist Rusgang und LOU
\ CB2 ist Rusgang und HIGH
V Zeigt an, da0 seit dem Loschen von IRQB2 keine Flanke an CB2 aufgetreten ist
QT]:Zeigt an, daB die programmierte Flanke Cposltivc'negative> an CB2 aufgetreten ist

Zeigt an, daB seit dem Loschen von IRQB1 keine Flanke an CBl aufgetreten ist
S Zeigt an, daB die programmierte Flanke <positive'negative) an CBl aufgetreten ist
IRQB1 sowie IRQB2 werden durch das Lesen von PRB geldscht

Abbildung 2

Portleitung ein Ausgang.

FallsC7M-R/72 =/ .so istes das Datenre-
gister. Wird es gelesen, erhdlt man in
jedem Bit den Zustand der Eingange und/
oder der Ausgange (je nach Programmie-
rung des Datenrichtungsregisters). Das
Lesen ergibt bei PA' immer den Zustand
der Portleitungen, der selbstverstandlich
durch &uRere Beschaltung, auch bei pro-
grammierten Ausgdngen, manipuliert
werden kann. Ganz anders bei PB’, der
den Zustand eines Ausganges dem Aus-
gangsdatenregisterentnimmt, damit auch
nicht &uBerlich manipulierbar ist.

Dieser Fakt erlangt spdtenstens dann
Bedeutung, wenn Port A direkt Transisto-
ren treibt und der Zustand eines Ausgan-
ges invertiert werden soll.

Wird das Datenregister beschrieben, ge-
langen die Zustdnde der einzelnen Bits,
falls auf Ausgang geschaltet, direkt an die
entsprechenden Leitungen.

2. CRA
Control Register Side A

oder
Kontrollregister A

Wie schon erwahnt, bestimmt dieses
Register iber den Zugriff auf das Daten-
oder Datenrichtungsregister. Auerdem
enthélt es verschiedene Kontrollbits be-
zliglich der Leitungen CA lund CA2, die
jedoch im Profiport unbenutzt bleiben.

3. PRB

Wie unter | . beschrieben, jedoch
fur die 2. Halfte (Seite B) des 6SB2I.

4. CRB

Wie unter 2. beschrieben, jedochfur
die 2. Halfte des 68B21. AulRerdem
sind die Leitungen CBI und CB2,
deren Funktion dieses Register
bestimmt, am Profiport verfligbar.

Abbildung 2 zeigt eine genaue Aufgliede-
rung der Kontrollregister und die Bedeu-
tung einzelner Steuerbits.

In Listing 1 sehen Sie das Grundgerust
mit Unterprogrammen zum Ansprechen
der Profiport-Register in GFA-BASIC.

Wenn Sie eigene

Hardware entwickeln...

...zum Anschluft an die Profibank, sollten
Sie folgende Richtlinien im Auge behal-
ten, um Probleme von vornherein auszu-
schalten:

1 Leistungsverbraucher erhalten ein ei-
genes Netzteil - Steuerleitungen z.B. mit
Opto-Koppler galvanisch trennen.

2. Steuern von netzspannungsfiihrenden
Stromkreisen nur mit duBerster Sorgfalt
unter Einhaltung gewisser Sicherheits-
richtlinien.

3. Analoge Schaltungsteile durch ein
separates Netzteil speisen, um Stdrein-

koppelungen zu minimieren.

4. Die Spannungsversorgung am Profi-
port nur zur Hilfsversorgung benutzen.

Softwareunterstitzung

zum Profiport

Listing 1 zeigt ein GFA-BASIC-Pro-
gramm, in dem 2 Unterprogramme den
Zugriff auf die Portbausteine ermdgli-
chen: das eine Unterprogramm zum Le-
sen, das andere zum Schreiben eines Re-
gisters.

/. Aufruf:
@Pios |Adresse%,Datenwort%)

Dient zum Beschreiben eines Registers an
der spezifizierten Adresse mit dem 8 Bit-
Datenwort.

2. Aufruf:
®Pidl (Adresse%, *Datenwort%]

Riickgabe des Datenwortes in A%

Liest das Register an der spezifizierten
Adresse in die globale Variable A%.

Im vierten und vorerst letzten Teil unserer
Profiline-Serie geben wir lhnen eine gan-
ze Reihe von Beispielschaltungen mit
dem Profiport wie z.B. Merkkanal-Da-
tenwandlung, Schalten und Steuern ver-
schiedener Lasten sowie die Ansteuerung
von Schrittmotoren.

RH
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PIA .BAS - B eispielroutinen zur Ansteuerung des Profiports
R.Hofmann '838

Sdr% =£HFBO0000! B asisadresse des Schreibdatenregisters

P1% «4HFAAQ000 + Basisadresse der 1. PIA MlRAGE
P2% -EHFABO0OO ! B asisadresse der 2. PIA

Crb% *0 ! O ffset in das K ontrollregister B raal-tlm «
Cra% =2 ' O ffset in das Kontrollregister A m ultluaar
Prb% =4 ! O ffset in das Daten- oder D atenrichtungsregister B m u ltitasking
Pra% =6 ! O ffset in das Daten- oder D atenrichtungsregister A itzw arkfM hlg
Lo% -£H800 ! O ffset in den ‘'Lesen’' - Bereich der PIA

01« Altarnative zu UNIX. Satt Jahren hat MIRAQE
sich auf dem Markt der Workstations fest etabliert. |
Jetzt gibt es die ST-Version. Extrem schnell.
Extrem vielseitig. Einige Features:

Pi Ad % Datenbyte% * Lesen & Schreiben von TOS-Disketten
ias( resse +Datenbyte% ) « TOS-und MIRAGE-Partitions auf einer Festplatte
Beschreibt das bestimmte R egister mit dem D atenbyte « TOS-Calls von MIRAGE aus méglich (kein GEM)
* Line-A Grafik zugéanglich

virtuelle Bildschirme (umschaltbar per Tastatur
Procedure Pias(Adr% ,Dat%) ( p )

* bis zu 128 dynamische Tasks pro Job
Void Peek (Sdr% +D &t% *256) D atenbyte in die oberen 8 B it's des SDR « Kommandosprache mit Variablen, Nesting etc.
Void Dpeek(Adr%) In gew ahltes Register Schreiben + gerateunabhangiges Treiberkonzept
« schneller, komfortabler Editor
Return + Supervolumes: Eine Datei iiber mehrere Drives
+ echtes Netzwerk ohne zusatzliche Hardware
Pial(A dresse*,*Ergebnis% ) * Sprachen: Basic, Pascal, Lisp, Fortran, C, APL
Riuckgabewert : in Ergebnis% Der Assembler:
Liest das bestimmte Register und Ubergibt es in «Ergebnis« *« Macros (mit lokalen Labels und Konstanten!)

* bedingte Assemblierung
¢« Unterstiitzung von 68020/68030/68881/68682

Procedure Pial(A dr«, A%) FlieRkomma-Konstanten

*A*=Dpeek(Adr% +Lo% )/256
Return MIRAGE: Die ideale Losung fiir Software-Entwickler,
die eine preiswerte Workstation-Umgebung brauchen.

R . L. . . MIRAGE: Fir Unis, die z.B. ihre Fortran - Anwendungen
1Jsting 1: Beispielroutinen zur Ansteuerung des Profiports aus dem Rechenzentrum Iosen wollen (Swifte-Fortran

-77 ist als Error-Free zertifiziert, die NAG-Biblio-
theken sind erhéltlich - auch auf Disketten!).
MIRAQE: Fir MeBdatenerfassung & Steuerzwecke.
MIRAGE: Fir die Portierung von PC-Software auf
den ST (z.B. mit Lattice C); fur Netzwerke; ...

PIA.BAS - Beispielroutinen zur Ansteuerung des Profiports MIRAQE-ST (ROM-Pack, Disks, Manuals) 348.-
AuBerdem kann der Profiport damit getestet werden MlcroGrld (Netztreiber fir RS232 u. MIDI) 98 .-
R.Hofmann '88 - Bitte fordern Sie Infos und Preislisten an -

Sdr% =6HFBO0000! B asisadresse des Schreibdatenregisters

PL«*£EHFAA000 ! Basisadresse der 1. PIA g d a * deop'®;dr.dm 0521/675 aas

P2% -EHFABOOO ! B asisadresse der 2. PIA

Crb«=0 ! O ffset in das K ontrollregister B 7 H

Cra% =2 ! O ffset in das K ontrollregister A Wedon no educatlon

Prb% =4 f O ffset in das Daten- oder D atenrichtungsregister B

Pra% =6 ? O ffset in das Daten- oder D atenrichtungsregister A

Lo% =fiH800 ! O ffset in den ‘'Lesen’' - Bereich der PIA

Do

8Pias (Pl«+Cre«,0)
OPias (Pl«+Crb«,0)
8Pias (P2«+Cra% 0) Wedon't need no thought control
8Pias (P2«+Crb«,0)

OPias (P1% +Pra% ,255) APL/68000 - Das ganz besonders schnelle APL fur

Pias (Pl«+Prb«,255) |68000er Rechner. Von MIcroAPL. Die Sprache der
OPias (P2 «+Pra *,255) Profis fir ATARI. MAC und AMIGA - oder darf es
OPias <p2«+Prb«,255) eine Workstation sein? Beigd at zum supergiinst-

egen Preis: Incl. Support, Update-Service und
Toolsdiskette (nur ST). Wir liefern immer dis
neueste Version. Literatur- und Referenzhinweise

8Pias (PI% +Cra% ,4)
OPias (P1% +Crb«,4)

BPias (P2% +Cra% ,4) sowie ausfuhrliche Infos gratis.
OPias (P2% +Crb% ,4)
@ Pias (P1% +Pra% ,255) APL/68000-ST ¢ 298-

Die PLUS-Version wird exklusiv von
gdat vertrieben und enthalt wert-
volle Erweiterungen und Tools, da-

OPias (P2«+Pra«,255)
OPias (Pl«+Prb«,255)

OPias (P2«+Prb«,255) runter sogar eine kleine Datenbank!
Loop APL/68000 Language Manual 49 .-
Der Kaufpreis wird bei nachfolgendem
Pias(A dresse% ,D atenbyte%) Kauf des APL voll angerechnet.
Beschreibt das bestim mte R egister m it dem D atenbyte
APLPRINT 198-
Procedure Pias(Adr% ,Dat%) LInoAl 164 .-
Void Peek (Sdr% +Dat% *256) D atenbyte in die oberen 8 B it's des SDR | Schnelle Line-A Grafik.
Void Dpeek(Adr%) In gew dhltes R egister Schreiben APL-ASS 164 .-
Return Fir Assembler-Routinen in APL.
APL-EDIT 248 .-
. Variablen - Editor, Icons. Fonts
Pial(A dressex«) QD_GRAPH 46 .-
Riuckgabewert @ A% VDI-Grafiktools. .

Liest das bestimmte R egister und Ubergibt es in A%

APL ist eine Hochsprache der vierten Generation,
Pial(Adr% ) die seit Jahren ihre Effizienz erwiesen hat. Und.
APL ist eine Sprache zum Anfassen - Leicht zu
lernen, intuitiv, fehlertolerant. Mit APL werden
Probleme gel6st, nicht geschaffen. Zudem kénnen
wir uns als zuverlassigen Partner empfehlen:
gdat arbeitet seit 7 Jahren mit APL/68000. Wir
wissen, wovon wir reden. Fordern Sie das Info an.

Procedure
A% =Dpeek(Adr% +Lo% )/256
Return

Usting 2:Mit diesem Programm ist es zusatzlich mdglich, den Profiport auszutesten.

g dat ViioL'U.TT os2i/87saaa
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Profiline

macht den ROM-Port
zum vielseitigsten Port des ATARI ST

Was ist das Profiline-System?

Mit dem Profiline-System kdénnen Sie den ROM-
Port (auch Modul-Port genannt) nach Belieben
erweitern. Dazu stehen verschiedene Karten zur
Verfugung, die je nach Bedarf ausgebaut werden
kénnen.

Der Profitreiber

Wie der Name schon sagt, handelt es sich dabei um
eine Treiberkarte, die direkt in den ROM-Port ein-
gesteckt wird, und alle AdreR-, Daten- und Signal-
leitungcn verstérkt, so daf3 ein problemloser Betrieb
aller weiteren Karten an jedem ATARI ST-Modell
gewdbhrleistet ist. Ferner ermdglicht diese Karte
auch den Schreibzugriff am ROM-Port.

Die Profibank

Auf der Profibank sind sozusagen die ersten zwei
Anwendungen realisiert. Sie wird tber ein Flach-
bandkabel mit dem Profitreiber verbunden. Die
Profibank besteht aus einer EPROM-Bank und
einem frei programmierbaren Eingahe-/Ausgabe-
Port.

Bestellcoupon  MAXON Computer GmbH

Name:__
Vorname:
StraBe:_
Ort:
Unterschrift:

Die EPROM-Bank kann bis zu 12 EPROMs der
Typen 27512 oder 27011 aufnehmen, so dal maxi-
mal 1,5 Megabyte ROM-Speicher zur Verfigung
stehen. Programme, Daten, Accessories und Auto-
start-Programme lassen sich auf diese Weise sicher
speichern.

Der Eingabe-/Ausgabe-Port stellt dem Anwender
32 frei programmierbare Leitungen und 4 Kontroll-
leitungen Iflankenempfindlich) zur Verfiigung. Mil
diesem E/A-Port lassen sich beliebige Steuerungs-
aufgaben erledigen.

Das Profi-RAM

Optional zur Profibank stellt das Profi-RAM, wie
der Name vermuten laRt, RAM-Speicher zur Verfi-
gung. Doch dieser Speicher ist kein gewdhnlicher,
denn durch ein Akku vergiBt er auch in stromlosen
Zeiten seine Daten nicht. Das Profiram kann bis zu
12 statische RAMs (& 32 KB) aufnehmen, so dafR
eine maximale Kapazitdt von 384 KByte erreicht
wird. Wird das Profiram parallel zur Profibank
verwendet, ergeben sich sehr interessante Maglich-

Hiermit bestelle ich:

keiten. So kénnte man z. B. vollig auf eine Disket-
tenlaufwerk bzw. eine Festplatte verzichten. Die
Programme befinden sich in den EPROMs und die
Daten sicher im akkugepufferten RAM. Fir die
Programmentwicklung ist dies ein extrem sicheres
und schnelles System. Durch das Profiram. das
héchste Prioritat besitzt, kann jederzeit bestimmt
werden, ob vom Profiline-System gebootet werden
soll oder nicht. Oder Sie halten nur die Autostart-
Programme und Accessories im RAM und booten
von diesem. Eine Anderung ist dort blitzschnell
maglich. Natirlich ist auch ein Schalter vorhanden,
um das RAM vor ungewolltem Uberschreiben zu
schiitzen.

Alle Platinen sind fertig aufgebaut und geprift!

Industriestralle 26 6236 Eschborn Tel.: 06196/481811

O Profitreiber und Profibank (ohne EPROMS): DM 348,00 Versandkosten: DM 7,50
O Profi-RAM ohne slat. RAMs: DM 159,00 Nachnahme zuzgl. DM 3,50
. Nachnahmegebiihr.
O Profisyslcm komplett Pos. | u. 2
(0. EPROMs u. RAMS): DM 498.00 O Vorauskasse

O Gehduse zum Einbau v. Profibank u. Profiram: DM

39.00 O Nachnahme

Vertrieb in der Schweiz: DTZ DalaTntde AG LangMnc.se »4 Postfach 413 CH-8021 Zirich Tel.: 01/242 80 88 Fax.: 01/291 0507
Vertrieb in Osterreich: Dipl.-Ing. Reinhart Temmel Ges,m.b.H. & Co.KG Markt KW A-S440 Gotting Tel.: 06244/70« 1-17 Fax.: 06244/71*8-3



High Tech

vom Feinsten

Praktisch unbegrenzte Speicherkapazitat stelt jetzt
unser Uniw r—IU» M*«**n«p*ich*r-»y»t*m flr
ade ATARI ST zur Verfugung Wahlweise mit einem
I0 Maeabyt« Diifcettenlaufwerfc fir «998,- DM
oder 44 Magabyt« Wsctisefptatte flir 3208,- DM
ausgestattet, kann es auf einfache Weise erweitert
werden. Gehause und Netzte! sind bereits fiir den
Einbau einer Festplatte beliebiger Kapazitat vorbe-
reitet. So betragt zum Beispiel der Aufpreis fur eine
20 MB Festplatte nur 008,- bM oder fur eine
40 MB Festplatte nur 1208,- bM und auch dem
Einbau groferer Festplatten steht nichts im Wege
An unser veHwartiges SCSI Interface konnen bis

Transfile ST Plus, ST 1500, ST 850

perfekte

Kopplung*

A-NET
DAS NETZWERK FUR ATARI

Verbinden Sie lhre Atari Computer
storungsfrei  mittels modernster
Uchtwellenleitertechnik. Greifen Sie
auf gemeinsam genutzte Daten und
Ressourcen zu'!

Und das alles mit der gewohnten
Einfachheit der DESKTOP Opera-
tionen !

A-NET Grundeinheit 1650.-
ein Master- u. zwei Slave-
interfaces, 15 m LWL,
Software - 2.000, -
FLASH ACCESS - 4 500, -
Multiuser Datenbank fir

Softwareentwickler

PRIVATLIQUIDATION ST 525 -

Abrechnung nach GOA/GOzZ,
Patientenverwaltung, Mahnung,
Kostenstellen,

auch far Tierarzte

LOHN & GEHALT ST 725 -

GEM unterstitzte Bruttolohn- und
Nettolohnab_rechnung, Auswertung,
Formulare, Uberweisungen.

DM COMPUTER GMBH
Kaiser Friedrich Str 8
7530 Pforzheim

Tel.: 07231-260 91
Tix.: 783248
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* AUTOMON I 78,-
Monitorumschaltung per Software
jetzt auch als Bausatz lieferbar:

Leerplatine * Kabel 25,-
Komplettbausatz 48,-
E AUTOMON | 88,-

Multisync-UmSchaltung per Software
b ATAST 288,-
OEM Einbauversion 18»,-
Tastaturadapter fir AT-Tastaturen

b BARTAST 888,-
Tastaturadapter mit Barcodeieser

b PSWITCH 2 188,-
b PSWITCH 4 268,-
Gleichzeitiger Druck auf 2-4 Druckern

TRAUSHLE lqm>

lhren Sharp-/Casio-Pocketco

mit Ihrem Atari ST. Dies erméglicht
lhnen nicht nur das Laden und sichere
Abspeichern von Daten und Program-
men auf Diskette, sondern auch die
sichere Ubertragung in beide Rich-
tungen sowie das Editieren und Drucken
der Daten und Programme auf dem
Atari ST. Fur weitere Produktinfos rufen
Sie uns einfach an.

Komplett mit Interface, Diskette und
Anleitung:

Transfile ST 1500 far n
PC 1500 mit CE-150
komplett nur

Prospero Software
7

MSDOS Produkte
Pro Pascal C a Reg.-Nr. 4P001/1988
Pro Fortran-77 Reg -Nr. 2N009/1988
Pro Fortran-66
Prospect
PAS-PC BIOS Library
F77-PC BIOS Library
Pro Pascal X

Prospero Pascal fir GEM DM 237,—

Prospero Fortran fur GEM DM 317, -

Prospero PC Pascal DM 237, —

Prospero PC Fortran DM 317, -
ATARI ST-ProduktO

Prospero Pascal fir GEM DM 237,—

Prospero Fortran fir GEM DM 317, -

Prospero C fur GEM DM 237,—

ST68881(-20) plus (Pascal) DM 205,—

ST68881(-20) plus (Fortran) DM 205,—

ST68881(-20) plus (C) DM 205,—
CP/M-Produkte

Pro Pascal DM 897,—

Pro Fortran-66 DM 897,—
CP/M-86-Produkte

Pro Pascal DM 897,—

Pro Fortran-66 DM 897,—
Sinclair QL Produkte

Pro Pascal DM 317,—

Pro Fortran-77 DM 317,—

Lieferung per Nachnahme.

Folgende Kreditkarten werden akzeptiert:
EuroCard, Access, Master Card, Diners Club.
Abholung nur nach Absprache mdglich.

Vom groRten européischen Prospero Distributor

tAavtt

Htrberm Dort» 21 3325 langede Telefon 05174-1637 SOFTWARE

zu 8 Laufwerke oder andere intelligente Peripherie-
gerate angeschlossen werden Mit einem zusatzlich
erhéltlichen Controler kénnen Sie die Station auch
datenkompatibel an hrem PC betreiben.

Die mitgelieferte Software hilft dem GEMOOS auf die
Spriinge: Unser Treiber kann bis zu 8 Gigabyte in
badablg vielen Partition* verwalten und kennt
auch MSDOS-Formate Die Zuordnung zu den Desk-
top Icons des GEM und der Medienwechsel werden
Uber ein Accessory gesteuert. Unser Bacfcup-Utility
kopiert eine 9 MB-Partition in 45 Sekunden von
Fest- auf Wechselplatte (kein Druckfehlerl)

Und das Beste ist: Wir kénnen tatsachlich liefern.
Fordern Sie ausfihrliches Informationsmaterial an!

EDV-Entwicklungen

Kreidl - Knops - krridl
Hilser Str. 76 - 4154 Ténisvorst
Tel. 02151/700522

Transfile ST Plus fur
PC 12XX, PC 13XX,
PC 14XX komplett

Transfile ST 850 fur
Casio FX 850 P
komplett nur

Handleranfragen erwiinscht.

COMPUTI-NG

Postfach 1136/1 «D-7107 Bad Friedrichshall
Telefon 07136/2 0016

K&L Datentechnik
35S1Bad Endbach. Bahnhofstr. 11
Tel.: 02776/1030 oder 02776/202

Lavadraw 30: Rds 99 DM

ProfessionellesS W Zeichen- und BildVerarbeitungsprogramm
-mehrals 100Zeichenfunktionensindimplementieft.alleStandard-
funktionen vorhanden.dariiber hinaus kénnen Sie z.B.einen belie-
bigen Ausschniit(Lassofunktionoder Rechteck): biegen, knicken,ver-
zerren.spiegeln.drehen.verkleinern,vergroBern,auf eine Kugel-
oder Zylinderoberflacheiprojizieren,als Spriithmuster oder Pinsel
verwenden. Kreisdurch J Punkte. Kurve durch 1.2-x Punkte usw.
«groBRe Arbeitsflache.ganze DIN A4 Seiten kénnen bearbeitet werden
i-neu: Text und Grafik gradweise drehbar

*maRstabliches Zeichnen: Koordinaten (absolut* relativ)und Lineale
kénnen eingeblendet werden, halbautomatisches BemaRen
- lieste schreibtdie Formate:SCREEN.DEGAS.IMG.STAD
-mtegrierteSCANNER-Treiber(Handy).HAWK in Vorbereitung
-Zeichensatzeditor LAVAFONT:Erstelleneigener Zeichensatze.
Ubernahme fremder oder gescannter Zeichenséitze moglich
-Druckerjeder Matrixdrucker(9-oder24-Nadel)kann angepaBt
werden.viele Druckmoglichkeiten z.B. ganze DIN A4 Seiten
LASER: HP Laserjet ¢ kompatible. AT ARISL M 804 in Vorbereitung
-auchimPakettSNAP.PRu. Beschreibumgs. Utility Disk
LAVADRAW DEMOVERSION 12-Vork. 14- Nachnahme

IUtilitv-Disk: Preis: 59 DM
Gehen Sie den VIREN keine Chance!

-4Detect: Virusfinder und Bootsektorviruskiller

neu: UberwachungallerSchreiboperationenauf Diskette. Harddisk
oder Ramdisk. wenn sich ein Virus "fortpflanzen" will.alarmiert
4Detect.der Anwender kanndann den Schreibvorgang gestatten oder
»bbrechen. Der Alarm istabschaltbar,

weitere Features: Anzeige ¢ Analyse desgesamten Bootsektors.auf
Wunsch UberwachungderSystemvariablen (alarmiert bei Ver-
inderungen). allerSchreiboperationen.entdeckiauch resetfeste Viren
durchUmbenennen(ACCstattPRG)auchals Accessory verwendbar
durchdieumfassende Systemiberwachung werdenalle Viren entdeckt
-Gemdisk V 20: reseifeste Ramdisk # Druckerspoolerals Accessory
Ramdisk: Laufwerk C - P.GroRe 32- 4000k B.abschaltbaro. resetfesi
Spooler GréRe 2- 4000kB.abschaltbar

-rlciiiaater3- w Formatwandler.Screen<->Degas<->IMG<->STAD
WORDPLUSIliestIMG-Formai.SIGNUM!liestST AD-Format
einfach zu bedienendesGEM Programm

- Snap:speichert Hardcopiesaus(fast) jedem Programm auf Diskette

Adre» Manager:komfortable Adressenverwaltung.Schmttstellezu
WORDPLUS.berienbriefe.viele Sortier-und Suchmaglichkeiten.
Listendruck: Adress-,Telefon-, Geburtstagslisten
Bedrucken von Adressaufklebern 49DM
Picture Disks: I1DS-Diskenthalt ca.200 Grafiken Preis:20.-
Formatangeben (Stad.Degas.Img usw.) ¢ Diskformat SSo. DS
PUBI.ICDOMAIN: AlleST-PD's6DM.2PD*sauf DS-Disk 9 .-
INFOSanfordern! (2DM in Briefmarken beilegen)
Versandkosten: Vorkasse (Scheck): SDM. Nachnahme:7.50 DM
AllePreisesind unverbindlichempfohlene Verkaufspreise.
Hindleranfragen erwiinscht!
Vertriebinder Schweiz: DTZ Datatrade AG
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Die Vielschreiber unter den Lesern
vermissen am ATARI-ST wohl am
meisten eine ‘gescheite’ Tastatur. Seit
der Einfihrung der MEGA-Serie hat
sich zwar auch hier einiges gebessert,
doch erstens gibt es noch Abertausende
von Alt-ST-Besitzern, und zweitens ist
mir persénlich der Tastenabstand
auch beiden neuen ATARI-Tastaturen
immer noch zu eng. Fir dieses Problem
haben sich verschiedene Firmen mehr
oder weniger aufwendige Ld&sungen
einfallen lassen. Da bauen welche eine
komplett neue Tastatur und I6ten die
Tasten einzeln ein. Andere sagen sich,
es gibt doch eine Menge guter XT/AT-
Tastaturen, kann man die vielleicht
irgendwie an den ST anschlieBen? Man
kann, und das auf mehrere Arten. Die
Softwareldsungen haben den Vorteil,
mit minimaler Hardware auszukom-
men, haben aber den Nachteil, dall sie
mit einem anderen Betriebssystem als
TOS im allgemeinen nicht zurecht-
kommen. Die Hardwarelésungen bie-
ten zwar fast 100% Kompatibilitat,
kosten jedoch auch deutlich mehr. Im
folgenden wird eine Hardwareldsung
der Firma 3K beschrieben.

Das Produkt der Firma 3K nennt sich AT-
A-ST und ist in zwei Formen lieferbar. Es
besteht die Mdglichkeit, den Tastatur-
adapter als steckfertiges Fertigprodukt zu
kaufen oder aber - fiir Bastler besonders
interessant - eine OEM-Einbauversion zu
erwerben. Da mein 260ST schon vor lan-
gerer Zeit in ein PC-Geh&duse umgezogen

HARDWARE

It viel

ubbeln
ISt jetzt Schlul3!

Eine AT-Tastaturam ST

ist, habe ich mich natirlich fir die Ein-
bauversion entschieden. Bei der Fertig-
version sind keinerlei Lotarbeiten erfor-
derlich. alles kann gesteckt werden. Der
Tastaturprozessor mufl herausgenommen
und ein Beinchen weggebogen werden.
Dann den Chip zusammen mit einem
Zwischensockel wieder in die Fassung
stecken. Das weggebogene Beinchen
wird mittels einer Steckverbindung mit
dem Zwischensockel verbunden. Dieser
wiederum muf} mit einem weiteren Kabel
an den eigentlichen Adapter auBerhalb
des Rechners angeschlossen werden. An
diesen werden dann auch die AT-Tastatur
und das Netzteil angeschlossen, da das
ATARI-Netzteil die zusatzlichen 800 mA
auf gar keinen Fall aufbringen kann.

Diese Montagearbeiten miiRte eigentlich
jeder zustande bringen, der einigermafen
mit einem Schraubendreher umgehen
kann. Die Einbauversion erfordert dage-
gen einen hdheren Arbeitsaufwand. Hier
ist auch kein Netzteil im Lieferumfang
enthalten, man muR selber fir eine pas-
sende Stromversorgung sorgen. Speziell
firdie Einbauversion ist noch eine Tasta-
tur-Ersatzplatine erhéltlich, da fur die
Abfrage der Maus- und der Joystickbuch-
se weiterhin der ATARI-Tastaturprozes-
sor bendtigt wird. Aufdieser Platine fin-
det der Tastaturprozessor des ST sein
Platzchen, ebenso wie Maus- und Joy-
stickbuchsen. Wer sich also von seiner
treuen alten nicht trennen will, der
braucht diese Platine nicht, und hat den
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Vorteil, beide Tastaturen parallel benut-
zen zu konnen. Ich habe aber keinen Platz
fureine zweite Tastatur, deshalb habe ich
beschlossen, wenn schon AT-Tastatur,
dann nur noch diese. Man muf sich zwar
an ein paar Eigenheiten gew6hnen, aber
einem alten ST-Benutzer dirfte das nicht
so schwer fallen.

Geliefert hat 3K innerhalb einer Woche
mit UPS. Das ist schon mal erfreulich
schnell gegangen, ich mufite bei anderen
Firmen schon wesentlich langer warten.
Im Packchen habe ich zwei Tlten vorge-
funden. In der einen war der Tastatur-
adapter mit ein paar Tastaturkleberli und
einem losen 4.7 k Q Widerstand (wird als
Pull Up furdie Rx-Leitung gebraucht), in
der anderen die Tastatur Ersatzplatine.
Nach dem Studium der umfangreichen
Anleitung (im ganzen 4 - in Worten vier -
Bléattern) war mir klar: Holla, das ist nicht
ganz trivial.

Das fangt schon mit der mechanischen
Seite an: Irgendwo im PC-Geh&use muf}
ein sicheres Patzchen gefunden werden,
flr die Ersatzplatine sind Ausschnitte fur
Maus- und Joystickanschluf3 herauszusé-
gen. Auf der elektronischen Ebene sind
verschiedene Stecker zu besorgen (nor-
male 5- und 6polige DIN-Stecker, Tasta-
turstecker,... ), und eine Treiberschaltung
ist aufzubauen (alternativ, wenn keine
‘lange Leitung’ zwischen Tastaturpro-
zessor und Adapter nétig ist, reicht es,
wenn man auf der Adapter-Platine zwei
Pull-up-Widerstdnde durchkneift). Na-
tirlich sind die ndtigen mechanischen
Arbeiten individuell verschieden, je
nachdem, wie man seinen ST eingebaut
hat. Bei der Treiberschaltung frage ich
mich aber, warum sie nicht schon in die
Tastatur-Ersatzplatine integriert worden
ist, schlieRlich kostet ein 7407 nicht die
Welt. Wie man an dem Schaltbild sieht,
istdie Schaltung an sich sehr einfach, und
man kann sie ohne weiteres auf einer
Lochraster-Platine aufbauen.

Gedanken mull man sich nur Uber die
Verbindungen zum Rechner, zur Tasta-
tur-Ersatzplatine und zum eigentlichen
Adapter machen. Verdrahtet man diese
Verbindungsleitungen fest, dann hat man
spéter Probleme mit dem Aus- und Um-
bauen. Doch finden Sie erst mal eine
5polige Steckverbindung fir die Plati-
nenmontage. Ich habe hier etwas impro-
visiert, denn schlieflich kriegt man mit
der Metallsége jeden Stecker in Form....
Zum Aufbau ist zu sagen, daR man unbe-
dingt isolierte Kupferlitze (lackierter,
dinner Kupferdraht) verwenden sollte.
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um einen Drahtverhau zu vermeiden.
Leider hatte ich grad’ keine zur Hand,

. deshalb bietet mein Aufbau keinen sehr

asthetischen Anblick, wenn man ihn von
der Lotseite her betrachtet. Nun ja, im-
merhin funktioniert er.

So, nachdem nun auch der ST restlos
verkabelt ist, muf man nur noch den
Tastatur-Prozessor aus der alten ST-Ta-
statur vorsichtig mit einem Schrauben-
dreherraushebeln und in die Ersatzplatine
einstecken. Bei allen Stdpselvorgéngen
empfehle ich die grofRzlgige Verwen-
dung von einem Videospray, um Fett und
sonstigen Dreck zu entfernen. Nachdem
man noch einmal alle Verbindungen und
den richtigen Sitz der ICs Uberpriuft hat,
steht einem ersten Test nichts mehr im
Weg. Zuerst soll man das AT-A-ST-
Netzteil einschalten, dann den ST. Die
Maus mufl ganz normal funktionieren,
denn schlieBRlich werkelt hier der original
ATARI-Tastatur-Prozessor. Spannend
wird es dagegen beim Ausprobieren der
AT-Tastatur. Nach Angaben von 3K gibt
es Probleme mit einigen Taiwan-Tastatu-
ren. Das liegt vermutlich daran, daB die
serielle Datenubertragung bei der ATA-
RI-Tastatur asynchron erfolgt, bei der
AT-Tastaturjedoch synchron. Synchrone
Ubertragung bedeutet, daB die AT-Tasta-
turen neben den Daten noch ein Taktsig-
nal produzieren. Die Geschwindigkeit der
Datentibertragung wird durch diesen Takt
bestimmt und ist deshalb in einem weiten
Bereich variabel. Einige Taiwan-Herstel-
ler verwenden nun sehr unubliche Takt-
frequenzen - anscheinend waren diese
Quarze besonders billig zu haben. Da-
durch konnte es zu den Problemen kom-
men.

Geschickterweise habe ich mir zuersteine
PC-Tastatur gekauft, und mich erst dann
um den AT-A-ST gekimmert. Dreimal
dirfen sie nun raten, woher diese stammt:
Richtig, aus Taiwan! Noch dazu war sie
umschaltbar zwischen XT und AT-Be-
trieb, was noch einmal besonders kritisch
sein soll. Dagegen funktionieren die rei-
nen AT-Tastaturen und die Auto-Switch-
Tastaturen einwandfrei - nach Aussage
von 3K. Im Bekanntenkreis habe ich nur
noch eine Tastatur auftreiben kdnnen, die
- wie meine - manuell umgeschaltet wer-
den konnte. Nun, um es kurz zu machen:
Beide funktionieren - mit einer kleinen
Macke. Bei Ist_ Word kommt es beim
Scrollen des ofteren vor, daR der Cursor
Zeilen uberspringt. Das ist weiter nicht
tragisch, es kommt zu keinem Datenver-
lust. Trotzdem sollte man bei der Aus-

wahl der Tastatur aufpassen und gegebe-
nenfalls bei 3K nachfragen.

Details

Noch ein paar Worte zum Adapter selbst.
Er besteht aus einem Z8()-Einplatinen-
Computer und einer Platine, die die An-
passung synchron/asynchron vomimmt.
Beide Platinen werden huckepack-férmig
zusammengesteckt. Der Z80-Rechner ist
keine Eigenentwicklung der Firma 3K,
sondern wird - zumindest die Platine -
vom Elektronikladen in Detmold bezo-
gen. Dagegen wird die Tastatur-Ersatz-
platine vollstandig von 3K hergestellt.

Verarbeitung

Ausstattung

Grobe Mdéngel habe ich nicht festgestellt,
alles hat auf Anhieb funktioniert. Doch
gibt es auch einige Kritikpunkte. Die
Platinen, die 3K selbst hergestellt hat,
machen keinen professionellen Eindruck,
wenn man sie zum Beispiel mit der Plati-
ne des Z80-Rechners vergleicht. Nun, das
muf nicht unbedingt schlecht sein, doch
hédtte man vielleicht ein biRchen Lé&tlack
opfern kénnen, damit die Platinen versie-
gelt sind. Zwar sollte man als Bastler so
etwas im Haus haben, aber nett wére es
trotzdem. Unangenehmer finde ich, daf
man die bereits angesprochene Treiber-
schaltung selber aufbauen muf. Bei der
Fertigversion ist sie in den Zwischensok-
kel flr den Tastaturprozessor integriert.
Warum nicht auch bei der Tastatur-Er-
satzplatine? A propos Ersatzplatine, hier
hat mir sehr miRfallen, dafl die Joystick-
buchsen zwar Befestigungslocher auf-
weisen, diese aber nicht benutzt werden.
Die Buchsen sind einfach nur eingelotet,
was bei haufigem An- und Abstdpseln
bestimmt zu Problemen fuhren wird (ei-
nen Bruchtest habe ich - aus naheliegen-
den Griinden - nicht durchgefihrt). Ich fir
meinen Teil werde die Buchsen jedenfalls
mit Zweikomponentenkleber zusétzlich
sichern.

Mit der Anleitung bin ich zwar zurechtge-
kommen, doch das Gelbe vom Ei ist sie
sicher nicht. Wobei ich mich jetzt auf die
Einbauversion beziehe, die Anleitung fir
die Fertigversion ist mit 1Seite zwar auch
recht knapp, aber sie mufte ausreichen,
den Adapter in Betrieb zu nehmen. Her-
vorzuheben ist die telefonische Hotline,
die man von Montag bis Freitag von 17-
19 Uhr in Anspruch nehmen kann. Mit
Hilfe dieser Hotline konnte ich Fragen,
die durch die Anleitung offen geblieben
waren, schnell abklaren.
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Billig ist der SpaR auch nicht:

AT-A-ST Fertigversion 298, DM
OEM-Einbauversion 198, DM
Tastatur-Ersatzplatine 79, DM
AT-Tastatur 120, DM

bis iber 500, DM

Insgesamt mufR man also mit deutlich Gber
400.- DM rechnen, auch wenn man eine
billige Tastatur kauft. Meine gehdrt mit
ca. 160.- DM indie untere Preiskategorie,
doch bin ich sehr zufrieden mit ihr. Der
Anschlag ist wesentlich besser als auf
meiner alten ST-Tastatur. und, bedingt
durch den weiteren Tastenabstand, vertri-
pepe ich mich weit weniger. Kurzum, ein
wahrer Segen flr Vielschreiber.

Das Wort zum Schlufd

ST-Benutzer,die nur unter TOS arbeiten,
sollten sich die Software-Ldsungen an-
schauen, die ein ganzes Stiick billiger
sind. Wer dagegen mehrere Betriebssy-
steme (PC ditto, Aladin, Mirage. RTOS.
0S/9,...) verwendet, der wird sich entwe-
der selber etwas stricken missen, oder
wenn er Glick hat, gibt es bereits eine
Anpassung. Oftmals wird hier aber eine
reine Hardwarel6sung noétig sein, um zu
befriedigenden Ergebnissen zu kommen.
Der AT-A-ST von 3K bietet nun 100%
Kompatibilitét - von einigen Eigenheiten
der AT-Tastatur einmal abgesehen. Mit
der Fertigversion dlrfte auch der Laie
zurechtkommen, wogegen die Einbau-
version eher fir Bastler mit ein wenig
Erfahrung geeignet ist.

Verbesserungsfahig sind die Anleitung
und die mechanische Befestigung der
Joystickbuchsen. AulRerdem kénnte man
das Treiber-IC noch in die Tastatur-Er-
satzplatine integrieren. Vielleicht lieRle
sich auch eine steckbare Verbindung der
Einzelbaugruppen untereinander ver-
wirklichen. denn fur den Privatmann ist
die Beschaffung von geeigneten Steckern
zuweilen schwierig.

Bei mir funktioniert die Einbauversion
zusammen mit der Tastatur-Ersatzplatine
und einer AT-Taiwan-Tastur einwand-
frei. Der hohe Preis wird jedoch viele
potentielle K&ufer abschrecken.

C D. Ziegler

Bezugsnachweis:

EDV-Entwicklungen
Hiilser-SlraBe 76
w1154 Tonisvorst

Eickmann Computer

Die Hardware
far lhren ST!

Festplatten:

20 MB EX 20 DM 1198-
40 MB EX 40/. DM 1898,-
60 MB EX 60 DM 2498,-
Zusatzausrustung:

fur Atari-Festplatten auf

40 MB DM 798,-
60 MB DM 1398,-
NR-Kit: DM 69,-

Alle Festplatten und Aufristungen wer-
den autobootfahig formatiert ausgelie-
fert. Alles incl. neuem NR-Kit (Ge-
rduschreduzierung um 9 dB(A)),
HDPIus-Treiber (8 Partitionen pro Plat-
te, jederzeit freie Auswahl der Bootpar-
titionen, einzelne Partitions schreib-
schiitzen, reservieren und vieles mehr)
und HDCache. Festplatten incl.
HardDiskUtility-Backup-Programm
HDU.

SM 124 Multisync:

Umrustung lhres Monitors
SM 124 DM 248,-

Komplettgerat DM 698,-

Unsere Umristung ermdglicht die Dar-
stellung aller Aufldsungen des ST
(Farbdarstellung in Graustufen).

Slotkit far PC 1:

DM 148,-
ermoglicht den Einbau in den Atari PC
1 mit zwei Steckplatzen.

Slotkit PC 1 incl. 20 MB-
Festplatte und Controller,
anschluf3fertig DM 948,-

machen Sie aus lhrem Atari ST
einen Mc: aladjn ~ d

das alternative Betriebssystem!
Komplett-Paket ohne Roms 398-
Komplett-Paket mit Roms  598,-

Alle gangigen Atari-Artikel in unserem
Ladengeschaft
Besuchen Sie uns!

Handleranfragen erwiinscht.

Eickmann Computer
In der Romerstadt 249

6000 Frankfurt am Main 90

* (069) G 763409

DerTestsieger™

Fur problemlose Einnahme-

Uberschuf3-Rechnung und

Finanzbuchhaltung
ANelT"x

(  Version3.0 )
Vcompiliertd

‘vergleichstest ST Magazinin 10/88

Fazit:. Die beste Finanzbuchholtung turden ST."

f|bUMAN-Programm ab 398-DM
D em o wird beim Kaufangerechnet 6 5 .-

Zusatzmodule aufAnfrage

Schicken Siemir O Demo

O Into uvb.
O MS-DOS
O Atari-ST

Name

Firmo

Str.. N

Piz, Ort

Telefon

HARDTSTR21 4784 RUTHEN 3
TELEFON 02952/8080
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A. Biidenbender » 'S? 0221/4301442 . FAX 466515

®UTER NEUE ADRESSE Jetzt In der Mommsenstr. 72 / Ecke Qleulerstr.
IHR FACHHANDLER IN KOLN FUR ATARI / PC/AT
Wir bieten Ihnen noch Beratung und Service fir lhnren Computer

MONITORE Drucker | Laser Hardware Zubehor
EIZO Multimonitor 800*600 NEC P6 Plus dt Veralon 12 Mon Garant.« 1698. UHR St Steckbar intem bei Blittertos keine Software mehr 105, —
DrehfuR 0.28 Dot dt Version NEC P2200 NEU 24 Nadeln 899. Rom Satz ST  98,- Eproms 27256 p Stk 14,-
7 Monate Garantie 3 Aufl 1548, - STAR LC 24/10 24 Nadeln 154 Sek 1098. ";'OPPV EB iggg 179, ﬁ‘etCkf{:nleg}‘i”si"\\// 28
) ) 169, - ztell .-
NEC Multisync GS alle drei Aufldsungen STAR LC 10 Drucker 9 Nadeln dt Aust 620, oppy etzte
i - ATARI Laserdrucker SLM 204 2 seiten Mm 3000.
AN St ST i 538, . e i0 DN A3 2 , ezlen 1800 Computer ST / Mage ST
Profex Farbmonitor Scart 598 - anasonic « Nadem 2«0 z : Atari ST 1040 mit SM 124 Monitor 10 Disk 1598, -
SM 124 Atari Monitor 430,.  oanasonic 24 Nadeln p« kompatbel to 2 1050. Atari Mega St 2 mit SM 124 monitor mit Blitter Tast 2650, -
. . Epson LO 500 24 Nadeln komplett 950. Atari Mega St 4 mit SM 124 Monitor mit Biitter Tast 3600, -
Matrix Monitor 19 Zoll 5200, - ) Atari Mega St 4 mit Laser SLM 804 und Scanner
Abgesetzte Tastatur am ST AUTO Switchbox Panasonic FX RS 505 mit Calamus Software 9999, -
Tastatur Gehause Switchbox mit Software 40 cm Scanner mit 400*_ 400 Dpi Anschluf&femges System
mit Schalter. Spiralkabel. Joystickbuchsen. Treiber 130, - Kabel BAS Audio Ausgang 59.- Scanner Panasonic Fx 505 Anschluf3fertig 3198, -
AT Tastatur am ST . N
mit Interface fiir Rom Port und AT Tastatur 102 Tasten 298, — Switchbox 0 Software Telefax Geréate
mit Schalter, mit Reset beim Umschalten 45 .- Schneider Telefax fur Ihr Biro 2400, -
Speicher Karten ST Switchbox fir Multisync GS Eizo/NEC Canon Tglefax 230 16 Graustufen 60 Rufn 3950, -
Speicherkarte 512kb mit Rams ohne Reset mit Software 69 .- Panasonic UF 150 Fax 16 Graustufen 60 Rufn 3200, -
steckbar von CSF ST260/520 380, - Die Swfllchboxen mit Software erkennen bet der Umschaltung mit Mull- Disketten Freesoftware
R monttof Farbe/sch tB automatisch Sie brauch ht meh S0
Lee‘rkarte 4 MB St 1040/_St260 298. umschanenar elschwarael® aufomatise ' brauchen nicht mehr Fuji Disk 1DD 3 5 Zoll ab 30 Stk pro 10 S*K.....occccccee 27, -
Juniorprommer von Merlin 189,- Fuji Disk 2 DD 35 Zoll je 10 Stk 35. -
ELOPPY Laufwerke ST Freesoftware alle Prg. aus st Computer
Kabel dlv. ST pro Disk 8,- bei 10 Disketten 60. -
Scart Kabel fertig 3m/I ,5m 49, - /39. 3.5 Zoll und 5.25 Zoll Laufwerk bester Qualitit NEC und Teac
Modem Kabel 2 Meter 29. NEU auch KOMBI 35 und 5 25 Zoll als B/A Lw
f die Profi Laufwerke 3 5 Zoll mit Bus fur weitere Lw ir i il il i i i
Drucker Kabel Centronics 2 Meter 25. externes Steckemneatatall Wir liefern fur lhre Firma die richtige Soft/Hardware
Floppy Kabel Lw A 25,- . A+ B 30. Beratung nach Wunsch
ST Floppy 3.5 Zoll mit Bus fur weiteres Lw
Festplatten ST externem Netzteil VDE NEC FD1037 726KB abschaltbar 299. Atari / Star NEC Scfineider/Atan/Epaon sind eingetragen« Warenwerten
Vortex 30 MB Platte HD30+ 1298. Versand ins Ausland nur per Vorkassa
Vortex 20 MB  Platte HD20 + 1100, ST Floppy 35 Zoll ohne Bus sonst wie oben FD 1037 249,
Vortex 60 MB Platte HD60 + «1998, ST Floppy mit Trackanzeige 3 5 Zoll ohne Bus abschaitb 349, Oﬂnungszeiten im Ladengeschéft:
ﬁ‘a'? 30 ma E:at‘e NEU 1300. ST Floppy 5 25 Zoll internem Netzteil 40/80 Teac 10-13 Uhr - 14-18 Uhr - Samstag 10-14 Uhr.
tari atte . kompatibel zu PC Ditto / PC Disk abschaltbar AnschluRfertig 369,
Wechselplatte 20 MB fur St 2498. .
Alle Festplatten mit Turbo Dos Vortex mit Backup ST Floppy 352Zoll ¢ 525 Zollin einem Geh A/B schaltbar 648, - Alle Preise in DM
Adimens 2.1 Datenbank 185. - Signum 2 ... 388, - Stad Grafik 159,- PC Ditto 179,
ST Pascal 2.00 plus CCD 249,-  GFA Basic 3 02 179,-  BTX ST 298, ISt Word + 1D
Star Writer ST Textpragr. 189.- Tempus 2.0 ffo ,- AdiTatk St 190,- ISt Adress 135.
Spooler 39, - Campus Draft 158. - Campus Art 158,- Fibu Man E 369,- BS Handel 450.

Panasonic™ fx-rssos (st>

Flachbettscanner fir ATARI Mega ST und MS-DOS Rechner

-wéhlbar bis 400 x 400 dpi
-anpassbarer Kontrast

-Line- und Halbtonbetrieb
-Schnittstellen inbegriffen

MS-DOS Rechner -Version:

DM 3.498,-
ST -Version

incl. Grafiksoftware:

DM 3.798,-

Distribution:

COMPUTERSTUDIO

Werner Brock GmbH

Untere Gerberstr. 15

7410 Reutlingen

Tel: 07121/34287, Telefax: 07121/339779



SOFTWARE

DAS GESCHENK

Nicht dokumentierte Befehle des

Bei einem tieferen Blick mit
einem Monitor in das neue
OMIKRON.BASIC 3.00
kam es an den TAG:
OMIKRON.BASIC kann
mehr als im Handbuch ange-
geben. Was lag also néher,
als diesen undokumentierten
Befehlen auf den Grund zu
gehen?

Die Ricksprache mit der Her-
stellerfirma ergab, daB diese
Befehle zwar eingebaut aber
bislang zuriickgehalten wur-
den, da sie noch nicht 100%ig
ausgetestet waren, und
OMIKRON.Software dem
Kunden nur fehlerfreie Befeh-
le prasentieren will.

Um die Spannung nicht allzu
gro? zu machen - Uberra-
schungen wird es in diesen
Monat eh noch genug geben -,
beginne ich am besten gleich
mit dem ersten Befehl.

NDC [<X>,<Y><W>,<H>]
NDC [<X>,<Y> TO <W>,<H>]

NDC bewirkt die interne Um-
rechnung von Grafikbefehlen
(z.B. BOX. CIRCLE,..) auf
normalisierte Koordinaten
(0..32767).

Mit Hilfe dieses Befehls kon-
nen Programme, die Graphik
ausgeben, im Programm mit
festen Werten arbeiten und
trotzdem auf allen Monitorty-
pen lesbare Ausgaben erzielen.
Dazu ist es nur am Programm-
anfang notig, die absolute
Aufldsung zu erfragen, und mit

OMIKRON. &3.00

NDC die Umrechnungskoor-
dinaten zu setzen.
Beispiele

NDC
's/w und Farbe
Maxint%=32767
XBIOS (Res,4)'
Xmax=639+320*(Res=0)"
Ymax=399+200*(Res<2)'

Device Koordinates) schon
gehort haben, doch im GEM
waren sie bislang nicht funk-

Aufldsung holen

maximale Koordinaten
errechnen

NDC 0,0,Xmax,Ymax'NDC einschalten

CLIP 0,0,maxint%,maxint%

DRAW 0,0 TO Maxint%,Maxint%
DRAW 0,Maxint% TO MaxinIX,0

Es erscheinen die zwei Diago-
nalen auf dem Bildschirm, und
zwar injeder Auflésung. NDC
ohne Parameter macht die Ein-
stellung wieder riickgéngig
und kehrt zum normalen Koor-
dinatensystem zuriick.

Es folgt ein etwas komplexeres
Beispiel des NDC-Befehls, wo
zunéchst die Auflésung erfragt
und daraus die maximalen X-
und Y- Koordinaten errechnet
werden.

Anschliefend berechnet das
Programm eine Sinus-Welle
und legt die Werte in einem
Feld ab. Dieses wird sodann
mehrfach geplottet, aber im-
mer mit unterschiedlichem
NDC-Befehl. Es zeigt, daB es
mit NDC eine Leichtigkeit ist,
Programme so zu schreiben,
daB sie injeder Auflésung lauf-
fahig sind.

Falls sie schon einmal einen
Blick in einschlagige GEM-
Literaturgeworfen haben, wer-
den Sie von NDC (Normalized

tionsfahig - OMIKRON.-
BASIC macht’s maéglich. Im
Ubrigen ist die gesamte GEM-
LIB NDC’-fahig.

NDC
''s/w und Farbe
Maxint%=32767

XBIOS |Res,4)" Auflésung holen

nur die normalen ST-Auflé-
sungen beriuicksichtigt - da gibt
es nun aber beispielsweise den
Matrix-Screen, der wesentlich
mehr Punkte auflésen kann.
Damit lhre neuen Programme
auch in Zukunft auf allen
Monitoren laufen, holt man
sich die maximalen Koordina-
ten per Wind Get. Praktisch
hierbei ist, dalR die Menuleiste
gleich ausgeschlossen wird.
Probieren Sie das folgende
Beispiel einfach einmal aus
(siehe unter "NDC" auch fur
den Grof3bildschirm).

Xmax=639+320*(Res=0)' maximale Koordinaten
Ymax=399+2CX)*|Res<2)' errechnen

Xy!'=Ymax/Xmax'
DIM X]Xmax|,Y[Xmax)

Faktor zwischen x und y

FOR 1=0 TO Xmax' Funktionswerte errechnen

X|)=FMaxint%/(Xmax|

Y (l)=Maxint%/2+ SIN|IAmax* 10)*Maxint%/2

NEXTI

FOR X=0 TO Xmax/2-1 STEP 10

CLS

Y=X*Xyl:B=Xmax-2*X:H=B*Xy!

NDC X,Y,B,H' <

neues Koordinatensystem
CLIP 0,0,maxint%,maxint%

BOX 0,0 TO Maxint%,Maxint%’ Rahmen ziehen

FOR 1=0 TO Xmax

DRAW X]|I),Y(I]' Funktion zeichnen

NEXTI
NEXTX

Es gibt aber noch eine andere
Moéglichkeit, Programme fur
alle Auflésungen zu schreiben.
Im vorigen Beispiel wurden

POLYGON,
PPOLYGON

Diese Befehle sind bekannt aus
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' NDC auch fur GroRbildschirm

LIBRARY Gern
Maxint%=32767
Appldnit'

,"f\omikron\gem.lib" GEAALIB laden

Rein ins GEM

Wind_Get|0,4,X,Y,B,H)" Maximale Ausmaf3e holen

NDC X,Y,B,H’

CLIP 0,0,Maxmt%,Maxint%"

PRINT : PRINT X,Y,B,H’

NDC-Koordinaten

Clip mal wieder

Werte mal ausgeben
DRAW 0,0 TO Maxint%,Maxint%'

Diagonalen

DRAW 0,Maxint% TO AAaxint%,0' zeichnen

WAIT 10'
Appl Exil'
LIBRARY CODE Gern

dem VDI, doch ist es allemal
bequemer, sie direkt im BA-
SIC aufrufen zu kénnen.

POLYGON und PPOLYGON
dienen zum Zeichnen von Li-
nienketten. wobei PPOLY-
GON diese Flache nach einem
bestimmten Schema fullt.

Zwar kann man mit mehreren
DRAW-Anweisungen diesen
Befehl emulieren, doch spéte-
stens beim Versuch, ausgefull-
te Flachen in einer akzeptablen
Zeit auf den Bildschirm zu
zaubern, durften die meisten
Programmierer lhre Schwie-
rigkeiten haben.

Die Eckdaten des Polygons
werden zu diesem Zweck inein
zweidimensionales Integer-
Feld abgelegt, dessen erster
Index zweidimensional ist, der
zweite der Anzahl der Eck-
punkte entspricht.

Ein beispielhafter Aufruf [P]-
POLYGON A%(0,8) zeichnet
ein nicht unbedingt geschlos-
senes Vieleck - den abgelegten
Koordinaten von A%/(0,0) bis
A% (1,8) entsprechend, wobei
in A% (0,_) die X-Koordinaten
und in A% (/,_)die Y-Koordi-
naten verlangt werden.

Beispiel:

' POLYGON PPOLYGON
' Beispiel s/w und Farbe

Kurze Pause
Raus aus GEM

OUTLINE {ON/OFF}

entscheidet, ob ein Grafikob-
jekt (z.B. PCIRCLE, PBOX,..)
umrahmt oder rahmenlos ge-
zeichnet wird.

OUTLINE OFF - ohne Rahmen
OUTLINE ON mmit Rahmen

BITBLT

Zwar existiert dieser auBerst
leistungsstarke Befehl schon
immer, doch hat er einige Fea-
tures hinzubekommen.

Neu ist die Berlicksichtigung
von Clippingrechtecken und
die maogliche Verkniipfung
von Speicherbereichen, wenn
das Ziel der Speicher ist, also
nicht nur beim Kopieren vom
Speicher in den Bildschirmbe-
reich. Sollte ein Blitter instal-
liert sein, wird dieser ange-
sprochen, falls nicht, wird
nicht die BITBLT-Routine des
Betriebssystem angesprungen,
sondern die eigene, wesentlich
schnellere Routine des Inter-
preters.

Die Syntax lautet
wie bisher:

BITBLT <X>,<Y>,<W> <H>
TO <MEMORY> ; <MODUS>

XBIOS (Res,4)' Aufldsung erfragen
Xmax=639+320*(Res=0)" maximale Koordinaten
Ymax=399+200*|Res<2)" errechnen

CLIP 0,0 TO xmax.ymax

N= 10" Anzahl der Polygon-Ecken
DIM P%(1 ,N)Tnteger-Feld anlegen
CLS 'nicht nur sauber, sondern pixeltief rein

FOR 1=0 TO N

P%(0,)= RND(Xmax|' X-Wert erzeugen
P%(1,1)= RND(Ymax)' Y-Wert erzeugen

NEXTI

PPOLYGON P%(0,N)" Polygon zeichnen
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JOYSTICK

Damit man auch, ohne den
Tastaturprozessor in Eigenre-
gie qudlen zu missen, die Joy-
stickstellung erfragen kann,
wurde eine neue Funktion im-
plementiert.

JOYSTICK(<Nummer>)

Nummer steht fiir die Nummer
des Joystickports, wobei 0 flr
den Maus-, 1fir den Joystick-
port steht. Bit 7 des Riickgabe-
wertes gibt den Status des
Feuerknopfes, Bit 0-3 die
Richtung an. Um die Abfrage
zu aktivieren, muB dem Tasta-
turprozessor mitgeteilt wer-
den, dal’ er ab sofort Joystick-
daten senden soll. Das Bei-
spielprogramm verdeutlicht
die Abfrage:

' JOYSTICK
BIOS (.3,4,20)' Abfrage ein
REPEAT

PRINT JOYSTICK! 1),

Das folgende Beispiel beinhal-
tet einen INLINE-Aufruf, der
den gesamten Bildschirmin-
halt achtmal um ein Pixel nach
oben schiebt. Man erhalt somit
einen wunderbaren Softscroll,
( Das Beispiel fiirden INLINE-
Aufruf ist auf der nédchsten
Seite zu sehen).

Dateibehandlung

In der Dateibehandlung hat
sich auch einiges getan. GEM-
DOS-Programmierer werden
mit den neuen Befehlen wenig
Schwierigkeiten haben, denn
sie sind in der Funktion mit den
entsprechenden GEMDOS-
Aufrufen identisch, nur sind
sie in BASIC-Syntax eben
leichter anzuwenden. Im fol-
genden soll die Syntax gezeigt

PRINT JOYSTICK(O)' Bitte Maus raus 1!

UNTIL INKEYj <>"'
BIOS (,3,4,8)' Abfrage aus

Nach der Abfrage mufR der
Tastaturprozessor wieder auf
Normalmodus geschaltet wer-
den, da sonst die Maus inaktiv
bleibt (siehe letzte Programm-
zeile).

Sie erhalten folgende Werte:

5 1 9
4 128 8
6 2 10

INLINE

Zum Einbinden kurzer Ma-
schinenroutinen steht nun der
INLINE-Befehl zur Verfi-
gung. Der Maschinencode
wird in einem einfachen String
angegeben. Die Lénge istdabei
allerdings auf 124 Byte be-
grenzt.

INLINE hat den grofRen Vor-
teil, da der Befehl selbst alle
Register rettet (auch der RTS
am Ende kann entfallen). Das
INLINE-Programm kann mit
ihnen also sorglos umgehen -
der Stack-Pointer allerdings
sollte wieder korrigiert wer-
den.

bis Tastendruck

werden, die genauen Funk-
tionsweisen mussen Sie bei
den GEMDOS-Funktionen
nachschlagen (z.B. im
OM IKRON .Handbuch).

OPEN 'U',<Filenr>,<Filenome>
eroffnet eine Datei fir folgen-
de Befehle

SEEK<Filenr>,<Pos>[,Mode>]
setzt den Dateizeiger auf die
angegebene Position

GET <Filenr>,<Addr>,<Len>

holt Len-Bytes aus Datei und
speichert im Speicher ab
Adresse Addr

GET <Filenr>,<String>,<Len>
liest in String z.B. GET /,-
A$J00

PUT <Filenr>,<Addr>,<Len> bzw.
PUT <Filenr>,<String>

schreibt in die Datei z.B. PUT
IMID$(A$J.97)

Die Bedeutung der Variablen
Pos ist wie folgt:

Pos=0: Position wird vom
Dateianfang gezé&hlt (ent-
spricht Aufruf ohne Mode)
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Pos=I: Distanz relativ. Wert
(positiv oder negativ) geht um
angegebenen Wertvoroder zu-
rick.

Pos=2: Position wird vom
Dateiende gerechnet

Das etwas komplexere Bei-
spielprogramm ladtein Bild im
alten DEGAS-Format auf den
Bildschirm. Dabei wird eben-
falls die Farbpalette bertick-
sichtigt.

DEGAS-Format ist folgender-
maRend aufgebaut:

2  Byte Auflésung

16*2 Byte Farbinformation
32000 Byte Bildinfo

Zum Auslesen der Farbinfo
wird also der Dateizeiger auf 2
gesetzt, zum Einladen des Bil-
des auf 34.

Um in Programmen mit Spei-
cherbereichen spielen zu kén-
nen, sind vier neue Befehle

'OPEN 'U’

XBIOS (Bildschirm, 2)

SOFTWARE

MEMORYJBLOCK

Dieser Befehl &hnelt MEMO-
RY, doch wird der Speicher
nicht vom GEMDOS reser-
viert, sondern direkt im BA-
SIC-Programm angelegt. So-
mit kénnen Daten mit dem
Programm abgespeichert wer-
den.

MEMORY_BLOCK
<Nr.><lénge>, <Adresse>...

...reserviert soviele Bytes, wie
in Lange angegeben sind, und
Ubergibt der Variablen Adres-
se die Adresse, Uberdie aufden
Block zugegriffen werden
kann. Nummer muB eine zwei-
stellige Zahl (00-99) sein. Es
kénnen also bis zu 100 Blécke
definiert werden. Eine Anwen-
dung wadre beispielsweise das
direkte Einbinden von Sprite-
Daten, sie muBten dann nicht

OPEN 'U",1,’/A:\\MOUNTAIN.PI3" DEGASPic

IFIOF(11-32034 THEN
DIM C( 16|

SEEK 1,2' Zeiger auf Farbinfo
GET 1,Farb$,32' Farbpalette lesen

FOR C=0 TO 15

g q - cvi( MID$(Farb$,C*2+l ,2)r AND $777

paLerTE 0i.q 1/,C|2],03),04/,05),C(6],q7).C(81,
S R P DS

NEXT C
ENDIF

SEEK 1,34' altes DEGASformat

GET 1.Bildschirm,32000" Bildinfo laden

CLOSE 1

REPEAT UNTIL INKEY$ <>"

'PALETTE $777,0" falls ungunstige Farbkombination

MEMORY_MOVE, MEMORY_MOVEB

hinzugekommen. Die ersten
zwei dienen der Speicherver-
schiebung, nicht mit BITBLT
zu verwechseln, wobei der
einzige Unterschied zwischen
ihnen ist, dal der eine wortwei-
se, daher schneller, und der
andere bytebezogen arbeitet.

MEMORY_MOVE bzw.
MEMORY_MOVEB<Start>,<ldnge>
TO <Ziel>

Bei _MOVE istaufdrei gerade
Werte zu achten, da sich der
Prozessor sonst beschwert.
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mehr nachgeladen oder in
DATA-Zeilen abgelegt wer-
den.

Die Adresse eines Datenblocks
liegt nicht fest, absolut adres-
sierende Maschinenprogram-
me kdnnen auf diese Art nicht
eingebunden werden.

Da das Erzeugen eines solchen
Blocks etwas komplizierter ist,
empfehlen wir folgendes Sche-
ma:

MEMORY_BLOCK
<Nr>,<Ldnge>,<Adresse>

Zunachst mit einen Block re-
servieren

" INLINE

' Beispiel fur s/w und mittlere Auflésung

PRINT CHR$|27);'f" Cursor aus

BLOAD ‘c:\utility\joshua\joshua.pic" 32000K-Bild laden
'Falls kein Bild vorhanden, tut's auch Text
'FOR |=0 TO 23: PRINT 'O wie soft ist mein Scroll*: NEXT |

FOR I=0 TO 24

INLINE '3f3c00024e4e548f343c000f323c03e5204043e800504
cd938f848d038f841e8002051c9fff251 caffe44e75’

' 8 Pixel noch oben scrollen
NEXT |

start:  move.w #$2,-(sp)
trap #$e
addq.l #$2,sp

move.w #$f,d2
loopl: move.w #20*399/8,dl
movea.l d0,a0

lea.l $50(a0),al

loop: movem.| |al)+,d3-d7/a3-a5
movem.l d3-d7/a3-a5,|a0)
lea.l $20(a0),a0
dbra d I ,loop
dbra d2,loopl

ende: rs

BLOAD 'Dateiname',Adresse:STOP

Die Daten werden inden Block
geladen und das Programm ge-
stoppt.

Danach die BLOAD-Zeile ent-
fernen oder mit REM verse-
hen. Der Datenblock befindet
sich nun im BASIC-Code.

FRE

Bei Verwendung des klassi-
schen MEMORY -Befehls
fehlte bislang die Mdglichkeit,
diesen wieder freizugeben. Der
Befehl

FRE(<Adresse>|

erledigt dies prompt. Adresse
muB die Adresse sein, die beim
Memoryaufrufzuriickgegeben
wurde. Es sollte aber beachtet
werden, daB GEMDOS nicht
beliebig viele Memoryaufrufe
verkraften kann.

SORT

Eine kleine, doch sehr nitzli-
che Anderung wurde im Sort-
Befehl realisiert. Haufig kam
es vor, dall man in einem hoch
dimensionierten Feld nur we-
nige benutzte. Ein folgender
SORT-Befehl nahm keine
Rucksicht auf die leeren Fel-
der.

3f3c 0002
dede

548f

343c OOOf
323c 03e5
2040

43e8 0050
4cd9 38f8
48d0 38f8
41le8 0020
51c9 fff2
51 ca ffe4
4e75

Mit
SORT <Feldname>(<Anzahl>)

istes nun moglich, nur bis zum
Index (Anzahl-1) zu sortieren.
Betragt der Parameter Anzahl
Null, so wird das gesamte Feld
sortiert.

L

Bei den Aufrufen von GEM-
DOS, BIOS. XBIOS oder
CALL wurde bislang die Auf-
teilung in HIGH- und LOW-
Byte gefordert - nun sind auch
Langworte erlaubt. Dem (ber-
gebenen Wert wird dabei ein L
vorausgestellt. Das Beispiel
ladtden Bootsektorder Disket-
teein, stelltein RTS ($4E75) an
den Anfang und schreibt ihn
wieder zuriick. Es handelt sich
hierbei um einen einfachen
Viruskiller, der beim Booten
bewirkt, dal das Bootpro-
gramm nicht ausgefuhrt wird.
Wenden Sie es nie bei TOS-
Disketten oder selbststarten-
den Programmen (meist Spie-
le)anu! (SieheBeispiel MINI-
VIRUS-KILLER OMIKRON
auf der ndchsten Seite).

LIBRARY

Als geradezu revolutionér
kann man den LIBRARY -Be-
fehl bezeichnen. Erermdglicht



das Einbinden einer speziell
gepackten Bibliothek in das
eigene Programm. Als Beispiel
kann man die neue GEM-Lib
der Version 3.00 betrachten.
Bislang muflte sie ‘einge-
mergt’ werden, was erstens
langere Zeit in Anspruch nahm
(Wer hat die schon?) und zwei-
tens einige hundert Zeilen be-
legte. Mit LIBRARY belegt sie
nurmehr eine Zeile und wir in
ca. 4 Sekunden von Disk gela-
den. Einmal geladen, bleibt die
Library im BASIC-Code ent-
halten und wird mit dem Pro-
gramm abgespeichert.

LIBRARY <Proc>,<Name>

bindet eine Library in den
Basiccode. Die Library selbst
erscheint im Programmtext
nurmehr als eine Zeile in Form
von LIBRAY CODE <Proc>.
Diese Zeile stellt die nachgela-
dene Library dar, es werden
also nicht wie mit MERGE alle
Zeilen explizit dargestellt.

Beispiel:
LIBRARY GEM,"A:\GEM.LIB"

ladt die speziell gepackte
GEMLIB (ab Interpreter V
3.00). Sie erscheint am Pro-
grammende in der Form:

LIBRARY CODE GEM

Leider ist es dem Anwender
zur Zeit noch nicht méglich,
eigene Routinen in eine LI-
BRARY zu verwandeln (daftr
wird esdemnachst einen Libra-
ry-Maker geben), aber alleine
fir GEMLIB und die anderen
OMIKRON.Libraries ist dies
ungeheuer praktisch.

SOFTWARE

Dazu kann die Systemvariable
Compiler benutzt werden.

COMPILER ohne Parameter liefert -1,
wenn das Programm in compi-
lierter Form ablauft.

COMPILER {ONIOFF}
ermoglicht das Uberspringen
ganzer Programmteile beim
Compilieren.

COMPILER <Stringausdruck>:

Im Stringausdruck werden die
Compileroptionen durch Se-
mikolon getrennt angegeben.

Beispiel:
COMPILER 'Trace_On'

ersetzt die bisherige Syntax:

TraceOn: IF 0 then DEF PROC
Trace_On: RETURN

Der Interpreter, schlau wie er
ist, ignoriert diesen String.

BRK

wird als ILLEGAL compiliert
und l6st somit im Programm-
lauf eine Exception Uber den
ILLEGAL-Vektor aus. Sinn
der Sache ist. daR man damit an
einer bestimmten Stelle in ei-
nen im Hintergrund laufenden
Debugger springen kann.

RESERVED

isteine Systemvariable, die die
Adresse des reservierten Spei-
cherbereiches zuriickgibt.

RESERVEO(<Nummer>)

Die Nummer gibt den Offset
an. Dokumentiert sind nur die
Nummern 0 und 4.

** MINI-VIRUSKILLER - OMIKRON **

Mem= MEMORY|512)

XBIOS Dummy,8,LMem.L 0,0,1,0,0,1 "’ Block lesen

WPOKE Mem,$4E75" RTS

XBIOS Dummy,9,1 Mem.L 0,0,1,0,0,1" Block schreiben

COMPILER

Eine neue Systemvariable
wurde eingefihrt - COMPI-
LER.

Wird mit Compiler gearbeitet,
kann es wichtig sein, bestimm-
te Programmteile von der
Ubersetzung, bzw. vom Pro-
grammlauf auszuschlieRBen.

Mit
PRINT LPEEK|RESVERED(0)|

kann der Rickgabewert einer
mit CALL aufgerufenen Pro-
zedur (DO) ausgegeben wer-
den. Es wird der letzte Wert
vom Register DO zurlickgege-
ben.

POKE RESVERED(4], |

unterbricht INPUT USING in
compilierten Programmen so-
fort. Allerdings muR Multi-
taskingAlways aktiv sein.

Der Retumwert von INPUT
USING betrégt dabei -3.

VERSION

Systemvariable, die die Ver-
sionsnummer des Interpreters
liefert.

PRINT VERSION

Erscheint jetzt 300 auf dem
Bildschirm, haben Sie Version

3.00 von OMIKRON.BASIC.

Bitte achten Sie auf die Dop-
pel-Null.

GEMLIB

FSELJXINPUT

Es ist Ihnen sicherlich schon zu
Gehor gekommen, dalR das
TOS 1.4, das sich zur Zeit noch
in Entwicklung befindet, eine
erweiterte Fileselector-Box
bietet, die die Ubergabe einer
Kommentarzeile ermdglicht.
Der Anwender weifl dadurch,
was in der Box gerade ausge-
wahlt werden soll (z.B. ‘Datei
Laden' oder 'Speichern als’).
Die GEMLIB der Version 3.00
beinhaltet diese Routine.

Fsel_Exinput <Pfod>,<File_Nome>,
<AusgobeString>,<Riickgabewert>

Ausgabestring stellt den Text
dar, der oben in die Fileselek-
torbox geschrieben werden
soll, Riuckgabewert=1 bedeu-
tet. daB OK angewadhlt wurde,
Rickgahew ert=0 steht fiir AB-
BRUCH. Um die Lauffahigkeit
unter alten TOS-Versionen
nicht einzuschranken, wird
dieser Funktionsaufruf bei &l-
teren TOS-Versionen (immer-
hin 99,9% derjetzigen Anwen-
der) emuliert, was soviel heif3t
wie, daB zusatzlich zur ge-
wohnlichen Fileselektorbox
eine Box mit dem Ausgabe-
string gedffnet wird. Beachten
Sie, dal fur Fsei Exinput die

GEMLIB eingeladen sein

muR.

Viel SpaR beim Austesten.
WS/HS

KaroSoft

ST - Soft-u. Hardware Vertrieb

Atari ST
Anwenderprogramme:
ADIMENS ST. Datenbank 198-
Tempus 2.0 119.-
Desk Assist/4 ¢ 189.-
STEVE V 30 478 .-
CopySTar V. 3.0 159.-
Timeworks DTP (GST) 239.-
Signum Il Text/Grafikprgr 369 -
STAD Version 1.3 169.-
Flexdisk 12 66 -
Harddisk Utility aktuelle Vers. 65-
MEGAMAX-MODULA-2. kpl in dt 388 -
IMAGIC Vers 11 478 .-
Daily Mail 175.-
Megamax Laser C 388 -
1st Proportional 85-
Printmaster Plus 95.-
Pr-Master. Art-Gallery I/Il je 98. -
BS - Handel 498 -
BS - Fibu 598 -
BS - Timeadress 149.-
STAR-WRITER-ST 189.-
Sympatic - Paint (G DATA) 288 -
PC-ditto EuroVers 3 64 dt Hdb 198-
T.i.M Buchfiihrung 269.-
GFA-BASIC Interpr V.3.0 188 -
Pro Sound Designer, neue V. 179.-
G Copy 95 .-
Interprint Il m. RAMdisk 95.-
Harddisk Help u. Extension 125.-
Anti - Viren - Kit 95.-
fibuMAN m 938 -
ftbuMAN f 738.-
Logistix Vers 1.2 399 -
2nd Word 59.-
Campus Vers 1.3 795.-
Campus Art 148.-
Campus Draft 148 .-
Cyber Paint 2.0

129
Exercise 79.-
Exercise plus 99. -

Diverse Lernsoftware auf Anfrage
Steinberg Musiksoftware auf Anfrage

Spiele:

Dungeon Master, kpl dt 72.50
Kampf um die Krone, kpl deutsch 69.-

JET, Flight Sim. 99 -

Flight Sim. II. kpl deutsch 99.-

Scenery Disks: 7/11/Jap/Europa |e 49,-

Summer Olympiade 88, dt 64.50
Carrier Command, dt Handbuch 74.50
Starghder II. dt Handbuch 72.50
Bermuda Projekt, kpl dt 69-

Warlock's Quest, dt 59.90
Buggy Boy. dt 57.-

Daley Thompson's 59.-

Elite 72.50
Where times stood still, dt 59.-

Hotshot, dt. 59.-

Alternate Reality (City) dt 59.-
Leaderboard Birdie, dt 69-

Star Trash, dt 57.-
Kaiser, kpl. dt. 119. -

Winter Olympiade 88, dt 59,90
The Empire strikes back, dt 59.90
Lombard RAC Ralley 69.-
FO.F.T 84,50
F 16 Falcon 74.50
Peter Pan. dt. 59.-
Fish 74.50
Trivial Pursuit 2. dt 59,90
R-Type, dt. 74.50
Nigel Mansell, dt. 67.-
Hardware:

A-MAGIC-Turbodizer mit neuer

starker Software 358 -

Softwareupdate Turbodizer 2.0 49 -

Mausmatte 17.90
3.5" Laufwerk 1 MB 298 -

AS Soundsampler Maxi m. Softw 298 -

AS Soundsampler Ill, 16 Bit 588 -

FUJI-Disk MF1DD 10 St 29.90

Speichererw auf 1 MB

auf Anfrage
Monitorumschalter o Reset 79.-

Monitorumschalter 54 .-
P-Switch2 (2Drucker am ST) 188.-
P-Switch4 (b.4Drucker am ST) 268 -
G DATA Hardwareuhr o. loten 79.-
Farbbandcassette P2200 15.50
Handy Scanner Il m Softw 798 -
Farbband Citizen 120 D 12.50
Harddisk EX-20 - 20 MB 1198.-
UPS Ei»r«s VorM m OM 4 .- Nachnahme OM 1.-

Rufen Sie uns an
oder schreiben Sie uns:

Jurgen Vieth
Biesenstralle 75
4010 Hilden
Telefon 02103/4 2022

Katalog kostenlos
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Die bedeutendste Computerspielemesse

Jedes Jahr im September sind die
Augen und Ohren der gesamten Com-
puterspieleindustrie auf London ge-
richtet. Dort treffen sich Vertreter der
Presse, des Handels und der Spieleher-
steller zu einer Messe, die auch viele
tausend Spielefans anlockt. Die Spiele-
hersteller fihren den zahlreichen Be-
suchern ihre neuesten Programme vor,
und die Fachjournalisten laufen sich
die Hacken ab, um madglichst vielen
Firmen einen Besuch abstatten zu kon-
nen. Ich habe mich fir Sie ein biRchen
aufder PCS umgesehen, die aufgrund
des immensen Wachstums im Ver-
gleich zum Vorjahr erstmalig in den
Londoner Earl’s Court Messehallen
stattfand.

Firmen wie Ocean, U.S Gold und Micro-
pose haben keine Kosten und Mihen
gescheut, um die Aufmerksamkeit der
Besucher zu erregen. So hatte Ocean ei-
nen echten Panzer am riesigen Stand ste-
hen. Die Firma Micropose. die auf Simu-
lationen spezialisiert ist, mietete einen
echten Simulator, in den Besucher ein-
steigen konnten, um einen simulierten
Helicopterflug zu erleben. U.S Gold war-
tete mit einer Vielzahl von Spielautoma-
ten und einer Reihe von hiibschen Méd-
chen im Minirock auf, um die Massen von
Besuchern an den Stand zu locken. We-
gen des Riesenchaos' und des héllischen
Larms gingen viele Finnen dazu (ber,
ihre Produkte in eigens daflr gemieteten
Hotelsuiten der Presse und den Handlern
zu préasentieren. So kutschierte Electronic
Arts beispielsweise die Journalisten mit
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Europas

Die Messe zeigt sich trotz ausschlieflich nationaler Flaggen auch international offen

einer Luxuslimousine zum Hotel, in der
EA-Mitarbeiter darauf warteten, die neu-
en Games zu demonstrieren. Lesen Sie
nun. was wir in den ndchsten Wochen und
Monaten von den einzelnen Herstellern
an neuen Spielen zu erwarten haben:

ELECTRONIC ARTS

POWERDROME st eine futuristische
Rennsimulation. Der Spieler sieht die aus
dreidimensionalen Halbréhren bestehen-
de Rennpiste aus der Cockpitperspektive.
Sie kdénnen die gegnerischen Rennma-
schinen zum Uberholen sogar (ber- und
unterfliegen. Nach Kollisionen in den
Rohren besteht die Madglichkeit, die
Rennmaschine in der Werkstatt wieder

flott zu machen. CHAINSAW WARRIOR
fihrt Sie inein geheimnisvolles Haus, das
Sie vollstdndig durchsuchen miussen.
Dabei kdmpfen Sie gegen Ratten, Mdorder
und Zombies. AuBerdem kiindigt Electro-
nic Arts auch einige Umsetzungen be-
kannter C64-Titel an. So wird es das be-
liebte C64 Skateboardspiel SKATE OR
DIE und das Autorennen NIGEL MAN-
SELL'S GRAND PRIX furden ST geben.

GREMLIN GRAPHICS

Im Februar 1989 kénnen wir RAMRODF
erwarten. Zu Beginn hat der Spieler die
Wahl zwischen zwei unwahrscheinlich
starken Muskelmdnnem. Der eine heif3t
Ramrod, der andere nennt sich Rambot.



Sie laufen mit Ihrem Helden durch eine
futuristische Landschaft. Ein sogenann-
tes “Boredom Meter” gibt an, wie lang-
weilig das Spiel gerade ist. W&hrend der
Hatz durch die Landschaft gibt es viele
Dinge zu finden, die den Helden besché&f-
tigt halten. So kénnen Sie ihm beispiels-
weise Pop-Musik Vorspielen und einige
andere Dinge tun, damit er sich nicht
langweilt. FEDERATION OF THE FREE
TRADERS ist eine Weltraumhandelssi-
mulation mit 3-D Grafik, die durch
Komplexitét besticht.

So soll es laut Angaben von Gremlin (ber
acht Millionen verschiedene Planeten zu
besuchen geben. Das Raumschiff, das Sie
steuern, ist mit verschiedenen Waffensy-
stemen und einem Bordcomputer ausge-
ristet, der mit speziellen Basichefehlen
bedient wird. TECHNOCOP st ein wei-
teres Game von Gremlin. Es fiihrt Sie in
den rauhen Polizeialltag der Zukunft. Mit
einem High Tech Sportauto rasen Sie Uber
die Strale und zerstéren die Autos der
Verbrecher. Es besteht auch die Méglich-
keit, Gebaude in der Stadt zu betreten und
Verbrecher vor Ort mit einigen Spezial-
waffen zu bekdmpfen. BUTCHER HILL
scheint ein brutales Kriegsspiel im Stil
von Rambo zu sein, bei dem der Kdmpfer
in den vietnamesischen Dschungel ge-
fihrt wird. Bei ROY OF THE ROVERS
handelt es sich um ein neues FuBballstra-
tegiespiel.

FuRballfreunde, die weniger Wert auf
Strategie legen, sondern lieberein heiles
FuRballmatch spielen, sollten auf GARY
LINEKERS HOT. SHOT warten. Denn da
gibt es Einwirfe, Eckbélle, Fouls und
vieles mehr, was sich FuBballfans von
einem Soccergame wiinschen.

U.S GOLD

ECHELON st der Name eines neuen
Flugsimulators, in dem der Spieler eine
C-104 Tomahawk im Weltraum fliegt.
Per Fernbedienung kénnen Sie ein kleines
Raumfahrzeug mit eingebauter Kamera
steuern., das ganz andere Perspektiven er-
maoglicht. Ziel des Spiels ist es, Welt-
raumpiraten erfolgreich zu bekdmpfen.
U.S Gold hat sich vorgenommen, den be-
liebten Spielautomaten Thunderblade
umzusetzen. In diesem rasanten Game
steuern Sie einen Helikopter durch die
engen Strallen einer amerikanischen
GrofRstadt und schieBen auf feindliche
Flugobjekte. Die OUT /?t/A/-Version fir
den ST ist erst einige Monate auf dem
Markt, da kiindigt U.S Gold schon einen

MESSE

Nachfolgetitel an - OUT RUN EUROPE
soll eine schnellere und um einige Fea-
tures erweiterte Version des beliebten
Autorennens werden. Man rast durch
Landschaften, die am StraBenrand zu
erkennen sind, und schlagt sich mit OI-
flecken und parkenden Autos herum.
THE GAMES SUMMER EDITION wird
ebenfalls fir den ST umgesetzt. Bis zu
acht Spieler kénnen ihre F&higkeiten in
acht verschiedenen Disziplinen bewei-
sen. Da gibt es Stabhochsprung, Radren-
nen, Hammerwerfen, Turmspringen,
Hirdenlauf. Bogenschielfen und einen
Gymnastikwettbewerb an den Ringen.
L.E.D STORM st ein rasantes Autoren-
nen, bei dem viele Hindernisse auf der
StraBe liegen. Einige Lastwagenfahrer
wollen Sie sogar von der Stralle abdréan-
geln. Nach Herzenslust prigeln kénnen
Sie sich in TIGER ROAD. Mit Axt und
stdhlernen Karatetritten wehren Sie sich
lhrer Heldenhaut in zahlreichen Spielab-
schnitten. Unter dem Label SSI verdffent-
licht U.S Gold mit dem Titel POOLS OF
RADIANCE ein neues Rollenspiel, das
angeblich alle Dungeons und St&dte in
einer realistischen 3D-Perspektive zeigt.

OCEAN

Ocean plant ein neues Spiel mit dem
Comic-Helden BATMAN. COMBAT
SCHOOL, wo es sportliche Wettkdmpfe
in der Militdrakademie gibt, das schon
Amstrad- und C64-Besitzer begeisterte,
sorgt auch bald fur Krampfe in den Fin-
gergelenken der ST-User. Rambo kehrt
zurlick. Ocean bietet mit RAMBO 111 das
Spiel zum Film. Das wortkarge Muskel-
paket muBR genau wie im Film einen
Freund aus einem russischen Militdrcamp
in Afghanistan befreien. Dal da geschos-
sen wird, versteht sich von selbst. In
OPERATION WOLF, der Umsetzung des
gleichnamigen Spielautomaten, geht es
nicht weniger gewaltvoll zu. Sie bewegen
ein Fadenkreuz tiber den Bildschirm und
ballern auf Soldaten, die sich lhnen in den
Weg stellen. Fir die BPS ein neuer Indi-
zierungskandidat. WEC LE MANS st
dafir harmloser. Genau wie beim gleich-
namigen Spielautomaten nehmen Sie an
dem berihmt-beriichtigten 24 Stunden-
Autorennen von Le Mans teil.

ELITE

GHOSTS'N GOBLINS, die suchtigma-
chende Spielhallenumsetzung, die schon
C64- und Amstraduser in Verziicken ge-
raten lieR, gibt es auch bald fur den
ATARI ST. James Bond gibt es bald auf

einem Monitor in Ihrer N&he. Ineiner Ge-
meinschaftsproduktion mit dem engli-
schen Softwarehaus Domark gibt es ab
Oktober einen neuen Bond auf Diskette.
Die beriihmte Motorbootjagd im Bond-
Film LIVE AND LET DIE stand Pate flir
das neue Elite Game. Elite bezeichnet das
Spiel als Motorbootsimulation mit vielen
Actionelementen.

Na, mal sehen, was daraus wird. MIKE
READ'S COMPUTER POP QUIZ istein
neues Quizspiel, das sich an einer Fern-
sehsendung des BBC orientiert. PAPER-
BOY, schon ein Erfolg auf 8-Bit-Rech-
nem, kommtbaldaufden ST. lhre Aufga-
be in dieser Automatenumsetzung besteht
darin, die Tageszeitung in einer Klein-
stadt per Fahrrad zu verteilen. Das ver-
lauft nicht ohne Komplikationen. Hunde
und rucksichtslose Autofahrer erschwe-
ren das Leben eines Zeitungsboten. WAN-
DERER isteine intergalaktische Handels-
simulation mit einigen Arcadesequenzen.

PALACE

PALACE SOFTWARE kindigt BARBA-
RIAN |1 furden ATARI ST an. Genau wie
im ersten Teil k&mpft der barbarische
Krieger gegen den bdésen Drax, um seine
Geliebte Marina zu befreien. Bdsewicht
Drax hetzt eine ganze Meute Monster auf
den barbarischen Kédmpfer, die dieser mit
Hilfe seiner Axt und knallharter Karate-
tritte beseitigen muf. Mit den SHOOT
EM UP CONSTRUCTION KIT konnen

ST-User ihre eigenen Ballerspiele anfer-
tigen. Mitdem Spielebaukasten von Pala-

ce kénnen Sie kinderleicht Grafiken und
Sounds anfertigen, wichtige Features wie
Kollisionsabfragen, Highscoreanzeige
und Scrolling sind mit dem Shoot em up
Construction Kit ebenfalls kein Problem.
Um Weltraumpiraterie geht es in COS-
MIC PIRATE. Indiesem Spiel missen Sie
intergalaktische Handelsschiffe ausplin-
dem.

INFOGRAMES

In den amerikanischen Burgerkrieg fuhrt
NORTH AND SOUTH. Sie planen die
Strategie fiir den nachsten Angriff gegen
die Stidstaatler. Als General der siebten
Company haben Sie einen schrecklichen
Gegner - den Computer. Die Comichel-
den Tim und Struppie treiben im Comic-
spiel TINTIN ON THE MOON ihr Unwe-
sen. Tim und Struppie wurden versehent-
lich in den Weltraum geschossen. Nun
miussen sie sehen, wie sie inder Schwere-
losigkeit zurechtkommen. STUNTMAN
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ist ein Spiel fir harte Ménner. Als Stunt-
man haben Sie gefdhrliche Stunts zu be-
waltigen, die Kopf und Kragen kosten
konnen. Dummerweise werden Sie bei
lhrer Arbeit auch noch von Bdsewichtem
verfolgt, die sich in den Kopf gesetzt
haben, Sie zu téten. Na, das kann ja heiter
werden!

MICROPOSE

Die Piratensimulation PIRATES gibt es
nach Angaben von Micropose auch sehr
bald fur den ST. Dann konnen auch die
ST-User durch die Weltmeere schippern,
in Hafen anlegen und Handelsschiffe
Uberfallen. Wie schwer der Job eines

Fluglotsen ist, kann jeder nachfihlen, der
KENNEDY APPROACH gespielt hat. Die
einst sehr erfolgreiche C64-Simulation
gibt es bald fur den ST.

MIRRORSOFT

FERNANDEZ MUST DIE ist der Name
eines Actionspiels, mitdem es den Spieler
wieder in den Krieg zieht. Zu FuR und per
Jeep fahren Sie durch feindliches Gebiet,
um Militarbasen zu zerstéren. Dabei be-
gegnen dem stahlernen Kampfer feindli-
che Fallschirmjager, Flugzeuge und an-
dere feindliche Elemente, die ihm das
Heldenleben versieben. SPEEDBALL ist
ein futuristisches FuBballspiel, bei dem
man den Gegner mit einigen Waffen, die
auf dem Spielfeld herumliegen, beiseite
rdumen kann. BLASTEROIDS, die getun-
te Asteroidsversion aus der Spielhalle,
gibtes bald von Mirrorsoft firden ST. TV
SPORTS FOOTBALL erscheint unter
dem Label Cinemaware und beeindruckt
durch exzellente Grafiken. Das Szenario
sieht man ausder Sichteiniger Fernsehka-
meras.
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INCENTIVE

Incentive bedient sich Freescapes, einem
Entwicklungssystem, mit dem ausgefull-
te und schnelle 3D-Grafiken erzeugt
werden kénnen. Auf 8 Bit-Rechnern sind
die beiden Titel DRILLER und DARK
SIDE schon langst ein Erfolg. Mal sehen,
ob die ST-Fans auch Spal daran haben,
geféhrliche Gase aufder Mondoberflédche
aufzuspiren.

TELECOMSOMSOFT
FIREBIRD/RAINBIRD

Die Adventureprogrammierer von Ma-
gnetic Scrolls (Guild of Thieves. Jinx-

ter...) haben wieder ein neues Spitzenad-
venture auf der Pfanne. FISH soll es hei-
Ren. Indiesem hochklassigen Adventure-
spiel schlipfen Sie in die Rolle eines Fi-
schologen, der an einem supergeheimen
Projekt arbeitet: konservierendem Was-
ser. Abenteuerlich ist an dem Spiel, daf}
jemand versucht, dieses geheime Projekt
zu sabotieren.

Alptrdume werden in WEIRD DREAMS
wahr. Die Hauptfigur des Spiels liegt im
Krankenhaus und merkt, daB seine Alp-
trdume zur schrecklichen Wirklichkeit
werden. Plétzlich findet er sich in einer
geheimnisvollen Landschaft, in der ihn
gefdhrliche Kreaturen angreifen. Der
Kampfums Uberleben beginnt. DEJAVU
Il fihrt Sie nach Las Vegas. Ausgeraubt
und zusammengeschlagen finden Sie sich
ineinem miesen Hotel wieder. Als Detek-
tiv miissen Sie die Umstinde des Uber-
falls klaren. Genau wie im VVorgéngerad-
venture sind Texteingaben Uberflissig.
Alle Eingaben werden mit der Maus ge-
steuert. ELITE, die beliebte Handelssi-
mulation im Weltraum, die auf allen Sy-
stemen schon absoluter Spitzenreiter in
den Top Ten war, wird bald firden ST er-

héltlich sein. Im Wilden Westen geht es
hoch her. Das wird an BLAZING BAR-
RELS deutlich. Da wird geschossen, was
das Zeug hélt. Den Sheriffund den Depu-
ty hat es schon erwischt. Nun liegt es an
lhnen, alle Banditos in die ewigen Jagd-
grunde zu schicken.

HEWSON
CONSULTANTS

Eines der originellsten 8 Bit-Spiele im
letzten Jahrwar NEBULUS. Jetzt kdnnen
auch die ST-User rotierende Turme er-
klimmen und jeweils im obersten Stock-

werk eine Bombe aktivieren. ZYNAPS ist
ein Ballerspiel mit horizontalem Scrol-
ling, vielen Extrawaffen und noch mehr
Bildschirmgegnem. Beide Spiele miiRten
zum Zeitpunkt des Erscheinens dieses
Artikels schon verdffentlicht sein.

MASTERTRONIC

In Revenge Il 1auft man bei horizontalem
Scrolling mit einem Kamel Uber eine
Planetenlandschaft und schief3t auf skur-
rile Gestalten. Das Game hat mich schon
auf dem C64 nicht Uberzeugt. MOTOR-
BIKE MADNESS scheint dagegen schon
interessanter zu sein. Knifflige Hinder-
niskurse werden den Spieler lange Zeit in
Atem halten.

MELBOURNE HOUSE

Ein hubsches Médchen wurde vom bdsen
Big Boss Willy, dem Kopfeiner gemein-
gefahrlichen Gangsterbande, gekidnapt.
Ihre Aufgabe im Spiel DOUBLE DRA-
GON />esteht darin, sich durch die Straen
zu k&mpfen und die StraBenbande zu
besiegen. Dabei stehen viele Waffen zur
Verfligung.

CBO



VON CLAUS PETER LIPPERT

4+ London im Nebel

Eindrtcke einer Computer-Messe

Verloren ineinem verirrenden Labyrinth von Gangen und Standen, benebelt vom Klebstoff-
gestank frisch errichteter Stande und den Nachwirkungen abendlicher Pressepartys, dies
kann nur die Personal Computer Show in London sein - und sie war es auch.

anem etcircensis - nach der Abflitterung der anwesen-

den Journalisten durch diverse Partys in den besten

Londoner Hotels, waren Spiele angesagt.
Wie immer waren sie leichtzufinden: Die Stdnde der “Unter-
haltungssoftwareanbieter” waren ungefahr so bevélkert wie
Mallorca im Juli, was bei zahlreichen der repréasentierenden
Damen wohl zu Miverstandnissen aufder Bekleidungsebe-
nefiihrte.
Die Aussteller hatten wie immer eine klare Vorstellung von
ihrem Publikum und wie man es mit aufwendiger Technik,
henbrragender Présentation und der lautesten Musik be-
taubt. Die PCW ist bekanntfur verriickte Stunts, als Kleidung
fehlinterpretierte Verpackungskunstunddas Herumschitteln
unvorsichtiger Besucher in Hubschraubersimulatoren Wenn
Sie sichfur “Action”, Gedrénge und Herzstillstand interes-
sieren, sind Sie hei der PCW genau richtig.

JahrfurJahr bauen die Hauptakteure in diesem grof3en Spiel
riesige Stdnde, um sich und den Betrachtern zu beweisen, daf}
esihnen bessergehtalsallenanderen.DasResultatistein be-
eindruckendes Spektakel, das den Besucher richtiggehend
anspringt, kaum dal er die Halle betritt. Benebelt von der Ge-
rauschkulisse und den strengen Diftenfrischen Klebstoffs -
die Standbauer sind erst morgens umflinffertig geworden -
wankterdann dahin,ein willfdéhriges Opfer elektronischer I1-
lusionen.

Reizende Aussichten

Natirlich gibtesauch noch andere Attraktionen beider PCW.
Aufder mehr menschlichen Ebene istdiese Ausstellung tber-
frachtet mit entziickenden Méadels, die alle Arten von Dingen
offerieren - werfen wir also einen Blick aufdieses reizende
Angebot:

Neben dem Herumgeschitteltwerden im Simulator von Mik-
roprose (14 Sitze, inklusive der Garantie, es sei wirklich
“scary”) und dem Angebot von Epyx ein “echtes Kawasaki
Motorrad" zu gewinnen, gibt es stets Hunderte von kostenlo-
sen Buttons (originelle Inschriften wie: | lovefix) mitx=jede
beliebige Softwarefirma), T-Shirts (mit jenen originellen
Inschriften) undjede Menge Poster - von den neuen Spielen
oder einfach dem Firmenlogo vonfix) (...).

Naturlich kann man diese Show nicht besuchen, ohne so
ungefahr jede Spielidee zu sehen, die jemalsfir acht, sech-
zehn oder zweiunddreiBig Bit entwickelt wurde - und dies

gleich mehrmals. Das beliebteste Spiel war zweifellos “Show
Special”. Wo es angeboten wurde, standen die Menschen
Schlange - und es wurde uberall angeboten. In der Tat kann
man bei einer Messe so viel sparen, daR man davon locker
seinen Lebensunterhalt bestreiten kénnte.

Brot...

Wahrend dasfindige Reporterauge nach Attraktionen Aus-
schau halt, kriecht (ich verlasse gerade eine Prasentation, da
tritt mir so ein besoffenes Schw... aufdie Hande) und schiebt
sich sein Besitzer in der Menschenmasse vorwarts zur “Pep-
si Challenge". Dort gilt es den Geschmackstest zu bestehen -
aus neutralen Bechern wird Pepsi und Coke geschliirft (Ge-
schmacksrichtung: Plastik, Jahrgang 88). Irgendwann vor
Weihnachten soll dann das Ergebnis (in Zusammenarbeit mit
US Gold ) der staunenden Offentlichkeit prasentiert werden.
Erste Hochrechnungen ergaben dann auch, dal3 fast 61%
aller Computerabhéngigen Pepsi vergleichbaren Substanzen
wie Korrosionsschutzlésung vorziehen. Dall dieses Urteil
davon beeinfluBtsein kdnnte, dal3 esfur die richtigen Antwor-
ten “..fabulousfree prizes...” gibt, ist kaum vorstellbar.

...und Spiele

Ein weiterer Hauptakteur der Szene ist Ocean. Dort hat man
bereits in der Vergangenheit so erfolgreiche Antikriegsspie-
le wie Platoon (als einziges Programm bereits vor seinem
Erscheinen in Deutschland indiziert) verdffentlicht. Die
Neuankindigungen setzen diesen gewinntréachtigen Trend
fort. Demnéchst erscheint Rambo I11 auf den heimischen
Monitoren (eine herzzerreilende Satire auf intellekt- und
niveaulose Gewaltfilme wie "Goodmorning Vietnam™). Aber
Vorsicht. Ocean! Grandslam,berichtigtdurch “Huntfor Red
October™. hat bereits angekindigt, durch weitere Produkte
aktiv an der Befriedung des Bildschirms teilzunehmen. Sie
werden leider nicht die Einzigen bleiben.

Und wer schon immer einmal so richtigfiir einen Augenblick
beriihmt sein wollte und auch diesmal wieder nicht in der
KICKSTART abgebildet ist, der hat in London gefehlt. Dabei
sagt doch schon Lafunze, der alte chinesische Philantroph:
“...dabei sein istalles...” (wie sollte man sonstauch an all die
kostenlosen Poster, Buttons, T-Shirts, Magazine und Drinks
kommen). Wenn lhnen also diese ‘“close encounter of the
special kind" nochfehlt, auch néchstes Jahr wird tber Earls
Court wieder das jiingste Gericht hereinbrechen - schauen
Sie doch mal rein. m
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ST-COMPUTER Index
DAS JAHRESINHALTS-
VERZEICHNIS 1986/1987

Wer sich einen schnellen Uberblick dariiber

verschaffen mochte, welche Artikel 1986

und 1987 in ST COMPUTER erschienen

sind, der kann jetzt mit ST COMPUTER

Index die Jahrgéange 86/87 der Zeitschrift

komfortabel als Handbuch und Nachschla-

gewerk nutzen.

Oie Diskette enthélt:

- eine Indexdatei, in die die Registerein-

teilung. zahlreiche Schlagwérter sowie

Namen von Listings aufgenommen sind.

Sie enthalt 11 Datenfelder mit den Be-

zeichnungen Autor. Titel. Schlagwort.

Stichwort. Index. Bemerkungen. Seiten-

angabe. Raum fir eigene Eintrage ist vor-

handen.

ST_ COMPX.PRG zum Lesen. Suchen.

Eingeben. Ausgeben Es ist auf allen

ST's in mittlerer und hoher Auflésung

laufféhig.

- ST INDEX.EXE, ein unter DOS lauffahi-
ges Programm zum Lesen und Suchen
der Dateieintrage

ST__COMPX.PRG ist eine gekiirzte Demo

version des Programmes STARCHIVAR

DM 29 -

ST BASIC-LIBS *
DIE GEM-SCHNITTSTELLE
FUR GFA-BASIC.2.0

Mit diesem Programm erstellen Sie vollstan-
dige GEM-Programme. &hnlich wie mit GFA
3.0, jedoch ohne Compiler-Probleme.

- Mehr als 200 Einzeldateien

Vollstandige AES-Bibliothek

Die wichtigsten VDI-Routinen

Komplette GEMDOS. BIOS- und XBKDS-
Routinen

- Einfachste Erstellung von Dialogboxen
durch leichte Einbindung der Ressource-
Dateien

Viele Hilfsprogramme

Umfangreiches Beispielprogramm
Ausfihrliche Programmbeschreibung

TKC-HAUSHALTDST29,
ORDNUNG, UBERBLICK,
PLANUNG - MIT DER
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG
FUR ALLE

Leistungsmerkmale

- Monats- und JahrsabschluB

Benennung von bis zu 50 laufenden und
200 Kostenkonten

- Verwaltung von bis zu 50 Dauerbuchun-
gen mit wahlbarer Frequenz

Bis zu 2 500 Buchungen pro Periode

- Volle Eingabekontrolle auf Fehler
Erstellung von Bilanzen. Journals. Sal-
denlisten und Kontenrahmen

Ausgabe von Buchungslisten mit Korrek-
turmaglichkeit

Saldenbildung von Kontenblécken

- Anpassung an jeden Drucker

- Schnittstelle zu anderen Programmen

- Voll in GEM eingebunden

UP DATE-SERVICE

MonatsabschluB mit automatischer Sal-
dentibertragung in die Datei fir den Fol-
gemonat

Ausdruck aller wichtigen Daten
Einsetzbar auf allen ATARI ST und MEGA
ST mit S/W und Farbmonitor

Handbuch
DM 129,-

alle Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

Heim Verlag

Heidelberger LandstraRe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

ST ARCHIVAR
DIE UBERZEUGENDE
DATEIVERWALTUNG

Unterstitzt die Produktion wissenschaftli-
cher Texte

Verwaltet und bearbeitet Zitate u. Litera-
turangaben und Ausgabe als Text
Komfortable Nutzung fiir Video- u. Adres-
sendateien

Datenverwaltung mit Dateien von bis zu
19 Datenfeldern (38 in Vorbereitung und
200 Datensatzen

Dynamisch erweiterbar

Veranderung der Dateimasken
Speicherung der Daten als DIF oder SDF
Datei, damit Ubernahme in Datenbank
maoglich

Beliebige Programme nachladbar u. aus-
zufiilhren ohne ARCHIVAR zu verlassen
(z. B. Ist Word)

mit allen Textprogrammen kompatibel,
die ASCII einiesen

Ausdruck von Karten

(z. B. Bibliothekskarten)

Listen-Ausdruck auf Knopfdruck
Etiketten-Ausdruck

Einfache Druckerprogrammierung
Einfach bedienbar mit der Maus

ST-ARCHIVAR enthalt zahlreiche Hllfsprogramme

Bibliotheks-Suchfunktion (ganze Disket-
ten durchsuchen lassen)
Uhr-Einstellung

Info-Datei tber alle ARCHIVAR-Dateien
erstellen

Druckersteuer-Programm
Kopierprogramm

Sortierprogramm

Erzeugt RAM-DISK G bis 1750 KB
Automatisches Kopieren in die RAM
DISK G beim Start

und das alles fir DM 8 9 '

TKC-EINNAHME/

UBERSCHUSS ST

DIE KOMFORTABLE
BUCHFUHRUNG FUR
FREIBERUFLER UND
KLEINGEWERBETREIBENDE.

Ohne Vorkenntnisse leicht zu bedienen.
Leistungsmerkmale

Freie Wahl des AbschluRzeitraums
(Periode)

Voreinstellung von bis zu 5 Steuersatzen
Einrichtung von bis zu 10 laufenden
Konten

Einrichtung von bis zu 200 Einnahme/
Ausgabe-Konten

Erfassung von bis zu 2.500 Buchungen
pro Periode

Volle Eingabekontrolle auf Fehler
(Loschen der letzten Buchung)
Erstellung von Bilanzen

Erstellung von Journalen

Erstellung von Saldenlisten und Konten-
rahmen

Datenaufbereitung fiir USt.-Voranmeldung
Ausdruck aller wichtigen Daten
Anpassung an jeden Drucker
Schnittstelle zu anderen Programmen
PeriodenabschluR mit automatischer Sal-
dentibertragung in die Datei fiur die Fol-
geperiode

Voll in GEM eingebunden

Einsetzbar aufallen ATARI ST und MEGA
ST mit S/W und Farbmonitor

UP DATE-SERVICE

Ausgabe von Liquiditat. Gewinn und Ver-

lust
DM 149,-

BESTELL-COUPON

Bitte senden Sie mir:.

ST AKTIE

STARKE
SOFTWARE

ovA>

AKTIENVERWALTUNG

ST-AKTIE ist ein leistungsfahiges Aktienver
waltungs- und Chartanalyseprogramm fiir den
Profi- und Hobbybérsianer

GEM-orientierte benutzerfreundliche Pro

grammierung

profimaRige Darstellung von Charts a. stu

fenlose Kurz- und Langzeitbetrachtung

beinhaltet Hilfsmittel zur Chartanalyse z.B

* frei wahlbare gleitende Durchschnitte

* darstellbare Unterstiitzungslinien.
Trendkanéle usw

Depot- und Erfolgsanalyse

* Erfolgsanalyse zur Entwicklung einzel
ner Titel

* Gesamtdepotanalyse mit zusatzlicher
grafischer Darstellbarkeit

Kursdarstellung und -abfrage in Tabel

lenform

spezielle Dividendenanalyse (incl. Steuer

licher Aspekte)

eigene Kontoftihrung zwecks Gegenbu

chung zum Wertpapiergeschéft oder ein-

fach zur Fiihrung des eigenen Girokontos

(incl Verwaltung der Umsatze einer Kre-

ditkarte)

groBe Kursbibliothek mit Kursen von tber

70 deutschen und internationalen Stan

dardtiteln mit aktuellen Kursen bis August

1988 (teilweise schon ab 1986 gefiihrt) be

reits auf Diskette vorhanden, die bedoch
frei gestaltbar ist M
Update DM 18,-

ST PLOT
KURVENDISKUSSIONS- U.

F

UNKTIONSPLOTTER-PRG.

ist ein Programm, das mehr kann, als ein-
fach nur Funktionen zeichnen. Es be-
stimmt die richtigen Ableitungen u. damit
werden Null-, Extrem- und Wendestellen
berechnet, es stellt den Definitionsbereich
u die Periode fest und vieles andere mehr
zeichnet die Schaubilder von bis zu 3
Funktionen u. deren erste u. zweite Ablei-
tung gleichzeitig auf einen Bildschirm
Danach kénnen Ausschnitte der Funktio-
nen vergrofRert und verkleinert werden
ist kpl GEM- u mausgesteuert Die Bedie-
nung ist somit sehr einfach. Sie brauchen
nur die Funktion einzugeben, alle anderen
Berechnungen erledigt das Programm.
lauft sowohl in mittlerer wie auch in hoher
Auflésung.

ist nicht nur fiir Professoren. Studenten
u. Schiiler interessant. Es kann (berall
dort angewendet werden, wo man sich
mit Funktionen beschéftigt.
Umfangreiche Eingabemdglichkeiten. z.B.
Verwendung samtl. Funktionen eines wiss.
Rechners. Defin. von 10 versch. Zahlen-
werten als Konstanten, e u. Pi verwendbar
Komfortable Zeichnung, z. B. autom.
Zeichnung u. Beschriftung der Achsen
und deren Skalierung, Fehlerroutinen,
damit keine unndtigen Asymptoten ge-
zeichnet werden, beliebig viele Funktio-
nen nacheinander in ein BikJ einzeichen-
bar ermdéglicht Funktionenvergleich u.
Ablesung der Schnittpunkte etc.

Beste Berechnung der Funktionswerte,
z. B. Hohe Rechengeschwindigkeit, hohe

Rechengenauigkeit.
DM 59,-

an Heim-Verlag
Heidelberger Landstrale 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

zzgl. DM 5,- Versandkosten (unabhangig von bestellter Stiickzahl)

O

per Nachnahme

Name, Vorname

0O Verrechnungsscheck liegt bei

StralRe, Hausnr.

PLZ, Ort
Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

B

**i

AUFINANZ

FUR BAUHERREN UND
HAUSKAUFER n

Das Programm
fir die richtige Finanzierung

BAUFINANZ wurde speziell fur PC-Com-
puter entwickelt und ist mit PC-Ditto nun
auch auf dem ATARI ST einsetzbar
BAUFINANZ zeichnet sich vor allem durch
seine leichte Bedienung. Ubersichtlichkeit
auf dem Bildschirm und klare verstandli-
che Druckausgabe aus.

BAUFINANZ errechnet nach Eingabe der
relevanten Daten den Finanzierungsbe-
darf. einen Finanzierungsvorschlag und
den Finanzierungsaufwand mit allen steu-
erlichen Vorteilen fir die nachsten 5
Jahre

Programm 1: BAUFINANZ JUNIOR
Finanzierungsvorschlag (Hypothekenbe-
darf kann fiinffach gesplittet werden Hier-
bei ist es gleichgiiltig ob Uber Banken oder
Versicherungen finanziert wird.

Ausgabe von Darlehen, ausgezahlter Be-
trag (bei Disagio). Disagio, mtl. Zinsen, mtl
Tilgung und mtl. Belastung)

Prozentuale Relation Fremd- und Eigen-
kapital

Finanzierungsaufwand mit Steuervorteilen
fur die nachsten 5 Jahre Géahrlich zu ver-
steuerndes Einkommen vor Kauf, zu zah-
lende Einkommensteuer. Kirchensteuer,
abzusetzende Werbungskosten. Abschrei-
bungen. jahrlich zu versteuerndes Einkom-
men nach Kauf, dann zu zahlende Ein-
kommensteuer. Kirchensteuer, jahrliche
Steuerersparnis und monatliche Steuer-
ersparnis

Abschluf3berechnung monatlich (Bruttoauf-
wand Zins und Tilgung ./. Steuerersparnis
./ Baukmdergeld. Nettoaufwand, plus Be-
wirtschaftungskosten und die Restliquidi-
tat)

Prozentuale Relation zwischen Restliqui-
ditat und Tilgungshypothek und Bewirt-
schaftung

BAUFINANZ beriicksichtigt sowohl Ein- wie
auch Mehrfamilienh&user Selbstverstandlich

wirl

d auch das Biiro bzw. Arbeitszimmer im

Hause steuerlich beriicksichtigt.

DM 198,-

Programm 2: BAUFINANZ PROFI
mit folgenden zusétzlichen Vorteilen:

Erf

Zuséatzliche Textbausteindatei fiir den An-
gebotsdruck

Feste Bank- oder Versicherungskonditio-
nen kénnen fest gespeichert und im Rah-
men des Finanzierungsvorschlags tber die
Funktionstasten aufgerufen werden
Abschreibungsparameter (10e) koénnen
gespeichert und bei Gesetzesénderung
selbst geéndert werden.

Texteditor fiir Serienbriefe und Etiketten
orderliche Hardware: MSDOS-Rechner mit

mindestens einem Laufwerk oder ATARIS ST
mit PC-DITTO

BAUFINANZ ist fiir alle

zukiinftigen Bauherren (Uberblick der Ko-
sten und Steuervorteile. Analyse der ein-
zelnen Finanzierungsangebote)
Architekten

Banken (Optimale und schnelle Beratung.
Simualtionsmoglichkeit. schnelle Angebot-
serstellung und Imagewerbung)

alle Interessierten  Q |[*| 00 Q
SCHWEIZ
DaTaTrade ag
Langstr. 94

CH-8021 Zdurich
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fiouMAN 3.0

Das Bessere ist der Feind des Guten

Das von uns bereits im Heft 12/87 gete-
stete Finanzbuchhaltungsprogramm
fibuMAN st jetzt in der erweiterten
Version fibuMAN 3.0 erschienen. Da
fibuMAN mit zu dem Besten gehort,
was an Programmen fir den ATARI
angeboten wird, war ich natirlich ge-
spannt, was dem Autor noch an Ver-
besserungen eingefallen war. Um es
gleich vorwegzunehmen: Das Pro-
gramm wurde nicht nur an die neue-
sten gesetzlichen Vorschriften nach
dem Bilanzrichtliniengesetz angepalit,
es hat auch noch eine ganze Reihe von
wesentlichen Verbesserungen erhal-
ten.

Der Anwenderkreis

Die Einnahme-UberschuBR-Rechnung fi-
buMAN e ist gedacht fiir alle, die laut
Paragraph 141 AO nicht zur Bilanzierung
gezwungen sind, und nur alle Geschéafts-
einnahmen den -ausgaben gegeniiberstel-
len missen, wie z.B. Freiberufler.

Fir Geschaftsleute, die laut Gesetzge-
bung zum Fihren von Buchern gezwun-
gen sind, und flr kleine Kapitalgesell-
schaften. die sich dem neuen Bilanzricht-
liniengesetz anpassen miussen, ist fibu-
MANTf gedacht.

Soll die Buchfiihrung mehrerer Firmen
mit fibuMAN erledigt werden, ist fihu-
MAN m. die mandantenfidhige Finanz-
buchhaltung, angesagt. Mit dieser Ver-
sion des Programmes kann sowohl eine
Finanzbuchhaltung als auch eine Einnah-
me-UberschuR-Rechnung gefahren wer-
den. Besonders interessant ist dieses
Faktum fir diejenigen Steuerpflichtigen,
die gerade noch eine Einnahme-Uber-
schuB-Rechnung machen kdnnen, aber
aufder Schwelle zur Bilanzierungspflicht
stehen. Sie kénnen durch einfaches Um-
schalten in der Option Firmenparameter
ihre Daten sowohl als Einnahme-Uber-
schuB-Rechnung als auch als Bilanz und

Gewinn- und Verlustrechnung auswer-
ten. Integriert infibuMAN m ist auch die
betriebswirtschaftliche Ausweitung, die
bei e und/ noch zusatzlich zu erwerben
ist.

Kompatibilitat

fibuMAN st ab Version 3.0 im Sinne
einer noch gréReren Flexibilitat mit
dBASE-kompatiblen Datenbankdateien
ausgeristet. Dennoch brauchen die An-
wender dlterer Versionen nicht zu flrch-
ten, dal Ihre Datenbestdnde nicht mehr
weiterverwandt werden kdnnen; jedem
Update wird ein Konvertierungspro-
gramm beigefiigt, das die Umwandlung
auf Knopfdruck vomimmt.

Hier in kurzer Form einige wesentliche
Unterschiede der beiden fibuMAN Ver-
sionen:

Geschwindigkeit

fibuMAN in der Version 3.0 wurde im
schnellen dBMAN 5.0 mit dem Compiler
“Greased Lightning” von Versasoft ge-
schrieben und hélt, was der Name des
Compilers verspricht: fibuMAN geht ab
wie ein “gedlter Blitz”. War schon die
Schnelligkeit in der zuerst getesteten
Version beeindruckend, so ubertrifft das
neue Blitz-fibuMAN selbst die gréBten
Erwartungen. Durch Einsetzen der Ca-
che-Memory war es mit dem Compiler
maglich, die Geschwindigkeit beim Bu-
chen, bei Auswertungen und Listen je
nach Programmpunkt ums bis zu Zehnfa-
che zu steigern.

Das Handbuch

Vollig Uberarbeitet wurde das fibuMAN
Handbuch. Die Autoren lernten aus
Anwenderanfragen. Das, was in der Hot-
line am meisten abgefragt wurde, kam als
neues odererweitertes Kapitel zum Hand-
buch dazu. Geblieben ist die Gliederung

des Handbuchs, das als Nachschlagewerk
dienen sollte. Integriert wurde die Uiberar-
beitete Checkliste (Was darf man? Was
sollte man mdéglichst nicht tun? Was muR
unbedingt beachtet werden?) und das
Kapitel “Die erste Buchung”. Die fibu-
MAN-Autoren haben gerade in diesem
Kapitel aus einem Manko des alten Hand-
buchs gelernt und zusétzlich noch eine
kurze Einfuhrung in die Technik der
doppelten Buchfilhrung mit diversen
Probebuchungen gegeben.

Datensicherheit

In puncto Datensicherheit, einem sehr
wichtigen Punkt bei einem Buchhal-
tungsprogramm, lieR fibuMAN auch in
der zuvor getesteten Version 2.0 schon
keine Wiinsche mehr offen. Sogar bei
schwerwiegenden Bedienungsfehlern
wie Ausschalten des Rechners wéhrend
des Programms und somit nicht geschlos-
senen Dateien - fibuMAN ist eine Daten-
bankapplikation - konnte mit dem beige-
fligten "Retter"-Programm die Buchfiih-
rung wiederhergestellt werden. Fibu-
MAN 3.0 geht jetzt noch einen Schritt
weiter. Wurden durch Stromausfall, de-
fekte Hardware oder grébste Bedienungs-
fehler wie Aussschalten des Rechners
Dateien nicht ordnungsgemaR geschlos-
sen, wird beim erneuten Starten des Pro-
gramms eine automatische Datenregene-
ration aufgerufen. Zusatzlich erfolgtjetzt
noch nach jeder 50sten Buchung und
beim Verlassen eines jeden Eingabeteils
eine Zwischenspeicherung aller Daten,
die gewahrleistet, dal bei einem Strom-
ausfall, Reset 0.4. noch nicht einmal die
automatische Datenregeneration in An-
spruch genommen werden muB, sondern
sofort mit intakten Dateien weitergear-
beitet werden kann.

Dartberhinaus legt fiobuMAN 3.0 bei
jedem Monatsabschluf? automatisch eine
Kopie des Monatsjoumals als zuséatzliche
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Sicherheitskopie auf dem Datenpfad ab,
sofern mit der Festplatte gearbeitet wird.

Bedienerfihrung

Die Bedienerfihrung wurde noch weiter
ausgebaut. Ein Beispiel: In der Praxis
hatte sich z.B. erwiesen, daR es sinnvoll
ist, die Kontoausziige nicht nur jederzeit
komplett fur das gesamte Jahr, sondern
auch monatlich ausdrucken zu kénnen.
Dementsprechend wurde der Programm-
teil “Kontoauszige” erweitert. Ebenso
wurden die verschiedensten Optionen
durch den Menupunkt “Ausgabe auf :
Drucker, Diskette, Bildschirm” zur wei-
teren Komfortsteigerung erweitert.

Erweiterte
Auswertungen

Obwohl schon in der Version 2.0 der
Menupunkt “Auswertung” das Prunk-
stiick war, wurden hier noch weitere
Mdéglichkeiten geschaffen:

Entsprechend dem Bilanzrichtlinienge-
setz ist das Bilanzschema noch ubersicht-
licher geworden. Neben dem Ausweis
von ausstehenden Einlagen, wird in der
neuen Version auch der nicht durch Ei-
genkapital gedeckte Fehlbetrag auf der
Aktivseite angezeigt. Des weiteren istdie
saldenabhéngige Aktivierung und Passi-
vierung von Forderungen und Verbind-
lichkeiten hinzugekommen. Ein Umsatz-
steuerguthaben erscheint im neuen Bi-
lanzschema nicht mehr auf der Passivsei-
te mit negativem Vorzeichen, sondern,
wie der Gesetzgeber vorsieht, positiv auf
der Aktivseite als Forderung. Negative
Banksaldi werden nicht mehr mit den
Ubrigen liquiden Mitteln aktivisch ver-
rechnet, sondern stehen als kurzfristige
Forderungen auf der Passivseite. Der
Autor hat noch weiter gedacht. Vergalien
Anwender, im Rahmen der Er6ffnungsbi-
lanz den Saldovortrag des Kapitalkontos
zu buchen, zeigte sich logischerweise
eine Differenz zwischen Bilanz und
Gewinn- und Verlustrechnung beziiglich
des Jahresiiberschusses bzw. -fehlbe-
trags. In der neuen Version wird der Dif-
ferenzbetrag automatisch in der Bilanz
unter Eigenkapital als Wert fur die Eroff-
nungsbuchung aufgefihrt.

Umsatzsteuervor-
anmeldung,
Umsatzsteuererklarung
Neben dem neuen Ausweis der umsatz-

steuerfreien Umsatze in allen Versionen
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bietet fibuMAN 3.0jetzt die Mdglichkeit,
im Rahmen der Umsatzsteuer das Berlin-
Forderungsgesetz zu bericksichtigen.
Ebenso verbessert wurde die Anpassung
des Drucks der Umsatzsteuervoranmel-
dung an die amtlichen Formulare, die,
man sollte es nicht glauben, innerhalb der
Bundesrepublik unterschiedlich ausfal-
len. Zusatzlich wurde der Formulardruck
erleichtert, indem vor dem eigentlichen
Druckvorgang ein Probedruck stattfinden
kann, der millimetergenau angibt, wie das
Papier einzulegen ist.

gang, dann den eingegebenen Skontobe-
trag.

Kassenbuch: fibuMAN enthalt ein voll-
standiges Kassenbuch, das wéhrend der
Buchung automatisch und ohne Zusatz-
eingaben mitgefuhrt wird.

Uhr- und Ordnerprogramm: Das Pro-
gramm zum Stellen der Systemzeit wurde
analog zu den brigen Eingabemodi von
fibuMAN abgestimmt.

Unsinnige Buchung: Ein Knopfdruck

A JOURNAL KONTO AUSWERTUNG PARAMETER AUSGABE HILFE ENDE
fibuMAN ARBEITSBEREICH EINTRAG BUCHUNGSMONAT
Groneberg Menti m TOTAL! 01 1/88
E I N G A B E e .
$9IUM KOHI0 BELE6 TEXT BETRA6 JISI am
SOLL/EINNAHMEN
6E6EH KONTO BERG
HABEN/AUSGABEN
I NF O

fibuMAN” Reg.Nr.: 120505

AM B8/0S/88 HABEN SIE ZULETZT 6EBUCHT

Abschreibungen

Es ist jetzt mdglich, Abschreibungspro-
zentsdtze bis 99.99% einzugeben und
somit auch gebrauchte, aber neu gekaufte
AnlagegUter mit einer Abschreibung von
1- 2 Jahren einzugeben (Version 2.0 nur
bis 35%). Daruberhinaus werden, ent-
sprechend dem Bilanzrichtliniengesetz,
auch die kumulierten Abschreibungsbe-
trége angezeigt (Bruttoprinzip).

Veranderungen 2.0 -> 3.0 wéahrend des
Buchungsvorgangs: Vollig neu in fibu-
MAN 3.0 integriert wurde die automati-
sche Skontoberechnung und Buchung.
Bei Buchung des Zahlungsein- oder -aus-
gangs (und nur da. sonst erfolgt ein ent-
sprechender Hinweis) kann ein Skonto-
prozentsatz eingegeben werden, der so-
fort den entsprechenden Skontobetrag
ausrechnet. Dieser Betrag kann natirlich
Uiberschrieben werden, so daB auch die
Mdaglichkeit besteht, einen Skontobetrag
zu buchen, wenn der Prozentsatz nicht
bekannt ist. Die anteilige Mehrwertsteuer
wird gegebenenfalls automatisch zu-
bzw. abgerechnet. fibuMAN bucht an-
schlieBend einmal den Zahlungsein-/aus-

Ausg: Bildschirn
Tag : 01/11/88
Zeit: 15:10
Pfad:
H:\DATEN.FIB\
Henu: nit 'Esc’

genugt neuerdings, um Soll- und Haben-
Fehler, auf die das Programm schon
immer selbsttatig aufmerksam machte,
auszumerzen.

Klingeln bei leerer Kasse: Sollte man
versuchen, eine Rechnung aus einer Kas-
se zu begleichen, inder hierflr nichts oder
nicht genug ist, klingelt fibuMAN neuer-
dings unuberhdrbar, sofern dies in den
Firmenparametem gewinscht wurde.
(Ich winsche jedem Anwender, dall es
nicht zu oft klingelt!)

Schnittstellen: dBMAN ab 4.0, Standard-
Base, dBASE, ASCII-Schnittstelle mdg-
lich.

Analyst: In Zusammenarbeit mit dem
schon lieferbarenfibuSTAT ist eine grafi-
sche Analyse zur Betriebsauswertung
Uber einen Zeitraum von 5 Jahren mdg-
lich.

Blattern in Listen/Suchen nach Datensat-
zen: Neues Bildschirmlayout mit Uber-
schriften inallen Bildschirmlisten mit der
Option der Datensatzauswahl mittels
durch die Cursortasten zu steuerndem
invertierten Balken. Hiermit ist z.B. die



Auswahl von Konten nicht mehr nur
durch die Kontonummer, sondern durch
einfaches Daraufzeigen im Kontenplan
mdoglich. Dies entlastet das Gedé&chtnis
enorm, so dall man sich voll auf die ei-
gentlichen Buchungen konzentrieren
kann.

Zusammenfassung

Die Auflistung der wichtigsten Anderun-
gen &Rt schon erkennen, wie umfassend
das Programm erweitert wurde. Ganz
offensichtlich ist dabei, dal die Fragen
und Anregungen aus der “Hotline”
Grundlage der Verbesserungen waren.
Die meisten Anderungen dienen, abgese-
hen von den Anpassungen an das neue
Bilanzrichtliniengesetz, der verbesserten
Handhabung, dem Komfort und der Bu-
chungssicherheit. Erfreulich dabei ist
auch, dal trotz der umfassenden Neuge-
staltung des Programmes der alte Preis
gehalten wurde.

...oder wie man Gutes noch Besser macht...

Als wir begannen. MegaPaint zu entwickeln,
hatten wir uns vorgenommen, ein profes-
sionelles Zeichenprogramm zu realisieren,
das endlich die Mdglichkeiten der modernen
Drucker und der hohen Rechtkapazitat eines
16-Bitters bis zum Maximum nutzt. Vorbei
waren die Zeiten, wo ein pixeiorientiertes
Zeichenprogramm auf eine Bildschirmseite
begrenzt war und die Printouts eher 'Spiele-
computer'-Qualitdat besalen Auch konnte
jetzt endlich eine ganze A4-Seite bearbeitet
werden Daneben war der Zugriff auf Schriften
nach DIN 6776 ebenso mdoglich, das Zeichnen
nach DIN 15. MegaPaint bot eine einfache
Bedienung, die beste, technisch mdogliche
Ausdrucksqualitat und eine Vielzahl von Funk-
tionen.

Dank der tatkraftigen Unterstiitzung unserer
Kunden sowie unserem Festhalten an hdch-
sten QualitatsmaRstaben reifte das Konzept
zum neuen Programm heran: MegaPaint Il

Sicherlich wiirde es véllig den Rahmen dieser
Information sprengen, gingen wir auch nur
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Das einzige, was eventuell stéren konnte,
ist die Begrenzung auf nur einen Konten-
rahmen (DATEV SKR 03). Es soll jedoch
noch in 1988 eine Version mit frei wahl-
barem Kontenrahmen kommen. Anson-
sten ist das Programm fir fast jeden
Anwendungsbereich im Bereich der Fi-
nanzbuchhaltung absolut zu empfehlen.

Michael Groneberg

Preistbersicht:
fibuMAN DEMO DM 65,-
fibuMAN e DM 398,-
fibuMAN f DM 768,-
fibuMAN m DM 968,-
BWA zu fibuMAN f DM 98,-
fibuSTAT DM 398,-
faktuMAN Komplettpaket DM 845,-
faktuMAN Einzelmodule ab DM 95,-
Import-Modul DM 148,-
Buchfiihrungskurs DM 345,-

ENDE

MegaPaint

etwas detailierter auf die Unzahl neuer Funk-
tionen ein, dennoch wollen wir Ihnen einen
kleinen Einblick in die zuséatzlichen Mdglich-
keiten geben:

Erweitere Kompatibilitdt zu Calamus (Raster-
file), .IMG & IFF-Im-/Export, Einlesen von
Daten des Silverreed- und Printtechnik-Scan-
ners in A4’ Hoch- und Querformat bis A2 *
mehrere HQ-Schriftfonts * Symbolbibliothek
* direkte Laseransteuerung (ATARI und HP-
Laserjet Il) * vollstandiger prop. Texteditor *
300% schnellere Fillroutinen * Stufenloses
Drehen/VergroRern/Verkleinern *  Automati-
sches BemafRen * Funktionstasten program-
mierbar * neue Speicherplatzverwaltung *
Lupenfunktion fir ganze A4-Seite * uvam.

leichtere Kost

Nach soviel Technischem jetzt wieder etwas
leichtere Kost. MegaPaint Il hat auch noch
einen kleinen Bruder' bekommen: MegaPaint
Junior. Es handelt sich dabei um eine voll-
standige Version zum Minipreis. Der Junior
kostet namlich nur 98.-* und basiert auf der
MegaPaint |-Version. Aber auch an Anwender,
denen irgendwann einmal die Kinderstube zu
klein wird, haben wir gedacht: Benutzer des
Juniors erhalten MegaPaint Il 50.- ginstiger
Und um das Geschéft zu beleben, verguten
wir jedem Besteller von MegaPaint Il. der uns
eine komplette STAD oder DEGAS Elite-
Version zusendet, noch einmal DM 50 -

Na wenn das nicht's ist:

Noch ein Hinweis fiir die Benutzer der
alteren Version und der Hotline: Mitdem
Umzug hat sich nicht nur die Anschrift,
sondern auch der Firmenname geéndert.
Die damalige Firma PRODATA. Ber-
gisch Gladbach, heifit nun

NmnPLAN SOFTWARE GmbH
mit dem Firmensit: in
Hardtstrae 21

4784 Rithen 3

Tel. 0295218080

Dabei hatten wir beinahe vergessen, dafl} wir
auch schon eine Fontdiskette fir 7995*
erstellt haben: Die MegaPaint-Fonts 1

Was kostet MegaPaint Il und wo erhalt man
weitere Informationen? MegaPaint Il kostet bis
zum 31.12 88 als Einfuhrungspreis DM 298 -*,
danach DM 348.-*.

Wenn Sie mehr Gber MegaPaint Il oder ein
anderes Produkt wissen mdchten, so senden
Sie uns bitte 2.- in Briefmarken. Oder Sie
senden uns DM 10.-; dann erhalten Sie die
Demoversion von MegaPaint Il. Bitte beach-
ten Sie. dall MegaPaint einen mono-chromen
Bildschirm und 1MB RAM bendétigt.

...wo Sie es erhalten

MegaPaint Il gibt es bei allen gutsortierten
Handlern oder direkt von uns. In Osterreich
fragen Sie am besten Computerstudio
Wehsner GmbH, Panigigasse 18-20. A-1040
Wien. Tel.: 0222/657808 und in der Schweiz:
DTZ DataTrade AG. Langstrasse 94. CH-8021
Zurich. Tel.: 01/2428088, FAX 01/2910507

...und wo Sie uns finden...

Sie finden uns in D-1000 Berlin 44 Selchower
StralRe 32. Tel.: 030/6214063 Bitte vermerken
Sie in ihrem Anschreiben: Stichwort STC1288

Toa/a/"Softcoa”e ®

« Alle Preise sind empf Verkaufspreise! Irrtum
Vorbehalten Angebot freibleibend!

12/88 [/T“*“ a9



Nachdem wir lhnen die Vorabversio-
nen der beiden Entwicklungssysteme
bereits vorgestellt haben, prasentieren
wir Ihnen hier noch einmal die endgul-
tigen Produkte. Ring frei zur zweiten
Runde...

Turbo C aus dem Hause Heimsoeth/Bor-
land steigt mit einem Kampfgewicht von
660 deutsch geschriebenen Handbuchsei-
ten und drei einseitig formatierten Disket-
ten in den Ring. Der Kontrahent Laser C
wartet mit 640 englischen Seiten (das
deutsche Handbuch ist noch in Arbeit)
und zwei doppelseitigen Floppies auf.
Lassen wir die beiden den Ring (Partition
D meiner Harddisk) besteigen, um sich zu
messen.

Turbo C gibt sich unkompliziert. Neuen
Ordner anlegen, die drei Floppies hinein-
kopieren, TC.PRG anklicken, lauft. Die
Installation auf Disketten gestaltet sich
&hnlich einfach. Istman miteinem einsei-
tigen Floppylaufwerk gestraft, mufl man
aufdie Hilfstexte von Turbo C vezichten.
Kein Wunder, denn die Datei mit den
Hilfstexten ist fast 300 KB groR.

Vom Prinzip hergeht das alles bei LaserC
genauso einfach. Dummerweise merkt
die Laser C-Shell nicht, von welchem
logischen Laufwerk sie gestartet wurde,
und tut dementsprechend auch nicht das
Naheliegende, namlich alle anderen Da-
teien der Entwicklungsumgebung auch
von diesem Laufwerk laden. Nein, beim
ersten Start von der Harddisk ladt die
Shell alle ihre bendétigten Daten zunachst
von Laufwerk A. Dann mussen die Unter-
verzeichnisse fur die Hilfsprogramme,

50 12/88
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contra

Bibliotheken und so weiter auf Laufwerk
D (in meinem Fall) gesetzt und in der
Konfigurationsdatei gespeichert werden.
Erst dann kommt auch mit der Harddisk
Freude auf. Wer sich immer noch nicht an
grafische Benutzeroberflachen gewdhnt
hat und ein Feind des kleinen grauen
Tierchens ist, kann auch einen der vielen
Kommandointerpreter, die es fir den ST
inzwischen gibt, benutzen, um seine Pro-

gramme zu erstellen. Beide Systeme se-
hen diese Méglichkeit vor. Bei Laser C
kann man sogar die Shell dazu verwen-
den, in einem Fenster ber Kommandos
mit Compiler, Linker und was es sonst
noch so gibt zu kommunizieren.

Fir beide Systeme bendtigt man einen
ATARI ST mit mindestens einem Mega-
byte Speicher und TOS im ROM. Will



man Laser C mit einem einseitigen Dis-
kettenlaufwerk betreiben, mul man je-
manden haben, der die doppelseitigen
Originaldisketten auf einseitige umko-
piert. Fraglich bleibt dabei, wer mit so
einem System (berhaupt noch arbeitet,
geschweige denn programmiert. Trotz-
dem finde ich es erfreulich, dal die Ent-
wickler dies bericksichtigt haben. An
dieser Stelle mochte ich auch auf einen
Mangel hinweisen, auf den mangelnden
Kopierschutz der beiden Kandidaten.
Meiner Meinung nach sollte jedes Hand-
buch den Satz “Bitte fertigen Sie zuerst
Sicherheitskopien lhrer Originaldisket-
ten an und verwahren Sie die Originale an
einem sicheren Ort” enthalten. Die Hand-
buchervon Turbo und Laser C tun es. Und
sie enthalten noch eine ganze Menge
mehr (kein Wunder bei dem Umfang).
Mehr als die Hélfte verschlingt die Be-
schreibung der Bibliotheken, als da waren
AES, VDI, BIOS, XBIOS, GEMDOS,
UNIX-kompatible Funktionen und die
Line-A- Bibliothek. Letztere braucht im
Turbo C-Handbuch nicht beschrieben zu
werden, weil sie dort ndmlich fehlt. Mit
21 Seitenistder Index der Turbo C-Doku-
mentation dreimal so lang wie der von
Laser C. Beide Handbicher sind Uber-
sichtlich gegliedert und relativ vollstan-
dig. Besonders gut haben mir bei Turbo
die Erlauterungen zur Implementation
des Compilers gefallen.

Shell und Editor

Beide Systeme werden (ber eine GEM-
Shell bedient und sind einfach und schnell
zu handhaben. Beide stellen Tastaturkir-
zel fir die Menufunktionen zur Verfi-
gung, ein allgemeiner und, wie ich meine,
vorteilhafter Trend. Der Teufel steckt
natdirlich, wie immer, im Detail, und
welche Benutzerschnittstelle ist schon so
perfekt, daB niemand mehr eine Verbes-
serung einfallt? Tatsachlich ist es so, daf
beide Systeme sowohl Starken als auch
Schwéchen haben und eine Kombination
aus beiden ideal ware. Das gilt nicht nur
fir Shell und Editor, sondern allgemein.
Im folgenden mochte ich eine Liste der
Vor- und Nachteile auffithren. Beginnen
wir mit Turbo. Die Tastaturkommandos
des Editors sind stark an die des Apple
Macintosh angelehnt. Da ich ofter mit
dem Mac als mit dem ST arbeite, bin ich
davon natirlich begeistert. Allerdings bin
ich Mac I1l-Geschwindigkeit gewohnt,
und der Editor von Turbo ist ziemlich
lahm. Beim Scrollen 1aBt ersieh ca. funf-
mal soviel Zeit wie der Laser C- Editor,
der seinerseits in dieser Disziplin an Tem-
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pus herankommt. Toll finde ich die Mdg-
lichkeit, durch einen Doppelklick auf die
Zeile, in der eine Fehlermeldung des
Compilers steht, auf die dazugehorige
Zeile imQuelltextzu springen. Firdiesen
Fall bietet Laser C keine komfortable
Ldsung an. Sehr bemerkenswert ist die
Hilfsfunktion von Turbo C. Sie ersetzt in
den meisten Féllen das Handbuch. Ver-
gleicht man die Hilfstexte mit der Doku-
mentation, entdeckt man auffallig groRe
Ahnlichkeit. Auch der Umfang ist mit ca.
300 KB (in Worten dreihundert Kilobyte)
so grof, daB die Bezeichnung On-Line
Manual (ich wei beim besten Willen
keine deutsche Ubersetzung fir diese
Redewendung) eigentlich treffender
ware.

Nun zu Laser C: Was die tum-around
Zeiten angeht, ist Laser C das Schnellste,
was ich bisher gesehen habe. Das liegt

zum einen an dem flotten Editor, der
wirklich in vielen Funktionen an Tempus
heranreicht und zum anderen an dem Ca-
che-Prinzip der Shell. Das mitdem Cache
funktioniert so: Programme (Compiler,
Linker, Make usw.) und Daten werden im
Hauptspeicher gehalten, und man spart
den Zugriff auf einen (langsamen) Mas-
senspeicher. Man darf das aber nicht mit
einer RAM-Disk verwechseln. Bei der
mufl namlich das auszufiihrende Pro-
gramm trotzdem noch inden Speicher ge-
laden bzw. um-

kopiert werden. DHRY.C
Das kostet zu- TIVE.C

satzlichen Platz Lasar C 15,9 s
und natirlich 2. mal 14,5 s
auch Zeit. Bei Turbo C 20,1 s

Laser C wird z.B
der Compiler

36955
258 APPACC.C 1184

Bild 1: Zeilen zum Compitieren und Linken

nicht mehr im Speicher umkopiert, son-
dern direkt gestartet, und das geht erheb-
lich schneller als das Laden von einer
RAM-Disk. Die genauen Zeiten stehen
im Kasten nebenan. Die Zahlen neben den
Programmnamen geben die Lange des
Quelltextes in Bytes an. Die untere Zahl
bei Laser C (2.Mal) gibt die Zeiten an, die
gemessen wurden, wenn der Quelltext
bereits im Cache der Shell war. Einweite-
res Plus fur die Laser-Shell ist der inte-
grierte  Kommandozeileninterpreter fir
die UNIX-Sichtigen. Auch die mitgelie-
ferten Hilfsprogramme kénnen sich se-
hen lassen. Das Make isteine der wichtig-
sten Anleihen an UNIX und ubertrifft die
Projektverwaltung von Turbo bei weitem.
Soviel zu Shell und Editor.

Der Compiler Turbo erzeugt schnelleren
und kirzeren Code. Die exakten Werte
entnehmen Sie bitte den beiden Tabellen.

Zur Erklarung der Laufzeiten ist zu sagen,
daR es bei dem ersten Wert jeweils Opti-
mierungen, Registervariablen usw. aus-
geschaltet und beim zweiten Wert einge-
schaltet waren. Die Ergebnisse fir Sieve
sind in Sekunden angegeben, die Dhry-
stones sind in Dhrystones pro Sekunde
gemessen. Die Ergebnisse des Dhry-
stone-Tests sind ungewdhnlich hoch. Das
liegt vermutlich an der cleveren Optimie-
rung von Turbo C. Ein Kommentar im
Quelltext warnt vor den Ergebnissen ei-
nes optimieren-
den Compilers,
da der Test jede
Menge Opera-
tionen enthalt,
die wegopti-
miert werden
kénnen. Zum

20,2 s
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Beispiel die Zuweisung eines Werts an
eine Variable, die anschlieRend nicht
mehr verwendet wird. Anders kann ich
mir das Ergebnis auch nicht erklaren. Der
Macintosh IlI. der einen 68020 mit 16
MHz Takt verwendet, kommt mit dem
schnellsten mir bekannten Compiler
(MPW 2.02) gerade auf ca. 2500 Dhry-
stones. Ich glaube, die Geschwindigkei-
ten des Siebs sind aussagekraftiger, und
das bedeutet, daB Turbo ca. 25% schneller
ist als Laser C. Das ist zwar nicht mehr so

\ LEER APPACC DHRYSTONE
Laser C 3350 4403 14046
Turbo C 410 1231 5480

Bild 2: Programmlangen in Byte

liberwaltigend wie die ca. 100%, die der
Dhrystone-Test suggeriert, aber immer
noch beeindruckend.

Haben Sie schon vom ANSI-C-Standard
gehort? Den erfullt ndmlich Turbo. Was
verbirgt sich dahinter? Erweiterungen
zum K&R-Standard, die von der amerika-
nischen Normungsbehérde ANSI gerade
definiert werden. Einige davon sind auch
in Laser C vorhanden, als da wéaren Struk-
turzuweisungen. Aufzdhlungstypen und
der Typ void fiir Funktionen, die keinen
Wert zurickliefem. Der wesentliche
Vorteil von ANSI-C sind aber die Funk-
tionsprototypen. die es erlauben, die
Typen der Ubergabeparameter an Funk-
tionen anzugeben. Der Compiler prift
dann beim Aufrufder Funktion, obdie Pa-
rameter zulédssig sind. Auflerdem stellt
ANSI-C zusatzliche Bibliotheksfunktio-
nen zur Verfigung. Zum Beispiel vprintf.
Die Wirkung ist identisch mit dem be-

Sieve Dhrystones
Laser C 4,22 816

2,52 848
Turbo C 2,00 1439

2,00 1708

Bild 3: Programmlaufzeiten

kannten printf, lediglich die Ubergabe der
Parameter ist unterschiedlich. Wéhrend
printf eine Parameterliste als Argument
benutzt, verwendet vprintfeinen Zeiger
auf eine Parameterliste.

Eine C-Erweiterung, die nur Laser C
anbietet, ist die Mdoglichkeit, Assembler
direkt in C-Programme einzubinden. Bei
Turbo C missen Assembler und Debug-
ger zusatzlich erworben werden. Da beide
zum Zeitpunkt dieses Tests noch nicht
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fertig waren, kann ich dazu nur soviel
sagen, dal der Assembler 680X0 (CPU),
68881-68882 (FPU) und 68851 (MMU)
Code erzeugen kann. Der Debugger ar-
beitet auf Assemblerebene und versteht
die Symbole, die der Compiler erzeugt.

Bleibt zu den beiden Compilern nur noch
zu sagen, daB Turbo C Objektdateien im
DRI-Format erzeugt, und Laser C ein
eigenes Objektformat verwendet. Aller-

tifdcf LASER
#include <gemdefs.h>
tendif

tifdef TURBO
tinclude <AES.H>
tendif

extern int _app;

main_loopQ

dings verstehen Linker und Librarian von
Laser C auch DRI-Objektdateien.

Das Ambiente

Allgemein ist es so, daB Laser C eine
Menge Hilfsprogramme enthélt, die fir
die Entwicklung nitzlich sind. Turbo C
ist in dieser Hinsicht eher spartanisch
ausgestattet. Laser C enthélt zusatzlich zu
Shell, Compiler. Linker und Librarian ein

<
form_alert(1,"ID[Hello World][OK]");
)
mainQ {
int desk_id,
appl_id,
mag__buf [8];
appl id = appl initQ; /* Hallo AES hier bin ich */
ifCapp) { /* PRG oder ACC ? */

main loopO ;

eise <
1f((desk_id * menu_register(appl_id,

< /* Schade,

/* Programm ausfihren */

/* Titel eintragen in"s Deskmenu =*/

Hello World™)) *= -1)
schon voll, sorry user vy

form_alert(l1,"[1][Kein Platz mehr in der Menueleiste][ OK 1" ;

appl_exit(Q;
do (
evnt_mesag (msg_ buf) ;
1T((msg buf[0] —
<

>

/* warten auf eine Nachricht... */

AC OPEN) 66 (msg_buf[4] ** desk_id))

main loopQ; /* Wir sind gemeint, also Los »/

)
} while@); /* immer und immer wieder... -/
appl_exit(Q; /* bis zum bitteren Ende -/

Listing: So kann man eine Anwendung wahlweise als Accessory oder normales Programm starten.



Resource Construction Set, einen Debug-
ger, ein Hilfsprogramm zum Untersuchen
von Textdateien (egrep), ein Programm
zum Disassemblieren von Objektdateien
und einige Hilfsprogramme aus der
UNIX-Toolbox (Is, cat, echo usw). Das
RCS liegt in der Version 2.0 vor. Gegen-
Uber &lteren Versionen kénnen Resour-
cen bis zu 64 KB Lénge (friher 32 KB)
erzeugt werden. Ein einzelner Objekt-
baum kann jetzt maximal 2000 Objekte
enthalten (friher 256). AuBerdem kann
eine Resource auch als C-Quelltext abge-
speichert werden. Um diesen Quelltext
auch praktisch nutzen zu kénnen, wird in
den Bibliotheken eine Funktion bereitge-
stellt, die den Objektbaum dem GEM
bekannt macht. Dabei wurde auch an
Entwickler gedacht, die ein anderes Re-
source Construction Set verwenden. Fir
diesen Fall wird ein Programm mitgelie-
fert, das jede Resource in einen C-Quell-
text umsetzt.

Der Debugger von Laser C ist kein sepa-
rates Programm, sondern wird als Objekt-

Es gibt viele Arten einen Computer zu
bedienen. NEODESK ist bestimmt eine
der bequemsten.

NEODESK ist fiur alle, denen der alte
Desktop zu wenig bietet und furjene, die
nicht immer einen Befehlsinterpreter ver-
wenden.

COMPUTERWARE Tel.: 0221/392583. Schweiz:

Seientific
ST STATISTIK

Uni- und Multivariate Statistik
(Varianz- Cluster- Faktor* Dis-
kriminanz- Item* multiple Re-
gressionsanalysc, Tests u.a.).
DIN Skalierung, 2D und 3D
Grafik. Testet abh&ngige und un-

begrenzt groBe ASCII-Files.
Eigener Dateneditor.

DM 349 .-

* Metafile-Grafik: Fonts und Treiber fiir alle gangigen Druckertypen, incl. Atari-Laser

S o ft

Publikationsreife Diagramme
und Histogramme entwerfen.
Frei wéhlbare Grof3e und Ska-
lierung (incl. log|0>log,., l0og2).
Beliebige, editierbarc Beschrif-
tung. Glattung, Stapeln, Splinc,
abhangige Stichproben. Liest un- Statistikfunktionen. Komforta-
bles Einlesen der Daten, inclu-
sive '""Missing-Valuc”-Option.
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datei zu dem zu bearbeitenden Programm
gelinkt. Erarbeitet symbolisch und istein
gutes Hilfsmittel, um C-Programme zu
entwanzen.

Ein Bonbon, das der Initialisierungscode
der beiden Systeme enthalt, istdie globale
Variable “_a p p Ist der Wert dieser Va-
riablen ungleich Null, wurde das Pro-
gramm als Applikation gestartet, sonst als
Accessory geladen. Das Listing zeigt ein
Beispiel, wie man sein Programm sowohl
als Accessory als auch als Applikation
verwenden kann. Man muB bei dem ferti-
gen Programm lediglich die Extension
auf" PRG"bzw.".ACC setzen. Wie man
sieht, sind die #include-Dateien nicht
namensgleich. Je nachdem, welchen
Compiler man verwendet, mufl man die
entsprechen Makros definieren, um die
richtige Headerdatei einzubinden. Er-
staunlich an dieser Erweiterung ist die
Ubereinstimmung des Namens der globa-
len Variablen. Wer hat da wohl von wem
abgeguckt?

ENDE

Fazit

Zunachst hort sich 198 DM fir ein C-,
Entwicklungssystem wie Turbo C im
Vergleich zu 398 DM fiir LaserC sehrviel
glnstiger an. Bedenkt man jedoch den
Lieferumfang von Laser C, muB man zu
Turbo noch das Assembler /Debugger-
Paket und ein Resource Construction Set
kaufen. Wenn man an den Cache von
Laser C denkt, kommt noch eine RAM-
Disk dazu. Erst dann sind die beiden
Pakete etwa auf dem gleichen Stand,
auch, was den Preis angeht.

JL
Bezugsadressen:

Turbo C: Hrimsoelh Software GmbH
Lindwurmstr. HH
M X) Munchen 2

Laser C: Application Systems Il Heidelberg
Englerstr. 3
6900 Heidelberg

Version 2.0

Alle Funktionen kénnen mit Maus
und Tastatur aufgerufen werden.
optimale Anzeige der Dateien
Wildcards/Masken

Groflle und Datum der angewahlten
Datei werden sofort angezeigt
leichtes Selektieren der Dateien

¢ Programme konnen auf dem Desk-
top abgelegt & gestartet werden
Batch-Dateien

bis zu 7 Fenster

automatischer Start nach Reset
unverbindliche Preisempfehiung
fur die deutsche Version 89,- DM

e o o o

Exklusiv Vertrieb: Computerware G. Sender « Weil3er Stra3e 76 * 5 Kdln 50

GmbH i. Gr.

P-GRAPH*

DM 248 -

Isesfr. 57

CHEMOGRAPH?*

Erstellen von Skizzen und
Strukturformeln aus dem Be-
reich der Chemie. Am Bild-
schirm editieren, rotieren,
zoomen, spiegeln etc. Korn-
fortablc Beschriftung. Erwei- schiedene, markierte Varia-
terbare Formelbibliothekcn,
Winkelnormicrung. Publika-

tionsreife Grafikausgabc.

DM 699 -

DTZ DataTrade AG ¢ CH-8021 Zirich

2000 Hamburg 13

ST_DREIECK?®

Darstellung der Prozentver-
teilungen von Datcn-Tri- |
plets. Wahlbare Gruppie-
rung vpn mehreren Drci-
ecken in einer Grafik. Ver

blentriplets in einem Drei-

eck. Freie Beschriftung der
Grafik. Liest ASCII-Files.

DM 169 -

Hotline 040/488700 13°° bis 16°°
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Name:
Vorname:__
StraBe:_
Ort:
Unterschrift:

rufden

P C ditto 3 .6 4

M S -D O S -Em wu

Schwarz auf Weill kann jetzt jeder auf
seinem ATARI ST unter MS-DOS arbei-
ten. Doch nicht nur monochrom, nein,
auch in Farbe ist nun der Zugriff auf die
Welt der PC-Rechner mdglich.

Die Software-Emulation PC ditto 6ffnet
allen ATARI ST Anwendern das Tor
zum gewohnten professionellen Business
Standard.

Mitdem PC ditto konnen Sie miihelos mit
Lotus 1-2-3 oder Symphony Ihre Kalkula-
tion erstellen oder lhre Daten mit DBase
Il plus verwalten. Mit dem PC ditto

Euro

la to r

haben Sie Zugang zu Turbo Pascal, zum
GW BASIC Interpreter, und auch zu Bor-
lands neuestem Kind Turbo Basic.
Mitdem PC ditto lauft auch Software, die
es fir den ATARI ST noch gar nicht gibt.
Mitdem PC ditto laufen so viele Program-
me, dal wir sie hier gar nicht alle auflisten
kdénnen.

Der PC ditto unterstitzt die ATARI-Fest-
platte, den Druckerport und alle Schnitt-
stellen, soweit es die Hardware zulaRt.

Machen Sie aus lhrem ATARI ST den
preiswertesten PC - CLONE!

Passend zum PC ditto bieten wir auch ein
5 '/4'-Laufwerk anschluRfertig fir den
ATARI ST fir DM 398.- an.

Wir laden Sie ein! Steigen Sie mit Ihrem
ATARI ST in die Welt des MS-DOS ein.

Mit 48- seitigem, deutschem Handbuch!

MS-DOS und GW-BASIC sind Warenzeichen von Microsoft Corp. Lotus 1-2-3+ Symphony sind Warenzeichen von Lotus Dev. Corp.
Turbo Pascal und Turbo BASIC sind Warenzeichen von Borland Corp. DBase Il Plus ist ein Warenzeichen von Ashton-Tale Corp

Bestellcoupon MAXON Computer GmbH

Hiermit bestelle ich:

O
O

[}
O

Vorauskasse
Nachnahme

IndustriestraBe 26 6236 Eschborn Tel.: 06196/481811

PC ditto wie oben beschrieben fir DM 198.00 Versandkosten: DM 7,50
5 '/"-Laufwerk fur ATARI ST fir DM 398.00 Nachnahme zuzgl DM 3,50 Nachnahmegebihr

Venncb inder Schweiz: DTZ DalaTrade AG Lansxlraxse 94 PoMfaih 413 01-8021 Zirich Tel :01/242 80 88 Fax :01/291 05 07
Vertrieb inOsterreich: Dipl -Ing. RcinhaitTemmclOes.m.b.H. & Co.KG Markt 109 A-5440Gollmg Tel.:06244/7081-17 Fax :06244/7188-3



GRUNDLAGEN

I/0-Umleitung

In den bisherigen Folgen haben wir die
block- und /.eichenorientierten (¢eréate
stets getrennt besprochen. GEMDOS
erlaubt aber, mit den “Daleifunklio-
nen” ‘Fopen’, ‘Fread' usw. auch Devi-
ces wie Bildschirm und Tastatur anzu-
sprechen. Ebenso lassen sich Dateien
mit ‘Cconin‘Cconout' usw. bearbei-
ten. Die realen Mdglichkeiten hierzu
sind jedoch relativ beschrankt, da zahl-
reiche Fehler einem das Leben schwer
machen.

Heute werden wir intensiv auf einige
bisherige Folgen zurickgreifen mius-
sen. Daher konnte es sinnvoll sein, sich
schon einmal die Ausgaben 6/88, 7/88
und 10/88 der ST-Computer herauszu-
suchen.

I/O-Umleitung - wozu?

Ineinigen Fallen mdéchte man die Ausga-
ben eines Programms ohne Programm-
&nderungen auf verschiedenen Gerdten
ausgeben kdénnen. Zum Beispiel sollen
Ergebnisse vielleicht nicht immer auf
dem Bildschirm erscheinen, sondern auch
wahlweise auf dem Drucker. Oder die
Ausgabe soll sogar ineine Datei geschrie-
ben werden, um sie spater weiterzuverar-
beiten.

Wirden alle Ausgabefunktionen jeweils
direkt bestimmte (physikalische) Gerate
ansprechen, miBten fir die Ausgabe auf
Bildschirm und Drucker eigenstandige
Ausgaberoutinen programmiert werden.

Sinn der 1/0-Umleitung (I/O steht fir
“InpullOutput”, also “EingabelAusga-
be”) ist es also, die Ein- und Ausgabe-
funktionen des GEMDOS auf andere

Gerate wirken zu lassen als die standard-
maRig eingestellten.

So kann man ‘Cconout’ dazu bringen,
Zeichen in eine Datei zu schreiben. Ana-
log kann man mit Fwrite' auch auf dem
Bildschirm oder Drucker ausgeben.

Ahnlich verhilt es sich mit den Eingabe-
funktionen. So erlaubt z.B. 'Cconin' auch
die Eingabe von serieller Schnittstelle
oder Datei, und ‘Fread’ ermdglicht das
Lesen von der Tastatur.

Ein weiterer Verwendungszweck ergibt
sich bei Kommandointerpretem, die oft
die Umlenkung der Ein- oder Ausgabe
eines ganzen Programms (meist in eine
Datei) erlauben. Hier stoBt man jedoch
relativ schnell an die Grenzen von GEM -
DOS.

Noch weitergehende Mdglichkeiten, wie
die "Pipes" des Betriebssystems UNIX,
bei der die Ausgabe eines Programms
direkt als Eingabe eines anderen verwen-
det wird, sind mit GEMDOS selbst nicht
realisierbar.

Dateiende-Erkennung

Ein groRes Manko der I/0-Umleitung des
GEMDOS ist das Fehlen eines verninfti-
gen EOF-Konzepts. Bei Eingaben von
einer Datei mufl ein Dateiende (EOF =
“Endoffile") gesondert bemerkt werden,
damit Programme wissen, wann sie keine
weiteren Zeichen mehr erwarten kénnen.

Einige Betriebssysteme benutzen hierzu
ein spezielles Zeichen (EOF-Marke).
Dieses Zeichen kann ein ganz bestimmtes
“normales” Byte sein, das selbst in der
Datei (als letztes Zeichen natirlich) steht.



Dabei muB gewahrleistet sein, dall das
EOF-Zeichen nicht in den Daten selbst
Vorkommen kann. Daher eignet sich die-
ses Verfahren hauptsdchlich fir Textda-
teien. nichtdagegen fiir Bindrdateien (wie
Programmdateien), in denen alle 256
verschiedenen Bytes durchaus Vorkom-
men dirfen.

Eine andere Mdglichkeit besteht darin,
dal die Dateildange vom Betriebssystem
unabhéangig verwaltet wird. Dann muf
die Eingabefunktion dem Programm ei-
nen besonderen Wert zuriickgeben, der
eindeutig von legalen Eingabedaten un-
terschieden werden kann. Dies kann z.B.
durchein separates EOF-Flag geschehen.
W ir gehen im weiteren von dieser Metho-
de aus. da sie der des GEMDOS am ehe-
sten entspricht.

Bisher war nur von Dateien die Rede. Da
die Eingabefunktionen aber auch fir zei-
chenorientierte Gerate wie die Tastatur
verwendet werden kdnnen, miissen auch
diese ein "EOF" kennen, damit Program-
me die Eingabedaten unabhdngig vom
Eingabegerat verarbeiten kénnen.

Da mit diesen Geraten meist nur Text
verarbeitet wird, kann hierein besonderes
Zeichen (z.B. CTRL-Z = ASCII 26) Ver-
wendung finden. Das Betriebssystem gibt
dann dieses Zeichen nicht an das Pro-
gramm weiter (entfernt es also aus dem
Eingabestrom) und meldet stattdessen
den oben erwahnten besonderen EOF-
Status, genau wie bei Dateien.

So weit, so gut. Nur, die Sache hat leider
einen Haken. Es istnamlich im GEMDOS
so nicht realisiert. Genauer gesagt, hat
GEMDOS eigentlich gar kein verninfti-
ges EOF-Konzept.

Bei den Dateifunktionen kann man mit-
tels ‘Fseek' die Dateilange ermitteln (s. 6/
88), was schon ein wenig umstandlich ist.
Es ist auch moglich, solange (einzelne)
Zeichen zu lesen, bis ‘Fread' OL zuriick-
gibt. um anzuzeigen, daB keine weiteren
Zeichen mehr lesbar sind. Dies kann aber
auch bei anderen (Lese-)Fehlem passie-
ren, daher ist diese Methode nicht so zu
empfehlen.

Bei Anwendung von ‘Fseek' aufein zei-
chenorientiertes Gerat sieht es schon
schlecht aus. ‘Fseek’ liefertals Dateiposi-
tion und damit auch Dateildnge immer
Null, und 'Fread' wartet auf jeden Fall,
bis ein Zeichen vorliegt. Es besteht keine
Maoglichkeit, z.B. Ulber die Tastatur
GEMDOS ein "EOF" zu signalisieren.

Bei den zeichenorientierten Funktionen
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sieht es noch schlimmer aus. Auf Devices
angewandt, warten sie immer, bis ein
Zeichen verfugbar ist (ausgenommen
'Crawio’). Bei Dateien wird injedem Fall
ein Zeichen gelesen (auch bei ‘Crawio’).
Beim Versuch, das Dateiende zu Uber-
schreiten, wirdein Undefiniertes Zeichen
zuriickgegeben!

Zum Test, ob Zeichen vorliegen, gibt es
die Funktionen ‘Cconis’ und 'Calais’.
Bei Tastatur und serieller Schnittstelle
zeigen sie an. ob schon Zeichen in den
internen Puffern vorliegen oder ob auf
eine Eingabe gewartet werden muf. Bei
Dateien melden sie immer “"Zeichen ver-
fagbar", so daB auch diese Funktionen
zur EOF-Erkennung nutzlos sind.

Allein aus diesen Griinden verliert die
Eingabeumleitung des ST einiges an
Wert.

Bei der Umleitung der Ausgabe sieht es
ein klein wenig besser aus. da das EOF-
Problem entféllt. Aber auch hier macht
GEMDOS einem das Leben schwer, wie
schon inder letzten Folge am Beispiel des
"Hangens" nach Umleitung der Ausgabe
aufden Drucker deutlich wurde.

Und noch
einmal: Handles

Fassen wir noch einmal unser Wissen
lber die ‘Handles" zusammen, das sich
Gber mehrere Folgen verstreut angesam-
melt hat.

Device-Handies (-3...-1) sprechen direkt
die zeichenorientierten Gerate (Bild-
schirm, Drucker, serielle Schnittstelle)
an. Die Zuordnung zu den entsprechen-
den Devicesauf BIOS-Ebene ist unveran-
derbar (10/88. Abb. 1und 3).

Dateien bekommen beim Offnen ein Non-
Standard-Handle (6...80) zugewiesen,
dasaulerdem einen “File ControlBlock"
(FCB) bezeichnet, Uber den die internen
Strukturen der Dateiverwaltung erreicht
werden (6/88, Abb. 4 und 7/88, Abb. 5).

Mittels der 1/O-Umleitung kénnen auch
Devices Non-Standard-Handles bekom-
men. Daher mdchte ich mit Datei-Han-
dles ganz speziell diejenigen Handles be-
zeichnen. die nach Beriicksichtigung aller
Umleitungsmaoglichkeiten tatsdchlich
eine Datei bezeichnen.

Die GEMDOS-Funktionen 'C..." operie-
ren auf bestimmten Kandalen, die auch
Uiber Standard-Handies (0...5) erreichbar
sind. Jedem Kanal ist entweder ein De-

vice-Handle (der Normalfall) oder ein
Non-Standard-Handle zugeordnet. Die-
ses Handle mochte ich mit dem
Oberbegriff Kanal-Handle bezeichnen.
Die Ubergeordnete Bezeichnung Kanal-
Handle meint also das zu einem Kanal
gehdrende Handle und ist tatsachlich ein
Device- oder Non-Standard-Handle. Das
Non-Standard-Handle ist hier {brigens
immer auch ein Datei-Handle.

Es sei daran erinnert, daR diese Kanal-
Handies in der Tabelle p devx’ im Pro-
zeBRdescriptor stehen (s. 10/88).

Da der FCB heute eine wichtige Rolle
spielt, wird er hier nochmals erlautert
(Abb. 1).

fjd ' istein Zeiger auf den zugehdrigen
Filedescriptor (FD), wenn das Non-Stan-
dard-Handle ein Datei-Handle ist. Ein
FCB kann jedoch auch ein Device be-
zeichnen. Dann ist fjd' das Device-
Handle (das Byte istauf 32 Bit vorzeiche-
nerweitert, d.h. die Bits 31-8 sind alle
gesetzt). NIL zeigt an, da das Handle
nicht belegt ist. Mit '/j>d' wird auf den
ProzeRdescriptor des Prozesses verwie-
sen, der die Datei er6ffnet hat. Auch hier
steht NIL, wenn das Handle nicht belegt
ist.

f cnt' zahlt mit, an wieviele Aufrufer
dieses Handle vergeben wurde. Ein Han-
dle kann in Zusammenhang mit der 1/O-
Umleitung mehr als einmal vergeben
werden. Beim SchlieBen von Dateien soll
hiermit bemerkt werden, wann die Datei
von allen Handle-Besitzem geschlossen
wurde und FCB und FD somit freigege-
ben werden missen.

Die FCBs sind statisch in einer globalen
Tabelle (‘feb.x") organisiert, so dal mit
einem Handle direkt auf den FCB zuge-
griffen werden kann. Das heiBt.
‘fcbx[handle-6]" istder FCB fir handle'
(die Subtraktion von 6 erfolgt, da Non-
Standard-Handles erst bei 6 anfangen).

Abb. 2 gibt zusammenfassend eine Uber-
sicht der verschiedenen Handles. Dabei
zeigen einfache Striche Gliederungen
eines Begriffs an, und Pfeile weisen auf
Abhangigkeiten hin. also wie z.B. aus
einem Standard-Handle das zugehdrige
Kanal-Handle ermittelt wird.

Prinzipielle
Mdoglichkeiten

Zunachst werden kurz die prinzipiellen
Maoglichkeiten der 1/0-Umleitung be-
sprochen. bevor es konkret um die GEM-
DOS-Funktionen selbst geht.



Direkt umgeleitet werden kénnen nur die
Kandle. Einem Kanal kann ein anderes
Device-Handle als das sonst tbliche oder
auch ein Non-Standard-Handle zugeord-
net werden. Das Non-Standard-Handle
bezeichnet dabei eine Datei.

Die sonst “zeichenorientierten" Funktio-
nen C..."' werden somit auf ein anderes
Device bzw. eine Datei umgelenkt.

Umgekehrt kénnen bei den Dateiopera-
tionen ‘F...” an Stelle
der bisher betrachte-
ten Non-Standard-
Handles auch Stan-

dard-Handles iber- PD *f_pd;
geben werden, so dal

iiber den Umweg der inf ent;
Kanale auch die De- } FCB;

vices erreicht werden
kénnen. Auch ist die
direkte Angabe von
Device-Handies
maglich.

Nun sind aber Situa-
tionen denkbar, in
denen die Standard-
ausgabe auf eine Da-
tei umgelenkt wurde,
aber trotzdem noch
(Gber Dateifunktio-
nen) angesprochen
werden soll.

Daher besteht auch

die Maglichkeit, fur

Kanale ein Non-Stan-

dard-Handle generieren zu lassen. Das
Device kann hiernach also sowohl mit
dem Ublichen Standard- als auch mit dem
neuen Non-Standard-Handle angespro-
chen werden. Eine nachfolgende Umlen-
kung des Kanals betrifft nurdas Standard-
Handle, so daR das Device lUber das Non-
Standard-Handle weiterhin erreichbar ist.

AuBerdem kann bei der Umlenkung des
Kanals statt des Device-auch das Non-
Standard-Handle angegeben werden, was
die Programmierung vereinheitlicht (Die
Device-Handies mussen dem Programm
nicht bekannt sein.).

GEMDOS-Funktionen
zur 1/0O-Umleitung

Die eben erlduterten Moglichkeiten sind
in den GEMDOS-Funktionen 'Fforce’
und 'Fdup' realisiert.

Funktion $45 Fdup
int Fdiip<int stdhnd)

pedef struct
{ FD *f fd;

GRUNDLAGEN

Fir das Standard-Handle 'stdhnd' wird
ein Non-Standard-Handle generiert, das
Handle also quasi dupliziert. Das bisher
Uiber das Standard-Handle ansprechbare
Device bzw. die Datei ist nun also zuséatz-
lich auch noch uber das neue Non-Stan-
dard-Handle ansprechbar.

Dabei wird der aktuelle Zustand des
Kanals dupliziert. Dies bedeutet, dal
spatere Umlenkungen des Kanals keinen

/* Zeiger auf FD der Datei

/* Zeiger auf ProzeRdescriptor
des besitzenden Prozesses * |

der vergebenen Handles =/

/* Anzahl

Abb. 1 - Der Fite Cnntrol-Block (FCB)

EinfluR auf das die durch das Non-Stan-
dard-Handle angesprochene Device/Da-
tei haben.

Rickgabewerte:

-351IENHNDI) kein Datei-Handle mehr frei
-371 (EIHMDL) 'stdfind' ist kein Standard-Handle

6..80 Non-Standard-Handle, unter dem die
Datei/das Device angesprochen werden
kann.

Arbeitsweise

Nach der Uberpriifung, ob ‘stdhnd' wirk-
lich zwischen 0 und 5 liegt, wird in
fcbxIV nach dem ersten freien Handle
gesucht (erkannt an einem f{_pd'-Null-
zeiger) und eventuell mit ENHNDL abge-
brochen.

Der aktuelle ProzelR wird in / jid' einge-
tragen und 'fjcnt' auf Eins gesetzt.

Wenn das durch 'stdhnd’ bezeichnete
Kanal- (entnommen aus ‘pdevxf]’) ein
Device-Handle ist (der “Normalfall”),
wird dieses direkt als fJd '-"Zeiger” im

FCB eingesetzt.

Ansonsten muf das Kanal- ein Non-Stan-
dard-Handle sein. Dann wird der zu die-
sem gehorende fjd'-Zeiger als fjd ’-
Zeiger flur das neue Handle tibernommen.
Wenn das Non-Standard-Handle wieder
ein Device bezeichnete. wird f Jd ' auto-
matisch hier ebenfalls zum Device-Han-
dle.

Falls das Non-Standard- aber ein Datei-
Handle war. ist des-
sen FD nun tber zwei
Non-Standard-Han-
dles ansprechbar, was
zu diversen Konflik-
ten fihrt (Diskussion
siehe bei ‘Fclose’ un-
ten).

*

Funktion
$46 Fforce

int Fforceiint stdhnd.
int handle)

Der durch ‘stdhnd'
bezeichnete Kanal
wird auf die/das
durch handle’ be-
zeichnete Datei/De-
vice umgeleitet. Da-
bei kann handle’ ein
Non-Standard- oder
Device-Handle sein,
wobei das Non-Stan-
dard-Handle selbst
wiederum eine De-
vice- oder Disk-Datei bezeichnen darf.
handle' darf nur kein Standard-Handle
sein.

In allen mir bekannten GEMDOS-Doku-
mentationen ist nicht erwéahnt, daR
nsthnd' auch Device-Handle sein kann.
Dies vereinfacht die Umleitung eines
Kanals, da kein 'Fdup' notwendig ist. um
ein Non-Standard-Handle fir ein Device
zu erhalten. Auflerdem kann die Umlei-
tung so mit einem einfachen 'Fforce’
wiederaufgehoben werden (an Stelle von
'Fclose’, s.u.).

Unsinnige Kombinationen von Ein- und
Ausgabeoperationen werden nicht er-
kannt. Die unzuldssige Umlenkung des
Standardeingabekanals auf Drucker wird
also nicht bemerkt.

Rickgabewerte:

-371 (EIHNDt) stdhnd' ist kein Standard-Handle
oder handle' ist Standard-Handle

01 alles ok.
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STEUERN SPAREN
MIT

VERSION 2.8

MIT DEN NEUEN STEUERLICHEN
ANDERUNGEN UND VOR-
SCHRIFTEN FUR 1988

» voll unter GEM eingebunden

» mausgesteuert, einfache Bedienung

» auf allen ATARI-ST-Rechnern lauffahig
(bei 260 TOS im ROM)

» Eingabe an Steuerformulare angepalf3f

» Auswertung auf Monitor oder Drucker
wurde dem Steuerbescheid angepaldt

» schnelles durcharbeiten, da durch Pull-
down-Menues nur die erforderlichen
Bereiche bearbeitet werden missen

» mit vielen Hilfen, so dal auch der Laie
mit seinem ATARI schnell und mihelos
seine Steuer berechnen kann

» ausfihrliches Handbuch, somit syste-
matische EinfUhrung in das Steuerrecht,
mit Steuertabellen und Tabellen furdie
Steuerkiassenwahl bei Arbeitnehmer-
Ehegatten

» standig werden aktuelle Steuer-Tips
aufgrund der Einkommensteuerrechts-
sprechung eingebaut

» dem Handbuch sind Musterformulare
beigefiigt, um z. B Werbungskosten aus
unselbstandiger Tatigkeit geltend zu
machen

» Update-Service fur die Folgejahre

» alle Eingaben und Auswertungen kon-
nen abgespeichert und spater wieder
aufgerufen werden, um zwischenzeitli-
che Anderungen einzugben und Neu-
berechnungen durchzufihren

» die Version 2.8 ist geeignet fur den
»hormalen Anwender®, der fir sich
seine Steuer berechnen will

» S/W oder Farbmonitor

DM 98, -

Heim Vertag

Heidelberger LandstraRe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-560 57

STACKE
SCETHACE

STEUER TA X &
MIT DEN NEUEN 88ER VORSCHRIFTEN

DAS UNENTBEHRLICHE PROGRAMM

ZUR RICHTIGEN BERECHNUNG DER
LOHN- UND EINKOMMENSSTEUER

FUR ALLE STEUERZAHLER MIT

ST-COMPUTERN

IN DER BRD UND WEST-BERLIN

VERSION 3.8

MANDANTENFAHIG

» Alle Merkmale wie Version 2.8, jedoch
zusatzlich mit einer Datenbank. Pro-
gramm deshalb mandantenfahig

t prodoppelseitiger Disk kdnnen ca. 250
Mandanten abgespeichert werden,
aut 20 MB Harddisk ca. 6.600!

» die Version 3.8 eignet sich besonders -
aber nicht nur- fir Steuerberater, Lohn-
steuervereine, Buchftihrungshelfer,
Versicherungsvertreter usw., die die
Steuer auch fir andere berechnen
oder aber fur solche Anwender, die
mehrere Fallbeispiele fur sich durch-
rechnen und abspeichem wollen

» dariiber hinaus auch fir Selbstandige
sehr interessant, die mehrmals im Jahr
bzw. stéandig einen Uberblick tber ihre
Steuerbelastung haben wollen, umz B
Investitionsentscheidungen zu treffen,
also nach dem Motto: was muf} ich
noch tun, um die Steuerbelastung zu
dricken (was ware wenn)

DM 159, -

BESTELLCOURON

UP-DATE SERVICE

STeuer Tax-Besitzer erhalten die neue Ver-
sion 2.8 oder 3.8 gegen Ricksendung lhrer
registrierten Original-Diskette zum Preis
von 35,- DM zuztgl. 5,- DM Versandkosten.
Lieferung erfolgt nur gegen Ubersendung
eines Schecks in H6he von 40,- DM.

DM 35, -

All« Preise sind unverbindlich em pfohlene Verkaufs
preise

6100 0 arm stagtEbers(aat

Bitte senden Sie mir: Lohn- und Einkommensteuer-Programm

St STeuer-Tax '88
St STeuer-Tax 88

St. STeuer-Tax 88 -
zuzlgl. Versandkosten 5 ,-

Name. Vorname

Version 2.8 & 98. -
Version 3.8 8 159.-

UPDATE 2.8 /3.8 8 40, -
DM unabhangig von der bestellten Stiickzahl

DM i Ich zahle:
DM | O per Nachnahme
DM | 0 per Scheck (liegt bei)

w

Stra3e, Hausnr.

PLZ. Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte



Arbeitsweise

Wenn handle' ein Device-Handle ist,
wird dieses einfach zum neuen Kanal-
Handle in ‘pdevxf]’.

Falls ein Non-Standard-Handle vorliegt,
wird der FD-Zeger f Jd ' des FCB uber-
pruft. Ein negativer Wert zeigt an. daf3 es
sich um eine Device-Datei handelt. Also
wird wieder nur das Device-zum neuen
Kanal-Handle.

Im Falle einer Disk-Datei wird das Non-
Standard-, das also ein Datei-Handle ist,
selbst in ‘pdevxf]’ eingetragen. Da nun
der FD dieser Disk-Datei eine weitere
Referenz bekommen hat (liber das Stan-
dard-Handle), wird 'fcnt' inkrementiert.

Ein wesentlicher Fehler von 'Fforce' ist,
daB das bisherige Kanal-Handle unbe-
ricksichtigt bleibt. Denn wenn es schon
ein Non-Standard-Handle war, muRte das
zugehorige 'f cnt' wieder dekrementiert
werden, um anzuzeigen, dafl der FD nun
einmal weniger referenziert wird. Im
Extremfall, namlich wenn 'f cnt' Null
wird, miBte die Datei sogar automatisch
geschlossen werden. Denn es wére mog-
lich, eine Datei zu er6ffnen, dann einen
Kanal darauf umzulenken, und dann
'Fclose' aufzurufen. Da 'f cnt' noch auf2
steht, wird die Datei nicht wirklich ge-
schlossen (s. ‘Fclose’). Dies mifte aber
nachgeholt werden, wenn die Kanalum-
lenkung riickgangig gemacht wird (dies
geschieht spatestens bei der Programm-
terminierung).

Ein weiteres Problem ergibt sich beim
Schliefen von Dateien (s. unten bei
'Fclose’).

GEMDOS-Datei
Funktionen auf Devices
& Kanalen

Bei der Besprechung der Datei-Funktio-
nen ‘F...” aus 6/88 bezogen sich alle
Angaben stets auf Dateien, d.h. mit Han-
dle war stets ein Datei-Handle gemeint.

Die meisten Funktionen erlauben auch
die Angabe der anderen Handles bzw. der
GEMDOS-Device-Namen “CON:",
“AUX:" und "PRN:". Diese Falle sollen
hier betrachtet werden.

Funktion $3c Fcreate
Funktion $3d Fopen

int Fcreate(char *path, int attr)
int Fopen(char *path. int mode)

Das Device 'path' wird “eroffnet”. Er-
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laubte Device-Namen sind “CON:",
“AUX:” und “PRN:”, wobei auch
(durchgehende) Kleinschreibung mag-
lich ist. ‘attr und mode’ haben keine
Bedeutung und sollten Null sein.

Das “Offnen” dient nur der Ermittlung
des Device-Handies, interne Strukturen
werden nicht verédndert. Dies ist etwas
“sauberer”, als direkt die Device-Han-
dies -1...-3 zu benutzen.

Im Gegensatz hierzu kénnen Standard-
Handies direkt verwendet werden. Daher
brauchen und kdnnen Kanéle nicht gedff-
net werden.

Ruckgabewerte:

-3..-1 Device-Handle, unter dem die Datei
angesprochen werden kann.

Arbeitsweise

Die beiden Funktionen machen nichts
weiter, als die Device-Handies in Abhéan-
gigkeit vom Device-Namen zuriickzuge-
ben.

Funktion $3e Fclose
int Fdosetint handle)

Eine zuvor mit 'Fcreate't'Fopen eroff-
nete Datei wird geschlossen. Dabei wer-
den alle noch gepufferten Anderungen
der Datei selbst und seines Directory-Ein-
trags auf das Medium geschrieben.

Mit ‘Fopen’ “gedffnete” Devices kdnnen
auch "geschlossen" werden, damit De-
vices genau wie Dateien behandelt wer-
den kénnen. Beim SchlieRen von Devices
passiert allerdings effektiv gar nichts.

Auch Kanéle dirfen “geschlossen” wer-
den. Dabei sollte eine eventuelle Umlei-
tung riickgangig gemacht werden. In der
aktuellen GEMDOS-Version st der
Kanal nach dem SchlieRen keinem Devi-
ce mehr zugeordnet.

In einigen Fallen im Zusammenhang mit
der 1/0-Umleitung arbeitet 'Fclose' feh-
lerhaft (s. “Arbeitsweise”).

Rickgabe«erte:

-37L IEIHNDL) Handle ungultig
a (EOK) alles ok.

Arbeitsweise

Bei Device-Handies wird sofort mit OL
abgebrochen.

Das Schliefen von Kanalen wird ziemlich
unsinnig behandelt. Das Handle in
‘pdevxf]" wird namlich einfach auf Null
gesetzt und somit Undefiniert! Wenn das
Kanal-Handle ein Device bezeichnete.

terminiert 'Fclose' nun ebenfalls mit OL.

Andernfalls liegt aufjeden Fall ein Non-
Standard-Handle vor. entweder direkt als
'handle' oder als Kanal-Handle aus
'p devxf]. Wenn der zugehdrige FD-
Zeiger aus fchxf]' negativ ist, handelt es
sich um ein Device, dem ein Non-Stan-
dard-Handle zugeordnet wurde. Dem-
nach wird der 'f cnt'-Zahler des FCB
dekrementiert. Erreicht er Null, wird der
FCB nicht mehrgebraucht. Daher werden
fid' und fj>d' geldscht, so dal das
Handle frei wird. 'Fclose’ beendet sich
nun mit OL.

Was jetzt noch bleibt, ist die Behandlung
von Disk-Dateien. Dazu wird die Glltig-
keit des Handles gepriift, eventuell wird
hier mit EIHNDL abgebrochen.

Das eigentliche SchlieRen der Datei auf
der Ebene der Dateiverwaltung (ber-
nimmt die interne Routine 'fjclose' (s. 6/
88). Hier werden unter anderem gepuffer-
te Sektoren zuriickgeschrieben und der
FD aus der internen FD-Liste ausgehangt
(jedoch nicht an die interne Speicherver-
waltung zuriickgegeben).

Danach wird die Datei auf FCB-Ebene
geschlossen. Dazu wird f_cnt' um Eins
erniedrigt. Wenn das Datei-Handle nur
einmal vergeben war {'f_cnt' jetzt Null),
wird der FD der internen Speicherverwal-
tung zuriickgegeben, und fjd' und
'Iin I' werden auf NIL gesetzt, so daB das
Handle frei wird.

Die von '/Jclose' gelieferte Fehlermel-
dung wird nun zuriickgegeben.

'Fclose' arbeitet in einigen Fallen fehler-
haft. Eine mehrfache Referenzierung des
FD, wie es nach einem 'Fdup der Fall
sein kann, sowie eine mehrfache Vergabe
des Non-Standard-Handles, was 'Fforce’
unter Umstdnden macht, werden nicht
richtig behandelt.

In beiden Féllen wird der FD auf jeden
Fall noch gebraucht und darfdaher weder
aus der FD-Liste ausgehdngt noch der
Speicherverwaltung zuriickgegeben wer-
den.

'Fclose' sollte also in etwa so funktionie-
ren:

Die FCB-Tabelle wird durchsucht, um
Mehrfach-Referenzierungen des FD des
zu schlieBenden Handles durch andere
FCBs festzustellen.

Nun wird 'fjcnt' dekrementiert. Wenn
'f cnt' Null erreicht hat und der FD nur
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Dateifunkt, bei Devices

Fopen/Fcreate +

Fclose (+)
Fread +
Fwrite

Fseek +
Fdatime

+ funktioniert offenbar

(+) funktioniert mit Einschrankungen

- funktioniert Uberhaupt nicht
Tab. 1: Funklionsfahigkeil der 1/0-L mleilung

einmal referenziert wird, wird fjclose’
so wie bisher aufgerufen, andernfalls
derart,daB nurdie Sektorpuffer zuriickge-
schrieben werden, aber der FD in der FD-
Liste verbleibt. Im ersten Fall wird der FD
anschlieRend der internen Speicherver-
waltung zuriickgegeben.

In jedem Fall wird jedoch, wenn 'f_cnt’
Null ist. der FCB freigegeben (durch L6-
schen von 'fjd"' und 'f_pd").

Funktion $3f Fread
long Freadlint handle, long coimt.
char *huf)

Es werden ‘count’-Zeichen aus der Datei
'handle' in einen bei huf beginnenden
Speicherbereich geladen. Dabei sind
Device-, Standard- und Non-Standard-
Handles erlaubt.

Bei Devices ist 'count’ auf 32 kB be-
grenzt.

Ruckgabewerte:

«371 (EIHNDL) Handle unguiltig

>m0 Zahl der tatsachlich gelesenen Zeichen,
Vergleich mit 'count’ gibt Auskunft, ob
Fehler aufgetreten ist

Arbeitsweise

Zuerst wird der zum Handle gehorige
Zeiger auf den FD ermittelt. Bei Non-
Standard-Handles steht er im FCB. Bei
Standard-Handies wird das Kanal-Han-
dle aus p_devx[f genommen. Wenn es
ein Datei-Handle ist. wird der FD eben-
falls aus dem zugehdrigen FCB geholt.
Bei Kanal-Handles, die Devices bezeich-
nen. oder wenn ‘handle” selbst schon
Device-Handle ist. wird das Device-
Handle selbst als "FD" genommen.
Damit sind alle Falle abgedeckt.

Wenn der mit dieser Prozedur ermittelte
FD-Zeiger ein Null-Zeiger ist, wird mit
EIHNDL abgebrochen.

Bei einem "positiven" Zeiger handelt es
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Zeichenfunktionen bei Dateien

Cconin.... (Zeicheneingabe) (+)
Cconout.... (Zeichenausgabe) -
Cconws (+)
Cconrs +
Cconis.Cauxis

Cconos,Cpmos,Cauxos (+)

sich um eine Disk-Datei. Die Funktion
von 'Fread' bei Disk-Dateien wurde
schon in 6/88 erlautert. Hier geht es um
die Devices.

Bei einem 'count’-Wen von 1 wird ein
Zeichen wie mit Cconin' vom entspre-
chenden Device gelesen. D.h. es wird
solange gewartet, bisein Zeichen vorhan-
den ist. und als Echo ausgegeben.

GroRere ‘count’~Werte veranlassen eine
Eingabe ahnlich wie mit 'Cconrs'. Aller-
dings beginnt huf hier nicht mit zwei
besonderen Zeichen wie bei 'Cconrs’.

Stattdessen wird ‘count’ als Maximallan-
ge genommen und die Anzahl der gelese-
nen Zeichen direkt von 'Fread' zuriickge-
geben.

Bei 'count’-Werten groRer als 32 kB liest
'Fread' nichts und gibt nur OL zuriick.

Funktion $40 Fwrite

long Fwriteiint handle, long count,
char *huf)

Es werden 'count'-"Leichen aus einem bei
huf beginnenden Speicherbereich in die
Datei handle' geschrieben. Dabei sind
Device-, Standard- und Non-Standard-
Handles erlaubt. Bei Devices ist ‘count'
auf 32 kB begrenzt.

Ruckgabewerte:
-L.-31 BIOS-Fehlermeldung bei Diskzugriff

-37L  (EIHNDL] Handle ungtiltig

>=0  Zahl der tatséchlich geschriebenen
Zeichen, Vergleich mit counl' gibt Aus-
kunft, ob Fehler aufgetreten ist

Arbeitsweise

Genau wie bei ‘Fread"wird der Zeiger auf
den FD ermittelt und gepraft.

Wenn "CON:" das letztendlich resultie-
rende Device ist, erfolgt die Ausgabe wie
bei ‘Cconout’, d.h. CTRL-Codes werden
erkannt und TAB (ASCII 9) zu Leerzei-

chen expandiert (8er-Tabulatoren).

Bei anderen Devices werden die Zeichen
direkt mit BIOS-Bconout' ausgegeben,
es erfolgt also keine weitere Bearbeitung
durch GEMDOS.

Dabei der Ausgabe i.allg. nichts schiefge-
hen kann, istder Riickgabewert normaler-
weise immer gleich 'count'.

Wenn ‘count' gréBer als 32 kB ist, wird
nichts geschrieben. Es sollte somit OL zu-
rlickgegeben werden. Bei einem ‘count'-
Wert, der sogar groRer als 64 kB ist. wird
allerdings félschlicherweise
selbst zuriickgegeben.

‘count’

Funktion $42 Fseek

int Fseek<long offset, inthandle, intmode)

'Fseek' dient bei Dateien der Verande-
rung der aktuellen Dateiposition.

Handle darf Device-, Standard- oder
Non-Standard-Handle sein. Bei Devices
gibt es keine aktuelle Dateiposition.
Daher passiert gar nichts, und es wird
immer OL zuriickgegeben.

Ruckgabewerte:

«37L (EIHNDL) Handle ungdltig
OL "neue Dateiposition’

Arbeitsweise

Die Ermittlung und Uberpriifung des FD-
Zeigers wird wie bei 'Fread' durchge-
fihrt. Bei Devicesterminiert die Funktion
sofort mit OL.

Die anderen Dateifunktionen sind fir
Devices nicht zugelassen. Bei 'Fdelete’,
Fattrih' und Frename'. resultiert ein
Device-Name als Pfadname in einer Feh-
lermeldung, vorausgesetzt es existiert
keine Datei mit dem Device-Namen. Bei
'Fdatime' ist die Reaktion mehr oder
weniger Undefiniert, da dort keine Uber-
prifung des Handles stattfindet (s. 6/88).

Ein einfaches Beispiel fiir die Anwen-
dung der Dateifunktionen auf Devices
zeigt Listing 1.

Zeichenorientierte
GEMDOS-Funktionen
fur Dateien

Wie aus der letzten Folge bekannt ist,
wirkt jede der ‘C..-Funktionen auf eine
feste Kanalnummer. In 'p devx[] steht
dann das Kanal-Handle. das das tatséchli-
che Ausgabegeréat festlegt. Wahrend wir
letztes Mal nur den Fall von Device-
Handies betrachtet haben, geht es heute
um die Umlenkung eines Kanals aufeine
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#include <osbind.h>

main Q
{ int fh;
char c;

fh = Fopen("'CON:", 0);
Fwrite(fth,7L,""Hallo\r\n')
Fread(fh,1L,Sc);
Fclose(fh);

Cnecin(Q;

Listing |I: Dateifunktionen bei Devices

Disk-Datei. Das Kanal-Handle ist dann
also stets ein Datei-Handle.

Funktion $01 Cconin
Funktion $03 Cauxin
Funktion $07 Crawcin
Funktion $08 Cnecin

long Cconin()
lang Caiainf)
lang Crawcin()
long Cnecin()

Ein Zeichen wird aus der Datei gelesen.
Es wird vorzeichenerweitert als ‘long’
zuriickgegeben, d.h. bei Zeichen mit ei-
nem ASCII-Kode groRer als 127 sind die
Bits 31-8 gesetzt, ansonsten geldscht.

Diese Funktionen liefern Undefinierte
Werte zurlick, wenn ein Fehler beim
Lesen auftritt oder das Dateiende Uber-
schritten wird.

Arbeitsweise

Das Lesen geschieht mit der internen
Routine 'f read' (s. 6/88 und 3/88). Es
wird aber nicht Gberprift, ob f read'
Gberhaupt erfolgreich war. Daher erklart
sich die Rickgabe Undefinierter Werte.
Ein verninftiges Arbeiten ist also mit

diesen Funktionen nicht méglich.

Funktion $02 Cconout
Funktion $04 Cauxout
Funktion $05 Cprnout

void Cconout(int c)
void Cauxoutfint c)
void Cprnout(int c)

Ein Zeichen sollte in die Datei geschrie-
ben werden. Diese Funktionen arbeiten
Giberhauptnichtund enden j.allg. mit zwei

Bomben.

Arbeitsweise
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/* Device "'‘6ffnen" */
/* Text geht auf Konsole */
/* Eingabe auch von Konsole */
/* Device "'schliellen” */
/* auf Tastendruck warten */

Zum Schreiben wird die interne Routine
f write' (s. 6/88 und 3/88) aufgerufen.
Dabei wird jedoch die “Pufferadresse”
falsch Gbergeben (fehlender ‘C'-AdreR3-
operator ‘<6'), so daB es zum Absturz in
'f write' kommt.

Merkwirdigerweise wird auerdem noch
derRiickgabewert von f write' (Ooder 1)
zurickgegeben. Damit lieBen sich zwar
Schreibfehlererkennen, doch scheint dies
wenig sinnvoll, da diese Funktionen bei
Devices nichts zuriickgeben, so daf eine
einheitliche Benutzung im Sinne der 1/O-

Umleitung nicht moglich ist.

Funktion $06 Crawio

lang Crawio(int c)

Wenn ¢ den Wert $FF hat, wird 'c' indie
Datei geschrieben, ansonsten wird ein
Zeichen gelesen. Dies geschieht genauso
wie bei den oben erklarten Ein- und Aus-
gabefunktionen. 'Crawio' unterscheidet
sich bei Dateien also nicht von 'Cconin’

und 'Cconout'.

Funktion $09 Cconws

void Cconwsfchar *str)

Derdurch ‘str adressierte und nulltermi-
nierte String wird in die Datei geschrie-
ben. Das Nullbyte selbst wird nicht ge-
schrieben und es erfolgt keine Ergdnzung
des ZeilenVorschubs (CR-LF).

Arbeitsweise

Alle Zeichen des Strings werden einzeln
mit 'f write’ ausgegeben. Daher st
'Cconws' relativ langsam (sofern man die
geringe Geschwindigkeit der GEMDOS-
Dateiverwaltung tberhaupt noch fir re-
duzierbar halt). Im Gegensatz zu den
anderen Ausgabe-Funktionen ist die Pa-
rameteriibergabe hier korrekt.

Schreibfehler werden allerdings nicht be-
merkt. f write' wird in jedem Fall fir

jedes einzelne Zeichen aufgerufen.

Funktion $0A Cconrs

void Cconrs(char *buf)

Ein String wird aus der Datei gelesen. Der
Aufbau von 'buf ist dabei genauso wie
beim 'Cconrs’ von Device (10/88).

Die Eingabe bricht ab, wenn ein Lesefeh-
ler auftritt, das Dateiende erreicht wird
oderein CR (ASCII 13) gelesen wird. Im
letzten Fall wird das néchste Zeichen
(vermeintliches LF) auch noch gelesen
(genauer: Uberlesen). Der String wird
weder mit Null noch mit CR terminiert,
einzig das in ‘buf[0l’' abgelegte Byte gibt
die Stringlange an.

AuBerdem erscheint die Eingabe auf der
Standardausgabe (Kanal 1) als Echo (!),
einschlieRlich des CR. Auch das Echo
wird nicht mit LF abgeschlossen.

Die anderen Steuerzeichen des ‘Cconrs’
von Device werden hier nicht berticksich-
tigt.

Arbeitsweise

Zum Lesen wird 'f read' benutzt. Ein
Rickgabewert von ungleich 1fihrt zum
Abbruch.

Sonst wird der GEMDOS-Dispatcher
lber eine spezielle “Reentry-Prozedur"
erneut aufgerufen, um mit 'Fwrite' auf
Kanal 1das Echo zu erzeugen. Anschlie-
Bend erfolgt die Abfrage, ob CR gelesen
wurde.

Die Funktion gibt immer 0 zuriick, ob-
wohl 'Cconrs' eigentlich 'void' ist (kein
Kommentar!).

Funktion $0B Cconis
Funktion $10 Cconos
Funktion $11 Cprnos
Funktion $12 Cauxis
Funktion $13 Cauxos

long Cconisf)
long Cconos()
long Cprnos()
long Cauxisf)
long Cau.\os()

Diese Funktionen geben immer $FF zu-
rick, um “Zeichen verfugbar” bzw. “Zei-
chen annehmbar* zu signalisieren.

GEMDOS erkennt bei den Eingabesta-
tus-Funktionen also nie das Dateiende,
obwohl dies ohne groBen Aufwand mog-
lich ware.

AuBerdem ist die Rickgabe von $FF



sowieso nicht ganz korrekt, richtig ware
SFFFF (-1).

Listing 2 ist eine Demonstration der zei-
chenorientierten Funktionen bei Kanalen
und zeigt noch einmal den Unterschied
zwischen Device und Kanal.

So, das waren alle GEMDOS-Funktionen
fir Datei- und Device-Operationen noch
einmal im Schnelldurchgang. Leider
funktioniert hier vieles nicht so richtig.
Tab. 1gibteinen Uberblick, welche Funk-
tionen nach einer Umleitung noch getrost
verwendet werden kénnen und von wel-
chen man lieber die Finger 1aRt.

Hinzu kommen noch die Fehler bei
'Fforce' und bei der Umlenkung der Stan-
dardausgabe auf den Drucker (letzteres s.
10/88).

Ich muB allerdings gestehen, da meine
Programmiererfahrung mit der 1/0-Um-
leitung sich in Grenzen halt, so dal es
nicht unwahrscheinlich ist, dak es noch
weitere Schwierigkeiten gibt.

Device oder Datei?

Wenn alle eben beschriebenen GEM-
DOS-Funktionen gleichermalen bei
Devices und Dateien funktionieren wir-
den, kdnnte es dem Programm eigentlich
egal sein, von wo z.B. ‘Cconin seine
Eingaben herholt.

Doch wegen der vielen Fehler und aus
anderen Griinden (z.B. Effizienz) kann es
sinnvoll sein zu wissen, ob sich hinter
einem Handle letztendlich ein Device
oder eine Datei verbirgt. Eine solche

#include <osbind.h>

main(Q
{ int th;
int ch;

ch = Fopen('CON :"",0);
fh = Fcreate('test",0);
Fforce(1,fh);

Cconws("Hallol\r\n");

GRUNDLAGEN

int isatty(handle)
int handle;
{ long pos, ret;

pos = Fseek (OL, handle, 1)
ret = Fseek (1L, handle, 0);
Fseek (pos, handle, 0) ;

return (ret == 0L) ;

Listing J: Beispiel-Implementation von 'isatty’
Funktion heift in ‘C’gewdhnlich 'isatty'.

GEMDOS stellt dazu keine eigene Funk-
tion bereit, doch mit einem kleinen Trick
kommt man hier weiter. Die ‘Fseek'-
Funktion l&aRt sich ndmlich dazu mifbrau-
chen (Listing 3).

Das erste *seek *dient nur dazu, die aktu-
elle Dateiposition zu merken. Das zweite
Fseek' versucht, die Dateiposition 1
anzuspringen. Bei Devices wird als “neue
Position" immer OL zuriickgegeben, wie
wir oben gesehen haben, bei Dateien im
allgemeinen 1L. Eine Ausnahme bilden
allerdings leere Dateien, bei denen die
Fehlermeldung ERANGE zuriickgege-
ben wird. OL erhdlt man jedoch nur bei
Devices, so daB eine eindeutige Unter-
scheidung maglich ist.

AnschlieBend wird die alte Dateiposition
wieder ausgewahlt (bei Devices passiert
wieder nichts).

Aufdiese Mdglichkeit, 'isatty’ zu imple-
mentieren, ist Ubrigens auch ATARI

Fwrite(d,8L, "Hallo2\r\n"); /* auch dies geht in die

Fwrite(ch, 8L, "Hallo3\r\n'"); /~ dies aber auf den

Fforce(d,ch);
Fclose(fh);
Fclose(ch);
CnecinQ;

}

| isting 2: Zeichenfunktionen bei Dateien

/* Device-Handle hollen */
/* Datei kreieren */
/* Standardausgabe —> Datei */
/* geht jetzt in Datei */

Datei */

Bildschim */
/* Standardausgabe —> Konsole */
/*~ Datei schlieflen */
/= Device "‘schliel}en™ */
/* Tastendruck abwarten */

Vel «kt. Position merken*/
/*versuchen, Position 1 zu

erreichen */
/* zuriick zu alter Position */

/* TRUE wenn “handle™ Device meint */

gekommen, allerdings hat deren Beispiel-
Listing zwei Fehler...

Man konnte auch auf die ldee kommen,
‘isatty’ mit Hilfe von 'Fdatime' zu imple-
mentieren, da diese Funktion ebenfalls
nur fir Dateien sinnvoll ist. Da 'Fdatime’
jedoch keine Uberpriifung des Handles
vomimmt und bei Device- oder Standard-
Handies abstiirzen kann, scheidet diese
Moglichkeit aus.

I/O-Umleitung &
Tochterprozesse

Die Kanal-Handles sind lokal fir einen
ProzeR gultig, da die p_i/ev.v//'-Tabelle
im ProzeRdescriptor (PD) liegt.

Daher erhebt sich die Frage, was mit der
Belegung der Kanal-Handles geschieht,
wenn der ProzelR gewechselt wird, sei es
durch das Starten eines neuen Programms
mit 'Pexec' oder der ProzeRterminierung
mit Pterm’, PtermO' oder Ptermres' (in
Zukunft unter Pterm’ zusammengefaft).

Genau wie die Standard-Pfade werden
auch die Kanal-Zuordnungen an Tochter-
prozesse “vererbt”.

Ein einfaches Ubertragen der Kanal-
Handles in den Tochter-PD reicht aller-
dings nicht aus, da im Falle von Datei-
Handies diese nun mehrfach vergeben
sind. Deswegen wird beim Pexec fir
alle Kanal-Handles. die Datei-Handles
sind, automatisch ein 'Fforce' fir den
Tochter-PD durchgefiihrt. Dadurch wird
gewabhrleistet, daB die 'f ern'-Werte kor-
rekterhdht werden. Device-Handies wer-
den direkt in den Tochter-PD kopiert.

Beim 'Pterm' werden alle noch gedffne-
ten Dateien des Prozesses geschlossen.
Dabei sollte auch die automatische 1/0-
Umleitung durch das 'Pexec' wieder
rlickgangig gemacht werden.

Dazu wird bei allen Kanal-Handles, die
Datei-Handles sind. 'Fclose' aufgerufen.
Dies ist in Ordnung, wenn das Datei-
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Handle vom terminierenden Prozel
selbst stammt, d.h. auf Grund eines vom
ProzeB initiierten ‘Fforce' zum Kanal-
Handle geworden ist. Falls es dagegen die
Datei eines Parent-Prozesses bezeichnet,
darf die Datei selbst nicht geschlossen
werden. Dies ist aber auf Grund der feh-
lerhaften Arbeitsweise von 'Fclose’ lei-
der der Fall. Dieser Effekt wiirde bei
Beseitigung der Fehler von Fclose'
ebenfalls verschwinden (hoffe ich zumin-
dest).

AnschlieBend wird noch die FCB-Tabelle
nach FCBs durchsucht, die dem terminie-
renden ProzelR gehdren. Deren zugehdori-
ge Dateien werden ebenfalls mit Fclose'
geschlossen.

Es ist wohl deutlich geworden, daB die
Vererbung der Kanal-Zuordnungen ihre
Ticken hat, so daB es wohl besser ist. vor
einem 'Pexec' dafiir zu sorgen, daB alle
Kanale nur Devices ansprechen.

AuBerdem gibt es noch einen weiteren
“Schonheitsfehler". Die automatische
Umleitung des 'Pexec' wird namlich
nicht beim Starten eines Programms
durchgefiihrt, sondern schon beim Laden.
Dies fiihrt zu Schwierigkeiten, wenn ein
Programm nur einmal geladen (mit
Pexec' Modus3 “nurladen”)und mehr-
mals gestartet werden soll (mit Pexec-
Modus 4 “nur starten").

Zwischen Laden und erstem Starten sollte
der Parent-ProzelR daher keine Dateien
schlieBen, die seinen Kanélen zugeordnet
sind, da sie schon weitervererbt wurden.

Hard & Software
Werner Wohlfahrtstatter
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GRUNDLAGEN

Beim zweiten Start findet gar keine 1/O-
Umleitung mehr statt! Schlimmer noch
ist, daB 'Pterm' den p_devx[]' unveran-
dert 14Bt, so dall beim néachsten Start die
Kanal-Handles Dateien bezeichnen, die
schon langst geschlossen sind. Womdg-
lich sind die Handles sogar schon wieder
fur neu eréffnete Dateien vergeben wor-
den.

Daher mufR man bei dieser Methode, Pro-
gramme mehrfach zu starten, sicherstel-
len, daR der TochterprozeB keine
'Fforce'-Aufrufe macht und/oder das
'p_devx[J'-Fe\d selbst mit geeigneten
Standard-Werten (Device-Handies) ver-
sorgt wird.

Letzteres stellt aber einen unsauberen
Eingriff ins Betriebssystem dar. da
mp_devx’ nicht zu den von ATARI doku-
mentierten Teilen des PD gehdrt. Aber
eine vollkommen legale Maéglichkeit,
Programme wirklich verniinftig resident
zu laden, gibt es meines Wissens sowieso
nicht.

Dieses Dilemma istja auch schon aus 7/
88 bekannt, da sich die gleichen Probleme
bei der Vererbung der Standard-Pfade
ergeben.

Ausblick

Das traurige Kapitel der 1/O-Umleitung
istnun beendet. Nachstes Mal werden wir
uns den GEMDOS-Funktionen fir Uhr-
zeit und Datum widmen.

Alex Esser

ENDE

GESUCHT
fur ATARI 1024 SF

« Datenbankprogramm
- linkfahig
- lauffahig
- anpallbar

* C-Experten(freaks)
- zum Schreiben u.
- Testen von S/W

e Multi-User S/W
Rufen Sie mich an oder schreiben Sie:

Tel. 06105-34 86 ab 19 Uhr
Tel. 061 09-303316 tagsuber

Dipl. Phys. K. Binder
Dieselstr. 20 D
6082 Mdorfelden

Unsere Aladin Stutzpunkte

Bundesrepublik Deutschland:

Alpha Computers GmbH, Berlin
G.M.A. mbH, Hamburg

Bit Computervertriebs GmbH, Hamburg
Createam, Hamburg

Com Data, Hannover

City Computer, Rattingen

Handrik Haase Computersysteme, Essen
Eickmann computer, Frankfurt

Planet Einkaufs GmbH, Stuttgart
Weeshe computersysteme, Backnang
Papierhaus Erhardt, Karlsruhe

D.M. computer GmbH, Pforzheim
Computer Freund, Freiburg

Computer Mai, Minchen

Ludwig Computer und Birotechnik,
Munchen

Philgerma, Minchen

Schweiz:

Publishing Partner Service, Bern
A.D.A.G. Computershop, Zirich

Osterreich:

Digishop, Wien

Benelux:

Commedia, Amsterdam

Raf Computers, Amsterdam
Top Data, Luxembourg
Micro-Connection, Antwerpen
E.C.D., Delft

Telekoder, Rotterdam

Cam, Utrecht

Radio Muller, Oldenzaal
Byte, Zwolle

Byte, Groningen

Vertrieb:

Softpaquet Distribution
0031-79-423571



Das alternative

Betriebssystem
fir den ST




SOFTWARE

Der neue Stern am DTP-Himmel?

Nun ist er endlich da, lange angekin-
digt, viel gelobt, von vielen sehnsichtig
erwartet. Die vorliegende Version ist
die kleine Ausfihrung von Calamus,
die von ATARI selbst vertrieben wird.

Die Installation

Calamus befindet sich auf zwei Disketten
und sollte, um verniunftiges Arbeiten zu
ermaoglichen, auf einer Harddisk instal-
liert werden. Dazu muf3 man nur die Da-
teien und Ordner aufeine beliebige Parti-
tion kopieren, am besten in einen Ordner
CALAMUS. Danach mufl man in Cala-
mus selber nur noch einige Zugriffspfade
fur Fonts. Grafiken usw. einstellen.

Das Konzept

Calamus ist ein rahmenorientiertes Lay-
out-Programm. Das bedeutet, dal man
aufeiner Textseite Rahmen (rechteckige
Késten) verteilen kann, die fiir die Auf-
nahme der eigentlichen Layoutelemente
wie Text, Grafik, Linien o0.4. bestimmt
sind. In Calamus gibt es fiinf Typen von
Rahmen: fir Text, Linien. Rasterflachen,
Raster- und Vektorgrafiken. Textrahmen
gibt es dabei noch in verschiedenen Va-
rianten, fur normalen FlieRtext. FuBnoten
oder auch gedrehten Text.

Rahmen dirfen sich beliebig Uberlappen.
Selbstverstdndlich 1aRt sich die Reihen-
folge. inderdie Rahmen Ubereinanderlie-
gen, verandern. Es ist aber auch kein
Problem, einen Text mit einer Rasterfla-
che zu unterlegen. Um Bilder in einen
FlieRtext einfligen zu konnen, gibt es
verschiedene Formatieroptionen, die den
Text um einen dariiberliegenden Rahmen
‘herumflieBen’ lassen. SchlieBlich kon-
nen Rahmen beliebig zu Gruppen zusam-
mengefallt und dann gemeinsam bearbei-
tet werden.
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Die Gesamtheitaller leeren Rahmen einer
Seite wird in Calamus als ‘Seitenlayout'
bezeichnet. Seitenlayouts lassen sich be-
liebig kopieren, so daB es ein leichtes ist,
aus einer Prototyp-Seite' mehrere
gleichartige Seiten zu generieren. Da es
aber auch immer Elemente gibt, die auf
jeder Seite den gleichen Inhalt haben sol-
len (zum Besipiel Kopf- oder FuRRzeilen),
lassen sich beliebig viele Rahmen von
einem beliebigen Typ als Stammelemen-
te definieren. Auch Seiten- und Kapitel-

nummern kénnen in Stammrahmen ein-
gefugt werden.

Das MalR aller Dinge ist in Calamus
selbstverstandlich einstellbar: Zentime-
ter, Pica. Cicero oder Inches stehen zur
Auswahl, Fonts kénnen in Punkt pica,
Punkt cicero oder mm gemessen werden.

Die Position der Mausaufeiner Seite wird
immer auf dem Bildschirm angezeigt,
natdrlich in der gewahlten MalReinheit.

Die Bedienung

Calamus wird vorwiegend lber eine gra-
fische Benutzerfihrung mit vielen, vielen
Icons in einer recht umfangreichen Hier-
archie gesteuert. Die Menibox liegt
wahlweise am rechten oder linken Bild-
rand. die allerwichtigsten Funktionen
sind jedoch Uber eine Leiste unter der
Menileiste zu erreichen. Man kann die
Meniibox auch unter einem Textfenster
verschwinden lassen und Calamus uber

eine Unzahl von Tastaturkommandos
steuern. Ein Hoch dem guten Gedachtnis.
Die Aufteilung der Programmfunktionen
in Icons und Hierarchieebenen ist groR-
tenteils gut und Gbersichtlich, manchmal
ist es aber doch etwas zuviel, und man
wiinscht sich das eine oder andere Bild-
chen weniger. Ineinem Meni hatein Icon
zum Beispiel je nach Modus verschiedene
Funktionen, was einen unerfahrenen
Benutzer schon einmal in schwere Ver-
wirrung stiirzen kann. Glicklicherweise
gibt es eine kleine Hilfefunktion, die in



der rechten oberen Bildschirmecke im
Klartext die Bedeutung jedes einzelnen
Icons anzeigt. Sonst ware man wohl oft
hoffnungslos verloren.

Die Calamus Module

Fir den Benutzer ist Calamus in funf
Hauptmodule aufgeteilt: Seitenmontage.
Rahmenfunktionen. Textgestaltung so-
wie Linien- und Rasterflaichenmodul.

Die Binderei
Seitenmontage

Das Seitenmontagemodul dient, wie der
Name schon sagt, dazu, einzelne Seiten zu
erzeugen sowie fertige Seiten (Rahmen
mit Inhalt) oder Layouts (Rahmen ohne
Inhalt) zu kopieren, zu léschen oder zu
verschieben. AuRerdem kénnen sowohl
einzelne Seiten als auch einzelne Layouts
auf Diskette gespeichert oder von dort
geladen werden.

Immer der
richtige Rahmen

Das Rahmenmodul ist fur die Erzeugung
und Bearbeitung der Rahmen zustandig.
Hier steht eine Unzahl von Funktionen
sowohl allgemeiner Art (firalle Rahmen-
typen) als auch speziell fir bestimmte
Rahmentypen zur Verfiigung: Gruppen
kénnen gebildet und wieder aufgeldst
werden, die Definition von Stammele-
menten wird ebenfalls hier durchgefiihrt.
Rahmen kénnen natirlich kopiert (mit
Inhalt - hierflr gibt es sogar ein Klemm-
brett mit funf ‘Platzen!) und geldscht
werden, es ist aber auch mdglich, einen
Rahmen vor versehentlichen Verédnde-
rungen zu schitzen.

Natdrlich gibt es Hilfen firs Rahmenba-
steln: Wahrend man einen Rahmen 6ff-
net, wird, zusétzlich zu der absoluten
Mausposition auf der Seite, auch die
GrofRe des Rahmens in beiden Richtungen
angezeigt. Auferdem gibt's ein Lineal,
man kann Hilfslinien und Hilfsraster,
auch speziell fir Spaltensatz, setzen, bei-
des auch noch ‘magnetisieren’ (also Rah-
men automatisch auf eine Hilfslinie ‘ein-
rasten' lassen), der Mauscursor kann sich
inein Fadenkreuz verwandeln - kurz, hier
gibt es alles, was das Herz begehrt.

Natirlich kann man auch einzelne Rah-
mentypen firs Edieren an- und ausschal-
ten. um ein schnelleres Arbeiten zu er-
maoglichen. Um einen guten Eindruck von
einer fertigen Seite zu bekommen, kann

SOFTWARE

man schlieRlich auch die Umrandung
eines Rahmens ausschalten und die ganze
Schonheit des Layouts sozusagen unbe-
deckt genielRen.

Spezialfunktionen
far Textrahmen

Die wichtigsten Spezialfunktionen im
Rahmenmodul dienen der Beeinflussung
von Textrahmen. Hier kann bestimmt

Datei Seite Text
Hl I S i
(I?

E

ster GroRe fur die FuBnoten vorgeben,
Calamus kann die GroRe dieses Rahmens
nicht nach Bedarf anpassen. Einen Text-
ausschnitt zur FulRnote zu machen, ist
dagegen einfach: Einfach den gewdiinsch-
ten Text in einem Textrahmen markieren
und per Mausklick auf ein Icon in die
FuBnote schicken. Eine FuBnotennum-
mer wird dabei automatisch in den Text
eingefigt; die Numerierung ist recht fle-
xibel. Dennoch, fur wissenschaftliche
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werden, ob ein Rahmen normalen Text
enthalt und frei ediert werden kann, oder
ob es sich um einen Fufnoten- oder In-
dexrahmen handelt. Die Bedeutung von
FuBnotenrahmen ist klar: Hier werden
FulRnoten plaziert. Leider geht das nicht
ganz so vor sich, wie man es von einer
richtigen Fufnotenverwaltung erwarten
wiirde: Man muR einen Rahmen von fe-

Inarbeitung notwendig. %dan

bei der
Bediener

« T

nimm IrtUaili
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Dokumente, die traditionell viele FulRno-
ten besitzen, ist diese Art der FuBnoten-
verwaltung nicht geeignet. DMC arbeitet,
wie man mirauf Anfrage mitteilte, jedoch
bereits an dem Problem.

Indexrahmen sind etwas ganz ahnliches,
jedoch sind sie, wie der Name schon ver-

muten laBt, fir Indizes gedacht. Auch hier
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wahlt man per Maus einen Text aus und
schickt ihn in einen Indexrahmen, jedoch
muB dieser sich nicht auf der gleichen
Seite befinden, sondern kann, wie es sich
fir einen Index gehort, zum Beispiel auf
einer der letzten Seiten sein. Im Gegen-
satz zur FuBnotenverwaltung wird hier
der markierte Text nur wahlweise aus
dem Originalrahmen geléscht. Im Augen-
blick ist die Indexverwaltung insofern
nicht sehr natzlich, als sie keine selbstén-
dige alphabetische Ordnung erlaubt. Im
Handbuch steht, daR spatere Versionen
diesen Mangel korrigieren werden. Hof-
fen wir, daR es bis

SOFTWARE

fur gedrehten Text bringen. Mit den Spe-
zialfunktionen fir diesen Rahmentyp laRt
sich dann ein Drehwinkel einstellen und
verandern.

Spezialfunktionen
fur Raster- &
Vektorgrafikrahmen

In der jetzigen Ausfiihrung von Calamus
kann man keine Vektor- oder Rastergrafi-
ken erzeugen: dies bleibt der Anfang '89
erscheinenden Profi-Version Vorbehal-

Das Text-Modul

ist vielleicht das wichtigste in einem
Layout-Programm. Calamus verfiigt Gber
eine Vielzahl von Maéglichkeiten fir die
Textdarstellung. Die wichtigste Frage bei
einem DTP-Programm ist aber zunachst,
wie man den Text tberhaupt in das DTP-
Programm hineinbekommt. Zum einen
kann man Textrahmen, genau wie die
Grafikrahmen, miteiner Import-Funktion
durch 'fremde' Texte fullen lassen. Cala-
mus versteht das Ist_ Word plus-Format
sowie dankenswerterweise verschiedene

ASCII-Formate. die

dahin nicht so lange
dauert wie bis zur er-
sten Version.

Die ubrigen Spczial-
funktionen fir Text-
rahmen beschéaftigen
sich mitdem TextfluR3.
Damit ist zum einen
die Madoglichkeit ge-
meint, Text um Uber
dem Textrahmen lie-
gende Bilder herum-
flieBen zu lassen.
Dabei kann man waéh-
len. ob der Text beid-
seitig oder nur rechts

Datei Seite Text Sicht Extras

In Ubrterbuch blattern | Sich durch die Inter-

bzw. links am oberen
Rahmen vorbeiflieRen
soll. Das Problem.
Bilder in einen mehr-
spaltigen Text einzufiigen, deren Format
nicht der Spaltenbreite entspricht, dirfte
damit der Vergangenheit angehdren.

Die andere Art der TextfluRfunktionen
beschaftigt sich mit der Verbindung
mehrerer Rahmen zu einer TextfluRkette.
Wenn man eine mehrspaltige Seite setzen
will, ist es sehr mihselig, einen Text
genau auf Spalten aufzuteilen. Also ver-
bindet man alle Spalten einer Seite zu
einer Kette, und der Text flieRt automa-
tisch in den nachsten Rahmen, wenn er
nicht mehrinden gerade aktuellen hinein-
paBt. Loscht man nun in einem Rahmen,
der in der Kette weiter vorne liegt, flieRt
der Text zurick auf den freigewordenen
Platz. Calamus bietet eine ganze Reihe
von Funktionen, mit denen TextfluRket-
ten gebildet, angezeigt oder geldscht
werden kénnen. Auch einmaligerTextab-
fluR von einem Rahmen in einen anderen
ist moglich, wenn Rahmen einmal nicht
zu einer Kette verbunden werden sollen.

Texte lassen sich um einen beliebigen
Winkel verdrehen: allerdings muf3 man
sie dazu in einen besonderen Rahmentyp
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ten. Es istjedoch maoglich, fremde Grafi-
ken einzulesen. Dabei kann Calamus
zahlreiche File-Formate lesen: Bei Vek-
torgrafiken sind ein DMC-eigenes und
das GEM-Metafile-Format implemen-
tiert. so daB auch auf dem PC erstellte
Vektorgrafiken {bernommen werden
kénnen. Rastergrafiken kénnen ebenfalls
in DMC-eigenem Format oder aber in
Degas-. STAD-. STAD-Block-. GEM-
Image-, GFA-Block- oder IFF-/Degas-
Blockformat gelesen werden.

Die Spezialfunktionen fir Vektorgrafik
sind sparsam: Rahmen dieses Typs kon-
nen lediglich auf eine ‘ldealgréBRe' ge-
bracht werden, die den Originalproportio-
nen der Vektorgrafik entspricht.

Vielseitiger ist man da mit Rasterbildern:
Man kann immerhin einen Namen fiir ein
Bild vergeben, einen Bildteil ausschnei-
den und die Rahmengrofe so optimieren,
dal sich fir Bildschirm oder Drucker
(abhéngig vom gewaéhlten Treiber) eine
optimale Darstellungsqualitat ergibt.

A
U D ABI If'\O\EB 127 Hie¢ x dx: pretation der Line-
J Y dv: U feed- und Return-
n oi-7 i |l F:\CRLftHUS\DOKL-JMEHT\_DRUCKERKIOK Zeichen am Zeilen-
ET -~ me- xiu.il ende unterscheiden.
bir-ste )
biir-sten tST Durch die Wahl des
bo-schel richtigen Formates
ca-dil-lac . i
ca-fe kann man sich so im
ca-nen-bert allgemeinen uner-
z:?fpen wiinschte Absatze
can-ping nach jeder Zeile, die
canpt man sonst muhselig
canp-te
3 canp-ten oK von Hand entfernen
aE 0.0 pt Ca-la-nu miRte, vom Leibe
]ﬁvww 6O Pt 1 Srfcnp halten. Erwé&hnens-
wert ist noch, daB
Oieset In ( *4 ral . .
|74 f.tdl Calamus beim Einle-
sen von Ist_Word-
IHM 4: Das Fenster des Calamus-Wdorterbuchs .
Texten jedem

1st_Word-Schriftat-
tribut einen eigenen Schrifttyp zuordnen
kann. Argerlich ist dabei allerdings, daR
Calamus aus jeder Ist_Word-Zeile einen
eigenen Absatz macht.

AuRerdem hat man aus den Schwdéchen
diverser Konkurrenzprodukte gelernt und
einen eigenen schnellen Texteditor inte-
griert. der es auch mdoglich macht, Text
direkt in Calamus zu erfassen. Ein guter
Teil der Calamus-Funktionen steht auch
im Editor, der sich (ibrigens komplett in
einem Fenster befindet, zur Verfligung.
Das Fensterprinzip hat beim Texteditor
den grofen Vorteil, daB man nicht unbe-
dingt zwischen Layout und Editor um-
schalten muB. sondern, in gewissen Gren-
zen, mit beiden parallel arbeiten kann. So
richtig zum Tragen kommt dieser Vorteil
allerdings nur auf einem 19"-GrofRbild-
schirm. wie der Verfasser voller Begeiste-
rung feststellen konnte, nachdem ein sol-
ches Wundergerat zwecks Testaufseinen
Schreibtisch verschlagen wurde. An die-
ser Stelle daher gleich der Hinweis: Wer
sich ernsthaft oder halbemsthaft mit DTP
beschaftigen will, fir den ist ein Ganzsei-
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Das zeichnet
TEXTOMAT ST 3.0 aus:

- Nicht nur gute Worte, sondern auch exzellente Bilder: Mit der
Moglichkeit. Grafiken am Bildschirm einzubinden, kommt TEXTO-
MAT ST 3.0 dem Dcsktop Publishing ein schones Stiick naher
Bequeme Steuerung mit Pulldown-Menis

WYSIWYG-Prinzip: Dircktformatierung und Darstellung aller
Schriftattribute am Bildschirm

Markieren, Verschieben, Kopieren und Léschen von Textblocken
Suchen und Ersetzen von Begriffen

- Automatische Silbentrennung (ausschaltbar)

Beliebig viele Tabulatoren

C-Sourcc-Modus fiir das Editieren von C-Programmen

Bis zu 30 Funktionstasten frei belegbar (etwa mit Textbausteinen
oder Befehlen)

Zwei verschiedene Bildschirmfonts (in Schmalschrift bis zu 98
Zeichen je Zeile am Bildschirm darstellbar)

- Lesen von ASCII-Dateien

Anpassung fir alle gangigen Drucker auf Diskette

Ausfuhrliches deutsches Handbuch

Kein Kopierschutz (Namcnsinstallalion)

Damit Schreiben Freude macht: TEXTOMAT ST 3.0 kostet
nur 99.-. BECKERtext ST 2.0 nur 298.- DM. Wir freuen uns auf
berufene Worte zu den neuen Versionen.

DATA B EC K E R

Merowingerstr. 30 4000 Dusseldorf Tel. (0211) 310010

Am Anfang standen viele gute Worte flir TEXTOMAT ST und
BECKERtext ST: TEXTOMAT ST .ist leicht zu erlernen und einfach
zu bedienen* (Chip). .Der Preis von DM 99.- ist fur die gebotene
Leistung aufjeden Fall sehr giinstig* (ST Computer). .Wer ein
benutzerfreundliches und zuverldassiges Programm sucht, der ist mit
BECKERtext ST aufjeden Fall gut bedient* (Atari Spezial).
.Lobenswert ist das eingebaute Lexikon zur Uberpriifung der
Rechtschreibung* (68000er).
Der Beifall tut gut, ist aber Geschichte. Denn jetzt gibt es die
neuen Versionen aus der Hand von Programmierern, die sich nicht
auf ihren Lorbeeren ausruhen: TEXTOMAT ST 3.0 und
BECKF"Rtext ST 2.0 bieten die Wahl zwischen allem, was in der
Textverarbeitung gut. bei DATA BECKER aber eben nicht teuer ist.
Jedem das Seine...

Und das gibt es bei
BECKERtext ST 2.0 zusatzlich:

Bis zu sieben Arbeitsfenster gleichzeitig

- Rechtschreibkorrektur mit erweiterbarem Lexikon, wahlweise
Online

Masken-Erstellung (z. B .fiir Formulare und Rechnungen)
Rechnen im Text und in Masken

- Serienbrief-Funktion

Desk-Accessory BTHEAD zur Gestaltung von Uberschriften in
verschiedenen Grofen und Schriftarten

FuBnoten-Verwaltung

- Automatische Erstellung von Inhalts- und Stichwort-Verzeichnissen
Verschiedene Druck-Optionen

Mehrspaltiger Druck

Mehr zu den auBergewdhnlichen Fahigkeiten dieser professionellen
Textverarbeitung in unserem BECKERtext ST-Spezialprospckt.

Bitte «invrian an: DATA BECKER. Merowingerstr..Ul. 4000 Dusseldorf |

Hiermit bestelle ich BECKERtext ST 2.0 fir DM 298.-

TEXTOMAT ST 3.0 fur DM 99.-

Verrechnungsscheck anbei

Schicken Sie mir den kostenlosen BECKERtext-ST-Prospekt.
Ich besitze bereits eine frithere Programm-Version. Bitte infor-
mieren Sie mich iiber die Mdoglichkeit eines preiswerten Upgrades.

[m]
[m]
O per Nachnahme
[u}
[u}
[u}

Name. Vorname
StraBc

PLZ. Ort
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Drucker: HeHlett Packard Laserjet
Druckerauflosung: <1 75X 75 NN
TTTI . PapiergroRe: La ; b m
T.Ct 14.85 cm x 21.08 cm
Papierzufuhrung: I o [IKassette PGD
* Schnittstelle: Parallel Seriell I Dht llSonstige!
ROER WBHEH
Von Seite: Exemplare: | 1 %
bis Seite: VergréBerung: HOB x|
Sortieren: Aufwérts
Raster: x 1 2 x 4
Spezielles: [Seitenverkehrt 1 Hegativ
ROH

Hild 5: Die Druckerdialngbox

tenmonitor ein absolutes MuB. Aber zu-
rick zum Editor, das Modul ist schnell
und gibt den Text gut lesbar wieder, da
glicklicherweise nicht der ATARI-Zei-
chensatz verwendet wird. Steuerzeichen
flr Schriftart. Schriftgrée usw. werden
als fettgeschriebene Steuerzeichen
(wahlweise im Klartext!) per Mausklick
in den Text eingefiigt, der Text wird
immer im Flattersatz dargestellt. Wie
hiiufig man den Editor benutzen wird,
hangt, wie ich glaube, stark von der per-
sdnlichen Arbeitsweise ab; ich persénlich
wirde langere Texte lieber mit Tempus
eingeben. Aber das ist. wie gesagt, nur
Geschmacksache.

Ubrigens existieren auch ‘Suchen & Er-
setzen' (firText- und Schriftart bzw. Stil)
sowie Blockfunktionen, beide arbeiten
sowohl im Editoralsauch aufder Layout-
Seite. der Editor bietet also wirklich alles,
was ein Editor braucht.

Schriften

Nach der Texteingabe ist das néchste
wichtige Problem die Schrift, genauer
gesagt die Typographie. Calamus bietet
in dieser Richtung einiges, namlich Vek-
torfonts. Vektorfonts bestehen nicht, wie
Sie es von den lblichen Drucker- oder
Bildschirmfonts kennen, aus einzelnen
Punkten, sondern sie werden durch Li-
nienziige beschrieben. Theoretisch fihrt
dies zu einer weitaus héheren Qualitat, in
der Praxis gibt es da aber ein paar Fall-
stricke. Da Vektorfonts aus Linien beste-
hen. kann man sie leicht vergréRern, ohne
dal das Problem mit der groben Auflo-
sung entsteht, das manja von allen Raster-
fonts kennt. Daher ist die grofe SIG-
NUM-Schrift ja auch schlechter als die
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kleine. Leider sind Vektorfonts in kleinen
SchriftgréBen bei verhéltnismaBig nied-
rig auflésenden Ausgabegerdaten aber
grober als Rasterfonts. Der Grund dafir
ist. daB man das Erscheinungshild eines
Rasterfonts per Hand auf die Aufldésung
des Ausgabegeradtes optimiert, indem
man Punkte hinzufiigt, wo eigentlich kei-
ne hingehdren, und umgekehrt. Offen-
sichtlich geht dies bei Vektorfonts nicht,
denn deren Linien werden ja immer mit
einem festen Algorithmus in Rasterpunk-
te umgesetzt. Sie konnen also die Auflo-
sung eines Druckers im Grenzberich nicht
so gut ausnutzen wie Rasterfonts. Mit
diesem Problem hat auch Calamus zu
kampfen - auf Matrix- und Laserdruckern
ist die Qualitat bei kleinen SchriftgroRen
(6 und 8 Punkte) schlechter als z.B. bei
SIGNUM. Erstaufeinem Laser-Belichter
mit seiner erheblich hoheren Auflésung
kénnen Vektorfonts ihre Uberlegenheit

kann, sowie die Textformatierung.
Rechts- und Linksbiindig. Blocksatz und
Zentrierter Satz sind vorgesehen. Der
Blocksatz funktioniert manchmal nicht
auf Anhieb, im allgemeinen klappt es aber
beim zweiten Versuch.

SchlieBlich kann man auch noch den
Absatz-Abstand einstellen. Bei der For-
matierung wird ein automatisches Unter-
schneiden vorgenommen, dessen Wir-
kung jedoch auch fir einen Textlineal-
Bereich verandert werden kann (Sper-
rung!). Selbstverstandlich existiert je-
doch auch die Mdglichkeit, das Unter-
schneiden injeder Richtung (links/rechts/
oben/unten) manuell zu korrigieren. So
wird zum Beispiel Formelsatz méglich.
Leider ist das manuelle Unterschneiden
im Augenblick recht bedienerunfreund-
lich. da nach jeder Verdnderung der
komplette Bildschirm neu aufgebaut
werden muf3. was bei einer Textseite doch
etwas dauert. Da lobe ich mirdie Lésung,
die der Publishing-Partner bietet: Das
Unterschneiden wird dort ineiner Dialog-
box eingestellt, in der man nur die zwei
beteiligten Buchstaben sieht. Das geht
schneller und ist erheblich komfortabler.

Auch der mittlere Wortabstand ist zwi-
schen zwei Textlinealen variierbar. Skur-
rilerweise sind die beiden letzten Funktio-
nen (Variation des Buchstaben- bzw.
Wortabstandes) in einer anderen Meni-
box gelandet, was nicht der Ubersicht
zugute kommt.

Trennung

Ein sehr kritischer Punkt bei der Betrach-
tung einer Textformatierung ist die auto-
matische Trennung. Calamus trennt nach
Regeln, bendtigt allerdings fir veminfti-
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ge Ergebnisse ein Ausnahmelexikon, das
zwar mitgeliefert, aber nicht ausreichend
ist; man kann es jedoch leicht selbst er-
weitern. Die ganze Trennfunktion arbei-
tet brauchbar, wenn auch langsam, ist
aber nicht iberragend bedienerfreundlich
und im Handbuch nicht vollstandig be-
schrieben. AufRerdem soll bis zum Ende
des Jahres eine véllig neue und auch
modulare (fur verschiedene Sprachen)
Trennfunktion zur Verfiigung stehen.
Worterblcher kann man natirlich spei-
chern und laden.

Sonstiges fur Text

Bereits oben wurde die Mdglichkeit be-
schrieben. Textteile in FuBnoten- oder
Indexrahmen umzuplazieren. Wie gesagt
bedarfbeides noch der Verbesserung, um
wirklich natzlich zu sein.

Es gibt noch einige Einfligeoptionen.
namlich fur aktuelle Seitennummer, fol-
gende Seitennummer. Kapitelnummer
(mit vielen Optionen fir die Zahlweise:
rémisch oder arabisch, mit Buchstaben
usw...), aktuelles Datum und aktuelle
Uhrzeit. In einer Zeichensatzibersicht
kann ein beliebiges Zeichen ausgewéhlt
und in den Text Gbernommen werden.

Fir Text gibt es finf Klemmbretter, die
das Kopieren und Verschieben von Text-
ausschnitten erheblich verbessern. Wie
alle Klemmbretter von Calamus erleich-
tern auch diese das Leben sehr, da man
immer die linke obere Ecke des im
Klemmbrett befindlichen Textes sehen
kann.

SchlieBlich gibt es fiir die Textformatie-
rung programmier- und speicherbare
Makros, mit denen man das Einstellen
haufig benutzter Textformate, Schriftar-
ten. Lineale usw. stark beschleunigen und
optimieren kann.

Seitenformate

Nachdem ich jetzt in Formatiermdglich-
keiten fiir einen Textrahmen schwelgte,
wird es Zeit, sich auch einmal mit den
Seitenformaten zu beschéaftigen. Hier
bietet Calamus vordefinierte Formate,
namlich A5. A4. A3 und B5 sowie die
amerikanischen Letter’-. 'Legal/'-, Dou-
ble’- und Half-Formate. AuRerdem
kann man ein eigenes Format bestimmen
sowie zwischen Hoch- oder Querformat
wahlen.

Zusétzlich kdnnen Sie auswahlen, ob lhr
Dokument ein- oder doppelseitig sein
soll, selbstverstandlich mit unabhangigen
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Réandern. Dabei kénnen, sehr praktisch,
eventuelle Randbeschrankungen aus der
Druckertreiberdefinition Gbernommen
werden.

Das Linien- & das
Rasterflachenmodul

Ein Calamus-Linienrahmen enthalt im-
mer nur eine Linie. Dabei stehen 18 ver-
schiedene Formen zur Auswahl: gerade,
gebogene, diagonale und geknickte Li-
nien. Sie kénnen die Linien mit einem
Schatten von waéhlbarer Position und
Fillung versehen sowie natirlich auch
Linienstarke. Linienart (gestrichelt,
durchgezogen usw.). Linienende (Pfeil,
rund, kantig) und Linienfarbe (schwarz
oder weil) bzw. Fillmuster festlegen.

Variable
Bildschirmdarstellung

Calamus kann eine Textseite so verklei-
nern. dal sie komplett aufden Bildschirm
paBt. Man kann dann zwar nicht mehr viel
lesen, aber bekommt einen Eindruck vom
Gesamtlayout. In Normaldarstellung
wird ein Seitenausschnitt in Druckergro-
Be gezeigt. Auch doppelte 'Originalgro-
Be' ist moglich, eine weitere Option er-
laubt es. einen beliebigen anderen vorein-
gestellten Wert zu verwenden. Der Bild-
aufbau ist &hnlich schnell/langsam wie
bei der Konkurrenz, sehr grofl ist der
Unterschied nicht. Manchmal muB man
eben warten.

A Datei K U H Text Sicht Extras Seitennunerierung einstellen
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Bild 7: Option fiir Seitennumerierung

Das Rasterflaichenmodul funktioniert
genau wie das Linienmodul. Sie wahlen
eine von 15 Grundformen fir das Raster
(Viereck. Kreis, Stern. Raute. Dreieck
usw.) und kdénnen sie mit Schatten und
Fiallmuster sowie einer Umrandung ver-
sehen. Einfach aber wirksam. Rasterbil-
der konnen ({brigens auch mit einem
Scanner eingelesen werden: drei weitver-
breitete Scanner werden im Moment un-
terstiitzt (Silver Reed/Hawk/Panasonic).

Die Flexibilitdt der beiden Module 1aRt im
Vergleich mit den sonstigen Mdglichkei-
ten des Programmes etwas zu wiinschen
ibrig. So ganz wird man das Gefihl, es
handelt sich um eine Notlésung, nicht los,
weil der Vektor- bzw Rastergrafikeditor,
der dereinst die Profiversion schmiicken
soll, hier fehlt. Allerdings sollen die
Module auch in der Profiversion erhalten
bleiben.

Praxis & Sicherheit

Calamus ist inzwischen bei Version 1.01
angelangt, die sich von der 1.0-Version
durch beseitigte Fehler unterscheidet.
Dies ist hochst erfreulich, begeisterte
doch die 1,0-Version durch ihre Fahigkeit
zu spektakuldren Abstiirzen (Sie trieb
mich beinahe zur Verzweiflung...). Nun,
die 1.01-Fassung ist erheblich sicherer.
Sie stlirzt zwar immer noch ab. aber bei
weitem nicht mehr so oft. Die Trennhilfe
(bzw. das Waérterbuch) ist allerdings
immer noch anfallig. Mit der 1.OI-Ver-
sion kann man wohl arbeiten.

Im praktischen Einsatz zeigt sich, daR
Calamus recht gut konzipiert ist. Die
meisten Features sind leicht erreichbar,
etwas storend ist nur. dal man sich immer
durch sehr viele Menis hangeln muB.
Aber das ist eigentlich kein Problem von
Calamus, sondern von ATARI, so ein
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12"-Bildschirm isteinfach zu klein. Scha-
de istnur.dal DMC inder Version firden
GroBbildschirm nicht mehr Platz fur die
Menis spendiert hat. aber dann mifte es
ebeneine vollig andere Programm version
firden GroRbildschirm geben. Vielleicht
kommtsoetwasjaeines Tages. wenn man
bei DMC Zeit dafur findet.

Im Vergleich mit der Konkurrenz muB
man feststellen, daR Calamus nicht in al-
len Punkten so eine Uberlegene Qualitat
darstellt, wie es nach den VorschuRlor-
beeren den Anschein hatte. Der Hauptun-
terschied im Konzept, die Verwendung
von Vektor- statt Rasterfonts, bringt im
nichtprofessionellen Bereich (d.h. bis
zum Laserdrucker) bei den meistbenutz-
ten Schriftgrofen zwischen 8 und 12
Punkten eher Nachteile (obwohl bei 12
Punkten der Vergleich mit Signum schon
unentschieden ausgeht), wenn auch die
grofBRen Lettern hervorragend sind. AuRer-
dem muR man natirlich konstatieren, daR
die jetzigen Vektorfonts Handarbeit sind
und von denen grofRer Firmen wie Com-
pugraphic oder Linotype auch eine ver-
besserte Qualitat zu erwarten ist.

Ein anderes Problem, das meines Erach-
tens nicht sehr gut geldst ist. ist die Defi-
nition von Stammseiten bzw. Stammele-
menten. Hier istdas Prinzip des PageMa-
ker oder auch des Publishing-Partners,
das feste Stammseiten verwendet, doch
etwas komfortabler.

Ein groRer Vorteil im Vergleich zu ande-
ren Programmen auf dem ST ist die viel-
seitige Integration von Vektor- und Ra-
stergrafiken. Vor allem mit Vektorgrafi-
ken kann man seine Layouts durch Illu-
strationen verschonern, die weit bessere
Qualitat als Rasterbilder haben. Wenn
dannerstdie ‘grofRe’Version miteigenem
Vektor- und Business-Grafikeditor
kommt...

Ein besonderer Vorzug ist der eingebaute
Texteditor, tiber den bisher, wie ich glau-
be, noch kein anderes DTP-System ver-
fugt.

Im allgemeinen gestaltet sich die Arbeit
mit Calamus sehr komfortabel. Das Pro-
gramm ist méachtig und die Einarbeitung
nicht allzu langwierig und schwierig.
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Dennoch, in Sachen Komfort ist die alte-
ste Konkurrenz die beste: Der gute alte
Publishing-Partner l6st viele Aufgaben
eleganter, so z.B. Stammseiten und ma-
nuelles Unterschneiden. Inanderen Punk-
ten (Textedierung, Vielseitigkeit) hat
Calamus die Nase vorn.

Auf’s Papier

Nachdem Sie sich durch den Dschungel
der Layoutwerkzeuge und -mdglichkei-
ten gekampft haben, wollen Sie natirlich
auch ein Ergebnis auf dem Papier.

Im Augenblick unterstiitzt Calamus eine
ganze Reihe von Druckern: zum Beispiel
Epson FX-80. NEC P6/7. ATARI Laser.
HP Laserjet+. AuRerdem ist in Kiirze eine
Hardware-Losung verfigbar, die den
AnschluR an einen Linotronic Laser-Be-
lichter méglich macht. Dies dirfte aller-
dings um die 2.500,-DM kosten. Die
Druckereinstellbox bietet einige natzli-
che Optionen wie Vergroferung. Druck-
reihenfolge. seitenverkehrten oder nega-
tiven Druck und Vergroberung des
Druckrasters fur Fullmuster. Letzteres
verhindert oft zu schwarze Fullmuster
oder Raster bei ungleichméaRiger Kon-
trastverteilung des Druckers.

Unverstandlicherweise hat man nicht an
eine Option fir das getrennte Drucken
gerader und ungerader Seitennummem
gedacht. Wer also mit einem Laserdruk-
ker Blatter beidseitig bedrucken will,
muB es weiterhin auf die mihsame Art
und Weise tun. Argerlich.

Uber die Schriftqualitat habe ich mich ja
bereits ausgelassen, aber um es noch ein-
mal kurz zu sagen: GroRe Schriften sind
hervorragend, kleine Schriften bis 12
oder 10 Punkte sicherlich auch nicht nen-
nenswert schlechterals SIGNUM-Schrif-
ten. Weniger gut ist die Schriftqualitat bei
den Mini-GroéRen, wenn man keinen La-
ser-Belichter verwenden will. Die Vek-
torgrafikqualitat ist sehr gut. Rastergrafi-
kenje nach Auflésung. Fiirden Druck der
Rasterflachen erweist sich die Vergrobe-
rungsoption als sehr wichtig; erst bei der
halben Rasterauflésung ist zumindest
unser ATARI-Laser in der Lage, saubere
Grauflachen zu drucken.

ENDE

Das Handbuch

Meine Begeisterung iber die Anleitung
zu diesem nicht gerade kleinen Programm
hélt sich doch sehr in Grenzen. Zwar ist
das Ganze Ubersichtlich, aberoft ungenau
oder unklar. AuBerdem fehltein Tutorium
und. ganz besonders, ein Register. Zwar
soll Anfang des Jahres ein Buch erschei-
nen (war schon fir den Herbst geplant),
das Anfangern helfen soll, aber dieses
Buch muB man extra kaufen, was ich nicht
ganz fair finden kann. Ein Programm fir
den Consumer-Markt sollte nicht eine
derartige ‘Nachkauf-Politik propagie-
ren. Allerdings ist der Mangel DMC
durchaus bewuBt, man findet, wie man
mir mitteilte, lediglich keine Zeit fiir ein
Tutorium. Nun ja.

Noch viel arger vermisse ich allerdings
ein Register. Hoffentlich fehltes nicht nur
deshalb, weil die Index-Funktion von
Calamus noch nicht alphabetisch sortie-
ren kann...

Das Urtell

Was mir an Calamus sehr viel besser
geféllt als an samtlichen Konkurrenzpro-
dukten, sind gar nicht einmal so sehr die
jetzigen Fahigkeiten des Systems. Von
diesen sind manche besser, manche
schlechter als bei der Konkurrenz. Das
Konzept von Calamus laRt aber immer
erkennen, daB dieses Programm auf Er-
weiterungen und zuséatzliche Fahigkeiten
zugeschnitten ist. die der professionelle
Anwender sich wiinscht. Die Verwen-
dung von Vektorfonts ist ein Beispiel, der
modulare Aufbau ein anderes. Calamus
macht einfach einen 'weltoffenen' Ein-
druck. Es ist ein leistungsfahiges, wenn
auch (natirlich) noch nicht véllig ausge-
reiftes System. Aufjeden Fall ein guter
Einstieg. Trotzdem, es gibt noch viele
Schwaéchen und Fehler zu beseitigen, und
man sollte genau priifen, ob man. bis es
soweit ist. mit Calamus arbeiten kann.

Cs

Bezugsadresse:

Alle ATARI-Fachhandler



Einkaufsfithrer

Hier finden Sie lhren
Atari Fachhandler

omputers g.m.b.h.

f u a alphatronic. atari, commodore,
dai. epson. sord mit pips, nee
hard /software nach maft —
servicetechmk

Kurfurstendamm 121a. 1000 Berlin 31 (Halensee)
Tetefon 030/8911082

Computershop

Behrendt, Reinecke, Tscheuschner &R
Riesen Software-Angebot

Furbringerstrale 26 - 1000 Berlin 61
Tel. (030) 69176 66 BTX (030) 69176 66

DATAPLAY

Bundesallee 25 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

COMPUTER-STUDIO

chlichting

. die etwas andere Computere

ATARI-Fachmarkt
MS-DOS Fachmarkt NEC-Fachhandel

Katzbachstralle 8 -1000 Berlin 61
‘2?2 030/7864340

K cithstr. 18 20 «+ 1000 B erlin 30

m 030/21390 21

2000 Hamburg
Bit Computer Shop

OxterstraOe173-2000 Hamburg 20
«Mort 040/494400

186 346 com d

Steglitz SchloBstralle

h  030/79001-418
C re a te a m
Computer Hard & Software

Bramfelder Chausaee 300 2000 Hamburg 71

lhre Tirzur Zukunft: Talafon Sa Nr 040/M | 5091

hsisladl-

Hard
computEr-centEf Software HABA
batGnaie softweare Problerriosungen Beratung COMPUTER AG

Service

ATARI Systemfachhandler
MunsterstraRBe 9 2000 Hamburg 54
Telelon 040/56 60 1-1

A ATARI

.. wir machen Spitzentechnologie preiswert.
Vertragshandler

UNION ZEISS

Kurfurstendamm 57 « 1000 Berlin 15
Telefon 32 30 61

Computer &Zubehor-Shop
Gerhard u. Bernd Waller GbR

Kieler StralRe 623
2000 Hamburg 54

S 040/5706007
BTX 040 57052 75

RADIX Burotechnik

Heinrich-Barth-Stralle 13
2000 Hamburg 13
Telefon (040) 441695

NEU: Software Shop

2000 Norderstedt

Ulzburger Str 2 Tel 040/52730 40
2000 Norderstedt

2120 Luneburg

Sienknecht

BlUrokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Luneburg

Tel. 04131 /46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 900-1800 und Sa. 900-1300

2210 ltzehoe

£31 G110 Taly I m

inhabet i(inch Bubei mMart.n kcdpl

Coriansberg 2 2210 Itzehoe
Telefon (048 21) 3390/91

2300 Kiel

[TICCo

fMicroComputer Christ
Die Welt der Computer
Dreiecksplatz Nr. 7
2300 KieM « ® 0431/56 7042

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag ® 06151/56057
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2390 Flensburg

— &o/jJc
fi czr

litwz/@odd

sl NorderstraBe 94 96 D 2390 Flensburg
Y (0461)28181 ¢ 28193 |

2800 Bremen

m
|

Faulenstrale 48—52
2800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577

2850 Bremerhaven

HEIM- UNO PERSONALCOMPUTER

hurt Jlleumann

,Burger" 160

;Sfml 2850 Bremerhaven
Tel 0471/4 2006
HARDWARE SOFTWARE PAPIERWARE

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler

Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421-261 45

3000 Hannover

COM DATA

Am Schiffgraben 19 3000 Hannover 1
Telefon 0511-326736

Computer

------------- ,,GmbH
[»SotWiaie
twttaidN»e

GrofRer Hillen 6

3000 Hannover 71

\*. «Sn \
N ‘ 0511 -52 2711

74 /T * " 12/88

3000 Hannover

DATM.OGIC
COMPUTERSYSTEME
ATARI ST BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE  VERKAUF
SOFTWARE

CALENBERGER SIR 26
3000 HANNOVER 1

TH 0611 32648

trend
BSRAEMRRE Computer

trendDATA Computer GmbH
Am Marstall 18-22 3000 Hannover 1
Telefon (05 11) 1 66 05-0

3040 Soltau

F &T Computervertrieb

Am Homberg 1
(Industriegeb. Almhohe)
3040 Soltau

Tel 05191/16522

3150 Peine

Wieckenberg & Schrage GmbH
Computertechnik
Hard- u. Software

Woltorfer Str. 8. 3150 Peine
Tel. 05171/60 52/3 0. 05173/79 09

3170 Gifhorn

C OM PUTER MITGLIED DER 7
HAUS \A2|TEm /
G I FH O R N DIE COMPUTER PARTNER
INH AXEL RITZ POMMERNRING 38

D 3170 GIFHORN TELEFON (05371) 54498

CELLER-BERLIN BLUES MAILBOX - (05141) 82839

3300 Braunschweig
COMPUTER STUDIO

BRAUNSCHWEIG

Rebenring 49-50
3300 Braunschweig
Tel. (0531) 333277/78

3400 Gottingen

Buroelnrichtungs- Zentrum

lederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel 0551/38 57-0

3470 HOxter

3500 Kassel

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhandler

Rudolf-Schwander-Str. 5-13
3500 Kassel
Telefon (0561) 700000

4000 Diusseldorf

BERNSHAUS g™ h

Burotechnik - Birobedarf

Céacilienstralle 2
4000 Dusseldorf 13 (Benrath)
Telefon 0211 -719181

HOCO
EDV ANLAGEN GMBH

EllerstralRe 155
4000 Dusseldorf 1
Telefon 0211/785213

Hard und Software
Werner Wohlfahrtstatter

Atari Ladenlokal
Public Domain IrenenstralBe 76¢
Atari Spiele 4000 Dusseldorf-Unterrath

Atari Anwender  Telefon (0211) 429876

4130 Moers

*  Service-Center

* ATAR Fachhéndler

¢ Hardware

* Software

« Enweiterungen
COP Computar Service GmbH

Essenberger StraBe 2H 4130 Moers
Telefon (02841) 23585



4150 Krefeld

Festplatten
Scanner
Drucker
BTX-Module
Literatut
Zubehor

COP Computer Service QmbH
Lewerenlz-Strafte 111 4150 Kreteld
Telefon (02151)773042

e o o o o o

4250 Bottrop

Megateam-Computer-Systeme

KirchhellenerstraBe 262
4250 Bottrop

4300 Essen

ATARI Systemfachhandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
Limpecker Platz 4300 Essen 1
Tel.: (0201) 1763 99

4320 Hattingen

Tur zur Zukunft
lhre

A uter-cerftef

4330 Milheim

Computer und Birotechnik
Vertriebsgesellschaft mbH

Dickswall 79 4330 Mulheim Telelon 0206/340 34

Computer Hard- und Sollware auch im Leasing

VICTOR * SEL-Fernkopierer

NEC A ATARE o k 1

4350 Recklinghausen

Handwerker & Selbststandige
Ilirfomputerpartner
Computer kauft man da,wo
der Service stimmt !
KnV-THIKL0236i/63i<5in

4422 Ahaus

OCB

OCB-Hard- und Software
Wessumerstrale 49
4422 Ahaus

Tel 02561/5021

ATARI « Epson ¢ Fujitsu
Molecular mNCR ¢ Tan-
don Schneider - Star

OCB Computershop
WallstraRe 3

4422 Ahaus

Tel. 02561/5021

4430 Steinfurt

CBS .

COMPUTERSYSTEME

Teeldenburger Str. 27
4430 Steinfurt-Burgsteinfurt
TT 02551/2555

I 4500 Osnabrick

Heinicke-Electronic

Kommcnderiestr. 12C « 4500 Osnabriick
Telefon 0541-8 27 99

Vt'ir liefern Micro-Computer seit 1978

4600 Dortmund
A ATARl sysTEM-Fachhandler

5 BURO
=( STUDIO
BOLZ

4600 Dortmund 1 « Brauhausstralle 4
Telefon (0231) 527713-16

Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhandler

4600 Dortmund 1. GunthgrstraS« 75. Tel (0231) 57 22 64

city-elektronik

ATARI Systemfachhandler

pPOFpUTtF*
SSUSCj

KARSTADT Aktiengesellschaft
KampstraBe 1 - 4600 Dortmund
Telefon (02 31) 54391

cc Computer Studio GmbH

Atari-Systemlachh&ndler
pcs von Tandy
Schneider Peacock
Drucker von

Eltsabethstr 5 Star Brother NEC

i
Tel 0231 528184 Tx 822631 cccsd Fax 0231 528131

4620 Castrop-Rauxel
Burf R G FFC RN
A AIAR

System-Fachhéandler

4650 Gelsenkirchen-Horst

MENTIS GmbH

Hard- und Software, Literatur
Bauteile. Service, Versand
GroB- und Einzelhandel

PoststraBe 15 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

4700 Hamm
computer center

4708 Kamen

j COMPUTER

D*M Computer /
WeststraRe 45 hur PC
4708 KAMEN

02307 17052
&Y &

4800

hardware
software
organisation
service

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper Strale 106-108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

Carl-Severing-Str. 190
4800 Bielefeld 14

MIE: ROTEC
t

Telefon 0521/4599-150  Software
Telex :937340 krab d Hardware
Telefax: 0521/4599-123  Beratung

Service
Computer
Vertriebt GmbH LI LI L
¢S cAVn« «
eHaidww«

Obermarktstr. 21
 feetaXutvj 4950 Minden
*SchuVuroj 0571 -2 14 48

5000 KolIn

BURO I MfCHINEN

OICIUn

AM RUDOLFPLATZ GmbH
5000 KOLN 1
RICHARD-WAGNER-STR. 39

TEL (0221) 219171
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5010 Bergheim

F 1 Computerstudio
L jHOLSCHER

EDV-Beratung  Organisation
Programmierung Home/Personal-Computer
Software  Zubehér  Fachliteratur

Zeppelinstr 7 5010 Bergheim
Telefon 02271-62096

5090 Leverkusen

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
Auestralle 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 021 71/2624

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

5300 Bonn

Gesefocheitii/ Compu- ireConmivinleanncerw/
Hardware e Software ¢ EDV-Zubehor

Telelon 0228/222408
COCO GmbH Schumannstra3e 2 w5300 Bonn 1

5457 StraRenhaus

DR. AUMANN GMBH

Computer-Systeme
Schulstr. 12

5457 StralRenhaus
Telefon 026 34-40 81/2

5500 Trier

bUrocenter

LEHR

GuterstralRe 82 « 5500 Trier
® 0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an!

5600 Wuppertal

Jung am Wall

Wall 31—33
5600 Wuppertal 1
Telefon 0202/450330

76 12/88

5600 Wuppertal
COMPUTER FINKE

RTRRI - SySTEOFRCHHRITILEk

KIPDORF 22 * 5600 WUPPERTAL 1 * TEL 0202 45 32 33

HARDWARE * SOFTWARE + ZUBEHOR * SERVICE * SCHULUNGEN

A ATARI
MEGABYTE

Computer Vertriebs GmbH

Friedrich-Engels-Allee 162
5600 Wuppertal 2 (Barmen)
Telefon (0202) 81917

5630 Remscheid

COM SOFT

Nordstrale 57 - 5630 Remscheid
Telefon (02191) 21033

5650 Solingen

MegaTeam

Hardware — Software
Zubeho6r — Service

RathausstraBe 1-3 <5650 Solingen 1
Telefon (0212)4 5888

5800 Hagen

AATARI

SirChAIQyPfBwm
Vertragshéandler Axel Bockem

Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) 5800 Hagen
Telefon (02331) 73490

5900 Siegen
Hec/ i

ardware  Software  Schulung

~ Siegen ¢ Weldenauer Sir. 72 g 02 71/7 34 95~

6000 Frankfurt
Miller & Nemecek

KaiserstraBe 44
6000 Frankfurt/M.
Tel. 069-23 25 44

WAIZENEGGER

Buroeinrichtungen

KaiserstraBe 41
6000 Frankfurt/Main
Tel. (069) 27306-0

6000 Frankfurt

Eickmann Computer
Die Profis

Beratung, Service, Zubehor

In der Romerstadt 249
6000 Frankfurt/Main 90-Praunheim
Telefon (069) 763409

s COMPUTER

Buro-Compuler 4 Organisations GmbH b t O

Oederweg 79
6000 Frankfurt/Ma.n 1
X 069» 5504 56 57

i Commodore OKI ATARI TOSHIBA

6100 Darmstadt

Buro- und Computermarkt
Heidelberger Landstralle 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (061 51)56057

6200 Wiesbhaden

COMPUTERTREFF

Computerbedarf, PD und
Software fiir
ATARI, AMIGA, PC NetlelbeckstraBe 12
6200 Wiesbaden

Tel (06121) 404302

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

Wiesenstralle 18
6240 Konigstein

Tel. 06174-30 33
Mail-Box 06174-5355

6300 GielRen

Zukurrtv

£4 Te»e,on

1@91”‘1’] Stil*****
6330 Wetzlar

Fachmarkt

flr

Computer u
Unterhaltungs-
electronic in Wetzlar,
Einkaufszentrum Bahnholstrae Tel (06441) 485 66



6400 Fulda

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO « ORGANISATION
Ronsbachstrale 32 m6400 Fulda
Telefon (0661) 492-0

6457 Maintal

Landolt-Computer

Beratung e Service e« Verkauf e Leasing

Wingertstr. 112
6457 Maintal/Dornigheim
Telefon 06181-45293

6500 Mainz

ELPHDTEC

Computer Systeme

lhr Atari Systemhandler
mit eigenem Service-Center
Walpodcnstralle 10
6500 Mainz
Telefon 0 61 31 - 23 19 47

6520 Worms

ORION

Computersysteme GmbH
Friedrichstralle 22
6520 WORMS

Tel. 06241/67 57-67 58

6700 Ludwigshafen

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 0621 -525596

6720.Speyer

THEILLE

Computersysteme

GilgenstraBe 4 6720 Speyer
Telefon (06232) 77216

6800 Mannheim

Computersysteme + Textsysteme
6800 Mannheim 24

Casterleidstralle 74-76
® (0621) 850040- Teletex 6211912

6800 Mannheim

Computer-Center

am Hauptbahnhot GmbH

L 14, 16-17
6800 Mannheim 1
Tel. (06 21) 209 83/84

6900 Heidelberg

JACOM FAMILA-CENTER

Hardware - Software
Schulung - Service

HertzstraBe 1 - 6900 Heidelberg 1
Telefon (06221) 302437

HEDEL EFKGRR
COMPUTER CENTER

RahnhoKlralW t
6900 Heidelberg

Telefon 06221/27132

7000 Stuttgart

cCodlIlisG rn™T
B+Co.Gmer

Marktstr 48. Tel. 0711/56 7143
7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

7022 L-Echterdingen

Autorisierter ATARI-
System-Fachhéandler

ATAR ST
Matraii:..: <

Bernnajsei Str 8

,compu tEle 7022 L Ecrnerdingen
® (0711) 797049

7030 Boblingen

Verkauf - Service - Software

Norbert Hlawinka
Sindelfinger Allee 1
7030 Boblingen
Tel. 07031/226015

QOMPUTER
CENTER

7100 Heilbronn

CPqlliScr

l‘{:} * Personal

L) = Computer
MonchseestraBBe 99. 7100Heilbronn
Tel. 07131/60048

7100 Heilbronn
Computer-Welt

47
S> Am Wollhaus 6
7100 Heilbronn
Tel. 07131 -68401-02

7101 Flein
der COMPUTERLADEN von

y orT ex

In der Falterstralle
7101 Flein

Beratung. Service. Verkauf.
Software-Entwicklung
direkt beim Peripherie-Hersteller

7150 Backnang

Computer-Fans finden bei uns alles von:

7400 Tibingen

Werner Brock

COMPUTERSTUDIO

PoststralRe 2—4 D-7400 Tubingen
Tel (07071) 34348 Fax (07071) 34792

Autorisierter Systemfachhandler fiir:
ATAR!. Schneider. Commodore. Panasonic.
Kaypro. Sharp. NEC. OKI. STAR...

7410 Reutlingen

Werner Brock
COMPUTERSHOP

Federnseestr. 17 « 7410 Reutlingen
Tel 07121-34287

Ti 172414024 RMI D t0i rmi taiSOtt Fai 0 7t21 339779

Autorisierter Systemfachhandler fir:
ATARI. Schneider. Commodore. Panasonic.
Kaypro. Sharp. NEC. OKI. STAR. ..

7450 Hechtingen

SKE

Gesellschaft fur Datenverarbeitung mbh

Computer - Drucker
Zubehor  Fachliteratur

SchloBplatz 3 7450 Hechmgen
Telefon 07471/14507

7475 MeRstetten

Ihr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis

HEIn ¢ PC-LUNPUTERNRRNT

HARDWARE  SOFTWARE  LITERATUR

5 CHEURER

ATARI COMMODORE CUMANA DATA BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeRsletten 1 Hauptstrale 10 074 31/6 1280
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7480 Sigmaringen

AN cscy
COMPUTER GMBH

7+80 Stgmaringen
Am Rappaassie
Trf 0»S71/12483

7500 Karlsruhe

7966 Sduigau
Ptarrsirafte 13
T* 0758W 2596

ERHARDT.. i.ouigsotar

Aln Ludwigsplatz 7500 Karlsruhe 1 lei (0721) 1606 0O

MKV GMBH

Kriegsstralle 77
7500 Karlsruhe
Telefon (0721) 84613

7600 Offenburg

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

Ihr Fachgeschéaft fur Microcomputer Hifi  Funk

In der Jeuch 3
7600 Offenburg
Telefon 07 81/5 79 74

7640 Kehl/Rhein

Badstrasse 12
Tel 07807/822
Telex: 752 913
7607 NtURIED 2

Filiale
Hauptstrasse 44
Tel 07851/18 22
7640 KEHL/RHEIN

Computer-Softwar«-Marketing

eigener Service eigene S

ELEKTRO-

GmbH

7700 Singen

[HVI® Mteosns |

Computersystemel

RingstralRe 4
Telefon (07731) 68222

78 /1"" 12/88

7730 VS-Schwenningen

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK

Villinger Strale 85
7730 VS-Schwenningen
Telefon 07720/38071-72

7750 Konstanz

ATARI * PC’S* SCHNEIDER

computer - fac_hgeschart

rosier

Rheingutstr. 1 « « 0 75 31-2 18 32

7800 Freiburg

KARTAUSERSTRASSE 59
0 7800 FREIBURG/BRST
TELEFON 0761 3820 38

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag S 06151 /56057
a BUF

7890 Waidshut-Tiengen

/ervice gmbh
Lenzburger Stralle 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 077 51/ 3094

7900 Ulm

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH

Ulms groBes Fachgeschaft
fir BTX, Heim- u. Personalcomputer
Hafenbad 35 <7900 Ulm/Donau
Telefon (0731) 62699

Systemhaus:
EDV-Systeme Frauenstrale 28

Software 7900 Ulm/Donau
erstellung Tel (0731) 28076
Schulung Telex 712973 csulr

5tU 0\0—

7918 lllértissen

bicCcch gm bh

technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

7980 Ravensburg
GRAHLE

Expert Grahle Computer
Eisenbahnstr 33
7980 Ravensburg
Tel 0751/15955

Vertragshandler fur ATARI Schneider und Star

8000 Miinchen
secC

m

HDS-COMPUTER-VERTRIEBS GMBH
Am Klostergarten 1 « 8000 Munchen 60

Tel. (089) 837063-64 —
Qs

Commodore

ATARI

COMPUTER + BUROTECHNIK
COMPUTER SOFTWARE PERIPHERIE

BERATUNG TECHN. KUNDENDIENST

INGOLSTAOTER STRASSE 62L
EURO-INDUSTRIE-PARK 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/311 3066 TELETEX 898341

SChulZ computer

Schillerstralle 22
8000 Miinchen 2
Telefon (089) 59 73 39

Beratung «Verkauf « Kundendienst

COMPUTERIZING

Am Haag 5
8032 Grafelfing
Tel 089 8545464 851043

8100 Garmisch-Partenk.

Uwe Langheinrich
Elektronik Center

Hindenburgerstr. 45
8100 Garmisch-Partenkirchen
Tel. 08821-71555
Bitte Gratisliste anfordern



8150 Holzkirchen

ATAR

Besuctw
S* unsl

Fordem Sie M UNZENLOHER GMBH
unseren Soft- Tolzer StraBe 5

ware Katalog 0-8150 Holzkirchen
(520ST) an' Telefon: (08024) 1814

8170 Bad Tolz

Uwe Langheinrich
Elektronik Center

Wachterstr. 3
8170 Bad Tolz
Tel. 08041-41565
Bitte Gratisliste anfordern

8330 Eggenfelden
Computer-Centrum

\] j O t R Lanfermann

Schellenbruchstralie 6
8330 Eggenfelden
Telefon 087 21 65 73
Altottmger StraRe 2
8265 Neuotting
Telefon 066 7t 71610
8400 Regensburg

Zimmermann

GIGktrolgnd

8400 Regensburg
Dr.-Gessler-Str. 8
© 0941/95085

8390 Passau
Kohlbruck 2a
© 0851/52007

8423 Abensberg

COMPUTERVERSAND A

WITTICH
Tulpenstr 16 8423 Abensberg

© 09443/453

8500 Nurnberg
EINE IDEE ANDERS

N = fCENTERI=

|. KLASSE EINKAUFEN IM WELTSTANTNAUS

8520 Erlangen

wir vertreiben
markenprodukte fir
IBM AT/386
EPSOM NEC
ATARI ST AMIGA
APPLE H

tryn x/tsrsysterr\ej
] /| -j ; ®mErlangen -2

loewenichstr. 30 -d- 8520 erlangen

telefon 09131/2 5018
telex 62 9765 atron d

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131 /420 76

Zimmermann

GlGktrolgnd

8520 Erlangen 8500 Nurnberg
Nirnberger StralBe 88 Hauptmarkt 17
Tel (09131)34568 Tel (0911)20798

8600 Bamberg
AR I!ZLETW
Bamberg Tel 0951/2 7808-09

8700 Wirzburg

SCHOLL

Hardware Software
Service Schulung

Com puter ccntcr

am Dominikanerplatz
Ruf (09 31) 30808-0

8720 Schweinfurt

fIA/vt/s///
Computer + Unterhaltungselektronik

Albrecht-Durer Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721/652154

8900 Augsburg

Ad

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr | 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (08 21) 5285 33 oder 5280 87

Computer Vertriebs- und Software GmbH

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUE

OSTERREICH
A-1040 Wien

lhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft mbH

A-1040 Wien e Panigigasse 18-20
Tel. (0222) 5057808, 5058893

A-8010 Graz
igigajailoi fl 1h 4!:f P
<lir |||| |||| i t i-i Hft
H.i*lll—| ||fI| iiiio
A-8010 GRAZ

MondellstroBe 23.

fei (0316)/ 70 28 4(H)*. 70 2893-0*
Ix :31 25 34 zupon 0 -

A ATARI

8010 Graz, Grazbachgasse 47
Tel. (0 31 6) 76 4 61

Erfolgreich werben

Sprechen Sie mit uns.
Heim-Verlag © (061 51) 56057 buf
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SCHWEIZ

Computer Trend

lhr Computer Spezialist

5000 Aarau, Bahnhofstrasse 86,
Tel. 064/22 78 40
4102 Basel-Binningen, Kronenplatz,
Tel. 061/47 88 64
5430 Wettingen, Zentralstrasse 93,
Tel 056/27 16 60
8400 Winterthur, St. Gallerstrasse 41,
Tel. 052/27 96 96
8021 Zirich, Langstrasse 31,
Tel. 01/241 73 73

Grosste Auswahl an
Peripherie, Software, Literatur
und Zubehor.

CH-1205 Geneve

PIMENT ROUGE
INFORMATIQUE S.A.

8. RUE DES MARAICHERS
1205 GENEVE TEL. 022/28 56 24

CH-1700 Fribourg

FRIDAT SA INFORMATIQUE |
ehem. Sotty Hard's Computershop

VOTRE SPECIALISTE
Rte des Grives 4
1700 Granges-Paccot/Fribourg
Tel. 0041 (0)37 26 66 28
Fax. 0041 (0)37 26 61 06

| CH-2503 Biel

LE URWA ELECTRONIC

\ ! Computer Herd- und Software

lhr ATARI ST Spezialist
in der Schweiz.
'S 032/413535

Bozingenstrale 133. 2504 Biel

CH-4313 Mohlin
BCR Computerdienst jim -

Bahnhofstrasse 63
CH-4313 Mohlin

Computersysleme

EDV-Beratung A ATAI 3|
Installationen .
CAD Anlagen /\if’ C
Datenpllege ¢ Service §I@f
Tel. 061 &0 32 FAX 061 88 30 03

80 /¥ " 12/88

CH-4625 Oberbuchsiten

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop
Hauptstr. 104/137

CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

CH-8001 Zirich ]

aoac LASERLADEN

SEILERGRABEN 41 . 8001 ZURICH
MO-FR:12-18.30 TEL.01/251 49 34

DTP... LASERPRINTS ... ET CETERAI

CH-8006 Ziirich |

ADAG

COMPUTER-SHOP

UNIVERSITATSSTR. 25
8006 ZURICH TEL.01/252 18 68

Computer-Center P. Fisch

Stampfenbachplatz 4
8006 ZURICH
£ 01/36367 67

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag 0 61 51/56057 RBUF

IHr- B pezIl alist*5 er viere

CH-8052 Zirich

A CS-=vilir =¢# =
vortex

Star-
Whiter

CH-8200 Schaffhausen

ELEC

COMPUTER + ELECTRONIC

BachslraRe 28 8200 Schaffhausen
Tel.: 053/55224

Montag—Freitag

900-12M
1330 'S 30
Samstag 900 1600

CH-9000 St. Gallen

ADAG

COMPUTER-SHOP

TORSTR. 25
9001 ST.GALLEN
-TEL. 071/25 43 42

CH-9400 Rorschach

Computer ft Software
Kirchstrasse 38

zl o, CH-9400 Rorschach
Tel 071/41 18 85

NUS-electronic

Hardware Software SyftoirentwlcWunQ

LUXEMBURG

Im pj
Commodore
Schneider

Atari

7 qv Viktor Hugo . Lu»embOUfQ « T*I 2Ql 46

hurndali

Fi i>—



INSERENTEN-VERZEICHNIS

Seite
AB-COMPUTER woteueiitieieseesesiese s sess st ss st ses s 36
ADVANCED APPLICATION 179
APPLICATION SYSTEMS 2.113
AS-DATENTECHNIK......... 148

ACTIVE SOFT...

ATARI............. ..196
ALPHATRON 179
BIELING (oo e 183
BAUMANN . 184
BUSCH U REMPE 181
BRAUKMANN 121
BEHLER 179
BRUNS COMPUTER 15
BINDER 64
BROCK 36
CASH 89, 96. 187
COPY DATA . .
CP-VERLAG.

COMPUTER PHOTOGRAPHY 19
CASH 89. 96. 187
DATA-BECKER 69. 110, 111
DELO oo 184
DM-COMPUTER 32
DREWS 121
DATATRADE o 163
DIGITAL IMAGE 157
DIGITAL DATA .o 183
DMV-VERLAG 121
EUROSYSTEMS.. 184
ESCH. ... .192

EICKMANN
EDICTA

FUTURE ELECTRONICS 93
FUNKCENTER MITTE 192
FOXWARE 148
FISCHER ¢ KINNER oo 157
FIRSCHING 120
G A e 196
GDAT 30
GE-SOFT 25
GALACTIC e 163
GARTIG 132
HAASE 21
HEIM 12.19.22
HSS

HEIN

HERGES 181

HERBERG 153

IDEE SOFT

IAS 148
JB-SOFTWARE 179
KARO SOFT 41
KINISS-SOF T oo e 17
KIECKBUSCH 137
K+ L DATENTECHNIK 32
KUPKE

KNOBLOCH.

LESCHNER

LAUKAT... .
LOGITEAM .
LERNPARTNER. 157
LIGHTHOUSE.. .15
LAZARIDIS 147
MARKERT 157
MAXON

31. 39. 54. 171, 188

MAYER-GUR
MAI

MELCHARDT (it 157
MARFLOW 148
MAXISOFT 192
MPK ...

NEC ..
NOVOPLAN .35
OHST 87
OMIKRON 133, 14
ODIN SOFTWARE 193
PHILGERMA.

PLUNECKE...

PORADA

PRINTTECHNIK 184
PD-EXPRESS 187
RHOTHRON oo 81
RUFF ¢« LOCHER 179
STARSOFT

SENDER . .
SCHAMPEL 15
SCIENCE TECHNOLOGY SYSTEMS 157
SOFTMAIL

STALTER....

SSD-SOFT

SCHUSTER

SCIENTIFIC-SOFT 53
SOFTPAQUET 64. 65
TK-COMPUTER 147
TRUMPP

TOMMY-SOFTWARE 7.49
VMT.... .
VORTEX

WITTICH

WISCHOLEK 174
WALLER oo 179
WEESKE 61
WEIDE 15
WOHLFAHRTSTATTER 64
WONSAK 148
WIEGAND 157
YELLOW Lo 32
3K 32

Software

TEAMBASE DM 375.-

Elne neue Generation von Daten-
bank-Programmen

Beliebig viele Datensatze

Als Programm und Accessory benutzbar
Daten Import und Export, z.B. ISTWord
Datenschutz durch Verschlisselung
und/oder Passwortvergabe

Hoher Bedienungskomfort durch volle
GEM-Nutzung, gleichzeitig weitgehend
Uber die Tastatur steuerbar

Integrierte Kommandosprache

vieles mehr (auch Kundenapplikationen)

ST - PCL DM 298,-

Kommandozeileninterpreter

ST - DCL erlaubt es, auf einem Atari ST
unter einer Kommandoumgebung zu ar-
beiten, die der VAX/VMS-Digital Com-
mand Language (DCL) nachempfunden
ist.

PRIVATLIQUIDATION DM 375,-
PRAXISBUCHHALTUNG DM 375,-

Arzt-Software

Aus der Praxis fur die Praxis. Info anfor-
dern. Lauffahiges Demoprogramm mit
Handbuch ftur DM 40,-.

Samtliche PD- und Standard-Software
lieferbar:

z.B. Application Systems, C.A.$.H.,CCD,
DMC, Drews EDV ¢ Btx, G DATA, GFA,
GST, HAGERA, Hyper-Soft, Kniss-Soft,
Kieckbusch, Prodata, Technobox, u.v.m.

Hardware

Atari 1040 STF (korwt) DM 1.598,-

Atari Mega ST 2 DM 2.698,-
vortex HD plus 20 DM1.149,-
vortex HD plus 30 DM 1.398,-
star LC 10 DM  698,-
starLC 24-10 DM 1.098,-
NEC P6 plus DM 1.698,-
NEC P 2200 DM 998,-

Alle Drucker mit deutschem Handbuch und
Kabel. Samtliche Hardware fur Atari-Com-
puter lieferbar Alle Angebote freibleibend.

LOGITtIAK]
M

Kolner Str. 132 « 5210 Troisdorf
Telefon 02241 / 71897-98

¢ K T U E IL

rho-modul

Erweiterung fir jeden

ATARI ST

A/D-. D/A-Wandler, Seriell-und Pdrdl-
leischnittsteilen. Optokoppler. Lei-
stungsausgéange. IEC-Interface usw
ermdglichen den Einsatz als Mef3-und
Steuersystem

nachtraglich installierbar

belegt keine Schnittstelle

volle Geschwindigkeit

einfach zu programmieren
Einzelmodule oder

Tischgehause mit Stromversorgung
fir mehrere Module

NEU

Fur alle ATARI ST

Das Wechselplatten-
laufwerk 44,5 MByte

¢ AnschluB am DMA-Port

¢ SYQUEST-laufwerk mit
schnellem SCSI-Controller

* Format 5 1/4 Zoll
e mittl. Zugriffszeit 28 ms
* hohe Zuverlassigkeit

¢ komplett mit Kabeln,
Cartridge und Software

« GEM-Oberflache und
Mausbedienung

Jetzt Infos anfordern!

Wir sind die Pioniere.
Hardware-Erweiterungen
fur ATARI ST-Rechner

seit Gber zwei Jahren

rticittiron

RUDOLFSTRASSE 14
7500 KARLSRUHE 1
THL 07 21/60311

12/88 /T"™ g1



Public-Domain-Software

»N»

zu steinharten Preisen!!l«««

Sie kennen uns noch nicht?
Dann nutzen Sie unser PD-Werbeangebot:

4 Atari-ST-Public-Domain-Disketten
gefullt mit tollen Spielprogrammen, Utilities
und Anwendersoftware - im Spezialverfah-
ren kompaktiert auf einer 2-seitigen 3 1/2"-
Diskette, dazu unsere ausfihrliche PD-Liste
...alles zusammen bekommen Sie gegen

Einsendung von

NUR DM 5,-
in Briefmarken

Scheck oder Bar!
PD-Liste gratis!

Hotby iMIremk In Stultgan *

» hu.-g.1t.
Hotline:

Tel.: 0781/58345

FSKS Ludwig

Abt Atari
Kastanlanallt« 24
D 7A00 Ottenburg

MCR Electronics Vertriebs GmbH

ATARI MEGA ST2

1040 ST

ATARI SM 124

ATARI 1040 und SM 124 kompl
3,5" Floppy (NEC)

3.5" Display (NEC)

5 1/4" Floppy (NEC)

5 1/4" Display (NEC)

ATARI

2179.-
1049.-
398,-
1398,-
269.-
299,-
339,-
369,-

MCR Electronics
EDV GroB3 u. Einzelhandel GmbH
Essenerstralle 20 ¢ 4600 Dortmund 1
0231-121008-09

Neu!

Fur Mediziner

Privathquidation (GOA 88)

Formularwesen

Stammdatenverwaltung
Ein Modul aus dem Hauptprogramm

MEO-ST

Einsteigerprogramm fur 1280, - DM

Die wichtigsten GOA-Ziffern (ca 400)
sind implementiert, eine einfache Erwei
terung bei der Rechnungsschreibung ist

maoglich

Berucksichtigung der

hochstwerte

Laborgruppen-

Bei Fakorabweichung, Begriindungstex

emgabe

umfangreiches Installationsprogramm fur
eigene Daten, z B Leistungsziffern

Multiplikatoren,

Kassen, Stadte. Brief

kopf, Rechnungs- und Mahnungstexte

uvm

Originalgetreue

Bildschirmdarstellung

der wichtigsten Formulare
Stammdatenverwaltung kompatibel zum

Hauptprogramm M E O 'ST

BRUNS
f Computer-Organisation

+ Software -
* Hardware -
« EDV - Schulungen

Hansastrale 8
4531 Lotte/Buren
Tel.: 0541-12 89 56

Entwicklung
Entwicklung

Privat: )
Gronenberger Str. 57
4520 Melle 1

Tel.: 05422-26 35

K leinanzeigen

*UTE HARDWARE

Computerbdrsen: 26. ¢ 27.11.
Neuss. 27.11: Kéin. 3. 4 4.12.:
Wuppertal. 10. ¢ 11.12.: Watten-
scheid, 17. + 18.12.: Stolberg,
17. « 18.12!: Oberhausen Info:
02845-27260

ATARI 520 ST* 1MB. ROM Tt)S
SM 124, SF 314 inkl. Software
pcditto und ST Manager Text
zu verkaufen. VB 1100,- DM
Tel: 040-6476725 (ab 18 Uhr)

4 * ¢ ¢ Hard- und Software* ¢ ¢ ¢

Z. B. HDplus 20 fir DM 1145.-

Lfw. 3.5-Zoll DM 325.-

Info hl-Data, Lothar L'limann

Birkenstr. 18. 7332 Eislingen
Tel. 07161/83406

Atari-ST-Blitter-ROM-TOS mit
Fast-Loadcr 100 DM, 02630/7525

ST26G, SM 124. SF314. Uhr DM 600
Interface fiir AT-Tastatur DM 150
2MB-Erweiter. f. ST260 DM 700
D Hink 02101/540421

Mega ST4, SLM 804. SH 205. noch
Garantie. VB 6900.- 0251/862594

Verk. Speicheren» . » 0431569216

Atari 520*. Blitter Tos, Fast RDM
Floppy 720KB. Star Writer, Psion
Chess usw. 750 DM. T. 089/355697

Pkmer HP 7475. Neupr. DM 5500.-
ca. 10 Betr.-Std. wg. AD-Plotter zu
verk. DM 3900.- Tel 089/771957

SM 124, neu, 6 Mon. Garantie,
DM 365.- Tel. 06123/62669

ST520* 1MB ROM TOS. SF314.
SM 124. SH205, RTOS-Mod , *1
Biicher * 3Jg. St-Comp. 40 Disk
¢ Ors Lattice C 3.04 ¢ Tempus
+ GFABas * Comp ¢ Psion Chess
nur kpl. 2600 DM.

Lamar 06831-73910 nach 20 Uhr

260ST (IMB) kompl.. 2 Laufw.
20 MB Hardd., ext. Tast. (ST-Tast).
2400.-; ¢ 9-Nadd-Dnicker 2650.-
Fr. Diekert, 0711/1211228 (9-18 h)

1040STF * SM 124 - 950.-; Thom-
son Color Monitor - 550,-; Profi-
printer von C-Itoh anschluBfertig
- 500.-; alles Bestzustand; Kom-
plettpreis - 180C.-; 0211-4557125

Farbmonitor Comm. 1084 (neu)
500,- Easytizer (Videodigitizer) 200,-
Aladin 100,- Orig. Spiele: Giana Sis.,
Helloooon, Asterix, Road Runner
je 30 DM Tel. 0431/311406

Verkaufe Atari 1040 ST + SM 124
+ Maus Tel. 05323-2534 od. 5424

Blitter-TOS o. altes TOS ¢ TOS
1.4 NEU gleich/ in allen ST.
umfangr. Anleit. K. Ratsch, Herner
Str. 127, 4350 Recklinghausen

Atari 260ST * 1MB ¢ Rom-Tos *
SF354 * 2x720 KB * Vortex
HD20 ¢ SM124 ¢ Lit. Adimens +
GFA3.0 ¢ Ist-Word ¢ Gabi 9009
DM 2200,- Tel. 02525/712177

Atari SF354; 70 DM 0202/660422

Atari/Schneider/ Festpl/Scanner
w. unter Listenpreis. Lieferbar!
z. B Mega ST2/SM 124: 2.487.-
Zubeh. Firma Tel.: 02323/46362

*|[ETE SOFTWARE

Computerborsen: 26. * 27.11.
Neuss, 27.11: Kéln, 3. * 4.12.:
Wuppertal, 10. ¢ 11.12.: Watten-
scheid, 17. ¢ 18.12.: Stolberg,
17. « 18.12!: Oberhausen Info:
02845-27260

Lohnsteueriahrcsausgleich ¢ Ein-

kommensteuer 87/88. 30 DM
J. Hofer, Grinewald 2a
5272 Wipperfiirth 02192/3368

Verk. ST Pascal ¢ V2.08 Original
Dokumentation DM 160,- VB
F.  Gollesch, Karlstr. 4, 5110 Alsdorf
Tel. 02404-64428

Gem Drewa*. GEM Paint, Gern
Write, Gem Diary, ST Learn, CAD

3D, Jet, zum halben Preis -
0212/208613

XXX fibuMAN V3.0 XXX
X e 375,- f 725.- m 910.- X

xV-Scheck incl. Vers. NN ¢ 5.-x
xH. GroBkreuz Rindermarkt 2x
x 8490 Cham Tel. 09971/1584 x
xxx nach 18 Uhr 09971/3380 xxx

41>-Welt.Prg: Darstellung 4-dimen-
sionaler Objekte, die im 4D Raum
beliebig gedreht und verschoben
werden kénnen, auf dem SW-
Schirm des ST. Ernste Warnung:
Nur bestellen, wenn Sie einer Er-
weiterung Ihres raumlichen Vorstel-
lungsvermégens psychisch gewach-
sen sind! Fir DM 49 NN oder vor-
aus bei: C. Pahl, Seestr. 46, 8200
Rosenheim. Info gegen Rickporto!!

L] m Public Domain = L]
= = Software = =
-m fir alle (]

m m  Atari ST-Modellem =
" nu " Bn

Sie suchen aktuellste PD-Soft?
Dann fordern Sie unseren neuen
Gesamtkatalog an, in dem wir
neue PD's direkt aus England
und selbstverstandlich aus der
BR Deutschland vorstellen!

Ubrigens: Wir haben nun einen
neuartigen ST-Club gegriindet

Klaus Kdhler

Don-Carlos-Str. 33 B
7 Stuttgart 80

PD-Softwire
Gratiskatalog bei Olaf Schwede
Rontgenweg 9/1, 7050 Waiblingen

Biete 2nd-Word 39,- 0711/602124

PD-Software ab 2,- DM /D iskette
von PDI bis heute. Auch groBe
Anzahl .eigener" PD’s lieferbar
Tel. 02721/2432 von 9-22 Uhr

* -ST-* Public Domain *-ST-*
Kostenlose PD-Liste auf Disk
mit Gratis.PRG anfordern
E. G. W'olf « Hufnerstr. 112
-2000 Hamburg 60 -040/615906
*-ST-* fiur Atari-ST * -ST-*

**\l MBOID t*
Star NL10/IBM-Cartr.
Freiumschlag
burger Str.

fett/kurs.s
Info geg.

Krégelin, Lauen-
23, 7500 Karlsruhe

* * Brandneue PD-Software* *
selbstverstandlich Virenfrei *
Fast taglich neue Programme*
* direkt vom Autor, die es nur*
* bei mir gibt! Riesiges Ange- *
bot auf iber 60 Seiten! Alle *
* Programme sind einzeln aus-*
wahlbar!!! Der absolute Hit: *
* nur 1.5 Pf pro KByteE * *
* Sie kénnen eigene Disketten *
senden oder auf Markendisks*
bestellen!! Jedem PD-Katalog*
liegt ein Extrablatt mit den *
allerneusten Programmen, die*
standig erfadt werden, beil! *
Neu * Extraservice * Neu*
Ich scanne und digitalisiere *
fur Sie jedes schwarz/weil *
*oder Videobild in Degas* *
Bearbeitung erfolgt selbst- *
verstandlich postwendend!!!!*
G R A TIS katalog beim *
ST profi-partner *
Ménkhoter Weg 126, 24 Liibeck 1
* *  Telefon: 0451-505367 * *

*

*

*

*

*

*

*

*

T 2 T

Timeworks DTP VI.12 nur 250,-
plus NN. Tel. 05251/49317

®= M I’l) nur 4,80 DM >rulB M
m  FUJI-Disk. Immer aktuell m

[} ab 10 Stck. portofrei [}
mFUJI Disketten ab 12.90 DMB
L] 24-Bestellservicc L]

mmmSchneider 0281/61772mmm

Digitalisiere Skizzen, Fotos,
Videos, etc! Biete auch Starke
Utility-Software! Info bei:
PSD/Hofbrede 5a/483 Giitersloh

Public-Domain-Blitzversand!
Riesenauswahl! Preise:
ab DM 4,- einseitige Disketten
ab DM 6,- doppelseitige
Inclusive Diskette!!!
Auch alle ST-Disks! Auf Doppel-
disks beliebig kombinierbar!
Gratisliste anfordern bei:

A. Gauger Software
BuhlstraBc 16a, 7505 Ettlingen
07243/31828
Bitte Computertyp angeben!!

Lohn-Einkommensteuer, Miet-
LastenZuschuB, Rentenber./Beam-
tenversorgung.

H-l SOFTWARE
Niederfclderstrale 44

8072 Manching Tel. 08459-1669

* * Public Domain Software * *
IBM u. komp. Disk nur 5,- DM
Atari ST Disk ab 3.- DM
Riesenauswahl * * * Superpreise
Katalog Disk fir k 1.W DM
Graf & Schick « HauptstraBe 32a
8542 Roth  Tel. 091 71/50 58-59

STAD. PC-ditto, FSH k 100 DM
Nur Originale 02261/56644

GROSSE GRAFIKSAMMLUNG!
ca. 2000 IMG-Grafiken (z. B. fur
Wordplus) DM 25.- 06302-3338

Warmebedarf DIN4701 ¢ K-Zahl
* Heizflachenauslegung * Rohr-
netz * Demodisk 2-seitig fir
DM 10 Vorkasse von J Binder.
Eichendorffstr. 15 « 5030 Hiirth

E”~inkommecn-/Lohnsteuer 1988
f. Atari ST. C64. G128
alle Einklnfte, Sonderausgaben,
agw. Belastng., Berlin-Praf.
Ausfiihrliche Anleitung, 69 DM ¢
Versandk. Info 1,50, H. Bohnen-
kamp Waldstr. 158520 Erlangen

FLUSI der Segelflugsimulator:
F-Schlepp, Streckenflugplanung,
Streckenfliige mit Fotos, Auswer-
tung, 3-D-Darstellung. Demo: ¢(5.-
Programm: 80,- F. Meyer, Im Mit-
teldorf 9, 3006 Burgwedel 1

ORIGINALPROGRAMME
Riesenauswahl an neuesten
Programmen zu den giinstigen
-Gauger Software Preisen-

.. die Gelegenheit!!
Gratisliste anfordern bei:

A. Gauger Software, Bubhlstr.

16a
7505 Ettlingen. 07243/31828

Super Spiel 4 gewinnt auf Zeit!
nur 20 DM fiir ST Mono auf Disk.
Georg Munsch, Zeppelinstr. 21
5270 G ’bach 02261-65973

FIBU 4.1 DM59,-
ausger. FIBU in GEM m. Anleit.
60 Konten ca. 2400 Buchungen
mon. E/U-Rechn. GuV Bilanz

MwsSt autom. * Tel. 09429/8402

$Turbo-PD-Versand M. GruberS
$ - Versand in 48 Stunden S
S - Alle ST-Disks auf Lager S
$ - Virenfrei/Verify/updated S
$ - Nur Markendisketten S
$ - 1IDD-Disk 5,10 DM $
$ - 2DD-Disk 8,10 DM $
$ (frei kombinierbar!) S
$ - laufend Sonderangebote $
S - Versand/Porto 4,00DM S
$ - PD-Liste gegen 1,00DM §
S Am Weingert 27, D-8411 $
S Pettendorf. Tel. 09409/2271 S

Software aller Art, auch PD’s, u.a.
aus ST Computer. HeiBer Tip!
Neue Zeitschrift: Public-Domain
Torsten Duffner, Software-Service
Ritterstr. 6, 7833 F.ndingen,
07642/3875

GroBe Public-Domain-Spielesamm-
lung, 50 Spiele auf 5 Disk (2dd),
nur gg. SM 124. Info bei Torsten
Duffner, Software-Service, Ritterstr.
6, 7833 Endingen, Tel. 07642/3875

*-ST-* Public Domain *-ST-*
S - Kostenlose Liste auf Disk - S
U mit Gratis.PRG anfordern U
P- Karin Bust » Rennbahnstr. 20 -P
E- 2 Hamburg 74 « 040/6514966 -E
R *PD* fiur Atari ST *PD* R

* * *x * pD SERVICE * * * *
* Einzeldiskette SS DM 4,00 *
* Doppeldiskette DS DM 6,00 *
* beliebig kombinierbar) *
* Porto u. Verpack. DM 3,00 *
* V-Scheck 0. NN (* DM 3,50)*
* N. Twardoch, Crochteweg 22 *
* 4902 Bad Salzuflen 1 *

Wiérmebedarf DIN4701 * K-Zahl
* Heizflachenauslegung * Rohr-
netz * Demodisk 2-seitig fir
DM 10 Vorkasse von J. Binder,
Eichendorffstr. 15 « 5030 Hirth

PD Software fiir ST und PCditto
260 lhsks ST. 1000 Disks PC Liste
anfordern! Ab 4,50 DM incl. Disk
Tel. und BTX 0431/311406

BTX und DFU mit ATARI ST
BTX-Manager, BTX in s/w ab 328,-
BTX-Term ST.s/w und F ab 229,-
Modems von 290 - 498 DM Infos
anfordern. Tel. u. BTX 0431311406

PD-Grafik-Bilder, Art-Lib fir De-
gas ¢ Stad. Katalog: Frey, Rhein-
str. 12A, 6538 Miinster-Sarmsheim

Lohn- und Einkommensteuer ’88
* Tabellen ¢ Was ware wenn
Mandantenfahig, Berlin, 30 DM
Dipl. F. J. Hofer, Grunewald 2a
5272 Wipperfirth, 02192/3368

Public I)omain Soft! | PD 4 DM.
2 PD 6 DM. Graiisinfo: Miersch
Klingelholl 53. 5600 Wuppertal 2
DS-Probedixk (720 KB PDs) 5 DM

2 PDs von ST-Cx>mp. auf 2-s.
Markendisk DM 5.- ¢ NN DM 5,-
soft-STation T. 07195/53707

Software zu einmaligen Preisen

* Wir raumen unser Lager! *

Zwei Katalogdisks erhalten Sic
gegen 5 DM in Briefmarken!

G. Kohler, Soft- und Hardware
Mihlgasse 6, 6991 lgersheim

Original Adimens (140 DM) und
Superbase (170 DM)0511-8236209

NEU! Urlaubsabrcchnung! fir
S/W-Monitor; Info gg. Ruckp./
Demo 20,-/ Original m. Handbuch
49,-¢ NN W. Glnsche, Wenck- 38
6100 Darmstadt 06151/712618

*-ST-* SOFT aus 2000 *-ST *
GFA BASIC Int. V2,02 DM 19.-
OMIKRON.Basic Int V3.0 DM 19
Postfach 740162 « 2 Hamburg 74

* * Public Domain Software * *
IBM u. komp. Disk nur 5,- DM
Atari ST Disk ab 3,- DM
Riesenauswahl * * * Superpreise
Katalog-Disk gegen Rickporto
Graf & Schick HauptstraBe 32a
8542 Roth  Tel. 09171/50 58 59

STEVE 3.08 DM 250, B. Severloh
Am Ochsenmkt. 32,2390 Flensburg

SVCHIHARBWARE

Kaufe ST’s (a. def.) * 0431569216

Suche Festplatte min. 30 MB nur
Vortex M o-Fr 8- 16 0621/655493

ATARI SC 1224 Tel.: 07348/6327
SVCHI S8FVARI

Suche FORTRAN Tel. 08621-7082
TAVSCH

* PD-TAUSCH * Info-Disk &
Liste gegen Disk ¢ Rickporto!
D. Metz; Bahnhofstr. 84a,
D-2153 Neu Wulmstorf

Mainstream - der vielseitige

Atari-ST-User-Club! Info gegen
Rickporto von: Kay-Uwe Berghof
Roseggerstr. 5, 5600 Wuppertal 2

Suche Kontakt m. 1040-Anwender
z. praktischen Zusammen-Arbeit in
W iesbaden/Mainz T. 06121/20667

VERSCHIEBCHIS

Computerbdrsen: 26. ¢ 27.11.
Neuss. 27.11: Koln. 3. ¢ 4.12.:
Wuppertal, 10. ¢ 11.12.: Watten-
scheid, 17. * 18.12.: Stolberg,
17. + 18.12!: Oberhausen Info:
02845-27260
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xis beschéftigen wir uns diesmal
hauptsédchlich mit dem beliebten GFA-
BASI1C.doch auch fir die Assembler- und
C-Freaks ist etwas dabei.

I n unserer Dezember-Programm ierpra-

Interessant dirfte fir viele die nachlauf-
freie Scroll-Routine sein, die sich - da in
Assembler geschrieben - auch problemlos
in andere Programmiersprachen wie C.
Pascal. Modula etc. einbinden l&dt. Unser
Beispiel ist allerdings in GFA-BASIC".
was allerdings der Sache keinen Abbruch
tun sollte.

Bei dem néchsten Beitrag geht cs nicht um
hillenlosen Urlaub in der Karibik sondern
um eine kleine Hardcopy-Routine fur 9-
Nadel-Drucker. Mil ihristein streifenloser
Ausdruck von monochromen Bildern
maéglich.

Damit Sie noch schnell eine Datei fir die
noch zubesorgenden Weihnachtsgeschen-
ke anlegen kénnen, bieten wirmit Schnelle
Daleien die wichtigsten Grundlagen zur
Programmierung der eigenen Datenbank.

Werjetzt einen Beitrag Uber Walt Disneys
Minnie Maus erwartet, hat sich leider ge-
tauscht. In dieser Programmierpraxis fin-
den Sie nur eine Mini-Maus-Bibliothek
mit Makros zur Mausprogramierung in
Assembler.

Last not least kommen die C-Freunde zum
Zug. Wie man Zeichensatze vergrofern
kann, zeigt die Routine Behar.

INHALT

Nachlauffreies Scrolling
Assembler. GFA-BASIC.......cccceet Seite K4

Streifenlose Braune / Schwérze
Hardcopy fur 9-Nadler
GFA-BASIC..cooorveioeeeeceerreecesnsriesinnns Seite Sk

Schnelle Dateien
GFA-BASIC...ccoovrrc,

Mini-Maus-Bibliothek

Assembler Seile 7

Zeichensatze vergrdéfRern

C .. Seite 97




n . rogrammier
iVraxis

Nachlauffreies
Scrolling

An dieser Stelle kommt natirlich kein
Text-Scrolling zum Tragen, vielmehr
macht sich hier die Geschwindigkeit der
Routine beim Ausgeben von Strings
bemerkbar. Ca. 0.1 Sekunde muf3

fur einen ganzen Schirm einkal-
kuliert werden. Diese Zeit istetwa

um den Faktor 4.5 gegeniiber der
normalen Textausgabe (ber das
Betriebssystem schneller. Des
weiteren erledigen zwei andere
Programmeteile das Scrolling nach

oben und unten. Auch hier sorgen

die Routinen fiir einen richtigen
Turbo-Effekt, und stdrendes
Flimmern, wie etwa bei den Be-
triebssystem-Routinen, kann man

lange suchen.

Nun aber zum Aufruf des As-
sembler-Bréckchens. Wie aus
dem Beispiel-Programm zu erse-
hen, verwende ich die Routinen in
Verbindung mit GFA-BASIC.
Deshalb werde ich auch meine Er-
kldrungen in der Syntax dieser
Sprache halten. Um jedoch auch
den Freunden anderer Sprachen
die Moglichkeit zum Verstandnis
zu geben, mochte ich zunéchst
den hier verwendeten Befehl
“C:adr%(L:string%,W.modele)" erldu-
tern. Mit seiner Hilfe lassen sich von
GFA-BASIC aus Maschinen-Routinen
aufrufen. Dazu wird in der Variablen
adr% die Adresse der entsprechenden
Routine abgelegt. In string% findet sich
beim Aufruf der beiden Scroll-Prozedu-
ren die Adresse des auszugebenden
Strings wieder. Dieser String sollte nor-
malerweise die Lange von 80 Zeichen =
einer Bildschirmzeile besitzen. Um je-
doch auch kiirzere Strings ausgeben zu
kénnen, 1aBt sich das Ende des Strings mit
einem Null-Byte markieren. Der Rest des

84 JT** 12/88
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Beidieser Routine handelt es sich
um ein Assembler-Progrdmm-
chen, das es erlaubt, auch aus
Hochsprachen (BASIC, C, Pas-
cal, Modula) ein absolut nach-
lauffreies Text-Scrolling zu reali-
sieren. Um ein groBes MaR an
Flexibilitdtzu gewahrleisten, teilt
sich die Routine in drei verschie-
dene Teile ein.

Als erstes gibt es einen Pro-
grammteil, der einen ganzen
Bildschirm (25 Zeilen) auf ein-
mal ausgibt.

Bildschirms hinter dem Null-Byte wird
dann geldscht.

Der Parameter mode% (Wortldnge) be-
stimmt dabei die aufzurufende Funktion.
Bei einer negativen Zahl (-1) wird der
Bildschirm nach unten verschoben und
der String in der obersten Zeile darge-
stellt.

Es wird also nach oben gescrollt. Genau
die umgekehrte Richtung, namlich nach
unten, nimmt die Routine, wenn nu>de%
aufeinen positiven Wert gesetzt wird. Der
Schirm wird dann nédmlich nach oben

verschoben und der String erscheint am
unteren Rand lhres Monitors.

Wenn Sie nun einen ganzen Bildschirm
darstellen mdchten, missen Sie
zuerst eine Tabelle erstellen, in
der die Adressen aller auszuge-
bender Strings aufgefiihrt sind.
Wie mandas in GFA-BASIC er-
ledigt. kann man sich in Listing
1lansehen.

An die Scroll-Routine Uberge-
ben Sie dann nicht mehr die
Adressen der einzelnen Strings,
sondern die Adresse dieser Ta-
belle. Fur die Lange der Strings
gelten die gleichen Bedingun-
gen wie bei den eigentlichen
Scroll-Routinen. Wie Sie bei
dem Aufruf der Routine schon
sehen kdnnen, ist der Parameter
mode% in diesem Falle auf Null
zu setzen.

Es ist nicht nétig, vor dem Auf-
ruf den Mauszeiger oder den
Cursor auszuschalten. Diese
Aufgaben erledigt die Routine
ohne Ihr Zutun.

Nach diesen Erladuterungen zur
Benutzung nun aber weiter zur Arbeits-
weise.

Als erstes werden der Maus- und der
Texlcursor ausgeschaltet, danach die
Adressen des Font-lmages und des logi-
schen Bildschirmes ermittelt. Das Font-
Image enthélt die Daten, aus denen sich
die einzelnen Zeichen zusammensetzen.
Ein Zeichen belegt dort 16 Byte. Daes im
Zeichensatz des ATARI 256 verschiede-
ne Zeichen des 8*16 Systemfonts gibt, ist
diese Tabelle folglich 4096 Bytes lang.
Die einzelnen Bytes des Zeichens liegen
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dabei immer um 256 Bytes verschoben in
diesem Image. Will man also z.B. ein “A”
Einige Benchmarks: (Zeiten in Sekunden) ausgeben (ASCII-Code 65), muB zur

Darstellen von 10 kompletten Bildschirm-Seiten

Betriebssystem SCROLL

4.8 11

Scrollen in einem Text, 1000 Zeilen

Blitter-TOS, mit Blitter

Betriebssystem SCROLL
Nach oben 37.8 22.9
Nach unten 37.4 22.8

Blitter-TOS, ohne Blitter

Betriebssystem SCROLL
Nach oben 49.8 22.9
Nach unten 46.3 22.8
1 Benchmarks
1: a$~"" 1a$ l6schen 20-
2: FOR a%=anfang% toanfang%2 1 Zahlschleife
3:  a$=aS+MKL$(VARPTR(feld$(a%)))! Tab.d.Adr.erstellen 21
4: NEXT a% Inachst. Feldelement 22
5: tab%=VARPTR(a$) "Adr d.Tab.ermitteln
6: a%=C:adr%(Lrtab»,0) fRoutine aufrufen 23
24
Listing I: Ermitteln der Adressen der auszugebenden Strings 25
26
27
i «© 1988 Martin Fangaiayer 28
2 i Hilmarasch 60 29
3 - 4430 Stainfurt 1 30
4 ) 31
5 RESTORE scroll = Datazeiger satzan 32
6 READ len« 1 Lange der Routine lesen 33
7 scrol IS?"SPACES(lent*4) ! Speichar fir die Routine 34
reservieren 35
8 scrol 1%=VARPTR(scroll$) ! Adr .d .Speichers holen
9 FOR at=1 TO lent 36
10 READ wert» 37
11 LPOKE scroll%,wert% I Routine i.d.Speicher 38
(L)poken 39
12 ADD scroll%,4 ! Nachstes Langwort 40
13 NEXT a%
1 41
15 DIM text$(1000) I Stringfeld dimensionieren 42
16 FOR a%=0 TO 1000 ! Dieses Feld mit zufalligem
Inhalt fillen 43
17 text$(at)=LEFT$(STR$<a%)+" -+STRINGS(78,RANDOM a4
(223)+32),80) 45
18 NEXT a« 46
19 F 47

Adresse des Font-lmages noch diese 65
addiert werden, und schon ergibt sich die
Adresse der ersten Pixelzeile des Zei-
chens. Die weiteren Pixelzeilen folgen
um je- weils 256 Bytes versetzt. Da direkt
aufden Zeichensatz zugegriffen wird, ist
es moglich, alle Zeichen aus dem Zei-
chensatz darzustellen. Somit lassen sich
auch die Steuercodes kleiner als 32 in
Form von Symbolen ausgeben.

Danach wird, in Abhdngigkeitvom Para-
meter mode%, in die einzelnen Teile der
Scroll-Routine verzweigt. Diese Pro-
grammteile rufen dann, eventuell nach
dem Scrollen des Bildschirms, die Routi-
ne "AUSGABE" auf. Dortwird ein String
aufden Bildschirm geschrieben. SchlieR-
lich werden dann der Maus- und Textcur-
sor wieder sichtbar gemacht und die
Routine verlassen.

Um das Prinzip besser zu verstehen und
um diese Routinen in der Anwendung zu
sehen, habe ich ein kleines Programm
geschrieben, das ein Geriist fir einen
Text-Editor darstellt (s. Listing 2).

a$=SPACES$ (100) ! Platz fir 25*4 Byte

(eine Bildschirmseite)

adrt=VARPTR(a$) ! Adresse des Strings ermitteln

FOR at=0 TO 24 ! Die Adressen dar Text-Strings
festhalten
LPOKE adrt+at*4,VARPTR(textS(at))
NEXT at
*
scrol 1*=VARPTR(scrol1?) Die Adresse der Scroll-

Routine holen

VOID C:scroll%(L:adrt,0) Die erste Textseite

ausgeben

*

PRINT CHRS(27);CHR$(101) ; ! Cursor einschalten

REPEAT
at-INP@ ! Auf Tastendruck wartet
IF a%-200 ! Hoch (scrollen)
DEC zeilet
IF zailet<0 I Eventuell bei 1000

neu anfangen
zeilet-1000
END IF
IF CRSLINwI I Scrollen notwendig
scrol1t=VARPTR(scroll?)
VOID C:scrollt(LVARPTR(textS(zeilet) ),-1)
I Scroll-Routine aufrufen
ELSE
PRINT CHRS(27);CHR$(65); ! Andernfalls Cursoz
eins hoher

ENDIF
ELSE
IF at«208 1 Runter (scrollen)
INC zeilet
IF zeilet>1000 < Evtl. bei 0 neu anfangen

12/88 [T “*““ g5



49
50
51
52

53

55
56
57
58

59
60
61
701

62
:heri.
63

65
66
67
638
fird
69
70
71
72

73
74
75

76

21
22
23

24

25
26

86 /1

n

CLR zeile%
ENDIF
IF CRSLIN=25 1 Scrollen notwendig
scrol 1%=VARPTR(scrollS)
VOID C:scrollt(L:VARPTR(text$(«eile»)),1)
I Scrollroutine Aufrufen

ELSE
PRINT CHRS(27);CHRS(66); (Sonst nur Cursor
héher
ENDIF
ELSE
IF stw20 I Links

PRINT CHRS(27);CHRS(68);
nach links
ELSE
IF at-205
PRINT CHRS(27);CHR$(67);

" Rechts
= Cursor eine

nach rechts

ELSE I Taste ist kein Steuerzei-
ouUT 2,a% ! Daher das Zeichen auf dem
Schirm ausgeben
ENDIF
ENDIF
ENDIF
ENDIF
UNTIL a»*27 1 Solange, bis ESC gedruckt
scroll:
DATA 152
DATA 809238555,1627390504,809238630,1627390496,

DATA

DATA

DATA

DATA

-1610595334,37364392
-1400822,1060896771,1313756303,1140458028,
578833007,551680
9725696,18620480,-772014080,83914815,
1289240318,1223180030
-87012136,1056852200,1056897744,1289240318,
1223180030,-87012136
1056852200,1056897744,1289240318,1223180030,
-87012136,1056852200

MOVE 127,DO
BSR BCONOUT

MOVE #102,DO ;

Cursor ausschalten

BSR BCONOUT

DC.
LEA CHARS(PC) Al
MOVE .L -$16(A0), (Al)

DC.

W SA000 ; LINE-A installieren

; Umstandlich, aber PC-relativ

; Adresse des Zeichensatses
speichern

W SAOOA ; Maus ausschalten

MOVE #3,-(SP)
TRAP #14
ADDQ.L #2, SP

; In DO findet man nun die Bildschirm-
; Adresse

LEA LOGBASE(PC),Al

MOVE L DO, (Al) ;

Bildschirmadresse speichern

TST 8 (SP) ; Flag:
BMI RAUF ; Kleiner als 0: Raufscrollen
BEQ SEITE ; Gleich 0: Ganze Seite

MOVE.L DO,AO )
ADD.L #1280,A0 ;
MOVEQ.L #63,D0 ;

darstellen

Ansonsten: Runterscrollen

1. Zeile l18schen

64 Durchlaufe «> 24 Zeilen
bewegen

SCROLL_DOWN:

MOVEM.L (a0)+,D1-D7/A1-A5 ; mit 2 Zeilen
werden 48 Byte kopiert

MOVEM.L D1-D7/A1-A5,-1328(A0) ; 1
MOVEM.L (a0)+,DI-D7/Al1-A5

MOVEM.L D1-D7/A1-A5,-1328(s0) ; 2
MOVEM.L (&0)+,D1-D7/A1-A5

MOVEM.L D1-D7/A1-A5,-1328(0) ; 3
MOVEM.L (a0)4,D1-D7/A1-A5

MOVEM.L D1-D7/A1-A5,-1328(0) ; 4
MOVEM.L (a0)4,D1-D7/A1-A5

MOVEM.L D1-D7/A1-A5,-1328(0) ; 5
MOVEM.L (a0)+,D1-D7/A1-A5

12/88
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7

78

79

80

81

82

83

85

86

87

88

89

90

91

92

93

95

96

DATA 1056897744 ,1289240318,1223180030,-87012136,
1056852200,1056897744
DATA 1289240318,1223180030,-87012136,1056852200,
1056897744,1372127130
DATA 745472004,611975588,-704905216,2013275196, 79,
1627390136,1610613116
DATA 541118972,30240,1883196632,1056852200,
1056834768,1289240318
DATA 1223180030,80760024,1056852200,1056834768,
1289240318,1223180030
DATA 80760024,1056852200,1056834768,1289240318,
1223180030,80760024
DATA 1056852200,1056834768,1289240318,1223180030,
80760024 ,1056852200
DATA 1056834768,1289240318,1223180030,80777724,960,
1372127124
DATA 745472004,611975440,607911936,5202218,
1610612976,574357504
DATA 1584128,544145412,608578648,607911936,5202190,
-591659008
DATA 83907017,-1286144,13247098,14041728,270420480,
1734792128
DATA 345052521,16777296,359203328,10491241,
50331888,359203840
DATA 20977001,83886480,359204352,31462761,
117441072 ,359204864
DATA 41948521,150995664,359205376,52434281,
184550256 ,359205888
DATA 62920041,218104848,359206400,73405801,
251659440,1380602314
DATA -7188875,1108492842,5259818,10502698,15745578,
20988458,26231338
DATA 31474218,36717098,41959978,47202858,52445738,
57688618,62931498
DATA 68174378,73417258,78664330,1372258238,
1316306688,1060896770
DATA 1060896771,1313692815,1316302908,1794538,
809238629,1642373129
DATA 1316290560,0,0,0,0

Listing 2: Kleines Grundgeristfiir einen Text-hditor

37
38
39
40
41

42
43
44
45
46

a7
48

49
50

51
52
53
54
55
56
57
58

59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72

MOVEM.L D1-D7/A1-A5,-1328(0) ; 6

MOVEM.L (a0)+,D1-D7/A1-A5

MOVEM.L D1-D7/A1-A5,-1328(0) ; 7

MOVEM.L (&0) +,D1-D7/A1-A5

MOVEM.L D1-D7/A1-A5,-1328(0) ; 8

MOVEM.L (a0)4,D1-D7/A1-A5

MOVEM.L D1-D7/A1-A5,-1328(0) ; 9

MOVEM.L (a0)4,D1-D7/A1-A5

MOVEM.L D1-D7/A1-A5,-1328(a0) ; 10

DBRA DO,SCROLL_DOWN ; insgesamt: 64*10*48=30720

MOVE.L 4(SP),A6 ;

MOVE.L LOGBASE(PC),A2 ;

Byte kopieren

Adresse des Strings vom
Stack holen

Bildschirmadresse in A2

ADD.L #30720,A2 ; Nur unterste Zeile
schreiben
80 Zeichen

MOVE.L #79,D2 ;

BSR
BRA

RAUF:

MOVE.L DO,AO ;
ADD.
MOVEQ #63,D0 )

AUSGABE ; Zeile ausgeben
ZUROCK ; Und zurick zum aufrufenden Programm

; Raufscrollen
Bildschirmadresse in AO
; Unterste Zeile l16schen
64 Durchlaufe

(O zahlt mit)

L #30240,A0

SCROLL_UP

MOVEM.L (AO)-t,DI -D7/Al -A5

MOVEM.L D1-D7/A1-A5,1232(A0) ;1
MOVEM.L (AO)¢ ,D1-D7/A1-A5

MOVEM.L D1-D7/A1-A5,1232(A0) ;2
MOVEM.L (A0)+,D1-D7/A1-A5

MOVEM.L D1-D7/A1-A5, 1232 (AO) s 3
MOVEM.L (AO)+,D1-D7/A1-A5

MOVEM.L D1-D7/A1-A5,1232(A0) ;4
MOVEM.L (AO)¢ ,D1-D7/A1-A5

MOVEM.L D1-D7/A1-A5,1232(A0) ;5
MOVEM.L (AO) 4,D1-D7/A1-A5

MOVEM.L D1-D7/A1-A5,1232(A0) ;6
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73 MOVEM.L (AO)+,D1-D7/A1-A5 127 .
74 MOVEM.L D1-D7/A1-A5,1232(A0) 27 128 NACHSTES_ZEICHEN:
75 MOVEM.L (AQ)¢ ,D1-D7/A1-A5 129 ADDQ #1,A2 eine Zeichenposition weiter
76 MOVEM.L D1-D7/A1-A5,1232(A0) : 8 130 DBRA D2,AUSGABE ; und nachstes Zeichen ausgeben
7 MOVEM.L (AO)e ,D1-D7/A1-A5 131 RTS
78 MOVEM.L D1-D7/A1-A5,1232(A0) ;9 132
79 MOVEM.L (AO) -f,D1-D7/A1-A5 133 ZEILE_ZU_ENDE: Nach einem Null-Byte wird die
80 MOVEM.L D1-D7/A1-A5,1232(A0) ;10 134 CLR.B @A2) Zeile bis zum rechten Rand
81 SUB.L #960,A0 geldscht
82 DBRA DO,SCROLL_UP ; 64*10*48-30720 Byte kop. 135 CLR.B 80(A2)
83 136 CLR.B 160(A2)
84 MOVE.L 4 (SP),A6 ; Adresse des Strings 137 CLR.B 240(A2)
85 MOVE.L LOGBASE(PC),A2 ; Bildschirmsdresse 138 CLR.B 320(A2)
86 MOVE.L #79,D2 ; 80 Zeichen 139 CLR.B 400(A2)
87 BSR.S AUSGABE ; Oberste Zeile schreiben 140 CLR.B 480(A2)
83 BRA ZURUCK ; Zurick zum sufrufenden Programm 141 CLR.B 560(A2)
89 142 CLR.B 640(A2)
90  SEITE: ; Eine ganze Seite schreiben 143 CLR.B 720(A2)
o1 MOVE.L #24,D1 ; 25 Bildschirmzeilen 144 CLR.B 800(A2)
92 MOVE.L DO,D6 ; Bildschirmadr.in D6 speichern 145 CLR.B 880(A2)
93 MOVE.L 4 (SP),A0 ; Adresse der Stringtabelle 146 CLR.B 960(A2)

25*4 Byte 147 CLR.B 1040(A2)
94 148 CLR.B 1120(A2)
95 NACHSTE_ZEILE: 149 CLR.B 1200(A2)
96 MOVE.L D6,A2 ; Bildschirmadresse 150 ADDQ.L #1,A2
97 MOVE.L (A0)+,A6 ; eine Zeile holen 151 DBRA D2,ZEILE_ZU_ENDE ; Weiter bis zum rechten
98 MOVE.L #79,D2 ; 80 Buchstaben Rand
99 BSR.S AUSGABE ; eine Zeile ausgeben 152 RTS
100 ADD.L #1280,D6 ; eine Cursorzeile tiefer 153 _ )
101 DBRA DI,NACHSTE_ZEILE ; nachste Zeile 154 BCONOUT: ; ein Zeichen “normal”
102 BRA ZURUCK ; Zuriick zum aufrufenden Programm ausgeben, z.B.
103 155 ; um den Cursor ein- und
104 AUSGABE: auszuschalten
105 MOVE.L CHARS(PC),Al ; Adr.d .Zeichensatzdaten 156 MOVE DO, - (SP) ; Zeichen auf den Stack
106 CLR.L DO 157 MOVE #2,-(SP) ; "Zielgerat®™ Bildschirm
107 MOVE.B (A6)+,DO ; Ein Byte holen (Console)
108 TST.B DO ; Byte testen 158 MOVE #3,-(SP) ; Funktionsnummer
109 BEQ.S ZEILE_ZU_ENDE ; Zeile zu Ende (Byte -0)? 159 TRAP #13 ; Bios aufrufen
110 ADD.L DO, Al ; ¢ Offset 160 ADDQ.L #6,SP ; Stack reparieren
111 MOVE.B (Al), (A2) ; Zeichen auf den Bildschirm 161 RTS

bringen 162 .
112 MOVE.B 256 (Al),80(A2) 163 ZURUCK: ; Hier kehrt die Routine zu Basic zurick
113 MOVE.B 512(Al),160(A2) 164 MOVE #27,DO Escape-Sequenz einlauten
114 MOVE.B 768 (Al),240(A2) 165 BSR.S BCONOUT )
115 MOVE.B 1024(Al),320(A2) 166 MOVE #101,D0 Cursor einschalten
116 MOVE.B 1280(Al),400(A2) 167 BSR.S BCONOUT ) )
117 MOVE.B 1536 (Al),480(A2) 168 DC.W $A009 Maus wieder einschalten
118 MOVE.B 1792(Al),560(A2) 169 RTS
119 MOVE.B 2048(Al), 640 (A2) 170 i )
120 MOVE.B 2304 (Al),720(A2) 171 CHARS: DS.L 1 ; Speicher fur Adresse des
121 MOVE.B 2560(Al),800(A2) Zeichensatzes )
122 MOVE.B 2816 (Al),880(A2) 172 LOGBASE : DS.L 1 ; Speicher fur Bildschirmadr.
123 MOVE.B 3072(Al),960(A2) 173
124 MOVE.B 3328(Al),1040(A2) 174 END
125 MOVE.B 3584 (Al),1120(A2)
126 MOVE.B 3840(Al),1200(A2) ; 16 MOVE-Befehle Listing 3: Die Assembler-Routine
Unser Weihnachtsgeschenk
Ohst - Software : g
Auslieferung Innerhalb von 48 Stunden
Versand Public Domain je Markendisk nur 5,50 DM

Jutta Ohst mNelkenstr 2 « 4053 Jichen 2 P.D~"Katalog - 80 DIN A4 Seiten gebunden Ca 300 Disketten mit ausfuhrlicher Anlei-
tung. Schutzgebihr 5,- DM in Briefmarken oder bar

Super Hang o n 59. - DM P.D”Info - monatlich erscheinende Information Uber die neueste Public-Domain
Goldrunner |1 59, - DM Rommodul: - komplettes Rommodul mit den wichtigsten Utilities nur 99, - DM
European Scenery Disk 49, - DM Alle aktuelle ST-PD-Disks kdnnen bei uns bezogen bzw abonniert werden

FS Japan Scenery Disc 49,- DM )

Buggy Boy .. 59,- DM ST-Base 648,- DM Sc()jta Shell (Kommandointerpr) 169,- DM
Leisure Suit Larry 59, - DM . . . Adimens ST .oevveveeeeeeeen. 189,- DM
Alien Syndrom 64, - DM gignumlzwei /sofort lieferbar - | Aditalk S T 179,- DM
Bolo/B -Werkstatt................ je 59,-DM ! Degas Elite 89,- DM
Carrier Command 69, - DM GFA-Basic V2.0 79,- DM Daily Mail 159,- DM
Virus 59, - DM GFA-Basic-Compiler 79,- DM Megamax Laser C .............. 368,- DM
Starglider | | 79, - DM GFA-Basic V3.0 188,- DM Imagic 458,- DM
Iélﬁéser ..................................... 1%% BR/IA I,Eattlc\?vcd"ai ........................... :232 _ Bm Telefonische Bestellung

Jet (SUDIOGIC) ovveveeeeeeeeereeeeee 94.- DM ISt WOrd PIUS oooovvvessvee " Tel.: 021 64/7898 24-Std-Service
und viele, viele andere Tempus 2.0 109,- DM Preisliste anfordern
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Hardcopy
flr 9-Nadler

Streifenlose Braune/Schwarze

Ein Punktdes Bildschirms entspricht also
manchmal einem, manchmal zwei Druck-
punkten auf dem Papier, was zu deutlich
sichtbaren Schdénheitsfehlern

fihrt. Dem kann man Abhilfe
schaffen, indem man den Grafik-

modus. sprich die Punktdichte

pro Inch, so andert, dall auf 640
Bildpunkte tatsachlich 640 Dots

auf das Papier kommen. Das hat

nun aber den Nachteil, dal zum
Beispiel eine gerade Linie recht
deutlich als eine Aneinanderrei-

hung von Punkten und nicht, wie

es sein sollte, als gleichméaRiger

Strich sichtbar wird. AuRerdem

ist solch eine Hardcopy recht

bla. Das kann durch zweimali-

ges Ausdrucken zwar ausgegli-

chen werden, strapaziert aber
Geduld, Druckkopf und Ohr.

Nicht zuletzt sind Hardcopies in

DIN A4-Breite oft zu grof3, um

sie beispielsweise in Texte einzu-

binden.

Das vorliegende Programm ver-
sucht nun, diese Nachteile weit-
gehend auszugleichen. Zur
Funktion und Arbeitsweise:

Da Bild, welches im gangigen Screen-
foi <at (32000 Bytes) abgespeichert sein
muR. kann in zwei verschiedenen GroRen
gedruckt werden:

Modus | mitca. 68*47 mm
Modus 2 mitca. 135*96 mm

Um eine Verkleinerung des Bildes zu
erreichen, wird wohlgemerkt nicht etwa
jedes zweite Bit Ubersprungen 0.4., son-
dern die Punktdichte in beiden Richtun-
gen vergroBert. Es kommen so nach wie
vor 640*400 Bildpunkte aufs Blatt, es
geht also keine “Information” verloren.
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Michael Kraus

Der ST unterstitzt von Natur
aus 9 Nadel-Drucker. Die An-
wender kdnnen zufrieden sein.
‘Alternate+Help' gedrickt und
schon erscheint der Bildschirm-
inhalt auf dem Drucker. Doch
nach naherem Hinsehen erkennt
man, dal die Qualitat nicht so
ist, wie gew unscht.

Die Hardcopyfunktion, udher
‘Alternate+Help’ erreichbar,
hat die Angewohnheit, die 640
horizontalen Punkte des Bild-
schirms tber 960 Druckpunkte
auszudrucken.

Ein Punkt auf dem Bildschirm entspricht
einem Dot auf dem Papier. Durch die
hohe Punktdichte erreicht man aufRerdem
“echte” Linien und eine hohe Kontrast-
wirkung.

Modus 1

Benutzt wird hier die vierfache Dichte
horizontal (240 Punkte/Inch) und ein
Punktabstand von 1/216 Inch vertikal
(216 Punkte/Inch). Da der physikalische
Abstand der Nadeln mit /72 Inch dreimal
so grof ist, kann nur jede dritte Bitreihe
des Bildschirms auf die acht Nadeln
"gelegt" werden, danach riickt das Papier

um 1/216 Inch nach oben und der Vor-

gang wiederholt sich noch zweimal. Jetzt

sind also 3*8=24 Bitreihen ausgedruckt.
Dann geht’s von vorne los. bis
der Bildschirm abgegrast ist.

Modus 2

Nun wird der Punktabstand ver-
doppelt: 120 Punkte/Inch hori-
zontal und 108 Punkte/Inch ver-
tikal. Jetzt kénnen pro Durchlauf
nur noch vier Nadeln belegt
werden, dader Punktabstand von
1/108 Inch (vertikal) nur noch
mit jeder zweiten Nadel zur
Deckung kommt. Dies wird
ebenfalls zweimal wiederholt,
danach kommen die anderen vier
Nadeln an die Reihe, um eine
gleichmaBige Belastung zu er-
reichen. Mit Ausnahme von ein
paar zusatzlichen Schleifen ist
dieserTeil fast identisch mit dem
von Modus I. Schaut man mal
genauer hin beim Drucken, er-
kennt man die Arbeitsweise
recht leicht.

Das Programm ist in GFA-Basic
geschrieben und mit einem Star NL10
betrieben worden, dessen Steuercodes
identisch mit denen der Epson-9-Nadler
sind.



31:

JdoreNpP

. Procedure CI

Modus 1
Lprint Chr$(27);"3";Chr$(l); »Abstand 1/216 inch
For 1%=0 To 399 Step 24
For J%-0 To 2

S1%*1%+J%

S2%-S1%+3

S3%*S2%+3

S4%«S3%+3

S5%»S4%+3

86%«S5%+3

S7%*S6%+3

S8%-S7%+3

Lprint

Ch-r$( 27);;Chr$(3);Chr$(128);Chr$(2);

32:
33:

34:

1640 Bytes zu uebergeben

For K%*0 To 639
Bmo*128*Point (K% ,S1%)+64*Point(K%,S2%)+32
*PoINt (K%, S3%)+16*Point (K%, S4%)
Br=B*. -F8*Point (K ,S5% )+4*Point (K%, S6%)+2
~Point (K%,S7%)4-Point (K%, S8%)

TiM - Eine Buchfihrung

Die neue Version 1.2 unserer erfolgreichen
Buchfiihrung TIM, bietet jetzt zusatzliche
Leistung (z. B. Summen- und Saldenliste)
und groRen Bedienungskomfort. TiM, das
Kernstiick unserer Time is Money-Serie, ist
eine einfach zu bedienende Buchfuhrung fur
den Laien und den Experten.

c A .S . H . G m b H

Robert-Bosch-Str. 20a, D-8900 Augsburg
Telefon: 0821/70 38 56

jArogrammier
tjdJraxis
35: Lprint Chr$(Bm%); "Die Bytes drucken
" == Hardcopies in Miniaturausfuhrung == 36: Next K«
== fur Epson-kompatible Drucker == 37: Lprint f1/216 inch weiter
" == von Michael Kraus, Schweinfurt == 38: Next J%
39: Lprint Chr$(27);“J3”;Chr$(20) “Weiter fuer
On Error Gosub Fehler fFehlerabfang naechsten Durchgang
Alert 3,"Miniatur-Hardcopy-Programm fir] 40- Next 1%
Epson-Drucker (und Kompatible)] 41: Return
42: Procedure C2 IModus 2
Modus 1: 68 * 47 mm] Modus 2: 135 * 96 43:  Lprint Chr$(27);«3";Chr$(2» “Abstand 2/216 inch
mm*,0,"Modus 1|Modus 2",M% 44:  For H%=0 To 399 Step 24
Fileselect " \ * N $ IFile waehlen 45+ For I»=0 To 1
If N$*"" 46: B1*=2A (7-1»)
End 47: B2%=2* (5-1%)
: Endif 48: B3%=2A (3-1%)
: Bload N$,Xbios(2) IFile auf Bildschirm 49: B4%=2A (1-1»)
I Myp*1 50: For J%-0 To 2
Gosub CI 51: S1%-H%+1%»12+J3%
: Else 52: S2%=S1%+3
Gqsub c2 53: S3%=S2»+3
: Endif 54: S4%-S3%+3
* Run 55: Lprint Chr$(27) ; ; Chr$(1);Chr$(128);

Chr$(2); »640 Bytes zu uebergeben
56: For K«-0 To 639
57 Bm»=BI»»Point(K%,S1%)+B2»«Point(K%, S2%)
+B3%«Point(K%,S3«)+B4% «Point(K«,S4%)
58: Lprint Chr$(Bmt); "Die Bytes drucken
59: Next K%
60: Lprint 12/216 inch weiter
61: Next J%
62: Lprint Chr$(27);73";Chr$(14) "Weiter zum
Nadelwechsel
63: Next 1%
64: Lprint Chr$(27);"J3";Chr$(3) fWeiterfuer
naechsten Durchgang
65: Next H%
66: Return
67: Procedure Fehler fNeustart bei Fehler
68: Run
69: Return

Listing der Minihardcopy

ENDE

TiIM Il - Eine Finanzbuchhaltung
Um erfolgreich zu sein, mul? man seine Geschafte
und Finanzen planen. Dazu bendétigen Sie Zahlen
aus einer Buchhaltung - schnell und problemlos.
TiM I, eine komplette Finanzbuchhaltung, ist das
geeignete Werkzeug dafur. TiM |l aus unserer
Time is Money-Serie bietet neben den Leistun-
gen von TiM u.a.:

Bilanz, Gewinn- und Verlustrechnung, Verbuchen
von Privatanteilen und Nettobetrdgen, Sortierung
der Ausgaben, Firmendaten ur ¢ als Lee Irbissen:

lenka,.,ulations-
.ontensalden fir
Il analysierten

Extern: die Analyse von T
modellen und Aufbereitung dt
den Import in diese von TiM
Modelle.

Detaillierte Informationen gibt es bei lhrem Fachhéandler oder
direkt bei uns.

Unverbindliche Preisempfehlungen:

TiM 1.2 DM 298,- Handbuch
TiM I DM 598,- Demo

* wird bei Direktkauf angerechnet

DM30,-*
DM10,-

Versand nur gegen NN (+ DM 10, -) oder Vorauskasse.
Demos und Handblcher nur gegen Vorauskasse!

Update von TiM 1.1 auf TiM 1.2/TiM Il méglich.
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Schnelle
Datelen

Es lohnt sich also, sich bereits bei der
Planung eines Programmes hieriiber eini-
ge Gedanken zu machen.

Die Tabellen in den Bildern 1und
2 sind Hardcopies von dem in
Listing 1 gezeigten Testpro-
gramm (siehe nachste Seite). Bei
Benutzung einer RAM-Disk er-
geben sich weitere Vorteile, die
bei einer Hard-Disk &hnlich lie-
gen dirfte (ich konnte dies leider
nicht testen).

Nun zu einzelnen Varianten:
Gespeichert wurden 375 Daten-

sdtze zu je 75 Zeichen. Die unter-
schiedliche Lé&nge der Dateien
resultiert aus dem beim PRINT#-

Befehl angehangten Carriage
Return (13) und Line Feed (10),

das sind je Datensatz 12 Bytes.
PRINT# und INPUT# sind sehr
zeitaufwendig und sollten vor al-

lem bei groBeren Dateien nicht
benutzt werden. Schneller geht es

mit den Random-Access-Dateien,

deren einzelne Felder und damit

die Datensatze gleiche Léngen

haben - in unserem Beispiel 6
Felder mit 15.10,20,8,12 und 10
Zeichen (gesamt 75). Ein weiterer Vorteil
dieser Dateiart mit PUT# und GET# ist
die Zugriffsmdéglichkeit aufeinzelne Da-
tensatze in der Datei.

Es geht aber Dank der leistungsféhigen
GFA-Befehle noch schneller. Die gesam-
te Datei wird als Block von Diskette in
einen String geladen bzw. aus einem
String als Block gespeichert. Vor dem
Laden muR natdrlich ein String mit der
erforderlichen Lange zur Aufnahme be-
reitstehen. Von diesem String (Dat$ im
Listing) aus werden dann die einzelnen
Datensdtze D$(374.5) aufbereitet. Beim
Speichern werden die einzelnen Daten-
sdtze vordem Speichern inden String auf-
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Franz Schott

Wer sich mit der Programmie-
rung von Dateien beschéftigt,
sollte die verschiedenen l.ade-
iind Speicherzeiten bertcksichti-
gen, die in den Tabellen in Bild 1
und2angegeben sind. Nutzen wir
bei der Dateiverwaltung erstens
die Schnelligkeit unseres ST und
zweitens die des GFA-BASIC.

Wie aus der Tabelle in Bild 2 er-
sichtlich, werden zum Laden ei-
ner sequenziellen Datei mit In-
put# 104,4 Sekunden bendtigt,
wéhrend dieselben Datenséatze
mit dem durch >Block-R< ge-
kennzeichneten Verfahren schon
nach 5.71 Sekunden zur Verfi-
gung stehen.

genommen. Das hort sich alles ein bi3-
chen umsténdlich an, aber es ist die
schnellste Methode. Die Datensatze kon-
nen nach Herzenslust veréndert, geldscht
und angefiigt werden und sind dann
schnell wieder abgespeichert. Man hiite
sich jedoch davor, den String nach dem
Motto Dat$=Dat$+D$(.x,y)’ aufzubau-
en. Beim Ausprobieren bitte Kaffeepause
einlegen. Im Testprogramm werden hier-
fir BMOVE und Mid$ verwendet, in den
Tabellen 1 und 2 ist diese Variante mit
Bsave und Block-R gekennzeichnet.

Bleibt noch das Verfahren Block-l1 zu
erklaren. Es ist anzuwenden zum Laden
von Dateien, die mit PRINT# abgespei-

chert sind. Die Datei wird zunachsteben-
falls als Block in einen vorbereiteten

String geladen, dann aber wegen der un-
terschiedlichen Datenldngen
Byte fiir Byte nach den abschlie-
Benden Carriage Returns abge-
sucht und sodie einzelnen Daten-
felder herausgefischt. Gegeniber
dem INPUT#-Befeh\ ergibt sich
eine Zeitersparnis von ca. 60%,
es konnen alle sequenziellen Da-
teien damit eingelesen werden
und evtl. nach vorheriger Aufbe-
reitung auf einheitliche Langen
mit Bsave wieder abgespeichert
werden.

Nachdem nun die Vorziige einer
solchen Block-Datei aufgezeigt
wurden, soll auch der Nachteil
nicht verschwiegen werden. Die
in den Tabellen dargestellte Da-
teilange hat fast die maximale
Grole von 32767 Bytes erreicht.
GréRerkann ein String nicht defi-
niert werden (oder vielleicht
doch mit dem neuen GFA V
3.07).

Aber lassen wir den Kopf nicht

hangen, unser GFA-BASIC halt ja noch
weitere sehr gute Befehle bereit.

Wir /(fSE/iVTiieren uns einfach den be-
notigten Speicherbereich und verwenden
statt Varptr(Dat$) = HIMEM.

Ein Test mit 2000 Datenséatzen (150000
Bytes) ergab:

Speichern mit PUT#
Bsave (Himem)

179.17 Sekunden
48.25 Sekunden

Laden mit GET#
Bload (Himem)

65.48 Sekunden
35.06 Sekunden

Beim Reservieren von Speicher sollte
man darauf achten, daR nicht mehr als



notwendig reserviert wird, andererseits
die Datei aber auch in den reservierten
Bereich hineinpaBt. Um beim Testen
nicht bei jedem Start neuen Speicherplatz
zu reservieren, kann der RESERVE-Be-
fehl in eine If-Abfrage verpackt werden
z.B. beim ST 1040:

If Himem >700000
Reserve Fre(0)-300000
Endif

Nun noch einige Erklarungen zum Li-
sting: Das Testprogramm besteht im
Wesentlichen aus der Initialisierungsrou-
tine mit dem Aufbau der Menileiste und
der Tabellengrafik sowie der Dimensio-
nierung der Variablen, der Hauptschleife
und den einzelnen Prozeduren.

Die benutzerfreundliche und einfach zu
programmierende Menileiste diirfte auch
fir den Einsteiger keine Probleme auf-
werfen. Nach der Initialisierung wartet
der ST in der nur 3 Zeilen groBen Warte-
schleife auf einen Menutaufruf, landet
dann inder Prozedur Auswahl, sucht sich
hier den angeklickten Menipunkt, arbei-
tet dann das entsprechende Unterpro-
gramm ab und begibt sich, nachdem die
Mendiileiste aufgebaut ist. wiederzur War-
teschleife.

Die einzelnen Prozeduren fir das Laden
und Speichern der Dateien bedirfen kei-
ner besonderen Erklarung, die besonde-
ren Funktionen wurden bereits erlautert.
In Prozedur Fil werden Dateiname (Fi$)
und Lange der Datei (i.%, falls schon vor-
handen) ermittelt. Die Prozedur Zeit er-
rechnet den bendtigten Zeitaufwand ein-
schlieRlich Datenaufbereitung und gibt
diese in einer Tabelle aufden Bildschirm
aus. Mit der Prozedur Ausgabe werden
die Datensatze auf dem Bildschirm aus-
gegeben, damit auch die letzten Zweifel
auf das sichere Funktionieren beseitigt

1:

2 | Schnell* D ateien in crA-BASIC
3: # Schott Franz

4 # Bahnhofsplatz 3

5: # 8425 N austadt/Donau

6 * Tal. 09445/8176

7: (IM 11 M M IM M IMMUdAdIIM IIIK M
8: Gosub I.n it

9: Do

10: On Manu

11: Loop

12: Procadura Awuswahl

13: Manu O ff

14: MO%» M anu(0)

15: Cls

16: If Wahl$(MO0% )m" arstellan *

-
-

Gosub Anlagen
Endif
1f Mahl$(MO0%)

e
© o

Datai *

rogrammier

Ipraxis

1 Lade- und Speicherzeiten vor Dateien nit 6fA-| asic in ekunden
1
Lange SP1I CHERN Laden
Byte Print« Put« Bsave Input« 6et« Block-« Block-1 Datei
2812S 3.58 3.78 3.12 NRMPtIT
28125 3.63 3.78 2.86 \RMBSfIVB
32625 7.68 81.38 36.24 \RfIfIPRINI

Bild I: Speicherung auf RAM-DISK

in ekunden

.-d Spcichcrzeiten vor Dateien nit GffH asic
Lange SPLI CHERN L aden
Byte Print« Put« Bsave Input« Get« Block-R Block-1 Datei
28125 35.76 12.56 6.84 \OISXPUT
28125 11.88 12.62 5.71 \DISKSftUE
32625 46.82 184.48 38.87 \DISKPRT

Bild 2: Speicherug auf Diskette

werden. Die Datensdtze kdnnen mit der
Maus vorwarts und riickwarts gescrollt
werden. Durch Dricken beider Mausta-
sten gelangt man zurliick zur Warte-
schleife. Die umstandliche Ausfiihrung
der Pr/nf-Befehle riihrt von der unginsti-
gen Lange der Datensatze her. Die bereits
festgelegten Feldlangen wollte ich nicht
mehr andern und die einzelnen Felder
trotzdem mit einem Leerzeichen listen.
SchlieBlich werden in der Prozedur Anle-
gen die Test-Datensdtze erzeugt.

Es ist noch anzumerken, daR mit Rick-
sicht auf die L&nge dieses Testprogram-
mes keine vollstdndige Fehlerbehand-
lung integriert ist. Diese darf in einem
Anwendungsprogramm jedoch keines-

wegs fehlen. So muf z.B. das Programm
abgefangen werden, wenn versucht wird,
eine Datei abzuspeichern, ohne daB sich
eine solche im Speicher befindet oder die
Fehlermeldung nach Gosub Fil bei An-
klicken von Abbruch und ok mit Leer-
string (nur Len(Fi$)>2 erlauben).

Diese Fehler kdnnen bei den einzelnen
Prozeduren lokalisiert und bequem in
eine gemeinsame Stringvariable verpackt
werden, die dann am Ende der Prozedur
Auswahl auf den Bildschirm ausgegeben
werden kann und so auf unterlassene
Bedienungshandlungen aufmerksam
macht.

20: Gosub Ausgabe
* 21: Endif
# 22: I tfahl$ (MO%) m" Zeittabelle
# 23: Sput Bild$
# 24 - Repeat
. 25: Until Mousek Or Inkey$<>"
26: Endif
27: If Wahl$(MO%)m" Print# *
28: Gosub S .ave_print
29: Endif
30: If Wahl$(MO%)«" Bsave *
31: Gosub S .ave_bsave
32: Endif
33: If tfahl$ (MO%)*" Put#
34: Gosub S .ave_put
35: Endif
36: If WahI$(MO%)m" Gat# *
37: Gosub L.oad_get
38: Endif
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Iflraxis

39 If Wahl$(MO%)m" Input# *

40 Gosub L .oad_input

41 Endif

42 If MahI$(MO%)«" Block-R *

43 Gosub L .oad__block_r

a4 Endif

45 If Mahl$(MO%)m" Block-1 *

46 Gosub L .oad_block__i

47 Endif

48 If Mahl$(MO%)m" Ends

49 Edit

50 Endif

51 Cls

52 Msnu Wahl1$Q

53 Return

54 Procedure I.nit

55 Cls

56 Re$~Chr$(27)+"p"

57 Ra$*Chr$(27)+"q"

58 Print At(7,5);Re$"

59 Print "Lade- und Speicherzeiten von Dateien mit
60 GFA-BASIC in Sekunden '";Ra$
61 Print

62 Print ""Lange SPEICHERN Laden™
63 Print ""Byte Print# Put# Bsave Input#
64 Get# Block-R

65 Print "Block-1 Datei”

66 Line 0,50,639,50

67 Line 0,134,639,134

68 Line 0,94,639,94

69 Line 64,94,64,300

70 For N-132 To 630 Step 72

71 Line N,112,N, 300

72 Next N

73 Line 276,94,276,300

74 Line 564,94,564,300

75 Sget Bild$

76 Cls

77 Dim D$ (2500,5)

78 Dim Wah1$(35)

79 Dim F$ ()

80 Restore M.datas

81 1-0

82 Do

83 Read Hahl$(l)

84 Exit If wahl$(l) m"— "

85 Inc 1

86 Loop

87 Hah1$(1)

88 M .datas:

89 Data DESKTOP, Information,-—-————-———
90 Data

91 Data DATENSATZE, erstellen

2 Data LADEN, Input# ,Get# ,Block-R , Block-1
93 Data SPEICHERN, Print# , Put# , Bsave
A9 Data AUSGABE, Datei , Zeittabelle
95 Data QUIT, Ende

96 Data— ,"™

97 On Menu Gosub Auswahl

98 On Break Gosub Ende

99 Menu Wahl$Q

100 Return

101 Procedure L .oad_get

102 Gosub Fil

103 T*Timer
104 Open "R™,#1,Fi$,75
105 Field #1,15 As D0$,10 As DI1$,20 As D2%$,8 As D3$,
106 12 As D4$,10 As D5%

107 For N%«1 To L%/75

108 Get #1,N%
109 D$(N%-1,0)=D0$
110 D$(N%-1,1)=D1%
111 D$(N%-1,2)=D2%
112 DS(N%-1,3)«D3%
113 D$(N%-1,4)=D4$
114 D$(N%-1,5)=D5%
115 Next N%
116 Z%*N%-1
117 Close #1
118 TI-Timer
119 Sp%«47
120 Gosub Zeit

121 Return

122 Procedure L .oad_block__r
123 Gosub Fil

124 If L%<«32767
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125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162

163
164

165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183

185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208

T*Timer
Dat$=Space$(L%)
Bload Fi$,Varptr(Dat$)
Z%*0
Pa%-1
Feld:
Data 15,10,20,8,12,10
Repeat
Restore Feld
For R%«0 To 5
Read F%
D$(Z%,R%)=Mid$(Dat$,Pa% ,F%)
Add Pa%,F%
Next R%
Inc Z%
until Pa%*>L%
TI=Timer
Sp%*56
Gosub Zeit
Else
Alert 3,"Datei ist zu grofi.|Bitte Himem
verwenden!" 1, "klar" ,A%
Endif

Return
Procedure L .oad_block_i

Gosub Fil
1T L%<32767
T-Timer
Dat$=Space$(L%)
Bload Fi$,Varptr(Dat$)
2%-0
Pa%-0
Do
For R%=0 To 5
Pe%»0
Repeat
Inc Pe%
Until Mid$ (Dat$ ,Pa%+Pe%, 1) *Chr$ (13)
Oor Pe%>500
D$(Z% ,R%)=Space$(Pe%-1)
Bmove Varptr (Dat$) +Pa%,Varptr (0% (2%, R%) ),
Pe%-1
Add Pa%,Pe%+1
Next R%
Inc Z%
Exit If Pa%»L% Or Pe%>500
Loop
TI-Timer
Sp%=65
Gosub Zeit
Endif

Return
Procedure L.oad__input

L%-0
Gosub Fil
Print At(6,12);"B i tte
T=Timer
If L%
P
Open "I1",#1,Fi$
Repeat
For R®=0 To 5
Input #1,D$(Z%,R%)
Exit If Eof(#1)*-1
Next R%
Inc Z%
until Eof(#1)- 1
Close #1
TI*>Timer
Sp%*38
Gosub Zeit
Endif

Gedu 1d"

Return
Procedure S .ave_ jput

Gosub Fil
L%«Z%*75
T=Timer
Open "R",#1,Fi$,75
Field #1,15 As D0%,10 As DI$,20 As D2%$,8 As D3$%,
12 As D4%$,10 As D5%
For N%-0 To Z%-1
DO$=D$(N%,0)
D1$=D$ (N%,1)
D2$=D$(N%,2)
D3$=D$(N%, 3)
D4$=D$(N%, 4)
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D5$*D$(N%,5) 278

Put #1,N%+1 279

Next N% 280

Clos« #1 281

TI*Tim«r 282

SpY%«20 283

Gosub Zeit 284

Return 285

Procedure S .ave_print 286

Gosub Fil 287

L%*Z%*87 288

If Len(Fi$)>2 289

T*Timer 290

Open "0, #1,Fi$ 291

For N%«O0 To Z%-1 292

For R%«0 To 5 293

Print #1,D$(N%,R%) 294

Next R% 295

Next N% 296

Close #1 297

TI=Timer 298

Spl« 1 299

Gosub Zeit 300

Else 301

Alert 2,"Keine gultiger Dateiname™,1,"0k" ,A% 302

Endif 303

Return 304

Procedure S .ave_bsave 305

Zf Z%<436 306

Gosub Fil 307

L%*Z%*75 308

If Len(Fi$)>2 309

T*Timer 310

Pa%-0 311

Dat$=Space$ (L% 312

For N%*0 To Z%-1 313

Restore Feld 314

For R%«0 To 5 315

Read Pe% 316

Braove Varptr(D$(N%,R%)),Varptr(Dat$) 317

+Pa%, Pe% 318

Add Pa%,Pe% 319

Next R% 320

Next N% 321

Bsave Fi$,vVarptr(Dat$) ,L% 322

TI*Timer 323

Sp%-29 324

Gosub Zeit 325

Else 326

Alert 2,"Keine gultiger Dateiname™,1,"0K",A% 327

Endif 328

Else 329

A$-"Dat«i ist mit "+Str$(Z%*75)+" Bytes|zu 330

331

fur den reservierten]|Speicher” 332

Alert 3,A%$,1,"ok™,A% 333

Endif 334

Return 335

Procedure Fil 336

Fileselect ~ \ * F i $ 337

If Exist(Fi$) 338

Open *X",#l,Fi$ 339

L%*Lof (#1) 340

Clos« «1 341

Endif 342

Return 343

Procedure Zeit 344

Sek*(TI1-T)/200 345

N%*0 346

Ze%=0 347
Repeat

Inc N%
1T FS(N%)
F$ (N%)*Fi$
Z«%*9+N%
Endif
IT FS(N%)*Fi$
Ze%«N%+9
Endif
until Ze%>8
Sput Bild$
Print At (Sp%,Ze%);
Print Using "#####",Sek
Print At(1,Ze%);
Print Using "e##»«#",L%
Print At (72,Ze%);Fi$
Print At(30,24);Re$;"
Sget Bild$
Repeat

TASTE ™";Ra$"

I Inkay$«"1"
Bsave "zeittest",varptr(Bild$) ,16000
Endif
until Inkey$="a" Or Mousek
Return
Procedure Ausgabe
N%=* - 1
Repeat
Inc N%

For R%*0 To 5
Print D$(N4,R%) *
Next R%
Print Chr$(27);"A"
until N%=23
Do
Mouse X,Y,K
If K«l And N%<Z%-1
Inc N%
Print At(1,25);
For R%*0 To 5
Print D$(N%,R%)"
Next R%
Print Chr$(27); "A"
Endif
If K2 And N%>23
Bmove Xbios(2).,Xbios(2)+1280,30720
Dec N%
Print At(1,1);
For R%*0 To 5
Print D$(N%-23,R%); Chrs (0+(32 And
Next R%
Endif
Exit
Loop
Return
Procedure Anlegen
Print
Print TRe$;"
werden?
Input ™ ",Z%
L%* (Z%)*75
Print At (30,12); "Erstelle Datensatz Nr.
For N%*0 To Z%-1
Print At (53,12);N\%"
DS$(N%,0)«" Datensatz"+Right$( __ "+Str$(nu),5)
D$(Nw ,1) =String$(10,Random(26)+65)
D$(N%,2)-"">20Byte-Dat«nfeld< *
ps (N%,3)*String$(8,Random(10)+48)
D$(N%,4)=LeFt$ (String$(6,Stre(N%)+"-"") «12)
DS$(N%,5)«"SchluPfeld"
Next N%
Return

R%<5));

1T K«3

Wieviele Datensatz« sollen erstellt

“;Ras$"

Das Listing zu "Schnelle Dateien in GFA-BASIC"

Das Mini 'PC'-Gehause

129,“
Spcichcrkarten Ao
mit MMU Stecker St,”

Einschaltvcrzogerung 49,-*
Bausatz Trackdisplay 49,—

« Trackdisplay INFO

« eingeb. Netzteil Future Electronic

» ar.achluifertig Pt 20e
4902 Bad Salzuflen
340,—D M Teil 05222/81819
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industrielle Fertigung
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INI-

Maus-Bibliothek

Folgende Funktionen stehen dann zur
Verfligung:

1L GEMINIT:

Diese Funktion muB am Anfang jedes
Programmes stehen, das die
Funktionen aus der Maus-Bi-
bliothek benutzt. Beim Aufruf
werden einige fir GEM-Funk-

tionen noétige Variablen (siehe

unten) initialisiert.

2. GEM EXIT:

Sollte vor Beendigung des Pro-
gramms aufgerufen werden.
Dadurch wird es beim GEM
abgemeldet. Weitere GEM-Auf-
rufe sind danach nichtmehrmég-
lich.

3. MOUSEON:

Mittels einer Funktion des Line-
A-Emulators wird der Mauszei-
ger eingeschaltet.

4, MOUSEOFF:

Bevor man innerhalb eines Pro-
grammes Texte oder Grafiken
auf dem Bildschirm ausgeben
1aBt, sollte man mit dieser Funk-
tion den Mauszeiger ausschal-
ten. da er sonst diese Ausgaben
wieder zerstéren kann.

5. DEFMOUSEform;

Mit dieser Funktion des AES kann der
Mauszeigeraufeine von acht vordefinier-
ten Formen geschaltet werden. Der Para-
meterform kann alle Adressierungsarten
des M68000 annehmen, es mufR aber in
WortgréRe darauf zugegriffen werden

kénnen (gerade Adresse im Speicher!).
Dabei gilt firform:

Pfeil

Schreibmarke
Biene

zeigende Hand
flache Hand
dinnes Fadenkreuz
dickes Fadenkreuz
hohles Fadenkreuz

94 11 12/88

Ralph Egelseer

Einesder Probleme, unter denen
Assembler-Programmierer oft
leiden, ist die Abfrage der der-
zeitigen Position der Maus. Ei-
nen Loésungsvorschlag stellt die
folgende Mini-Maus-Bibliothek
fur den GST Macro-Assembler
dar, die sicher auch leicht auf
andere Assembler dbertragen
werden kann. Sie stellt dem Pro-
grammierer eine Anzahl natzli-
cher Makros zur Beeinflussung
und Abfrage des Mauszeigers
zur Verfigung. Die Bibliothek
kann durch einen am Anfang des
Quelltextes plazierten IN-
CLI DE-Befehl nachgeladen
werden.

6. GETMOUSE x.y.buttons

Dieser Macro gibtnach Aufrufeiner VDI-
Funktion die Bildschirmkoordinaten und
den Status der Maustasten in den Parame-
tern v, v und buttons zuriick. Diese Para-
meter konnen alle Adressierungsarten,
bis auf "immediale” (z.B. #34) anneh-
men. Auch auf sie mull wieder in Wort-
groRe zugegriffen werden kénnen.

Der Quelltext, in den die Maus-Biblio-
thek eingebunden werden soll, muB fol-
gende Bedingungen erfillen:

1. Er darf keine der unten genannten
Variablen enthalten.

2. Die Programmsektionen missen die

korrekten Namen TEXT, DATA und
BSS tragen, da GEMJN IT zwischen

diesen Sektionen umschaltet.

Das Demoprogramm testet alle diese

Macros. Es gibt auf Druck irgendeiner

Maustaste aus, welche es war, und an
welcher Position sich der Maus-
zeiger befindet.

Verwendete Variablen in der
Mausbibliothek:

AESPB bzw. VDIPB:
Anfangsadressen von Listen, die
die Adressen von Variablenar-
raysenthalten, die fir AES- bzw.
VDI-Aufrufe bendtigt werden.
CONTROL.GLOBAL.
INT IN,INT OUT. ADDR IN.
ADDR OUT:
Arrays, in denen die Paramete-
ribergabe an bzw. von AES und
VDI stattfindet. ADDRJN und
ADDR_OUT entsprechen bei
VDI- Aufrufen den Arrays
POINTSJN bzw. POINTS_
OUT. Die beiden eigentlich vdl-
lig verschiedenen Felder wurden
zusammengelegt, um etwas
Speicherplatz zu sparen.
VDIHANDLE:
Zwischenspeicher fir die Num-
mer des Grafiktreibers. Diese
Nummer wird fiar alle VDI-
Aufrufe bendétigt.

Verwendete Variablen im Demopro-

gramm:
X.Y:

Speicherstellen fir die Koordinaten der
Maus.
BUTTONI.BUTTON2:

Zwischenspeicher fir den Status der
Maus.

MAUSFORM:

Zahler fir den Parameter, der die Form
der Maus bestimmt.

DEZPUF:

Puffer, in dem die Ziffern, die das Unter-
programm DEZOUT erzeugt, vor der
Ausgabe abgelegt werden.

V
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1: . 64 MOVE .L ~aespb,D1
2: * 65 MOVE W =200,D0
3: * Makrobibliothek fiur Mausprogrammierung * 66 TRAP 2
4: = * 67
5: * geschrieben 1988 von Ralph Egelseer * 68 ENDM

- * *
6: 69
7: 70
8: 71 Mauszeiger einschalten
9: i*

10: ;- Initialisierung des GEM 73
: e 74 mouseon MACRO

[ay
=

=
w N
~
ol

gem_init MACRO 76 DC.W $A009
14: 77
15: SECTION data 78 ENDM
16: aespb DC.L control ,global,int_in,int__out, 79
addr_in,addr_out 80
17:  vdipb DC.L control ,int_in,addr_in, int_out. 81 Mauszeiger ausschalten
addr_out 82
18 83
19 SECTION bss 84 mouseoff MACRO
20 control DS.W 12 85
21 global DS.W 15 86 DC.w $A00A
22 int_in DS.W 128 87
23 int_out DS.W 128 88 ENDM
24 addr_in DS.W 128 89
25 addr_out DS.W 128 90
26 vdihandle DC.W 1 91
27 92 Form des Mauszeigers bestimmen; >form< v. bis 7
28 SECTION text 93
29 MOVE W #10,control ;Appl_Init 94
30 CLR.W control+2 95 defmouse MACRO form
31 MOVE W #1,control+4 96
32 CLR.L control+6 97 MOVE W «78,control ;graf_mouse
33 MOVE .L taespb,DI 98 MOVE W e1,control+2
34 MOVE W «200,D0 99 MOVE . W e1,control+4
35 TRAP 2 100 MOVE.W 1,control+6
36 101 CLR.W control+8
37 MOVE W int_out,DO ;Bei Fehler: 102 MOVE W [form],int_in
Programm abbrechen 103 MOVE .L eaespb,D1
38 CMP W 1-1,D0 104 MOVE W «200,D0
39 BNE geminitl 105 TRAP 2
40 CLR.W -(SP) 106
41 TRAP el 107 ENDM
42 108
43 geminitl MOVEW #77 ,control ;Graf_Handle 109
44 CLR.W control+2 110 Holt die Koordinaten der Maus nach >mousex< u.
45 MOVE W #5,control+4 111 >mousey<, den Status nach >mousebut<
46 CLR.L control+6 112
47 MOVE .L ~aespb,DI 113
48 MOVE W «200,D0 114 getmouse MACRO mousex,mousey ,mousebut
49 TRAP 2 115
50 MOVE W int_out,vdihandle;Handleretten 116 MOVE W =124 ,control ;Vg_mouse
117 CLR.W control+2
51 118 CLR.W control+6
52 ENDM 119 MOVE W vdihandle,control+12
53 120 MOVE .L evdipb,D1
54 121 MOVE W «115,D0
55 ;- verlassen des GEM 122 TRAP -2
56 123
57 124 MOVE W addr_out, [mousex]
58 gem_exit MACRO 125 MOVE W addr__out+2, [mousey]
59 126 MOVE W int_out, [mousebut]
60 MOVE W =19, control ;Appl_Exit 127
61 CLR.W control+2 128 ENDM
62 MOVE W 1,control+4
63 CLR-L control+6 1Jsting 1: Makrohibliothek fu r die Mausprogrammierung
1 18 MOVE W «9,-(SP)
2 * * 19 TRAP -1
3 * Demoprogramm fur die Mausbibliothek : 20 ADDQ.L -6, SP
4 * 21
5 * geschrieben 1988 von Ralph Egelseer * 22 PEA starttext ; Startmeldung
6 * 23 ausgeben
7 24 MOVE .W «9,-(SP)
8 25 TRAP -1
9 INCLUDE  maus.mac 26 ADDQ .L -6, SP
10 27 CLR.W mausform
11 SECTION text 28 loopl
12 29 cB oo
13 gem_init 30 defmouse mausform
14 31 loop2
15 mouseoff 32 getmouse X,y,buttonl ; Warten bis Taste
16 33 gedrickt
17 PEA clrtext ; Bildschirm lIéschen 34 TST.W buttonl

12/88 P T “ o5
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35 BEQ.S loop2 90 ADDQ.L #2, SP
36 loop3 91 CMP W #"q" ,DO ; Q-Taste
37 getmouse X,y,button2; Warten bis Taste 92 gedruckt?
38 losgelassen 93 BNE loopl ; Nein: Nochmal
39 TST.W button2 94 das Ganze
40 BNE.S loop3 95
41 96 mouseon
42 mouseoff 97 gem_exit
43 98 CLR.W -(SP) ; Zuruck zum Desktop
44 PEA xtext ; X-Koordinate 99 TRAP o1
45 ausgeben 100
46 MOVE W #9,-(SP) 101 ; Ausgabe der unteren 16 Bit von DO als Dezimalzahl
47 TRAP «1 102
48 ADDQ.L #6, SP 103 dezout LEA_L dezpuf, A6
49 MOVE W X, DO 104
50 BSR dezout 105 dloopl AND.L #$FFFF,DO
51 106 DIVU #10,D0
52 PEA ytext ; Y-Koordinate 107 SWAP DO
53 ausgeben 108 ADDI .W #48,D0
54 MOVE M #9,-(SP) 109 MOVE .B DO, (A6)+
55 TRAP el 110 SWAP DO
56 ADDQ.L #6, SP 111 TST.W DO
57 MOVE W y, DO 112 BNE dloopl
58 BSR dezout 113
59 114 dloop2 MOVE.B - (A6),DO
60 CMP W #1 ,buttonl ; Linke Taste 115 MOVE W DO, - (SP)
61 gedrickt? 116 MOVE W #2,-(SP)
62 BNE labl 117 TRAP el
63 PEA Ittext ; Ja: entspr. 118 ADDQ.L #4, SP
64 Text ausgeben 119 CMP _L #dezpuf ,A6
65 MOVE W #9,-(SP) 120 BHI .S dloop2
66 TRAP »1 121
67 ADDQ.L #6, SP 122 RTS
68 BRA lab2 123
69 124 SECTION data
70 l1abl PEA rttext ; Text fur rechte 125
71 Taste ausgeben 126 clrtext DC.B 27,'e* ,0
72 MOVE W #9,-(SP) 127 starttext DC.B “Demoprogramm fir Maus-Makro-
73 TRAP »1 128 Bibliothek”,13,10,10,0
74 ADDQ.L #6,SP 129 xtext DC B X * ",0
75 130 ytext DC.B "y * "$0
76 l1ab2 131 tasttext DC B "gedriuckt.",13,10,10,0
77 PEA tasttext ; Ergénzenden 132 Ittext DC.B " ; Linke Taste *,0
78 Text ausgeben 133 rttext DC.B " ; Rechte Taste *,0
79 MOVE W #9,- (SP) 134
80 TRAP #1 135 SECTION bss
81 ADDQ.L #6, SP 136
82 137 X DS.W 1
83 ADDQ W #1 ,mausform ; Mausform 138 y DS.W 1
84 weilterschalten 139 buttonl DS.W 1
85 ANDI W #7 ,mausform 140 button2 DS.W 1
86 141 mausform DS.W 1
87 MOVE.W #7,-(SP) ; Tastendruck 142 dezpuf DS.B 5
88 abwarten 143
89 TRAP -1 | Listing 2: Demoprogramm fu r die Mausbibliothek
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Zeichensatze
vergrof3

Meine Ansicht wares, eine Funktion in
" C" zu programmieren, die diese “Not"
lindert. Ernsthafte Programmierer wer-
den das fir eine uUberflissige
Spielerei halten, ich mdchte aber

doch behaupten, daB es auch

dafur ernsthafte Anwendungen

gibt!

Zuerst brauchte ich die Adresse
der Systemfonts. Hier kam mir
der Line-A-Befehl mit dem
Opcode “OxaO00" gelegen. Er
liefert im Register Al die Adres-
se einer Tabelle mit den Adres-
sen der drei Systemfonts (6x6,
8x8 und 8x16). Dal er nur im
Assemblercode erreichbar ist,
stellt bei MEGAMAX kein Pro-
blem dar (siehe Funktion fort-
tad(Y).

An der erhaltenen Adresse be-
findet sich im Betriebssystem
jeweils ein Datenblock im VDI-
Fontformat. Es wére also ele-
gant gewesen, ein struct’ zu
definieren und die einzelnen
Komponenten so anzusprechen.
Dadiesden Aufwand aberunné-
tig erhéht hétte, und die Funk-
tion ja immerhin in einer 'Library' unter-
gebracht werden, also kurz sein, sollte,
entschloB ich mich, die Werte (ber
AdreRdistanzen zu bekommen.

Distanz von

76: Zeiger auf die Fontdaten

82: Anzahl der Scanlinien = Héhe der
Zeichen-"Zelle”

Jetzt galt es, die verfiigbaren Informatio-
nen in entsprechender Vergréferung auf
den Bildschirm zu kopieren. Dazu besor-
ge ich mir ein Byte der Fontdaten als
Muster und Ubertrage jedes Bit je nach
VergréRerung mehrmalsaufein Byte des
(physischen) Bildschirmspeichers, siehe
Bild auf der néchsten Seite.

Diese Arbeit Gbernimmt die Funktion

rogrammter
raxis

Franz Melchior

Bei der Entwicklung von GEM
hat man viele Mdglichkeiten der
Gestaltung geschaffen, auch eher
Uberflissige. Andererseits aber
hat man sich bei einigen Funktio-
nen mit mittelmagRigen Ergebnis-
sen zufriedengegeben:
Eine maximale Textgrof3e von 26
Bildpunkten mag zwar bei nied-
riger Auflosung recht eindrucks-
voll sein, reicht aber bei hoher
Auflosung keineswegs zur wir-

kungsvollen Anwendung.

‘becharfy ("b" fur big). Auf diesem Weg
sind theoretisch VergréBerungen von 1
bis unendlich méglich, sinnvoll jedoch
nur bis etwa 25. Die Funktion erwartet als
Parameter:

1. den auszugebenden Buchstaben

2. die x-Koordinate

3. die y-Koordinate

4. ein "Modusbyte", das die VergroRe-
rung und die Art der Ausgabe wie folgt
enthalt:

Bit 0 - Bit 4: VergroBerung (1-31)
Bit 5: gesetzt -> transparent

nicht gesetzt -> liberschreibend
Bit 6: gesetzt -> 8x8-Font

nicht gesetzt -> 8x16-Font
Bit 7: gesetzt -> invers

ern

nicht gesetzt -> normal

Durch diese Aufschliisselung ergibt sich
folgende Maglichkeit der Definition von

'mode':

Bsp.:

13 13-fach vergroRerte
8x16- Fonts

131128 wie oben, invertiert

13164 wie oben, nur 8x8-
Fonts

71128164 7-fach  vergroBerte,

inverse 8x8-Fonts

Um die Verwendung der Funk-
tion zu erleichtern, gibt diese die
Zeichenbreite zurick und er-
moglicht dadurch die Plazie-
rung der nachfolgenden Zei-
chen im richtigen Abstand (sie-
he Funktion 'hs/ring’).

'‘bstring' Ubergibt ‘bchar’ ein-
zeln die auszugebenden Zei-
chen des Strings und erhdht
dabei die x-Koordinate um die
Zeichenbreite. Das Modusbyte
wird unverdndert weitergege-
ben (durchgeschleift). Beide
Funktionen beziehen die Koor-
dinatenwerte aufdie linke obere
Ecke der Ausgabe, die x-Koordinate wird
aufdie linke Bytegrenze abgerundet. Die
Ausgabe erfolgt bei starken VergréfRerun-
gen nicht gerade schnell, dieser Mangel
ware aber nur durch vollstandige Pro-
grammierung in Maschinensprache zu
beseitigen gewesen.

Durch Einfuhren eines zusétzlichen Para-
meters istes moglich, die Textproportion,
also das Verhéltnis zwischen horizontaler
und vertikaler Ausdehnung, fur jede
Ausgabe festzulegen, wodurch sich zum
Beispiel Fettdruck sehr einfach realisie-
ren lieBe. Dazu muRte dieser Parameter
der Variablen ‘scan’ anstatt von size'
zugewiesen werden (oder auch:

for (scan = 0; scan < size/ 2; scan++)’

12/88 zT* “ 97



wodurch der Text zwar mit doppelter
Breite, aber nur mit einfacher Héhe aus-
gegeben wiirde).

Ein Vorteil dieser Funktionen ist, daB sie
auch unter TOS verwendbar sind. Die
Funktion ‘fontadf) laRt sich bei den
glicklichen Besitzern einer RAM-TOS-
Version auch dazu verwenden, durch
einfaches Einkopieren in das Betriebssy-
stem der gesamte System-Font durch ei-

ta . rogrammier
Ipraxis

nen DEGAS-Font zu ersetzen. (Ich bin
gerne dazu bereit. Interessierten einen
einfachen Font-Editor sowie sehr brauch-
bare Fonts und das "hinkopierprogramm?”
fir den ‘AUTO-Ordner’ zur Verfiigung
zu stellen.)

Fir die Umsetzung in Programmierspra-
chen, die keine Mdglichkeit des Verwen-
dung von Line-A-Befehlen besitzen, sei
angemerkt, dal die bendtigten Fonta-

dressen auch an folgenden Systemadres-
sen zu finden sind (ST-Computer 2/88,
Seite 42, Rainer KRACHT):

Pointer fur Font-Daten der 8x16-Font:
bei 0x607e 8x8-Font:

bei 0x4 1a8

Damit ergibt sich folgende Programmier-
maoglichkeit (Routine ‘bcharf)’:

Pointerinitialisierung:

I* Dielnitialisienwg von fnt'fallt weg;
fur font":
*lif (nuide&M)font =*(char**) Ox4laX+c;

elsefont= *(char**) 0x607e+c;

Schleifenbedingung:

/* statt: *(int*)(fnt+82) *1
I*fir Sx16:16 *1
/*fir 8x8:8 */

1 extern long gemdos(), bios(Q, xbios Q: 52 return size St
2 53
3 #define Tgettime(Q (int)gemdos(0x2c) 54
4 #define Cursconf(a,b) xbios(21,a,b) 55
5 tfdefine Setcolor(a, b) xbios(7,a,b) 56
6 #define Kbshift(a) bios(11,s) 57 bstring (string, X, Yy, mode)

7 58 char «string;

8 #define INVERS 128 59 int x, y, mode;

9 «define FNT2 64 60 { while («string) x bchar(*string++, Xx, vy,
10 «define ODER 32 mode) ;
11 61 )

12 long fontad(index) 62
13 int index; 63
14 { register long *adr; 64
15 asm ( move.l A2,-(A7) 65 1inQ
16 dc.w 0xa000 66 char zeile[6];

17 movea.l Al, adr 67 int zeit, 1i;
18 move . 1 (A7)+,A2 68 Cursconf(@©, 71);
19 69 atariQ;
20 return *(adr ¢ index); 70 for (1 - 0; 1 < 16; i++)
21 71 Setcolor(i, (unsigned) (-Setcolor(i, =1) 40x
22 777));
23 72: bstring (""Beenden durch [Control]!™, 224 301,
24 Il FNT2);
25 int bchar(c, x_ko, y_ko, mode) 73 while (IKbshift (-1))
26 int ¢, x ko, y ko, mode; 74 ( zeit « Tgettime(;
27 ( int y, inv  mode 6 128; 75 sprintf(zeile, "%02d:%02d",
28 register int x, size »mode631l, scan, op 76 (zeit » 11) 40x1f,
smode&32; 77 (zeit » 5) 0x3f);
29 register char «screen, «font, «control; 78 bstring(zeile, 0, 70, 16);
30 char work, transfer = 0, *fnt; 79 >
31 extern long xbios(Q; 80 for (1 »0; 1 < 16; les)
32 long fontadQ; 81 Setcolor(@, (unsigned) (-Setcolor(i,-1)6 Ox
33 screen «(char *) (xbios(3)+y_ko*80+(x_ko » 3)) 777));
34 control « (char *)(xbios@) + 32000 - size * 82 Cursconf(@, 71);
80) ; 83
35 fnt m (char *)fontad(2 - ((mode » 6) 6 1)); 84
36 font m «(char ««)(fnt + 76) + c; 85
37 for (y «0; y < *(int «)(fnt ¢ 82); y++) 86
38 ( work « inv ? -«font : «font; 87 =tari Q
39 for (X « 0; x < size * 8; x++) 88 ( int i;
40 ( if ((work » @ - 7/ size))) « 1 89 long wait;
transfer |- (128 » & % 8)); 90 for (1 - 1; 1 < 11; lee)
41 if X% 8 == 7 & screen < control) 91 ( bstring("\16\17 Atari", 320 - i « 32, 200 -
42 ( for (scan « 0; scan < size; scan++) i « 8,i]INVERS);
43 ifT (op) «(screent+scan*80) | 92 for (wait » 500000; wait-;);
»transfer; 93
44: else «(screen + scan * 80) A bstring(’ ", 0, 120, 10);
»transfer; 95 )
45: transfer » 0; 96

M screen++; 97
47: > 98
48: > 99
49: font 256;

50: screen +« (size 79);
51: Listing zum Vergroern des ZeicheUmsatzes

o8 /T*“*

12/88



Bildhaft

aus- und eingepackt

In den vergangenen Monaten haben
wir uns mit den unterschiedlichsten
Bildformaten beschéaftigt und diese
naher beschrieben. In der vierten und
damit letzten Folge unserer Bildforma-
te haben wir uns dem IMAGIC-For-
mat verschrieben. Dabei haben wir uns
auf vielfachen Wunsch doch dazu ent-
schlossen, nicht nur den Entpacker
sondern auch den Packer flir dieses
Format zu verdffentlichen. Natirlich
arbeitet der hier verdffentlichte Packer
nicht mit allen Finessen wie in IMA-
GIC selbst, aber er packt so schon fas-
zinierend gut. Aber zunachst wollen
wir noch ein wenig der Theorie froh-
nen...

Durchschaut

Inden letzten Folgen unserer Reihe haben
wir schon mehrfach festgestellt, daR3 ein
Bild uns leider nicht den Gefallen tut, nur
ganz bestimmte Bytes zu benutzen, son-
dern in den Bilddaten kénnen immer alle
Bytes enthalten sein, die es gibt;

von $00 fur 8 weilRe Punkte
Uber $55 oder $AA fir grau
bis zu $FF - schwarz

Bitweise im Klartext: $55 - % 01010101
(beispielweise, monochrom).

Ein Bild packen bedeutet, dall man Ketten
gleicher Bytes zu mdglichst wenigen
Kontrollbytes zusammenfaft, aus denen
der Entpacker erkennt, wie er die alte
Bildinformation wieder erstellen kann.
Da jedoch alle 256 mdglichen Bytes in
den Bilddaten Vorkommen kdnnen, muf
man eine Codiervorschrift ersinnen, die
es trotzdem ermdglicht, die Kontrollin-
formation in den gepackten Bilddaten zu
erkennen. Die einfachste Madglichkeit

wadre es natirlich, das 257. Byte zu ver-
wenden. um die Kontrollinformation zu
markieren. Nur leider ist es bis jetzt trotz
intensivster Forschungsarbeiten nicht
gelungen, dieses Byte zu entdecken. So
bleiben uns praktisch nur noch zwei wei-
tere Mdoglichkeiten:

Der Packer
und der Zahler

Die erste Maglichkeit haben wir bereits
bei den IFF- und VDI-Formaten kennen-
gelemt: Jeder zusammenhé&ngenden Ket-
te von Informationen wird ein “Zahler-

byte” vorangestellt, das besagt, wieviel
reine Datenbytes jetzt folgen. Gleichzei-
tig besagt hierbei meist ein negatives
Byte, dal eine Kette von m GLEICHEN
Bytes folgt. Folgerichtig gibt es auch ein
postives Byte, das die Anzahl der unter-
schiedlichen Bytes kodiert. Der Vorteil
dieser Methode liegt darin, dall unser
Code immer transparent bleibt, Steuerby-
tes und Datenbytes sind genau voneinan-
der getrennt.der Auspacker weill anhand
der Z&hlerbytes genau, wie lang eine
Kette von reinen Datenbytes ist.

Da ein Byte in einem solchen Fall nur
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Werte von 0.. 127 flr positive Zahlen und
-1 ... -128 fir negative Zahlen annehmen
kann, liegt hier auch der Nachteil der
Methode: Die maximale Lé&nge einer
Kette, egal ob gepackt oder ungepackt,
kann nur 127 Bytes betragen. Danach
muf wieder ein neues Zahlerbyte folgen.
Das kann durchaus dazu fiihren, daB ein
gepackter einmal auch l&nger als ein
ungepackter Code wird. Die Unterbre-
chungen verlangsamen auferdem den
Vorgang des Entpackens ein wenig. Ein
weiterer Nachteil: Diese Methode &Rt
keine wirklichen “Codebdume" zu, mit
denen man noch weitere Informationen
verschlisseln kann, wie man das zum
Beispiel bei “direkter" Differenzkompri-
mierung bendtigt.

Dem Code entflohen
das ESCAPE-Byte

So ganz unsinnig, wie Sie meinen, ist die
Idee vom 257. Byte gar nicht: Wenn es
natiirlich auch mit 8 Bits genau 256 (2
hoch 8) verschiedene Kombinationen
gibt, so “bestimmt” man ganz einfach
eines dieser Bytes zum ESCAPE-Byte
(Fluchtbyte) - so etwas &hnliches hatten
wir schon beim STAD-Format. Immer
wenn in den komprimierten Daten dieses

ST-ECKE

ESCAPE-Byte gemeint ist und schreibtes
nur EINMAL in das ausgepackte Ziel-
bild.

So, somit ist das Unmdgliche maglich
gemacht: Wir haben ‘257 unterschiedli-
che Bytes’ zur Verfigung! Wenn man
jetzt ganz listig vorgeht, so bestimmt man
dasjenige Byte zum ESCAPE-Byte. das
am wenigsten h&ufig im ungepackten
Bild vorkommt. Dennjedesmal, wenn das
ESCAPE-Byte erscheint, bekommt unser
Bilderpacker einen Schluckauf, weil die-
ses Byte ja verdoppelt werden muf3. Da ist
es natirlich sinnvoll, ein Byte auszuwah-
len, das diese Verdopplung mdglichst
selten erforderlich macht.

Wie man das ESCAPE-Byte bestimmt,
kdnnen Sie beispielsweise schén in der
Routine GETESCAPE sehen, die im
Assemblercode des IMAGIC-Packers
enthalten ist.

O Code-Baum,
o Code-Baum...

... du grinst nicht nur zur Winterszeit,
nein auch im Sommer, wenn es schneit!
Also was ist ein Codebaum? Ganz ein-
fach: Eine Verzweigungs-Vorschrift.

IMAGIC komprimiert:

Komprimierte Bilddaten aus dem Zeichen- und
Animationsprogramm DEN1SE aus dem IMAGIC-Paket.

32 Bytes Farbpalette nach dem ATARI ST Standard,

Bytes 7 .. 38,

Auflésung LOW ( *.IC1 ), MED ( *.IC2 ), HIGH ( *.IC3 ),

Dateildnge variabel, abhdngig vom Bildinhalt,

Kennung:Bytes 1.4 = ‘IMDC

Bytes 5, 6 = Auflésung (0=LOW, 1=MED, 2=HIGH ).

ESCAPE-Byte auftritt, erkennt der Ent-
packer daran, daR jetzt neue Steuerinfor-
mationen folgen. “Halt!” werden Sie
sagen, “was passiert, wenn aber genau
dieses ESCAPE-Byte in den Bilddaten
vorkommt? Wir wollen doch nicht auf
dieses schéne Byte im Bild verzichten?”.
Naturlich nicht! In diesem Fall schreiben
wir das ESCAPE-Byte einfach ZWEI-
MAL hintereinander hin. Daran erkennt
jetzt unser Entpacker, daB wirklich das
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Unser ESCAPE-Byte sei die "WURZEL"
unseres Baums. Dann bestimmt das dar-
auffolgende Byte, auf welchem Ast wir
uns weiter bewegen. Da ein Byte 256
Werte annehmen kann, gibtes also bereits
256 Aste und damit 256 Maglichkeiten
zur Verzweigung! Ein Ast ist bereits ver-
geben: Das ESCAPE-Byte selbst noch
einmal, das dann zu einem Datenbyte im
Zielbild wird.

Da unser erzeugter Code moglichst kurz
sein soll, ist es sinnvoll, die notwendigen
Entscheidungen mdglichst schnell zu
treffen, also ein ganzes Biindel von Asten
zu einer Richtung zusammenzufassen:
Nehmen wir an, eine Codeentscheidung
bestehe immer aus drei Bytes:

<ESCAPEByte> <Zé&hler-Byte> <Datenbyte>

so sieht man sofort, dal es nicht sinnvoll
ist. Wiederholungsketten von weniger als
4 Bytes Lange gepackt zu speichern, da
sonst das Ergebnis ladnger als oder nur
gleich lang sein wiirde wie die ungepackte
Speicherung. Wenn wir den Wertebe-
reich des Zahler-Bytes um Eins nach oben
verschieben, kénnen wir mit den Bytes
($03) .. ($FF) Zahlerwerte von 4 .. 256
erreichen. Somit stehen die Z&hler-Bytes
($01) und ($02) frei zu unserer Verfi-
gung, da sie niemals auftreten kdénnen.
Wir setzen Sie in unserem Codebaum ein:

Identische Bytes
in einer Folge

Ein Byte $nn ($nn =$03.. $FF)bedeutet,
daB <nn+1> identische Bytes folgen: Der
Auspacker nimmt das ndchste Byte und
packt es <nn+I> mal in das Zielbild aus.
Ein Zahlerbyte = ($01) bedeutet, daB der
gesamte Zahlwert um 256 Bytes erhoht
wird, weitere ($01 )-Bytes kdnnen folgen,
womit wir den meist vorhandenen Nach-
teil, daR nur Wiederholungen kleiner
gleich 256 mdglich sind, umgangen ha-
ben. Nach ($00) folgt dann noch ein nor-
males Z&hlerbyte, fir den nicht durch 256
teilbaren Rest (fur Kenner: Modulo 256)
...Schauen wir uns das an einem Beispiel
an, wird es bestimmt verstandlich:

($ESC)($01)($01 )($00)|$20)($55)
bedeutet demnach

"Es sind 256 + 256 + 33 - 545 Bytes
mit dem Wert $55 auszupacken”.

Ein Bild wird abhangig

Ein Zahlerbyte ($02) hat eine weitere
Sonderstellung: Es gilt als zweites
ESCAPE-Byte, zur besseren Unterschei-
dung SAME-Byte genannt (Fur alle, die
der englischen Sprache nicht so gewach-
sen sind, sei am Rande erwahnt, daR
SAME soviel wie ‘dhnlich’ bedeutet.).
Tritt es auf, fiihrt der Codebaum eine
weitere Verzweigung durch: Es wird ent-
schieden, ob folgende Teile des Bildes
differenzkomprimiert sind (siehe unten),
oder ob das Ende der komprimierten
Daten erreicht ist. Es gelten jetzt die glei-
chen Regeln wie fiir das Zahlerbyte fir
identische Bytefolgen: ($nn = $03 .. $FF)



bedeutet: <nn+I> folgende Bytes sind
gleich wie im Basisbild, der Auspacker
tut hier nichts anderes mehr, als brav die
Adresse im Zielbild hochzuzéhlen. Ein
Zahlerbyte = ($01) bedeutet auch hier:
Z&hlerwert um 256 Bytes erhdéhen. Und
auch an dieser Stelle wollen wir unseren
interessierten Leser nicht ohne Beispiel
lassen:

(SESC)($02)($01)($01)($00)($20) -

545 Bytes differenz komprimiert.
Die besondere Codekette ($ESC)-
($02)($00) ist die Endemarke fiir unseren

ST-ECKE

Sie entwerfen also folgendes Szenario:
Die Wiiste von Arizona, strahlendblauer
Himmel, im Hintergrund ein Bergmassiv,
ansonsten rotlicher Staub soweit das
Auge reicht. John, als Meldereiter der
Armee, reitet in gestrecktem Galopp von
rechts kommend in das Bild. Ungeféhr in
der Bildmitte erblickt sein treues Pferd
Rosalie eine Klapperschlange vorsich auf
dem Boden, scheut auf - und John fliegt in
hohem Bogen in den Sand. Es geht hier
jetzt nur um das Pakken, nicht um das
Niveau unserer Beispiele...)

Der Header einer Imagic-Datei:

Bytes 1..4: ‘IMDC’ als ASCII-Text fur ‘imagic Delta Compressed”

Bytes 5.. 6: Auflésung O=Low, I=Medium, 2=High

Bytes 7..38: Farbpalette 16 Worte

Bytes 39..40: Datum der Erstellung im GEMDOS-Format ( Tgetdate ). 1)

Bytes 41..42: Uhrzeit der Erstellung im GEMDOS-Format ( Tgettime ).

Bytes 43..50: Name des Basisbilds.

0 2)

Bytes 51..52: Lange der komprimierten Packdaten.

Bytes 53..56: Registriemummer. 3)

Bytes 57..64: reserviert. == 0 4)

1) Dadurch wird es maglich, immerfestzustellen, wann ein Bild erstellt wurde.
Datum und Uhrzeit einer Datei werden von GEMDOS néamlich leider hei
der Erstellung einer Dateikopie immer neu gesetzt. Die Angabe ist optional,

siedarfauch = 0 sein.

2) Derzeit wird die Differenzkomprimierung hei einzeln gespeicherten Bildern
von IMAGIC nicht unterstutzt. Der Platz istfiir einespédtere Erweiterung
resen’ert. Zur Zeit sind alle 8 Bytes - 0 zu setzen.

3) Es besteht die Mdglichkeit, die Registriernummer des Programms
einzutragen, mit dem das Bild erzeugt wurde. Damit lassen sich Rauh-
kopien registrierter Programme besser zuruckverfolgen. Die Angabe

ist optional und kann auch =0 sein.

4) Reserviertfir spatere Erweiterungen. Sollte =0 sein.

Auspacker, der sich daraufhin erschopft
zuriicklehnt: Fertig!

Der kleine Unterschied
Differenzpacken

Stellen Sie sich vor. Sie sind ein begeister-
ter Anhénger von JOHN WAYNE (oder
einem nicht unbekannten Présidenten)
und mdéchten eine kleine Szene aus sei-
nem bewegten Filmleben einmal auf Ih-
rem ATARI-Rechner nachempfinden:

Nehmen wir also weiterhin an, die ganze
Sequenz dauert so ca. 5 Sekunden. Sie
benétigen also ungeféhr 75 Einzelbilder,
um sie halbwegs ruckfrei vorzufuhren.
Wenn |hr ATARI ST jetzt nicht gerade
mit 4 Megabyte Speicher ausgerustet ist,
wird es ziemlich eng im Speicher zuge-
hen. Weil Thr Bild so einen schénen blau-
en Himmel hat und sich der Sand in
gleichmaBRigem Rot présentiert, kdnnen
Sie beim Packen der Einzelbilder einen
Gewinn von 50% erzielen. Macht 75 *

16000 Bytes = 1,2 Megabytes - immer
noch zuviel fiir einen 1040 ST. Doch
eigentlich sind sich alle Bilder lhres klei-
nen Films doch sehr dhnlich: Der gesamte
Bildhintergrund ist immer gleich, das
bréduchte man doch nur einmal abzuspei-
chem ...sprachs und hatte auch schon eine
Losung parat, denn genau hier wird jetzt
das Differenzpacken interessant! Es wird
nur noch abgespeichert, was sich ineinem
Bild in Bezug aufein anderes Bild &ndert.
Alles, was in beiden Bildern identisch ist,
wird wie eine "transparente” Flache (oder
auch wie im Trickfilm eine Folie ) be-
schrieben und kann dann wie bisher
komprimiert werden. Jetzt erreichen Sie
einen Gewinn zwischen 80% und 90% -
die Animation paft spielend in den Spei-
cher ...

Bei der Differenzkomprimierung gibt es
zwei unterschiedliche Techniken, deren
Vorgehensweise wie folgt ist:

Exklusive Veroderung

1) Begonnen wird mit dem ersten Bild der
Animation: Es wird ganz normal gepackt,
wie bisher.

2) Das zweite Bild wird jetzt mit dem
ersten Bild “exklusiv verodert" (XOR),
das heif’t, es bleiben nur die Punkte ste-
hen, die in beiden Bildern UNTER-
SCHIEDLICH sind.

3) Das Ergebnis wird dann gepackt.

4) Das dritte Bild wird mit dem zweiten
Bild “exklusiv verodert" und so weiter.

Aufdiese Weise erhalten wireine gepack-
te Bildfolge, die nur aus den Unterschie-
den von aufeinanderfolgenden Bildern
besteht. Beim Auspacken wird jedes Bild
wieder auf seinen Vorganger "exklusiv
verodert”, die urspringliche Bildfolge
entsteht...

Direktes
Differenzpacken

Das zweite Verfahren ist die “direkte
Differenzkomprimierung”, wie sie vom
IMAGIC-COMPILER beim Zusammen-
setzen eines Films eingesetzt wird:

1) Als erstes ist der Benutzer aufgefor-
dert, ein BASISBILD zu bestimmen, das
als Hintergrund der Animation gilt und
sich mdéglichst wenig von allen weiteren
Bildern unterscheidet: in unserem Bei-
spiel also das Bild mit dem leeren Hinter-
grund, ohne die Akteure (John Wayne and
his horse, you know).

2) Das Basisbild wird gepackt, wie bisher.

12/88 PT~ 101



3) Beijedem weiteren Folgebild wirdjetzt
in jedem kleinen Detail bestimmt.ob es
gleich zu dem bekannten Basisbild ist.
Dieser Arbeitschritt wird vom Packer
direkt durchgefuhrt, die Bilder werden
also nicht vorher verodert.

4) Gleiche Bildteile werden wie eine
"transparente” Fl&che in wenigen Bytes
komprimiert.

5) Wenn erforderlich, kann das Basisbild
gewechselt werden, es bleibt aber in der
Regel fiir eine ganze Kette von Bildern
das gleiche. Bedenken Sie aber, daB bei
einer Verdnderung des Basisbildes alle
abhéngigen Bilder neu komprimiert wer-
den mussen.

Auf diese Weise erhalten wir eine Folge
von Einzelbildern, die voneinander
UNABHANGIG sind. Jedes Bild kann
zusammen mit dem Basisbild fur sich
allein ausgepackt werden. Beim Auspak-
ken wird immererst eine Kopie des Basis-
bildes erstellt, in die der Auspacker die
noch vorhandenen Anderungen schreibt.
Dieses Verfahren hat einige Vorteile:
Man kann einen Film jetzt nicht nur in
fester Folge, sondern beliebig abspielen,
vorwarts, rickwarts,...! Weiterhin ist in
den meisten Féllen das Ergebnis deutlich
kurzer als bei der “XOR"-Komprimie-
rung: Wenn sich das Pferd von einem Bild
zum ndchsten weiterbewegt, entstehen
bei der Exklusiv-Veroderung Differenz-
daten nicht nuran der Stelle, wo das Pferd
neu gezeichnet, sondern auch dort, wo es
aus dem letzten Bild herausgenommen
werden muf. Nachteilig ist die direkte
Differenzkomprimierung nur dann, wenn
sich der gesamte Bildinhalt von Bild zu
Bild geringfligig aber stetig &ndert, der
Unterschied zu dem festen Basisbild also
immer gréfRer wird. Hier wird es dann
erforderlich sein, ab und zu ein neues
Basishild zu bestimmen.

Bildabtastung

Oh! Bei der Entwicklung von Strategien,
Bilder méglichst gut zu packen, sind wir
noch nicht am Ende! Bis jetzt lauft unser
Packer schon brav von links nach rechts
Zeile fur Zeile das Quellbild ab und ver-
sucht dabei, méglichst lange Ketten von
gleicher Information zu finden. Fir das
ndchste Beispiel werden wir zum Prakti-
ker und besorgen uns zundchst einen
grofes Blatt Papier, einen dicken Filzstift
und eine Schere. Sie zeichnen viele ver-
schiedene Linien, Muster etc. auf dieses
Blatt, unter anderem auch mehrere grof3e
schwarze Rechtecke. Wenn Sie dieses
Blatt Papier mit einer Schere in viele
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schmale horizontale Streifen zerschnei-
den und diese Streifen dann hintereinan-
der zu einem langen Band auf den Boden
legen, haben Sie eine Kette von Informa-
tionen so, wie unser Packer bis jetzt ein
Bild Zeile fur Zeile abtastet. Ihre schwar-
zen Rechtecke erscheinen auf dem Pa-
pierband als kurze schwarze Streifen,
immer wieder unterbrochen von den un-
regelméaRigen Linien und Mustern, die
sonst auf dem Papier zu sehen waren.
Entsprechend kurz sind auch die Ketten
zusammenhdngender Information, die
der Packeraufeinmal verschliisseln kann.
Wenn wirjedoch ein Bild als zweidimen-
sionale Datenstruktur auffassen und un-
seren Packer befdhigen, das Bild in meh-
rere Rechtecke zu unterteilen, die er dann
nacheinander abtastet, erhalten wir auf
einmal viel 6fters zusammenh&ngende
Blocke mit gleicher Information. Das ist
genau die Arbeitsweise, mit der die ver-
schiedenen Packer von IMAGIC ein Bild
zweidimensional abtasten. Unter glickli-
chen Umstédnden kann die Komprimie-
rungsrate dabei noch einmal um 50% ge-
genuberder linearen Abtastung gesteigert
werden.

Da IMAGIC nicht wei, welche Abta-
stung fir ein Bild das optimale Ergebnis
bringt, wurden aus den vielen hundert
Maglichkeiten durch statistische Versu-
che die 19 effektivsten Algorithmen aus-
gewdhlt. Sie entsprechen den IMAGIC-
Packem #2.. #20. Packer # list der lineare
Packer, derein Bild in horizontalen Strei-
fen abtastet. IMAGIC probiert beim Pak-
ken eines Bildes einfach alle 20 Algorith-
men durch und merkt sich die L&nge der
entstehenden, komprimierten Daten. Der
Algorithmus mit der geringsten L&nge
gewinnt.

IN MEDIAS RES

Der Aufbau einer IMAGIC-Bilddatei

Kommen wir zu den Fakten und schauen
uns den Aufbau einer IMAGIC-Datei an.
IMAGIC-Bilder haben einen 64 Byte-
Header mit folgenden Informationen: Die
ersten vier Bytes enthalten den Text
IMDC, was eine Erkennung der Datei
ermdglicht und ein Akronym fir "IMA-
GIC DELTA COMPRESSED" darstellt.
In den Bytes fiinfund sechs finden wirdie
Auflésung des Bildes verschliisselt, wo-
bei 0 low, 1 medium und 2 high bedeutet.
Die in der IMG-Datei so stiefmitterlich
behandelte Farbpalette bringen wir in den
Bytes 7 bis 38 unter, aufdie in den beiden
folgenden Bytes das Datum der Erstel-
lung im GEMDOS-Format folgt. Da-

durch wird es maéglich, immer festzustel-
len, wann ein Bild erstellt wurde. Datum
und Uhrzeit einer Datei werden von
GEMDOS nédmlich leider bei der Erstel-
lung einer Dateikopie immer neu gesetzt.
Die Angabe ist optional, sie darfauch =0
sein. Fir den Namen eines Bildes sehen
wir acht Buchstaben vor, der also mit im
Header vorhanden ist. Derzeit wird die
Differenzkomprimierung bei einzeln ge-
speicherten Bildern von IMAGIC nicht
unterstitzt. Der Platz, ist fiir eine spétere
Erweiterung reserviert - zur Zeit sind alle
8 Bytes = 0 zu setzen. Die Léange der
komprimierten Packdaten halten wir in
Bytes 51 und 52 fest, wéhrend die Bytes
53 bis 56 eine Seriennummer enthalten.
Es besteht die Mdglichkeit, die Regi-
striemummer des Programms einzutra-
gen, mit dem das Bild erzeugt wurde.
Damit lassen sich Raubkopien registrier-
ter Programme besser zuriickverfolgen;
auch diese Angabe ist optional und kann =
0 sein. Die letzten vier Bytes sind fiir
spétere Anwendungen reserviert und soll-
ten daher Null sein.

Der IMAGIC-Packer!

Wir haben einige Briefe bekommen, de-
ren Absender sich wiinschten, daf wir
einen Packer veroffentlichen. Wir haben
uns entschlossen, den Linearpacker von
IMAGIC zu verdffentlichen (Jérg und
Alex sei Dank). Dieser Packer erzeugt
Bilder, die genau den Konventionen des
IMAGIC-Formats entsprechen. Gepackt
werden kdénnen Bilder aller Auflésun-
gen!l) des ATARI ST. Der vorgestellte
Algorithmus entspricht dabei dem Packer
#1 aus dem IMAGIC-Paket und fiihrt eine
lineare Abtastung des Quellbildes durch.
Eine Differenzkomprimierung wird fir
Einzelbilder nicht durchgefiihrt. Auch
wenn wir ihn verdffentlichen, die Erkla-
rung soll nicht Uber die Dokumentation
hinausgehen - die Grundlagen zum Ver-
stdndnis des Packers sind in den letzten
Folgen der ST-Ecke gelegt worden.

Der IMAGIC-Auspacker

...packt alle mit IMAGIC oderdem vorge-
stellten Packer erstellten Bilder. Er ist
auch bereits fur das Auspacken differenz-
komprimierter Bilder vorbereitet.

ReslUmee

Eine noch héhere Packdichte ist machbar,
wenn man Datenstrukturen erkennt und
packt, die kleiner als ein Byte sind (Bit-
packer). Dabei kann dann ein noch opti-
malerer Codebaum erstellt werden, wenn
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Das hat es bis jetzt noch nichtj jeben: Ein
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* bootféahig
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Handbuch.

Holen Sie sich die kompletten
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beispielsweise die Haufigkeiten der vor-
kommenden Bitfolgen im Bild beachtet
werden. Schon geldst istdas zum Beispiel
bei der ARC (Archive Utility), einem PD-
Programm zur Komprimierung und Ar-
chivierung von Daten. Fur den prakti-
schen Einsatz bei IMAGIC istdie Anwen-
dung der Bit-Komprimierung leider nicht
geeignet, weil das Packen und Entpacken
sehr viel Zeit erfordern.

ST-ECKE

haben wir nicht nur als Format selbst,
sondern auch mit den entsprechenden
Routinen veréffentlicht, so daB sie direkt
verwendet werden kdénnen. Wichtig war
es uns, die Vor- und Nachteile der Pack-
formate aufzuzeigen, und, daB der Leser
bemerkt, dal’ es nicht DEN Packalgorith-
mus gibt, sondern nur einen fur das spe-
zielle Problem ausgesuchten. Wie lberall
im Leben mufl man Kompromisse schlie-
Ben und sich (natiirlich im Ubertragenen

Die ST-Ecke widmet sich in den néchsten
Monaten wieder ausgesuchten Einzelthe-
men. und ich kann Ihnen ankiindigen, daf
wirein paar nette Sachen auf Lager haben.
Versprochen!

(Jorg DridkeriSH)

Literaturhinweise fiir Besessene:

. . Sinne) das beste Preis-/Leistungsverhalt- Godierungsregeln nech Shannon,
The Final Curtain , : FLfmen und Lempel-Zev in diversen
nis heraussuchen. Viel SpaR und Erfolg Informetik-Blichem.
Nun féllt der Vorhang tber unseren bildli- dabei wiinschen J6rg Driicker und Stefan
chen Streifzug. und wir hoffen, daB wir Héhn, die sich vielleicht irgendwann mit Dokurmentation zur Archive-Utility.
ein wenig Licht in das Dunkel gebracht einer BILD-Nachlese wieder zuriickmel- (PD, auf Diskette).
haben. Einige unterschiedliche Formate den.
1 ™ modul AUSPACK.S 57
2 58
3 59
4 60 * *
5 * Assemblermodul zum Auspacken von 61 * Normalausgang *
6 * verschiedenen gepackten Bildformaten. 62 : Booleanwert TRUE zurickgeben :
7 63
8 ™ Assembler: Metacomco MACRO Assembler 64
9 * fur andere Assembler den Stern am Anfang 65
10 * durch Semikolon ersetzen 66 ALL DONE: moveq #1,d0 * "no error™
11 67
12 68
13 69
14 70 RETURN: movem. 1 (sp)+,d7/a6 * restore d7/a6
15 * originalauszug aus dem Grafikpaket IMAGIC 71
16 ™ von APPLICATION SYSTEMS /// HEIDELBERG. 72 movea.l (sp)+,ao0
17 73 lea 12(sp),»p * cleanup stack
18 74 Jmp (o) * rts
19 * Version 1.0 75
20 76
21 * verfasst am 8- 8-1988 von Jorg Driicker 77
22 ™ erweitert am 15- 9-1988 GEM VDI und STAD Formate. 78 = *
23 " erweitert am 22-10-1988 IMAGIC Format. 79 * Hilfsfunktion *
24 80 = Parameter vom Stack holen *
25 * Copyright (c) 1988 by IMAGIC GRAFIK. 8L * Register korrekt setzen *
26 82 * *
27 83
28 84
29 * * 85  GET_PAR: lea 8<sp),ad » Zeiger auf
30 IMAGIC BILDER * Parameter
31 auspacken * 86
32 * 87 move .w <ad)+,d0 * RESOLUTION
33
34 88 move .w <a4)+,d6 * PICLEN
35 xdef DEC_IMAG 89 movea.l <ad)+,al * PICTURE
36 90 movea.l (ad)+,a0 * COMPRESSED DATA
37 DEC_IMAG: bsr GET_PAR * Parameter holen 91
38 92 move .l (»P) +. a5 * Return Adresse
39 cmpi -1 #"IMDC", (a0)* check header 93 movem.1 d7/a6,-(ap> » Register retten
40 bne ERRDONE * not IMAGIC A
compressed. 95 Jmp <ab)
41 96
42 bsr ERASEPIC 97
43 lea 64(a0) ,a0 * skip header 98
44 bsr IMAG_DECOMP 99 *
45 bra ALL_DONE 100 * Hilfsfunktion *
46 100 * Bildinhalt l&schan *
47 102 * *
48 103
49 * 104
50 * Fehlerausgang * 105 ~ al x picture
51~ Booleanwert FALSE zurickgeben * 106 * d6 x picturelen ( 32000 or more. but always a
52 # * multiple of 64 bytes ! )
53 107
54 108 ERASE PIC: movem.1 do-d7/al-a2,-(sp)
55 ERR_DONE: moveq #0,d0 * "error" 109
56 bra.s RETURN 110 moveq #0 ,d0
Listing geht weiter...
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111:
112:
113:
114:
115:
116:
117:
118:
119:
120:

121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133

135
136
137
138
139
140
141
142
143
144

145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155

156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171

172 :
173 :
174 :
175 :

176
177
178
179

180 :

181

182 :

183

184 :

185

186 :

187
188

189 :

190

moveq #0 ,dl 191
moveq #0,d2 192
moveq #0, d3 193
moveq #0, d4 194
moveq =0, d5 195
moveq #0,d7 196
move .1l do ,a2 * 70" ins a2 197
198
adda.w dé ,al * upper border 199
lar.w #6 ,d6 * picturelen 200
div 64 201
subqg.w *1,d6 * Zahler -1 202
203
clrpic: movem. 1 d0-d5/d7/a2,- (al) * 32 bytes 204
movem.1 d0-d5/d7/a2,- (al) * 32 bytes 205
dbra dé6,clrpic 206
207
movem.1 (sp)+,d0-d7/al-a2 208
rta 209
210
211
* * 212
* Routinen zur Dekomprimierung * 213
214
* * 215
* IMAGIC Dekomprimierung * 216
217
* * 218
* (© 1987 by Jbrg Drucker. * 219
220
221
* a0 = IMAGIC komprimierter Code 222
* al « Zielbild 223
* 224
* d6 = Anzahl Bytes im Zielbild (- 32000 ) 225
“piclen” 226
227
228
IMAG_DECOMP: 229
230
231
* Teil 1. 232
*
* Entscheiden, ob IMAGIC Bild gepackt ist: 233
234
tat .b @0) * 1. Byte
bne.s DO_UNSQZ * Null ? -> dann 235
Bilddaten kopieren ! 236
237
238
* Teil 1b. 239
* 240
* Nicht komprimierte Bilddaten einfach 241
* kopieren. 242
* Beachte: Die Bilddaten liegen nicht auf 243
* einer geraden Addresse, also ist ein 244
* Byte-Copy notig ! 245
246
addg.1 «1,a0 247
Isr.w -2 .d6 248
subg.w #1,d6 * piclen/4 -1 249
250 :
COPY_L2: move.b (a0)+,(al)+ * BYTE COPY
- durchfihren 251
move .b (a0)(al)e 252
move.b (a0) (al)+ 253
move b @)+, (al)e 254
dbra d6,COoPY_L2 255
rts * Nach Hause telefonieren 256
257
258
* Teil Il 259
* 260
* Dekomprimierung vorbereiten: 261 :
262
DOUNSQZ: [link a2,#-8 * lokalen BSS linken 263
264
move .l al,-4(a2) * obere Bilddaten 265
grenze errechnen
movea.l al ,a3 266
add .w d6,a3* untere Bilddatengrenze 267
errechnen 268
move .1l a3,-8 (a2) 269

ST-ECKE

* Teil 111
*

* Los geht

moveq
moveq

#0 ,dl * Register ldschen
#0 ,d2

s - codierte Daten auspacken:

move.b
move .b
move .b
mulu
cmp.b
bne.s

move w
move .w

NOT NEGATIVE:

EX_LOOP:

ZERO_2:

zero_1:

CHK_02:

movea.w
move .w
subqg.w
move .w
subg.w
movea.w
neg.w
muls
addg-.1
movea.l
muls
movea.l
moveq
moveq
moveq
moveq

move.b
cmp.b
beq. s

cmpa.l
bmi

cmpa.1
bpi

ooV &

adda.1
dbra

move .w
adda.1
dbra

move .w
subg.w
adda.1
bra.s

move b
cmp.b
beq. s
moveq

cmp.w
bpl.s

cmp.b
bne.s

move.b
beq. s

cmp .w

(@0)+, dl
(@0)+,d2
(a0) m,d7
#80,d2
#-1,dl

NOT NEGATIVE

dé ,dl
#1,d2

d2,a4
d2,d6
#1 ,d6
dl,ds
#1,d5
d5,a3
dl

d2 ,dl
#1 ,d1
dl,a5
d5,d2
d2 ,a6
#1 ,d1
#3,d2
#2,d4
#0, dO

(a0)+,do
do,d7 * (ESC) byte
ZERO_1

-4(@2) ,al

IMAG_END * Untergrenze
Uberprifen

-8 (a2),al

IMAG_END * Obergrenze
uberprifen

do,(al) * Ein Byte

Zielbild schreiben

a4 ,al
d5,EX_LOOP
a3,d5

a5 ,al

d6 ,EX_LOOP
a4, de6

#1 ,d6

a6 ,al
EX_LOOP

(a0)e,d0 * Zahler oder
doppeltes (ESC) Byte

do,d7
ZERO_2

#0,d3 * «multiple" Zahler
I6schen

d2 ,do

ADD_BYTE

d4,do (SAM) - Markierung
CHK_01

(a0)-f,do * Zahler holen

IMAG_END * " (ESC)(SAM)00" -
> Ende ?

d2 ,do

Listing geht weiter...
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270:
271:
272:
273:
274 :
275:
276:
277:
278 :
279:
280:
281 :
282:
283:
284 :
285:
286:
287:
288 :
289:
290:
291:
292:
293:
294:
295:
296:
297:
298 :
299:
300:
301:
302:
303:
304:
305:
306:
307:
308:
309:
310:
311:
312:
313:

314

315:
316:
317:
318:
319:
320:
321:
322 :

ST-ECKE

bpi.s ADD_S_BYTE
cmp.b d4,do
bne.s CHK_S_01
CHK_s_00: move.b (a0)4,do
beq. s EX_LOOP
bra.s CHK_s_00
CHK_S_01: ¢cmp.b di, do
- bne.s SKIP_S_EOM
addi w #256,d3 * Zahler 4256
move .b (a0)4 ,do
bra.s CHK_S_01 * nachstes Zahlerbyte
SKIP_S_EOM:
move.b (a0)4 ,do* (EOM)-Byte weglesen
AD S BYTE
- add .w do,d3 * Zahlerrest addieren
SAME LOOP:

* differenzkomprimiertes Zielbild:
* Die entsprech. Anzahl Bytes ist
* Basisbild.

identisch wie im

adda.1 a4 ,al
dbra d5,SAMEINCR
move .w a3, ds5
adda.1 ab,al
dbra d6 ,SAMEINCR
move .w a4 ,d6
subg.w #1 ,d6
adda.1 a6 ,al
SAMEINCR:
dbra d3,SAMELOOP
«bra.s EX LOOP
CHK 01: cmp.b dl, do
bne.s SKIP EOM
addi w «256,d3 Zahler 4256
move .b (a0)+,do
bra.s CHK_01 * nachstes Zahlerbyte

Programm BILDEINLESEN ( input, output )

( Diese Programmteile gehdéren zu einen PASCAL-
Programm, das in vorangegangenen Folgen der
ST-Ecke schon auszugsweise veroffentlicht
wurde. Diese Zeile sind allein naturlich
nicht lauffahig ! )

{.-.in den Copyright-Block }

erweitert am 22-20-1988 IMAGIC Einpacker.

{..-.bei den globalen Variablen )
DATEILAENGE integer;
ANTWORT : char;

{...hinter COL_VDI )

{ Assemblerroutine zur Codierung
in das gepackte IMAGIC-Format:
>

function SQZ_IMAG (PICTURE, COMP
integer;

: DATA_POINTER )

external;

106 ZT**12/88

323
324
325
326
327
328
329
330
331
332
333
334
335
336
337
338
339

340:
341:

342:
343:

344
345
346
347
348
349
350
351
352
353
354
355
356
357
358
359
360
361
362
363
364
365
366
367
368

SKIP_EOM: move.b (a0)4,do* (EOM)-Byte weglesen

ADD_BYTE: add.w do,d3 * Zahlerrest addieren
move.b (a0)+,d0 * Datenbyte

UNSQ LOOP:

* Folgeketten-Komprimierung:

* Die entsprechende Anzahl Bytes ist identisch,
* daher wird das Datenbyte n-mal in das Zielbild
* geschrieben.

cmpa.l -4 (a2),al

bmi .s IMAG_END * untere Grenze
prufen

cmpa.l -8 (a2),al

bpi.s IMAG END * obere Grenze
prufen

move b do,Cl) * Zielbyte
schreiben

adda.1 a4 ,al

dbra d5,UNSQ_INCR

move .w a3,d5

adda.1 a5,al

dbra d6 ,UNSQ_INCR

move .w a4,d6

subg.w #1,d6

adda.1 a6 ,al

UNSQ INCR:
dbra d3,UNSQ_LOOP
bra EX LOOP

* Auspackvorgang beendet :

IMAGEND: unlk a2 * lokalen BSS freigeben
rts * home, sweet home again
end

Listing I: Des Auspackprogramm

BRASHRE/AE8L8YLBRBYRY B

6]
2

1
(]

{.. hinter HOLEFARBEN }

function SETZE_BILDDATEN ( PICTURE, WRITEBUF
DATA POINTER;
FARBEN : COLOUR_PTR
> integer;

{ Erstelle Bild im IMAGIC - Format: )

type IMAGIC_HEADER = packed record
( 64 Bytes IMAGIC compressed file header: )
1D packed array [ 1..4 ] of char;
ES o integer;
OLOR  : COLOUR_DATA;
ATE integer;
IME : integer;
ASE packed array [ 1..8 ] of char;
ENGTH : integer;
EGIS long_integer ;
es 1 long_integer;

Listing Kehl weiter...
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51:
52:
53: end;

55: var
56:
57:
58:
59:
60: end;
61:

63:
64:
65:

es_2

: long_integer {-res

ST-ECKE

erved- )

IMAGIC : packed record case boolean of

false :
true

SQZLEN,

{ HEADER : aIMAGIC_HE

ADER) ;

( DATA : DATA POINTER )

1 : integer;

66: { Zusatzliche Systemfunktionen:

67: >
68:

69: function Tgetdate : integer;

70:

71: { Systemdatum holen )

72:
73:
74:

gemdos ( $2A );

75: function Tgettime : integer;

76:

77: { Systemzeit holen )

78:
79:

81:

GRER

86:
87:
88:
89:

91:
92:
93:

106:

108 :
109:

110:
111
112:
113:
114 :

115:
116: end;
117:

118: procedure SPEICHERE_BILD (BILDBUF

119:
120:

gemdos ( $2C );

begin

SQZLEN :* SQZ_IMAG ( PICTURE,

ADDR_OFFS

ET ( WRITEBUF,

64) 7; { Bild packen )

IMAGIC.DATA :> WRITEBUF;

with IMAGIC._HEADER* do begin

{ IMAGIC - Dateiheader erstellen: )

1D

RES

“IMDC* {"

m AUuFLOEsunG; { B

IMAGIC DELTA
COMPRESSED*" )

ildsschirm )

COLOR  «* FARBENA; { Farbpalette >

DATE
TIME

for

Tgetdate; {Datu
Tgettime; {Uhrze

I :m 1 to 8 do { kei

BASE [ I 1 :m chr (O

LENGTH SQZLEN; { Lange

komprim

REGIS $4711; { Regis

unser

res_lI { reser

res

end;

Erwei
2

SETZE_BILDDATEN :m SQZLEN 4 64

{ SETZE_BILDDATEN >

LAENGE

121: { speichere gepacktes IMAGIC-Bild: )

122:
123: var
124 :
125:
126:
127:
128 :
129:

08T -

oK : boolean;

POINT,
SLASH,

1 > integer;

ZI1ELDATEI

12/88

: packed file of byte;

m der Erstel.)
it der Erstel.)

n Basisbild )

s

der
ierten Daten )

triernummer
es Programms)

viert fir
terungen D)

{ gesamte
Datenlénge )

: DATA_POINTER;
: long_integer);

130:
131:
132:
133:
134:

135:

136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:

144:
145:
146:
147:

148:
149:

150:
151:

152
153
154
155

156:
157:
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:

169:
170:
171:
172:
173:

174 :

175:
176:
177:
178:
179:
180:

);

181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194

195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205

{ Zusatzliche Systemfunktionen:
>

function fwrite (handle : integer; count
long_integer;

buffer : DATA_POINTER 7
long_integer;

{ Schreiben von Daten in eine Datei )

gemdos ( $40 );

begin
POINT :- O;
SLASH :m 0;
{ Suche LETZTEN Punkt und Backslash "\"
Dateinamen: )
for 1 :- length ( DATEINAME ) downto 1 do
begin
if ( DATEINAME {1 ] » ) and
( POINT * 0 ) then
POINT :m I;
if (DATEINAME {1 ] - "V ) and

( SLASH * 0 ) then
SLASH = 1

end;

if POINT > SLASH then

( Dateiname hat eine Extension,

sonst ist die Extension im Ordnernamen )

{ l6sche vorhandene Extension:

)

delete ( DATEINAME, POINT, length
( DATEINAME ) - POINT 41 );

{ setze korrekte Extension fur IMAGIC

*_IC1 - fur niedere Auflésung,
*_1C2 - fur mittlere Aufldsung,
*_1C3 - fur hohe Auflésung

DATEINAME :« concat ( DATEINAME,

- Bild:

=.ict,

chr {ord ( "1" ) 4 AUFLOESUNG

{ Zieldatei erstellen, ggf. vorher ldschen:
>

rewrite ( ZIELDATEI, DATEINAME );
OK :* 1o_result = 0;
if OK then

{ Dateiinhalt schreiben:
>

OK :m fwrite (handle ( ZIELDATEI ),
LAENGE,BILDBUr ) m LAENGE;

if not OK then begin

{ Im Fehlerfall unbedingt versuchen,

Zieldatei wieder zu ldéschen:

erase ( ZIELDATEI );

writeln {chr (27 ), "E", chr (7)) );

{ Bildschirm l8schen,

Warnton }



206:
207:

208:
209:

210:
211:
212:

213:
214:
215:
216:

217:
218:
219:
220:
221:
222:

223:
224:
225:
226:
227:
228:
229:
230:
231:
232:
233:

=
PO owo~NoabhwNEk

N [ [
REBYUBRLBYREBNBIREBNREBEENEGRER

EX55RBD

ST-ECKE

writeln ( "Fehlar beim Schreiben der
Bilddatei " );

writeln;

writeln ( "Weiter mit <RETURN>" );

readln

end

end; ( SPEICHERE_BILD )

im HauptProgramm hinter HOLE_FARBEN,
setpalette,hole_bilddaten )

< Bildinhalt im IMAGIC Format packen:
}

DATEILAENGE :m SETZEBILDDATEN ( BILDSCHIRM,
LESEBUFFER.

DATA,
BILDFARBE) ;

readln; { warte nur auf Tastendruck )

..hinter write(ehr(27),%e"); )
if PIC_TYPE <> P_IMAGIC then begin

( Cursor in die unterste Zeile, Zeile l6schen

modul EINPACK.S

Assemblermodul IMAGIC Packer.
Assembler: Metacomco MACRO Assembler

fur andere Assembler den Stern am Anfang
durch Semikolon ersetzen

Originalauszug aus dem Grafikpaket IMAGIC
von APPLICATION SYSTEMS /// HEIDELBERG.
Version 1.0

verfasst am 22-10-1988 von Jorg Drucker

Copyright (c) 1988 by IMAGIC GRAFIK.

PICTURELEN: equ 32000 * BildgroRe

IMAGIC Komprimierung

(©) 1987 by Jbrg Dricker.

xdef SQZ_IMAG
END SQZ: equ 31 ( Bnd-of-data Flag
PICTURE: equ 8
DESTINATION: equ 4
——=———  mmmmmmm

SQZ_IMAG :

234
235
236
237
238
239
240

241:
242:
243:
244:
245:
246:

247:
248:
249:
250:
251:

252:
253:
254:
255:
256:
257:
258:

write ( ehr (27 ), 'vy', ehr ( 32+24 ),
ehr (32 ),ehr (27 ), K*);

write ( "Speichern im IMAGIC
Forsiat ? (U/N) = " );
readln  ( ANTWORT );

setpalette ( SYSTEMFARBE );
{ Ursprungliche Palette wiederherstellen )

if (ANTWORT = "J° ) or (ANTWORT «"j* )
then

( Bild als gepacktes IMAGIC-Bild abspeicharn
)

SPEICHERE_BILD ( LESEBUFFER.DATA
, DATEILAENGE )

end
else

setpalette ( SYSTEMFARBE );
(Ursprungliche Palette wiederherstellen )

259:(Das war der letzte Teil unseres PASCAL-Programms )

Listing 2: Des Hildeinlrseprogramm

49:
50:
51:
52:
53:
55:
56:

87:

88:

89:

91:
92:
93:

* Teil X.

*

* (ESC)-Byte ermitteln:

movea.l PICTURE48 (sp) ,a0 * Bilddaten
bsr GET_ESCAPE
* ermittle (ESC)-Byte -> dO.b

moveq #0, d5
move .b do,d5 * d5 = (ESC)

* Teil II.

*

* Datenaddressen ermitteln.
* Komprimierung vorbereiten:

movea.l PICTURE(sp).,a0 * Bilddaten
movea.l DESTINATION(sp) ,al
* kompr. Zielgebiet

move .w FFfPICTURELEN-1,d6 * Bytezéhler
move .w 56,d4
moveq «3,d2

* Teil XII.

*

* Quellbild im IMAGIC-Format codieren:

move .b (a0),do * Byte holen
moveq ff-1,d3 * Initialwert Zahler
move.b d3, (ab)+

move.b m, el)+

move.b d5, (al)+

bra.s GET_NEXT * ndchstes Byte holen
RECOUNT: tst.1 d5 * Ende der Daten erreicht ?
bmi END_SQUEEZE
moveq #0,d3 * Zahler ricksetzen
Listing geht witer...
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GfA-BASIC richtig kennenlernen.

Mit GFA-BASIC 30 ist nun eete noch effektivere Ptogtotranetung
mdgkh. Eine ideale Enftjheung in den gesomten leistungsumfong
deses Interpreters und semet Vorganger fndet der Mangel in
.GFA-fiASIC fi Einsteiger' Van «nfodien Start bis hei tun
eisten GEM-Prpekt wird tuet des ousfithich und onhond prakti-
scher Betspeie erlautert: Spange und Schleifen. Daten und
Operationen, Prozeduren und Funktionen mit Parametern, Doten-
Beabeitung, Drsketten/ugrrff und Graf* Dazu de nétigen Tips fur
de Anpassung von GfA-2.0- ouf GFA-3 OPtogramme
GFABASIC fir (insteiger

247 Seiten, DM 29,-

Ausgewakhe Tips nind um den ST.

Jeder ST-Anwender kennt Tips S Trieb, wie et noch mehr aus
sekem Sechnet herausholen kam. Die besten dovoo finden Sie in
desem Buch. Hier ein kleiner Ausschnitt: GEM-Stoitei, Fehier-
meldungen statt Bomben, Tips zu AESPotmulaen, ACC-Aufbou,
flackerfreie Grafik mit 2 Hdsehkmen, Doode-fHdet in eigenen

P § ierung imt Interrupt... Dazu jede
Menge nitzkhet Utilities - natrlich ~ekh ouf einer mitgeliefe-
ten Diskette.

Die besten Tipst Tricks

Hardsoeer, 42S Seiten, inkl. Diskette, DM 59,-
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Professionell programmieren mH GFA-SASIC.

H» leinen Sie onhond emet PAM-mtetnen Dotenretwoltung den
ganzen Leistungsumfong von GFA-BASIC kennen: And-Ot-Vetknup-
lungen. mehrzeige Suchvagobe. Sortieroigorithmus. Nutzung det
AES-toutmen zw Window- und Obtektpogiommietung - des.
was Sie fiit «ne pofessionele Ptogtomnienhmckiung uni« GFA
brauchen, kénnen Sie pasisnoh binen und onwenden. Dazu: eme
ousfithtfche Beschreibung des GFA-Compdets sowie eine komplette
Befehkiihetscht det Version 3.0*

Dos groBe GFA-BASIC-Buch

Hordsover, 121 Soften, inkl. Diskette, DM 49,-

HANDBUCH

Das ST-Handbuch.

Auch bei der Arbeit om ST: Es gib immer wieder mol Probleme.
Mai ist es de Frage nach dem Erstelen einer RAM-Disk. mal
funktioniert hem Booten etwas mehr. oder.. Mit dem gtofiea
ST-Hondbueh lésen Sie al lese Probleme sozusagen in Hondun-
dretien Einfach inchschlagen und schon wissen Sie. worauf es
onkomml - ob b« fragen zur Hoidwme, zun Betriebssystem, zw
Ptogtommteiung oder zum Zubehér Eben ein echtes Anwendet-
hamliuch, dos hnen auch beim Softwwekouf und bei der Pflege
Ihres lechnets weitethit

Das groBo ST-Hondbuth

Hordcover, 370 Saiton, DM 49,-

Dos neue BASIC zum ST.

Omkran ist dos ATAH-BASK mit Zukunft Sie kdnnen sich schon

in lesem lah Iben Ted doran sehen mit dem graiien SI-BASK-
Bwh. Lernen Sit noch anem Omibon-Gnjndkws ales iibw de
Da«- und Fenstetverwahuig. de Grafik- und GEM-Progrcmmietuig
6det de AAGgbchkeiten des AUtitoskmg Noch d « lektiire kennen
Sie de Feinheiten des Compdets und wissen, was d « neue Edtw
des ST-BASK leistet

Dos groBo ST BASIC-Buch

Hordcover, ca. SSO Solton, DM 49, -

aaaa
dada
Das man
groRe OoP

Buch

Arbeiten mH SIGNUMI
Dos grofle SIGNUM-Buch - und S * haben dos Zeug, lese Teil-
vaarbeitung vol ouszunutzen. Ob Diskettenoperationen. Tertem-

funo i 3 od«
mit diesem Buch leinen Sie SIGNUM so richtig kennen. Dabei
wird dos Thema Di ondkh

besonders ousfiihlch behandelt. Vom Druckerfontedtor bk zun
perfekten Ausduck wsd bet ales betspehaft erklart

Dos groBo SIGNUMI-Burh

Hardcover, 320 Seiten, inkl. Dfskotto, DM S9,-
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Der DATABECKER Rjhref

OmikroUf

basic
literprcter ni Ciapiler

OmikionBASK auf «inen Blick.

i DVABR3ES fihret 2u OnikiaBASC - ds
sohreie Nodrsc\ogevretk fur iecken Progranmx,
Her hncen Sie schneil und 2nvedbssig nie Anneisun
e und Funktionen ritsant inten Patoretetn. Chet-
schtkh geordnet noch Sechgruppen, alphebetisch it
Kurzsyrtm und noch Sidwortd. Fi» The Program

lhr unbedingt erstes (uch zum ST.

ST fur Einsteiget - hier ist der Erfolg mit lhrem neuen Rechnet voc-
ptogrammert Denn her finden Se oles Wichtige letchtvecstandlich
und systematisch «klart: dei AnschM) des Rechnen, Bedienung des
GEM-Oesktops, Kopieren von Disketten, Installieren von Festplatten
und Drucken, de «ichhgste Stondordsoftware und natiirlich ehe
Einfiihlung h die Programmretung mit OMIKRON-BASIC Egal md
welchem ST-Atodel Sie arbeiten, deses Buch macht Ihnen den Eh-

Das groRBe Buch zu

text

Ge sser

Bassare Texte mit BECKERtext ST.

Wenn Sie al die Moglichkaten von BECKERtext ST - besonders de
det Version 2.0 - zu nutzen wissen, weiden Sie nut ungetn auf
diese lextvwoibeitung verzichten. Denn bet finden Se oles, um
ansprechenden, perfekt gestalteten Text zu (&dm Wie, dos zeigt
lhnen dos grolle Buch zu BECKERtext ST. Schritt fir Schritt leinen
Sie het ontand zohltachei Beispiele den gesamten ieistwigsum-

fong deses Programms kennen Natiirlch md jede Menge niitz-

merarbat enfoch wentbehrich Mt Interpretei- ud
(ompiet-\Vetsm steg leicht

Der DMA BECHER Fihrer in OmikronlASIC ST fir Einsteiger

235 Seiten, DM 24,S0 ca. 250 Saitan, DM 29,-

lich« Tips zuc taglichen Arbeit

Das groS» (uch zu IECKERIluxt ST
Hardcover, ca. 300 SaHan

inkl. Diskatta, DM *9,-

Gleich richtig einsteigen.
Letnen Sie den leistungsumfong des neuen ST-BASIC gleich richtig kennen. Mit ST-BASIC fir
Einsteiget. Piaxisoiientiett und anhand zahlirekher Beispiele zeigt lhnen det Aut«, wwauf

Der DATABECKER Flhrer

Sie bei det Ptogromtmetung besonders achten miissen: Zuweisung und Varioblendelclaro-

tionen, Ein- und A 1, Schleifer ierung, Diskettenoperationen, Grafik-
ptogiammieiung und und und Und sollten Sie tiotzdem mal nicht weitetwissen, eine

Pannenhilfe sogt Ihnen, w«on es liegt.

ADIMENS
ST/GT

ST-BASIC fur Einsteiger
ca. 250 Seiten, DM 29 -
erscheint ca. 11/88

ADIMENS lind ADITALK - kun und knapp.
Det DAIA BECKER Filhrer zu ADIMENS SI/GT -

dos umtossende Nochschlagewetk zu ADIMENS und
ADITALK. Aul enen Bkck hnden Se hei ul die Infor-
mationen, de Sie Kd «ne eHektive Arbeit mit desem

COUPON

Progtomm brauchen - zusommengestelh von zwei
Autoren, de mit beiden Programmen bestens vertraut
sind: Detet und Jirgen Gees, de Ptogrammieiei von
ADIMENS und ADITALK.

Dar DATA BECKER Fiihr« zu ADIMENS

<a. 250 Sultan. OM 29,(0 NAME. VORNAME

HERMIT BESTELLE KN EUR MEINEN ATARI ST

STRASSE

ORT

2 IMS-Mirodatenutiogm de btrtHSkided
Qaer Nrtidhic \Bmukhﬁn

n
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ST-ECKE

GET_NEXT: move.b do,dl * letztes Byte sichern
move .b (a0)+,d0 * nachstes Byte holen
dbra d6 ,NEXT_BYTE * Bytezéhler

dekrementieren
bset #END_SQZ,d5 * "Ende-der-
Daten" Flag setzen
bra.s WRITE_SQZ * und Daten
schreiben

NEXT BYTE:

cmp .b do,dl * vergl. aktuelles Byte
mit Vorgéanger
bne.s WRITE_SQZ
addq .w #1,d3 * Zahler inkrementieren
bra.s GET_NEXT * es gibt
viel zu tun

* ( packen wir"s ein 1)

*

* Die Kette gleicher Bytes ist unterbrochen.

* jetzt werden die Daten geschrieben:

WRITE SQZ:
cmp w d2,d3
* Komprimierung lohnt erst ab >3 Bytes <
bmi.s WR_M_SINGLE

*

*

Fur mehr als 3 gleiche Bytes wird ein
Datenfeld (ESC)(Zahler)(Byte) geschrieben:

*

move.b d5, (ab)+ * (ESC) Byte
schreiben

cmp .w d5,d3

beq.s WRMEOM

MULT CT: cmp.w d4,d3
bmi _s M_N°_E°M
sub.w d4,d3

M_CT 2: move.b #01, (al)e * (1) fur

jeweils 256 Bytes
sub.w d4,d3
bpi.s M_CT_2
add. w d4,d3

HR M EOM: clr.b Uy«

M_NO_EOM: move.b d3,(al)+ * Zahler schreiben
move b dl,(al) + * Datenbyte schreiben
bra RECOUNT

*

*

Eine Komprimierung lohnt nicht.
* die Datenbytes werden einzeln geschrieben:

HR M SINGLE:
move .b dl, (al)+ * Datenbyte
cmp .b ds, di
bne.s WR_M_NEQ

*
* Datenbyte * (ESC) Byte ?
* jJjetzt muss (ESC)(ESC) geschrieben werden:

move.b d5, (ab)+ * (ESC) Byte

WR_M_NEQ: dbra d3,WR_M_SINGLE
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170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201

202:

203
204
205

206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247

248
249
250

bra.s RECOUNT

* Dia Komprimierung ist beendet,
* das zuletzt gelesene Byte muf3
* noch geschrieben werden:

END_SQUEEZE:

move.b do, (al)+ * letztes Datenbyte
cmp.b d5,do

bne.s END_NEQ

move.b d5, (al) +* (ESC) Byte verdoppeln

* Die Datenmarke (ESC)(SAM) (00)
* wird geschrieben, um das Ende der
* Daten zu markieren:

END_NEQ: move.b d5, (al)e UsC)
move .b #$02 , (al)+ A
clrb um (OO)
* Teil 1V.

* Jetzt wird gepruft,
* Daten kirzer sind,

ob die komprimierten
als das Quellbild:

movea.l DESTINATION(sp) ,a2
* Startaddress Zielgebiet
suba.1 a2,al * Ende-Start
* kompr. Lange
move .1l al,do * in doO zurtckliefern
cmpi.w «PICTURELEN,dO * Ergebnis >
32000 Bytes ?
ble.s ITS_OK * nein, dann war"s gut
* Teil IVb.

*

* Das Ergebnis ist langer I
-> alsowird einfach das Quellbild

*

* kopiert.
move .w iPICTURELEN/4-1,d0 * Zahler
movea.l PICTURE(sp),a0 *Quellbild
movea.l az2,al * Zielgebiet
clr .b um * "segment_length™ * 0

= unkomprimiert !

* Bildinformation BYTEHEISE kopieren !

COP_LOOP: move .b (=0)+,<al) + * block copy
move.b (=0)+, <al) +
move.b (=0)+, («1)+
move.b (=0)+,<al) +
dbra d0,COP_LOOP
suba.l m2 ,al * Lange
movn al.do *in dO0 zurick
ITS_OK: movea.l (sp)+,a0 * Heimataddresse
addg -1 »PICTURE.sp * stack korrigie
Jmp (=0) * bye

* Escape - Byte ermitteln.
* Das Escape - Byte ist das Byte, das
* am wenigsten haufig im Bild vorkommt

* a0: Adresse Bilddaten

GET_ESCAPE :

link a6 ,#-512 Zahltabelle

einrichten

Listing gehl writer.



ST-ECKE

251:  * 284:
252 : * Zahltabelle auf Null setzen: 285: moveq #0,d0 * Noch ist (00) der
253: Favorit ...
254: movea .1 sp,a3 * Startaddresse Tabelle 286: moveq #%$03,d2 * ... und wir fahren
255: raoveq #127,d3 * 256 Zahlerwerte bei (03) fort
256: 287:
257:  CLR_LOOP: clir.1 (@3)+ * Tabelle ldschen 288: CMP_LOOP: move .w (al3)e+,d5
258 dbra d3,CLR__LOOP 289: beq.s FINISH * Null ? besser geht"s
259 nicht
260 290:
261 * Teil IX. 291: cmp.w d4,d5 * besser ?
262 292: bpl.s MORE
263 * Byte - Haufigkeiten im Bild ermitteln: 293:
264 294: move .w d5,d4 * neuer Anhaltswert
265 movea.l sp, a3 295: move .w d2,d0 * und ein neuer Favorit
266 move .w #PICTURELEN-1,d4 * 32000 296:
Bytes zahlen 297: MORE: addq.w #1,d2 * nachster Kandidat

267 298 : dbra d3,CMPLOOP
268 ADD_LOOP: clr.w d3 299:
269 move .b (a0)+,d3 * Byte holen 300: bra.s RETURN
270 add. w d3,d3 301:
271 addq.w #1,0(a3,d3.w) *Zahlwert fir 302: FINISH: move .w d2,do

jew. Byte erhohen 303:
272 304:
273 dbra d4 ,ADD_LOOP 305:
274 306: RETURN: unlk a6 * stack freigeben
275 307: rts * Return To Somewhere
276 * Teil XXX. 308:
277 * 309 - Fhhkhkhhkkh
278 * Byte mit der geringsten Haufigkeit 310:
279 * ermitteln: 311: end
280
281 move .w #255-3,d3
282 move .w (a3),d4 * Startwert:Byte (00)
283 addq.1 6,a3 * Bytes (01) und (02)

sind reserviert !

Listing 3: Des Hinpackprogramm

ENDE

Imaginare Innigkeiten: Kolossal komfortabel colorieren!

Versuch Uber die Sprache, die Bilder schreibt.

‘Junges, bilderloses Ehepaar sucht Grafik-Com-
piler* lasen wir kirzlich in einer anerkannten
Fachzeitschrift. Dem Paar konnte geholfen wer-
den: ein Bote brachte Imagic, jetzt ist alles in
Butter. SpaR beiseite: Imagic ist vielseitig. So,
wie man sich digitale Bildverarbeitung vorstellt,
und das macht das Erkldren aufwendig.

Die Anwendungen von Imagic laufen in Farbe,
aber auch in Schwarz-weill. Vielfaltige Uber-
blendeffekte machen es zu einem interessanten
Entwicklungssystem. Mit Hilfe der neuentwickel-
ten Grafiksprache IMAGINE wird jede Form von
Farb- und Schwarz-weil-Grafiken .verzaubert*,

indem sie zu einer selbstlaufenden Présentation

APPLICATION SYSTEMS HEIDELBERG
Vertrieb Schwell: Computer

EnglerstraBe
Trend AG

zusammengefiigt werden, versehen mit den ver-

schiedensten unglaublichen Spezialeffekten.
IMAGINE funktioniert dabei entweder mit Hilfe der
Tastatur und eingetippter Befehle oder ganz
einfach und fir viele Kreative leichter zu hand-
haben - per Mausklick.

Imagic erlaubt eine immense kreative Offenheit
in Anwendung und Durchfiihrung gestalterischer
Ideen. Seine Anwendungen reichen von der Com-
puterunterstiitzung bei Videoproduktionen bis
zur Herstellung von Trickfilmen, reichen vom
Einsatz in der Werbung bis zur Présentation von
Business-Grafik, etwa auf Messen oder an Infor-

mationsstanden.

3 D 6900 Heidelberg Tel

langstrasse 31 (H-8021 Zirich.

Von der Handhabung her ist Imagic didaktisch
und auch sonst gut angelegt, der grafische Editor
fihrtin den Umgang ein, der Grafik-Compiler rea-
lisiert die anvisierte Idee. An Stichworten horen
wir weiter: Ultraschnelle Animation (bis 70 Bilder/
Sekunde), Bildfolgenpréasentation, Steuerung von
Multivisionswanden, schnell und einfach herzu-
stellende Produktinformation, Weiterverarbei-
tung und Prasentation von Businessgrafiken, Ein-
satz als Lehr- und Schulungsfilm. Et cetera pp.
Zu demonstrieren, was Imagic noch alles kann
und wie das aussieht, wiirde den Umfang dieser
Anzeige sprengen. Darum: bitte fordern Sie unser
umfangreiches Informationsmaterial an.

11
APPLICATION
SYSTEMS

HEIDELBERG

efon (0 62 21) 30 00 02.
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GRUNDLAGEN

DIE PIPELINES IN

CAD3D ist eines der wenigen 3D-CAD
Programme, die es fiir den ATARI ST-
Computer gibt. In dem Review in die-
ser Zeitung [31 wurde darauf verwie-
sen, daB der Autor Tom Hudson eine
Communication Pipeline entworfen
hat, die allen Programmierern Zugang
zu den Routinen dieses Programms
ermadglicht. Dieses ist nun das erste
Beispiel, wie man sich die Routinen des
CAD3D fir eigene Zwecke zunutze
macht. Die Originaldokumentation
aller Routinen findet man auf der 3D-
Developers Disk for CAD3D, Best. Nr.
ST0244 der Firma Antic Publishing.

Die tagliche
Neuerfindung des Rades

Nichts ist uneffektiver und frustrierender,
als nach tage-, wochen- oder gar monate-
langer Arbeit festzustellen, dal} es fur das
Problem, das man gerade unter den Ta-
sten hat, bereits eine Lésung (sprich: ein
Programm) gibt. Eines der Probleme, die
man getrost vergessen kann, ist die Dar-
stellung von Kérpern auf dem flachen
Bildschirm des Computers; vorausge-
setzt, man hat CAD3D und die nétige
Zeit, das Objekt einzugeben. Hat man
beide Hilrden genommen, wird man
durch eine gelungene 3D-Darstellung
entschadigt, womdglich noch in Farbe
und Stereo. Wer von CAD3D bisher
nichts gehdrt hat, sollte seinen Stapel alter
ST-Hefte nochmals durchwihlen und
nach [3] suchen. Dort findet sich ein
Bericht Uber dieses leistungsfdhige 3D-
Programm. Kommen wir nun zum Kem
der Sache. Schon seit l&ngerem spukt mir
ein Artikel Uber den Hypercubus im Kopf
herum, der in der Zeitschrift Spektrum
der Wissenschaft [2] erschienen ist. Ein
Hypercubus ist nichts anderes als ein

114 JT* * 12/88

CAD3D

vierdimensionaler Wiirfel. Und so, wie
man einen dreidimensionalen Wiurfel auf
ein Blatt Papier projizieren kann, kann
man einen vierdimensionalen Wirfel in
den dreidimensionalen Raum (unsere
Umwelt) projizieren. Das Ergebnis ist ein
Korper, dessen Umrisse nicht immer
denen eines Wirfels dhneln. Ein erster
Versuch, sich das Ergebnis vorzustellen,
ist in |4]| verdffentlicht. Hier allerdings ist
der Kdérper als Kantenmodell dargestellt.
Und das ist nicht zu vergleichen mit dem
raumlichen Eindruck, den CAD3D er-
moglicht. Und wenn noch eine Stereo-
brille fur den rechten rdumlichen Ein-
druck sorgt, dann steht einerexperiemen-
tellen radumlichen Geometrie nurnoch die
eigene Phantasie im Weg.

Der Hypercubus

Abb. 1 zeigt einen Wiurfel, dessen Eck-
punkte um den Ursprung eines kartesi-
schen Koordinatensystems herum ange-
ordnet sind. Jeder Punkt in einem solchen

dreidimensionalen Koordinatensystem
ist durch ein Zahlentripel eindeutig fest-
gelegt. Diese drei Zahlen heillen die
Koordinaten des Punktes. Nehmen wir
der Einfachheit halber an, daR die Kan-
tenldnge des Wiirfels 2 betragt, dann las-
sen sich die Koordinaten der 8 Eckpunkte
des Wirfels leicht angeben:

(-1/-1/-1)
(+1/-1/-1)
(-1/+1/-1)
(+1/+1/-1)
(-1/-1/+1)
(+1/-1/+1)
(-1/+1/+1)
(+1/+1/+1)

SizFisgsss

Diese Eckpunkte sind (soweit sichtbar) in
Abb. 1 mit ihrem Index eingezeichnet.
Einen vierdimensionalen Hypercubus
erhalten wir, indem wir uns indie vierte
Dimension aufschwingen und das glei-
che Bildungsgesetz fiir neu hinzukom-



mende Eckpunkte des Hypercubus an-
wenden:

Ho (-1/-1/-1/-1)
Hi (+1/-1/-1/-1)
H (-1/+1/-1/-1)
Hs (+1/+1/-1/-1)
H« (-1/-1/+1/-1)
Hs (+1/-1/+1/-1)
He (-1/+1/+1/-1)
HI (+1/+1/+1/-1)
He (-1/-1/-1/+1)
He (+1/-1/-1/+1)

Hio (-1/+1/-1/+1)
Hu (+1/+1/-1/+1)
HI2 (-1/-1/+1/+1)
HI3 (+1/-1/+1/+1)
Hu (-1/+1/+1/+1)
His (+1/+1/+1/+1)

So leicht die Eckpunkte dieses Hypercu-
bus auch anzugeben sind, man kann sich
dieses Gebilde nicht mehr vorstellen
(oder kénnen Sie etwa...???).

Schattenspiele

Stellen Sie sich vor. Sie nehmen den
Wairfel aus Abb.l als Kantenmodell und
stellen ihn in die Mittagssonne. Auf dem
Boden sehen Sie dann einen Schatten. Der
Mathematiker spricht von einer Projek-
tion eines dreidimensionalen Kdérpers auf
eine Ebene (zweidimensionale Flache).
Die Projektion eines Eckpunktes auf die
xy-Ebene &Rt sich mathematisch ganz
einfach dadurch berechnen, daf man die
z-Koordinate des entsprechenden Punk-
tes 0 setzt. WO', der Schatten von WO auf
die xy-Ebene. hatte demnach die Koordi-
naten W()'(-1/-1/0). Bei dieser Projektion
fallen dann jeweils die Projektionen
zweier Eickpunkte zusammen: in diesem
Fall WO' und W4'. Durch dieses Verfah-
ren gelingt es uns. einen dreidimensiona-

GRUNDLAGEN

len Korper auf einer zweidimensionalen
Flache darzustellen. Die Punkte des drei-
dimensionalen Raumes hatten wir in ei-
nem Koordinatensystem angegeben, in
dem drei Achsen wechselseitig aufeinan-
der senkrecht stehen und in gleiche Ein-
heiten eingeteilt sind (kartesisches Koor-
dinatensystem). Analog dazu denkt man
sich ein kartesisches Koordinatensystem
fir den vierdimensionalen Raum so. dal}
die vier Koordinatenachsen ebenfalls auf-
einander senkrecht stehen; wobei die
vierte Achse aufden drei Achsen, die den
dreidimensionalen Raum aufspannen,
senkrecht steht, in diesem also nicht als
Achse sichtbar ist. Falls Sie sich das noch
rdumlich vorstellen kdnnen, gehéren Sie
zweifellos zu der bevorzugten Gattung
Mensch, die einen Rubick Cube aus jeder
Stellung mit einer einzigen Drehung in
dervierten Dimension innerhalb von 0.02
msec in seine Ausgangslage drehen kann.
Aber rechnen kann man in der vierten
Dimension vorziglich. Vor allem lassen
sich die Eckpunkte des Hypercubus aus
der vierten Dimension in den dreidimen-
sionalen Raum projizieren. Aber dieser
“Schatten" ist nicht flachig sondern rdum-
lich (eben dreidimensional). Auch bei
dieser Projektion entlang der vierten
Koordinatenachse (Parallelprojektion)
fallen jeweils zwei Punkte zusammen,
z.B. HO'(-1/-1/-1/0) und H8'(-1/-1/-1/0).
Die Projektion des Hypercubus in den
dreidimensionalen Raum sieht also wie
ein normaler Wiirfel aus. Interessant wird
es erst, wenn man den Hypercubus in
einer Ebene, die die vierte Koordinaten-
achse enthdlt dreht. Dann ndmlich werden
durch die Drehung die beiden Punkte HO'
und H8’im dreidimensionalen Raum ge-
trennt und fallen nicht mehr zusammen.

Mathematische
Pirouetten

Um die Drehung eines Korpers zu erkl&-
ren, bedarf es zundchst der Einfiuhrung
eines neuen Begriffes: des Vektors. Dies
istein gerichtetes Objekt (Pfeil) mit einer
bestimmten Lé&nge, einer bestimmten
Richtung im Raum (Tré&gergerade) und
einer Orientierung. Bindet man nun einen
Vektor am Ursprung des Koordinatensy-
stems fest, erhélt man einen Ortsvektor,
dessen Spitze auf einen Punkt im Raum
zeigt (Abb.2). Der Ortsvektor zum Punkt
HO hétte dann folgende Darstellung:

-1
-1
ro = -1
-1

Im Gegensatz zur Koordinatenschreib-
weise eines Punktes, schreibt man den
affinen (verwandten) Ortsvektor senk-
recht (Spaltenschreibweise) um Ver-
wechslungen zu vermeiden. Will man
nun den Punkt um eine Koordinatenachse
drehen, 1aRt sich das mit Hilfe der Vektor-
rechnung einfach als Multiplikation des
Ortsvektors mit der Drehmatrix erledi-
gen.

Die Wirbelmatratze
(Drehmatrix)

Um die Drehung in einem vierdimensio-
nalen Vektorraum auszufiihren, braucht
man eine 4x4-Matrix folgenden Aulhaus:
Die Hauptdiagonale der Drehmatrix ist 1.
auBer an den Stellen, die den Index einer
der Achsen der Drehebene tragen. Die
Aulendiagonalelemente sind alle Null,
aufler denjenigen, deren Index gleich
einer Achsennummer der Drehebene ist.
Die Werte der Diagonalelemente sind der
Cosinus des Drehwinkels, die Werte der
AulRerdiagonalelemente sind der Sinus

Abh. 2: Der Ortsvektor r zum Punkt P

bzw. Sinus des Drehwinkels, je nach
Anordnung. Nehmen wir z.B. an. es soll
eine Drehung in der 1-2-Ebene um den
Winkel adurchgefuhrt werden. Die Dreh-
matrix hétte dann die Form:

1 0 0 0
0 cosa sina 0
0 -sina cosa 0
0 0] 0 1

Die Koordinatenachsen sind der Einfach-
heit halber von 0 bis 3 durchnumeriert.
Das Ergebnis der Drehung, also den ge-
drehten Ortsvektor, erhalt man durch
Multiplikation des Ortsvektors mit der
Drehmatrix:

rji- = ¥ 0<=j<=4
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Wer sich eingehender mit der Mathema-
tik beschaftigen mdochte, dem sei [1]
empfohlen.

Zur Sache CADzchen

Kommen wir zum Kem der Sache. CAD-
3D erlaubt wie gesagt die Benutzung sei-
ner Routinen von fremder Seite Uber
sogenannte Pipelines. Hierzu muR das
Anwenderprogramm gleichzeitig mit
dem CAD-3D im Speicher resident sein.
Das ist am einfachsten zu erreichen, wenn
das Anwenderprogramm als Accessory
vorliegt. Um dem Hypercubus in den
dreidimensionalen Teil seines vierdimen-
sionalen Angesichts zu blicken, habe ich
ein Accessory geschrieben, das die Koor-
dinaten des Hypercubus berechnet, eine
Drehung in einer der Ebenen der vierten
Dimension ermdglicht und schlieBlich
ein Objekt erzeugt, welches von CAD-3D
verarbeitet werden kann und der Projek-
tion des vierdimensionalen Hypercubus
in den dreidimensionalen Objektraum
von CAD-3D entspricht. Das so erzeugte
Objekt wird an CAD-3D uber die Com-
munication-Pipeline Ubergeben und steht
anschlielend fiir weitere Manipulationen
in CAD-3D zur Verfigung. Um den
Anblick méglichst anschaulich zu gestal-
ten. habe ich einen Trick angewendet.
Schaut man sich die Punkte HO bis H15
des Hypercubus genauer an, so erkennt
man 8 Wirfel mitjeweils einer gemeinsa-
men Komponente. Beispielsweise der
Wairfel bestehend aus HO bis H7, bei
denen die 4. Komponente +1 ist. Diesen
Wirfel nennt das Programm eubusO.
Cubusl ist dann der Teilwurfel, dessen
Eckpunkte die 3. Komponente +1 besit-
zen etc. Cubusl und cubus? bilden somit
zwei Wiirfel in CAD-3D, die sich decken.
Erst bei einer Drehung in einer Ebene
aullerhalbdesdreidimensionalen Raumes
entfallt diese Entartung. Wer einen Farb-
monitor besitzt, mag die verschiedenen
Teilwirfel nach der Erzeugung beliebig
einfarben. Das erhoht bei der anschlie-
Renden Betrachtung die Ubersichtlich-
keit. Geradezu ergreifend wirkt natirlich
eine Farbdarstellung mit der Stereobrille.

Die Communication
Pipeline

In CAD-3D werden, wie in allen Pro-
grammen. die GEM intensiv nutzen, die
einzelnen Subroutinen Uber das event
handling verwaltet. Der Autor von CAD-
3D ist allerdings hier sehr systematisch
vorgegangen und hat jedem Unterpro-
gramm eine Messagenummer miteindeu-
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tig definierten Parametern gegeben, so
daB auch von externen Programmen, die
gleichzeitig im Speicher sind (Accesso-
ries), aufdie CAD-3D Routinen zugegrif-
fen werden kann. Die Nummern der ein-
zelnen Routinen und die benétigten Para-
meter findet man in der Dokumentation
zur CAD-3D Developers Disk, die bei
ANTIC Software erhdltlich ist und fir
Programmierer eine notwendige An-
schaffung ist. wenn man eigene Applika-
tionen fiir CAD-3D schreiben will. Kennt
man die Message Nummern, dann sieht
ein typischer Aufruf einer CAD-3D
Funktion so aus:

1) Schreibe eine Message mit den zuge-
horigen Parametern in den Message
Puffer.

2) Schicke diese Nachricht an CAD-3D.

3) Warte bis CAD-3D eine Nachricht
zuriickschickt.

4) Schaue inder Nachrichtvon CAD-3D
nach, ob die gewilinschte Operation
erfolgreich verlaufen ist. Wenn nicht,
beende das Accessory.

Es gibt bereits ein Motion Control Acces-
sory in der PD von ANTIC Software, das
diese Pipeline ausnutzt. Bessere Versio-
nen sollen folgen. Der Hypercubusjeden-
falls nutzt diese Pipeline aus, um die
Projektionen der Wirfel cubusO bis cu-
bus7 in das CAD-3D-Programm einzu-
speisen. Dazu werden zunéchst die Ob-
jekte cubusO - cubus7 geldscht, falls sie
bereits vorhanden sind. Dann werden die
Wirfelkoordinaten an die CAD-3D Ob-
jektstruktur ubergeben und die Funktion
zur Ubernahme der Struktur aufgerufen.
Wenn dieser Aufruferfolgreich verlauft,

Desk File Colors Viens Objects
wmzvUu Z za - A
IROTOTE IH:+000° U:+BBB°
Ol I t -10 1 -180.....-..
¢ EL < 0
¢ > es 0-3 Ebene:
0 o el 1 -IW._.....
< 0
1-3 Ebene:
OA ° -I» 1 -IWo L.

ST <> © ¢ U ..

fl= &
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Abb..1: Einstellung der Drehwinkel in Hypercubus

Cafera

Drehuinkel 1in den Ebenen 1

verabschiedet sich das Accessory, und auf
dem Bildschirm des CAD-3D Pro-
gramms stehen die 8 Teilwdirfel des
Hypercubus fiir weitere Manipulationen
zur Verfugung.

Fazit:

Abb.4 zeigt die Teilwirfel cubusO, cu-
bus3, cubus4 und cubus7 des Hypercu-
bus in Farbe, wenn er in den Ebenen 0-3,

1-3, 2-3 jeweils um 45 ° gedreht wurde.
Listing 1zeigt das C-Listing des Accesso-
ries. Es wurde mit dem Megamax C-
Compiler entwickelt. Bitte haben Sie
Verstandnis dafiir, daB wir die RSC-Datei
nicht mitabdrucken. da dies den RAhmen
deutlich sprengen wirde. Wer diese trotz-
dem gerne zur Verfigung haben méchte,
kann sie auf unserer Monatsdiskette
November / Dezember '88 bestellen.

Dr. Karl Samow
Top
........ +130 ¢1+101
50 Gradl
........ 4lee 1 1«1
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53: ,s3,3,2,2,0,0,1,7,6, 1, 0); /* Dreiecksflachen

Litel’aturi und in verte

alle Punkte C */]

54:
55: int verte[12]*
Il Dewdney, AK Hyperkubs. ) 56: <3,7,2,6,0,4,1,5,6,4, 2, 2);
Sonderheft Spektrum der Wissenschatt. Computer Kurzweil. 57:
P25t 58: int color[12]s
59: {O0x060F,0x030f,0x060Ff,0x030Ff,0x060F,0x030F,0x060F,
Konal ineare gebra 0x030f,0x060f,0x030F,0x050F,
]2) Sky' HJ'_LI A 60: O0x060F);
Goschers Lehrblicherei, Band 27. 61: /* Das niedere Byte enthalt die Farbinformation
(15)*/
62: /* Das obere Byte enthalt die Information,
. . welche Kante sichtbar ist*/
Bl Samow, K CAD-3D- die dritte 63-
. . 64: int pfad[64]=
Dimension. ST Conputer 11/87. 65: ©,1,2,3,4,5,6,7,0,1,2,3,8,9,10,11,0,1,4,
5,8,9,12,13,0,2,4,6,8,10,12,14,
141 Samow. K Der Hypercubus. ct 66: 1,3,5,7,9,11,13,15,2,3,6,7,10,11,14,15,4,
’ ’ 5,6,7,12,13,14,15,8,9,10,11,12,13,14,15);
281. p-|24- 67: /* Welche Eckpunkte gehdren zu welchen
Teilwirfeln? */
68:

69: int mgin[8];/* Event Message Puffer
T .CAD-3D Messages*/

70
* 1 *

1: linclude <stdio.h> 71 /* Object load/unload structure */
2. linclude <gembind.h> 72 _

. - . 73 struct obj__str

3: #include <gemdefs .h>

4. Tlinclude <obdefs.h> "<

) tnctude =obdetrs. 75 char os_name[9];

5: linclude <osbind.h> N N -

c linclude <math.h> 76 int os_points;

. !nc ude <math. 77 int os_faces;

7: linclude <vt52.h> 78 int *os x:

8: linclude "hypercub.h™ /eEntfallt bei Einbindung 79 int *os:yz

9 von Listing 2 oder 3*/ 80 int *os z:

N M *, -
10:  1define TRUE (1) 81 Int *os a;

M * -
11:  1define FALSE (0) 82 int “os_b;

12: 83 int *os_c;
- 1 * -
13: extern int gl_apid; gg int *os_color;
14: int menu_id,cad_id, forever; In- =
15 — e BT ; 86 struct obj_str obstrc[8];
. _ 87
i?j int f?&f;ﬁ%g] 88 /* Buffer address structure */
: - ! 89
igi ;:;?ﬁtl[zlg] 90 char noCAD[]s
202 tsout[128j ; 91 "[1] [CAD-3D is not present*]! OK ]”;
51 p ; 92
22:  int work_in[12], gz
23: work_out[57] ; 95
24: 9
32 int pxyarray[10] ; 97 open_vworkQ
Lk . 98 <
g: int handle ; 99 int i,du my
29: OBJECT *regieretree; /* Das Formular in Abb.3 */ %82 A B
30: appl_init Q;
3. int mouse - /e mouse ein = 1. aus 0 */ 102 handle=graf_handle(&gl_dummy,&gl_dummy,
M- . , figldummy,&gl_dummy);
* * —
gg: int gl_dummy /* globaler dummy =/ 103: menu_id=menu_register(gl_apid,"™ Hypercubus™);
- . /eHypercubus in die Accessory-Leiste */
ggj ::: mggé’f_f[m] ; 104 ) /*einklinken</
. ’ 105
36: R
37:  int xfull,yfull,wfull hfull; /* Fensterkoord. */ 106 closevworkQ /* Ausstieg, wenn Fehler =/

107 <

38: int x_regl,y_regl,w_regl,h_regl; 108 applexitO:

/* Koordinaten des Formulars */

s0. 109 exit();

40: char *text[3]; /* Zeiger a.Strings i.TEDINFO */ ﬁg )

41: double ﬁlg'ﬁ‘}ijZ[i]”tégfﬁlff%[l[f}[f‘]' 112 show_mouseQ  /* Weg mit der Maus */
42 , ’ 113 { if (Imouse)

43: int cube[8]«{-1,-1,-1,-1,-1,-1,-1,-1); ﬂg { %gS:gmguTs;U(Est,&gl_dummy) ;

44: /* 1ID"s der Wurfel */ 116 ) B ’

45:

46: int vertx[8][8].,verty[8][8].vertz[8][8]; ﬂ; g

47: % v *,

48: /* 8 Punkte der8 Wurfel */ 119  hide_mouse( /* Und wieder her damit */
49: int verta[l12]* /“Die Punkte eines Wirfels*/ %8 < I{fgr(zﬁu?neguse(zse £g1_dummy)

50: [5,5,7,7,6,6,4,4,5,5, 3, 1); /“bilden Dreiecks- 122

flachen. Im Feld mouse = FALSE ;

i verta sind */ igi S >
51: /ealle Punkte A der 12 Dreiecke enthalten */ 125
52: int vertb[12]s /*i.Feld vertb alle Punkte B
der 12 */ Listing gehl weiter..
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126:
127:

128:
129:
130:
131:
132:
133:
134:
135:

136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:

145:

146:
147:
148:
149:

150:
151:
152:
153:
154:
155:
156:
157:
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:
172:
173:

174:
175:
176:
*/
177:
178:
180) ;

179:

GRUNDLAGEN

rotation(temp) /* Drehung d.Hypercubus durch */
register double (*temp)[16][4]; /* Multiplikation
der Ortsvektoren */1
( /* mit der Drehmatrix */|
register int j,k,lI;

for (»0;j<16;j++)
for (k=0;k<4;k++)

1 <
Ctemp) [11[k]-0;
for (1-0;1<4;1++)
(*temp) 07 [k]+-kubus[j] 11
edreh[k]11];
>
multiQ

( int dummy,il,i2,achsel,achse2

wind_get(0O,WFWORKXYWH ,ExFull ,Eyfull ,Ewfull,
Ehfull);
/¢ Hol die Fensterkoordinaten */
whand=wind_create@ ,xfull,yfull ,wfull ,hfull);
/* o6ffne Fenster */
wind_open(whand,xfull,yfull ,wfull ,hfull);
do_regler(); /* Formular abarbeiten */
for (il1-0;il<16;il++)
for (i2=0;i2<4;i2++) kubus[il][i2]-
@il £ @ « i2))*«0) ? -1.0 : 1.0;
/* Erzeuge Koordinaten */
for (dummy=0 ;dummy<3;dummy++)
<
sw i tch (dummy)
<
case 0:
achsel=0;
achse2=3;
break;

case 1:
achsel»l;
achse2«3;

break;

case 2:
achsel*2;
achse2=3;

break;

) /* Fallunterscheidung d.3 Drehebenen */|
for (il»0;il<4;11++)
for (12-0;i2<4;12++)
<
if (il1**i2) dreh[il][12]-1;
/* Initialisierung d.Drehmatrix */
eise dreh[il][i2]-0;
%inkeI:atoI(text[dummy]);/o Winkel aus I
TEDINFO Struktur lesen]

dreh[achsel][achsel]=dreh[achse2]
[achse2]«cos(winkel*dcpi/180);

/* Diagonalelemente setzen */
dreh[achsel][achse2]«sin(winkel*dcpi/

/* AuPerdiagonalelernente setzen */
dreh[achse2][achsel]=-

dreh [achsel][achse2];

180:
181:

182:

183:
184:
185:
186:
187:

188:
189:
190:
191:
192:

rotation(4ecke); /*Drehung ausfuhren*/|
for (il1*0;il1<16;il++)/* Ergebnis
umspeichern */ |
for (@2*0;12<4;12++)
kubus[il][i2]-ecke[il][12];

do_acc(); /* Ubergabe an CAD-3D */
) /% multi */

schieben(nr,vater ,kind) /* Manage d.Bedienung
des Schiebers */
int nr,vater,kind;

int mx,my,button,state,position;
long zwischen;

193:
194:

195:

196:
197:
198:

199
200
201
202

203
204
205
206
207
208
209
210

211:
212:
213:
214:
215:
216:
217:
218:
219:
220:
221:
222:

223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234

235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246

247
248
249
250
251
252
253
254
255

256:

evnt_button(1,1,1,£Emx,£my,&button,£state);
position=graf_slidebox(regler_tree,vater,
kind,0);
/* Finde Reglerposition 0-1000 beim
Loslassen */
zwischen» ((long)
(regler_tree[vater] .ob_width)- (long)
(regler_tree[kind].ob_width))
*((long) (position))/I000L;
/¢ Berechnung der neuen Reglerposition */
regieretree[kind] .ob_x=(int)zwischen;
/¢ Abspeichern der neuen Reglerposition */
zwischen» ((360L*(long) (position))/I1000L)-180L;
/* Umrechnung d .Schieberposition in Gradzahl*/|
sprintf(text[nr],"%1d" ,zwischen);
/* Absp d.Gradzahl als String in TEDINFO */

)

minuslO(nr,vater,kind) /¢ Winkel um 10 Grad
verringern */
int nr,vater,hkind;

(

long zwischen;

zwischen»atol (text[nr])-10L;
i1f(zwischen<-180) zwischen=-180L;
sprintf(text[nr],"%1d" ,zwischen);
zwischen*((long) (regler_tree[vater].ob_width)
-(long) (regler_tree[kind] -ob_ width))
* (zwischentl80)/360L ;
regler_tree[kind] .ob_x*(int)zwischen;

minusl(nr,vater,kind)/* Winkel um 1° verringern*/
int nr,vater,kind;

(

long zwischen;

zwischen*atol (text[nr])-1L;
if(zwischen<-180) zwischen»-180L;
sprintf(text[nr],"%1d" ,zwischen);
zwischen-((long) (regler_tree[vater] .ob_width)
-(long) (regler_tree[kind].ob_width))
* (zwischen+180)/360L ;
regler_tree[kind] .ob_x*(int)zwischen;
>

pluslOo(nr,vater,kind) /* Winkel um 10° erhdhen */
int nr,vater,bkind;

(

long zwischen;

zwischen=atol (text[nr])+10L ;
if(zwischen>180) zwischen=180L;
sprintf(text[nr],"%1d" ,zwischen);
zwischen»((long) (regler_tree[vater] .ob_width)
-(long) (regler_tree[kind]-ob_width))
* (zwischen+180)/360L ;
regler_tree[kind] .ob_x*(int)zwischen;

)

plusl(nr,vater,kind) /¢ Winkel um lo erhéhen */
int nr,vater,hkind;

(

long zwischen;

zwischen»atol (text[nr])+1L;
i f(zwischen>180) zwischen=180L;
sprintf(text[nr],"%ld",zwischen);
zwischen»((long) (regler_tree[vater] .ob_width)
-(long) (regler_tree[kind].ob_width))
* (zwischen+180)/360L;
regler_tree[kind] .ob_x=(int)zwischen;

)

do_regler(Q /* Manage das Formular */
int keycode;
long zwischen;

form_dial (FMD_START, 320,200, 0,0, x_regl,y_regl,
w_regl.,h_regl); /* Zeige das Formular */
form_dial (FMDGROW, 320,200,0,0,x_regl,y_regl,
w_regl,h_regl); /* fur die Wahl der Winkel */
Listing geht weiter...
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\Telefon/man. FAX:
O 97 2*/1
8720 SCHWEINFURA S 33 SS

B A C K U P

THOMAS FIRSCHING, GEORG-SCHAFER-STR. 29.

4TARI COMPUTER DRUCKER STAR HANOLLRANFRAGEN Mil GEWENBENACHWEIS WILLKOMMEN |
1040 STs«« 1498.- NEC P2200 848.- TT** Plaketten!aufwerke

MEGA st2sm»a 2699 - p2200 DEUTSCH ges. LC10 596, PADERCOMP ODER DELO LAUFWERKE ANSCHLUSSFERTIG
MEGA $T4smod 3498.- NECEUF;SGC«; 1498.- LCLOc=x0«  685.- 3.5" (Ec i 298.- 525 419.-
PC3 HD30[IIT124 2798 INCL TREIBERSOFTWARE - Disketten 3.5"jdo 10 Stkk. 27.90

« 12 MON. GARANTIE

VORTEX HD 30 PLUS

GESCHAFTSZEITEN: MO-FR 10-13/14-16
SA 10-13/14

= FESTPLATTE 1 2 9 8
’UR ATARI ST .

Professionelles Leiterplatten-CAE-Programm ohne Autorouter ATAR' ST

Fir ATARI ST oder MEGA ST mit >=1Mb und ROM-TOS. mit

einem 24nadel Drucker Technisch* Daten NECP 5/P GIP 7 Epson LQSOO
Standardversion bis 203»240mm, “Long"-Version aufterdem bis

135»358mm Zweiseitig. 1/180 Inch ( 0,14mm ) Auflssung, Semi- - O

femstleiter, 45 Grad Leiterbahnwinkel

3 SchriftgréBen, SMT moglich. Kopieren auch zwischen Platmen-
oberseit« und -Unterseite, real-time-zoom, WYSIWYG, sofortiger
Bildaufbau ( Progr lauft nur monochrom )

Bauteilebibhotheken sind beliebig anlegbar, eigene Lotaugengrofen
kénnen definiert werden, 3 Leiterbahnstarken, Flachenfullfunktion,
jederzeit Top View oder Bottom View

Ausdruck 11 fir Prototypen oder 21 in Produktionsqualitat
( garantiert praxis-erprobt I. Photoplotten ist daher nicht notig !
Ausfilten der Lotaugenmittelpunkte beim Drucken mdglich
Getrennter Bohrplanausdruck ( Lotstopmaske )

Der MPK PCB Editor kommt vorwiegend im professionellen Bereich
zur Anwendung
Standardversion
Long -Version

MPK Printed Circuit Board Editor. Version 4 0

( BAUTEILEBIBLIOTHEKEN nun ersteNbar ' )

MPK

Marek Pelrik
Vogelsbergstr 13

D - 3550 Marburg 7
DM 277.—
DM 346—

Alles mit deutscher
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Btx/\Vtx-Manager

Bildschirmtext/Videotex Die neue Welt der Tele-
auf dem Atari ST

und auf dem Amiga.

kommunikation &3t sich
mit dem Btx/Vtx Mana-
ger komfortabel hand-
haben. Dieses .Fenster"
zur qualifizierten, maRgeschneiderten Information
(z. B. Datenbanken) eignet sich besonders fur Pri-
vatleute und Freiberufler, fir Selbsténdige sowie
fur Entscheidungstrager in Wirtschaft und Verwal-
tung. Als intelligente Komplettldsung besitzt der
Btx/Vtx Manager eine grof3e Anzahl interessanter
Features, die durch Zusatzprogramme wie Telex
Manager oder Menl Manager erganzt werden.
Ausfihrliche Informationen daruber senden wir
lhnen auf Anfrage gerne zu.

Fir Atari ST:Btx/Vtx Manager 3.0 (an Postmodem) 428 - DM. Btx/Vtx
Manager3.0(anAkustikkoppler)3 2 8 -DM.Btx Interface 128.-DM.Telex
Manager (mit Menu Manager) 198 - DM. Menu Manager 98.- DM.
Fir Amiga: Btx/Vtx Manager (an Postmodem, incl. Interface) V 1.2
198,- DM

Drews EDV+ Btx GmbH

Bergheimerstrae 134 b

D-6900 Heidelberg

Telefon (06221)

29900 und 29944 d
Btx Nummer 0622129900

Bix-Leitseite *29900 # Drews

Public Painter
Monochrom

Das pixelorientierte Grafikprogramm fir den
Atari ST mit MonochrommonTtor. Es ermég-
licht die Kombination und Manipulation von
Text und Grafik in vielféltigen Variationen zu

einem gunstigen Preis!
« Badlanarobamacha GEM, d.h. Pull-Down Mends,
auch Control-Tastenkomblnatlonen.
Bildformate In A5, A4 und nun auch A3 | Sonst aut«
sches Erkennen der Bildformate : Degas, MonoStar,
Chrom, ArtDirector und von vialen anderen |
Laden und Speichern von GEM-IMG-Dateln zur UnterstCrt
zung von 1st WordPtus, Staj
73 GEM-Zelchensitze; kein nichtgenormtes Eigenformat |
Text kann zentriert, links/rechtsbiindig angeordnet odi
Leerzeichen/Buchstaben justiert werden. Bis auf ein Pixel
Abstand kann Text zusammengeriickt werden.
Alle GEM-Schriftmanipulationen (Outline, Shadow...) auch
bei Block méglich |
« Etwa 37 einzelne Blockbefehle, Unmengen an Kombinatio-
nen. Ein Block kann z.B. links/rechtsrotieren, vertil
zontal gedreht werden; Halbierung/Verdoppelung
Blocikhohe/breite, Biegen, Hinterlegen eines Musters uvr
Ein Block kann als IMG oder fir Programmiere als ICON
gespeichert oder ausgedruckt werden.
Stufenloses (oder mit Raster) VergroBern und Verkleinern durch Ziehen an den Blok-
kenden. Aflefn #2-Biegeaften nfit vieleri Einstelllungsmaoglichkeiten (
Sinus...), Blockverscniebungen direkt in ein anderes Fenster
dadurch einfachste Bildbibliotheken.
Natirlich Standardeinstallungen wie Unlenedltor, Raster, Transparent, XOR usw.
Sonderfunktionen wie Bezler, Unienglatlung, Lupe (einstellbar gro) usw.
Funktionsplotter mit Laden/Speichern der Funktion, Beschriftung, Gitter i
Uberarbeitete TWH Pargmetereinggbe, Fujlmustes uvm.
Druckertreiber & omp. Drucker veriugbar, fur andere Bruckererstellbar.
Ausdruck In Normall, Doppeldruck sowie NLQ-QuaJHat (durch Abrunden der Treppen).
Deutsche/Englische Menls, Update-Service (KOSTENLOS 1) sowie tei. Beratung von 9-
19 Uhr, Erstellen von Druckertreibem fiir Exoten kostenlos auf Anfrage, standig wach-
sende Anzahl von GEM-Fonts uvm.
Seil Version 0.44 neu: A3 Bilder, Auslieferung auf 2 Disketten, TextCursor uvm.
* PPM wird standig weiterentwickelt. Sie kénnen lhre Ideen mH einbringen |
Und was sagt die Presse zu PPM:
Xoe’\:lr:glgr’;ﬂslirgol;eiurhdreawphﬂ . c't 8/86: ‘Das Programm erweist sich als saubere GEM-Im-
Fachhandler oder bei plementierung, (..) Mit den Blockoperationen kann man
Grafik- und Textblécke regelrecht foHem; *
Fa. Braukmann St-Magazin 9/88: 'DaB sich mH Public Painter tatsachlich
groBere Texte schreiben lassen, zeigt am besten das gelun-
Am Sportplatz 51 gene Handbuch, das A.Braukmann mH dem”Programm ver-
4005 Meerbusch 2 Da Sie einen solchen Block schlieRlich auch noch
. im Standart-lcon-Formal abspeichern kénnen, besitzen Sie
Tel: 02159/
zum a von

mH Public Painter gleichzeitig einen komfortablen Icon-
EdHor. (...) Public Painter Ist fiir den Heimbereich gedacht
und gehort mH seinem gutem Preis-/Leisungsverhaltnis in
die erste GanHur der Malprogramme. (..1 Fir Zeichnungen,
in denen nicht nur Grafik, sondern auch Text eine Hauptrol-
le spieH, erweisen eich die 79 Mark als lohnende Ausgabe.’

Sie haben einen

“68000er“?

Hier ist die Lektire dazu!

Die Sonder-Publikation fiir Programmierer und alle, die

den

Ublichen Programmen nichts mehr abgew innen

kénnen.

Wer
will,

seinen Computer oder Anwendungen programmieren
findet hier Tips, Anregungen und vor allem Program-

me erster Glte.

N

Bk UM MSAn

r. 1/88-89

EDITION
T d c 1 b c X
Amiga <« Atari -« 68000 Macintosh

AMIGA:

- Virus-Schutz zum Abtippen
- Multitasking FileRequester

ATARI ST:

- Simulationen
- Shapes in GFA-Basic

Projekt FRAKTAL
- mit Weltrekord
Apfelmann” in 7 Sekunden

In der Edition 68000 lesen Sie zum Beispiel

uber:

uber:

uber:
uber:
uber:
uber:
uber:

tber:
uber:

tber:

Schnelle Fraktale mit Inline-Assembler und die Portierung vom
Atari ST aufden Amiga

High-Speed-TUning fir Fraktale

—so schnell, daR es zum WELTREKORD reicht:

Apfelméannchen in 7 Sekunden!

einen mausgesteuerten C-Compiler und die Decodierung des
Guru-Requesters

einen Multitasking-FileRequester und einen trickreichen AutoRe-
quester

Game of Life. Animation in GFA-Basic und Simulationen im Plane-
tenflug

ein Desktop-Accessory fiir Programmlistings und Windows mit
ST Pascal+

einen Crossreferenzgenerator auf dem Mac fiur Pascal-Programme
Turbo Rtscal und andere Sprachen aufdem Mac

das heiBe Thema VIREN und einen "Undercover Virus Killer*
vieles andere mehr und zahlreiche Softwaretests!

Natdrlich gibt es die Programme des Heftes auch als DATABOX. DATA-

BOX
pen z

ist der Software-Service, der bei DMV Standard ist. Wem das Tip-
u fehlertrachtig ist, der bestellt die DATABOX zum Heft mit Source-

Codes und Compilaten!.

TOO

1.BOX EDITION WOOOerscheint am 9. November und ist bei je-

dem guten j/eitschriftenhandler oder direkt heim Vi-rlag erhaltlich.

DMV Verlag * Pbstfach 250 « 3440 Eschwege



257:

258:

259:
260:
261:
262:
263:
264:
265:
266:

267
268
269
270
271

272
273
274
275
276

277
278
279
280
281

282:
283:

284 :

285:
286:

287
288
289
290
201

293
294
295
296

297
298
299
300
301

302
303
304
305
306

307
308
309
310
311

312
313
314
315
316

317
318
319

GRUNDLAGEN

objc_draw (r«gl8r_trM, 0,80,x_regl, y_regl,w_regl,

h_regl);

objc_change(regieretreo,REGLEX,0,x_regl,y regl,

w_regl,h_regl ,NORMAL,D) ;
do

keycode=form_do(regler_tree,0);
switch(keycode)

case MINIO3:

minusl10(0,VATER3,SCHIEBE3);

objc_draw(regieretree,BOX3,
MAX_DEPTH, x_regl, y_ regl,
w_regl,h_regl);

break;

case MIN105:

minus10(1,VATER5,SCHIEBE5);

objc_draw(regieretree,BOX5,
MAX_DEPTH,x_regl,yregl,
w_regl,h_regl);

break;

case MIN106:
minus10(2,VATER6 ,SCHIEBE6);
objc_draw (regler_tree,BOX6,

MAX_DEPTH,x_regl,y_regl,

w_regl.,h_regl);
break;

case MIN13:
minus1(0,VATER3,SCHIEBE3);
objc_draw (regler_tree,BOX3,

MAX_DEPTH,x_regl,y regl,

w_regl,h_regl);
break;

case MINIS5:
minual (1,VATER5,SCHIEBES);
objc_draw(regler_tree,BOX5,

MAXDEPTH ,x_regl,yregl,

w_regl,h_regl);
break;

case MIN16:
minusl (2,VATER6 ,SCHIEBE6) ;
objc_draw(regler_tree,BOX6,

MAX_DEPTH,x_regl,y_regl,

w_regl,h_regl);

case PLUS103:
plusl0(0,VATER3,SCHIEBE3);
objc_draw(regieretree,BOX3,

MAX_DEPTH,x_regl,y_regl,

w_regl,h_regl);
break;

case PLUS105:
plus10(1,VATER5,SCHIEBES);
objc_draw(regler_tree,BOX5,

MAX_DEPTH,x_regl,y regl,

w_regl,h_regl);
break;

case PLUS106:
plusl0(2,VATER6 ,SCHIEBE6) ;
objc_draw(regieretree,BOX6,

MAX_DEPTH,x_regl,y regl,

w_regl,h_regl);
break;

case PLUS13:
plus1(0,VATER3,SCHIEBE3);
objc_draw(regler_tree ,BOX3,

MAX_DEPTH,x_regl,y regl,

w_regl,h_regl);
break;

case PLUS15:
plus1(1,VATER5,SCHIEBES);
objc_draw(regler_tree ,BOX5,

MAX_DEPTH,x_regl,y regl,

w_regl,h_regl);
break;

case PLUS16:
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320:
321:

322:
323:
324:
325:
326:

328:
329:
330:
331:

332:
333:
334:
335:
336:

337:
338:
339:
340:
341:

342:
343:
345:
346:

347:
348:

350 :

351:
352:
353:
354:
355:

356:
357:
358:
359:
360:
361:
362:
363:

364:
365:
366:
367:
368:
369:

370:
371:
372:

373:

374:

375:

376:

377:
378:
379:
380:

381:
382:

plusl(2,VATER6 ,SCHIEBES6) ;

objc_draw(regler_tree,BOX6,
MAX_DEPTH,x_regl,y_regl
w_regl,h_regl);

break;

case SCHIEBES:

schieben(0,VATER3,SCHIEBE3);

objc_draw(regler_tree ,BOX3,
MAX_DEPTH,x_regl,y_regl,
w_regl,h_regl);

case SCHIEBES:

schieben(1,VATER5,SCHIEBES) ;

objc_draw(regler_tree,BOX5,
MAX_DEPTH,x_regl,y_regl,
w_regl,h_regl);

break;

case SCHIEBES6 :

schieben(2,VATER6 ,SCHIEBEG) ;

objc_draw(regieretree,BOX6,
MAX_DEPTH,x_ regl,y_regl,
w_regl, h_regl) ;

break;

}

)

while (keycode=REGLEX);

form_dial (FMDSHRINK, 320,200,0,0,x_regl,
y_regl,w_regl,h_regl);

formdial (FMDFINISH, 320,200,0,0,x_regl,
y_regl,w_regl,h_regl);

main()

int i,event;

open__wwork Q ;
if (Getrez()«*2)
{
ifT (Irsrc_load(""hypercub.rsc'™))

(C
form_alert(l1,"[31[Ich kann HYPERCUB.RSC

nicht finden !][Abbruch]™);
close_vwork(Q);

if (Irsrc_load(’hypercol .rsc™))

form_alert(1,"[3]1[Ich kann HYPERCOL.RSC
nicht finden !J[Abbruch]™);
close_vwork(Q;

)

(1rsrc_gaddr(R_TREE,REGLER,6regieretree))

A~ -\
ey

form_alert(l,"[3][Resource File nicht ok I]
[Abbruch]™);
close_vworkQ;
)
form_center(regieretree,&x_regl,6y_regl,
*w_regl,6h_regl);
text[0]*(((TEDINFO *)
(regieretree[GRAD3].ob_spec))
->te_ptext);/* Zeiger auf
Formulartexte */
text[1]«(((TEDINFO *)
(regieretree[[GRAD5] .ob_spec))
->te_ptext); /* initialisieren */
text[2]»(((TEDINFO *)
(regieretree[GRAD6] .ob_spec))
->te_ ptext) ;
for (i*0;i<3;i++) sprintf(text[i],"%d",0);
/* Hinkel auf O Grad setzen */
while (forever«0) /* Harten auf ... */
L
evnt_mesag(msgbuff);
i T(msgbuff[0]««40 && msgbuff[4]==raenu_id)
/* HYPERCUBUS wurde aufgerufen */
<
cad_id«appl_find (""CAD3D2 ”);
/* lat CAD-3D vorhanden? */
Listinf>geht weiter...



GRUNDLAGEN

383: if(cad_id<0) 452:
384: form_alert(1,noCAD); /* Nein, 453: disp_err(error loading
Abbruch */ object™);
385: eise 454: goto acc_exit;
386: ( /* Frage CAD-3d Nach RAM-STATUS */ 455:
387: toCAD(0x3d00,0,0,0,0,0); /* Falls 456:
nach 2000 Einheiten keine Reaktion */ 457: cube[ix]«mgin[3]; /* Speichern des
388: /* liegt ein Fehler vor */ Objekt ID */
389: is_there: 458: comm_it(mgin,0x3d58,cube[ix],1,0,0);
390: event=evnt_multi(0x0030,-1, -1, -1, /* Zeige das Objekt */
391: 0,0,0,0,0, 459: iT (mgin[3]<0)
392: 0,0,0,0,0, 460:
mgin,2000,0, 461: disp_err(error selecting
393: 4gl_dummy, &gl_dummy, object™);
4g1_dummy,&gl_dummy, 462: goto acc_exit;
4gl_dummy,&gl_dummy)j 463:
394: if(event 4 0x0020) 464:
395: form_alert(1,noCAD); 465: /* Accessory is done, close/delete window and
396: eise return to main routine */
397: < 466:
398: if(mgin[0]*=0x3d80) /* CAD-3D 467: hide_mouse(Q;
meldet Erfolg */ 468:
399: multi(); /«Stelle Winkel ein und 469: acc_exit:
Berechne Koord. */ 470: wind_close(whand);
400: eise 471: wind_delete(whand);
401: goto is_there; 472:
402: 473:
403: 474: comm_it(rbuf,command,vl,v2,v3,v4,/5)
404: /* Sende den Befehl an CAD-3D */
405+ int rbuf[],command,vl,v2,v3,v4,/5;
406: /* und warte auf Antwort */
407:
408: /* Found CAD-3D 2.0, let"s rock-n-rolll «/ toCAD (col
409:
410: do_acc(Q do
411: i
412: register int ix,iy; evnt_mesag (rbuf);
413: int loeschen[40];
414:

415:  for (ix=0;ix<40;ix++) loeschen[ix]=0;
416: for (ix«0;ix<8;ix++) /* Ubergebe die berechneten
Koordinaten in der */

417: ( /* CAD-3D Object Struktur T T T T FexH
418: sprintf(obstrc[ix].os_name,"cube®%ld", ix);

419: obstrc[ix].os_points=8; toCAD(command,vl,v2,v3,v4,v5)
420: obstrc[ix] .os_faces=12; int command,vl,v2,v3,v4,v5;
421: obstrc[ix].os_x=vertx[ix];

422: obstrc[ix].os_y*verty[ix]; msgbuff[0J«command;

423: obstrc[ix].os_z=vertz[ix]; msgbuff[1]=gl_apid;

424 obstrc[ix].os_a=verta; msgbuff[2]*0;

425: obstrc[ix].os_b=vertb; msgbuff[3]*vl;

426: obstrc[ix].os_c=vertc; msgbuff[4]=v2;

427: obstrc[ix].os_color«color; msgbuff[5]=v3;

428: if (cube[ix]>*0) loeschen[ix]«TRUE; msgbuff[6]*v4;

429: msgbuff[7]*v5;

430- appl_write(cad_id,16,msgbuff);

431: if (loeschen[0]) /«Loesche cubusO - cubus7 falls
schon vorhanden*/

432: {
433- comm_it(mgin, 0x3d07, loeschen, 0,0,0);
/* Ldschbefehl an CAD-3D */
434: if (mgin[3]<0)
435: <
436: disp_err(error erasing object™);
437: goto acc_exit;
438:
439:
440:
441 - For (ix«0;ix<8;ix++)
442:
443: for (iy=0;iy<8;iy++) /«Eingabe
d .Punktkoordinaten */
444 - { /* in die Objektatruktur */
445: vertx[ix][iy]=1000
«kubus[pfad[iy+ix*8]1[01;
446: verty[ix][iy]«1000
«kubus[pfad[iy+ix*8]]1[1];
447: vertz[ix][iy]«1000
ekubus[pfad[iy+ix*8]1[21;
448: )
449:
450: comm_it(mgin,0x3d05, iobstrc[ix] ,0,0,0);
/* Befehl zur Ubernahme des Objektes */
451 : if (mgin[3]<0) /* aus dem RAM */
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AKTUELLES

Frankfurter
Buchmesse '88

Auf der Frankfurter Buchmesse war
der ATARI ST gut im Ruchangebot
vertreten. Es gab allerdings wenige
Neuerscheinungen, fir viele Verlage ist
das Programm zum ST komplett.

Die Frankfurter Buchmesse 1988 vom 5.
bis 10. Oktober war wieder einmal die
grofte aller Zeiten. Zum 40. Mal trafen
sich Verlage, Autoren und Leser in Frank-
furt, um diesmal 102 860 Neuerscheinun-
gen bei fast 8 000 Ausstellern zu erleben.
Insgesamt wurde laut Ausstellerstatistik
die unvorstellbare Menge von 338 848
Titeln présentiert.

Von besonderem Interesse fiir den ST-
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Benutzer war der zweite Stock der Halle
6, in dem die Fachverlage fur Computer-
technik zusammengefat waren. Das
Angebot fiir den ATARI ST war eher
gering, aber nicht uninteressant.

Dieser Uberblick beschrankt sich auf
Neuheiten und auf die Verlage, die ST-
Bicher im Programm haben. Viele der
groRen Namen, auch aus dem Ausland,
tauchen mangels Présenz nicht auf.

Markt & Technik aus Miinchen, bisher
schon mit cirka 15 ST-Titeln am Markt,
wird in einer Reihe “Bookware” Blicher
mit Software (oder umgekehrt) anbieten.
Schon vorhanden sind “ATARI ST

Sound-Enhancer” von F.Mathy, ein
Sound- und Musik-Editor sowie "Master-
TEXT" von G.M6llmann. Letzteres pré-
sentiert eine Textverarbeitung, die vom
Leistungsumfang her Ist_Word ent-
spricht, jedoch schneller sein soll. Beide
Biicher werden mit Diskette angeboten
und sollen teilweise Source-Code und
eine umfangreiche Dokumentation fir
DM 79.- bieten.

Geplant sind als "Bookware” zusétzlich
eine Datenbank und eine Tabellenkalku-
lation. Mit weiteren Titeln zu GFA-BA-
SIC 3.0 und Omikron 3.0 soll der Bereich
der BASIC-Sprachen abgedeckt werden.

Bei Huthigaus Heidelberg war das Ange-



botebenfalls etwas “diskettenlastig”. Auf
solchen ndmlich wird die 'T utor’-Reihe
vertrieben, die mit einem “C-Tutor” und
einem “Assembler-Tutor” erdffnet wur-
de. Bei beiden Titeln von Heinrich Ker-
sten handelt es sich jeweils um Einfuh-
rungs- und Programmierkurse auf Disket-
te fur DM 38,- (als empfohlenem Ver-
kaufspreis, da die Produkte nicht mehr in
der Preisbindung fur Bicher sind). Fir
den C-Kurs mufl ein Compiler zusétzlich
vorhanden sein; dem “Assembler-Tutor”
liegt ein Public Domain-Assembler bei.
Als dritter Titel der Reihe istein Tutor fur
die GEM-Programmierung unter Omi-
kron-Basic angekiindigt.

Bis zur CeBIT werden weitere Buchtitel
fur den ST erscheinen, darunter das
"Programmierlexikon fiir den ATARI
ST” in erweiterter zweiter Auflage. Als
einziger Verlag warb Hithig mit einem
speziellen Katalog fiir die ST-Produkte.

Der Hannoversche Heise-Verlag hatte
zur Buchmesse keine speziellen ST-Titel
vorzustellen, allerdings finden sich im

Public bomain VWelhnachtspakete:

AKTUELLES

Katalog einige Ankindigungen bis zum
Fruhjahr. Das schon gréRere Angebot zur
Kunstlichen Intelligenz wurde um "Ge-
hirn, Sprache und Computer" von Adolf
Ebeling (DM 46,-) erweitert, einer kriti-
schen Gegenlberstellung von kinstlicher
und natirlicher Intelligenz.

SYBEX aus Disseldorf stellte lediglich
die zweite Auflage des "ATARI ST Pro-
fibuchs” vor, das inzwischen auf Uber
1000 Seiten angewachsen ist. Weitere
Titel fur den ATARI sind nicht geplant;
man hélt die Angebotspalette fir kom-
plett.

Fur die meisten Verlage liegt der Saison-
schwerpunkt fur Neuvorstellungen auf
der CeBIT in Hannover. Damit 188t sich
erkldren, daR das Angebot eher gering
war, und dafl nicht alle in diesem Bereich
tatigen Verlage présent waren. So war
z.B. DATA BECKER im dritten Jahr
nicht auf der Buchmesse anwesend.

Insgesamt scheint fiir die meisten Verla-
ge der ATARI ST "buchmaRig” abge-

10 P.D. Disks lhrer Wahl nur 49,- DM

O 2 P.D. Pakete mitje 5 Dieks (doppele, form.), oder

O 10 einseitig formatierte Disketten (Nr. 1- heute.)
Bestellnummern angeben und Scheck Uber 49,- DM beilegen:

Kostenlose Infodiskette gegen Einsendung dieses Inserats!

Neu: 'Upd"' (Alle Updates von 6/88 bis 10/88)
Paket 29 (P.D. Service Disk Nr. 162 - 171)
Paket 30 (Grafikpaket m. Hoppe + AXE Animation, etc.)
Paket 32 (Werkzeugkiste f GfA-Basic Programmierer)
Paket 202 (Alle Acceeeories aus der P.D. Fibel)
Paket 203 (Spiele A-D aue der P.D. Fibel)

IDL Software
Alkmaarstr. 3
6 100 Darmstadt 13

deckt. Bei vielen Ausstellern war zu ho-
ren, dall das Programm komplett sei und
man zundchst keine weiteren Titel plane.
Nachdem ATARI Omikron.BASIC als
Standard vertreibt, werden allerdings
noch einige Bucher zu diesem Thema
erscheinen.

Eine sehr offene Antwort auf Nachfragen
zum ATARI ST hatte der Franzis-Verlag
bereit. Sein Vertreter erklarte schlicht,
daf sich der Verlag nur noch mit “profes-
sionellen” Systemen beschéaftigen wolle,
zu denen der ST offensichtlich nicht ge-
rechnet wird. Ob sich allerdings jeder der
inzwischen 300 000 ST-Anwender nur
mit Video-Spielen beschéaftigt und dem
Trend zum Zweitbuch nicht folgt, mag
bezweifelt werden.

Besprechungen der Neuerscheinungen,
die fir den ST-Benutzer interessant sind,
werden Sie in den nachsten Monaten in
ST Computer finden.

RT

Und die Programme der

Thematisch sortierte Programmpakete aus

der P.D. Fibel, dem Buch fir P.D. Anwender:

Paket 201 (Die Datenverwaltung, Rubrik 02)

Paket 202 (Die Desktop Accessoriea. Rubrik 19)
Paket 203 (Die Spiele A-D, Rubrik 09)
Paket 204 (Die Spiele E-L, Rubrik 09)
Paket 205 (Die Spiele M-R, Rubnk 09)
Paket 206 (Die Spiele S-T, Rubrik 09)

Paket 207 (Die Spiele U-Z und die Lernprogramme, Rubrik 08)
H E Paket 208 (Die Utilitiee. Rubrik 18)
Paket 209 (Die Textverarbeitung+Druckerhilfen, Rubrik 06+05)

Weitere Komplettpakete in Vorbereitung!
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Heute kommen wir zum zweiten und
letzten Teil der Besprechung der Sy-
stemvariablen.

Resetresidente
Programme

Die Systemvariablen unterstltzen eine
Maglichkeit, wie Programme einen Reset
Uberleben kdnnen (Tab. 1). Unmittelbar
nach dem Reset werden zuerst alle Inter-
rupts gesperrt und die Peripheriebaustei-
ne mit dem reset'-Befehl des 68(XX) zu-
rickgesetzt. Ein eventuell vorhandenes
"Diagnose-ROM-Modul” wird aufgeru-
fen. Falls es sich um einen Warmstart
handelt, wird 'memcntrl' in das MMU-
Register Gbertragen, um die alte Speicher-
konfiguration wieder herzustellen.

Wenn ‘resvalid’ den Magiewert
$31415926 enthalt (hier war wohl ein
Mathematikeram Werk, denn das sind die
ersten Stellen der Zahl Pi), wird noch
gepruft, ob der Vektor ‘resvector’ eine
sinnvolle Adresse enthalt (Bits 0 und 24-
31 geldscht). Dann erfolgt der Aufrufder
durch ihn bezeichneten Routine.

Dabei mull man beachten, dal ansonsten
noch keinerlei Systeminitialisierungen
gemacht wurden.

Wenn man nicht gerade das ganze System
selbst Ubernehmen will, moéchte man
wahrscheinlich nach einigen kleinen
Aktionen wieder in die normale Reset-
Routine zurtickkehren.

Hierzu gibt es zwei Mdglichkeiten. Mit
jmp (AB6)’ springt man vor die Abfrage
von resvalid’. Das ist nur mdglich, wenn
man ‘resvalid’ vorher unglltig macht,
weil man sonst immer wieder von Neuem
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aufgerufen wird (eine nette Form der
Endlosschleife).

Nach einem ‘jmp $24(A6)" dagegen tahrt
man in der normalen Reset-Routine fort.

Das weicht zwar von der Original-BIOS-
Dokumentation ab, doch ist es von ATA-
RI nun selbst so vorgeschlagen worden.

Auch hier ist es natrlich sinnvoll, eine
Kette zu bilden: Bei der Installation merkt
man sich, ob 'resvalid' giltig ist. und
springt dann am Ende der eigenen Reset-
Routine Uber den gemerkten 'resvector'.

AG ist librigens das einzige Register, das
einen definierten Wert hat. Benutzt wer-
den durfen alle Register. Da noch nicht
einmal die Stackzeiger sinnvolle Werte
haben, durfen natirlich keine Unterpro-
grammaufrufe gemacht werden!

Vertical Blank Interrupt

Der Vertical Blank Interrupt (VBI) wird
jedesmal ausgeldst, wenn der Elektronen-
strahl des Monitors ein Bild fertig ge-
zeichnet hat, d.h. 50, 60 oder ca. 72 mal
pro Sekunde.

Der VBI-Handler des BIOS erledigt
hauptsdchlich Aufgaben, die die Bilddar-
stellung beeinflussen. Dazu gehéren Cur-
sor-Blinken. der Wechsel der Bildschirm-
adresse, der Farbpalette oder der Bild-
schirmauflosung. Ein wenig aus der Rolle
fallt nur die Floppy-VBL-Routine.

Wiirde dies erledigt werden, wéahrend das
Bild aufgebaut wird, kdme es zu unscho-
nen Flackererscheinungen.

Der Interrupt-Handler des BIOS benutzt
die Systemvariablen aus (Tab. 2).

In "Jrclock" wird die Anzahl der seit dem
letzten Kaltstart registrierten VBIs mitge-
z&hlt.

jvhclock’ dagegen registriert die Zahl
der tatséchlich ausgefiihrten VVBI-Routi-
nen. Denn wenn vblsem" auf O gesetzt
wird, wird der VBI ignoriert (bis auf das
Erhdhen von ‘Jrclock'). Normalerweise
hat 'vblsem' den Wert 1.

Waéhrend der Abarbeitung der VBI-Rou-
tine ist 'vblsem' automatisch auf 0 ge-
setzt, so daR ein VBI. der vor der Beendi-
gung des alten auftritt, ignoriert wird.
Dieser Fall kann aber ohnehin nur dann
eintreten, wenn der Interrupt-Level der
CPU wahrend einer VBI-Routine herun-
tergesetzt wird, was normalerweise nicht
der Fall ist.

Nachdem alle oben erwéhnten Aufgaben
des Systems erledigt wurden, werden
noch von anderen Programmen ge-
winschte VBI-Routinen aufgerufen.

Dazu zeigt 'jvblqueue’ auf eine Tabelle
mit Adressen von VBI-Routinen. Die
Anzahl der Adressen ist durch 'nvbls'
bestimmt. Ein Nullzeiger (OL) in der VVBI-
Tabelle zeigt an, daf der “VBI-Slot”
unbenutzt ist.

Die korrekte Vorgehensweise, um eine
eigene VBI-Routine zu installieren, ist
wie folgt:

1) die durch “ vblqueue' adressierte Ta-
belle nach einem leeren Slot (Null-
zeiger) durchsuchen (‘nvbls'-Eintra-
ge untersuchen).

2) Wenn ein Slot frei ist, einfach ge-
winschte Adresse eintragen.

3) Wenn alle Slots besetzt sind, gibt es
zwei Mdoglichkeiten. Entweder bricht



das Programm mit einer Fehlermel-
dung ab, oder es verschiebt die gesam-
te Tabelle in einen eigenen um einen
Eintrag groReren Speicherbereich,
trégt sich dort ein und erhdht 'nvbls’
um Eins. Dies istjedoch nur sinnvoll,
wenn das Programm resident im Spei-
cher verbleibt, da ein "Riickverschie-
ben" j.allg. nicht ohne weiteres mog-
lich ist.

4) Um seine eigene Routine wieder zu
entfernen, durchsucht man die durch
das aktuelle 'vblqueue' und 'nvbls’
bestimmte Tabelle nach der Adresse
der eigenen Routine und ersetzt sie
durch OL (inzwischen kdnnte ein an-
deres Programm ja die Tabelle ver-
schoben haben).

Die VBI-Routinen werden im Supervi-
sor-Modus aufgerufen und dirfen alle
Register (auBer SSP und USP) verandern.

GEM installiert ebenfalls eine eigene
VBI-Routine, die fiir das Neuzeichnen
des Mauszeigers sorgt.

Dabei hélt sich GEM jedoch nicht an die
Spielregeln. Es benutzt ndmlich immer
den ersten Slot, auch wenn dieser schon
besetzt sein sollte! Daher muf’ bei AUTO-
Ordner-Programmen Punkt 1) dahinge-
hend abgeéndert werden, daR erst ab dem
zweiten Slot gesucht wird.

GEM sollte einem hier also nicht als
Vorbild dienen. Ebenfalls sollte man
davon absehen. sich vor eine andere VBI-
Routine in den gleichen Slot zu h&ngen
(durch Verkettung), da man so dieser
Routine die Mdglichkeit nimmt, sich
wieder auszuh&ngen (oder man wird
selbst mit abgeh&ngt, das ist dann Kiinst-
lerpech).

Die Standard-VBI-Tabelle liegt Gibrigens
auch in den Systemvariablen
V_vbl list”), allerdings sollte man sie nie
direkt, sondern nur ber ' vblqueue' an-
sprechen.

Nach Aufrufdieser Anwender-VBI-Rou-
tinen wird noch die Hardcopy-Routine
aufgerufen, falls ALT-HELP gedriickt
wurde (s.u.).

Buntes oder
Schwarzweil3es

Auch zur Verwaltung des Monitors und
des Bildes auf ihm gibt es Systemvaria-
blen (Tab. 3).

TOS unterscheidet zwischeneinem "logi-
schen™ und einem “physikalischen" Bild-
schirm.

GRUNDLAGEN

Adr. Name Gr. Std.-Wert
$426  resvalid L $31415926
S42A  resvector L

Tab. 1: Resetresidente Programme

Adr. Name Gr. Std.-Wert
$466 _frclock L *
$462 _vbclock L *
$452  vblsem w 1 0
$454  nvbls w 8

$456 _vblqueue L $4CE

$4CE _vbl_list 8L *

Tab. 2: Vertical Blank-Interrupt

Adr. Name Gr.

$44E _v_bs_ad L *
$45A colorptr L 0

$45E screenpt L 0

$44C sshiftmd B *
$44A defshiftmd B 0

$46E swv_vec L

$448 palmode w 0 *

Tab. 3: Bildschirm

Der physikalische Bildschirm ist derjeni-
ge, der gerade auf dem Monitor darge-
stellt wird. Seine Adresse ist demnach
direkt in Registern des Video-Chips
(Shifters) zu finden.

Auf den logischen Bildschirm beziehen
sich dagegen alle gerade stattfindenden
Ausgabeoperationen. Dies sind die Text-
ausgaben des VT52-Emulators und die
Grafikausgaben der Line A-Routinen.
Seine Adresse istin 'vbsad' abgelegt.

Dieses Konzept ermdglicht es, einen
Bildschirm unabhéngig von dem gerade
tatséchlich angezeigten aufzubauen. In
vielen Fallen werden beide Adressen na-
turlich gleich sein, trotzdem sollte man
bei eigenen Routinen, die direkt auf den
Bildschirmspeicher zugreifen, stets
'vbsad' benutzen.

Ganz bose Praxis ist es, direkt auf das
vermeintliche Video-RAM zuzugreifen
(auch nicht uber phystop’ minus 32 kB),
da es keineswegs immer dort liegen mugB.

Die Bildschirmadressen mussen ubrigens
immer Vielfache von 256 sein, d.h. die
untersten 8 Bits sind immer Null.

Um eine neue Farbpalette (16 Words) zu

Bedeutung

Magic fir ‘resvector’
Vektor fir resetresidente Programme

Bedeutung

Zahl der aufgetretenen VBI-Interrupts
Zahl der ausgefuhrten VBI-Routinen
sperrt VBI-Routinen

Zahl der Eintrage in ‘vblqueue’

Zeiger auf Vektortabelle fir VBI-Routinen
Standard-’vblqueue’

Std.-Wert Bedeutung

Zeiger auf logischen Bildschirm

Zeiger auf neu zu setzende Farbtabelle
Zeiger auf neu zu setzende Bildschirmadr.
Kopie der akt. Bildschirmauflésung
Defaultauflésung bei Wechsel S/W -> Farbe
Vektor fir Wechsel S/W <-> Farbe

legt Femsehnorm fest (unbenutzt!)

installieren, schreibt man einfach einen
Zeiger auf diese rtach 'colorptr’. Bei der
nachsten ausgefiihrten VBI-Routine wird
die Farbpalette in die entsprechenden
Register des Shifters (bertragen. Dann
wird ‘colorptr' automatisch geldscht.

Ahnlich verhélt es sich mit 'screenpt’, nur
daB hier die Adressen des logischen und
des physikalischen Bildschirms neu ge-
setzt werden. Allerdings wird 'screenpt
anschlieBend nicht geldscht, so dal} dies
beijedem VBI erneut passiert. Abgesehen
von einer gewissen Zeitverschwendung
fihrt das zu Kollisionen mit der XBIOS-
Funktion 'Setscreen’. Daher sollte man
entweder nur 'screenpt' oder nur 'Set-
screen' benutzen und im ersten Fall spa-
testens beim Terminieren des Programms
y auf 0 setzen.

Die aktuelle Bildschirmaulldsung wird in
'sshiftmd’ aufbewahrt. Dabei stehen 0,1
und 2 fur die niedrige, mittlere und hohe
Auflésung. Daher sollte ‘sshiftmd’ nicht
veréndert werden, ohne auch das entspre-
chende Register im Shifter neu zu setzen.
Hierfur gibt es auferdem die XBIOS-
Funktion 'Setscreen'.

Der VBI-Handler erkennt an einem be-
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sonderen Signal des Video-Ports, ob der
ATARI Monochrom-Monitor ange-
schlossen ist.

Beim Wechsel Schwarzweil’- zu Farb-
monitor bestimmt ‘defshiftmd’, ob die
niedrige oder mittlere Auflésung einge-
stellt werden soll. Daher sollte hierOoder
1stehen. Nach dem Kaltstart steht hier 0.

Die neue Auflésung (beim Wechsel zum
Monochrom-Monitor natiirlich die hohe)
wird nun nach 'sshiftmd' und direkt inden
Shifter Gibertragen.

Um ein Programm von den verdnderten
Verhéltnissen zu unterrichten, wird tber
den Vektor ‘swv_vec’ gesprungen.

Normalerweise ist hier die Reset-Routine
eingetragen, d.h. es wird ein Warmstart
durchgefihrt. Dabei bleiben sowohl
‘sshiftmd’ als auch 'defshiftmd' erhalten,
so daB nach dem Reset tatséchlich die
gewiinschte neue Aufldsung vorliegt.

Der Reset istjedoch nur deshalb notwen-
dig, weil das GEM sich beim Systemstart
einmal auf eine bestimmte Auflésung
“eingestellt” hat und daher neu initiali-
siert werden muB. Beim Wechsel zwi-
schen den beiden Farbmodi Uber den
Desktop ist dies noch mdglich, aber aus
der VBI-Routine heraus, wo der Monitor-
wechsel bemerkt wird, nicht.

Programme, die ganz ohne GEM aus-
kommen (vornehmlich Spiele), kénnen
jedoch mit einem Monitorwechsel besser
umgehen. Daher sollten Sie in 'swvvec'
eine eigene Routine eintragen. Hier ist es
natirlich nicht sinnvoll, eine Kette zu
bilden, daherreichtes,die alte Adresse zu
retten und ‘swv vec’ beim Verlassen des
Programms wieder zu restaurieren. Jetzt
wird es Kritisch, weil GEM nicht mit der
verdnderten Auflosung zurechtkommt.

Nach Abarbeitung der ‘swv_vec’-Routine
wird ganz normal im VBI-Handler fortge-
fahren.

Die Routine wird im Supervisor-Mode
aufgerufen und darf alle Register (auBer
SSP und USP) veréndern.

In palmode’ schlieBlich soll die Femseh-
norm festgelegt sein, mitder ein eventuell
angeschlossener HF-Modulator arbeitet.
0 steht fur die NTSC-Norm, alles andere
bedeutet PAL-Norm. Soweit mir be-
kannt, steht hier immer 0. Ein &hnliches
Flag findet sich stattdessen im “system
header block” (Abb. 2 des 1. Teils).
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Konsole -
Zeichen fur Zeichen

Die “Konsole” des ST, bestehend aus
Tastatur und dem (ber den VT52-Emula-
tor verwalteten Bildschirm, hat auch ihr
Platzchen im Variablendschungel gefun-
den (Tab. 4).

‘conterm’ ist ein Bitvektor, der einige
Optionen steuert. Der Standardwert ist 7.

Bei gesetztem Bit 0 ertdnt bei der Ausga-
be von CTRL-G die “Glocke". Der GEM-
Anwender hért diesen Sound, wenn er
auBerhalb einer Dialog-Box herumklickt.
Sonst bleibt CTRL-G stumm.

Die automatische Tastenwiederholung
18Rt sich durch ein gesetztes Bit laktivie-
ren.

Der Tastenklick ertént nur bei gesetztem
Bit 2.

Normalerweise geben BIOS und GEM-
DOS bei der Eingabe von der Tastatur nur
ASCII- und Scan-Kode zuriick. Bei ge-
setztem Bit 3 wird zusétzlich in den Bits
31-24 der Rickgabewerte der aktuelle
Tastenstatus wie ihn auch Khshift' lie-
fert, abgelegt.

Uber den Vektor ‘constate’ springt das
BIOS zu Beginn der ‘Bconout’-Routine
fir die Konsole. In den Bits 7-0 von DI
findet man das auszugebende Zeichen,
die Bits 31 -8 sind immer Null (die Bits 15-
8desan Bconout’ Ubergebenen Zeichens
gehen verloren).

Die normale Routine gibt die druckbaren
Zeichen aus und wertet alle CTRL-Codes
und ESC-Sequenzen aus. Nach Registrie-
rung eines ESC setzt sie einfach den
‘cofl sta/c’-Vektor auf eine spezielle
ESC-Behandlungsroutine um. Dadurch

Adr. Name Gr. Std.-Wert

wird das nachfolgende Zeichen als zum
ESC gehdrig erkannt und ausgewertet, so
daB das ‘A’ aus ‘ESC A" nicht als ‘A’ auf
dem Bildschirm erscheint.

Alle ESC-Sequenzen auller ESC Y beste-
hen nur aus einem weiteren Zeichen.
Daher wird ‘con state’ wieder auf die
normale Routine zuriickgesetzt und die
Funktion ausgefihrt.

Bei ESC Y (Setzen der Cursor-Position)
wird ‘con state’aufeine weitere Routine
gesetzt, die nichts weiter macht, als das
nachste Zeichen, die neue Cursor-Zeile,
in ‘save_row’ zwischenzuspeichem und
‘con state’erneut umzusetzen. Erst beim
nachsten Zeichen, der neuen Cursor-
Spalte, ist die Sequenz beendet,
‘con state' wird wieder auf den Aus-
gangswert gesetzt und die Funktion aus-
gefihrt.

Man kann hier eine eigene Routine ein-
hdngen. die aber dann zumindest kein
ESC mehr an die Original-Routine
"durchlassen” darf, da diese dann sofort
den con state'-Vektor umsetzt, und die
eigene Routine damit nicht mehr zum
Zuge kommt.

Die ‘con state'-Routine wird im Super-
visor-Modus aufgerufen und darfalle Re-
gister (auller SSP und USP) verandern.

Hardcopy oder

30 Sekunden Pause?

Tab. 5 gibt AufschlulR Gber die mit der
Bildschirm-Hardcopy verbundenen Sy-
stemvariablen.

Der Z&hler ' dumpfig hélt den Zustand
der ALT-HELP-Tastendriicke bzw. der
Hardcopy-Routine fest.

Bedeutung

$484 conterm

S4A8 constate L

$4AC sav_row W

Tab. 4: Konsole

Adr. Name Gr. Std.-Wert

S4EE _dumpflg
$502 scr_dump
$506 prvjsto
$50A prvjst
$50E prv_auxo
$512 prv_aux

Tab. 5: Hardcopy

rrrrrs

Bitvektor fir Funktionen der Konsole
Vektor fur Ausgabe auf Konsole
* Zwischenspeicher fiir Cursorzeile bei ESC Y

Bedeutung

Status der Hardcopy-Routine

Vektor fiir Hardcopy ('Scrdnip’)
Vektor fur Ausgabestatus paralleler Port
Vektor fur Ausgabe auf parallelem Port
Vektor fur Ausgabestatus serieller Port
Vektor fur Ausgabe auf seriellem Port



Floppy-Disk-Drives fur ATARI - ST

— von Profis fur Profis

G3E-ST

1X37j'-Floppy-Disk-Drive
Disk-Change-Erkennung

726 Kbyte Kapazitat

220 V NetzanschluB3 (eingeb. Netzteil)
12 Monate Garantie

298.-

G5E-ST+

1X 6'/V-Floppy-Disk-Drive
Disk-Change-Erkennung
Umschaltbar 726/360 Kbyte
(80/40-Tracks. ATARI/IBM)

incl. Software zum Erstellen von
beliebigen Disketten-Formaten
220 V NetzanschluB (eingeb. Netzteil)
12 Monate Garantie

398.-

Wir verwenden ausschlielRlich
Laufwerke von ]

f1j

CopydataGmbH

8031 Biburg - Kirchstr. 3 - Telefon 081 41/6797

G3S-ST

2 X B'/j’-Floppy-Disk-Drive
Disk-Change-Erkennung

2 X 726 Kbyte Kapazitat

220 V Netzanschlul? (eingeb. Netzteil)
12 Monate Garantie

578.-

G35-ST+

37s' + 57«'-Floppy-Disk-Mixed-Station
Drive A/B umschaltbar (260/520-ST)
anschlieBbar auch am 1040-ST

(als gemischte B-Station)

Umschaltbar 726/360 Kbyte (57/)
(60/40-Tracks, ATARI/IBM)

incl. Software zum Erstellen von
beliebigen Disketten-Formaten

220 V NetzanschluB3 (eingeb. Netzteil)
12 Monate Garantie

648,-

Made in Japan
by Fanatics



Er steht auf -1 im "Normalzustand" und
wird von der Interrupt-Routine, die Ta-
stendriicke verarbeitet, um Eins hoher
gezahlt, jedesmal wenn ALT-HELP ge-
driickt wird.

Demnach bedeutet eine 0, daR mit dem
Ausdruck der Hardcopy begonnen wer-
den soll.

Am Ende des VBI-Handlers wird, wenn
“ dumpfig’ 0 ist, die Hardcopy-Routine
'Scrdmp' (XBIOS #20) aufgerufen.
‘Scrdmp' ruft die eigentliche Hardcopy-
Routine Prtblk’ (XBIOS #36) auf.

Vorher stellt sie noch den von 'Prtblk’
erwarteten Parameterblock zusammen
und setzt * dumpfig auf 1. Dies signali-
siert somit eine laufende Hardcopy.

Prtblk' bricht die Hardcopy ab, wenn
' dumpfig' ungleich 1 wird, also bei ei-
nem erneuten ALT-HELP (wobei
“ dumpfig ja 2 wird).

Am Ende von 'Prtblk’ wird ' dumpfig’
aufjeden Fall wieder auf -1 gesetzt.

Daraus folgt, daB man vor dem Aufruf
von Prtblk' Gberdas XBIOS ' dumpfig’
selbst auf 1setzen muB.

‘Scrdmp’ springt gleich zu Anfang Uber
den Vektor 'scrdump’. Hier kann also
eine eigene Hardcopy-Routine installiert
werden.

Sie kann entweder ebenfalls 'Prtblk’ auf-
rufen (mit einem anderen Parameter-
block)oderganz neugeschrieben sein. Sie
mufB noch nicht einmal * dumpfig' zu-
ricksetzen, dadies von Scrdmp' nachher
schon erledigt wird.

Die ‘scr dump'-Routine wird im Super-
visor-Modus aufgerufen und darf die
Register DO-D2 und A0-A2 verandern.

'Prtblk' benutzt zur Ausgabe der einzel-
nen Zeichen an den Drucker nicht direkt
die BIOS-Funktion 'Bconout', sondern
hat eigene Ausgabe-Routinen, die uber
die Vektoren Pprvjst’ oder prvaux’
springen, je nachdem ob der Drucker
parallel oder seriell angeschlossen ist
(dies kann im Parameterblock von
'Prtblk' festgelegt werden).

Normalerweise sind hier die Adressen der
normalen Ausgabe-Routinen eingetra-
gen, die auch ‘Bconout' aufruft. Bei
prv aux’istdiesallerdingsein Fehler, da
hier noch die Abfrage der BIOS-Konfigu-
ration (einstellbaretwa mit dem Kontroll-
feld-Accessory bzw. der XBIOS-Funk-
tion Setprt') erfolgt. Somit ist eine Aus-
gabe lber den seriellen Port nur méglich,
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wenn der serielle Drucker sowohl mit
'Setprt' als auch im Parameterblock ange-
wahlt wurde.

Sinnvoll ware es, wenn alle Programme
ihre Grafikausgaben an Drucker uber
diese Routinen leiten wiirden. Dann wé-
ren Drucker-treiber. die sich in 'Bconout’
einhdngen und bestimmte Code-Um-
wandlungen vornehmen, des Problems
entledigt, daR solche Umwandlungen bei
Grafikdaten nicht erwiinscht sind.

Ferner hat die Hardcopy-Funktion auch
ihre eigenen Routinen flr den Ausgabe-
status (‘prvisto’ bzw. prvauxo). Hier
stehen natirlich normalerweise die ent-
sprechenden Routinen, die auch Bcostat'
aufruft. Diese Routinen werden jedoch
von 'Prtblk' nie aufgerufen! Das lastige
Warten nach einem ALT-HELP. wenn
der Drucker nicht eingeschaltet ist, kdnn-
te z.B. vermieden werden, wenn Prtblk’
gleich zu Beginn mit diesen Funktionen
feststellen wiirde, ob der Drucker lber-
haupt annahmebereit ist, und gegebenen-
falls abbrechen wirde.

Dies wére schon eine Anwendung fir
eine eigene ‘scr_dump’-Routine, die
genau diese Abfrage durchfihrt, bevor sie
in die normale ‘scr dump'-Routine zu-
riickkehrt.

Eigene Hardcopy-Ausgabe-Routinen
mussen sich einfach wie die entsprechen-
den BIOS-Funktionen verhalten, d.h. das
auszugebendc Zeichen steht ab 6(SP).
Die normalerweise bei 4(SP) stehende
Geratenummer ist hier Undefiniert.

Fir eigene Hardcopy-Ausgabestatus-
Routinen gilt Entsprechendes.

Ereignisvektoren

Es gibt einige Routinen, die beim Eintre-
ten spezieller Ereignisse ("events™) auf-
gerufen werden (Tab. 6).

Der ‘etv_timer’ wird gleich im Zusam-
menhang mit dem 200-Hz-Interrupt er-
klart.

Bei Fehlem wéahrend Diskettenoperatio-
nen ruft das BIOS den “Critical Error

Adr. Name Gr. Std.-Wert
$400 etv_timer L

$404  etv_critic L

$408 etv_term L

$40C  etv_xtra 5L 0 *

Tab. 6: Ereignisvektoren

Handler” (CEH) auf, der in ‘etvcritic’
festgelegt ist. Er soll “kritische" Fehler
handhaben und entscheiden, wie darauf
reagiert werden soll.

Das TOS hat einen CEH fir TOS und
einen fur GEM-Programme. Der letztere,
vom AES installiert, gibt die bekannten
Alert-Boxen wie “Floppy A: antwortet
nicht..." aus.

Eigene Laufwerkstreiber oder Program-
me kdnnen den CEH auch ohne weiteres
aufrufen.

Auf dem Stack werden dem CEH die
B10S-Fehlemummer (-1...-31) und die
Laufwerkskennung (O fir A: usw.) uber-
geben (beides ‘words’).

AuBerdem kann im Register DO eine
Default-Fehlemummer Ubergeben wer-
den. Dies wird vom CEH des AES aber
ignoriert.

Der CEH mufR im Supervisor-Modus
aufgerufen werden und darf die Register
A0-A2 und D0-D2 veréndern.

Er liefert ein ‘longword’ zurick. Dies
kann eine B1OS-Fehlernummer sein, die
der Aufrufer seinerseits zurlickgeben soll.
Auch 0 ist erlaubt, um zu signalisieren,
daR der Fehler ignoriert werden soll. Der
AES-CEH gibt hierden ihm ibergebenen
Fehlercode zuriick, wenn der Anwender
die Alert-Box mit ABBRUCH' beendet.

Ein Wert von $10000 zeigt an, dafl die
fehlerhafte Operation noch einmal wie-
derholt werden soll. Der CEH des AES
liefert dies, wenn WEITER' ausgewahlt
wurde.

Ein eigener CEH kann auch installiert
werdendst praktikabel aber nur fir TOS-
Programme. Dazu setzt ein residentes
AUTO-Ordner-Programm  ‘etv critic’
einfach um. Der eigene CEH wird aber
nur bei TOS-Programmen aktiviert.

Der CEH darf BIOS/XBIOS-. aber keine
GEMDOS- oder gar AES-Aufrufe ma-
chen.

Bei der Terminierung eines Programms
mit der GEMDOS-Funktion Pterm’l

Bedeutung

Anwendervektor fir 50-Hz-System-Timer
Vektor fur Behandlung kritischer 1/0-Fehler
Vektor fur ProzeRterminierung

reserviert fir zukunftige ‘etv'-Vektoren



GRUNDLAGEN

Adr. Name Gr. Std.-Wert Bedeutung
S4BA _hz_200 L

S442  _timer_ms W 20

* Zahl der 200-Hz-Interrupts
* ms zwischen zwei Systemtimer-Interrupts

Tab. 7: 200-Hz-Systeminterrupt

Adr. Name Gr. Std.-Wert Bedeutung

S4A2  savptr L Zeiger auf BIOS-Stack fur Register
S4B2  _bufl 2L 2 Zeiger auf GEMDOS-BCB-Listen
S516  pun_ptr L Zeiger auf Harddisk-Information
$51E  bis_vec 8L Vektoren fiir ‘Bconstat’

S53E  bi vec 8L Vektoren fur ‘Bconin’

S55E bos vec 8L Vektoren fur ‘Bcostaf

$57E bo_vec 8L Vektoren fir ‘Bconouf

Tab. 8: Sonstiges

'PtermO'I’'Ptermres’ wird eine in
‘etvjerm’ installierte Routine aufgeru-
fen.

Sie kann vom Programm zur Verfligung
gestellt werden, um eine korrekte Termi-
nierung auch in unerwarteten Situationen
(CTRL-C oder Bomben) zu gewdhrlei-
sten. Dazu gehdrt z.B. das Restaurieren
verénderter Sprungvektoren.

‘etvjerm’ wird im Supervisor-Modus
aufgerufen, darf die Register D0-D2 und
AO0-A2 verandern und endet normaler-
weise mit 'RTS'. Vorher sollte sie sich
selbstverstandlich deinstalliert haben.

Es ist allerdings auch maglich, direkt ins
Programm zuriickzuspringen, um das
Pterm' zu ignorieren. Dazu missen na-
tirlich alle Register usw. restauriert wer-
den (in C macht man das mit einem

‘longjmp").

Die 'etvjerm'-Routine darf GEMDOS-
Aufrufe nur machen, wenn sie nicht mehr
zurlickkehrt. BIOS/XBI10OS-Aufrufe sind
dagegen ohne weiteres mdglich.

Bei'Pterm'I’PtermO’wird ‘etvjerm’vor
allem anderen aufgerufen, bei 'Ptermres’
sind allerdings schon die dem ProzeR
gehdrenden Speicherbereiche vor der
Freigabe geschutzt worden (die Memory-
Descriptoren wurden aus der Belegt-Liste
entfernt).

Normalerweise zeigt ‘etvjerm einfach
nur auf 'RTS".

Ab ‘etvxtra’ ist Platz fur 5 weitere, zu-
kiinftige Event-Vektoren reserviert.

200-Hz-Interrupt

TOS erledigt noch einige weitere periodi-
sche Aufgaben, die unabhdngig von der
Bildwiederholfrequenz laufen oder eine
hohere Prioritat als der VBI haben sollen.

Daher ist der Timer C im MFP so pro-
grammiert, dal’ er alle 5 Millisekunden
(also 200 mal pro Sekunde) einen Inter-
rupt auslost.

Die Variablen hierzu sind in Tab. 7 aufge-
flhrt.

Die Anzahl dieser Interrupts seit dem letz-
ten Kaltstart wird in 'hz_200" mitge-
z&hlt. Dies ist also das Analogon zu
‘Jrclock', aber wesentlich besser geeig-
net, um Zeitmessungen vorzunehmen, da
die Frequenz hier immer die gleiche ist.
Die Zeitdauer (eines Benchmarks z.B.)
erhélt man also durch einfache Differenz-
bildung der “_hz_200’-Werte zu Beginn
und zum Ende.

Um Uberlaufprobleme braucht man sich
nicht zu kiimmern, da * hz_200’erst nach
248,6 Tagen einmal durchgezahlt ist!

* hz_2(XT wird vom BIOS selbst fiir ver-
schiedene Zeitmessungen benutzt.

Direkt mit 200 Hz werden sonst keine
periodischen Aufgaben durchgefuhrt. Bei
jedem vierten 200 Hz-Interrupt, also mit
50 Hz, wird aber noch einiges erledigt.
Dazu gehdéren die Soundverarbeitung (im
Hintergrund ablaufende “Musik” ein-
schlieBlich des Tastaturklicks) und die
automatische Tastenwiederholung (hier
wird das Bit | von ‘conterm’ abgefragt).

Zum SchlufR werden noch vom Anwender
definierbare Routinen aufgerufen. Dazu

wird Uber den ‘etvjimer’-Vektor ge-
sprungen. Hier kann man sich also - in
einer Kette - einh&ngen. Als erstes Argu-
ment auf dem Stack (Word bei 4(SP))
bekommt man die Zahl der Millisekunden
seit dem letzten Interrupt (bergeben.
Tatsachlich handelt es sich dabei um
‘ timer ms’, das dementsprechend im-
mer 20 ist.

Die Anwender-Routinen werden im Su-
pervisor-Modus aufgerufen und durfen
alle Register (aufler den Stackzeigem)
verandern.

Beim Systemstart hdngen sich sowohl
GEMDOS als auch das AES in den
‘etvjimer’-Vektor ein. GEMDOS be-
nutzt dies, um seine Uhr weiterzusetzen
(in 2-Sekunden-Schritten).

Dies istdie Uhr, die furdie Erstellungszeit
bei Dateien verantwortlich ist.

Sonstiges

Die bisher noch nicht besprochenen Sy-
stemvariablen sehen Sie in Tab. 8.

Das BIOS ist "reentrant”, d.h. wahrend
der Abarbeitung eines TRAPs (13 oder
14) darf ein erneuter TRAP ausgeldst
werden (von einer Interrupt-Routine oder
einem Unterprogramm des BIOS), ohne
dall es zu Konflikten beim Retten oder
Restaurieren der Arbeitsumgebung der
CPU kommt.

Das heif3t natiirlich nicht, daf} z.B. mitten
in einem Floppy-Zugriff pldtzlich eine
weitere Floppy-Operation gestartet wer-
den darf. Auf solche Kollisionen muR
man selbst achten, so daR man sich mei-
stens auf "harmlose” BIOS-Operationen
beschrankt (z.B. 'Kbshift', ‘Physhase’
usw.).

Es sei noch angemerkt, daB GEMDOS
und AES in keiner Weise reentrant sind,
so dal ein GEMDOS-Aufruf aus einer
Interrupt-Routine mehr einem Lottospiel
gleicht, wobei die Gewinnchancen aller-
dings bedeutend hdher sind.

Bei einem TRAP befinden sich auf dem
Stack bekanntlich die Parameter fiir den
jeweiligen Funktionsaufruf, daher kon-
nen die zu rettenden Register nicht so
ohne weiteres ebenfalls dort abgelegt
werden, da sich dann die Offsets fur die
Parameter verschieben wiirden.

BIOS hat extra hierfureinen eigenen klei-
nen Stack, ‘savptr’ zeigt auf dessen Spit-
ze. Bei einem TRAP 13 oder 14 werden
nun einige Register (SR.PC.D3-D7.A3-
A7) ab ‘savptr’ abwadrts dort abgelegt.
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Danach ist 'savptr' also um 46 erniedrigt
worden. Am Ende des TRAPs werden
dementsprechend alle Register restauriert
und ‘savptr’ wird wieder erhoht.

Die maximal erlaubte Schachtelungstiefe
von TRAPs liegt bei 6 (die Original-
ATARI-Dokumentation spricht von 3),
dies dirfte wohl mehr als genug sein.

Allerdings ist der TRAP-Aufruf von In-
terrupt-Routinen aus doch nicht so ohne
weiteres mdglich, da ein Interrupt auch
wahrend des Rettens der Register auftre-
ten kann. Da 'savptr' noch nicht ernie-
drigt wurde, werden schon gerettete Regi-
ster bei einem nachfolgenden TRAP
Uberschrieben. Hier brauchten blof3 wah-
rend des Arbeitens mit dem ‘savptr' alle
Interrupts gesperrt zu werden.

Dieser Fehler kann umgangen werden,
indem man sich in Interrupt-Routinen den
'savptr' merkt, auf einen eigenen kleinen
Speicherbereich (46 oder sicherheitshal-
ber 92 Byte groR) umsetzt, seine BIOS-
Aufrufe macht und anschlieBend savptr'
wieder restauriert.

Seit einiger Zeit macht der ATARI-Hard-
disktreiber eine Struktur Uber 'punjptr
verflgbar.

Zuerst kommt ein ward’, das die Anzahl
der gefundenen physikalischen Hard-
disks angibt. Danach folgen 16 Bytes (fur
die Laufwerke A: bis P:), die angeben, ob
das Laufwerk vom Harddisk-treiber ver-
waltet wird (gleich 0) oder nicht (ungleich
0).

Ohne ATARI-Harddisktreiber ist
pun_ptr' wie zu erwarten ein Nullzeiger.

'bufl* sind zwei Zeiger auf sogenannte
BCB-Listen. Dies sind Strukturen, mit
denen GEMDOS gepufferte Sektoren
verwaltet. Dieses Thema ist zu umfang-
reich. um hier behandelt zu werden. Ich
verweise daher auf [1j.

GRUNDLAGEN

Adr. Name (ir. Std.-Wert
$486  trpldret L 0

S48A  criticret L 0

S49E nid L

S4AE sav context L 0

$4BE the_env L 0

S4CA _auto_path L 0

S4F0 prt_abt W 0

S4F6  _shell_p L 0

Tab. 9: Nie Henutzles

Seit Blitter-TOS gibt es eine einfache
Mdglichkeit, die BIOS-Funktionen fir
die zeichenrientierten Geréte (‘Bconin ,
Bconout', Bconslat’ und Bcostat') zu
modifizieren bzw. durch eigene zu erset-
zen.

Es gibt hierzu 4 Vektortabellen mit den
Adressen der jeweiligen Routinen der
BIOS-Geréte 0 bis 7.

So ist bo_vec[2J z.B. der Vektor fir die
Ausgabe eines Zeichens auf dem Bild-
schirm.

BIOS unterstutzt eigentlich nurdieGeré-
tenummem 0 bis 5 und auch die nicht bei
allen Funktionen. Nicht definierte Unter-
funktionen und die Routinen fur die Gera-
te 6 und 7 bestehen nur aus einem RTS'
und geben daher Undefinierte Werte zu-
riick.

Die Routinen werden im Supervisor-
Modus aufgerufen und die Register DO-
D2 und A0-A2 dirfen veréndert werden.
Die Parameter beginnen bei 4(SP) mit der
Geratenummer, die hier nicht mehr be-
achtet werden muR.

Unbenutzte
Systemvariablen...

...gibt es ndmlich auch. Einige haben wir
schon kennengelemt. eine komplette

INI)E

Bedeutung

Relum-Adresse furTRAPI4-Handler
Return-Adresse fur CEH ?

Platz fur mehr MDs

Beginn Post-Mortem-Bereich

Zeiger auf Default-environment

Zeiger auf Zugriffspfad fur AUTO-Ordner
Abbruch-Flag fur Hardcopy ?

Zeiger auf Arbeitsumgebung r Shellde

Ubersicht bietet (Tab. 9). Da sie von
ATARI alle benannt wurden, kann man
spekulieren, ob sie nur geplant oder nicht
mehr notwendig sind.

Ferner ist der Bereich von S3EC bis $3FF
noch nicht genutzt.

Das Ende der benutzten Systemvariablen
liegt zur Zeit bei S59E, was natirlich
nicht so bleiben muB.

AbschlieBend mdéchte ich noch hinzufu-
gen, daR mir die Auswahl und Zusam-
menstellung der Systemvariablen recht
wahllos und uniiberlegt zu sein scheint.

Bei einigen scheint die Nutzlichkeit au-
Rerst fragwirdig zu sein (wie z.B.
‘themd"), bei anderen ist die BeeinfluB3-
barkeit des TOS geringer als erwartet
(z.B. seekrate ).

An andere wichtige Variablen, die man
oft vermifit, kommt man meist legal tber-
haupt nicht heran. Hier seien als Beispiel
nur der Schreibschutz-Status sowie der
auf Grund dessen ermittelte Media-chan-
ge-Status der Floppies erwéhnt.

Alex Esser
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Programmierfreude Byte fUr Byte

Der neue Assembler: Fur alle Programmierer, denen die
Zeit im Nacken sitzt, gibt es jetzt einen Assembler, der nicht
nur fixe Programme erzeugt, sondern auch durch seine ei-
gene Geschwindigkeit verbliifft: Der OMIKRON. Assembler
Ubersetzt durchschnittlich 11 Millionen Zeilen pro Minute
und ist damit der Schnellste auf dem ATARI ST.
Schnelle Assemblierung allein nutzt aber wenig, wenn die
gewonnene Zeit beim Editieren und Debuggen wieder ver-
lorengeht. Deshalb préasentiert sich der OMIKRON. Assembler als ein Entwicklungs-
system, das den Programmierer in jeder Phase optimal unterstitzt.
Der integrierte Editor sorgt fur fixe Eingabe: auf Tippfehler oder falsche Adres-
sierung wird sofort hingewiesen, die Formatierung erfolgt selbsttétig.
Der Assembler verdaut Labelnamen mit bis zu 23 Zeichen, unterscheidet nicht nur
GroR- und Kleinschreibung, sondern kennt auch Umlaute und sorgt so fur lesbare
Listings. Falls beim Assemblieren Fehler auftauchen, merkt er sich die entsprechen-
den Stellen. Im Editor bringt Sie dann ein Tastendruck in die betreffenden Zeilen.
Besondere Erwahnung verdient der symbolische Debugger: auch wenn lhr Pro-
gramm das Betriebssystem voéllig durcheinandergebracht hat, arbeitet er weiter.
Komfortabel mit Mausbedienung, Screen-Editing und List-Scroll. UNTRACE mit
Abbruchbedingung kreist Fehler systematisch ein: die letzten 256 ausgeflihrten
Befehle lassen sich mitsamt den jeweiligen Registerinhalten auflisten.
Und das gab's noch nie: mit einem Tastendruck springen Sie jederzeit aus dem
Debugger an die dem PC entsprechende Stelle im Quelltext. In Verbindung mit den
kurzen Assemblierzeiten steht so Korrekturen direkt im Quelltext nichts mehr im
Wege.
OMIKRON. Assembler, DM 99,-
OMIKRON. Assembler (Makroversion, lieferbar Januar ‘89,
Update gegen Differenzbetrag), DM 198—

Der bewdahrte Compiler: Wenn Sie mehr Tempo in lhre
Programme bringen wollen, dirfte Sie der OMIKRON.BASIC
Compiler interessieren. Er Ubersetzt ein BASIC-Programm
in kompakten Maschinencode, der besonders flott aus-
gefuhrt wird: oft schneller als ein vergleichbares C-Pro-
gramm. Gleichzeitig werden Ilhre BASIC-Programme
selbstandig laufféahig.
Besonders grof? ist der Geschwindigkeitszuwachs, wenn lhr
Programm viele Integer-Variablen verwendet. Miteiner Zunahme um den Faktor 10bis
20 kdnnen Sie dann rechnen.
Falls Sie mehr mit FlieRkomma-Zahlen arbeiten, mdchten wir IThnen den OMIKRON.
BASIC Compiler 68881 nahelegen, der sich bestens mit dem mathematischen Co-
prozessor MC68881 versteht. lhre BASIC-Programme sprechen diesen Prozessor
direkt an, FlieRkomma-Berechnungen werden enorm beschleunigt. Alle Funktionen
des normalen Compilers sind natirlich enthalten.
OMIKRON.BASIC Compiler, DM 179,-
OMIKRON.BASIC Compiler 68881, DM 229,-

OMIKRON.BASIC (Modul) DM 229,- «

MIDI-, Statistik-, Numerik-, Complex-, EasyGEM-
Library je DM 79.- « Finanzmathematik-, Inline-
Assembler-Library je DM 129,- «

Maskeneditor, Link_it. D.R.A.W.lje DM 79,- « ]
OMIKRON.Software. ErlachstraBe 15a, D-7534 Birkenfeld 2 © U D U f f o U !

SSsmes¢ s 6285 HZKrth Das offizielle ATARI-BASIC.
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Flexible

Modulprogrammierun
mit ADIVENS Tak

Tell 4

SUCHEN VON DATENSATZEN

Flexible Modulprogrammierung mit
ADIMENS Talk Teil 4 Suchen von Da-
tensdtzen Willkommen zum 4. Teil der
flexiblen Modulprogrammierung mit
ADIMENS Talk. Nachdem Sie bereits
Kenntnisse Gber die Mdglichkeiten des
Datenbanksystems besitzen und die
flexiblen Programmoduln als ein In-
strument zur schnellen Entwicklung
von EDV-Projektenzu schatzen wis-
sen, wird lhnen in diesem Teil ein wei-
teres, sehr reizvolles Programmodul
vorgestellt.

Beim grindlichen Studium dieser Serie
werden Sie sicher festgestellt haben, dal
die flexiblen Programmoduln eine
Schlisselfunktion beim Einsatz lhres
Datenbanksystems bilden. Denn sie las-
sen sich gemaR dem TOP-DOWN-Ent-
wurfimmer wieder in Ihrer Grundstruktur
verwenden.

Die gespeicherten Informationen bilden
im allgemeinen die Grundlage fir die
vielféltigsten Anwendungen. Unabhén-
gig davon, ob Sie Adressen fiir eine Mail-
Merging-Aktion bendétigen. Umsatzbe-
richte zu erstellen haben, ob Laborwerte
zur Analyse anstehen oder Sticklisten in
der Fertigung zusammengestellt werden
muissen, immer erfolgt der Zugriff auf
eine Datenbank.

Nicht einfach ist es, aus den vielfaltigen
Mdglichkeiten fiir das interaktiv gesteu-
erte  Suchen dieser unterschiedlichen
Daten verschiedener Anwendungsgebie-
te ein geeignetes Ldsungskonzept zu er-
stellen. In diesem Teil wird deshalb ein
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Startprogramm mit den
entsprechenden
DatensicherungsmaBnahmen

universell
einsetzbares
Modul zum Erfassen Suchmodul
von Datensatzen,
bspw. Lieferanten
Abb. I: Hierarchie-Diagramm der implementierten Moduln
Suchmodul vorgestellt werden, das Ihnen die sowohl numerischer als auch alpha-
erlaubt, nach zwei Merkmalen zu suchen. numerischer Form sein kdnnen.



In den letzten Teilen wurden die Moduln
START.TLK. MENUEOL1.TLK.
STAMM.TLK. und LERFASSE.TLK
bereits vorgestellt. Das Suchmodul ist ein
Beispiel furein Modul zum Suchen erfal3-
ter Datensdtze und wird als LSUCHE.
TLK bezeichnet. Das Programm zur
Plausibilitatskontrolle der fragmentari-
schen Eingabe einer Nummer wird als
LNRBER.TLK bezeichnet. Damit der
Uberblick Gber die Hierarchie der Mo-
duln nicht verlorengeht, habe ich lhnen in
Abb. 1 das Hierarchie-Diagramm der
bisher implementierten Moduln zusam-
mengestellt.

Vorstellung
des Modul-Konzeptes

Die flexible, universell einsetzbare Suche
nach Datensdtzen wurde so geplant, dall
die Benutzerfreundlichkeit gewdahrleistet
ist. die aber trotzdem noch alle Méglich-
keiten der differenzierten Selektion von
bestimmten Datensdtzen bestehen. Des-
halb hat man hier die Mdéglichkeit, nach
einem numerischen wie der Liefemum-
mer und einem alphanumerischen Merk-
mal wie dem Namen des Lieferanten zu
suchen. Doch nicht genug der Vielfalt.
Dieses Modul erlaubt auch noch die diffe-
renzierte Auswahl von Lieferantennum-
mem. Diese Lieferantennummem wer-
den aufsteigend immer um Eins erhdht.
Wenn z.B. ein Lieferant ein bestimmtes
Produkt nicht mehr liefert, wird der Da-
tensatz geléscht. Die Anzahl der Daten-
satze fallt deshalb nicht immer mit der
letzten Liefemummer zusammen.

Man hat nun mehrere Mdoglichkeiten,
nach den unterschiedlichsten Kriterien
die Daten zu suchen.

- Eskann nurnach einer bestimmten Lie-
ferantennummer gesucht werden.

- Eskann eine fragmentarische Lieferan-
tennummer angegeben werden.

- Es kann eine differenzierte Bereichs-
auswahl der Liefemummer getroffen
werden.

- Es konnen fragmentarische Eingaben
gemacht werden, d.h. es kénnen z.B.
alle Lieferanten gesucht werden, wel-
che mit “M” anfangen.

Dazu konnen die Eingaben selbstver-
standlich untereinander kombiniert wer-
den. Der Leser bemerkt an dieser Stelle
sicher, dal er hier ein sehr komplexes
Werkzeug zur Datensatzsuche zur Hand
haben wird.

An dieser Stelle soll allerdings erwéhnt
werden, dal eine geeignte und gut struk-

ANWENDUNGEN

Datun DATEN - SUCHE
01.07,88 flexible HnMendungsprogramlerung

WW V 1,81 **e
nlt ADWEHS Talk

Uhrzelt
18:40:58

SUCHEH neuer Lieferanten ADRESSEN

Bitte tragen Sie die Lieferanten Nurmer ein Letzte Lleferantennr.ill

Bitte tragen Sie den Nanen des Lieferanten ein Anzahl Datensatze t11

Bedeutungen bei fragnentalen Suchen
e*" z_Bsp 2**» Suche In Bereich von 200 bis 25)
Bei der Hunner Herden die Leerzeichen Ignoriert,
z.Bsp. May? Suche Nanen, die nit Nay beginnen

Lieferanten Nr.: g-> ENDE; Lieferanten Nr.= D~> DIFFERENZIERTE BEREICHSEINGABE

7TBHMBH SiBlioHEI
Abb. 2: Hitdschirmausdruck nach Auswahl Suchen tun tje/eranlen-ltatensalzen

rerr r=r===rSrr=====Srs=r==z
Datun DATEN - SUCHE ««* V 1.01 *** Uhrzeit
01.07.88 flexible AnMendungsprograrmterung nit ADWENS Talk 18:45:12

SUCHEN neuer Lieferanten ADRESSEN

Bitte geben Sie einen Zahlenbereich an. Letzte Lieferantennr.ill

Akt, Lleferantennr. 7
Unterer ZahlenHert : 4 Anzahl Datensatze t11
Oberer ZahlenMert : 7 »

SUCHE in Bereich von : 4 bis 7 BITTE MARIEN. ... .. ......

Es Hirden 4 Datensédtze gefunden

BILDSCHIRM Adressen <F1> DATENSATZE alle <F5>
AUSDRUCK Telefon <F2> DRUCKEN best.<F6>

DRUCKER <F7> <F10>
INITIALISIEREN ENDE |

Abb. 3: Bildschirmausdruck bei Suchende

r=rSrrrrSrrrsSSrr=r===rrsr=2=rrsr=sr=5===r=SrsSSSIr=rrrrr2r=srrrrssssrssssssssrrs

Datun DATEN - SUCHE *xx oV 1,01 **» Uhrzelt
08.07.88 flexible AnHendungsprogrannlerung nit ADIMENS Talk 15:11:58

SUCHEH neuer Lieferanten ADRESSEN

Bitte tragen Siedie Lieferanten Numer ein Letzte Lleferantennr.jll
1 1 Akt. Lleferantennr. !l
Bitte tragen Sieden Nanen des Lieferanten ein: Anzahl Datensétze ill

SUCHE nach der Lieferanten Hr.: 11 BITTE MARTEN

Es Hurde 1 Datensatz gefunden

BILDSCHIRM Adressen <F1> DATENSATZE alle <F5>
AUSDRUCK  Telefon <F2> DRUCKEN best.<FG>

DRUCKER <F7> <F10>
INITIALISIEREN ENDE |

Abb. 4: komfortable Eingabemdglichkeit durch Trimmen der Leerzeichen
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turierte Bildschirmmaske die Arbeitsmo-
tivation erhéht. Wollen Sie lhren eigenen
Entwurf ins Programm umsetzen. sollten
Sie die Erkenntnisse der Softwareergono-
mie beachten. Wenn eine Bildschirmmas-
ke mit Informationen Uberfrachtet ist,
konnen wichtige Daten untergehen, und
der Strefl am Bildschirm wird erhéht. Bei
der Erstellung einer Maske soll die Benut-
zerfreundlichkeit und Akzeptanz fur den
potentiellen Benutzer so grof wie mdg-
lich sein. Zu den psychischen Belastungs-
momenten zdhlen alle in irgendeiner
Form streRauslésenden oder -verstérken-
den Faktoren der Bildschirmarbeit. Dabei
spielt Unterforderung durch undifferen-
zierte und (bertriebene Hilfestellungen
ebenso eine Rolle wie das Gefliihl menta-
ler Uberforderung infolge permanent
empfundenen Zeit- und Leistungsdrucks.

Einigen Leser mag das vielleicht ubertrie-
ben Vorkommen, allerdings sollte man
immer bemiht sein, alle Belastungsmo-
mente konsequent zu vermindern sowie
die Motivation firden Umgang mit lhrem
Programm zielgerichtet zu erhéhen. Des-
halb folgen einige grundsétzliche Be-
trachtungen zur Dialoggestaltung, da sie
im Rahmen eines flexiblen Suchmoduls
eine grofRe Rolle spielt.

Grundsatze
der Dialoggestaltung

Eine Orientierungshilfe fir Ihre Program-
modulentwicklung stellt die DIN 66234,
Teil 8 “ Bildschirmarbeitsplatze, Grund-
sdtze der Dialoggestaltung" dar. In dieser
Norm wurden funf Kriterien entwickelt,
die eine Orientierung fir lhren Gestal-
tungsprozeR darstellen: - Aufgabenange-
messenheit. - Selbstbeschreibungsféhig-
keit, - Steuerbarkeit. - Erwartungskonfor-
mitét, - Fehlerrobustheit. Diese Kriterien
sind sehrallgemein gehalten und wie folgt
definiert:

- Ein Dialog ist aufgabenangemessen,
wenn er die Erledigung der Arbeitsauf-
gabe des Benutzers unterstiitzt, ohne
ihn durch Eigenschaften des Dialogsy-
stems unndtig zu belasten.

- Ein Dialog ist selbstbeschreibungsfa-
hig. wenn dem Benutzer auf Verlangen
Einsatzzweck sowie Leistungsumfang
des Dialogsystems erldutert werden
kénnen und wenn jeder einzelne Dia-
logschritt unmittelbar verstandlich ist
oder der Benutzer auf Verlangen zum
jeweiligen Dialogschritt entsprechende
Erlauterungen erhalten kann.

- Ein Dialog ist steuerbar, wenn der Be-
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Iterativer

Aufbereitungsprozel}

2_74_9

1.1terationsschritt

POSU =2 d.h. an der

SUBSTRU1 =2
SUBSTRU2 = 74 9

7TT7777777TA> A
274791

NRUST =

274

2.Stelle

steht ein Leerzeichen

9

2 . lterationsschritt

POSU =4 d.h. an der

SUBSTRU1 = 274
SUBSTRU2 =9

mT7777777777-?
NRUST = 2749

\

Da kein Leerzeichen
die lteration

ist 2749.

mehr vorhanden ist,

abgebrochen

4. Stelle steht ein Leerzeichen

wird

und der Eingabewert

Abb. 5: Darstellung des inieraiiven Prozesses der SummemaudbereUung

nutzer die Geschwindigkeit des Ab-
laufs sowie die Auswahl und Reihen-
folge von Arbeitsmitteln oder Art und
Umfang von Ein- und Ausgaben
beeinflussen kann.

Ein Dialog ist erwartungskonform,
wenn er den Erwartungen der Benutzer
entspricht, die sie aus Erfahrungen mit
bisherigen Arbeitsabldufen bzw. aus
der Benutzerschulung mitbringen oder
die wéhrend der Benutzung des Dialog-
systems und im Umgang mit dem Be-
nutzerhandbuch entstehen.

Ein Dialog ist fehlerrobust, wenn trotz
erkennbar fehlerhafter Eingaben das
beabsichtigte Arbeitsergebnis mit mi-

nimalem oder ohne Korrekturaufwand
erreicht wird. Dazu miissen dem Benut-
zer die Fehler zum Zwecke der Behe-
bung verstandlich gemacht werden.

Funktionsbeschreibung
des Suchmoduls anhand
eines Beispiels

Nachdem Sie den Punkt 3 “ Suchen von
Lieferanten" angewadhlt haben, sehen Sie
die in Abb. 2 dargestellte Bildschirmmas-
ke. Nach den oben beschriebenen Mdg-
lichkeiten der Datensatzsuche wird eine
differenzierte Auswahl der Lieferanten-
nummmer durch die Eingabe d gewdhlt.
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Die differentielle Eingabe ist vollig unab-
hangig von den Leerzeichen, die links
oder rechts stehen. Die Eingabe wird
immer als “d" erkannt. Die Datensétze
sollen in einem von lhnen gewdhlten
Bereich nach den angegebenen Merkma-
len durchsucht werden. Zur Hilfestellung
werden dabei die letzte Lieferantennum-
mer und die Anzahl der vorhandenen
Datensdtze der Datei angezeigt. Nach der
Eingabe und dem Abschliefen mit der
Taste >Retum< wird dabei die aktuelle
Datensatznummer angezeigt. So weil}
man zu jedem Zeitpunkt, welcher Daten-
satz gerade bearbeitet wird. Wenn mehre-
re Datensdtze mit gleichen Bedingungen
auftreten. werden sie sequentiell abgear-
beitet. Dies ist bei gréReren Datenmengen
keine sehr schnelle Suche, da jedesmal
auf die Datei zugegriffen werden muR.
Deshalb wird bei Eingaben, die besagen,
daR mehrals hundert Datensétze durchge-
sucht werden sollen, noch eine Sicher-
heitsabfrage verlangt. Dabei wird eine
mittlere Zugriffszeit zugrunde gelegt und
die bei der Anzahl der Datensatze ge-
schétzte Zeit mit angegeben.

Wird in der Eingabemaske fir die Liefe-
rantennummer die Zahl 0 eingegeben,
oder werden keine Angaben gemacht,
wird das Programmodul beendet. Selbst-
verstandlich erscheint vorher noch eine
Sicherheitsabfrage.

In unserem Beispiel soll im Bereich von
4 bis 7 gesucht werden. Da die letzte Lie-
ferantennummer mit der Anzahl der Da-
tensdtze Ubereinstimmt, wurden genau 4
Datensdtze gefunden (s. Abb. 3). Nun hat
man die Mdglichkeit, verschiedene Op-
tionen mittels der Funktionstasten auszu-
wéhlen.

- Es konnen die gefundenen Datensétze
aufdem Bildschirm angezeigt werden.
Dabei kann mit FOldie Adresse und mit
F02 die Telefonnummerangezeigt wer-
den.

- Es kdnnen mit FO5 alle gefundenen
Datensétze gedruckt werden.

- Es kénnen mit FO6 nur bestimmte Da-,
tensétze gedruckt werden.

- Der Drucker kann mit FO7 initialisiert
werden und zuletzt ist mit der Funk-
tionstaste F10 der Abbruch des Pro-
grammoduls méglich.

Diese einzelnen Funktionen werden mit
individuellen Programmodulen erfillt,
die im néchsten Teil erklart werden.
Selbstverstandlich kénnen Sie anstatt der
Telefonnummern auch nach anderen
Bedingungen suchen.
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PROGRAMM NAME :LSUCHE.TLK

EJ Schalterstellungen / Datenbank & Datei 6ffnen / Bildschirm léschen

Ausgabe der Kopfzeile auf dem Bildschirm

lokale Variablendekl. MSG =H", NR="1
DU WOHLS NR nicht 0 und MSG nicht “E" (ENDE)
lokale Variablendekl. PLAUS ="J"
PLAUS ="J”
EJ VLNAME = SPACEO05), NR =SPACE(6)
lokale variab.endekINAST.NROST =-0 "~ NROAMO
MSG PLAUS ="N" ,LAUF.LASTKNR,
FM =0
Datensétze zéhlen *»  DS. INDIZIEREN nach Liefemr.
LAST, Bildschirmaufbau der Maske, Einlesen der L.-NR.

und des Namen des Lieferanten
SPRUNG INS UNTERMODUL LNRBER.TLK

SPEICHERE

NRU = O.NRUST ="0 "
OK = TRUEXAUF =2,
VLNAME= FM =1

SUCHE nach dem SUCHE nach der Suche im

Lieferanten Lieferanten Bereich
Namen. Nummer von
alle Datensatze am
JA 1 7 geigen lassen X
SPEICHERE VLNAME = LAUF = "2"

Abb. 7: Struklogramm zum Modul LSUCHE.TLK - Teil |

Datun DATEN - SUCHE
03.07.88 flexible AnHendungsprogrannlerung

FHEV 1,01 »**
nlt ADIHENS Talk

Uhrzelt
18:11:52

SUCHEN neuer Lieferanten ADRESSEN

Bitte tragen Sie die Lieferanten Numer ein : Letzte Lieferantennr.:13
*1_ Akt. Lieferantennr. :13
Bitte tragen SiﬁvgenNanen des Lieferanten ein : Anzahl Datensatze i13

SUCHE In Bereich von : 01 bis 81
Es Hirde 1 Datensatz gefunden

BILDSCHIRM Adressen <F1> DATENSATZE alle <F5>
AUSDRUCK  Telefon <F2> DRUCKEN bcst.<F6>

DRUCKER <F7> <F10>
INITIALISIEREN ENDE |

Abb.6: Hildschirmeusdruck einer fragmentarischen Eingabemdglichkeil



Der Vollstdndigkeit halber will ich Ihnen
noch zwei andere Eingabekombinationen
vorstellen, bevor das Listing erklart wird.
Bei der Lieferantennummer kann bei-
spielsweise die in Abb. 4 dargestellt Ein-
gabe gemacht werden. Um diese Eingabe
als 11 interpretieren zu kénnen, wird ein
Berechnungsmodul benétigt, das die Ein-
gabe der Lieferantennummer aufbereitet.
Ebenso wird auch bei der Eingabe eines
fragmentarischen Wertes von “23 4*” das
Leerzeichen zwischen der Zahl 3 und der
Zahl 4 ignoriert. Im Berechnungsmodul
werden die Leerzeichen entfernt, indem
man das Leerzeichen lokalisiert, danach
den Eingabewert in zwei Strings aufspal-
tet und die Leerzeichen rechts und links
wegtrimmt. Danach fuigt man die beiden
Strings wieder zusammen. Dieser iterati-
ve Prozef istin Abb. 5noch einmal darge-
stellt.

Hier wiirde der Bereich der fragmentari-
schen Eingabe lauten: Suche im Bereich
von 2340 bis 2349. In Abb. 6. wird im
Bereich von 1bis 91 nach allen Lieferan-
ten gesucht, die mit dem Buchstaben M
beginnen. Die Suche wird automatisch
beim Ende der letzten Lieferantennum-
mer beendet.

Vorsicht ist bei der Eingabe geboten.
Es soll dabei im Bereich 0 bis 9 gesucht
werden. Die Eingabe 0 wird aber als Be-
dingung flr das Ende der Suche verstan-
den.

Modulbeschreibung

In den Teilen 1 bis 3 wurden jedesmal
sukzessive die einzelnen Kommandos zur
On Line-Verarbeitung beschrieben. Da
keine grundlegenden neuen Befehle hin-
zugekommen sind, erfolgen keine weiter-
en Erklédrungen der ADIMENS Talk-spe-
zifischen Befehle mehr, sondern es wer-
den nur die Funktionen und die Anwen-
dungen der einzelnen Moduln beschrie-
ben. Die Details finden Sie dann in den
Struktogrammen oder in den gut kom-
mentierten Programmlistings. Uber die
Befehle zur reinen Datenbankmanipula-
tion hinaus bietet ADIMENS Talk eine
Reihe weiterer Befehle, die eine Program-
mierung auf einem hohen Sprachniveau
erlauben.

Ich bitte Sie deshalb um Verstandnis, daf§
in diesen komplexen Listings nicht alle
Feinheiten ausfihrlich erklart werden.
Ich bin aber dennoch sehr zuversichtlich,
daR Sie aus der Dokumentation einige
Tips Ubernehmen kénnen. Da die in der
Praxis auftretenden Sonderfélle zu be-
ricksichtigen sind, haben sich die Pro-

ANWENDUNGEN

U SPEICHERN der aufbereiteten Variablen vom Berechnungs-
programm in Varablen, die fir die Suche der Datensatze dienen

Da Dateiende erreicht ist

DSZUSTDSZOST

= -0

INDIZIEREN nach

otherwise

Es wird nur nach der L.-Nummer
gesucht, da kein Namen eingegeben

dem Namen wurde.
/ _ 7T? VLNAME
S JA .- ™ '"neiN
INDIZIEREN INDIZIEREN
o L.-NUMMER L.-NUMMER
& SPEICHERE
o NR = "0"
C -S
\ c
> E = GD=GD +1
St F
< (5]
Z3 B8

IJ Anzeige der aktuellen Liefernummer, damit man den Such
Vorgang mit am Bildschirm verfolgen kann.

untere Bereichsnummer NRU um eins erhdhen.

IT Fehlermeldungen, je nach Art auf dem Bildschirm anzeigen.

DO '5?E3LIiE

LAUF ="0"

3F NR =V ?

Plausibilitatsprifung

ISPRUNG INS UNTERMENU
Id IE PROGRAMME WERDEN
ILISUBL.TLK UND LISUDR HEIBEN. |

SCHLIEBEN DER DATEI

Abb. N Struktogramm zum Modul LSL'CHF. Tk - Teil 2

gramme sehr rasch ausgeweitet. Die Pro-
grammroutinen zur Plausibilitdtskontrol-
le von Dateneingaben oder zur Sicherung
der Datenbestédnde sind deshalb genauer
aus den Listings zu ermitteln.

Abb. 7 und 8 zeigen das Struktogramm
des Suchmoduls, und in Abb. 9 finden Sie
das Struktogramm des Berechnungsmo-
duls.

Zusammenfassung

Ich glaube, in diesem Teil haben Sie er-
kannt, wie komfortabel und elegant man
spezifische Problemstellungen im Be-
reich des Suchens von Datensétzen Iésen
kann. Im nédchsten Teil wird gezeigt wer-
den, wie die Daten sortiert, aufbereitet,
aufdem Bildschirm und aufdem Drucker
ausgegeben werden kénnen. Sie werden
ebenfalls sehen, wie sich bei entsprechen-

der Anpassung ihrer Variablen die Pro-
grammroutinen oder bestimmte Hilfs-
funktionen sehr leicht in andere Program-
me integrieren lassen.

Also bis zum nachsten Mal.
Hans-Ulrich Mayer

Quellen:
DIN 66234

Teil S Grundséitze der Dialoggestaltung
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Jj Reset der Variablen auf den Ausgangszustand.

INDIZIEREN nach der L. NUMMER . LASTKNR = letzte Lieferanten Nr.

Differenzierte Eingabe
erwiunscht? - ~—

ir
JA

Die Nummer wird mit Leerzeichen besetzt.
Insgesamt 6 Stellen

DO T7ESLE u

plaus «V* JU
u E einzelnen Stellen.
s 1
¢ 1 Untersuchung der Stellen nach einer Zahl oder
C . . .
nach einer fragmentarischen Eingabe *
£ » Alle anderen Zeichen sind nicht erlaubt und
d} - fihren zu einer Fehlermeldung.
om 2
HN'S = 10 1 121 13141 — s Di A\r*v n
Q@ C % _
N e Zusammenfigen der einzelnen Stellen
$ 265 =E
X 3 © S 3T Leerzeichen y S
< S ._ @
Swdo JA
r?i
41516 DD >71012 Leerzeichen
o
- .
g N Auftrennen der Leerzeichen
o in eine rechte und eine linke
&2 Zeichenkette. TRIMMEN der
-— . H
s 2 Zeichenkette und dann wieder
= @ .
35 zusammenfugen.
m ™
Zusammenfigen der einzelnen Stellen
Ausgeben von Fehlermeldungen, falls vorhanden.
Wenn die durchzusuchenden Datensatze groéfRer sind, als
100, dann erfolgt eine Sicherheitsabfrage und eine
geschdtzte durchschnittlich zu erwartende Suchzeit.
Ab. 9: Slruklogramm zum Berechmingsmodul LSRHh'.R.TL.K
i /M PROGRAMM LSUCHE.TLK */ 21 X FRERf
2 22
3 /* Dias lat «In Beispiel fir ein Prograinmodul zum #*/ 23 /
4 /* Suchen von erfassten Datenséatzen */ 24
5 /* Das Programm greift auf die Datenbank BEISPIEL zu */ 25 VaaSoiallAiaiaieia’ 4
6 /* Copyright by Hans-Ulrich Mayer */ 26 /<« MENUAUSGABE - Aufbau der Kopfzeile */
7 27  CLEAR
8 B 28 /» aktuelle Datumsanzeige und der Uhrzeit -/
9 /.« T eeee/ 29 e 02 ,00 SAY “ Datum *
10 /* FESTLEGUNG DER SCHALTERSTELLUNGEN */ 30 e 03 ,00 SAY DATEI)
11 /* Loschen des Bildschirmes */ 31 9 02 ,72 SAY "Uhrzeit"
12 CLEAR 32 e 03 ,72  SAY TIME!)
13 /* Unterdricken der automatischen Maskenanzeige */ 33 « 01 ,00 SAY BILD1 + BILD1
14  SET AUTOSC OFF 34 9 RO¥Q) .TAB SAY * DATEN - SUCHE
15 /* Dia Sonderregelungen fir die Funktion FIND sind * V 1.01 tF*F
) abgeschaltat */ 35: 8 ROWO+1,TAB SAY "flexible Anwendungsprogrammierung
ie  SET DBASE OFF mit ADIMENS Talk"
17 /* DATENBANK OFFNEN */ 36 9 ROHO+1. 00 SAY BILD2 + BILD2
18  OPEN "BEISPIEL" 37 9 ROWO+l, 12 SAY "SUCHEN neuer Lieferanten ADRESSEN ”
19 /* DATEI OFFNEN */ 38 9 ROWO+I, 00 SAY BILD1 + BILD1
20  USE ADRESSEN 39 /e 2 *re*/
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Nightmare
Nine Pnncess
in Amber
Ninja

Nordft Bert
North Star
Ogre

Olds

Ooze
OutRun

105.40
49 90
63.50
63.50
59.90

54.10
33.60
76.60
59.90
74.30
56 80
77.40
5570

REDUZIERT!

10Th Frame/Championship Wrestling 59.90

Championship Wrestling

Eden Blues

Leather Goddesses of Phobes

Q Ball

Soccer Sopremo
Space Port
Spiderman

The lost Kingdom of Zkol/W est
Solange der Vorrat reicht

Leaderbord
Tournament
Legend ofthe Sword
Leisure Suit Larry
Leviathan

Little Computer
People
Livingstone

Luky Luke
Nitroglyzenn
MacAdam Bumper
Mach 3

Marble M adness
Masters of the
Universe

Mean 18 Golf
Mercenary
Metrocross
Metropolis
Mewilo

MGT

Micky Mouse
Microleague
Wrestling
Mindfighter
Mindshadow
Missing One Droid
Mission Elevator
NotaPenny More
Obliterator
Mission Genocide
Moebius
Mortville Manor
Mouse Trap

33.60
76.60
59.90
43.30

105.40
43.30

57.20
76.60
58 80
79 90

5990
89 90
74.30
76.60
35.50
66 60
69.90
58.80

58.80
83.40
59.90
33.60
37.10
59.90
76.60
33.60
74.30
76.60
47 90

Outcast
Overlander
Pandora
Passengers on the
Wind 2

Pengy

Perfect Match
Perry Mason
Phantasie2
Phantasie 3
Phantasm
Phoenix

Pinball Factory
Pink Panther
Pirates of the
Barbery Coast
Plundered Hearts
Plutos
PoliceQuest

Pool

Pool/Shuffle Board
Power Struggle
Powerplay

Psion Chess
Quadralian

Quantum Paint Box

Refengeof Doh
Return to Genesis
Revenge 2
Roadrunner
Rockford

Rolling Thunder
Screaming Wings
Scruples

HARDW ARE

Kunstlederhauben
260 /520 ST

520/1040 STF
Mega ST Keyboard

Mega ST Keyboard/SM 124
Mega Keyboard/SM 125

Floppy 314/354

Monitor SM 124
Monitor SM 125
Monitor SC 1224

17.90
21.90
21.90
46.90
48.90
14.90
27.90
29.80
32.90

59.90
57.90
59.90
44.90
39.90
47.90
49.90
49.90

29.90
67.00
58.80

59.90
47.90
33.60
54.10
76.60
74.30
58.80
58.80
66.60
58.80

39.90
76.60
43.30
59 90
29.90
47.90
46 40
59.90
76.60
58.80
59.90
59.90
58.80
3360
76.60
58.80
55.70
47 90
59.90

Vertrags
. handler
H isnuo
Tau Ceti 58.80
Seconds Out 55.70 Tee Up Golf 43.30
Sentinel 59.90 Terramex 58.80
Shackled 55.70 Terrorpods 66.60
Shadowgate 76.60 Test Drive 79.90
Shanghai 76.60 Tetris 54.10
Shuffleboard 29.30 Thai Boxing 43.30
Shuttle 2 66.60 The Pawn 76.60
Sidearms 67.00 Thrust 29.90
Sidewalk 58.80 Thunder Cats 59.90
Sidewinder 36 40 Timeand Magic 59 90
Silicon Dreams 59.90 Time Bandit 89 90
Sky Blaster 58.80 Time Blast 33.00
Sky Fighter 43.30 Tolteka 59 90
Skynder 58.80 TomicTile 59.90
Slap Fight 58.80 Tournamentof Death 59.90
Slaygon Adventure 55.70 Tracker 74.30
Solomons Key 54.10 Trailblazer 03.50
Sommer Olympiade 88 63.50 Trantor 58 80
Space Ace 58 80 Trash Heap 50.80
Space Bailer 29 30 Trauma 59.90
Space Harrier 63.50 Tnviar Trove 33.00
Space Quest 1 77.40 TurboGT 47.00
Space Quest2 63.50 Turbo ST 27.00
Space Station 46.40 Typhoon 49 90
Spidertromc 59.90 Ultima 3 69.90
Spitfire 40 74.30 Ultima4 74.30
Spy Versus Spy 66.60 Uninvited 79.90
ST Classics 59.90 Universal Military
ST Soccer 55.70 Simulator 74.30
STWars 74.30 Vampires Empire 58.80
Stac 129.30 Vectoball 49.90
Staff 59.90 Vegas Gambler 49 90
Star Wais 59.90 Vermeer 77.40
Starglider 76.60 Vims 59 90
Starghder 2 83.10 War Games
Starquake 67.00 Constr Set 69 90
Startrek 59.90 War Hawk 29.90
Stone Market 59.90 Warlock s Quest 59.90
Stone Breaker 47.90 W aterskung 58.80
Street Fighter 55.70 W estern Games 58.80
Stnke Force Harrier ~ 69.90 W here Time Stood
Strip Poker 2 46 40 Still 63.50
Sub Battle Simulator  69.90 Wi inter Olympiad 88 58.80
Sundog 47.90 W intergames 69.90
Super Hang On 63.50 Wi izard Wars *7.00
Super Huey 59.90 Wizball 58.00
Super Spnnt 43.30 Wizzard Crown 76 60
Superstar Icehockey 69.90 World Darts 67.00
TNT 59.90 Xenon 59.90
Taipan 49.90 Xevious 76.60
Tanglewood 55.70 Zynaps 63.50
. Leaderboard birdie 69 90
N E U . Leben und Sterben
lassen 59.90
Action Service 63.50  Luxor 46 40
Bolo Werkstatt 64.90 OffShore Warrior 55.70
C Breeze 69.90 PeterPan 59.90
Chronoquest 88.30 SkyChase 63.50
Downat the Trolls 55.70  Soldier of Light 64.90
Elemental 55.70  Star Goose 5570
Elite 79.90 Starray 5570
Emmanuelle P.a.A. Startrash 5570
Freedom 59.90 STOSS 85.20
Heiter Skelter 4480 Tetra Quest 55.70
Hostages 77.40 Veteran 48.40
Hotball 69.90  Vroom 55.70
Inside outing 64.90 Wanted 59 90
SONDERPOSTEN:

M arkendisketten :
3Vv-2D 29.80
Mouse*Pad 19,80

Druckerkabel
ST-Centronics

297°

Diskettenbox 3 + 3'2-

fir 80 3v*” Disketten

abschlieRbar

Ladengeschéftszeiten:

Montag-Freitag 9.00 -

Samstag 9.00 -
Langer Samstag 9.00 -

15.00 -

13.00 Uhr
18.30 Uhr
14.00 Uhr
18.00 Uhr

Versand per Nachnahme zuziigl. Versandkosten. Oder Vorkasse
auf Psch.-Kto. Nr. 69422-460 PschA Dortmund zuzigl. 5,- DM Ver-

sandkosten.

Vorname.

Ausland nur per Vorkasse auf Psch.-Kto. zuziigl. 10.- DM Versand-

kosten Bitte beiallen Bestellungen Computertyp angeben!

Strafe.

Besuchen Sie unser Ladengeschaft und lassen Sie sich durch

unser Fachpersonal beraten. Wir haben

laufend g

Angebote und stark reduzierte Vorfihrgeréate.

Inrtret und Preisercerungen O ElEN

iinstige | Lz o

Name

Hausnummer

O Senden Sie mir bitte Ihren Katalog
(2,- DM in Briefmarken liegen bei)

O Hiermit bestelle ich per Nachnahme:
O Incl. kostenlosem Katalog

| Tomputer

Und Monitortyp

Drucker DMP 2160

Schonschreibdrucker

mit 160 Z/Sec.

passend fur

Atari ST

Philips

Farbmonitor

Kabel

Monitor/ST

398
498

297°

BESTELLSCHEIN

Anz  Artikel

Datum. Unterschrift

Preis
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ANWENDUNGEN

/="

/= Lokal« Variablendeklaration

STORE SPACE (1) TO MSG

STORE "1 * TO NR

/*

/*

/* Durchlauf« di« Schleife 1 SOLANGE di« Varlablan

/o

/*

DO
/*

NR<> O oder MSG<> "E". Bai «in«r Li*f«rant«n
Nunrarer von O wird das Suchwn abgebrochen
WHILE (UPPER(MSG) O "E" ) OR (INTQR) <> 0 )

/** % e

STORE J" TO PLAUS

/*

/* Durchlaufe die Schleife SOLANGE die Eingabe
richtig ist. */

DO WHILE ( PLAUS m "J" )

/e

/* Ab dem Mittelstick soll der Bildschirm
geldscht werden

e 10,00 CLEAR

/* Lokale Variablendeklaration

STORE SPACE (15) TO VLNAME

STORE ™ TO NR

STORE 'O * TO NRUST, NROST
STORE O TO NRU , NRO
STORE SPACE(@) TO MSG

STORE "N TO PLAUS

STORE O TO LAUF

STORE O TO LASTLNR
STORE O TO FM

/* Textaufbau fur das Mittelstiuck */

/* Zuerst soll die hochste Lieferanten Nummer

*/

*/
*/
*/

*/

*/

ermittelt werden */

INDEX LNUM4ER

LAST

9 11,52 SAY "Letzte Lieferantennr.:= ¢ TRIM
(STR(LNUIMER, 6,0) )

/* Ermittlung der aktuellen Anzahl der Datenséatze

in der Datei

COUNT ALL TO DS

0 13,52 SAY "Anzahl Datensatze * + TRIM

*/

(STR(DS, 6,0) )

/* Textaufbau der Auswahl Maske

6 11,02 SAY '"Bitte tragen Sie die Lieferanten

Nummer ein : *
0 12,02 SAY * " GET NR
0 13,02 SAY "Bitte tragen Sie den Namen des

Lieferanten ein

0 14,02 SAY VLNAME GET VLNAME
0 16,00 SAY BILD1 + BILD1
0 17,15 SAY *
Suchen *
0 18,15 SAY
200 bis 299"
0 19,15 SAY "Bei der Nummer werden die

*/

Bedeutungen bei fragmentalem

z.Bsp 2*** Suche im Bereich von

Leerzeichen ignoriert. «

0 20,15 SAY "?" z.Bsp.
May beginnen™

0 21,00 SAY BILD1 + BILD1

0 22,00 SAY "Lieferanten Nr.* 0-> ENDE;
Lieferanten Nr.* D—>~

0 22,50 SAY "DIFFERENZIERTE BEREICHSEINGABE™*

/* Einlesen der Merkmalsausprédgungen */

READ

0 17,00 CLEAR

[o**k 3 ekkk/

May? Suche Namen,

/* SPRUNG ins Untermodul LNRBER.TLP bei

die mit

dem der

Ncvicn sie Nunarr-/

/* aufberaitat wird. Paruat«!

Ubargab« an LNRBER

:NR */
/* Parameter Ubergabe zurUck: NR, NRU, NRO, NRUST,
NROST, LASTLNR */

DO "'LNRBER™

JFFe* [ e*xkk/

0 16,00 CLEAR
0 16,00 SAY BILD1 + BILD1

/ullenn die untere Bereichsnummer grOPer als die
letzte Lieferanten*/

/mNummer ist, werden die Variablen fir eine

12/88

111:
112:

113:
114:
115:
116:
117:
118:
119:

120:
121:

122:

123:

124:
125:

126:

127:
128:

141:
142:

143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
152:
153:

154:
155:

157:
158:
159:

161:
162:

163:

165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:
172:
173:
174:
175:
176:
177:
178:
179:
180:

181:
182:

183:

/>

Fehlermeldung gesetzt.*/
IF NRU > LASTLNR

STORE O TO NRU
STORE 0" TO NRUST
STORE TRUE TO OK
STORE 2 TO LAUF
STORE “*  TO VLNAME
STORK 1 TO FM
ENDIF
/* Fall, bei dem die untere Bereichsnuamar nicht

den Wert O hat. */
IF ( NOT(TRIM(NRUST) - 0" ))
/* Anzeige, nach welchen Kriterien gesucht
wird. </
DO CASE
/* FALL 1: Suche nach dem Lieferanten
Namen ? «/
CASE ( TRIM(NRUST) - «* )
IF NOT ( TRIM(QVLNAME) - OR ASC
( TRIM(VLNAME) ) - 63 )
0 17,02 SAY "SUCHE nach dam
Lieferanten Namen »VLNAME
ENDIF
/* FALL 2: Suche nach der Lieferanten
Nummer */
CASE ( INT (NRUST) * INT (NROST) )
0 17,02 SAY "SUCHE nach der Lieferanten

Nr.: "+TRIM(NROST)
/= ANDERENFALLS */
OTHERWISE

STORE ''SUCHE im Bereich von : ” TO TEXT
0 17,02 SAY TEXT + TRIM(NRUST) + * bis *
+ TRIM(NROST)
ENDCASE
ENDIF
0 18,00 SAY BILD1 + BILD1
0 20,00 SAY BILD1 + BILD1

[**ee 4 Fr*/

SchliePen der Schleife dieser Plausibilitats
kontrolla */

ENDDO

[o*e* G fFxx/

/*
/>
/>
/>
/*
/*

IF

Untenstehende Kombination ist nicht sinnvoll. */
Nenn die Namen egal sind, so sollte man einen */
Suchbereich oder eine Nummer angeben. Man muP */
hier mit der ASC Funktion uberprufen, ob ein */
Fragezeichen vorliegt. Da sonst ADI Talk dafur */
alle Buchstaben interpretiert. */
(LEN (TRIM (VLNAME) Jwl AND ASC (TRIM (VLNAME) )«63
AND TRIM (NRUST)m **9)
STORE «*TO VLNAME
STORE 2 TO LAUF

ENDIF

Jeee* 5 *xex/

I»**> t Frex/

/*

Wert Ubertragung der Variablen vom
standardisierten Untermodul */

STORE NRUST TO DSZUST
STORE NROST TO DSZOST
STORE NRU TO DSzZU
STORE NRO TO DSZO
STORE O TO GD
STORE FALSE TO OK
STORE FALSE TO TEMP

/*((** S * - **/
/* SOLANGE SUCHEN bis das Ende der Datei erreicht*/
/* ist, oder die Lauf Variable die obere Nummer */
/* des Zahlenbereiches erreicht hat. -/
DO WHILE (NOT(C (NRO + 1 - NRU) « O OR EOF ) )

V ke e 4

der Suche nach den
eingegebenen Kriterien */

/= Verschiedene rille

DO CASE
/* fall 1: Bel Eingabe eines Leerzeichens wird
die Lieferanten */

/= Nunzner ignoriert und es wird nach dem
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191:
192:

193:
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196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
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204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
211:
212:
213:
214:
215:
216:
217:
218:
219:
220:
221:
222:
223:
224:
225:
226:
227:
228:
229:
230:
231:
232:
233:
234:
235:
236:

237:
238:

239:
240:
241:
242:

243:
244:
245:
246:
247:
248:

249:
250:
251:
252:
253:
254:

255:
256:
257:
258:
259:

260:
261:

ANWENDUNGEN

Namen gesucht »/
CASE (TRIM(NRUST) < '™ AND TRIN (VLNAME) <> »* b}
8 17, 54 SAY "BITTE MARTIN -

STORE "0 * TO DSZUST, DSZOST
INDEX LNAME
STORE FIND VLNAME TO OK
IF (OK )

COUNT NHILE LNAME - VLNAME TO GD
EMDXF

/* FALL 2 : Bei Eingebe der Xahl O wird die
Suche beendet. */
CASE (NRU - 0 )
STORE 0" TO NR
/* SONST : Uberprifen des gultigen
Kundenbereiches */
OTHERNISE
6 17,54 SAY "BITTE MARTEN ........... -
/* Nenn der Nsme nicht eingegeben wurde */
/* wird nach der Nummer des Lieferanten =*/
/* gesucht. Dies ist eine schnelle Suche */
/* da nicht sequentiell nach den */
/* Datenséatzen gesucht werden muP */
IF (VLNAME » «* )
INDEX LNUIMER
STORE FIND INT (NRUST) TO OK

/* Nenn ein Datensatz mit dieser */
/* Nummer gefunden wurde, so wird */
/* die Variable GD » Gefundene */
/* Datensédtze gesetzt */
IF @
STORE GD-tl TO GD
ENDIF
ELSE

/=Sonst wird erst schnell nach dar */
/*Lieferantennr. gesucht. Wurde die */
/Lieferanten Nummer gefunden, so */
/»wird kontrolliert, ob auch der Name */
/* des Lieferanten Ubereinstimmt. */

INDEX LNUM4ER
STORE FIND INT (NRUST) TO OK
IF (0K )
IF ( LNAME » VLNAME )
STORE GD+1 TO GD
ELSE
STORE NOT (OK ) TO OK
ENDIF
ENDIF
ENDIF
/= AbschliaPen der einzelnen Suchfalle */
ENDCASE

JFF* ] e*kKK)

/eeee 8 «Mt/
/* Anzeige der aktuellen Lieferanten Nummer
(nur bei der Suche)*/
IF NOT (TRIM (NRUST) m ** OR NR m "0" )
8 12,52 SAY "Akt. Lieferantennr. :* + TRIM
(NRUST)
ENDIF
STORE NRU + 1 TO NRU
STORE STR (NRU, 6,0) TO NRUST
/* Merker, ob Uberhaupt einmal ein Datensatz
gefunden wurde */
IF OK
STORE 1 TO LAUF
ENDIF

J*Fre* G Fxkf

/» AbschliaPen dar Schleife bei beendeter
Datensatz Suche. */
ENDDO

/- M_MtEM««M . MMMt«M«M«MMMM . t«M««M

[*** g een*/
/= Fehlermeldungen anzaigen mit den eingegabenen
N —(n */
DO CASE
/* FALL 1 : */
CASE (FM » 1)
BELL
6 19,00 SAY "Die Lieferanten Nr. ist
kleiner als der zu such™
8 19,47 SAY "ende Bereich ! NEUE EINGABE ™
8 22,20 SAY "BITTE eine beliebige Taste

262:
263:
264:
265:
266:

267
268
269
270
271
272
273
274
275

276
277

278
279
280
281
282
283
284

285
286
287
288
289
290

291

292
293
294
295
296
297
298
299
300
301

302

303
304
305
306 :
307

308
309
310
311
312
*/
313
314 :
315:
316
317 :
318 :
319
320
321
322:
323:
324
325:
326:
327 :
328:
329:
330:
331:
332:
333:
334:
335:

336:

driicken 111 *

HAIT

STORE "0" TO NR
/* FALL 2 : */
CASE ( (\R - "0) AND (LAUF <> 2) )

0 19,17 SAY MODUL VERLASSEN sind Sie
SICHER
022,17 WUT m (i/’/n) "TO MSG
IF (UPPER (MSG) m "J* )
STORE "I'" TO MSG

ENDIF
/= FALL 3 : o/
CASE (OK OR LAUF * 1)

IFGD > 1

STORE ' Datensatze gefunden™ TO TEXT
0 19,20 SAY "Es wurden * &
TRIM(STR(GD,4,0)) o TEXT

ELSE
0 19,17 SAY * Es wurde 1 Datensatz
gefunden *
ENDIF
/* FALL 4 : */
CASE ( LAUF - 2 )
BELL

0 19,00 SAY "Diese Eingabe ist nicht
0 19,43 SAY "erlaubt. Geben Sie einen ™
0 22,20 SAY DIFFERENZIERTEN Bereich ein.
BITTE eine beliebige Taste drucken!?!
wWuT
STORE "0* TO NR
/* ANDERENFALLS : -/
OTHERNISE
BELL
0 19,20 SAY "Es wurde kein Datensatz
gefunden *
0 22,20 SAY "BITTE eine beliebige Taste
dricken 1
wWuT
STORE "0* TO NR

ENDCASE

JFFHR Q FRkx)

/>

J*e** jo *rref

ir

(NOT (NR --0")

0 21,00 SAY "BILDSCHIRM Adressen <F1>
DATENSATZE alle <F5> "

0 22,00 SAY ~ AUSDRUCK Telefon <F2>
DRUCKEN best <F6> *

0 21,50 SAY m DRUCKER <F7> <F10>"

0 22,50 SAY "INITIALISIEREN

STORE "0 TO LAUF

/* SOLANGE eine falsche Eingabe gemacht wird.
wird wiederholt </
DO NHILE (LAUF * "0 )

0 22,70 WUT ENDE " TO MSG
DO CASE
/* FALL 1

CASE (MSG - "F10" )
STORE "E~ TO MSG
STORE m * TO LAUF

/* FALL 2 : */
CASE (MSG - "FO1" )

DO "LEER™

STORE * ™ TO LAUF
/= FALL 3 : -/
CASE (MSG - "F02" )

DO "'LEER™

STORE * " TO LAUF
/* FALL 4 : */
CASE (MSG - "F05" )

DO LEER™

STORE * " TO LAUF
/* FALL 5 : 4
CASE (MSG - "F06" )

DO "LEER™

STORE * * TO LAUF
/* ANDERENFALLS */
OTHERNISE

BELL

0 19,20 SAY "FALSCHE EINGABE ?!!
BITTE NIEDERHOLEN"
STORE ™0™ TO LAUF

12/88 |1 143
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ANWENDUNGEN

ENDCASE
/*Ende der Plausibilitttsschleife */
ENDDO
ENDIF
/eoee* 10 *»*»/
/* Schleife beenden. Modul verlassen -/
ENDDO
/= PROGRAMM LNRBERT -/

/* Dies ist ein Programm zur Plausibilitatskontrolle =*/
/* der fragmentarischen Eingabe einer Nummer, welche »*/
/* in einem alpha-numerischen Merkmalsfeld abgelegt »*/

/* wurde. Eine Zahl, bei der einer Stelle das -/
/* zwischen 0 und 9 interpretiert. */
/* Zeichen * steht, wird als eine Zahl in dem Bereich*/
/* Variable NR hat 6 Stellen. */
/* Variablen NRU und NRO geben den Zahlenbereich an »*/
/* Die einzelnen Stellen werden als . */
/> NRUST<n>, NROST<n> bezeichnet -/
/* Die einzelnen Stellen werden als */
/> ST<n> bezeichnet, mit 0 <* n >* 9 =/
Va3l

VA e RS 4
/* Reset der Variablen auf den Ausgangszustand */
STORE SPACE() TO NRUST1, NRUST2, NRUST3, NRUST4 ,NRUST5

, NRUST6
STORE SPACE() TO NROST1, NROST2, NROST3, NROST4,NROST
, NROST6
STORE ™0 * TO NRUST, NROST
STORE O TO NRU, NRO
[rHEFEK D Khkkef
ko
/**** 2 7\—;\—#*/
/* NR wurde in LSUCHE.TLK definiert und liegt nun hier
vor. v |
/* Einlesen der einz. Stellen der eingebenen Nummer ]
/* Die Leerz.werden an den beiden Enden ignoriert */

STORE TRIM(\R) TO NR

STORE "N TO PLAUS

/* INDIZIEREN nach der Lieferantennr.und DS-Zeiger auf
die Ende Position.

INDEX LNUMMER

LAST

/* Die letzte Lieferanten Nummer ist abgespeichert

unter LASTLNR. *)
STORE LNUMMER TO LASTLNR

[rREEE Dk gk

/* Abfrage, ob eine differenzierte Abfrage gewinscht
wurde. x/
IF ( UPPER(NR) - "D" )

STORE "J" TO PLAUS

It
/= Durchlaufe die Schleife,
DO WHILE ( PLAUS » "J" )

It

SOLANGE PLAUS = *'J" */

[*a** Z kEEx|
/* Loschen des Eingabe Bereiches. */
8 10,00 CLEAR
@ 11,02 SAY "Bitte geben Sie einen Zahlenbereich
an. "
0 13,52 SAY "Anzahl Datensatze:
' * TRIM(STR(DS,6,0) )
0 13,02 SAY "Unterer Zahlenwert '
GET NRU PICTURE *e#ecsos
0 11,52 SAY “Letzte Lieferantennr.:
* ¢ TRIM (STR(LASTLNR,6,0) )
0 14,02 SAY '"Oberer Zahlenwert * GET NRO
PICTURE "eeetifte

0 16,00 SAY BILD1 e BILD1

/* Einlesen der beiden gewinschten Zahlenber. =«
READ

/eUberprifung nach der Plausibiltat der Eingabe*/

[rrk B kkER]

12/RR

346:
347:

/* Datei wieder schliePen */
CLOSE

Listing I: Suchmodut LSVCHE .TLK

66:

gr:

68:

69:
70:

71:

72:
73:
74:
75:
76:
77:
78:
79:

81:
82:

86:

87:
88:

91:
92:

95:
97:
98:

100:

101:

102:
103:
104:
105:

106:

107:
108:
109:
110:
111:
112:
113:
114:
115:
116:
117:
118:
119:
120:

121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
130:
131:
132:

IF (NRU > MRO ) OR (MRO < 1 ) OR (MRO < 1 )=

/**_« 4 ».**/

/* Fehlermeldung ausgeben */

8 17,00 CLEAR

8 18,17 SAY '"Sie haben eineunzulaPige
Liefernummer eingegeben."

0 19,17 SAY »....... bitte beliebige Taste
driucken 11>

WALT

STORE "J" TO PLAUS

STORE O TO MRO

STORE O TO MRO

/eeee Ad«cee*/

ELSE

/¢ *K 5 eXxkx/
STORE "M TO PLAOS

/*e»e 5 ee*e/

ENDIF
/° Beenden der Schleife, wenn eine zulaPige L.-Nr.
eingegebenwurde »/

/»e»*
STORE
STORE
STORE

6 e*»*/

STR( NRO,6,0 ) TO NROST
STR(MRO,6,0 ) TONROST
SPACE®) TO NR

f

ELSE

IF (LEN (R) < 6 )

[*»e» 7 »eee/

STORE NR+SPACE ( 6-LEN (\R) ) TO NR

/»en« 7 *nun*/

ENDIF

8 eexn*/

/“Die Nummer wird in ihre einzelnen Stellen zerlegt
und abgespeichert */

STORE SUBSTR

STORE SUBSTR

STORE SUBSTR

STORE SUBSTR

STORE SUBSTR (NR.5,1) TO ST5

STORE SUBSTR (NR.6,1) TO STé6

/“Untersuchung des Zeichens nach einer Zahl 0-9 */

/“und dem Zeichen "™, welches als Fragmentzeichen*/

/“dient und einem Leerzeichen. Alle anderen Zei- */

/“chen sind nicht sinnvoll und auch nicht erlaubt.*/

TO ST1
TO ST2
TO ST3
TO ST4

(NR,1,1)
(NR.2,1)
(NR.3,1)
(NR.4,1)

/*e»» 9 _**n/
/* ZEICHEN NR 1 </
IF( (ST1»"“"™) OR ( (47<ASC (ST1)) AND
OR (B32~ASC(ST1)) )
IF NOT (ST1 » ™e')
STORE ST1 TO NRUST1
STORE ST1 TO NROST1

(58>ASC (STD) ) )

ELSE
STORE ™0™ TO NRUST1
STORE ™9 TO NROST1
ENDIF
ELSE
STORE  "J"TOPLAUS
ENDIF

/o»«e 9 eeee/



Wie C-LAB
flr den guten
Ton sorgt.

Auch wenn scheinbar Holz und Blech ertdnen,
sind oftmals Chips im Spiel. In Synthesizern
sorgen sie fur natirliche Kl&dnge. Den virtuosen
Umgang mit diesen Maschinen ermdglicht
professionelle Musik-Software von C-LAB.

Ein Beispiel: der »Explorer 32«. Mit ihm wer-
den digitale Synthesizer der neuesten Genera-
tion bequem vom Bildschirm aus gesteuert.
Erst so lassen sich alle Feinheiten dieser
Geréate genau regeln.

Entwickelt wurde der »Explorer 32« mit
OMIKRON.BASIC. Denn gerade wenn Soft-
ware aktuell auf den Markt kommen muf3, zahlt
sich das Konzept des OMIKRON.BASIC-
Entwicklungssystems aus: der komfortable
Editor unterstitzt die rasche Eingabe, der

Interpreter erlaubt den unmittelbaren Test.

Zuletzt Ubersetzt der Compiler das Programm

in kompakten Maschinencode, der besonders

schnell ausgefuhrt wird. Oft schneller als ver-

gleichbare C-Programme.

Und falls selbst diese Geschwindigkeit nicht

ausreicht: die Einbindung von Assembler-

Routinen in BASIC-Programme stellt kein

Problem dar. Das kann sich doch horen

lassen, oder?

© O D K C T (@) Q
Das offizielle ATARI-BASIC.

OMIKRON BASIC (Modul) DM 229.- « OMIKRON BASIC-Compiler DM 179,-
OMIKRON BASIC-Compilet 68881 DM 229.- « MIDI-, Statistik-, Numerik-,
Complex-, EasyGEM-Library je DM 79,- « Finanzmathematik-, Inline-Assembler-
Library je DM 129- « Maskeneditor. Link it. D.RAW.lje DM 79,-

OMIKRON Assembler DM 99.-* OMIKRON Assembler (Makroversion) DM 198-
OMIKRON Software. Erlachstrale 15a, D-7534 Birkenfeld 2

XEST. Webgasse 21. A-1060 Wien

Thali AG, Industriestrasse 6. CH-6285 Hitzkirch



ANWENDUNGEN

133

134

135 /»*»« 10 »e«»/

136 /* ZEICHEN NR 2 */

137 IF( (ST2-"*"") OR ( (47<ASC(ST2)) AND (58>ASC(ST2)) >
OR (32=ASC(ST2)) )

138: IF NOT (ST2 * *%)

139: STORE ST2 TO NRUST2

140: STORE ST2 TO NROST2

141 ELSE

142: STORE "0 TO NRUST2

143: STORE ™9 TO NROST2

144 ENDIF

145: ELSE

146 STORE °J" TO PLAOS

147 ENDIF

148 /*».. 10 ***e/

149

150

151

153 /* ZEICHEN NR 3 */

154 IFC (ST3*"*-) OR ((47<ASC(ST3)) AND (58>ASC(ST3)) )
OR (32«ASC(ST3)) )

155 ir NOT (ST3 - *ee)

156 STORE ST3 TO NRUST3

157 STORE ST3 TO NROST3

158 ELSE

159 STORE "0 TO NROST3

160 STORE "9* TO NROST3

161 ENDIF

162 ELSE

163 STORE "J" TO PLAUS

164 ENDIF

166

167 Y Aaiaiaiaiad S0 S SSalaled SSab>SalabSSSad SIS Sabaiaiadalial 1S

168

169 /***(( i2 *k.*/

170 /* ZEICHEN NR 4 */

171 IF( (ST4*"™*") OR (<47<ASC<ST4)) AND (58>ASC(ST4)) )
OR (B2*ASC(ST4)) )

172 IF NOT (ST4 - **)

173 STORE ST4 TO NRUST4

174 STORE ST4 TO NROST4

175 ELSE

176 STORE "0 TO NRUST4

177 STORE "9 TO NROST4

178 ENDIF

179 ELSE

180 STORE TO PLAOS

181 ENDIF

183

184 />»_ FFeFnnnertekkikkekk ynummntte

185

186 [oeee 13 eee*/

187 /* ZEICHEN NR 5 */

188 IFC (ST5-"*") OR ((47<ASC(ST5)) AND (58>ASC(ST5)))
OR (B2*ASC(ST5)) )

189 IF NOT (ST5 - «*")

190 STORE ST5 TO NRUSTS

191 STORE ST5 TO NROSTS5

192 ELSE

193 STORE nD" TO NRUSTS

194 STORE ~9" TO NROST5

195 ENDIF

196 ELSE

197 STORE TO PLAUS

198 ENDIF

199 /***e 13

200

201 /

202

204 /* ZEICHEN NR 6 </

205 IF( (STEm"*") OR ((47<ASC(ST6)) AND (58>ASC(ST6)) >
OR (32*ASC(ST6)) )

206 IF NOT (ST6 * "*ee)

207 STORE ST6 TO NRUST6

208 STORE ST6 TO NROST6

209 ELSE

210 STORE "0 TO NROST6

211 STORE "9 TO NROST6

212 ENDIF

213 ELSE

214 STORE TO PLAUS

146 JT"* 12/88

215
216
217
218
219
220

221
222
223
224

225

226
227
228
229
230
231
232

233
234

235
236
237
238
239
240
241
242

243

244
245
246
247

249

250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261

262
263

265
266
267
268

269
270
271
272
273
274
100
275

276

277
278
279

280
281
282

283
284
285

ENDIF
[oee™ 14 een»/

STORE SPACE() TO NR
/* Di« Zeichen werden zu einer Zeichenkette
zusammengefugt. */

IF NOT (PLACS - -J)

/.... 15 ***/
STORE NRUST1+NRUST2+NRUST3+NRUST4+NROST5+NRUST6
TO NROST
STORE NROST1+NROST2+NROST3+NROST4+NROST5+NROST6
TO NROST
/=Es kann nun das Problem auftreten, dass -/
/=jemand eine Zahl eingibt welche innerhalbder </
/=Zeichenkette durch ein Blank getrennt ist. -/
/*z_.Bsp. 21323. Dies soll nun als 21323 inter- */
/epretiert werden. Schleife SOLANGE bis alle -/
/=Leerzeichen innerhalb ignoriert wurden -/
DO HHILE ( NOT ( AT (SPACE (D) ,NROST) -0 OR
AT(SPACE(1),NROST) > 0 ) )
....................................... «eeeeeee/
/= Trimmen aller Leerzeichen rechts und links
der Zeichenkette */
STORE TRIM (NROST) TO NROST
STORE TRIM (NROST) TO NROST
/* Aufteilung in zwei Zeichenketten -/
STORE AT(SPACE(1),NROST) TO POSO
STORE AT (SPACE(1),NROST) TO POSO
STORE LEN (NROST) TO LENU
STORE LEN (NROST) TO LENO
STORE SOBSTR (NROST, POSO+1 ,LENU-POSO)
TO SOBSTROI
STORE SOBSTR (NROST, POSO+1, LENO-POSO)
TO SOBSTROI
STORE SOBSTR(NROST,1,P0SO-1) TO SOBSTRO2
STORE SOBSTR(NROST, I,POSO-1) TO SOBSTRO2
STORE SOBSTRO2 + SOBSTROI TO NROST
STORE SOBSTRO2 + SOBSTROI TO NROST

ENDDO

/= Ende der Schleife der Leerstellen
Substitution*/

____________________ ***____ e e e e ________/

/* Bildschirmausgabe -/

STORE INT (NROST) TO NRO
STORE INT (NROST) TO NRO
*kkk/

75 i

ENDIF
ENDIF

Y baiaiaiad Ig o**a/f
/* Es ist nur sinnvoll bei kleineren L.-Nr. als die
Letzte Nr. zu suchen */
IF LASTLNR < NRO
STORE LASTLNR TO NRO
ENDIF
/* Gultige Bereichsbeschrankung */
IF (PLAUS - "J" )
BELL
9 18,17 SAY ''Sie haben eine ungultige Eingabe
gemacht 111
0 19,17 SAY "..... Bitte eine bei. Taste dricken *
WAIT
ENDIF
IF (NRO - NRU ) > 100
BELL
0 17,17 SAY "lhr gewadhlter Bereich ist groPer als

0 19,17 SAY "Anzahl durchsuchender Datensatze = "'+
TRIM(STR(NRO-NRO, 6,0))
/* Berechnung der erforderlichen Zeit fur die
Datensuche. */
/* DSUZEIT ist eine Dezimalzahl -> Typ REAL */
STORE (NRO-NRU) * 0.2/60 TO DSUZEIT
0 20,17 SAY "durchschnittliche Suchdauer betragt

ca.: *
IF (DSUZEIT < 1)
/* Anzeige in Sekunden */
0 20,59 SAY TRIM(STRCINT((NRO-NRU)*0.2), 2,0))
"*SEKUNDEN"

ELSE
0 20,59 SAY TRIM(STR(INT(DSUZEIT),2,0)) ¢ ~ MIN "
0 20,66 SAY STRCINT(O.2*((NRO-NRU)-INT(DSUZEIT) *
300)),2,0) ¢ m SEC ™



ANWENDUNGEN

286 ENDIF 293 STORE "'J" TO PLAUS
287 0 21,17 SAY '"Dies nimmt V IEL ZEIT in 294 ENDIF
Anspruch 111 295 ENDIF
288 0 22,17 SAY "Sind Sie sich S I CHER ??7? 296 Vdsiaiaiall | aiaiele’ 4
289 0 22,59 WAIT * @ /7N * TO PLAUS 297
290 IF (UPPER (PLAUS) * "J" )
291 STORE "N TO PLAUS
292 ELSE Listing 2: Berechnungsmodul LNRBER. TLK
ESDE

STarke SOFTWARE fur STarkek COMPUTER

TKc-EtNNAHME/Uberschuss plus  (Buchfiihrung) dm m .-
Automatische Fuhrung von MW St.-Konten. Saldenlisten. Kontenblatter. Bilanz.
USt.-Voranmeldung. Bis zu 5 MW St.-Satze. AbschluB wahlweise Monat. Quartal
oder Jahr. Universelle Druckeranpassung, incl. ausfiihrlichem Handbuch !

Computer
& Musik

TKC-HAUSHALT PLUS  (HaushahtbuchfUhrung) DM 129—
Dauerbuchungen. Bilanz. Kontenblatter. Saldenlisteh mit Teilsummen, Monats- und
Jahresabschliisse, frei erstellbarer Kontenrahmen (max. 250 Konten), universelle

Druckeranpassung, ausfiihrliches deutsches Handbuch !

FeStp I atte n Se r i e ALV TKC-TRAINER  (Trainingsprogramm fiir Alles und Alb) DM 99.—

Trainingsprogramm der Superlative! Geeignet fir Deutsch. Mathematik. Vokabeln
und anderen Lernstoff. 5000 Datensatze pro Datei. Berticksichtigung von Mehr-

. . fachbedeutungen bei Vokabeln. Zufallsgenerator. Auswertung. Lernen auch Sie
Dle PrOfeSSIOne”e ST_FeSthatte nach dem KARTEIKASTEN-PRINZIP incl. ausfiihrichem Handbuch !
TKCRANKMANAGER  (Varwaltung mn Bankformulamn) DM 99.—

Getrennter Aufbau von Bank- und Adressdatei. Mischen von Banken und Adressen

Mltt|el’e Zugl’lffszelt < 35 ms uber Auftragsmaske. Geeignet fiir Uberweisungen, Schecks. Zahlkarten, etc.
. . Freie Anpassung an jedes Formular mit einfachem Texteditor. Anpassung an jeden
Superleise 3 1/2” Technik

Drucker. Sammler fur getatigte Uberweisungen. Incl ausfihrlichem Handbuch !

Kugelgelagerter Lufter TKG-VIDEO (Verwaltung von Videofimen) DM 79—
. . Verwaltet bis zu 5000 Videofiime pro Datei. Umfangreiche Sortier- und Suchfunk-
AutomatISChes Parken & Verrlegeln der tionen Ausdruck von Listen und Etiketten. Incl. Handbuch !
Kopfe auch wahrend des Betriebs (bei TKCMUSICBOX  (Verwaltung von MCs. CD's und LP's) DM 79—
. Verwaltet bis zu 5000 LPs. CDs oder MCs pro Datei. Titel-Suchfunktion. Aus-
StOBen) druck von Listen und Etiketten. Sortierung nach LP-Titeln. Druckeranpassung !
Komp|ett ansch|u|3fertig mit Super-Software ST-MATHtIHAINER  (Lemprogramm fur 1-6. Schuljahr) DM 59,—
Ix1. Grundrechnen. Umrechnung von Gewichten und LangenmafBen. Benotung
ST-BECHTSCHREIBEN  (Lemprogramm fiir 1.-6. Schuljahr) DM 59.—
|nfo: Kontaktkarte// Handleranfragen erWUnSCht Singular & Plural. Interpunktion. Schwerpunktdatei fir falsche Antworten !
ST-VOKABEL TRAINER (Trainingsprogramm fUr Vokabeln) DM 49.—

Fur die Sprachen Englisch. Franzésisch. lItalienisch und Spanisch! Sonderdatei!

ST-GIRO PLUS  (DruchProgramm Wr Zahkjngatrtgar) DM 49 .-

Bedruckt Uberweisungstrager und Lastschriften. Anpassung iber einfachen Editor!

llias Lazaridis - Emscherstr. 45 _ wm TK COMPUTER-TECHNIK
4200 Oberhausen 1 s 0208/65 06 69 jHM Bgi  BISCHOFSHEIIVCR STRASSE 17 » 6097 TREBUR ASTHEIM

TELEFON : 06147 / 550

APPLICATION SYSTEMS KITECKBUSCH KAO Disk MF2DD Stck. 5
Creator 239 Calamus Pro DTP 897 Bavaria Soft auf Anfrage
Daily Mail 235 Logistix umfanqreich 374 Fibuman auf Anfrage
1 MICHAEL MUH Flexdisk (super) 65 VIP Professional 278 Texterkennung a. Anfrage
n HD Utilities 65 Steve neue Version 472 Steinberg”™Midi a. Anfrage
YICHIAM>HAM>LL - 0 ie (Gemo s.PD) 442 VORTEX FESTPLATTEN TECHNOBOX
DIVERSE Meagamax Laser C 322 Bespielt mit PD aus der ST Campus CAD V 1.3 788
Adiproq ie 177 Megamax Modula 2 322 Schreibschutz gegen Viren Campus CAD V 1.3/19 1288
Aditalk 177 M Modula Toolbox je 95 HDplus 20 mit PD 1272 Bibliotheken je 242
Adimens 188 Signum!zZwei 365 HDplus 30 mit PD 1467 Campus Draft 141
1st Adress (Info anf.)142 Das Signum!Buch 59 HDplus 60 mit PD 2179 Campus Art 141
Superbase 2 249 Stad 155 PUBLIC DOMAIN Bitte fordern Sie unseren
Superbase Prof. 599 G DATA 2 beliebiq kombinierbare! ausfuhrlichen Kataloq fir
ST Base 111 698 Anti Viren Kit 11! 95 PD aus ST auf 1 KAO MF2DD 2,40 DM in Briefmarken an
DB Man *4.0 624 AS Sound Sampler 3 582 2 PD auf 1 Disk nur 7 Alles Orijjinalprodukte mit
Word Perfect 797 Chess (Schach) 129 20 PD auf 10 Disks nur63 vollem Lieferumfanqg !
Becker Text 2.0 289 G Copy 2 (schnell) 95 DIVERSE Preise in DM zuzugl. 7 DM
Writer ST 92 Logic Analyser 424 Mark Williams C 3.0 289 Versandkosten.Versand per
Steuer Tax V 2.8 98 Sympatic Paint 274 C Source Debuqqger 145 Nachnahme oder Vorkasse!
Basicalc Tabellenk. 74 GFA Turbo C auf Anfrage 24 Stunden Bestellannahme
Crunch HD Optimierunq 78 Assembler (Ein Traum) 135 SPC Modula 2 341 KEIN LADENVERKAUF
EpsiMent (Info anf.) 89 Basic Int.3.0 172 Pro Fortran 77 374 M. Hein - Versandhandel
Becker Cad ST 488 ChemGraf 72 Pro Pascal 239 . .
Timeworks DTP 362 GFA Draft Plus ST 338 Metac. Pascal 239 Fribolinstrasse 11
Becker Page DIP auf Anfr Das TOS 4 GEM Buch 49 Omikron Compiler 179 /1ZU Bietigheim-Bissingen

Scanner auf Anfrage Basic Buch V 3.0 59 Transfile ST Plus 12.9 Telefon: 07142-45 7 32



/MARFLOW

modularsystems GmbH

Tunen Sie lhren 68000-Rechner

PAK-68

PAK-68 ist eine Prozessor-Austausch-Karte mit der 32-
Bit-CPU 68020 und der FPU 68881. PAK-68 wird m
68000-/68010-Systemen (wie Atari ST. Commodore AMI-
GA. mc-68000. VME-Board usw.) statt der 16-Bit-CPU
eingesetzt. Ein Performance-Gewinn bis weit tiber 100 %*
ist die Folge! Mit weiterer Leistungssteigerung durch Ein-
satz des Arithmetik-Coprozessors 68881. PAK-68 ist
10x10 cm ,klein® und ab DM 798,- erhaltlich.

* (je nach Software)

MARFLOW modular Systems GmbH
Vahrenwalder StraSe 7, 3000 Hannover 1
Telefon: (0511)3563280

Telex: 923798 tch d, Telefax: 3563100

CW-CHART

Fdmum Bdérsrnsoflwarc

AKTIEN-CHARTANALYSE

ATARI Komplettsoftware fur Bdrsianer
CW-CHART V6.0 * CWDEPOT * OWBTX * DEMO

Autom. Aktienkursiibernahme von BTX

mtl. BTX-Abrufkosten ca. DM 5,-

taglich akt. (K)auf- u. (V)erkaufsignale

Point & Figure Chart

Linechart, Balkenchart, Ralativchart, Vergleichchart
Trendindikator

Overbought / Oversold

Momentum

Advance / Decline Chart

Optionsscheinanalyse

TBI - RSI Chart

Variabler Datumsrahmen

flexible GD-Linien

unbegrenzte Aktienzahl

kostenloser Urlaubsservice

Programm incl. akt. Kursordner (ca. 300 Aktien)

Demo, Preis- u. I>eistungsverzeichnis DM 10, -

Ein starkes ANLAGEINSTRUMENT
- ein MUSS fir BORSIANER -

FOMARE iUCMSTEINWMIG 1 1172 LENGGRIES TEUITX OM42/1175

P

M S S |/

Hardware-Software Systemlésungen

Harmel-Scollar & Scnmithals GbR
D «nr»Ulltii Sir 20 5000 Kéln 1 « 0221/31S207

Cash Soft T.ILM. (Buchfiihrung) .. 259,
Cashflow (Kassenbuch) 259,-
Prodata fibuMAN e . 389,-
Atari Calamus.... .. 378,-
1st Word Plus & |.st Mail 188.-
Adimens ST/Talk ...je 188,
SH 205 1049,-
Vortex HDPLUS 20, 20 MB 1149,-
HDPLUS 30. 30 MB 1298.-
HDPLUS 60. 60 MB 2098-
Prospero Pro Fortran 77. .
Pro Pascal ..
GFA GFA Basic a0
GFA Draft Plus 80 .
CCD Tempus 2.0.............
Application Stad
Signum Il ...
Daily Mail ....

Megamax Modula 2/Lacer C . Je 349,-
Weitere Hard- und Software auf Anfrage.

Vw»mndbm<*ngungen Preise mm Vers«n<*osien (Schach)
X» Nachnahme zuzugl DM 5-, alle Preise fur Atan ST-Vir»*<a

m «0O»T hE"°»t ni««*t
MEMO>t hcMO [t , eMO ly

,moit

MIMOIT M "0« !
HtMOI, MEMO«, hEno*T

mkA TEME MM Oaneed
§\qCumk« aaf e Divkene

iu 10.- DM

Handl*r«nfraa*n srwunsahtl

ATARI ST im ProHeinsoti 1/

Im Angebot: Nur beste JngL

Hofduiore ¢ SniUenpro-

gromme InfoRBlott ~
onfordern, bitte Rereich ongeben

(Dv-Berotung und (inrichtung
Hord- und Softuiore
mis sense holtliehe Teitverorbeilung
Video-Pfogrommsehulung

10 Morkcndjsketten 5M double 155 IPI 21.--
SignumlZwei 428.- Stod 168,--
Doily Moil  1/2.-- Tempus 2.0 j02.--
Kaiser Mb.— (leidisk 65,--
Rt-fostotur. fest- u. UJeehselplotten
Drucker, Rti-finschluB, weitere Programme
nUrocirbdit,plati/S(hulung:ca 10 OOOOM

Hotlinm und Service: di 18:00 - 19:00

Intelligent Pppliccitions S Services
Pn dec Moor 5 40SS Juchen6

S 088 -49 8 5

Einzeldisk SS ab 6 Stiick DM 5,00
bis 5 Stick DM 6,00

Doppeldisk z.B. 21/22 (un erade be-
ginnend und aufelnanderfo %en d)

ab 6 Stu 6.00

bis 5 Stuck DM 7.00

Pakete 1-10, 11-20, 21-30, u.s.w. auf
Disketten DS DM

5

Preise |ncI Disk zz |. Porto u. Verp
DM 5, N plus DM 1,70, besser Ist
nv. Scheck (Ausland nur V.-Scheck)

ei
fl &
Schonblick
7516 Karl

b 18 Uhr 5793

JkM U -'DemeliS e jttoéif

* All« Programm
O4ehattenmataria* g**t«rartl
ISS oder DI tanM W |

DM 5,99 «

Pro« l« 16«r Bock Dt form«*!uni S Di* t’c«tt«n

nrDM 29799, -

Pre> )» w«, «ock K lonwMdrt. W DMMttdk

. DM 4-9,99,

Senden 9« lhr« tevtellung bin« am
fACCLOm Ary G006l
O stfrtem RBetutt. 4

CI Nod 1dVWV 1!}{1 . QM 5-
LJ Sdm* G DM___ "Rt lQ

o AMk Prete« infckmtve Porte utid Vwpat*m$.

IHIRH ST SUFTI

AS-HAUSHALT m m m OM »9-
ud Esten \on Wwhmen Myl ud JdhrtbsiNA
Onvcteranpassw) - JoanaULsdruck lakwy»'* Deuttschx Hrhoch

ST-FIRMENBUCH iiwhfun,) DM 139-

Dofpette luhfuhung fur Mewere  fwerbelreende  swiomutische Ui
fidien @n MaSHKorten 5 »mch  KntS»7» frei eviserbor  Univer-
selb> Druckeranposing AbscNulreitivin- MoruQuart/dafy — UnMintewer

st-Uberweisungsdruck

Zakort Fiyben 1

DATENBANKANWENDUNGEN DM 69-
T Avsdror fr Adred> &, 28 TemmAdesmaviliuy,  bgf

ST-SCHREIBMASCHINE DM  59.-

ST-ETIKETT DM 59.-
t=hdd ae Aden von Bretten Jxb At 1on Aetien kem sgaet
nt erem Tedsttr drfiurt vadn. IM Snemwunery  areren.

ST-AUFTRAG ifarw”,
e |dlore> ud

DM 398 -
Slech 1 hedebath [1) = gye:H
Asge vn Lise, Sebefn, Heten swe nt
hi mm%mnﬁn%mm<sjﬂ&apﬂn
Deoersin mt “atveh DM 0 Nd aflasdred

SOFORT KOSTENLOSE INFO 4/88 ANFORDERN

'AJ'SJ AS-DATENTECHNIK *Mainzar Str 69
-TTr-TTim 6096 Raunh«.m ¢ T«l. 06142/2 26 77

LOOK

LASERAUSDRUCKTfu r ALLE/

AtariSTDokumente ausdrucken
aufdem Laserdrucker

Texte, Grafiken, Schriftsatze usw.
Ausdruck von OFFSET Vorlagen
Diskette einsenden genugt!

Kostenlose Information und aktuelle
Preisliste anfordern (ab -ji dm pros«s)

auBerstgunstige Preise furAtariund Vortex Produkte
Ftachoettscanner Festplatten und Schnetder Com puter

CiNIULHr

Klaus Pliiher Karl-Friedrich-Friesenstr. 26 4690 Herne 1
Tel Nr  02323/46362 Btx 0232346329 0001



SCHNELLE 3D

GRUNDLAGEN

AUF DEM ST

Flachendeckende Objektgrafik

Dreidimensionale (iruflken gehdren
immer noch zu den heliehtesten Demo-
programmen, und gerade dieser Show*
KfTekt verleilel viele Computerbegei-
sterte zu dem Wunsch, sich doch selber
einmal in der Programmierung solcher
Grafiken zu versuchen. Nach flichti-
gem Studium der dickleibigen Fachli-
teratur schittelt manch einer verwirrt
den Kopf. So schwer soll das sein? Ist
das ohne ein Studium der hodheren
Mathematik Uberhaupt zu bewalti-
gen? Nun. diese Artikelserie soll eine
aligemeinversténdliche Kinfuhrung in
die Geheimnisse der 31) darstellen und
zeigt ein Programm in GFA-BASIC,
das sich gut zur Darstellung bewegter,
(lachendeckender 3D-Grafik eignet.

Hinter jeder Weisheit steckt ein kleiner
Schaltkreis (Stefan Krawczyk).

Dreidimensionale Gegenstdnde k&nnen
aufviele verschiedene Wege beschrieben
und dargestellt werden. Begriffe wie
Draht-. Fl&chen- und Volumenmodell
geistern durch Fachliteratur und Zeit-
schriften. Auch ist die 3D ein dermalien
weites Feld, dak man sieh von Anfang an
auf ein Gebiet davon beschranken muR.
Im folgenden werden wir uns nur mit
Objekten auseinandersetzen, die durch
feste Punkte in einem dreidimensionalen
Raum beschrieben werden, also nur aus
ebenen Fldachen bestehen. Altbekanntes
Beispiel: Der Wirfel. Objekte mit ge-
krimmten Oberflachen (Kugel. Kegel
etc.) fallen also schon aus der Definition

IN
Tell |

heraus und kénnen bestenfalls durch
Annéherungen dargestellt werden (z.B.
L&ngen- und Breitengrade eines Glo-
bus").

Auch das allseits umjubelte Ray-Tracing
mul leider der Geschwindigkeit geopfert
werden. Besonders die Spezialeffekte
dieser Grafikspielart (Spiegelung, Trans-
parenz. etc.) fordern viel CPU-Zeit und
werden bestimmt noch viele Artikel in
den Fachzeitschriften ben6tigen. Gewis-
se Ahnlichkeiten lassen sieh aber nicht
leugnen, die rdumliche 3D-Grafik war ja
der Ausgangspunkt fir die Prinzipien des
Ray-Tracing.

Darstellung

Die primitivste Darstellung eines Wiirfels
anhand seineracht Eckpunkte heif3t folge-
richtig Punktdarstellung und kann, wie
jedem einsichtig sein miRte, mit der
Variablen Punktanzahl und dem Feld
XYZ(Punktanzahl.3) dem Computer
Ubergeben werden. Die Darstellung auf
dem Monitor erfolgt wie bei dem Koordi-
natensystem der Schulmathematik. die
dritte Achse Z zeigt in die Tiefe, die Be-
rechnung erfolgt also folgendermalen:

X2D = X3D + Z3D / XVERZERRUNG
Y2D = Y3D + Z3D / YVERZERRUNG (1)

X3D. Y3D. zZ3D sind die Koordinaten
eines Punkts, die X- und Y- Verzerrung
gibtden Verlaufder Z-Achse an: beim ST
ist ein Wert von ca. 10 empfehlenswert
(Abb. 1).
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Abbildung |

Aus dem Punktmodell folgt die schon
etwas komplexere Variante, das soge-
nannte Drahtmodell. Hierbei werden die
Linien des Objekts ineinem weiteren Feld
zusammengefalit, das auf die Punkte von
dem ersten Feld verweist. Diese Darstel-
lung erzeugt den Effekt, daB die Begren-
zungslinien eines Objekts wie aus Draht
erscheinen, es sind also immer alle Linien
sichtbar (Abb. 2).

Abbildung 2

Bei der Darstellung eines Drahtmodells
nach den oben angegebenen Formeln fallt
auf. dall der Wiirfel nicht sehr naturgetreu
wirkt. Die rdumliche Tiefe, die wir mit
unseren zwei Augen erfassen, fehlt. Um
diese Sichtweise auf einem zweidimen-
sionalen Bildschirm nachzubildcn. mis-
sen entferntere Linien verkirzt werden,
die Punkte missen also mit zunehmen-
dem Z né&her an den Bildschirmmittel-
punkt herangeriickt werden. Dieses Ver-
fahren. das unter den Begriffen perspekti-
vische Verkiirzung oderauch Zentralpro-
jektion firmiert, ersetzt Formel (1) durch
folgende Rechnung:

X2D = X3D * XVERZERRUNG / Z3D
Y2D = Y3D * YVERZERRUNG / Z3D (2)

Fur die Verzerrung ist jetzt ein Wert um
500 empfehlenswert. Den Unterschied
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kénnen Sie an den Abbildungen 2 und 3
deutlich erkennen.

Als nédchste Verfeinerung wird zumeist
das Drahtmodell mit Hidden-Line-Algo-
rithmus benutzt. Damit werden nur die
Linien dargestellt, die sichtbar sind, wenn
das Objekt aus einer undurchsichtigen
Masse besteht. Der Hidden-Line-Algo-
rithmus beschéftigt sich damit, herauszu-
ftnden, ob eine Linie dargestellt werden
muf oder nicht. Da dies einiges an Re-
chen- beziehungweise Programmierauf-
wand benétigt und von unserem Pro-
gramm eh erledigt wird verzichten wir auf
die ausladende Beschreibung und leiten
Uber zu der Variante, die das Programm
benutzt, dem Flachenmodell.

Dieses Modell hat den Vorteil, dall die
Objekte einen Inhalt zu haben scheinen.
Es sind nur die tatséchlich sichtbaren
Flachen und Begrenzungslinien zu sehen.
Die Flachen erhalten dabei charakteristi-
sche Farben oder Muster, die der Wieder-
erkennung und dem geometrischen Vor-
stellungsvermégen weitaus naher kom-

men als das Drahtmodell (Abb. 4).

Modell

Beim Flachenmodell wird neben dem
Feld der Punkte ein weiteres Feld beno-
tigt. in dem zujeder Flache die Eckpunkte
sowie Angaben Uber Farbe und Muster
gespeichert werden. Aus programmier-
taktischen Griinden sind jetzt einige Ein-
schrdnkung und Anmerkungen nétig.
Dem Programm muf ja nicht nur erklart

XKREOZ = (YP3 - YP2) * (zZP2 - ZP1)
YKREUZ = (XP3 - XP2) * (zZP2 - ZP1)
ZKREUZ = (XP3 - XP2) * (YP2 - YP1)
XTURN = X * COS(Winkel)
YTURN = Y * COS(Winkel)

werden, aus welchen Punkten sich eine
Flache zusammensetzt, sondern auch, auf
welcher Seite sich der Inhalt des darzu-
stellenden Objekts befindet. Unser Ge-
hirn stellt solche Sachverhalte so automa-
tisch klar, daB - wie so oft - erst der
Computer uns mit solchen Notwendig-
keiten konfrontiert. Nun. das Problem
1aRt sich am leichtesten dadurch ldsen,
daR eine Drehrichtung der Punkteingabe
festgelegt wird. Die Flachen miissen mit
der sogenannten Korkenzieherregel
(rechtsherum geht er in die Flasche!)
definiert werden. Man muf sich immer
vorstellen, vor den Punkten des Objekts
zu stehen und die Flache im Uhrzeiger-

Abhildung 4

sinn festzulegen. Diese Vorgehensweise
hat den entscheidenden Vorteil, dal} sich
der Programmieraufwand, festzustellen,
ob eine Flache sichtbar ist oder nicht,
drastisch vereinfacht.

Hierzu wird das sogenannte Kreuzpro-
dukt ermittelt, ein Vektor, der immer
senkrecht zu der Ebene steht, aus der er
berechnet wurde. Zur Berechnung geni-
gen drei Punkte, da diese eine Ebene ja
schon allgemein beschreiben. Wie in
Abb. 5 gut zu sehen ist zeigen diese Vek-
toren wie Pfeile von den Flachen in das
Objekt hinein. Und eben hier 1aBt sich
leicht entscheiden, ob eine Flache sicht-
bar ist oder nicht. Solange der Vektorpfeil
von dem Betrachter wegzeigt, ist die Fl&-
che sichtbar, falls der Pfeil ihm entgegen-
kommt. unsichtbar. Da die Tiefe ja durch
die Z-Achsc bestimmt wird, genigt es,
den Z-Wert des Vektors zu ermitteln, und
falls dieser positiv ist. zeigt er nach vome.
und die Fl&che ist unsichtbar. Aufmerk-

(YP2 - YP1) (zZP3 - ZP2)
(XP2 - XP1) (zZP3 - ZP2)
(XP2 - XP1) * (YP3 - YV2) (3)

+ Y * SIN(Winkel)
- X * SIN(Winkel) (4



same Leser werden jetzt einwenden, dal}
das Kreuzproduktja wahlweise indie eine
oder andere Richtung der Ebene zeigen
kann, es steht ja injedem Falle senkrecht
zur Ebene: aber hierfiir wurden die Punkte
nach der Korkenzieherregel geordnet, In
der richtigen Reihenfolge zeigt der Vek-
tor immer in das Objekt hinein, also in
gleicher Richtung wie der Korkenzieher.
Fehlt nur noch die Formel (siehe Formel

@)

Ben6tigt wird lediglich die Berechnung
von ZKREUZ. die Formeln fir X und Y
stehen nurder Vollstandigkeit halber hier.
Nun soll sich unser Objektja nicht nur auf
Geraden uber den Bildschirm hin und her
bewegen kdnnen. Eine Mdglichkeit, das
Objekt nach Belieben zu kippen und zu
drehen, verhilft ihm zu groéRerer An-
schaulichkeit. Dies ist am einfachsten
durch eine Drehung an den Koordinate-
nachsen zu erreichen, indem die einfache
Formel zum Drehen von zweidimensio-
nalen Punkten (siehe unter Formel (4)). in
das Dreidimensionale Ubertragen wird.
Hier gibt es dann drei mdgliche Dre-
hungswinkel, die Neigung, die Richtung
und die Kippung (NRK). Abbildung 6
zeigt den Sachverhalt. Durch dreimaliges
Einsetzen der Formel (4) entsteht ein For-
melmonster, das durch Auflésen zu den
Eingangskomponenten (X.Y.Z) verein-
facht werden kann.

Zudem empfiehlt es sich, die trigonome-
trischen Funktionen nur einmal durchzu-
flhren.
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Diese Formeln, die leicht abgewandelt
als Transformationsmatrizen bezeichnet
werden, drehen ein Objekt dreidimensio-
nal um drei Winkel. Es muR aber beachtet
werden, dafl alle drei Winkel sich gegen-
seitig beeinflussen (nach einer Kippung
von 90° erscheinen dem Betrachter Nei-
gung und Richtung wie vertauscht), und
daB die Drehung sich immer um den
Nullpunkt vollzieht. Dieses 1aRt sich aber
leicht &ndern, indem man alle Eingangs-
werte (X.Y.Z) von dem gewinschten
Drehungspunkt subtrahiert.

Abbildung 6

Unsere Formelsammlung ist nun schon
recht komplex, und bevor wiruns mitdem
letzten Problem auseinandersetzen, kla-
ren wir die Reihenfolge der Formeln. Am
Anfang war das Objekt, das durch seine
Koordinaten festgelegt ist. Danach kam
die Drehung, also werden alle Punkte des
Objekts von dem Drehungspunkt abgezo-
gen und dann durch die Transformations-
matrix gehetzt (Formeln 5 und 6). Jetzt
kann jeder Punkt einem globalen Bezugs-
punkt zugeordnet, sprich hinzuaddiert
werden. Dies ist sehr hilfreich, wenn man
die Objektposition verdndern will, ohne
gleich alle Koordinaten des Objekts ab-
zuwandeln. Auch kann damit dasselbe
Objekt gleichzeitig an mehreren Positio-
nen projiziert werden. So, jetzt jagt man
die Punktdaten durch die perspektivische
Verkirzung (Formel 2), und erst danach
kann mittels des Kreuzprodukts entschie-
den werden, ob die Flache sichtbar ist
oder nicht. Hierzu benutzt man die oben
beschriebene Formel 3 und flttert sie mit
den Koordinaten der ersten drei Punkte.

* Y + <SR*CN)

Also:

SN = SIN(Neigung), CN= COS(Neigung)

SR = SIN(Richtung), CR= COS(Richtung)

SK = SIN(Kippung), CK= COS(Kippung) (5)
XTURN = (CK*CR+SN*SR*SK) * X *+ (SN*SR*CK-SK*CR)

YTURN = (SK*CN) * X + (CK*CN)

ZTURN = (SK*CR*SN-SR*CK) * X + <CK*CR*SN+SK*SR)

* Z
* Y + (-SN) * Z
* 7

* Y + (CR*CN) (6)

Jetzt fehlt nur noch die Darstellung,
oder..?

Teufel auch...

Tja, oder. Jetzt schlagt der Teufel im
Detail zu. Bei vielen Objekten werden ja
Flachen durch davorliegende verdeckt.
Ein offenes Regal beispielsweise (Abb.
7).

Hier werden Flachensticke durch andere
verdeckt, und unser Projekt ist nicht im
mindesten darauf eingerichtet. Dieses
Problem ist auch bei vielen CAD-Pro-
grammen bekannt, und leider gibt es bis
heute noch keine allgemeingiltige L6-
sung (zumindest keine, die sich mit Ge-
schwindigkeit kombinieren [4Rt).

Aufgeben, verzweifeln?

Nun, auch mit Teillésungen [&Rt sich viel
Abhilfe schaffen. So kann mit der Sortie-
rung der Flachen vor der Ausgabe einiges
erreicht werden. Es werden die Mittel-
punkte aller Flachen ermittelt und nach
der Tiefe (Z-Wert) sortiert. Die entfernte-
ste Flache wird zuerst dargestellt, dann
die nachste usw. Durch das Uberzeichnen
werden die Teilfldchen hergestellt, und in

den meisten Fallen stimmt die Struktur.
Das Problem trittjetzt nur noch bei extrem
schmalen und langen Fl&chen auf, wo der
Mittelpunkt wenig daruber aussagt, wel-
che Flachen wo verdeckt werden. Diese
Félle lassen sich vermeiden bzw. durch
Aufteilen einer solchen Flache in mehrere
kleine ganz ausschalten.

Die Berechnung ist denkbar einfach; es
werden alle Z-Werte der umgerechneten
Punkte zusammenaddiert und durch die
Anzahl der Punkte geteilt. Dieser Mittel-
wert wird fir jede Fl&che errechnet und
dann sortiert.

So, die Theorie hatten wir schon hinter
uns gelassen, die Praxis sieht kaum anders
aus. Das GFA-B ASIC-Programm besteht
aus einem Objekteditor, einem Darstel-
lungsmodus sowie etlichen Funktionen,
die einem das dreidimensionale Konstru-
ieren erleichtern.
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Programmpraxis

Dadie Grundlagen und die ProgrammIén-
ge eh schon die Grenzen eines Artikels
erreichen, mufl auf eine ausfiihrliche
Programmbeschreibung verzichtet wer-
den. Interessierte Leser kdnnen sich an-
hand der Programmkommentierung
durchhangeln. Die nun folgende, eh wich-
tigere Programmbedienung dirfte auch
noch einiges kléren.

Das Listing lauft in allen drei Auflo-
sungsstufen, wobei die mittelere nicht zu
empfehlen ist, da die Objekte wegen des
Pixelverhdltnisses recht verzogen ausse-
hen.

Nach dem Programmstart erscheint
rechts eine Mentileiste, die mit Mausklick
(links und rechts!) bedient werden kann.
Links davon ist das pixelquadratische
Eingabe- und Anzeigefeld (bei mittlerer
Aufldsung leider arg unquadratisch und
klein).

In den ersten drei Menlpunkten steht die
X-,Y-, Z-Position. wobei X und Y durch
die Positionierung der Maus im Eingabe-
feld bestimmt werden. Der Z-Wert gibt
die jeweilige Tiefe an und kann durch
Mausdruck am rechten oder linken Rand
des Menis veréndert werden. Bei einem
Klick in die Mitte des Menlpunkts kann
der Z-Wert auch numerisch uber die Ta-
statur eingegeben werden.

Die Erstellung eines Objekts beginnt mit
einem Linksklick auf das Meni
"PUNKTMOD”,wonach im Eingabefen-
ster mit Linksklick Punkte gesetzt werden
kdnnen. Mit Rechtsklick wird der n&chst-
liegende Punkt geldscht. Die aktuelle
Punktposition ist in der X-,Y-,Z-Angabe
abzulesen. Eine weitere Mdglichkeit ist
die numerische Punkteingabe durch
Rechtsklick auf ‘PUNKTMODIXYZ-
EING”. Die Punkte werden nach der
Entfernung vom Betrachter in drei unter-
schiedlichen GrofRen dargestellt.

Nach der Eingabe maglichst aller Punkte
schaltet man durch einen Klick auf

GRUNDLAGEN

“FLACHEN ERSTELLEN" in den Fli-
chenmodus. Nun sollte eine Flache nach
der Korkenzieherregel durch Anklicken
dereinzelnen Punkte eingegeben werden.
Am besten wahlt man die einem am néch-
sten liegende Flache und klickt die Punkte
mit der linken Maustaste im Uhrzeiger-
sinn an. Der jeweils zuletzt geklickte
Punkt wird durch einen Kreis gekenn-
zeichnet. die Teillinien werden durchge-
zogen dargestellt. Sollte man einen fal-
schen Punkt erwischt haben, genigt ein
Rechtsklick, und die letzte Verbindung
wird geléscht. Als letzten Punkt der Fl&-
che wahlt man den Ausgangspunkt und
nun zeigt einem das Programm eine Aus-
wahlbox mit den waéhlbaren Farben und
Mustern. Ein Klick auf das Gewiinschte
reicht, und die Flache ist vollstandig defi-
niert. Sie wird dann mit gepunkteten Li-
nien dargestellt.

Nach der Eingabe der ersten Flache soll-
ten die daran anliegenden Flachen einge-
geben werden. Nur eine Flache, die mit
einer bereits bestehenden Uber eine ge-
meinsame Linie verfugt, kann vom Pro-
gramm auf ‘Korkenzieherrichtigkeit’
gepruft werden (Sage noch einer Informa-
tik sei trocken!). Nach der Eingabe wei-
terer Flachen werden die Linien, die mehr
als eine Flache beriihren, gestrichelt dar-
gestellt. Dies vereinfacht die Konstruk-
tion ausgefillter Objekte sehr, da dann
nur noch die fehlenden oder gepunkteten
Linien zu Flachen zusammengefalit wer-
den missen. Ein vollstdndiges Objekt
besteht lediglich aus gestrichelten Linien.
Leider friBt die Berechnung gemeinsamer
Linien soviel Rechenzeit, daB diese Hilfe
Uber den Menupunkt "INFO + ANZEI-
GEMODUS" umschaltbar ist. Im Modus
‘Schnell’ werden alle Linien einfach
gepunktet dargestellt.

Objektdemo

Sobald einige Flachen erstellt sind oder
gar das ganze Objekt fertig ist (als
Ubungsobjekte eignen sich besonders
schiefe Dreieckspyramiden und Wiur-

fell), kann “3D-GRAFIK STARTEN"
aufgerufen werden und. siehe da - unser
Objekt Uberschl&gt sich in voller GroRe
und Schénheit. Durch Maushewegung
kann der Standpunkt des Objekt verédndert
werden. Mit einem Rechtsklick gelangt
man in das Hauptmen( zurick, mit einem
Linksklick bleibt das Objekt stehen und
kann in aller Ruhe betrachtet werden.
Jetzt sind auch gezielte Verdnderungen
der Werte Uber die Tastatur méglich. So
1aRt sich das Objekt mit “+" und z00-
men, durch "0" in die Ausgangslage zu-
rickbringen, und mit den Tasten "n", “r”
und “k" lassen sich die Drehwinkel be-
stimmen. Jeder andere Tastendruck zeigt
eine kleine Hilfestellung.

So. eine noch unerwéhnte Funktion ist
"GITTER ISETZEN", die sich umschal-
ten und im PixelmalR bestimmen I4Rt.
Dieses Gitter hilft bei der Punkteingabe,
indem jeder Wert in X- und Y-Position
auf die Ecken des Gitters begrenzt wird,
was vielleicht auch als SNAP-Funktion
bekannt ist.

Eigene Erweiterungen sind problemlos
machbar, am einfachsten durch Abandem
der DATA-Eintrage "FREI" und Einbin-
den des Prozedumamens in den Befehls-
aufruf "On Com Gosub...”. Ich empfehle
auch die Verwendung der Prozeduren
Inbox(Info$Anzahlll oder 3]) und
AU(Parameter nie bei Alert), wodurch
man sich einige Milhe sparen kann.

Die Menieintrage "RESERVIERT" sind
fir die Erweiterungen im néchsten Arti-
kel gedacht, sollten also nicht fiir eigene
Prozeduren verwendet werden. Und
damit sich niemand Kopf und Finger an
Problemen zerbricht, die die nachste ST
eh schon I6st, eine kleine Vorschau auf
die “RESERVIERT"-Prozeduren:

Einstellung der Tiefenverzerrung. Load
& Save. Flacheneditor zum Umférben
und Loschen von Flachen sowie ein
Menlpunkt, der einen ganzen Quader auf
einmal erstellt.

Marlin A. Wietebinski

1: 14: Ys*200 1 ja, y Hohe 200
2: 15: Tyo=7 ! neuer Y-Textoffset
3: » % 16: If Xbios(4)»0 ! niedrigste Aufloésung ?
4: " * 3D-Grafik Editier- und Demoprogramm fur die ST 17: Xs-320 ! ja, x Breite 320
v. Martin A. Wielebinski. 18: Endif
5 »* 19:  Endif
€: 20: Xmi=Xs Div 2 I X-Mitte
7: 21: Ymi=Ys Div 2 1 Y-Mitte
8: On Error Gosub Fahler Kann nie schaden 22: xsl«xs-1 ! Letzter wahlbarer X-Wert
9: Deftext 1,0,0,4 Immer Minitext 23: Yel*Ys-1 1 dito Y
10: Xs-640 totale x Breite 640 24: Xtx*Ys+(Xs-Ys)/2-8 1 X-Offset fiur die MeniUtexte
11: Ys-400 totale y Hohe 400 25: Yty«Ys/20 1 Y-Texthohe des Menis
12:  Tyo=14 Y-Offset fur die Menutexte 26
13: If Xbios(4)<>2 nicht hochauflésend ? 27: Disk$*"\" » Default Pfad
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Auto-Monitor-Switchbox

Neu:

Mit automatischer Erkennung der Auflésung.
Das Starten von Programmen in der falschen
Auflésung gehort der Vergangenheit an.
Programm anklicken: Programm wird automa-
tisch in der richtigen Auflésung (Farbe oder
Monochrom) gestartet.

SoftwareméRiges Umschalten o. Reset erstmals
mdglich TASTATURRESET, und Umschalten
Uber die Tastatur.

Monitor Switchbox

Monitor Switchbox, die sich nur Gber einen mechanischen
Schalter zwischen Monochrom und Farbe umschalten laRt

Monitorswitchbox mit 45 cm Kabel 44 ) 90

zusatzlicher BAS und Audio Ausgang

Monitor Switchbox direkt an den Rechner QQ QA
anstopselbar mit zusatzlichem Audioausganq 09 >Zju
dto. als Bausatz INNA AA
(komplett) ¢ 9.9U

Switchbox direkt an
den Rechner anstop-
selbar (Alle Ausgange
sind weiterhin frei
erreichbar (s Abb)
Jedoch nur fur die
Modelle 260/520/1040
S1 ohne eingebauten
Modulator geeignet

Diskettenlaufwerke

3,5-Zoll und 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerke in
vollendeter Qualitét. Es werden nur die besten
Materialien verwendet. z.B. Netzteil 5,25
Laufwerk vom groR3ten europaischen Netzteil-
hersteller mit VDE. GS, Thermosicherung. Die
Laufwerksgehause sind mit einer kratzfesten
Speziallackierung ausgestattet. Die Chassis
werden nicht Uber den Direktimport bezogen.
Dieses ermdglicht eine standige Lieferbereit-
schaft und einen guten Service.

Qualitat und Service, der auch Sie
Uberzeugen wird.

Software a la carte

Omikron ¥ir
Compiler 159- STAD 159.

PC DITTO version 3.64 169.-
PD Pakete 1 Paket =

357.

5 Disk #ijr
Public- (doppelseitig) >33 ."
domaln P.1 Die besten
Pi-ST DD s
R . pielprogramme
incl. Diskette P.2 Die besten
eins, formet. Utilitieprogramme
DM 5 90 P.3 Die besten
y Mal/Soundprogramme
Liste gegen DM 2 P.4 Die besten

in Briefmarken diversen Programme

abgesetzte Tastatur am ST
Abgesetzte Tastatur am ST

Tastaturgehause mit Spiralkabel Treiberstute
Resettaste und Joystickportbuchsen eingebaut

ST Tast (XT Tastatur am ST)

jede XT Tastatur am ST anschiieBbar. frei
definierbare Tastaturbelegung Tastaturreset

124.-

139.-
329.-

Tastaturabdeckgeh&@use pas lastatrabdeck-
gehause wird einfach tGber den Atari ST gestiilpt Alle Ausgange
des Atari sind frei erreichbar Durch diesen Zusatz

wird der Computer zum idealen Monitorstander CQ QA
Ideale Erganzung zum Tastaturgehause und ST Tast 3 9 . 9 U

ST Tast + orig. Cherry Tastatur

Kombiangebot

Verbindungskabel

Auto-Monitor-Switchbox

in neuer Version

Modul A.-M.-Switchbox

Mit diesem Modul stehen Ihnen alle Funktionen der AUTO Monitor
Switchbox zu Verfiigung

Desweiteren verfugt dieses Modul iiber mehrere wichtige Tools
die das Arbeiten mit dem Computer erleichtern, z B Fast Load
Mousebeschleumger. Druckerspooler etc

Das Modul AUTO Monitorswitchbox

wird einfach m den ROM

Port Ihres Rechners gesteckt Die Garantie
lhres Computers bleibt erhalten

59.90

Audiokabel Monitor Switchbox

5 polig. ca 2m

7.90

Audiokabel Monitor Switchbox

Cynch.ca 2m

9.90

5,25 Disketten-Laufwerk

AnschluBfertiges 5.25 Zoll Diskettenlaufwerk (720 KB)
Laufwerkstyp TEAC FD 55 FR. robuste
Verarbeitung Unterstiitzt PC DITTO

Aufpreis 2. Floppybuchse 27.90.

Schaltung A/B 20 -

Hardware Zubehor

Leerkarte Speichererweiterung

komplett bestiickte Speichererweiterung

(steckbar) ohne RAM s

Epromkarte
126 KB

Leerkarte Speichererweiterung
4 MB (Computerlyp angeben)

Epromkarte 512 KB

84.90
49.90

249.-
110

mcl Treibersoftware zum Programmieren der Eproms | 1 9 ."

HF Modulator wr modulator zum Anschius des Atari ST

an jeden gewdéhnlichen

Farbfernseher Der HF Modulator zeichnet

sich durch die besonders gute Bikfwiedergabe aus Der Ton wird
iber den Fernseher iibertragen

mcl FBAS AUDtO Ausgang
Attenenkabel hochwertiges Netzteil

4QQ
105 /*"

Hardware Zubehor
Uhrmodul intern gegeniiber anderen Uhrmodulen

bendtigen Sie keine Software zum Anerkennen der Uhr Die
Bootsoftware befindet sich aut ROM s im Betriebssystem
4

Wichtig: Betriebssystem angeben 4 A

ROM TOS O Blitter TOS I 19."
Uhrmodul extern qq _
mcl Treibersoftware 09 ."

Mouse Pad rutschfeste Unterlage fiir

Computermause (270 x 220 mm)

17.90

3 Laufwerke am ST
FIOppySWitCthX: erméglicht den AnschluB von drei

Laufwerken am ST Das Umschalten erfolgt ohne Reset Die
Switchbox ist mit speziellen Treibern fir 3,5 u 5.25 Lautwerke
ausgeslattet (m Zugriffs-LED-Anzeige) QA

Wichtig: Computertyp angeben

Stecker

Floppyverlingerung (0.7 m) 29.90 Monitorstecker 6.40
Monitorverlingerung (1.5 m) 2990 mon.itorltZUChlse ggg
. onitorkupplung .
Harddiskkabel (1.5 m) 39.90 Floppystecker 7.90
Druckerkabel (2 m) 24.90 Floppybuchse 9.90
Scartkabel 2 m) 39.90 Floppykupplung 9.90

09 ."

Disketten

3.5 Fuji 2 DD 34 90
35Fuji2DD  ryy QA
(neutral verpack!) c.l ,7U
5,25 Precision 2 DD

<5 25 Zoll Disketten agqg AA
héchster Qualitat) U .9 U

Funktion Switchbox

Mit der AUTO Monitor Switchboi kénnen S« uber die Tastatur
aus jedem Programm heraus zwischen Monochrom und Farbmo-
nitor umschalten oder einen Tastaurreset durchfuhren Oeswei-
teren ist es moglich Gber die Tastatur einen Kaltstart durchzu-
fuhren Die mitgelieferte Software ist resetfest (arbeitet standig im
Hintergrund) Desweiteren ist es moglich durch Embmden der von
uns mitgeiieferten Routinen ohne RESET zwischen Monochrom
und Farbe umschalten

Die Software wird nun m einer neuen Version ausgeiiefert. die es
ermoglicht, daR das Programm automatisch m der richtigen
Auflosung gestartet wird Das standige Starten von Programmen
in der falschen Auflésung gehort der Vergangenheit an

Die AUTO Monitor-Switchbox verfugt zusatzlich tiber einen BAS
und Audio Ausgang Dm Verarbeitungsquahtat wird auch Sie
uberzeugen

Update Software:
gegen Einsendung der Original Diskette + 15 00 DM

Preise

Auto Monitor Switchbox
mit zuséatzlichen BAS u Audio Ausgang
45 cm Monitorkabel mci Software

59.90

Auto Monitor Switchbox ST

direkt an den Rechner anstopselbar mit I-y |

zusatzlichem Audio Ausgang incl Software 34 .9U
Wichtig: nur fur die Rechnertypen 260/520/1040 ST ohne
eingebauten HF Modulator geeignet

Auto Monitor Switchbox Multisync

mcl Verbmdungskabel Multisyncmomtor

zusatzlicher Audio Ausgang mci Software CA AA
Wichtig: Monitortyp angeben 09 .9U

3,5 Disketten-Laufwerk

AnschluBfertiges 3.5-Zotl-Diskettenlaufwerk (720 KB)

Laufwerkstyp NEC FD 1037
n

(25 4 mm hoch) robuste Verarbeitung

kratzfestes Gehéause Netzteil VDE

Einbau 2 Floppbuchse 27.90

Festplatten

Neu von Hard & Soft

professionelle Festplatten fiir den Atari ST

— AUTO-Boot-fahig

— Durchgefuhrter DMA-Port

— schneller als die Atari Festplatte

— Festplattenkabel standardmaRig 2 m lang

— sehr leise (kein storender Lutter)
Abmessungen wie die orig Atan Festplatte
(gleichzeitig als Monitoruntersatz verwendbar)

— sehr robuste Verarbeitung - 1Jahr Garantie

30MB  nur 1198
60 MB  nur 1798

Fordern Ste unser kostenloses Zusatzmfo an

Multisync Monitore

Monitor NEC Multisync GS —die echte
Alternative zum SM 124

Auflésung 900 x 700. alle drei Auflosungen des Atari m SW
darstellbar bestechend scharfe BikJquahtat gebaut nach

ergonomischen Richtlinien mit
nur 5; 9--

integriertem Schwenk-/Neigefull

1Jahr Garantie (keine Importware)

Monitor NEC MultisynC Il aufissung 800 x 560

alle drei Aufloésungen vom Atan ST darstellbar bestechend

scharfe Bildwiedergabe gebaut

nach ergonomischen Richtlinien

mit mtegrietem Schwenk /Neigfu 1698 -

1Jahr Garantie (keine Importware) .

Zubehor/Disketten-LW

Floppykabel Atar, 525 Disketten LW 29.90
Floppygehause ricFduro I qq

Teac FD 55 FR mit Zugentlastung u GummifuBe ¢ 9"
NEC FD 1037 mit AnschiuBbeieguna _ 197._
Teac FD55FR 229.- ik 239.-

Floppykabel atan 3 5 pisketten-Lw

Hard & Soft A. Herberg, Bahnhofstr. 289, 4620 Castrop-Rauxel, Tel. 02305/15764, Fax. 12022 — Handleranfragen erwinscht —
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GRUNDLAGEN

Darsty*1I1 ? und Y
Gittab=10 f Default Gitterabstand *10
Grmbo=1 f Intelligente, aber

?

langsame Darstellung

Pun_max=299 ! Anzahl der maximal méglichen Punkte
FI_max=199 f Anzahl der maximal moéglichen Flachen
Eck_max=19 ! Maximale Eckenzahl einer Flache

*

Dirn Sk%(FI_max) ? Nummernfeld fur die Sortierung
der Flachen
Dirn Zh%(FI_max) ! Speicher fur die Tiefe der
Flachenmitten
Dim Xyz%(2,Pun_max) ? Das Feld fur die Punkt-
koordinaten

Dirn Xy%(2,Pun_max) ! Feld der umgerechnete Punkte

Dim FI1%(Eck_max+3,FI_max) ? Das Feld fur die
Flachennum.und Infos

Dim Xyz0%(2) ! Standpunkt des Betrachters

Dim Nrk(2) ! Neigung, Richtung, Kippung

Dim Arbxyz%(2)? Arbeitsnullpunkt (fur die Eingabe)
Dim X%(Eck_max) ,Y%(Eck_max) 1 2 Felder fur die

Polyfillfunktion

Color 4

For 1*0 To 19 ! Bildschirm initialisieren
Box Ys,Yty*X,Xslfyty*(X+1) - Box ausgeben
Read A$

Text Ys+(Xs-Ys)/2-Len <A$)*3,Yty*1+Tyo,A$
" und den Menutext
Next |
Line Ys,Ysl,Xs,Ysl
Get Ys,0,Xsl,Ysl,lIscr$

" Menuleiste abspeichern

Gosub Show = Koordinatenkreuz
Defmouse 5 * Fadenkreuz
Do = und ab in die

Hauptschleife:
Mouse Mx ,My ,Mk
If Mx<Ys And (Mx00Omx Or MyOOmy) ! Maus im
Bild und neuer Wert ?
Text Xtx,Tyo," ! ja, Werte anzeigen...
Text Xtx,Yty+Tyo,"
Text Xtx,Tyo,Arbxyz%(0)-Ymi+Mx - X ¢
Text Xtx, Yty+Tyo, Arbxyz% (1)-fYmi-My
?y ausgeben und

Omx=Mx

Oomy=My 1 als bekannte Werte uUbernehmen
Endif
1f Mk ! Maustaste gedriuckt ?

If Mx>Ys m  ja, in Menileiste ?

Com*(My Div Yty)+1l ! ja, Befehl errechnen

und ausfihren:

If Com<10
On Com GosubD,D,Wert,In_gr,D,Gitt,Phol,
Fhol ,G3d
Else
on Com-9 Gosub D,D,D,D,D,D,D,D,D,D,D
Endif
Defmouse 5
Gosub Show ! Bildschirmausgabe erneuern.
Else I falls nicht in der Menileiste:
On Punbo Gosub P_akt ! Im Punktmodus

Punkt setzen/l6schen
On Flaebo Gosub F_akt " Im Fiachenmodus
setzen/ricksetzen

Endif
Endif
Loop e Auf ewig-...
*
Procedure In_gr ! Gibt Informationen aus und
schaltet den Ausgabemodus um
Local A$
A$*"Das Objekt hat "+Str$(P_anz)e"” Punkte, Jund

"+Str$
(F_anz) «" Flachen. 1"
Gosub Ali (2, A$-f"Grafikmoduswahlen:",0, ™ Schnell |

Schoén™)
Grmbo=But-1

Return
'

Procedure Xyz_show
Local 1
For 1*0 To 2 ! Arbeitsnullpunkt anzeigen...
Text Xtx,Tyo+Yty*Il,"
Text Xtx,Tyo+Yty*Il ,Arbxyz%(l)

12/88

97
98
99
100
101
102
103
104
105

106
107
108
109
110
111
112
113
114
115

116
117
118
119
120
121
122
123
124
125

126
127
128
129
130
131

132
133
134
135
136
137
138

139
140
141
142

143
144
145
146
147
148
149
150

151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161

162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174

Next 1
Return

Procedure Wert ? Arbeitsnullpunkt versetzen

Local A$
Pause 8 * fur gunstige Bedienung
1T Mx<Ys+30 ! n-" gedrickt ?

Repeat

Dec Arbxyz*(Com-1) ! Ja erniedrigen bis
Taste losgelassen
Gosub Xyz_show
Until Mousek=0
Else
If Mx>Xs-30 ! ?
Repeat
Inc Arbxyz%(Com-1)
Gosub Xyz_show
Until Mousek*0
Else ! ansonsten numerische Werteingabe
A$*"BITTE DEN NEUEN]|STANDARTWERT FUR
DIE |"+Chr$ (88+Com-1)
Gosub Inbox(A$+" KOORDINATE EINGEBEN. 1)
Arbxyz* (Com-1)=Wert
Endif
Endif
Return

1 dito erhohen

Procedure Gitt ! Gitter schalten und MaBRstab eing.

Local A$
If Mk=1 ? Umschalten ?
A$="Gitter einschalten ???|Es vereinfacht die

|Eingabe von Punkten.™
Gosub Ali(2,A$,Gittbo+1,"An]Aus™)
If But*Gittbo+1
Gittbo*2-But
Endif
Else ? Ansonsten MaBstab entgegennehmen
Gosub Inbox("GITTERABSTAND SETZEN.|BISHERIGER
ABSTAND: "eStr$(Gittab),1)
If Wert
Gittab=Wert
Endif
Endif
Return
Procedure Phol ? Punktmodus umschalten oder
XYZ-Eingabe
Local 1,A$
If Mk=2 ! XYZ-Koordinateneingabe ?
Do 1 ja:
A$*"Einen Punkt anhand|der XYZ-Koordinaten]
eingeben ?2?2?2?2?2"
Gosub Ali(2,A$,2," JA
Exit If But=2
A$*"FUR DEN NEUEN PUNKT]JETZT BITTE DIE|"
Gosub Inbox(A$+" KOORDINATEN EINGEBEN.",3)
Gosub P_neu(X%(0),X%(1),X%(2))
Loop ! Noch einen Punkt ?7??
Else
A$*"Punktmodus einschalten ?|Links Punkte
setzen, |Rechts léschen.™

INein™)

Gosub Ali (2,A$ ,Punbo-f1," JA |[Nein™)
If But*Punbo+l
Punbo*2-But
Flaebo*0
Endif ! ansonsten Punktmodus umschalten
Endif

Return

Procedure Fhol
Local A$
A$="Flachenerstellung starten ?|Einfach mit der
Maus|Punkte verbinden."
Gosub Ali(2,A$,Flaebo+1," JA
If But=Flaebo+1

Flaebo*2-But
Punbo*0
Endif
Return

? Fiachenmodus ein/ausschalten

INein™)

Procedure P_akt ! Maus-Punkteingabe bzw.L6schakt.

Local X,Y,1

X=Arbxyz%(0)-Ymi+Mx

Y*Ymi-Arbxyz%(1)-My ! Punktdaten umrechnen

If Mk*2 And P_anz>0 ! Punkt l16schen ???
Gosub Punget(X,Y) ! ja, also suchen

Uuing geht weiter
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Xyz%(0,Nr)=Xyz%(0,P_anz)
Xyz%(1,Nr)=Xyz%(l,P_anz)

Xyz%(2,Nr)*Xyi%(2,P_anz) ! Iéschen durch
umsetzen
Dec P_anz ! Punktanzahl -= 1
Else f ansonsten Punkteingabe:
If Gittbo ! falls Gitter vorhanden ->anpassen

x*int((x+Gittab/2)/Gittab)*Gittab
v=1nt((v+Gittabs2)/cittab)*Gittab

Endif
Gosub P_neu(X,Y,Arbxyz%(2)) ! und Punkt
eintragen
Endif

Gosub Show
Gosub Mclr
Return

! Veranderungen anzeigen

Procedure P_neu(X,Y,Z) ! Neuen Punkt aufnehmen
Local 1,Bo
Bo=1 ! Im Zweifel neuer Punkt
If P_anz
For 1*1 To P_anz ! Alle Punkte durchgehen
If Xyz%(0,1)=X And Xyz%(l,I1)*Y And
Xyz%n(2,1)=2

Bo=0 1 falls bereits vorhanden
Pnr=1 ! und Pnr gleich die Nummer
Endif
Next |
Endif
If Bo I falls Punkt noch nicht
vorhanden
Inc P_anz ! Punktzahler += 1
Xyz%(0,P_anz)=X ! und Punkt eintragen

Xyzh(l,P_anz)-Y
Xyz%(2,P_anz)*Z
Pnr=P_anz ! Pnr = Punktnummer
Endif
Return

| Diese Procedure sucht
den Punkt, der am

Local 1,Ab,Wzae nachsten bei X,Y liegt.

Ab=2000 Default Abstand

Nr=0 ! Default Punktnummer

For 1=1 To P_anz ! Alle Punkte durchgehen
Wzae=Abs <Xyz»(0,I)+<xyz»(2,l)—Arbxyz%(2))/

Procedure Punget(X,Y)

Darstx-X)
Wzae=Wzae+Abs (Xyz% (1, D-F (Xyz% (2,1) -Arb
xXyz% (2))/
Darsty-Y)
If Wzae<Ab Falls neuer Abstand
kleiner als bisher
Ab=Wzae M neuen Abstand
Nr=1 I und Punktnummer merken
Endif
Next |
Return

«

Procedure F akt 1 FlachenerStellung:
Local 1,J,K,X,Y,PI,P2,Turn,Ppl,Pp2
If P anz>2 Genigend Punkte fir
eine Flache vorhanden?
X=Arbxyz% (0) -Ymi+Mx
Y*Ymi-Arbxyz%(1)-My ! X,y umrechnen
Gosub Punget(X,Y) ! Punkt suchen
If Mk*I = neuen Punkt setzen ???
!
!

If FInr>0 ja, neue Fléache ?
J=1 nein

For 1=0 To FlInr neuer Punkt bereits
vorhanden
If FI%(l,F_anz)*Nr
J=0 ! jawoll, also Quark!
(oder Flache fertig)
Endif
Next 1
Endif
If J=1 Or FInr=0 | Erster Punkt oder kein
Quark
If FInr=Eck_max
Gosub Ali(1,"Soviele Ecken|sind nicht
moglich
floe 1, "Honk!™)
Else
FI%(FInr,F_anz):Nr! ja, abspeichern
Inc Finr Flachennummerzahler
erhdhen
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322 .

323

FI%(Eck_max+l,F_anz):FInr—I! und abspei
Endif
Endif
i1f F1%0o,F_anz)«Nr And FInr>2 ' Flachefertii
Gosub Colget Farbe oder Muster holen
F1% (Eck_max+2, F_anz) =Cnr abspeichern
FI1%(Eck_max+3,F_anz)=Czei
Turn=0
If F_anz 1 Bei anliegenden Fléachen auf
For 1=0 To F_anz-1 ! Korkenzieherregel
prufen
For J=1 To FI% (Eck_max+1,1)+1
P1=F1%(J-1,1) < Mit den alten
Linien vergleichen
If J*F1%(Bck_max+1,1)+1
P2*ri%(o, )
Else
P2«F1%(J, 1)
Endif
For K=1 To FlInr
Ppl=F1%(K-1,F_anz)

If K=FInr
Pp2=F1% (0, F__anz)
Else
Pp2=FI1%(K,F_anz)
Endif

If PI=Ppl And P2=Pp2
!Bei gleicher Ausrichtung

Turn*l ! ist die Regel verletzt
Endif
Next K
Next J
Next 1
Endif
If Turn ! Regel verletzt
For 1=0 To FlInr-1 I bann Feld

umsortieren
X% (FInr-1-1)=F1% (Il ,F_anz)
Next |
For 1=0 To Flinr-1
FL1%(1,F_anz)*X%(1)

Next |
Endif
Inc F_anz ! Anzahl der Flachen erhdhen
FInr=0 ! Flachenecken Zahler wieder auf O
Endif
Else | ansonsten letzen Punkt lIéschen
If FInr>0 ist noch einer da ?
Dec FlInr ! jawoll, vergifl ihn.
Endif
Endif
Gosub Show
Endif
Return
Procedure Colget ! Hier werden Farbe und Muster

zur Auswahl angeboten
Local 1,J,Zw$
Get Xmi-100,Ymi-40,Xmi+100,Ymi+40,Zw$
Platz schaffen
Deffill O
Pbox Xmi-100,Ymi-40,Xmi+100,Ymi+40
Color 1
Box Xmi-100,Ymi-40,Xmi+100,Ymi+40 ! Eingabebox
Holcol:
For J*0 To 2
For 1*0 To 15
If J*0
Deffill 1,2,8
Else
Deffill 1,J+1,X+1
Endif
Pbox Xmi+lO*(1—8),Ymi+20*(J—l.5),Xmi+10*
(1-8) 49, Ymi+20* (J-1.5)+19
Next |1
Next J ! alle Méglichkeiten anbieten
Gosub Mhol Mausklick abwarten
Cnr=(Mx-(Xni-80)) Div 10
Czei*(My—(Ymi—30)) Div 20 ! Wahl errechnen
If Cnr<0 Or Cnr>15 Or Czei<0 Or Czei>2
Goto Holcol " war Kaése, als o von vorne
Endif
If CzeioO
Inc Cnr
Inc Czei
Endif

" Musternummer anpassen

12/88 JT “* 155



GRUNDLAGEN

324: Put Xmi-100,Ymi-40,Zw$ ! Bildschirm restaurieren 397: X«Ymi-Arbxyz «(0)+Xyz%(0,P 1)+ (Xyz%(2,P1)-
325: Return Arbxyz%(2))/Darstx
326: " 398: Y*Ymi-Arbxyz%(1)-(Xyz%(1,P1)+(Xyz%(2,P1)-
327: Procedure Show ! Phanomenale Anzeigeroutine Arbxyz%(2))/Darsty)
328: Local X, J, Ii, Jj, X,Y,X2,Y2,P1,P2,Ppl,Pp2 lalle 399: X2*Ymi-Arbxyz%(0)+Xyz%(0,P2) ¢ (Xyz%(2,P2)-
r Ereignisse Arbxyz %(2))/Darstx
329: Deffill O 400 : Y2-Ymi-Arbxyz%(1)-(Xyz%(1,P2)¢ (Xyz%(2,P2)-
330: Pbox 0,0,Ysl,Ysl < Bild ldschen Arbxyz%(2))/Darsty)
331: Color 8 401: Line X,Y,X2,Y2
332: If Gittbho I Wenn noétig Gitter anzeigen 402: Next 1
333: For I- (<Arbxyz% (0)-Ymi) Mod Gittab) 403: Endif
To Ysl Step Gittab 404: "
334: Line 1,0,X,Ysl 405: If P_anz ! Punkte vorhanden ?
335: Next | 406: Color 1
336: For 1 *((Arbxyz%(1)+Ymi) Mod Gittab) To Ysl 407: For 1*1 To P_anz ja, alle ausgeben
Step Gittab 408 : X-Ymi-Arbxyz%(0) ¢ (Xyz%(0,1)4-(Xyz%(2,1)-
337: Line 0,X,Ysl,I Arbxyz%(2))/Darstx)
338: Next |1 409: Y*Ymi-Arbxyz%(1)-(Xyz%(1,1)+(Xyz%(2,1)-
339: Endif Arbxyz%(2))/Darsty)
340: Color 2 410: If Xyz%(2,1)>Arbxyz%(2)
341: Xf Abs (ArbxyzM0) )<Ymi I Falls moglich 411: Draw X-1,Y To X,Y-1 To X«fl,Y To X,Y+1 To
Koordinatenkreuz X-1,Y
342: Line Ymi-Arbxyz%(0),0,Ymi-Arbxyz%(0),Ysl 412: Else
343: Endif 413: If Xyz%(2,X)-Arbxyz%(2)9 Je nach Z-Wert
344: IT Abs(Arbxyz%(1))<Ymi 1 ausgeben unterschiedlich
345: Line O,Ymi+Arbxyz%(1),Ysl,Ymi+Arbxyz% (1) grof
346: Endif 414: Line X-1,Y-01,X+1,Y+I
347: 415: Line X-1,Y+1,X+1,Y-1
348: If F_anz ! Die Linien aller Flachen anzeigen 416: Else
349: For J-0 To F_anz-1 417: Line X-2,Y-2,X+2,Y+2
350: For 1-1 To FI% (Eck_max+1,J) 41 418: Line X-2,Y+2,X+2,Y-2
351: PI-FI%(1-1,J) 419: Endif
352: If FI% (Eck_max+1,J) 4-1*1 420: Endif
353: P2=F1%(0,J) ! Der letzte Punkt ist der 421: If FInr>0
erste 422: If I-FI%(FInr-1,F_anz)
354: Else 423: Circle X,Y,4
355: P2*F1%(1,J) 424: Endif
356: Endif 425: Endif
357: Defline 3 426: Next X
358: If Grmbo ! Sortiert ? 427: Endif
359: Jj-0 428: Put Ys,0,Xscr$
360: Do 429: Gosub Xyz_show I Nullpunkt ausgeben
361: If JOJj 430: Color Punbo
362: Xi—-1 431: Circle Ys+5,6.5*Yty,2 ! Punktmodus anzeigen
363: Do 432: Color Flaebo
364: Ppl-FI%(li-1,Jj) 433: Circle Ys+5,7.5*Yty,2 ! Flachenmodus anzeigen
365: IfFI%(Eck_max+1,Jj)+1-11i 434: Return
366: Pp2=F1%(0,Jj)) ! Der letzte 435: -
Punkt ist der erste 436: Procedure G3d I Grafikshow
367: Else 437: Local 1 ,Mkk,T$,Scr$,0sp,Nsp
368: Pp2*FI%(1i,Jj) 438: If F_anz>0
369: Endif 439: Scr$*"Mit der linken Maustaste|kdnnen Sie
370: If P1*Pp2 And P2*Ppl die Ansicht lverandern, mit der™
371: Defline 2 Mehrfache als 440: Gosub Ali (0,Scr$+" rechten|die Grafik wieder
Strichlinien verlassen.", 1,"Klasse\")
372: Jj=F_anz 441: Cls
373: li=Eck_max+1 WUntersuchung 442: Xyz0%(2)-500 1Z-Startwert
fertig 443: Osp=Xbios(2)
374: Endif 444: Scr$-Space$(32512)
375: Inc Ii 445: Nsp-Varptr(Scr$) TEinen zweiten Bildschirm
376: Exit If 1i>FI%(Eck_max+1,Jj)+1 446: Nsp— ((Nsp+256) Div 256)*256
377 : Loop 447 : Gosub Mclr
378: Endif 448: Hidem
379: Inc Jj 449: Karneval:
380: Exit If Jj>*F_anz 450: Repeat
381: Loop 451: Void Xbios(5,L:Nsp,L:0sp,-1)
382: Endif 452: Gosub Verdreht
383: X*Ymi-Arbxyz% (0)+Xyz% (0,P1)-f(Xyz% (2, P1) - 453: Void Xbios(5,L:0sp,L:Nsp,-1)
Arbxyz% (2))/Darstx 454 : Gosub Verdreht
384 : Y*Ymi-Arbxyz% (1) - (Xyz%(1,P1)e (Xyz% (2,P1)- 455: Mkk-Mousek
Arbxyz% (2))/Darsty) 456: until Mkk
385: X2*Ymi -Arbxy z% (0)+Xyz% (0, P2) «(Xyz% (2,P2)- 457: Void Xbios(5,L :0sp,L:0sp,-1)
Arbxyz% (2))/Darstx 458: If Mkk-1
386: Y2*Ymi-Arbxyz% (1) - (Xyz% (1, P2)-f (Xyz% (2,P2)- 459: Gosub Mclr
Arbxyz%(2))/Darsty) 460: Repeat
387: Line X,Y,X2,Y2 461: T$=Inkey$
388: Next | 462: 1 T<>""
389: Next J 463: Gosub Befehle
390: Endif 464: Gosub Transform
391: 465: Gosub Anzeige
392: Defline 1 466: IfT$-"2"
393: If Finr>1 ! Die Linien einer neuen Flache ausge. 467 Print m Befehle ZOOM: H
394: For 1*1 To Flnr-1 ! Durchzéahlen NRK - 0: "0';":
395: PI-F1%(1-1,F_anz) 468: Print " "N-eigung, “R"ichtung,
396: P2*F1%(1,F_anz) *K"ippung."
469: Endif
Listing srht weiter
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Schulmeister ST

Atari ST (Mega ST) .500 K Ram
sw - Monitor . Die Noten- und
Klassenverwaltung mit Pfiff. Ein
flexibles, bewahrtes Konzept fur
L&mpels aller Schulstufen. Lassen
Sie lhren Rechner die tagliche
Routinearbeit erledigen , damit
Sie sich lhren péadagogischen
Aufgaben widmen kdnnen. Auch
fur die Schweiz geeignet |

Ausfuhrliche
Information mit
Fralumschlag
anfordern

bal.

M .Heber-Knobloch
Auf dar Stall. 2T
7032 Sindelflngen

Digital Jjji
Image «53F

EDV- Service bietet an:

** PD-Disk's nur 5.- pro Disk

( alle ST-Computer PDs )

** CopyService von 3.5 auf 5.25Z.
nur S.- pro Disk ( IBM )

»* EDV-Komplettinstallationen fir

kleinere Gewerbebetriebe

** Scftwareproblemlésungen

** Hardwarevertrieb der Firmen
Atari Tandon. NEC. Star

** Cbmpuferanimad'onen fiir Wessen.
Préasentationen und Ausstellungen

Tel. ( 06142 ) 22636 & 43560
Postfach 1206
6096 RaunheLm am Main

Softuiareuersand [Tlekcfciart

Innsbruder StriPe 11 - 1238 Bd Reichenhill

Whman jjj¢

%

Programmiersprachen Spiele
H g fii Noilk2 37900 Canier Gonmua [e22)
Metimii Ltsr—C—inI 379,00 DeAchedssCrpttia Bood 0%
Hotile
Kopierprogramme ron
i3 1w Kim: hico)
80 Nhes 2%
Anwenderprogramme Sadide U 3]
TiMvl
Qshllov 23 Neuerscheinungen >
S Tuom»acS Otvaftc
Gputer Dicticealy W@ Iéﬁél.el Jion Lard »
Utilities el e+ Queration
Hiilfuk Utlllty »13 » Neptin >The Lad Nmn
Hadig Uil lty4»2
m&wﬁm&gﬁm : BMevilo » Sdewdei DB
ROut 80lBd  mhl I* Keerioa

Bei Vorauskasse keine Versandkostenl
Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an 1

Uber 600 PD-Dieltetton
(gjAij- den ATAttV STM\

[ *» Riesiges Soft- & Hardwareangebot !l

£ @ GroRer Weihnachtsmarkt mit tollen Angeboten!!

% m PD-Software fiir Erwachsene; neue Spiele

R U
i a
| */ PMI rur 4-9,90 DM1t 1
ft mmegSoa hee » Vemnlemmn! ImeSe mee)  f&

Hier nun w e itere Angebote:

- Signum 11 359.90 - STAD V1.2...

- T.M. VI 259.90 - Cashflow

- Banktransfer 259.90 - Depot __ .

« Monitor Umschalter 39.90 - PAL-Interface Il 199.90
- NEC Floppy kompl 259,90 - Mausmatte ............. 17,90

Lieferung rrgi S.- OM bei Vormuekeeee Saw. 7,~

re:

» u tr * f
A Bibichtiktr. 7L— 6970 Ltuda -~ ff 09343/3854 A

Digitalisierung, Laserdruck
Programmierung

(D Digitalisieren + Farbdruck
Farbfotos. Dias. Negative, sonstige Vorlagen
werden digitalisiert und werden in brillanten
Farben auf Papier oder Overheadfolie gedruckt

<D Laserdruck

Visitenkarten. Briefkopfe u Umschlage
Einladungskarten. Serienbriefe

Ausdruck der Dateien verschiedener Textver-
arbeitungs- u. DTP-Programme in Laserqualitat.

<O Programmierung
Individuelle Software. angepaBt an lhre
Beddrfnisse unter den Betriebssystemen
MS-DOS und TOS

Preisbeispiel:

Digitalisieren: pro Bild ab 4.90DM
Laserdruck: 100 Visitenkarten ab 19.50 DM
Info zu ® Tel.: 05241/28015

Inffozu ® +® Tel.: 05241/54212

S. Fischer + G. Kinner
Postfach 1619; 4830 Gutersloh

TEL: 089/4 480691
FAX: 089/4 48 38 20

by COMPUTER MAI

Lehrer lieben
NotenArtist

Notenlisten, Schulerlisten, Durchschnitt be-
rechnen: Verwaltungsarbeit raubt Zeit und
Nerven - die Sie als Lehrer viel besser tir
lhre didaktische Aufgabe einsetzen kdnnen.
Sparen Sie sich den StreB! Nichts kann Ihr
Computer besser als stupide Aufgaben Uber-
nehmen. NotenArtist macht ihn zu Ihrer per-
sonlichen Sekretarin.

Far Atari ST DM 149,-

jyRN " PARTNER

kiirxor lomon 1 tnger bohofTon

Jahnstr. 9/1, D-7S3s Stein, Tel. « 1232/42 93

Die preiswerte Kopplung von Sharp PC
und Atari ST Rechnern ist daltf Das

ermoglicht ab sofort die Problemlose
Programm- und Datenlibertragung in
beide Richtungen. Programme konnen aui
dem ST gespeichert, gelistet, gedruckt
editiert und erstellt werden. TRALT
unterstitzt zs. die  Rechner PC
1401/02/03/21/25. PC 1245/46/47/
51/60/61. PC 1350/60. Die Software
wird mit Quelltexten geliefert (2xAseem-
bler in ein GFA -Hauptprogramm einge-
bunden), die eine Ubersichtliche Funktions-
bibliothek zur Einbindung in eigene Pro-

gramme enthalten. N fater-
Bstdlen bai : fae Sohvwa»
Alexander Wiegand und Anleitung

Am Anger 27 nur:
6419 Rasdorf 40DM O

Science

g Technology
Systems

PD-Dish ab 1,90 DM

Disketten: Fuji MF1DD 24.50 DM
MF2DD 29.50 DM

NEC P6-plus 1550.00 DM
Multisync GS 498.00 DM
Megamax Laser C 319.00 DM
Sl\ﬁnumfZWel 359.00 DM
AGIC 399.00 DM
Bolo 59.00 DM
Weitere gunstige Angebote auf

Anfrage.
QDagobertstr. 36, 5000 Koln 1
g 0221-408013



GRUNDLAGEN

470 Endif 550: Next 1
471 Until Mousek 551: Endif
472 Gosub Mclr 552: Next F
473 Goto Karneval 553: Cls
474 Endif 554 : For 1i=0 To F_anz-1 ! Nochmals alle Fléchen
475 Showm 555: F*Sk% (i) ! Sortiert ausgeben
476 Gosub Mclr 556: P1*F1%(0,F) ! Die ersten drei Punkte nehmen
477 Endif 557: P2*F1%(1,F)
478 Return 558 P3*F1%(2,F)
479 - 559: Sk*(Xy%(0,P2)-Xy%(0,P1))*(Xy%(1,P3)-
480 Procedure Verdreht Xy®%(1,P2))
481 For 1*0 To 2 560: Sk*(Xy%(0,P3)-Xy%(0,P2))* (Xy%(1,P2)-
482 Nrk (1)=Nrk(1)+0.27(C1+1) Xy%(1,P1))-Sk
483 Next |1 ! Winkel weiterbewegen 561 If Sk<O 1 Sichtbar ?
484 Gosub Transform ! Transformation 562 P1*F1%(Eck_max+3,F)
485 Gosub Anzeige ! Bildschirmausgabe 563 P2*F1%(Eck_max+2,F)
486 Xyz0%(0)=Mousex-Xmi 564 1If PI1 ? ja, Fullfarbe
487 Xyz0%(1)*Ymi-Mousey 565 Deffill 1,P1,P2
488 Return 566 Else
489 567 Deffill P2,1
490 Procedure Befehle 568 Endif
491 If T$>*"a" And T$<*"z" ! Nur GroRbuchstaben 569 L1=F1%(Eck_max+1,F) ! Anzahl der Eckpunkte
492 T$=Chr$ (Asc(T$)-32) 570 For 1*0 To LI
493 Endif 571 X%(1)*Xy%(0,F1%(l,F))
494 I T$*"+" 572 Y%(1)*Xy%(1,F1%(1,F)) ! FuarPolyfill
495 Sub Xyz0%(2),16 umsetzen
496 Endif 573 Next 1
497 If T$*"-" 574 X% (LE+1)* X% (0)
498 Add Xyz0%(2),16 575 Y% (LEI+1)*Y%(0)
499 Endif 576 Polyfill L1+1.X%Q.,Y%QO ! Malen
500 If T$*"0" 577 Endif
501 For 1*0 To 2 578 Next 1li 1 alle Fléachen...
502 Nrk(1)-0 579 Return
503 Next 1 580 %
504 Endif 581 Procedure Transform ? Die Neigung, Richtung,
505 If T$S*"N" Or T$*"R"™ Or T$*"K" Kippung vorberechnen
506 Gosub Inbox("BITTE GEBEN SIE DEN WERT]FUR 582 Local Sn,Cn,Sr,Cr,Sk,Ck
"+T$+" IN ALTGRAD AN.",1) 583 sn*Sin(Nrk(0))
507 Wert=Wert/180*Pi 584 Cn*Cos(Nrk(0))
508 Endif 585 Sr*Sin(Nrk(1))
509 If T$*"N" 586 Cr*Cos(Nrk(1))
510 Nrk(0)*Wert 587 Sk*Sin(Nrk(2))
511 Endif 588 Ck=Cos(Nrk(2)) ! Damit es schneller geht
512 If T$*"R" 589 Tml*Ck*Cr+Sn*Sr*Sk
513 Nrk(1)=Wert 590 Tm2*Sn*Sr*Ck-Sk*Cr
514 Endif 591 Tm3=Sr*Cn
515 If T$*"K" 592 Tm4*Sk*Cn
516 Nrk(2)*Wert 593 Tm5*Ck*Cn
517 Endif 594 Tm6*-Sn
518 If Instr ("+-NRKO"™, T$) *0 595 Tm7*Sk*Cr*Sn-Sr*Ck
519 T$*"2n 596 Tm8=Ck*Cr*Sn+Sk*Sr
520 Endif 597 Tm9=Cr*Cn ! Die Transformation
521 Return 598 Return
522 * 599
523 Procedure Anzeige 1 Anzeige des Objekts 600 Procedure Inbox(Bla$,Anr) <« Einfache Eingabebox
524 Local I,F,li,L1,PI,P2,P3,Sk,Xx,Yy,Zz 601 Local 1,Y,Zw$
525 For 1*1 To P_anz ! Alle Punkte 602 Get Xmi-Xmi/Z2,Ymi-Ymi/Z2,Xsl,Ymi+Ymi/Z2,Zw$
526 P1*Xyz% (0, 1) 603 Deffill O
527 P2*Xyz% (1,1 604 Pbox Xmi-Xmi/Z2,Ymi-Ymi/2 , Xmi+Xmi/Z2,Ymi+Ymi/2
528 P3*Xyz%(2, 1) 605 color 5
529 XX*TmI*PlI+Tm2*P2+Tm3*P3+Xyz0% (0) ! Punkte 606 Box Xmi-Xmi/Z2,Ymi-Ymi/Z2,Xmi+Xmi/2,Ymi+Ymi/2
verdrehen 607 Color 4
530 Yy=Tm4*P1+Tm5*P2+Tm6*P3+Xyz0%(1) ! und zum 608 Pbox Xmi-Xmi/2+2,Ymi-Ymi/2+2 ,Xmi+Xmi/2-
Standort 2,Ymit+tYmi/2-2
531 Zz=Tm7*P1+Tm8*P2+Tm9*P3+Xyz0% (2) ! tranfor- 609 Pbox Xmi-Xmi/Z2+3,Ymi-Ymi/2+3,Xmi+Xmi/2-
mieren 3,Ymi+Ymi/Z2-3 ! ein biRchen Schonheit
532 Xy% (0,1)=Xmi+Xx*512/Zz ! Perspektivverkiirzung 610 Y*Ymi-Ymi/3
533 Xy%(1,1)*Ymi-Yy*512/Zz ! und Y auf den Kopf 611 If Anr>1l
stellen, 612 Bla$=Bla$+" | |[EINGABE MIT|<RETURN>BESTATIGEN"
534 Xy%(2,1)=2z 1 alles Zwischenspeichern. 613 Else
535 Next 1 614 Bla$*Bla$+" | |[EINGABEFORMAT: |X,Y,Z <RETURN>"
536 For F*0 To F_anz-1 1 Alle Flachen durchgehen 615 Endif
537 L1*F1% (Eck_max+1,F) 616 Do
538 Zh% (F)*0 617 1*Instr(Blas,* |
539 For 1*0 To LI 618 Exit 1f 1*0
540 Zh% (F)-Zh% (F)+Xy% (2, F1% (1,F) ) 619 Text Xmi-3*(1-1),Y,Left$(Bla$, 1-1)
541 Next 1 ! Den Text zentriert untereinander
542 Zh% (F)*Zh%(F)/L1 ! Der Z-Mittelwert bilden 620 Bla$*Right$(Bla$,Len(Bla$)-1) - ausgeben
543 Sk (F)*F 621 Add Y, 10
544 1f F>0 622 Loop
545 For I1=F Downto 1 623 Text Xmi-3*Len(Bla$),Y,Bla$ ! Noch den Resttext
546 IT Zh% (1-1)<Zh%(l) ! und nach Z 624 Print At(Xs/320*12,16); ! Cursor setzen
sortieren 625 If Anr>l ! Eingabe von einem Wert
547 Swap Zh%(1-1),Zh%(1) 626 Input Wert$ 1 und ein primitives Input
548 Swap Sk%(1-1),Sk%(l) 627 Wert=Val(Wert$) ! fur numerische Werte
549 Endif 628 Else
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GRUNDLAGEN

KLV-EXERCISE — Lernen mit Spal3

KLV-EXERCISE ist eines

C'\?Fmop der umfangreichsten Eng- Atari Spezial (4/88):
(MrzB8): . lisch-Lemprogramme ~ fir _EXERCISE ist eine
.Ein didaktisch den Atari ST.

Durch den -
klug aufgebau- elnﬂgarﬂgenAbtragemodus ideale Fremdsprachen

tes Programm das Lernen nicht nur gemsr? “W"%re' f d_as
- | Das spicerische durch seine fantasie-
mit  wechseln- e volle Aufmachung aus

dem Schwierig- Lernen garantiert einen i lo]
schnellen Lernerfolg. vergleichbaren Pro-

keitsgrad “ DM 79 -* dukten heraussticht"

NEU im Programm! NEU!

KLV-EXERCISE plus

Als konsequente Fortfiihrung des Erfolgsprogrammes KLV-EXERCISE it

3.000 Vokabeln *2.400 Redewendungen «Personliche Lernstatusspeicherung
fur bis zu 24 Anwender ¢ Lern- und Abtragemodue ¢ Spezielles Lernen der
"nichtgewuBten" Vokabeln ¢« Rechtschreibpriifung ¢ Deutsch-Englisch Eng-
lisch-Deutsch « Schnelle, einfache Bedienung, Maus

bietet lhnen die Plue-Version neue, hervorragende Moglichkeiten:

* Eingabe eigener Vokabeln

* Mehrere Bedeutungen fur eigene Vokabeln

* Einbindung von KLV-Spezlallektionen
*

Lexikon-Funktion DM 99 .-

KLV-Speziallektion KLV-EXERCISE

629: Input X% (0) ,X» (1), X% (2) - Eingabe von drei
Herten

630 Endif

631 Put Xmi-Xmi/Z2,Ymi-Ymi/Z2,Zw$ < aufraumen

632 Gosub Mclr

633 Return

634

635 Procedure Ali(lc,Inf$,Bunr,Ant$) ! Alertbox ohne

Quietschen

636 Repeat

637 intil Mousek=0 And Inkey$*""

638 Alert lc,Inf$,Bunr,Ant$,But

639 Defmouse 5 ! und Mausveranderung.

640 Return

641

642 Procedure D = (D)ummy

643 Gosub Ali(l,"Dieser Befehl existiert nicht!
M, "Na klar!™)

644 Return

645

646 Procedure Mclr ! Wartet bis keine Maustaste

klickt

647 Repeat

648 Until Mousek=0

649 Return

650

651 Procedure Mhol 1 Entprellte Maustasteneingabe

652 Gosub Mclr

653 Repeat

654 Mouse Mx ,My ,Mk

655 uUntil Mk

656 Gosub Mclr

657 Return

658

659 Procedure Fehler ! Fehler abfangen...

660 Local AS$

661 On Error Gosub Fehler

662 A$="Das ist leider ein|Fehler Nr.:

"+Str$(Err)e” aufgetreten.”

663 Gosub Ali(3,A%$,1,"Huch!™)

664 Resume Next

% Return

667 Data ”X:

Data -~Y:

669 Data - Z: .

670 Data INFO + ANZEIGEMODUS

671 Data RESERVIERT

672 Data GITTER | SETZEN

673 Data PUNKTMODIXYZ-EING

674 Data FLACHEN ERSTELLEN

675 Data 3D-GRAFIK STARTEN

676 Data RESERVIERT

677 Data RESERVIERT

678 Data FREI,FREI,FREI

679 Data FREI,FREI,FREI

680 Data RESERVIERT,RESERVIERT,RESERVIERT

Listing: 3D-Cirafik Edier-und Demoprogramm

ENDE

Technik plus Technik
(Nur inVerbindung mit EXERCISE plus  Gemeinsamer Erwerb von EXERCISE
nutzbart) plus und der Speziallektion Technik.
9 Lektionen technisches Englisch zu Auslleferung ineiner Verpackung
den  Schwer- .
punktgebieten: DM 149,-
Computers  « Lernen mit Spal
Travelling *En- »
vironment 1 - .
Labour » Eco- KI V-R/RP 1 |np Aufsteiger
nomy -« Oil Service
Energy Seving Alle EXERCI-
« Environment SE Anwender
2 «Inventlons haben die
Mt dem beglei- Moglichkeit,
tenden durch Zurtick-
aus dem Verlag schicken lhrer
H (Kolr- EXERCISE
Porz): Version
Englisch  Se- EXERCISE
kundarstufe 2, lus zu bezie-
160 Seiten n.

DM 89/\* DM 30,'
Word Perfect
Professionelles Textverarbeitungsprogramm. Profis fur Profis DM 790,-

Hardwarevorautsetzungen:
Monitor SM124, TOS imROM oder Blitter-TOS.

Atari ST ab 512 KB-RAM, einseitiges Laufwerk

* Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise.
KLV « VERLAGS.WERBEAGENTUR « Postfach « 2304 Laboe

Bitte senden Sie mir per m Nachnahme = Euroscheck (dabei)

B 1 KLV-KXKRCISK PIUS....cccoiriiirieieeieneene e 99,- DM
m 1 KLV-Speziallektion Technik(mitBuch).......... 89,- DM
m 1 KLV-KXKKC'ISK.............. TP UP PR 79,-DM
m 1 KLV-KXKRCISK plusTechnik (mitBuch).. 149,- DM
m Aufsteigerservice.........cc..e. 30,- DM
B 1 WOrd IVIfeCt. o 790,- DM
zzgl. DM 5,- Versandkosten
N BT E ottt |

Anschnft |




SOFTWARE

Multilinguale
Textverarbeltung

mit Signum2 'und Sigrevers

In den Geisteswissenschaften spricht sich
allméhlich herum, dall der Computer die
tdgliche Arbeit erleichtern kann. Zu die-
sem Zweck kaufte ich mir, als Student der
ev. Theologie, vor | 1/2 Jahren einen
ATARI 1040 ST und das Textverarbei-
tungsprogramm SIGNUM. Dieses Pro-
gramm beinhaltet unter anderem einen
sehr einfach zu bedienenden Fonteditor
(Font = Zeichensatz), der mich dazu reiz-
te, einen speziellen Hebrdischfont fir
unsere Arbeit am Lehrstuhl fiur Altes
Testament (Prof. Dr.D. Michel) zu erstel-
len. Ein Neutestamentler regte mich dar-
aufhin an, einen analogen Font fur neute-
stamentliche Texte (Griechisch) zu er-
stellen, da er seine Dissertation damit
erfassen wollte (inzwischen ist die auf
einem NEC P6mit Carbonbandem ausge-
druckte Vorlage fur den Offset vom Ver-
lag angenommen worden). Um die ent-

standenen Fonts einem weiteren Kreis
von Interessenten zukommen zu lassen,
Ubernahm Application Systems /// Hei-
delberg die Fonts als SIh'OX Theologie in
ihren Pool von SIFOX-Fonts
(SIFOX=Signum Font Exchange) auf.

Informationsknoten-
punkt

Auf einen kleinen Artikel in der Zeit-
schrift "Computer persénlich", in dem ich
Uber unsere Arbeit berichtete, meldeten
sich Interessenten aus dem gesamten
Bundesgebiet. Es stellte sich aber heraus,
daB das System noch nicht 100% in der
multilingualen Textverarbeitung einge-
setzt werden konnte. Es fehlte ein Zusatz-
modul, das das Rechts-links-Schreiben
ermdglicht.

Arabisch:

jfcbdT jo*ilj : f-Lj ad* 41
. . He
¢iah ()

" ol
jjur fCSii A~jl «ui > yji \% s (ell JIS)
Griechisch:

1 Ev apxT) 0 Xoytx;, xtxi o Xoyoc fjv npo«; xdv teov, xtx! teoc fijv o Xoyoc.

2 oStoc iy ev apxii Tipor xov 9t6v. 3 navta

txuxou eyeveio, xat yuptC auxou

iy vexo fouSE b \ o yeyovr/' 4 ev ixuxu £uf] r*v, xod f] fooff ifv xo quooc Dxuv
avS-puTiuv'- 5 xoci X0 <puc ev xr( oxoxtce <patvEt, xm f] oxoxi« avixd ou xaxEXafev.

Hebrdisch:
infi nirri yAni 2:yi?n" neV o2n" n« [
'w ] 3:D"n rmy) trifrg nrn Din?' ijpm mij
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SIGREVERS
das komfortable
Rechts-links-
Schreiben

Die bei mir eingegangenen Wdinsche
wurden an die Firma Application Systems
weitergeleitet und blieben nicht unbeant-
wortet. Zuerst erschien Mitte 1987 die
erweiterte Version SIGNUM 2!, die
Accessories zulaRt.

Anfang Mérz 1988 durfte ich dann das
erste Accessory testen. SIGREVERS er-
moglicht den SIGNUM-Anwendern
nicht bloR das Schreiben in Rechts-links-
Richtung. sondern es erlaubt auch, den
Zeilenumbruch am linken Rand vorzu-
nehmen und die einzelnen Zeichen direkt
zu Uberschreiben (s. Bild 1).

ARABICUM -
THEOLFONT plus

Da uns. die wir Hebrdisch schreiben, nun
ein mdachtiges Arbeitszeug an die Hand
gegeben war, wuchs der Anwenderkreis
stetig an. An unserem Fachbereich
Ev.Theologie, der Uni Mainz, hatte sich
der ATARI bereits als méchtiges Werk-
zeug etabliert, aber auch andere Universi-
taten wurden auf unsere Arbeit aufmerk-
sam. Damit die noch fehlenden Fonts
erstellt werden konnten, erklarten sich
Professoren und wiss. Mitarbeiter mehre-
rer Universitaten zur Mithilfe bereit.

Die vorhandenen SIFOX-Theologie-
Fonts wurden komplett (U(berarbeitet,
durch Zusatzfonts erweitert (z.B. bieten
die Griechischzusatzfonts nun fast alle
Akzentkombinationen) und im Fufino-



tenformat gezeichnet. Herr Blum, der
Lehrbeauftragter fur Jiddisch an der Uni
Minchen ist. regte einen speziellen He-
braischfont fur das Jiddische an. Zur
Abrundung wurde die neu entstandene
Fontdiskette THEOLFONTplus noch um
einen Koptischfont erweitert.

Auf der Fontdiskette ARABICUM befin-
den sich 4 Arabisch-Persischfonts (2
Grélen - 2 Zusatzfonts, u.a. mit Ligatu-
ren) sowie 4 umfassende Umschriftfonts
(gerade, kursiv, und in der Schriftart
TIMES in 2 Gr6Ren). Beide Disketten
kdnnen direkt bei der Firma Application
Systems, Uber Ihren Handler oder bei mir
bezogen werden.

Hebraische
Wortkunde

Eines unserer Teilprojekte, die Wortkun-
de des biblischen Hebrdisch, gab den
AnstoR zur Schaffung der Fontdisketten
ARABICUM und THEOLFONT plus. Die
Wortkunde wird von Herrn Prof. Konrad
Ehlich (Linguist - Uni Dortmund) verfaf3t
und von Herrn Prof. Dr. Diethelm Michel
(Altes Testament - Uni Mainz) als Her-
ausgeber betreut.

Aufbau

Die neuartige Wortkunde soll das Erler-
nen der hebréischen Vokabeln erleich-
tern. Der erste Teil fihrt in die Benutzung
der Wortkunde ein und wird von einer
kurzen Lehre der hebrdischen Nominal-
bildung abgeschlossen. Den Hauptteil
bildet der Wortteil, der insgesamt etwa
1000 Vokabeln auffiihrt, von denen 500
wegen ihres h&ufigeren Vorkommens
und der gréReren Bedeutung im AT vor-
rangig gelernt werden sollten. Hierzu
werden diese Vokabeln nebst den Uber-
setzungshilfen und Erlduterungen ineiner
groReren Schrifttype erfat (s.Bild 2).

Der Wortteil ist in 3 Spalten unterteilt, In
der 1. Spalte steht das hebrdische Wort
und inder 2. eine erste Grundibersetzung.
Die 3. Spalte bietet weitere Bedeutungen
(z. B. ji? imon - Vergehen, Schuld und
Strafe). Durch Pfeile (—>, <—) werden
dabei Entwicklungen innerhalb dieser se-
mantischen Struktur, des Bedeutungshe-
reiches. angegeben. Die Abgrenzung die-
ser Bedeutungsbereiche der einzelnen
Warter geschieht inder Sprache vorallem
durch benachbarte und entgegengesetzte
Begriffe. Die Waorter, die untereinander
S0 gegenseitig bezogen sind, sich gegen-
seitig bestimmen, formen ein sprachli-
ches Spannungsfeld, ein O - Wortfeld.
Daneben finden sich z.B. noch Hinweise

SOFTWARE

auf typische Wendungen, Nominalbil-
dungsklassen und Lehnwdorter aus dem
Jiddischen.

Fontbedarf

Die Zweiteilung der 1000 Vokabeln be-
dingt, daB alle Fonts, die in der Wortkun-
de Vorkommen, je in einem 1ler- (11
Punkt GroRe) und 9er- (9 Punkt Grole)
Format vorliegen missen. Daraus ergdbe
sich rein rechnerisch ein Bedarf von 10
Fonts, da neben Deutsch und Hebraisch
noch Griechisch, Umschrift und spezielle
Editionszeichen bendtigt werden. Sig-
num gestattet aber nur, 7 Fonts gleichzei-
tig in einem Dokument zu verwenden.

Dabei kommt uns der Umstand zu Hilfe,
daB den Umschriftfonts die ohnehin ver-
wendeten TIMES-Fonts zugrunde liegen.
Deshalb kdnnen die kleinen Buchstaben

fern. 1TK Ohr
IfK hi. hinhéren
inx i hinter (6rtl.)

mnnx J nach (zeitl.)
jin gnadig sein
ipn Gemeinschaftspflicht

des Alphabetes hier weggelassen werden.
Es bleiben also nur wenige Zeichen ubrig,
die bendtigt werden. Ebenso bedarfes nur
relativ weniger Editionszeichen (z.B. das
Zeichen fiir Wortfeld O und o - wie Sie
sehen, kdnnen auch die Anflhrungszei-
chen nach Typensatzregeln gedndert
werden), so dal 4 Fonts in einen zusam-
mengefalt werden kdénnen. Am Schluf}
blieb sogar noch Platz fiir einige Ligatu-
ren Ubrig, um das Hebrdische noch kor-
rekter wiederzugeben (—> Font WORD-
KADD).

Problemlésungen

Wie Sie aus den Beispielen ersehen kon-
nen, steht in der 3. Spalte oft ein Text im
Blocksatz. Dabei gehe ich folgenderma-
Ren vor: Zuerst wurden 3 Tabulatorposi-
tionen festgelegt - je zum Beginn einer

dual O13Tt< ("oznéjim)
NB qutl

zuhoren; mit acc. auf etwas horen

denominiert

O KX. 3'iipn

~IrHSt als Adverb: hinten
*— jmdm. geneigt sein

hitp.  j.gnNn
sich Gnade zu verschaffen suchen)

(0} ‘pOI"I, um, &@P'n

wohl Basisverwandtschaft mit H]n
[Johannes *— loocwiig *~ Jjrn" =

um Gnade flehen (<—

Jahwe ist gnadig"]

Loyalitat
Ausdruck des Verhaltnisses, in dem
man zu anderen steht (Verwandtschaft,
Freundschaft, Gastfreundschaft, Zugeho-
rigkeit, Dienstverhéaltnis)

~IOn nPSJ Loyalitat erweisen

Ou npx) -ton wirklichen Hasad (Lo-
yalitat als Erfullung der Verpflichtung
zu ihm)

NB gatl

Einige Beispiele aus der ,Wordkunde des biblischen Hebréisch"

1 21 4 s 6 7 8 9 0 U ' « « ) I -
!
«Uni.vilfll'id MhlhrT‘_TT*1%->:i->TiPi?iPi?
QWEWRTZUI1I 0P U * 7 8 9 -
W |Talfaléé|ée **|1f|ud|ii|6006B 05| |
AS DF G HJ K 0 A * S 6
coom1 *1ss 11 |OTloflh h|i | IBBI*'h *1Ix* *«p= T T g
« y X C v B N M - 12 i
». *»»shalBelgelrtihilli nhiL -1I».
k O
« 1 ir. il J
Fontbeispiel WORDKADD
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Spalte. Wenn in der 3. Spalte dann ein
langerer Text zu erwarten ist. der spater in
Block gesetzt werden soll, springe ich mit
der Taft-Taste zur 3. Spalte, driicke Esc e
(einriicken markieren) und betdtige da-
nach die Return-Taste. Nachdem derText
der 3. Spalte geschrieben ist. wird er in
Block gesetzt (dies kann natirlich auch
nachtrédglich vorgenommen werden).
Nach Positionierung des Cursor in der
ersten Zeile (1. und 2. Spalte) wird die
erste Zeile des Blockes mit Ctrl F7 hoch-
gezogen. Jetzt positioniert man auf das
erste Wort der 3. Spalte und verschiebt
mit Ctrl Tah den Zeilenrest bis zur néch-
sten Tabulatorposition. womit die 3. Spal-
te fertig ware. Es hort sich komplizierter
an. als es in der Praxis ist.

Daneben bietet SIGNUM 2! die willkom-
mene Hilfe der Tastenprogrammierung.
Diese ist einfach zu bewerkstelligen und
erleichtert die Arbeit ungemein. Uber FI
(F = Funktionstaste) lése ich z.B.
folgende Arbeitsschritte aus: Esc a (Ab-
satz), Ziehen der durchgehenden Linie,
Return. Esc a (Absatz). Zusétzlich habe
ich noch kompliziertere Makros erstellt,
die in den FuBnotenbereich und die zu
schreibende Zeile positionieren, den Zei-
lenabstand umstellen, die Funotenfonts
aufdie Tastatur legen etc. - alles nur tber
F1 und betreffende Taste auszuldsen.
Um Speicherplatz zu sparen, ignoriert
SIGNUM die Leerzeichen, was nur beim
automatischen Unterstreichen stért. In
der Wortkunde werden aber alle deut-
schen Ubersetzungen unterstrichen, so
daB die herkbmmliche Methode des Un-
terstreichens mehrerer Worter léstig
ware. Um Abhilfe zu schaffen, habe ich
auf 3 Tasten des Zusatzfonts Unterstriche
in 3 verschiedenen Léangen gelegt, die
dort zu stehen kommen, wo auch der au-
tomatische Unterstrich steht. Wenn ich
also mehrere Worter zu unterstreichen
habe, wird automatisches Unterstreichen
mit Esc ueingeschaltet, und zwischen den
Waértern driicke ich statt der Leertaste die
gewdlinschte Taste aus dem Zusatzfont.

SIGREVERS im
Dauerbetrieb

Aus den Beispielen kann leicht ersehen
werden, wie oft zwischen der Links-
rechts- und der Rechts-links-Schreibrich-
tung gewechselt werden muf. Bis heute
trat kein Problem mit SIGREVERS auf.
Zu schétzen weil ich die Mdglichkeit, mit
F9direkt zu Giberschreiben, da es sich stets
um vokalisiertes Hebrdisch handelt. Ge-
geniiber den Systemen auf einem 1BM-
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SOFTWARE

Kompatiblen (z.B. mit WordPerfect)
haben wir den Vorteil, alles so auf dem
Monitor zu sehen, wie es spéater ausge-
druckt wird, wahrend es z.B. bei unseren
Kollegen, die mit WordPerfect arbeiten,
stdndig zu Frust kommt, weil sie die
Vokalzeichen (liber Steuerzeichen einge-
geben - verschwinden nach Eingabe,
wenn in  Normalschrift umgeschaltet
wird) erst am Ausdruck kontrollieren und
korrigieren kénnen.

Zukdunftige
Anwendungen

Fur unsere zukinftigen Anwendungen
winschen wir uns noch eine erweiterte
ASCII-Tabelle zum Einlesen von Daten
(z.B. Hebrdisch) aus einem Datenbank-
programm (bei uns AD1IMENS) in SIG-
NUM. Laut Auskunft des SIGNUM-
Programmierers dirfen wir damit in der
nachsten Programmversion rechnen.
Andere Wiinsche werden hoffentlich in
naherer oder fernerer Zukunft realisiert
werden kdnnen, als da waren Registerer-
stellung, Datenbanksystem mit den Fa-
higkeiten von SIGNUM (z.B. fur Worter-
buch und Konkordanzerstellung).

Syrisch

Neben Hebrdisch. Griechisch, Koptisch
und Arabisch benétigen wir Theologen,
aber nicht nur wir, noch das Syrische. In
einer Gemeinschaftsproduktion Oxford
(Englandl-Mainz-Minchen werden in
der néchsten Zeit die beiden wichtigen
Syrischdialekte Serto und Estrangela ent-
stehen (nach dem Schriftbild der Oxford
University Press). Nach Fertigstellung
werden sie wohl den registrierten Anwen-
dern der THEOLFONT plus gegen einen
geringen Unkostenbeitrag zur Verfugung
gestellt werden.

Tagung in Bethel

Vom 10.-13. Oktober nahm ich an der
Tagung Computer und Wissenschaftliche
Theologie in der Kirchlichen Hochschule
Bethel teil. Als offizieller Vertreter des
Fachbereiches Ev. Theologie der Uni
Mainz sollte ich unsere Computeranwen-
dungen vorstellen. Es zeigte sich, dal wir
mit ATARI-Computem in Verbindung
mit SIGNUM 2! und den THEOLFONTS
das beste Textverarbeitungssystem fir
Griechische und Hebréische Anwendun-
gen haben (z.B. im Vergleich zu WORD +
LOGOS oder WordPerfect). Diesen Vor-
teil erkaufen wir uns z.Z. leider noch mit
dem Mangel an gewissen Zusatzangebo-

ten. die WORD oder WordPerfect haben
(z.B. automatische Registererstellung).
Wenn man aber den Bedienungskomfort
von SIGNUM und SIGREVERS beriick-
sichtigt. fallt die Entscheidung aufjeden
Fall zu unseren Gunsten aus. Leider -
daran konnte unsere Demonstration auch
nichts &ndern - wollen viele DOS-Fans
die objektiven Tatsachen einfach nicht
zur Kenntnis nehmen. Ein interessantes
Zukunftsprojekt kénnte die Kombination
EUMEL-ATARI-SIGNUM bringen.
Vom Betriebssystem Eumel und beson-
derer Zusatzsoftware unterstitzt soll die
Dialogféahige Computerkonkordanz (A1)
zur wissenschaftlichen Analyse einge-
setzt werden konnen. Da der ATARI im
Systemfont den kompletten Konsonan-
tenbestand des Hebraischen bietet, wird
er als Terminal eingesetzt. Durch SIG-
NUM sollen dann die gefundenen Verse
weiterbearbeitet (z.B. vokalisiert) und in
SIGNUM-Qualitat ausgedruckt werden
koénnen.

Anwenderkreis

Uber meine Fontdisketten habe ich inzwi-
schen gelernt, wie weitgefachert der In-
teressentenkreis ist. Neben Professoren.
Doktoren. Promoventen und Studenten
deraltsprachlichen Fécher sowie Pfarrern
sind dies interessierte Laien. Erreicht von
der Bibliothekarin uber die pensionierte
Musikwissenschaftlerin bis zum Tierarzt,
der sich als Numismatiker auf den Orient
spezialisiert hat. Seit kurzem gibt es die
Fontdisketten THEOLFONT plus und
ARABICUM auch fiir Frankreich und
England (gleicher Zeichenbestand aber
andere Belegung).

Als Theologen bedrickt mich aber die
Zahl der schwarzen Schafe, die nicht
registrierte Anwender sind. Ich werde
damit konfrontiert, wenn ich auf eine
Bestellung hin, zuerst einmal nach der
Registrierungsnummer frage. Meistens
erhalte ich dann keine Antwort mehr.
Hoffentlich merken diese Anwender
bald, daB sie den Ast abségen, aufdem sie
sitzen. Gute Software kann nur dann noch
verbessert werden, wenn sie weiterhin
gekauft und nicht schwarz kopiert wird.
Wer sich naher informieren will und den
frankierten Rickumschlag nicht vergiBt
(1,30 DM), darf sich an die folgende
Adresse wenden:
Veil Brixius
RoOmerstr. 4H
6501 Biulenlieim
Tel.: 0613916504

ENDE
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Sie wollen lhre Software Atari-Fachhéndlern in der
Schweiz anbieten und suchen eine kompetente
und zuverlassige Vertretung? Wir von DataTrade
in Zdrich sind ein junges, dynamisches Team,
welches bereits gut 60 namhafte Software-Herstel-
ler vertritt und Uber 270 H&ndler beliefert.

DTZ DataTrade AG

Langstrasse 94

e|n n Partner, der Se
Z kompetent vertntt?

Postfach CH - 8021 Zurich

unserem Geschaéaftsfuhrer,

Telefon 01/242 80 88

W ir wirden uns auch sehr gerne fiir Sie und lhr
Produkt voll einsetzen. Méchten Sie uns kennenler-
nen? So nehmen Sie doch unverbindlich mit

Herrn Eric Hofmann

Kontakt auf, schriftlich oder telefonisch.

W ir freuen uns auf eine kiinftige Zusammenarbeit!

Telefax 01/291 05 07

Das aktuelle Angebotvon 3 galactic 3

HF /Video-Modulatoren
Wir bieten Gerate fir jedes Anwendungsgebiet an:

MOD2 das Standardmodell mit FemseheranschluB DM 170,-
MOD3 mit integrierter Monitorumschaltbox DM 195,-
MOD3 auto  zusitzlich Automonféhig (s.u.) DM 205,-
MOD3a Video- (FBAS)Ausgang mit Umschaltbox DM 150,-
MOD3a auto ebenfalls Automonfahig DM 160,-

Fir PreisbewuBte: (solange Vorrat reicht):

MOD2a

Videogerat ohne Umschaltbox

Sonderanfertigungen auf Anfrage

Passendes Netzteil

TWE

Die etwas andere
Umschaltbox
Unsere Umschaltbox
U2 kann nicht nurwie
andere zum manuel-
len oder automati-
schen Wechsel zwei-
er verschiedener
Monitore eingesetzt
weiden, zusatzlich
dienst sie als Monitorverteiler zweier gleichar-
tiger Bildschirme (RGB+ RGB oder Mono-
chrome + Monochrome). AuRerdem steht ein
BAS und Tonsignal getrennt zurVerfigung. Der
Ton ist brumm- und rauschfrei! Die Ansteue-
rung von U2 ist vollkompatibel zu anderen auf
dem Markt befindlichen Auto-Monitor-Switch-
boxen. Ein Ansteuerbeispiel liegt bei.
Superpreis: nur 39,90D M !!

Zusétzlich bieten wir U2 auch als Bausatz an.

Komplett ohne Gehause: DM 24,-
Komplett mit Geh&use: DM 29,-
Gehause gebohrt mit Cinchbuchsen.

Ramkarte nur DM 49,-

Leerkarte fir Ram-Erweiterung auf 1IMB, 13L6t-
punkte notwendig. Voll gesockelt, Platine mit
Industriequalitat. Passend fur ST 260/520/520-

MARS ST nurDM 89,-
Das Strategiespiel fuir Computerfans.DerCom-
puteristdie Arena,die Kampferentspringen lh-
rer Phantasie. Voller Weltmeisterschaftsstan-
dard. integrierter Editor, gutes Handbuch.
ASM-Hit 12/87. Demoversion gegen DM 10,-
Vorausscheck.

Burggrafenstrafle 88

Sampler

Mit den Samplern

von GALACTIC

kénnen Sie die

Einfuhrung einer

neuen Qualitats-

stufe auf dem

Heimsektor erle-

ben. Alle unsere

Gerate beherr-

schen in der Wiedergabe Oversampling
zur Verringerung des stérenden Sirrens
(Modulationsrauschen). Zuséatzlich kann
beiallen Geraten direktin 4 Bitgesampelt
werden, dadurch kénnen doppelt so lange
Stiicke gesampelt werden wie bisher. Un-
sere Profigerate verfligen zusétzlich tber
Zusatzschaltungen, die fast allen Sampler-
fehlem beikommmen kénnen. Ein rauhes
oder metallisches Klangbild gehort der
Vergangenheit an. AulRerdem lassen sie
Hinterbandkontrolle vor und wahrend der
Aufnahme in [:I-Qualitat zu (WYHIWYG.
What You Hear IsWhat You Get), wie man
esvon professionellen Studiobandmaschi-
nen her kennt. Auch Uber Midifahigkeiten
verfiigen diese beiden Gerate.

Volkssampler: nur Monitor DM 99,-
Volkssampler +: Wiedergabe tberMoni-
tor und Wandler DM 169,-
Prosampler 8 mono: Profigerat hochster

Klanggute DM 298,-
Prosampler 8 Stereo: erstmals echtes Ste-
reol! DM398,-

Autoren gesucht!

Haben Sie ein interessantes Programm ge-
schrieben oderein gutes Hardwareprojekt

Roboterinterface

Mit diesem Interface fur

die Roboter SVI-2000 kén-

nen Sie erstmals zu einem

glinstigen Preis Roboter-

technologie aufdem Atari

simulieren. Einfach ausje-

der Programmiersprache

heraus anzusteuem kon-

nen Sie Objekte manipu-

lierenundbewegen.Auch

fur Demos und Vorfuhrun-

gen bestens geeignet. Der Betrieb erfolgt Uber Batte-
rien, kann aber auch tber Standardsteckemetzteile er-
folgen. nurDM 98,-

DEEP THOUGHT
neue Version
Farbe & Monochrome
Unser bewé&hrtes Schach-
programm liegt in einer
neuen Version vor. Die frei
programmierbare  Eroff-
nungsbibliothek und der
spielstarke  Algorithmus
haben es beliebt gemacht.
Die einzigartigen Funktionen wie Blitzstufe und Partien-
archivierung mit Zusatzdaten machen es fur den
ernsthaften Spieler zu einem wichtigen Arbeitsutensil.
nurDM 69,-

Zusatzlich im Angebot!
Zusatzlich im Angebot: Kabel, Stecker. Buchsen und
vieles mehr. Fordern Sie ausfiihrliche Infos an.

Versandbedingungen:

Inland: Nachnahme DM 7,50 Porto und Verpackung
Vorkasse DM 4,50

Ausland: nur Vorkasse rein Netto + DM 6,50

Ab DM 500,- Warenwert Versandkostenfrei.

entwickelt, wenden Sie sich bitte an uns. | Aufalle Produkte ein Jahr Garantie!

GALACTIC « Stachowiak, Dérnenburg und Raeker GbR

4300 Essen 1l - ©

(0201) 273290/7101830
Bankverbindungen: Sparkasse Essen (BLZ 360 501 05) Kto.-Nr. 3712 056

Telefax (02 01) 71019 50

Postgiroamt Essen (BLZ 360100 43) Kto.-Nr. 1998 72-435
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BILDWERKSTATT
ATARIST

Videotechnik und Computer

Im ersten Teil unserer Serie haben wir
versucht. Ihnen einen kleinen Hinblick
in die Welt der Computergrafik zu
geben. lhnen zu zeigen, was bis heute
bereits auf diesem Gebiet erreicht
wurde. Dalt dies wirklich nur ein ganz
kleiner Hinblick sein konnte, liegt dar-
an. dall das Anwendungsfeld fir Com-
putergrafik stdndig grober wird:

Das Modewort
“Desktop Publishing™ ...

1985 begann die amerikanische Finna
APPLE auf dem Macintosh-Computer
mit der Vorstellung von “Desktop Pub-
lishing" . DTP ist, kurz gesagt, ein System
zur computerunterstiitzten Gestaltung
von Textseiten. Dazu gehdrt sowohl die
Einbindung von Grafiken in den Text, als
auch Spaltensatz und die Auswahl ver-
schiedener Schriftarten und -groBen.
Doch wéhrend DTP- (oder SAP-) Pro-
gramme auf dem ATARI ST zur Zeit
einen Hohepunkt erleben, beginnt sich
der Trend auf dem Macintosh-Computer
bereits wiederzu wenden: Programme fr
Prasentationsgrafik sind dortjetzt groR im
Kommen.

Ein Beispiel: Nach einer amerikanischen
Marktstudie besteht bei nur 17 % der
grofen und mittleren Unternehmen ein
Bedarf an DTP-Produklen. Présenta-
tionsgrafik zur Umsetzung von trockenen
Zahlen und Fakten zur Darstellung eige-
ner Ideen als Computergrafiken wird je-
doch von rund 72 % der Unternehmen
verlangt.

IQuelle: Computer Personlich com 14.V.NX).
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“Desktop Video” -
ein neues Modewort?

Die Anwendungen von Computergrafik
sind so vielseitig, daB man sie einfach
nicht mehr aufzahlen kann.

Von der Darstellung mathematischer
Gesetze (Beispiel: Fraktalgrafiken) Uber
Wahlanalysen in Form von Tortengrafi-
ken oder Balkendiagrammen, wie wir sie
aus dem Fernsehen kennen, aufsehenerre-
genden Computeranimationen aus der
Werbebranche, aufwendigen Umweltsi-
mulationen bis hin zum Einsatz, des
Computers in der Kunst reicht das Spek-
trum der Anwendungen.

Vollig neue Dimensionen erdffnen sich,
wenn wir die bisherige Videotechnik und

die neue Computertechnik der digitalen
Bildverarbeitung miteinander verbinden:
Die Zusammenarbeit beider Systeme
wird seit einiger Zeit "Desktop Video"
genannt. Und wir mdchten lhnen jetzt
zeigen, was man mit dieser Kombination
bereits alles anfangen kann:

Anm.: Unter digitaler Bildverarbeitung
wird oft auch nur verstanden. Bildinfor-
mationen mit Hilfe von rechnerunter-
stlitzten Filterungen zu verarbeiten, bei-
spielweise. um den Kontrast eines Com-
puterbildes zu verdndern. Auch diese
Techniken werden wir im Rahmen dieser
Serie vorstellen.

Jede Menge Bilder

Fir die Erstellung von Computerfilmen
benétigen Sie jede Menge Bildmaterial:



Bild 2: Desktop-Video-Syslem

So wie ein Kinofilm sich aus 18 bis 25
einzelnen Bildern je Sekunde Film zu-
sammensetzt. bendtigt auch lhr Compu-
terfilm eine ganze Reihe von Einzelbil-
dern. Fir eine ruckfreie Bewegung sollte
es ein Minimum von 10 Bildern fiir jede
Sekunde Animation, die Sie zeigen wol-
len, sein. Dies entspricht in etwa auch der
Anzahl von Bildern je Sekunde, wie sie
bei der Erstellung von Zeichentrickfil-
men eingesetzt wird. Fir eine vollig flls-
sige Bewegung mussen Sie sogar bis zu
25 Bilderje Sekunde zur Verfugung stel-
len, was dann der Bildfolgefrequenz von
Video entspricht.

Doch wie kommen Sie an das Bildmate-
rial? In den allerwenigsten Féllen werden
Sie soviele Einzelbilder Schritt fir Schritt
mit einem einfachen Grafikprogramm
von Hand zeichnen. Deswegen gibt es in-
zwischen Programme am Markt, mit
denen es mdglich ist, eine ganze Reihe
von Bildern vom Computer selbstidndig
errechnen zu lassen. Mdéchten Sie zum
Beispiel dreidimensionale Objekte im
Raum drehen oder bewegen, so bieten
lhnen Programme wie STAD oder CAD-
3D die Mdglichkeit, die einzelnen Phasen
einer solchen Bewegung in einzelne Bil-
der zu zerlegen und abzuspeichem.

Videodigitalisierung...

Einen ganz anderen Weg geht man. indem
man Bildvorlagen oder Videofilme mit
Hilfe eines "Videodigitizers”in den Spei-
cherdes Rechnerseinliest. Dabei wirdein
analoges Bildsignal, das von einer Video-
kamera oder von einem Videorecorder
kommt, mit einem Hardwarezusatz in
digitale Informationen zerlegt und dann
in Form bin&rer Daten im Rechnerspei-
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cherabgelegt. Wie das im einzelnen funk-
tioniert. werden wir spdter noch zeigen.

... und Scannen

liefern die Bilderflut

Ebenfalls mdglich ist die direkte Abta-
stung einer Bildvorlage (ber ein lichtem-
pfindliches Element. Diesen Vorgang
nennt man “Scannen". Im Gegensatz zur
Digitalisierung fallt die gesamte Video-
technik komplett weg. allerdings kénnen
die Bilder meist nur in Schwarzweif in
den Rechner eingelesen werden. Scanner
liefern teilweise auch keine Grauwerte
der Bildinformation an den Rechner,
sondern nur reine Schwarzwei3-Raster.
Die Auflésung feiner Strukturen ist beim
Scannen jedoch um einiges besser als bei
der Videodigitalisierung.

Fir die Abtastung von Schwarzweil3-
Vorlagen wie Skizzen. Emblemen und
Texten ist die Scannertechnik weit besser
geeignet als die Videodigitalisierung. Fir
farbige Vorlagen. Videofilme oder in
Helligkeit und Farbe fein abgestufte Bild-
vorlagen ist die Digitalisierung unent-
behrlich.

Wir mochten ancli daraufhin* eisen, dal}
die Grenzen beider Techniken flieRend
sind: Einerseits gibt es Videodigitizer in
professioneller Ausfuhrung mit sehrfei-
ner Auflésung, andererseits erlauben
auch viele Scanner eine Erkennung von
Grauw erten, sogar Farbscanner sind er-
haltlich. Doch beidesmal har die hohe
Qualitat auch ihren Preis: Die Geréate
sinddeutlich teurer und eigentlich nurfur
professionelle Anwender gedacht.

Die Bildwerkstatt.

Nachdem die einzelnen Bildvorlagen in
Rohform in den Rechner eingelesen wur-
den. kann die Bearbeitung im Rechner
erfolgen. Hier kommt der interessanteste
Teil der gesamten Arbeit. Der Rechner ist
elektronische Schere und Zeichenstift
zugleich, kann wie eine nachtrégliche
Zoomvorrichtung oderein Farbfilter ein-
gesetzt werden.

Uberlagerung von Bildern, Collagen,
Farbanpassung, Spiegelung und Be-
schriftung - den Mdglichkeiten der elek-
tronischen Verarbeitung sind eigentlich
kaum Grenzen gesetzt, und wir werden
uns in dieser Serie ausfuhrlich mit diesen
Techniken befassen.

In der ndchsten Phase zu unserer Anima-
tion steht uns der Computer dann als
Regieassistent zur Verfugung: Wie der
Schritt von der Fotografie zum Film, so
wird der Computer vom Diabetrachter
zum Projektor. Und dabei ist er zugleich
mehr als nur ein elektronisches Daumen-
kino:

Die Einzelbilder aus dem Rechnerspei-
cher muR man nicht einfach nur Bild fur
Bild "abspielen”, in IMAGIC beipiels-
weise sind viele Effekte fiir eine Uber-
blendung von Bild zu Bild bereits vorpro-
grammiert, der Computer errechnet ein-
zelne Phasen oder Bewegungen in Echt-
zeit! Damit kdnnen dann mehrere Sekun-
den Film erstellt werden, ohne daR Dut-
zende von Einzelbildern bendtigt werden.
Diese Technik hat auch ihre Grenzen:
VergroBerung und Verkleinerung oder
Drehungen von ganzen Bildern lassen
sich in Echtzeit auf einem ATARI ST
nicht mehr berechnen. Hier werden die
Phasen nach wie vor als Einzelbilder
gespeichert und dann in schneller Folge
gezeigt.

... und zuruck auf Video

...wenn es beliebt. Denn es ist durchaus
maglich, komplette Filme auch im Rech-
nerspeicher vorzufihren. wenn die Bilder
nurgeniigend dicht komprimiert und‘auch
schnell genug wieder ausgepackt werden
kdnnen.

Dazu eine kleine Anmerkung: Wer sich
speziellfir die Technik der Bildkompri-
mierung interessiert, den mdchten wir
gern aufdie Serie "BILDUNG" von Ste-
fan Hoéhn in der ST-Ecke dieser Zeit-
schrift liinweisen. (ST-COMPUTER. ab
September 19S8).

Doch wir nehmen einmal an. Sie mdchten
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einen Titelvorspann firein selbstgedreh-
tes Urlaubsvideo erstellen: Dann mussen
Sie das Ergebnis irgendwann natirlich
zurick auf Video Uberspielen, am besten
vielleicht sogar in einen laufenden Video-
film einblendcn.

Zur einfachen Uberspielung benétigen
Sie einen Modulator. der das RGB-Signal
des ATARI ST in ein Videosignal ver-
wandelt. das Ihr Videorecorder versteht.
Der ATARI 512 STM hat einen solchen
Modulator bereits fest eingebaut, aller-
dings mit einem HF-Signalausgang fir
den direkten Anschluf} an die Antennen-
buchse eines Fernsehgerates. Dieses HF-
Signal geht aber eine Stufe zu weit, der
Videorecorder mufl es wieder zuriick-
wandeln in "FBAS", denn nur dieses
Signal kann er auf Magnetband aufzeich-
nen. (Einige wenige Videorecorder zeich-
nen auch direkt ein RGB-Signal auf. hier
erlibrigt sich ein Modulator).

Eine weit bessere Qual ititjedoch erhalten
Sie mit einem Modulator, der das Signal
FBAS erzeugt und auch an einer Buchse
nach aufen fuhrt. Dieses Signal verstehen
fast alle Videorecorder direkt, die Quali-
tat des erzeugten Videobildes ist deutlich
besser. Aus eigener Erfahrung mdchten
wir lhnen jedoch raten, sich die Bildqua-
lititeines Modulators vordem Kaufanzu-
sehen. Es gibt hier Qualitatsunterschiede,
die Sie am Preis des Gerétes nicht unbe-
dingt erkennen kdénnen.

Der groRe Clou bei der Uberspielung von
Computerbildern auf Video sind natur-
lich sogenannte "GENLOCK-Interfa-
ces”. Diese Gerate erlauben die Mi-
schung von bewegten Videobildem mit
Grafiken aus dem Computer. Dabei gibt
es preiswerte Geréte, die nur die Farbe
SCHWARZ aus der ATARI-Grafik
durch das Videobild ersetzen. Die profes-
sionellen Versionen erlauben dabei sogar
das Ausblenden ganzer Farbbereiche und
die Einmischung von 2 unterschiedlichen
Videoquellen gleichzeitig.

Anmerkung: Die Aufzeichnung von Com-
putergrafiken aufVideo ist grundsatzlich
nur in den beiden Farbaufldsungen des
ATARI ST mdglich. In der hohen Aufl6-
sung Schwarzw eif} arbeitet der Rechner
mit einer deutlich héheren Bildfrequenz,
die Signale lassen sich nicht auf Video
aufzeichnen. Auch ein Ahfilmen des
Monitors ist nicht empfehlensw ert, da die
Differenz der Bildfrequenzen Stérstreifen
im Videohild erzeugt, die man beim einfa-
chen Betrachten des Monitorbildes nicht
sieht. Naturlich kann man trotzdem
Computerfilme in Schwarzweill erzeu-
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gen. man kann sie eben nur im Computer
ansehen...

Soviel also ungeféhr zur erforderlichen
Hardware. Wir gehen spdter noch einmal
etwas genauer auf die bendétigten Geréte
ein. Zusammen mit einem kleinen Farb-
fernseher als Kontrollmonitor bendétigen
Sie dann sicherlich auch noch einen gro-
Reren Tisch oder eine Arbeitsecke im
Hobbykeller, um alle Aufbauten unterzu-
bringen.

Doch jetzt geht es ein wenig mehr ins
Detail:

Einige Fachbegriffe wie "RGB-SignaT',
"Abtastung", "Bildauflosung" usw.
mdchten wir Ihnen gerne naher erlautern.

BAS / FBftS

~ l\j
DEMODULATOR

O IIDEORECORDER

BildSignale im Videohereich

Horch, was kommt

von drauf3en rein
Vom Antennensignal zum Fernsehbild

Fangen wir ganz, vome an: Ein Antennen-
signal, so wie Sie es an der Antennen-
buchse Ihrer Hausantenne oderan der HF-
Buchse eines 520 STM entnehmen kén-
nen. nennen wir ein “Hochfrequenzsig-
nal", kurz. "HF". Das elektrische Signal
hat hier noch eine Frequenz von einigen
hundert Millionen Schwingungen pro
Sekunde. In den Schwingungen sind aber
bereits die eigentlichen Bild- und Tonin-
formationen des Fernsehbildes enthalten,
verschlisselt in kleinen Intensitats- und
Frequenzschwankungen des HF-Signals.

Ihr Fernsehgerdt oder Videorecorder
nimmt in seinem Empfangsteil jetzt die
erste Phase der Entschlisselung vor: Ein
sogenannter DEMODULATOR filtert
die extrem hohen Schwingungen, die
eigentlich nur dem Transport der Infor-
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mation gedient haben, aus dem HF-Signal
aus. Als Ergebnis erhalten wir das reine
Videosignal, genannt "Bild-Austast-
Synchronsignal™. kurz "BAS", das alle
Bild- und Toninformationen sowie die
Synchronisationsbefehle fur den Bildauf-
bau noch gemeinsam enthélt. Ist zusétz-
lich auch eine Farbinformation enthalten,
nennt man das Signal "FBAS".

Dies ist die gemeinsame Basis zur Uber-
mittlung von Bildinformationen in den
Computer und aus dem Computer heraus:
Ein Videodigitizer tastet BAS oder FBAS
ab, eine Farb-Videokamera liefert FBAS,
ein GENLOCK-Inletface mischt FBAS-
Signale und Computerbilder zusammen.

7N -
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Und mit einem Videorecorder kann man
FBAS aufzeichnen oder abspielen.

Ineiner ndchsten Stufe werden die im BAS
oder FBAS enthaltenen Informationen
voneinander getrennt: Ton. Synchronisa-
tion, Bildsignal. Bei FBAS entstehen
sogar gleich dreimal Bildsignale: Ge-
trennt fir Rot. Griin und Blau, im Ganzen
werden sie auch RGB-Signal genannt.
Diese Bildsignale gelangen im Fernseher
dann Uber einen Verstérker direkt zur
Ansteuerung der Bildrdhre: Das Fernseh-
bild ist da!

Dies ubrigens ist auch die Ebene, auf der
unser ATARI ST seine Farbbilder ver-
waltet: Alle 512 mdglichen Farben, die
ein ATARI ST ohne spezielle Software-
kniffe erzeugen kann, werden aus Rot,
Grun und Blau zusammengemischt. An
der Monitorbuchse lhres ATARI kénnen
Sie das RGB-Signal abgreifen, vorausge-
setzt, Sie arbeiten im Farbmodus.
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Tastversuche

Betrachten wirein reales "Bild" aus unse-
rer Umwelt, so hat es eine Strukturfein-
heit und eine Farbenvielfalt, die nur durch
die Anzahl der Rezeptoren unserer Netz-
haut begrenzt ist. Computerbilder sind
jedoch meist viel grober. Die Anzahl der
Informationen pro Bild muf fur den
Computer drastisch reduziert werden,
einerseits, um den Speicherplatz pro Bild
in Grenzen zu halten, andererseits auch,
weil die zur Verfugung stehnde Hard-
ware im Computer zur Darstellung der
Bildinformation keine feineren Abstu-
fungen erlaubt.

Ein Standard-Computerbild im ATARI
ST hat unterschiedliche Auflésungen:
Von 256000 Punkten in Monochrom bei
der hohen Aufldsung bis zu 64(XX) Punk-
ten in 16 Farben bei niedriger Auflésung.

| Bild 4: Zeilenabtastung

Wie jedoch wird ein “reales” Bild in ein
solches Computerbild gewandelt? In ei-
nem ersten Schritt zerlegt die Videoka-
meracein beliebiges Bild aus unserer Um-
welt in genau 625 schmale horizontale
Streifen. Diese Streifen werden dann ein-
zeln nacheinander von links nach rechts
abgetastet. So entsteht aus einem zweidi-
mensionalen Abbild der Wirklichkeit
eine eindimensionale Kette von Bildin-
formationen. Da das Verfahren folglich
eine Bildzeile nach der anderen abtastet,
nennt man dieses Abtastschema "Zeilen-
abtastung”.

Genau genommen werden beider Zeilen-
abtastung eines Fernsehbildes erst in
einem Durchlaufdie geraden Bildzeilen
unddann in einem weiteren Durchlaufdie
ungeraden Bildzeilen abgetastet. Da-
durch wird das Bild in zwei "Halbbilder"
zerlegt. Der Sinn der Methode: Bei der
entgegengesetzten Rekonstruktion des
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Ursprungsbilds spéater in der Bildréhre
wird das Bildflackern deutlich reduziert.
Diese Methode verdoppelt namlich die
Bildfrequenz, ohne dabei die Informa-
tionsmenge zu verdoppeln.

Die "abgespulte™ Kette der Bildinforma-
tionen wird jetzt noch technisch aufberei-
tet: Handelt es sich bei der Videokamera
um eine Farbkamera, werden Farb- und
Helligkeitsinformation je Bildpunkt von
der Kamera getrennt. Nach dem PAL-
Verfahren wird das Helligkeitssignal mit
einer aufmodulierten Farbinformation
versehen, die dem Farbwert des einzelnen
Bildpunktes entspricht. Ergénzt wird die
reine Bildinformation jetzt noch um die
Taktsignale "néchste Zeile" (horizontale
Synchronisation) und "néchstes Bild"
(vertikale Synchronisation). Das Ergeb-
nis stellt dann das oben bereits erwéhnte

O ~NO1Tw+—

625

BAS- oder FRAS-Signal dar.

Anmerkung: Vereinfacht dargestellt be-
wirkt die Farbinformation im Bild also
eine Art "Phasenverschiebung” des Hel-
ligkeitssignalsfiirjeden Bildpunkt. Dabei
tritt das Signal gegeniiber einem festen
Vergleichstakt geringfugig friher oder
spater auf. Im Zusammenhang mit der
Videodigitalisierung ist diese "Phasen-
verschiebung" von Bedeutung, weil sie zu
Storungenfihrt.

Videodigitalisierung
Noch liegen uns die Bildinformationen
als analoge Signale vor. die Helligkeits-
und Farbwerte einzelner Bildpunkte ha-
ben noch beinahe unendlich feine Abstu-
fungen. Um die Bildinformation jedoch
in einem Computer verarbeiten zu kon-
nen, missen die Punkte "digitalisiert”
werden. Das geschieht in zwei Schritten:

Zuerst wird das Zeilensignal mit einem
festen Takt abgetastet. Dabei werden zu
genau definierten Zeitpunkten "Proben"
der Bildinformation entnommen. Diesen
Vorgang nennt man "Abtastung”, die
Anzahl der Abtastpunkte je Bildzeile
"Rasterung”. Die Bildaufldsung eines
Videodigitizers ergibt sich aus der Anzahl
von Punkten je Zeile und Zeilen je Bild,
die das Gerdt dabei erfassen kann.

Der zweite Schritt ist die "Quantisie-
rung". Das bedeutet einfach, daR die ge-
samte Skala mdglicher Helligkeits- und
Farbwerte je abgetastetem Bildpunkt in
feste Stufen unterteilt wird. Flr jeden
Bildpunkt wird dann aus dieser "Treppe"
der feste Wert ausgewahlt, der dem realen
Wert am ndchsten kommt. Dazu werden
sogenannte Analog-Digitalwandler (AD-
WANDLER) eingesetzt. Als Ergebnis
erhélt man eine Folge von einzelnen
Werten, die als digitale Daten direkt in
den Rechner eingelesen werden kdénnen.

Die Qualitat der Videodigitalisierung
wird also hauptséchlich durch den einge-
setzten Typ des AD-WANDLERS be-
stimmt. Dabei gibt es groRe Unterschie-
de: Es gibt Videodigitizer, die besitzen
nur 4 Stufen fur den Grauwert eines Bild-
punktes bei der Abtastung, zeichnen sich
aber dafur durch eine besondere Schnel-
ligkeit aus. weil die 4 Stufen in einem
Schritt erkannt werden.

Inden meisten Féllen wird firden ATARI
ST ein 4-Bit AD-WANDLER eingesetzt,
der 16 verschiedene Helligkeitswerte je
Bildpunkt liefert. Solche AD-WAND-
LER sindjedoch langsamerals eine einfa-
che Abtastung, deswegen lassen sich Bil-
der oft nicht mehr in Echtzeit digitalisie-
ren. die Qualitat der digitalisierten Bilder
ist hier jedoch wiederum deutlich besser.
Fireine Echtfarbendigitalisierung ist der
Einsatz von Digitizern mit mindestens 16
Graustufen unserer Meinung nach unent-
behrlich.

Zusammengefallt kann man die fir den
ATARI ST erhéltlichen Videodigitizer in
zwei Gruppen einteilen:

- Echtzeitdigitizer, die 25 Bilderje Sekun-
de erfassen kénnen. Die hohe Geschwin-
digkeit wird jedoch oft mit einer reduzier-
ten Anzahl von Grauwerten und einer
geringeren Auflosung erkauft. Es gibt
allerdings Geréte, die setzen einen beson-
ders schnellen AD-WANDLER. einen
"FLASH-AD-WANDLER” ein. Diese
Geréte liefern gentuigend Grauwerte, sind
allerdings, wie so oft. besonders teuer.

- Digitizer mit hoher Aufldsung, die meist



nicht in Echtzeit arbeiten, dafiir aber weit
bessere Bilder liefern. Dabei ist es durch-
aus von Vorteil, wenn ein Digitizer eine
hohere Auflésung hat. als Ihr ATARI ST
eigentlich darstellen kann. Die hdohere
Auflésung liefert zusétzliche Informatio-
nen. die von einer guten Software genutzt
werden konnen, um feinere Farb- und
Helligkeitsverlaufe im Computerbild zu
erzeugen.

Echtzeitdigitizer sind immer dann not-
wendig. wenn Sie grofRen Wert auf Ge-
schwindigkeit bei der Digitalisierung
legen: wenn Sie beispielsweise "live"
direkt von einer Videokamera eine ganze
Sequenz von Einzelbildern digitalisieren
und abspeichern wollen. Sehr wichtig ist
die Echtzeitdigitalisierung natirlich bei
der Mustererkennung. z.B. in automati-
schen Sortieranlagen: Dort "sieht" ein
Computer mit Hilfe einer Videokamera
und einer Echtzeitdigitalisierung, ver-
gleicht die eingelesenen Bilder mit ge-
speicherten Mustervorlagen und kann
daraufhin beispielsweise Werksticke
sortieren etc.

Fur die Erstellung von Computerfilmen
ist es unserer Meinung nach vorteilhafter.
Bildvorlagen auf einen Videorecorder
aufzuzeichnen und spater im Standbild-
modus des Recorders Bild fur Bild ein-
zeln zu digitalisieren. In diesem Fall ist
ein Digitizer mit hoher Auflésung einem
schnellen Digitizer vorzuziehen. Hat lhr
Recorder ein gutes Standbild, ermdéglicht
lhnen das die Einzelbilddigitalisierung
von fertigen Videofilmen. Die Bildwie-
dergabe beim Standbild sollte dabei frei
von irgendwelchen Storstreifen sein. Ein
leichtes Flimmern oder Zittern des Bildes
ist dabei wiederum nach unserer Erfah-
rung nicht von Nachteil: Dieses Zittern
entsteht erst im Fernsehgerdt durch leich-
te Schwankungen der Bildsynchronisa-
tion. Ein Videcxfigitizer liefert trotzdem
einwandfreie Bilder.

Farbenzauber

Ein wichtiges Kapitel bei der Erstellung
von Computerfilmen ist die Echtfarben-
digitalisierung. Es ist unseres Wissens
noch kein Digitizer fir den ATARI ST
verfugbar, der die PAL-Férbinformation
aus dem FB AS-Signal an seinem Eingang
auswertet, und dem Computer daraufhin
direkt Informationen uber Helligkeit und
Farbe des Videobildes zur Verfligung
stellt. Im Gegenteil: Fir viele Digitizer ist
die Farbinformation im Videosignal so-
garstorend: Die im Bildsignal enthaltene
Farbinformation macht sich als unscho-
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nes Moire-Muster im digitalisierten Bild
bemerkbar.

Abhilfe schafft hier nur die Ausfllterung
der Farbinformation aus dem FBAS-Si-
gnal. Wird das nicht vom Digitizer selbst
erledigt, haben Sie mehrere Mdaglichkei-
ten:

1 Sie verwenden eine Schwarzweil3-
Videokamera. Sie liefert grundsatzlich
nur OAS-Signale. die den Digitizer nicht
stéren. Mit Hilfe der Farbscheiben-Me-
thode kdnnen Sie auch hier Echtfarbbil-
der digitalisieren (s.u.).

2. Sie verwenden einen Videorecorder,
der die Mdglichkeit bietet. Filme auch in
Schwarzweil} abzuspielen. Leider bieten
nur sehr wenige Recorder diese Mdglich-
keit.

3. Sie schalten einen Farbtragersperrfil-
ter vor lhren Videodigitizer. So ein Filter
wandelt ein FBAS- in ein B,4S-Signal um.

4. Sie setzen einen sogenannten "RGB-
Splitter” ein. der das Videosignal auch
gleich fur die Echtfarbendigitalisierung
aufbereitet. Nurso ist es moglich. Video-

filme in Echtfarben zu digitalisieren.

Als Voraussetzung zur Echtfarbendigita-
lisierung mul} das farbige Videobild erst
einmal in drei gefilterte Bilder zerlegt
werden. Als einfache Methode, und wenn
Sie eine Videokamera einsetzen. gibt es
die Technik, die Farbanteile von ROT,
GRUN und BLAU mittels Farbscheiben
auszufiltem. Dazu werden drei farbige
Filterscheiben abwechselnd direkt vordie
Linse der Videokamera gehalten und
dann die Digitalisierung aller drei Bilder
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einzeln durchgefiihrt. Auch hier wieder-
um ist es empfehlenswert, das Farbmoire
aus/ullltern. wenn Sie eine Farbkamera
einsetzen.

Ein "RGB-Splitter" spaltet ein FBAS-
Signal auf in jeweils ein ROT-, GRUN-
und BLA ;/-Signal, das anschlieRend digi-
talisiert wird. Diese Technik erlaubt, wie
erwéhnt, sogardie farbige Digitalisierung
von Viodeofilmen.

Mit etwas Rechenaufwand entsteht jetzt
das Farbbild im Computer: Ein Pro-
gramm ermittelt aus den digitalisierten
Daten flr jeden Bildpunkt die bendtigte
Mischung aus ROT-, GRUN- und BLAU-
Anteilen. Gleichzeitig wird eine optimale
Farbpalette ermittelt, in der die am mei-
sten im Bild vorkommenden Farben ent-
halten sind. Dieser Rechenvorgang ent-
spricht dabei meisteiner Reduzierung der
zur Verfigung stehenden Informationen
zu einem einzigen farbigen Computer-
bild.

In der Praxis
Doch jetzt genug von Theorie und Fach-
simpelei. kommen wir zur Praxis der Vi-
deodigitalisierung:

PUNKT 1
WAS BENOTIGEN SIE?

Fur die Digitalsierung gedruckter Vorla-
gen wie Fotos oder Prospekte sollten Sie
ein Reprostativ besitzen. Damit kdnnen
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Sie den Abstand von der Vorlage zur
Videokamera exakt einstellen, auch I&Rt
sich die Vorlage genau positionieren. Zur
Digitalisisierung von Vorlagen, die gro-
erals das Format DIN A4 sind, sollte das
Stativ eine Héhe von mindestens einem
Meter haben. Ersatzweise konnen Sie
auch ein Dreibeinstativeinsetzen, das Sie
zu lhrer Videoausristung eventuell be-
reits besitzen.

Weiterhin sollte eine Videokamera vor-
handen sein, am besten mit einer MA-
Af/?0-Einrichtung, damit Sie einer Vorla-
ge auch einmal ganz dicht "zu Leibe"
ricken konnen. Achten Sie darauf, daR
die Kameraeine Bohrung furden Adapter
hat. mit dem Sie die Videokamera am
Stativ befestigen konnen.

Eine professionelle Repro-Beleuchtung,
wie auf unserem Foto, ist fur die Videodi-
gitalisierung nicht unbedingt erforder-
lich. Eine oder besser zwei Lichtquellen,
die aus einer Entfernung von ca. I-2
Metern auf die Vorlage strahlen, reichen

vollig aus. Wichtig ist dabei, daR die
Lichtquellen sich nicht in der Vorlage
spiegeln. Kontrollieren Sie das im Sucher
der Kamera. Eine diffuse, das heil’t indi-
rekte, Beleuchtung der VVorlage ergibt bei
der Digitalsierung deutlich bessere Er-
gebnisse. Vermeiden Sie auch eine zu
grolRe Helligkeit.

Ein Hinweis: Kinstliches Licht kann die
Farben bei der Echtfarbdigitalisierung

verfélschen. Das gilt insbesondere flr
Neonlampen. Vergleichen Sie die Farben
lhrer Vorlage mit dem Bild auf lhrem
Kontrollmonitor.

Ein Videorecorder dient lhnen zur Auf-
zeichnung oder zum Abspielen der Vorla-
gen. Falls die Madglichkeit besteht, das
Gerét auf Schwarzweil3betrieb umzustel-
len, sollten Sie das tun (s. Anmerkung
“PAL-Stérungen’ oben). In den meisten
Fallen werden Sie das Videosignal von
der Kamera erst einmal in den Videore-
corder einspeisen.

Als Kontrollmonitor kénnen Sie jedes
beliebige Farbfemsehgerdt einsetzen.
Vorteilhaft ist natiirlich ein tragbares
Gerat, denn sonst missen Sie schwer
schleppen, wenn die Schwarzwaldklinik
beginnt ...

Schlieen Sie das Fernsehgerat tiber den
/ll*'-Ausgang lhres Recorders an. denn
den Ausgang VIDEO-OUT benétigen Sie
noch fir den Digitizer.

Der Videodigitizer wird entsprechend der
Betriebsanleitung mit dem Computer und
dem Videorecorder / der Videokamera
verbunden. Falls Sie jetzt Steckerproble-
me bekommen: In vielen Femsehfachge-
schéften erhalten Sie ein Kombi-Pack von
Videoadaptern fur alle gadngigen Kombi-
nationen.

PUNKT 2
WIE WIRD VORBEREITET?

Positionieren Sie lhre Beleuchtung. Neh-
men Sie dazu eine schwarze Vorlage und
beobachten Sie das Bild auf dem Kon-
trollmonitor. Solange sich noch helle
Flecken im Bild befinden, haben Sie
Reflexionen auf lhrer Vorlage. Achten
Sie allgemein auf eine moglichst gleich-
verteilte Beleuchtung.

Flhren Sie den WeilRabgleich an Ihrer
Videokamera durch. Legen Sie dazu jetzt
eine weile Vorlage unter die Linse der
Kamera, die in Threm WeilRton den Weil3-
ténen Ihrer eigentlichen Bildvorlage ent-
spricht. Bei Prospekten finden Sie den
richtigen Weiton oft auf der Riickseite.
Haben Sie die Mdglichkeit, einen Weil3-
abgleich manuell einzustellen. kdnnen
Sie auch direkt die VVorlage verwenden,
die Sie spéter digitalisieren wollen. Ver-
gleichen Sie Monitorbild und Vorlage.
Stellen Sie lieber etwas kréftigere als zu
blasse Farben ein. Achten Sie auf die
richtige Stellung des Schalters "Kunst-
licht/Tagesliclit"(wenn vorhanden).

Stellen Sie jetzt die Bildschérfe an Ihrer



Easytizer - der Videodigitizer
ohne Geheimnisse

Mit dem Easytizer kénnen Sie beliebige Videosignale von einer
Schwarzweil3- oder Farb-Kamera, Videorecorder oder direkt vom
Fernsehgerét (mit Composite Video Ausgang) digitalisieren und
somit auf dem Bildschirm Ihres ATARI ST sichtbar machen.
Der Easytizer wird am Modul-Port des ST angeschlossen. Die
Aufldsung betrédgt 800x600 Bildpunkte, so dal in mittlerer Aufld-
sung 640x200 Bildpunkte in vier Graustufen dargestellt werden
konnen. In dieser Betriebsart werden 12,5 Bilder in der Sekunde
wiedergegeben. Im hochaufgelésten Modus werden 640x400
Bildpunkte in Schwarzweill wiedergegeben.

Besondere Merkmale des Kasvtizers:

- Software vollstandig in Assembler

- Abspeichem der Bilder im DEGAS - Format

-Von STAD und Sympatic Paint aasteuerbar

- Ein beliebiger Bildausschnitt kann in ein mit der Maus wéahlbares Format
vergroRRert und verkleinert werden

- Spiegeln eines Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene

- Animation mit beliebig vielen Bildern moglich, nur durch die Kapazitat des
Rechners begrenzt (beim Mega ST4 lber 100 Bilder)

- Eingebauter Druckertreiber fur die mittlere Auflosung fir NEC P6/P7 und
EPSON oder Kompatible

- Wahlweise automatische oder manuelle Helligkeitseinstellung

- Schnappschuf3

Lieferumfang:
1) Fertiggerat
komplett aufgebaut und geprift, inclusive Diskette mit der Easytizer Soft-
ware und Redienungsan leitung
2) Teilsatz
Fur Bastler liefern wir einen Teilsatz bestehend aus:
-Doppelseitiger, elektronisch gepriifter Platine mit Létstoplack und Be-
stiickungskungsaufdruck sowie vergoldeten AnschluRkontakten
-fertig programmiertes GAL 16V8
- Quarzoszillatormodul 32 MHz
- Diskette und Bedienungsanleitung.

Bestellcoupon  MAXON Computer GmbH

Hiermit bestelle ich:
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Klein, kompakt und leistungsstark-
der Junior Prommer

Der Junior Prommer programmiert alle gangigen EPROM-Ty-
pen. angefangen vom 2716 (2 KByte) bis zum modernen 27011
(1 MBit). Aber nicht nur EPROMs, sondern auch einige ROM-
und EEPROM-Typen lassen sich lesen bzw. programmieren.
Zum Betrieb bendétigt der Junior Prommer nur +5 Volt, die am
Joystick-Port Ihres ATARI ST abgenommen werden, alle ande-
ren Spannungen erzeugt die Elektronik des Junior Prommers. Die
sehr komfortable Software, natiirlich voll GEM unterstitzt, er-
laubt alle nur denkbaren Manipulationen.

Selbstverstdndlich 1&Bt sich ein 16-Bit Word in ein High- und
Low-Byte zerlegen. Finf Programmieralgorithmen sorgen bei
jedem EPROM-Typ fur hohe Datensicherheit. Im eingebauten
Hex/ASCII-Monitor 1&Bt sich der Inhalt eines EPROMs blitz-
schnell durchsuchen oder auch andern.

Alles dabei!

Bemerkenswert ist der Lieferumfang, so wird z.B. das Fertigge-
rat komplett aufgebaut und geprift im Geh&use mit allen Kabeln
anschlufRfertig geliefert. Aufder Diskette mitder Treibersoftware
befinden sich noch RAM-Disk und ein Programm zum Erstellen
von EPROM-Karten, ferner wird der Source-Code fiir Lese- bzw.
Programmierroutinen mitgeliefert und last but not least ist im Be-
dienungshandbuch der Schaltplan abgedruckt.

6236 Eschborn Tel.: 06196/481811

O Junior Prommer ( Fertiggerat wie beschrieben ) nur DM 189.00 Versandkosten: DM 750
Name: O Leerplatine und Software (0. Bauteile) DM 49.00 Nachnahme zuzgl. DM 3,50 Nach
Vorname: n leergehiinse (gebohrt lind Ivdnirllt DM 39.90 nahmegebuhr.
SlraRe: 0 ROM-Karte 128 KByte bietet maximal 4 EPROMS Platz
(fertigbestiickt o. EPROMSs) DM 58,00
ot O Easytizer (Fertiggerat) DM 289,00 O Vorauskasse
Unterschrift: O Easytizer (Teilsatz wie oben beschrieben) DM 129.00 0O Nachnahme

Vertrcb m der Schweu: DTZ DetsTrsdc AG  I"engatresee 94 Postfach 413 CH-8021 Zirich Tel.: 01/242 80 88 Fex.: 01/291 03 07
Vertrieb in OMeneich: Dipl.-Inf. Reinhart Temmel Ges.in.bJi. kCo.KG Merkt 109 A 34400dling Tel : 06244/7081-17 Fex : 06244/7188-3



Videokameraein. Dazu sollte die Vorlage
moglichst flach sein. Die eingestellte
Schérfe ist sehr wichtig und sollte daher
wirklich 100%-ig sein! Beobachten Sie
auch hier wieder das Bild auf dem Kon-
trollmonitor.

Fir eine Schwarz-
weiB-Digitalisierung
Uberlassen Sie das
Einstellen der optima
len Helligkeit am be
sten der eingebauten
Automatik. Bei Echt-
farbdigitalisierung
mit Farbscheiben muR
die Automatik jedoch
unbedingt ausge
schaltet sein. Sie mus
sen die Helligkeit hier
fur jede Bildvorlage
einmal von Hand ein
stellen und zwar so.
daB das Bild ohne
Farbscheiben gerade-
kurz vor der Uberbe
lichtung steht! Bei der
anschliefenden Digi-
talisierung mit den
einzelnen Farbschei-
ben darf die Belich
tung auf keinen Fall
mehr veréndert wer
den.

PUNKT 3.
WIE WIRD DIGI-
TALISIERT?

Abhdngig davon, ob

Ihr Digitizer empfind

lieh gegenlber Sto-

rungen durch PAL

Farbsignale ist und Sie

einen Videorecordei

mit Schwarzweil3be

trieb besitzen, nehmen

Sie jetzt die Digitali

sierung der Vorlagen

direkt von der Video

kamera aus vor oder

zeichnen sie erst aul

Videoband auf und

spielen sie dann wie

der ab. Wenn Ihr Re

corder dabei ein wirk

lieh gutes Standbild

liefert, genligt eine kurze Aufzeichnung.
Sonst nehmen Sie die Vorlage etwas lan-
ger auf. als der spatere Digitalisiervor-
gang lhres Digitizers dauert. Stellen Sie
den Regler Sharpness (Schérfe) an lhrem
Videorecorder aufca. 75%, dann erhalten
Sie bessere Ergebnisse.

172 /1 = 12/88
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Fir eine Echtfarbdigitalisierung mit
Farbscheiben oder RGB-Splitter bendti-
gen Siedrei Digitalisiervorgédnge je Bild,
je einen fiir ROT. GRUN und BLAU.
Zeichnen Sie zuerstdas Bildohne Farbfil-

terung und dann je einmal firjeden Farb-
wert auf. Achten Sie unbedingt auf die
korrekte Reihenfolge der Farben bei der
Aufzeichnung und Digitalisierung, sonst
erhalten Sie ungewollte Falschfarbenbil-
der.

Stellen Sie jetzt Helligkeit und Kontrast

am Videodigitizer so ein, daB das Ergeb-
nisbild der Digitalisierung moglichst alle
Werte von Schwarz nach Weil} besitzt.
Achten Sie insbesondere aufeine korrek-
te Kontrasteinstellung. Ein zu grober
Kontrast 4Rt die Bil-
der unnatirlich er-
scheinen. auch wenn
Sie auf den ersten
Blick scharfer ausse-
hen. Am besten wer-
den die Ergebnisse,
wenn das digitalisier-
te Bilddem Schwarz-
weilbild des Fern-
sehmonitors mog-
lichst entspricht.
Drehen Sie dazu
wenn nétig, die Farbe
am Monitor zuriick.

Bei der Echtfarbdigi-
talisierung stellen Sie
die Werte anhand des
Bildes ohne Farb-
scheiben ein und las-
sen die eingestellten
Werte flrjeden Digi-
talisierungsvorgang
R-G-B gleich.

Bedienen Sie den
Videodigitizer ent-
sprechend den Anga-
ben des Herstellers.
Sind die Ergebnisse
hei der Echtfarbdigi-
talisierung zu blaR,
erhdhen Sie den
Kontrast und begin-
nen von vorne. Bei
falschen Farben pri-
fen Sie WeiRabgleich
und Beleuchtung,
eventuell ist Ihnen
dann auch ein Fehler
bei der Bedienung
unterlaufen, oder der
eingestellte Kontrast
war zu hoch.

Speichern Sie digita-
lisierte Einzelbilder
maoglichst so ab. dal
Sie den Bildern
Namen geben, die
dem Bildinhalt ent-
sprechen. Dann brauchen Sie spéter nicht
so lange danach zu suchen. Fir eine gan-
ze Bildsequenz eines Computerfilm soll-
ten Sie am besten Namen mit numerisch
aufsteigender Endung vergeben, dann
konnen diese Bilder in IMAGIC komfor-
tabel auf einmal eingelesen werden.



Ein erster Einblick
Soviel also zum zweiten Teil unserer
Serie BILDWERKSTATT ATARI ST.
Wir hoffen, wir konnten Ihnen einen klei-
nen Einblick in die Technik der Videodi-
gitalisierung vermitteln. Falls Sie an wei-
tergehenden Informationen interessiert
sein sollten, insbesondere, was die techni-
sche Seite der Videodigitalisierung anbe-
langt. empfehlen wir Ihnen den Artikel

"PUZZLE - Videodigitizer im Selbstbau"

aus dieser Zeitschrift vom Oktober 1987.
Dort werden Aufbau und Funktionsweise
des Videodigitizers EASYTIZER genau
beschrieben.

Zum Schlufl méchten wir Ihnen noch ein
paar digitalisierte Bilder von den Public-
Domain-Disketten BILDWERKSTATT
ATARI ST vorfuhren, die Sie parallel zu
dieser Serie erhalten kénnen. So kénnen
Sie selbst einen kleinen Einblick in die
Qualitét digitalisierter Bilder erhalten ...

Dazu ein wichtiger Hinweis, den wir in
der letzten Folge leider vergessen liahen
zu erwéhnen: Die IMAGIC PD-Version
von DENISE lauft wie das Original nur
aufRechnern mit mindestens 1 Megabyte
RAM. Wir mdchten also die Besitzer von
520 STM und260 ST-Rechnern, die ihren
Rechner nichtaufgeristetund die Disket-
ten bestellt haben bitten, zu einem Freund
itder Bekannten zugehen.dereinen Rech-
ner mit gentigend groRem Speicher hat.
und sich die Computeranimationen dort
anzusehen. Es war keine bdse Absicht von
uns. das zu verschweigen, wir arbeiten
nur seitso langer Zeit wie selbstverstédnd-
lich mit | Megabyte-Speicher, daB wir
nicht mehr daran gedacht haben, daR es
auch noch Rechner mit weniger Speicher
gibt.

Fur diejenigen unter lhnen, die die Dis-
ketten bereits erhalten haben, folgt jetzt
endlich nach der ganzen Theorie eine
erste Demonstration (oder haben Sie etwa
schon vorher ausprobiert, was sich auf

Hild Il Kantrast
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Hihi 10: ... und (las digitalisierte Ergebnis

den Disketten befindet?).

Wir empfehlen lhnen zuvor, eine Sicher-
heitskopie von den Originaldisketten
anzufertigen. Weil wir sehr viele Daten
fur diese Computeranimation benétigen,
haben wir die Disketten in einem Spezial-
format erstellt. Dazu wurden je Track 10
Sektoren formatiert. Unter TOS kdnnen
Sie so eine Diskette nicht komplett kopie-
ren, es gibt jedoch eine ganze Reihe von
Kopierprogrammen, die das problemlos
erledigen. Wenn Sie kein solches Kopier-
programm zur Verfligung haben, forma-
tieren Sie bitte zwei leere Disketten dop-
pelseitig unter TOS. und kopieren Sie die
Disketten dateiweise.

So, nachdem Sie die Sicherheitskopien
erstellt haben, starten Sie bitte das Pro-
gramm DENISDEM.PRG von Diskette |
in Laufwerk A. Das Programm DENISE
arbeitet in allen drei Auflésungen des

ATARI ST. Wenn Sie in Farbe arbeiten,
sollten Sie das Programm jedoch in der
niederen Auflésung starten. Einerseits
haben wir alle Grafiken aufder Diskette 2
fir die niedere und hohe Auflésung er-
stellt. andererseits haben wir aus Platz-
griinden das IMAGIC-Runtime-Modul
fur mittlere Auflésung nicht auf die Dis-
ketten kopiert.

Besitzer eines ATARI ST mit einem
Megabyte RAM sollten vorher darauf
achten, keine RAM-DISK und mdglichst
wenige ACCESSORIES aktiviert zu
haben. Der vollstdndige Computerfilm
benétigt fast den gesamten freien Spei-
cherplatz.

Solange das Programm geladen wird,
mochten wir lhnen ein wenig uber DE-
NISE erzdhlen: Es handelt sich um ein
kombiniertes Zeichen- und Animations-
programm. Sie haben dabei beide Funk-

Ilild 13: ... in Ordnung
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tionen in einem Programm vereint und
bendtigen normalerweise kein weiteres
mehr, wenn Sie einen Computerfilm zu-
sammenstellen wollen. Auch kdnnen Sie
auch Grafiken aus anderen Programmen
Ubernehmen, solange diese Ihre Bilder in
einem der zehn Standardformaten abspei-
chem. die DENISE einzulesen vermag.
Ein Animationsprogramm mufR natirlich
moglichst viele Bilder gleichzeitig bear-
beiten kénnen. Deshalb ist DENISE in
der Lage, sehr viele - bei gentigend freiem
Speicher bis zu 1000- Bilder gleichzeitig
im Speicher zu halten. Und obwohl das
Programm sehr umfangreich ist, kénnen
Sie in den meisten Fallen weit mehr Bil-
der im Speicher halten, als dies mit ande-
ren. reinen Zeichenprogrammen maglich
ist, weil DENISE fast alle Bilder kompri-
miert im Speicher halt.

Neben den normalen Zeichenfunktionen
enthdlt das Programm einen Animations-
teil. der Filmeditor genannt wird. Wie Sie
dort auf einfache Weise einen Computer-
film zusammenstellen kénnen, werden
wir lhnen im Lauf dieser Serie noch zei-
gen.

Jetzt miRte das Programm DENISE ei-
gentlich geladen sein. Quittieren Sie die
Anfangsmeldung mit einem Druck auf
die Taste <RETURN>. daraufhin wird
das IMAGIC-System installiert. IMA-
GIC ist ein Subsystem fiur Computergra-
fik und stellt viele Grundfunktionen der
Bildverarbeitung zur Verfugung, die von
DENISE genutzt werden.

Sie sollten sich jetzt in der "DENISE
BILD-DATENBANK” befinden. Hier
werden alle im Programm befindlichen
Grafiken ubersichtlich verkleinert darge-
stellt. Jetzt allerdings ist die Bilddaten-
bank noch leer. Klicken Sie einmal mit
der linken Maustaste auf das Feld "Aus-
gang" ganz rechts unten. Sie kommen
damit auf das “DENISE DESKTOP".
Legen Sie jetzt die zweite IMAGIC-PD-
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Diskette in das Laufwerk A. Unter dem
Menipunkt "Grafik" finden Sie einen
Eintrag "STR laden" : Klicken Sie diesen
Eintrag mit der Maus an. Es 6ffnet sich
eine Fileselector-Box, in der Sie einige
Dateien mit der Endung "*.STR" sehen.
Wenn Sie mit einem Farbmonitor arbei-
ten. geben Sie jetzt bitte den Dateinamen
"C FILM.STR" uberdie Tastaturein und
dricken die <RETURN>-Taste. Bei ei-
nem Monochrom-Monitor geben Sie ent-
sprechend "M FILM.STR" ein.

Jetzt sollte das Programm DENISE be-
ginnen. eine gesamte IMAGIC-Film-
struktur in den Speicher zu laden. Das
kann insbesondere im Monochrom-Mo-
duseinige Zeit dauern, da hier viele Bilder
automatisch von Farbe nach Schwarz-
weill konvertiert werden.

Nach erfolgreichem Laden aller Einzel-
bilder kehrt DENISE automatisch in die
Bilddatenbank zurlick. Legen Sie jetzt
wieder die Diskette 1, von der aus Sie
DENISE gestartet haben, indas Laufwerk

ENDE

RQ! |-TASTATU R:
KR e
SHl_éARD[(?ElrSK: PTlM R. s
PRl e e e
2 . e watere

A ein. Klicken Sie sodann mit der Maus
aufdas Symbol "Filmkamera™. Jetzt sind
Sie im DENISE-Filmeditor.

So, zum AbschluB klicken Sie jetzt auf
das Symbol "START" (laufendes Pferd).
Der eingelesene IMAGIC-Film wird ge-
startet und l&uft selbstdndig ab. Sie kon-
nen den Film mit Druck auf die Taste
<HELP> unterbrechen.

Wie der Film erstellt wurde, zeigen wir
lhnen dann im néchsten Teil unserer Se-
rie.

Also bis zum nachsten M al...

Alexander Beller <i J6rg Drucker

Die digitalisierten Bilder wurden mit fol-
gender Hardwarekonfiguration erstellt:

Videokamera: Philips VHS VIDEO 40t)
Videorecorder: JVC HR-D725EG

haugleicli mit DUAL VR 97
Kaiser RS 1

Print & Technik PRO «7.
mit selbstgeschriebener
Digitizersoftware

Reprostativ:
Digitizer:
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ST LEARN
DER VOKABELTRAINER
FUR DEN ST

programmiert v. D Owerfeldt.
Gewinner der GOLDENEN DISKETTE 87
fur das beste Lernprogramm
- Lauft vollstandig unter GEM
- .Intelligente* Auswertung der Benutzer-
eingaben
- Fehlerhaufigkeit einer Vokabel wird be-
rcksichtigt
Berticksichtigung mehrerer Bedeutungen
eines Wortes
Vielfaltige Méglichkeiten des Lernens und
der Abfrage
Integriertes Lernspiel ,HANGMAN"
- Spezielle Auswertung fir unregelmafige
Verben (bei Eingabe von ,to go“ werden
die anderen 2 Formen nachgefragt)
Bei offensichtlicher Ahnlichkeit der Wor-
ter wird wahlweise ein 2 Versuch zuge-
lassen
Trotz Einordnung der Vokabeln nach Lek-
tionen oder Wissensgebieten standig
schneller Zugriff auf alle Vokabeln (nur
durch GréRe des Speichermediums be-
grenzt)
Voller européischer Zeichensatz (Zugriff
durch die Maus unter GEM)
- Auch fur Farbmonitor in mittlerer Auf-
16sung
Wérterbuchfunktion durchsucht alle Files
eines Speichermediums nach einer Uber-
setzung ab
- Verbessertes Eingabeformular
ACHTUNG!!! NEU an STLEARN:
Allgemeines - Alle GEM-Routinen wur-
den tberarbeitet u. optimiert, das Programm
ist noch schneller geworden - Besitzer
eines SW-Monitors kommen in den GenuR
einer neuen, etwas unkonventionellen (C)
Mitteilung unter dem Menupunkt Uber ST-
LEARN. - Inder unteren Sonderzeichenlei-
ste sind weitere Sonderzeichen hinzuge-
kommen - Im Lieferumfang befinden sich
jetzt auch mehrere englische Vokabelda-
teien, mit Gber 1.600 einfachen Grund-
wortschatzvokabeln, unterteilt in 2 Schwie-
rigkeitsstufen:
'EASY1.VOK und EASY2.VOK enthalten je
400 einfachere Vokabeln
"HAROILVOK und HARD2.VOK entharten
800 etwas schwerere Vokabeln.
Weiterhin werden noch einige kleinere Voka-
beldateien mit wichtigen Wortern, etwa
Strukturworter oder Ordnungsworter mitge-
liefert
Eingabe- und Editierfeld - Hier ist der
Knopf 'Loschen’ hinzugekommen, der es
ermdoglicht, die gerade angezeigte Vokabel
zu loschen Alle nachfolgenden Vokabeln
werden aufgeriickt
Auswertung - Die Auswertung der Voka-
beln wurde weiter verbessert, sie ist noch
differenzierter geworden
Druckeranpassung - Es istjetzt méglich,
ST-LEARN auf wirklich jedem Drucker
anzupassen Dazu gibt es im Ordner
LEARN IT das Konfigurationsprogramm
PRINTER
Einschaltmeldung - Hinzugekommen ist
eine Einschaltmeldung. die direkt nach dem
Starten des Programmes erscheint Sie zeigt
den freien Speicherplatz an.
Weitere Vorziige von ST-LEARN - Voka-
beldateien kénnen auch nach Themen ange-
legt werden. Dennoch ist der Zugriff auf alle
auf Diskette vorhandenen Vokabeln mdg-
lich. - Der Status einer Vokabel driickt
deren Bekanntheitsgrad aus Ist der Status
z. B kleiner als Null, so wurde dieser Aus-
druck mindestens einmal nicht gekonnt etc
Je niedriger der Status, desto schlechter
wurde die Vokabel nicht gekonnt und desto
ofter wird sie vom Programm abgefragt

DM 69 -
DM 19,-

Update

alle Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

Heidelberger Landstrale 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

0O per Nachnahme
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ST DIGITAL
LOGIKSIMULATOR
FUR DEN ATARI ST

Ein Programm zum Erstellen. Testen und
Analysieren von Logikschaltungen fir Aus-
bildung und Hobby-Elektronik

- Komfortable GEM-Umgebung

- Bauteile lassen sich per Maus plazieren
u. verdrahten

Umfassendes Bauteile-Set (Grundgatter.
Ein-/Ausgabe-Bausteine. Flip-Flops, etc.)
Definition zusétzlicher Bauteile durch
Makrotechnik

Makros kénnen in Libraries gespeichert
werden

- Interaktive Simulation mit Darstellung der
Leitungszustande (d. h. Betatigung von
Schaltern' mit der Maus und sofortige
Reaktion der Schaltung)

Erzeugen von Impulsdiagrammen
Hardcopy-Funktion
Hardwarevoraussetzung
ST/Monochrom-Monitor

- gangige Druckertreiber vorhanden

DM 89 ,-

BESTELL-COUPON

Bitte senden Sie mir:

Name, Vorname

ST ANALOG
SIMULATION VON v
ANALOGSCHALTUNGEN

Das Simulations-Programm zum Analysie-

ren. Testen und Entwickeln von analogen

Elektromkschaltungen (Kettenschaltungen)

fir Hobby. Ausbildung und Studium

- Komfortable Maus-Steuerung

- Grafischer Schaltungsaufbau

Einfache Eingabe und Anderung von

Bauteilwerten

Max 65 Bauteile pro Schaltung (z B

Stromquellen. Ubertrager. Schwingkrei-

se. offene und kurzgeschlossene Stich-

leitungen. Ubertragungsleitungen usw.)

“Wobbel-Generator* von 1 Hz bis 2 GHz

- Max 0.1 Hz bzw 1 Hz Auflésung

- WahImoglichkeit zwischen sehr schneller
oder sehr genauer Berechnung

- Grafische Ausgabe von Spannungs- und

Stromverhaltnissen, von Phasenverlaufen

und von Eingangsimpedanzen

logarithmische und lineare Koordinaten-

achsen

Verstarkung und Offset einstellbar

Einfaches Testen der Schaltung im Ruck-

waértsbetrieb

- Digitale Anzeige von Funktionswerten bei

diskreten Frequenzen

Hardcopy-Funktion

Hardwarevoraussetzung ST mit Mono-

chrom-Momtor

ausfihrliches deutsches Handbuch

DM 98-
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zzgl. DM 5,- Versandkosten (unabhéngig von bestellter Stiickzahl)
0O Verrechnungsscheck liegt bei

StraRBe. Hausnr.

PLZ. Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

F T W A R E

ST-MATH

DAS PROGRAMM FUR
SYMBOLISCHE ALGEBRA
UND ANALYSIS

Das Programm ST-MATH ist ein Mathe-
matikprogramm fiir den ATARI ST-Com-
poter, das es lhnen mdglich macht,
symbolische Mathematik auf lhrem
Computer zu betreiben, eine fur Micro-
computer seltene, fur den ST einmali-
ge Anwendung.

Mit den herausragenden Fahigkeiten
des Programmes ST-MATH kann ein
Schiler von Beginn der 8 Klasse an bis
weit iiber das Abitur in die ersten Stu-
diensemester vorteilhaft arbeiten Ja.
auch ein AchtklaBler kann dieses Pro-
gramm bereits sinnvoll emsetzen, da die
Kenntnis der héheren Mathematikfunk-
tionen nicht Voraussetzung fir das
Arbeiten mit ST-MATH ist.

Also: Eine langfristige und wertvolle
Anschaffung zu einem gunstigen Preis

- rechnet onne Hundungstehler
verarbeitet symbolische Ausdriicke wie
2x + 3y > 5z
lost Gleichungen nach beliebigen Varia-
blen auf
beherrscht Grenzwerte. Differential- und
Integralrechnung
ideal fur Matritzenrechnung
- unglaublich schnell, da vollstandig in
Assembler geschrieben
nicht nur ein Mathematik-Programm, son-
dern gleichzeitig eine komplette Kl-Spra-
che. die leicht erlernbar ist
- die Kombination von Mathematik-System
und Programmiersprache ermdoglicht
auch Anfangern komplexe Mathe-Pro-
gramme muhelos zu schreiben
- einfache und komfortable Bedienung
fur Schuler, die sich Fehlrechnungen
ersparen wollen
fur Lehrer, die mit ST-MATH Klausuren
mihelos und schnell korrigieren wollen
fur Studenten, die lange Umformungen
und Rechnungen zeitsparend durchfiih-
ren wollen
fur Ingenieure und sonst Anwender, die
oft komplexe nichtnumerische Probleme
I6sen missen
fur Jeden, der eine preiswerte, aber den-
noch vollwertige Sprache fur kinstliche
Intelligenz sucht, die leicht zu erlernen ist
- Hardware ATARI ST mit 512 KB und
ROM-TOS oder 1 MB (dann auch RAM-
TOS méglich), eins Disk -Laufw
arbeitet mit Farb- und SW-Monitoren
Lieferung mit umfangreichem deutschen
Handbuch, d”s die Mathematikfunktion
detailliert erlautert und zugleich eine aus-
fuhrliche Einfahrung in die Programmie-
rung von ST-MATH enthalt
Ausfilhrliches Informationsblatt iber den
Umfang und die Mdoglichkeiten von ST-
MATH kostenfrei beim Verlag erhaltlich

DM 98 -

Ein Spitzenprogramm

Achtung: Version 2.1 - Austausch

Alle ST-MATH-Besitzer kénnen die ak-
tuelle Version 2.1 ab sofort erhalten
Senden Sie nur die Originaldiskette zu-
rick (kein Handbuch) und legen Sie fur
den Versand 5.- DM in Briefmarken bei

Auslieferung in der Schweiz:

DataTrade ag
Langstr. 31
CH-8021 Ziirich



Hallo Relaxer,

RELAX

baldkommtder Weihnachtsmann! Sollen auflhrem Wunschzettel auch ein paar Computerspiele
stehen? Ja. aber Sie wissen noch nicht welche? Na, dann sind Sie bei Relax genau an der
richtigen Adresse. Wir mdchten Sie auch im Monat des Christkinds in puncto Spielen aufdem
laufenden halten. FinfSpiele im knallharten Test. AuRerdem gibt es wieder Kurzmeldungen und
einen Messebericht von der Londoner PCS. Nicht schlecht, was? Aber ich rede schon wieder
zuviel. Sie wollenja schlieflich etwas Uberdie neuen Games eifahren. Also viel Spall dabei! Zum
Abchluf meines Vorwortes wiinsche ich IThnen noch einefrohe Weihnacht und einen guten Rutsch
ins neue Jahr (ist natirlich nicht wortlich zu nehmen!).Ich wiirde michfreuen, wenn ich Sie im
nachsten Jahr nach dem StreR der Feiertage wieder bei Relax begrifRen dirfte.

Bis bald!

Ihr Carsten Borgmeier

“Down at the Trolls"™ von
Rainbow Arts ist nun endlich
fertig. Seit Monaten macht
Rainbow Arts uns mit Anzei-
gen auf das neue Kiletter-,
Such- und Sammelspiel heil.
Doch als ich das neue Game

gesehen habe, wurde mir wie-
der ganz kalt: Das ruckelige
Scrolling verdirbt einem den
ganzen Spielspall. Das kann
auch der Editor zur Konstruk-
tion von eigenen Schatzsu-
cherhdhlen nicht wieder gut-
machen. Einziger Lichtblick
ist die lustige Animation der
Trolle, die versuchen, mit
Knippeln auf den Helden ein-
zuschlagen.

Info: Rushware
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Das franzosische Software-
haus Titus kommt nach “Cra-
zy Cars” und “Fire & Forget”
mit einem neuen Spielchen auf
den Markt. Mit einem Renn-
boot rasen Sie Uber verschiede-
ne Rennkurse, Uberholen die
Boote der Kontrahenten und
schlafen vor Langeweile ein.
Das Spiel ist viel zu leicht und
bietet zudem noch wenig Ab-
wechslung.

tnfo: News Klux

“Infogrames™ hat zwei neue
Titel fiir den harten Mann, In
“Operation Jupiter” soll der
Spieler eine von Terroristen
besetzte Botschaft stiirmen

NEWS

und Geiseln befreien. Grafik
und Sound sind vom Feinsten.
Nur ist das Game fiir meine
Begriffe streckenweise ein
wenig zu brutal. In “Action
Service” werden stahlerne
Soldaten fur lebensgefahrliche
Einsatze ausgebildet. Auf ei-
nem Hindcmisparcours robbt
der angehende Elitekdmpfer
durch den Matsch, springt Gber
Stacheldraht und marschiert
durch Minenfelder. Der Spie-
ler kann den Durchlauf durch
den Hindernisparcours mit
einer Videooption aufzeichnen
und nach Wunsch wieder an-
schauen. In einem Editor be-
steht die Mdglichkeit, immer
kniffligere Hindernisstrecken
zu entwickeln.

tnfo: Bomieo

“Bard's Tale”, den Klassiker
unter den Rollenspielen, gibt
es jetzt auch fir ATARI ST.

tnfo: Leisuresoft

Magic Bytes kindigt einen
Hammer fiirs Weihnachtsge-
schaft an: Auf einer Compila-
tion namens “It's a kind of
Magic” bietet das Gutersloher
Softwarehaus die international
erfolgreichen Titel “Pink Pan-
ther”. “Western (James”.
“Vampires Empire” und
“Clever & Smart” an. Fur
Sammler eine tolle Gelegen-
heit!

Info: Ariolasoft

“Football Director 11” heifit
ein neues Managerprogramm
fur FuRballfans, das uber viele
Spielfeatures verfligt. Leider
macht das Spiel den Eindruck,
als sei es in der Mittagspause
programmiert worden. Drickt
man l&ngere Zeit aufdie Space-
Taste. scrollt der Text aus dem
Bildschirm. Wenn man schon
in Basic programmiert, sollte
man wenigstens durch eine
gute Eingabemaske dafir sor-
gen, daB es keiner merkt.

Info: Leisuresoft

Auf vier Disketten ist die
Handlung von ™"Chrono
Quest™, dem neuestem Ad-
venture von “Psygnosis”, ver-
teilt. Herrliche Grafiken und
eine interessante Handlung,
bei der eine Zeitmaschine im
Mittelpunkt steht, machen das
Game spielenswert. Urspriing-
lich wurde der Titel unter dem
Namen “Explora" angekin-
digt. “Psygnosis” hat vom
franzdsischen Hersteller die
Lizenz gekauft, eine Speicher-
moglichkeit des Spielstandes
eingebaut, und fertig war das
neue CHRONO QUEST. Fur
Adventure-Freunde ein ab-
solutes MuR.

Info: News Klug. Leisuresoft



Die Firma "Digital Artwork”,
in Heft 6/88 als “Ein neuer
Stern im Softwareland" vorge-
stellt, hat sich aus der Compu-
terspieleindustrie zuriickgezo-
gen. Die talentierten Grafiker
und Programmierer von Digi-
tal Artwork kehrten DA-Ge-

RELAX

schéftsfihrer Jens Muller den
Riicken und grindeten mit
Thalion Software ihre eigene
Firma. Thalion Software kin-
digt das Rollenspiel “Dragon-
flighf' (siehe Relax 6/88) fir
den Februar 1989 an.

Info: Ariolasoft

Garfield

GARFIELD'S HERE

Wer kennt ihn nicht, den fetten,
frechen Nimmersatt? Die Rede
ist von U.S-Comic-Star Gar-
field. Der orange-gelhe Kater
gewinnt auch bei uns immer
mehr Freunde. Es gibt ihn auf
T-Shirts. Aufklebern, Hor-
spielcassetten und jetzt auch
fur den ATARI ST. "The
Edge" zeichnet fiir das Game
verantwortlich. In “Garfield -
big, fat. hairy deal" geht es um

folgendes: Garfield's Freundin
Arlene ist von Tierfdngern ins
stadtische Tierasyl geschleppt
worden. Garfield und Odie
machen sich sofort auf den
Weg, um das Katzenmdadchen
zu befreien. Sie steuern Gar-
field. der sich in vier Richtun-
gen bewegen kann, durch die
Stadt. Per Joystick geben Sie
Garfield zu verstehen, was er
machen soll:

ELITE

Xl

NN =0
§<< :(é(n

IV

M I—il H. 1\/
sminmaMil, my/
HEEEM M

LLIIL

"Logotron” hat “Starray”,
eine neue Defendervariante mit
rasend schnellem, horizonta-
lem Scrolling (soll angeblich
auf dem ST nicht mdglich
sein!l) entwickelt.

Info: News Klux

Der Comic-Kater kann sprin-
gen. Gegenstdnde aufnehmen
und ablegen, essen oder dem
dummen Odie einen Tritt in
den Allerwertesten geben. Die
Animation hierbei ist hervorra-
gend gelungen. Die Program-
mierer haben den Comic-Star
gut getroffen: Sein hdmisches
Grinsen, der miide Gang, die
Freude, wenn Odie getreten
worden ist - alles wurde herr-
lich animiert. Sie steuern Gar-
field durch mehrere Screens.
zwischen denen hin- und her-
geschaltet wird. Von Scrolling
haben die Programmierer wohl
nie etwas gehort? Unterwegs
finden Sie nutzli-
che Gegenstande
wie Taschenlam-
pen. Knochen.
Hamburger usw..
die Sie einsammeln
kénnen. In einem
Fenster am unteren
Bildschirmrand
zeigt der ST die ge-

Spielefans der 8 Bit-Rechner
kennen es schon: ELITE, das
komplexe Action- und Strate-
giespiel. zu dessen L&sung es
viel Zeit und Geduld bedarf. An
Bord des Kampfraumschiffes
Cobra Mk Il dringen Sie in die
unendlichen Weiten des Welt-
raumsein. Ziel des Spiels istes.
den Rang ELITE zu verdienen.
Doch bis dahin ist es ein langer
Weg. Am Anfang des Spiels
bekleiden Sie den Rang
HARMLESS (harmlos), sind
nicht vorbestraft, haben ein

sammelten Gegenstdnde an.
Ferner sind eine Uhr und eine
“Pizza"-Anzeige zu sehen.
Sind alle Pizzen verschwun-
den. fallt Garfield kopfuber in
einen tiefen Schlaf. Im Spiel
sind einige lustige Gags ver-
steckt. So bekommt Garfield
beispielsweise irgendwann
eine Torte an den Kopfgewor-
fen. Ohne diese SpalRe, die gute
Grafik und den flotten Sound
wére das Game ein langweili-
ges Such- und Sammelspiel.
Dank der lustigen Aufma-
chung aber verschénert “Gar-
field” viele Spielstunden.

CBO

geringes Kapital (100 Credits),
einen leeren Laderaum und ein
schwach bewaffnetes Schiff.
All diese Eigenschaften verén-
dern sich wdahrend des Spiel-
verlaufes. je nachdem wie ge-
schickt oder ungeschickt Sie
agieren. Zu Beginn befindet
sich die Cobra Mk Il im Hangar
einer Raumstation. Hier bereits
nehmen Sie die Geschéaftstétig-
keit auf. Per Knopfdruck
kommt ein Bild zum Vor-
schein, auf dem Handelswaren
wie Edelmetalle, Nahrungs-
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mittel, radioaktive Stoffe usw.
in Form von Piktogrammen zu
sehen sind. Mit dem Joystick
wird die entsprechende Ware
ausgewéhlt. Dabei verringert
sich selbstverstandlich das
Kapital und das verfugbare
Ladevolumen. Eine andere
Taste fuhrt Sie ins Waffende-
pot. Hier werden -ebenfalls fur
Geld (denn auch im Weltraum
gilt: Ohne Moos nix los!) -
Waffen wie Zusatzlaser, Ener-
giebomben. und Raketen am
Schiff montiert. Ist das Schiff
komplett ausgerustet, wird es
auf Knopfdruck aus der Station
katapultiert. Im Weltall besteht
dann die Mdglichkeit, nach
allen vier Himmelsrichtungen
zu Dblicken. Unterhalb des
Cockpitfensters befindet sich
eine Anzeige, die Gber Tankin-
halt. Energie, Temperatur des
Lasers, Geschwindigkeit, Ra-
ketenanzahl und Schutzschild-
starke informiert. In der Mitte
ist ein dreidimensionaler Ra-
darschirm installiert. Behalten
Sie den Schirm gut im Auge!
Wahrend des Fluges passiert
ndmlich eine ganze Menge:
Piratenschiffe greifen an.
Wenn die Cobra nicht ausrei-

RELAX

chend bewaffnet ist. sollte man
sich in einem solchen Falle
schnellstens verdriicken. Die
Piraten neigen n&mlich dazu,
die gesamte Ladung zu stibit-
zen. Piratenschiffe, aber auch
andere Handelsschiffe und
Himmelskdrper, sind in
schneller, ausgefillter Vektor-
grafik zu sehen. Es lohnt sich,
von Zeit zu Zeit einige dieser
Schiffe abzuschieffen, da in
den Trimmern wertvolle Wa-
ren oder Waffen herumschwir-
ren, die Sie kostenlos aufsam-
meln dirfen. Dummerweise
kénnen lhnen nicht nur Pira-
tenschiffe gefahrlich werden.
Wenn Sie sich selber als Pirat
versuchen, fihlen sich Kapité-
ne anderer Handelsschiffe
bedroht und eréffnen das Feuer
auf die Cobra. Mit friedlichen
Absichten im Sinn und dem
Vorsatz, Geld auf legale Weise
zu verdienen, blendet der ST
auf Wunsch eine Grafik mit der
momentanen Galaxie ein. Auf
dieser Karte sind alle in diesem
Teil des Universums existie-
renden Planeten vermerkt. Auf
Knopfdruck fliegen Sie mit
Uberlichtgeschwindigkeit
zum gewahlten Ziel. Hier gilt

Space Quest Il . Die Rache

Sludge Vohaul. der wahnsinni-
ge Wissenschaftler, der schon
in Space Quest I fir Aufregung
sorgte, ist wieder aus den un-
endlichen Weiten des Welt-
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raums zuriickgekehrt, um das
Stemensystem zu tyrannisie-
ren. Er will seinen Plan in die
Tat umsetzen, den Planeten
Xenon zu vernichten. Ein sadi-

es. eine Raumstation ausfindig
zu machen, auf der Sie das
Schiff landen kénnen. Finger-
spitzengefuhl wird bei der
Landung verlangt, denn die
Raumstation dreht sich im All.
Ist das Schiff sicher durch die
Offnung geflogen, sollten die
im Laderaum befindlichen
Waren verkauft werden. Uber
den auf der Raumstation herr-
schenden Marktpreis infor-
miert eine weitere Tafel, die
auch schon wahrend des Flu-
ges abrufbar ist. Ein kleiner
Tip: Kaufen Sie sich von dem
erhaltenen Geld erst Benzin,
dann Waffen und Handelswa-
ren und zum SchluB nitzliche
Dinge wie Andockautomati-
ken. Rettungskapseln usw. Je
nachdem wieviel Geld Sie
gemacht haben und wie sich Ihr
Ruf (Piraterie, Raumschlach-
ten,...) entwickelt

hat, klettern Siein ~ ®E

Kategorie:

verwandelt und das Spiel be-
ginnt von vorne. Aber keine
Panik: Rangstatus. Bewaff-
nung und Geldvorrat sind ab-
speicherbar. so daB an alter
Stelle weitergespielt werden
kann. AbschlieBend noch et-
was zu Grafik und Sound:
Schnelle und ausgefillte Vek-
torgrafik verzickt das Auge.
Sound kommt wéhrend des
Spiels so gut wie gar nicht vor.
sElite" hat diese Effekthasche-
rei aber auch nicht nétig; die
Schwerpunkte liegen beim
strategischen Anteil. Fans von
Strategiespielen konnen sich
auf viele unterhaltsame Spiel-
stunden im Weltraum freuen.
“Elite” ist sein Geld echt wert.

CBO

LA ITE)

Strategiespiel

der Rangf0|ge Besonderheiten: sehr konplex,
héher. Doch zum deutsches Handbuch
: Spieler:
Endziel ELITE Monitor: color
bedarf es einiger Steuerung: X ado
Monate Passen Hersteller: Firebird
. T i Info bei: Ariolasoft
Sie ndmlich nicht
auf, wird |Ihr =
Schiff in Staub

stischer Plan, erdacht von ei-
nem kranken Gehirn. Sie. als
Roger Wilco. Techniker und
guter Kumpel, sind bereit, den
teuflischen Plan zu verhindern.
So prdasentiert sich die Vorge-
schichte von *“Space Quest 11”.
Hersteller Sierra on Line, be-
kannt durch grofRe Erfolge wie
"Police Quest”, “Leisure Suit
Larry™ und natlrlich auch
"Space Quest” hat ein weiteres
Spitzenadventure des Welt-
raums fertiggestellt. Das Game
beginnt damit, dal Roger Wil-
co gerade mit einem Besen die
Raumstation von auflen séu-
bert. Als ihm der Schrubber
entgleitet und inden Tiefen des
Alls verschwindet, Uberneh-

men Sie die Steuerung des
Helden. Wie bei Sierra Adven-
tures Ublich, geschieht das per
Joystick und Tastatur. Mittels
des Knuppels lenken Sie Roger
in alle Himmelsrichtungen.
Mit Tastaturkommandos ge-
ben Sie ihm zu verstehen, was
ertun soll. Der Parser ist exzel-
lent und versteht einzelne
Worter genauso wie ganze
Satze. Das Adventure fesselt
stundenlang an den Bild-
schirm. Bei "Space Quest II"
halte ich mal wieder Schwie-
rigkeiten, mich vom ST los-
zueisen und meine Testberich-
te zu schreiben. Als mir der
Besen entglitt, ging ich zur
Luftschleuse, um mich nach



N\ ARI "Nt Flight Simulator I 99,-
AT S I k k Gauntlet Il 54,- [
Sprachen/Anwendersoftware Goldrunner II 56 -
Degas Elite 149,- Hellowoon 59,-
GFA Basic/Comp. V.24 je 89~ |mpossible Mission |l 54,-
GFA Basic Vars. 3.0 189,-  jJinxter 72
,I\_Aartlce C- Cco:ng:pl ler \/I 304 %gg - Kaiser 119 -
legamax ompiler - ; ; "
Slgnum Zwei 399,- (L)?(ljséure Suit Larry gg
Spiele Psion Schach (deutsch)  69,-
Arkanoid I 56,- Retum to Genesis 56,-
Bad Cat 54,- Shadowgate 72,-
Bard's Tale 79,- Starglider Il 76,-
Bolo 62,- StarTrek 59,-
Carrler Command 79,- Sundog 49,-
Comiptlon 74,- Test Drive 79,-
Defender of the Crown 78,- Ultima lll 69,-
Dle Fugger 54,- Ultima IV 69,-
Dungeon Master 79,- Virus 59,-

0**“ Sofort kostenlos Preisliste bei Abteilung ST anfordem!

ComputerStZubehdr Versand Gerhard und Bernd Waller GbR
Kieler Str. 623. 2000 Hamburg 54. Z 040/5706007. STK 040 S70S27S

S O F T W A R E - A T A R |
SignumM T DM 350,00
Y I B DM 140,00
HAUSHALT PLUS DM 129,00

Uberwachung der Einnahmen und Ausgaben im Privathaushalt.
250 Konten. Monats- und JahresabschluR3.

EINNAHME / UBERSCHUSS DM 149,00
Das elektronische Journal fur lhre Buchfiihrung. Saldenliste. Bilanz.
USt.-Voranmeldung.

UNIV.-TRAINER ST .o
Mathe — Vokabeln — Rechtschreibung,

DM 98,00

p« nn UM p+v) oder Scheck (im)

RIngstr. 68 - 6096 Raunhelm -Telefon (061 42) 42983
1 Daten lassen sich
| mit Hilfe von Brain-
. storm gemaf ihrer
1 hierarchischen Struk-
1 tur ordnen. Leicht zu
I bedienen und vall
" GEM unterstiitzt.
DM 149,—
Y f, 68881  fir Atari ST 68881 Coprozessor
$ DM 698,— Platine ab 16 MHz
fir Ami auf 20 MHz enveiter-
ur Amiga bar. eine Steigerung
f DM 798,— der Rechenleistung
ERWEITERUNGSKARTE fr Macintosh bis zum Faktor 900
A B&rtEnir DM 798,— st emeichbar.
Datenbank mit ST Version
iber 800 IC’s, DM 149,—
die durch den MS-DOS
Anwender Version
erweiterbar ist. DM 249,-
Unsere Welhnechtssplele V p Jj
ALPKATIM fir S8
Ein besinnliches Weihnachten
> wiinschen VN lhnen mit
Hamlet Schach und Kaiatel z .
a é
Beide Spiele gibt es hei aj RUHT.....
lhrem Fachhdndler
zu Weihnachtspreisen u- ATARI ST
AlBU loewenichstr. 30 -d- 8520erlangen

,a,e,on 09131/ 2 5018

telex 629765 atron

L.I.Z.A.: DIESTA TISTIK-SOFTWARE fiir den ATARI ST

L.I.Z.A. (V.1.2): verarbeitet Fremdtormate (AOI. VIP. ASCIl) + Transformationen ¢ Gruppenbildung + bis
zu 1000 Falle und 10 Variablen parallel ¢ Verteilungstests ¢ deskr Statist* ¢ Analyse von Varianz, Korrela
tion und Regression + Crosstables + parametrische und non parametrische Tests 4 Grafikausgabe und
Protokolle aut Drucker und Disk ¢ Datenausdruck uv m
HANDBUCH & DEMOO0ISK

L.IL.Z.A. (V 1.2) mit UPDATE und HOTUNE

DM 30-
DM 196 -

| 1 ZA TAFEL das Accessory zum Aufruf der wichtigsten statistischen Tafelwerte (Z, CHI. F T, Korr -
Signifikanz. WILCOXON exakter FISHERTEST und Konfidenzintervalle fiir den Mittelwert) aus laufenden Pro-
grammen DM 59.-. Firreg User von L.I.Z.A. DM JB .-

L.I.Z.A. PROFESSIONAL: Variablen & Fallzahl nur durch Speicher begrenzt ¢ erweiterte Grafikoptionen
(Darstellung von Normbereichen freie MaBstabswahl) + Direktzugriff auf ADI und dBASE II/IIl ¢ mit eige-
nem Editor + erweiterte Testfunktion nichtlineare Regressionen + Behandlung von missmg Cases ¢+ mehre-
re Verteilungen in einer Grafik + uv a

DEMO & HANDBUCH DM 40 -
UPGRADE auf Anfrage lieferbar 15 10 1988

L.I.Z.A. PROF DM219,-

Wenn Sie trotzdem Daten nicht selbst auswerten wollen, rufen Sie uns an - wir machen lhnen ein faires
Angebot, denn wir arbeiten mit der Software, die wir schreiben. (02666 1637) Infos gegen Riickporto.

SETH BEHLER  DIPL. SOZIOLOGE mBURO FUR SYSTEMBERATUNG « EVALUATION
S419 FREILINGEN - HEIDESTRASSE 12

ru ff O L 0 C h e r Eichachstra_fse 13
Q U daten technik 7404 Ofterdingen

Tel.(07473)22810

Die professionelle Lésung,
- um IBM-Tastaturen am Atari zu
betreiben.

€ Keinerlei Eingriffe oder Léterbeiten notwendigl# Uber die ST-TAST-Platin* wird die
Tastatur am ROM PORT eingesteckt und mit der mitgelieferten Treibersoftware bereits
beim Booten installiert « Samtliche ATARI Tasten (und Tastenkombinationen) werden
unterstitzt. « Die Belegung lhrer IBM-Tastatur kann von Ihnen geandert und lhren
individuellen Wiinschen problemlos angepafRtwerden

Neu im Programm: Qualitatsmarken-Tastaturen im neuesten MF-2 Designl
CHERRY G 80-1000 (Tastatur des Jahres '87)

HONEYWELL RX-102 (die »leise« Tastatur)
Deutsche Tastatur, 102 Tasten, separater Cursorblock

Qualitat au Niedrigpreisen:
ST-TASTeinzeln DM 144,. (Sie sparen DM SO.-11)

CHERRYG 80-1000 DM248,- ST-TAST+CHERRYG 80-1000 DM342.-
HONEYWELLRX-102 DM 298- ST-TAST+HONEYWELL RX-102 DM392,-

Uberzeugen Sie sich von der Leistungsféhigkeit und fordern Sie unser
Info anl - Handleranfragen erwiinscht -

Paketpreis:

SP@ULTITASKING
fflociulo2

SPC Modula-2 das Sprachy

wvwunder fir Atari STs.

SPC Modula-2 ist eine hochentwidkelte

Software fir professionelle Ervidder.

SPC-2 bietet dem Programierer

einMaximuman Festures ud

Miglichkeiten, diefirsich

selber gorechen

o sahr hohe Laufgeschwindigheit

o \elkirzer EditierzMdus
synalische Debugger
Complerteistung: 5000 Zeilen'Minute
Linker zum Brstetlen von PRGHles
File-Handler und Make-Utlity
SSWIS, die partierbare Windonsdnittstelle
Detenbarksdnittstelle ADIVENS-PROG
lauft problemios auf DIN A3-Monitor
und last nat least: SPC Modulakamn
MULTI-TASKING, garnzseitig editieren,
drucken und kopieren und, und, ud
Nur Ihre Hardware setzt die Grerzen
e Update-Service, Userzeitungu deutsches

Handbuch sind selbstverstandiich

SPC Modula-2

Sdhritstellezum
Top-Preisvon  DM198,-
Pack 63-\VersonDM448,-

a philgerma 9
Barerstr. 32 al®’

8000 Minchen2  SgN*durfte v
TH_089-281228
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einem neuen umzusehen. Da
erblickte ich einen Rauman-
zug, den ich anzog. Ein Kolle-
ge stolperte auf mich zu und
verlangte, ich solle mal einen
Blick in die Raumféhre riskie-
ren. Folgsam lief ich in Rich-
tung Raumfdhre. Pl6tzlich
wurde ich zusammengeschla-
gen und verlor das Bewuft-
sein. Als ich mich von den
Schlégen erholt hatte und wie-
der aufwachte, teilte mir je-
mand mit, daB man gedenke,
mich aufden Dschungelplane-
ten zu transportieren. Meine
Wachen bringen mich, die
Strahlenkanonen im Anschlag,
auf eine Schwebeplatte. Ich
dachte schon, jetzt ist es um
mein Heldenleben geschehen.
Da passierte etwas Unvorher-

RELAX

gesehenes: Die Untertasse fing
an zu stottern und stuzte ab.
Glicklicherweise hatte ich
beim Aufprall eine weiche
Landung. Ich plumpste auf
einen meiner Bewacher. Die
beiden Wachter waren mause-
tot. Ich sah mich um, wo ich
gelandet war. Ringsum ein rie-
siger Dschungel. Oh nein! Ich
dachte: “Mal sehen, ob es ir-
gendwelche Gegenstdnde im
Wrack oder bei den toten
Wéchtern gibt, die mir weiter-
helfen.” Nichts! Also, machte
ich mich auf den Weg durch
den Dschungel. “Vielleicht
finde ich ja eine Stadt. Da
gibt’s bestimmt Telefon. Dann
rufe ich meinen Chefredakteur
an.derholtmich ab, und ich bin
aus aller Misere.” Doch von

Volleyball-Simulator

rrm m C

In den Sporthallen und auf den
Femsehbildschirmen erfreut
sich in den letzten Jahren eine
Sportart immer gréfRerer Popu-
laritat: Volleyball. Dank Time
Warp Productions halt diese
beliebte Mannschaftssportart
auch Einzug aufdem ST. Der
“Volleyball-Simulator" bringt
Abwechslung in die Sport-
spielszene. Er uberzeugt durch
ein eigenstandiges Konzept,
das sich an keinem VVorganger-
programm orientiert. Begei-
stert war ich auch von der nahe-
zu perfekten programmier-
technischen Umsetzung auf
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dem ST und der Realitatsnéhe
des Spiels. Alle Features, die
das Volleyballspiel in der
Sporthalle ausmachen, sind
auch im Volleyball-Simulator
zu finden. Die 12 Spieler auf
dem Feld kdnnen pritschen,
baggern, hechtbaggern,
schmettern, blocken und natir-
lich auch einen Lop durchfiih-
ren. Gespielt wird nach den
original Volleyballregeln, ent-
weder alleine oder mit einem
Partner gegen den Computer.
Es besteht auch die Mdglich-
keit, gegen einen menschli-
chen Gegner eine Partie Vol-

einer Stadt war weit und breit
nichts zu sehen. Stattdessen
fand ich einen merkwirdig
aussehenden Pilz, den ich né-
her betrachtete. Doch als ich
dem Pilz naher kam, ver-
schlang mich dieser sogleich
und setzte ein zufriedenes
Grinsen auf. Fir mich war das
Abenteuer vorbei. Wenn ich
lhnen jetzt noch sage, dafB ich
bei meinem ersten
Testspiel nur 7
von 250 mogli-
chen Punkten er-
reicht habe, kon-
nen Sie sich vor-
stellen, wieviele
Rétsel lhnen das
Spiel aufgibt. Gra-
fisch istes wiealle
Sierra Adventures

Spielers

leyball zu wagen. In jedem
Match kontrolliert der Spieler
einen Volleyballspieler, die
Steuerung der anderen finf
Ubernimmt der Computer. Da
kommen aufregende Ball-
wechsel zustande, der Compu-
tergegner spielt ndmlich ziem-
lich stark. In diesem Pro-
grammteil kommen die Ac-
tionfans voll auf ihre Kosten.
Doch “Time Warp" hat auch
fur Strategiefans und Taktiker
etwas zu bieten. Mit “Escape”
gelangt man in den Taktikedi-
tor, in dem man neue Spielziige
und Spielformationen fir seine
Mannschaft bestimmt. Diese
Spieltaktiken koénnen dann
abgespeichert und vor dem
néchsten Match in den Spei-
chergeladen werden. Ihr Team
spielt dann nach der ausgear-
beiteten Taktik.
Eine tolle Idee!
Volleyball-Simu-
lator Nt ein echtes
Spitzenspiel, das
nicht nur Gbereine
neue, originelle
Spielidee verflgt,
sondern auch her-
vorragend umge-

Steuerung:

Hersteller:
Info bei:

eher schlicht ausgefallen. Da-
fiir gibt es aber unzéhlige R&u-
me und Personen, die Sierra
insgesamt auf drei Disketten
verteilt hat. Ich fur meinen Teil
hatte viel Spall mit “Space
Quest I1”. Gehen Sie doch mal
in lhren Computershop und
schauen Sie sich das Game an.
Es wird lhnen bestimmt gefal-
len.

CBO
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Kategorie:
Besonderheitent

Adventure

1

Monitors color
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Sierra On Line
Ariolasoft

setzt wurde. Die Animation der
Sportler ist bei allen Aktionen
sehr flissig, wenn auch
manchmal ziemlich langsam.
Die Soundeffekte wéhrend des
Spiels und vor allem der Titel-
sound verdienen Anerken-
nung. Wenn der ST das Titel-
bild zeigt, spielter eine fetzige,
digitalisierte Melodie, die in
einem Tonstudio eigens fur das
Spiel komponiert wurde. Scha-
de nur, dal man den Monitor
auf volle Lautstarke stellen
mufl, um etwas mitzubekom-
men. Trotz kleiner Mé&ngel bei
Animation und Sound ein Spit-
zentitel.

CBO
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Minigolf

Wenn im Frihling die ersten
Sonnenstrahlen durchkom-
men, dann 6ffnen die zahlrei-
chen Minigolfanlagen in der
Bundesrepublik wieder ihre
Tore und geben Tausenden
Gelegenheit, sich mit Schlager
und Ball an den 18 Minigolf-
bahnen zu messen. Doch bis
dahin missen noch einige
Monate vergehen. Das Giters-
loher Softwarehaus Magic
Bytes will allen Minigolffans
die Wartezeit mit einem tollen

Programm versiiBen. Jetzt ha-
ben die ST-Userauch Gelegen-
heit, in den eigenen vier Wan-
den zu golfen. Dazu muR nicht
das Wohnzimmer umgerdumt
werden. Ein ATARI ST mit
Maus und “Minigolf" von
Magic Bytes reichen vollkom-
men aus. Das Spielgeschehen
ist aus der Vogelperspektive
dargestellt. Zu Beginn jeder
neuen Golfbahn plaziert man
die Kugel an der Abschlagstel-
le. Dann heif3t es, eine Linie zu

Die neuen ATARI Festplatten

dem Punkt zu bewegen, wo die
Kugel auftreffen soll. “Mini-
golf’ hat ein wenig Ahnlich-
keit mit Billard. Auch hier gilt
die Regel aus dem Physikun-
terricht: “Einfallswinkel
Ausfallswinkel”. Auf jeder
Bahn befinden sich andere
Hindernisse. Von der schlich-
ten rechteckigen Bahn bis hin
zum verzwickten Rohrsystem
mit kleinen Briicken geht die
Variationsvielfalt. Mit etwas
Ubung lassen sich aber alle
Bahnen meistern. Fir interes-
sant halte ich einige Optionen,
die mit der Maus in einigen
Pull Down Menis aufgerufen
werden koénnen. So ist es bei-
spielsweise mdglich, sich den
letzten  Schlag
noch einmal anzu-
schauen oder ei-
nen miBRgluckten
Ball nochmals zu
schlagen. Sound
und Grafik sind

ol

Spielert

Kategorie!
Besonderheiteni

sache. dafl das Geschehen aus
der Vogelperspektive darge-
stellt ist, macht die Grafik ei-
nen sehr schlichten Eindruck.
Minigolf begeistert daflr aber
durch das einfache und unter-
haltsame Spielprinzip. Beson-
ders viel Spall macht Minigolf
mit mehreren Spielern. Bis zu
vier Golfer kénnen an einer
Minigolforgie teilnehmen. Ich
habe miteinigen Freunden eine
ganze Nacht lang dieses unter-
haltsame Game gespielt: Mini-
golfist ein slichtig machendes
Golfspiel, das die Maus zum
Gluhen bringt.

Monitors color

CBO
MNGOLFH! 1
Sportspiel l
X 1111
S

Herstellers Magic Bytes

Info bei S Magic Bytes

bei Minigolf nicht
der Rede wert.
Aufgrund der Tat- 1

GBa des>
Computer von Atari:

MEGA-FILE 30 MB Speicherkapazitat 1348,- DM Mega-ST2 +SM-124 kompl.  2598.-
MEGA-File 60 MB riesen Kapazitit winziger Preis 1898,- DM Mega-ST4 + SM-124 kompl. 3398 -
1040-STF ¢ SM-124 kompl. 1528.-
Mega-ST2 ohne Monitor 2298,-
ATARI ST / MEGA COMPUTER Mega-ST4 ohne Monitor 3158,-
1040 STF SM124, Maus, GFA-BASIC 1448,- DM Andere Atari-Computer a A
MEGA 2 SM124, Maus, GFA-BASIC 2498,- DM Monitore fiir ST:
520 STM Maus, GFA-BASIC 538,- DM Atari SM-124 (Monocrom) 428,-
SM 124 Monitor s/w, hochauflésend 398,- DM Atari SC-1224 (Color) 698.-
ATARI LASERDRUCKER 2998,- DM ST-Floppy's anschluBfertig:
Original ATARI MonitorfuR 29, - DM ¥§g g'gggglégb+4028m 56132
NEC Multisync GS s/w 598,- DM Multisync Il 1498,- DM ) r "
Rohlaufwerke ST-Mod.:
Teac FD-135/235-FN 1-MB 198,-
. DISKETTENLAUFWER.KE Teac FD-55-FR/1-Mb 239,-
1 MB unformatiert, SF komp., Anschluf3fertig im grauen Metall- Gehiuse filr-
gehause. mit Netzteil. Netzschalter und allen Anschlu3kabeln, 5.25-Festplatte incl. Zubehor 35,
Markenlaufwerke NEC oder TEAC 3.5 Floppy incl. Zubeh(jr_ 18,-
3.5" 720k Super-Slim-Line, sehr leise 239,- DM 5.25 Floppy incl. Zubehor 22--
5.25" 40/80 Spur-Umschaltung FD55FR 319,- DM Disketten 10er Pack:

»” i - Maxell 3.5-2D-DD-RD 35,-
3.5 D.opp.elstatlon 1440"kB . 498,- DM NoName 5.25-2D.0D 8.
Kombistation 5.25 & 3.5” als Monitoruntersatz NoName 3.5-2D-DD 25.-
40/80 Tr. (PC-DITTO komp.) und A/B switch . 748,- DM Andere Disketten a A
IBM-MF-Tastatur mit Interface fir ST reine Hardwarelésung, Farbbander Star:
daher kompat. zu allen Programmen 498,- DM Il:C(::--l%JOCoIor 212
Automonitor-Box Umschalter color-s/w 39, - DM LC-24/10 19-
Uhrmodule fur 1040 u. 520 Blitter o. ROM-TOS 98, - DM NL-10 15,-
DRUCKER: STAR LC10 598,- DM NB24-10 1398,-DMAndere Farbbander aA

NEC P 2200 889,- DM

Speichererweiterungen 512k / 2MB / 4MB lieferbar

Angebot freibleibend Preisédnderung u Irrtum Vorbehalten

BUSCH & REMPE DATENTECHNIK

LUTZOWSTRASSE 98
0203/47 82 56

4200 OBERHAUSEN 11
0208/68 78 86

Bitte anfrageni!

*

a, Uuiruthi 11

Aal>f> HriAliacn/en rti/ily nom/nefi

ST-Festplatten + Zubehor:

Atari Megafile 20 kompl. 1148,-
Atari Megafile 30 kompl. 1288,-
Atari Megafile 60 kompl. 1788,-
Schaltnetzteile ab 69,-

Steckernetzt. 1.5-12V/1lamp. 25,-
Ct\-DMA-Omtiadapter kpl. 79,

Star-Drucker deutsch:

LE-24/10 incl. d. Anleitung  999.-
LC 10 incl. d. Anleitung 648,-
LC 10 Color d. Anleitung 758,-
Alle andere Star-Drucker a A

Druckerzubehér allgemein
S S w 1* Comp2* Druck

Anschlisse Centronic's . 69.-

Andere Druckerumschalter a. A
Druckerkabel Centr.ZCentr. 22,-
Druckerkabel Centr./Atari 20,-

Sonstiges a. Art fur ST:
Ong. Omtiadaptersoftware 20.-

ST-Monitorumschalter 42 -
Floppyumsch. 1-3 fach a A
FloppysteckerZ-Buchse 4,-
Monitorstecker/-Buchse 4,-
DMA-Stecker + Haube 8,-
Dataphon S 21-d2 + Kabel 288.-
Omikron-Basic 3.0................. 25,-

An alle Bastler und Hacker:
Aus Prototyp-Bestanden usw. neu

und gebraucht: Lifter, Gehause.
IC's + IC-Fassungen, Transistoren,
Kondensatoren, Trafos, Kabel a. Art
usw a A

P6 PLUS 1548,-D®izdem kann es hin und wieder einmal eine Preiséanderung geben

COMPUTER-ZUBEHOR I. HERGES

Ober Rischbachstr. 88

6670 St. Ingbert « Tel. (06894) 383178

Geschéftszeiten Mo-Fr 9°°-i2°° und von 14°°-173 Sa von 8!0- 12°°

Anrufbeantworter fur Bestellungen Mo-Fr 8°°-18°° und Sa 80°-12°°

Bestellung zzgl. Porto + Verpackung. Bei Vorkasse bitte nachfragenl!
Auslandslieferungen nur Vorkasse Alle Angebote freibleibend!!!
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Zwei GFA-BASIC-

Probleme
Erstens:

Bei Anwendung des Befehls
EVEN(X) (GFA-BASIC 2.0)
erkennt der Computer (520
STM) die Zahl 5734125917 als
GERADE Zahl. Wie &Rt sich
das erklaren?

Zweitens:

Der Abbruch eines Program-
mes durch die Tasten "Con-
trol", “Alternate"” und “Shift"
1aRt bei sich meinem Computer
nicht durchfiihren. Eine Uber-
prifung der Tastatur (Wider-
stdnde, ICs, Dioden) und deren
teilweisen Austausch (ICs)
brachte nicht den gew{inschten
Erfolg.

Haben Sie eine Losungfur
meine Probleme?

(Kerstin Mdiller. Tuttlingen)

Red.:

Erstens: Die Tatsache, daR
lhre obengenannte Zahl nach
GFA-BASIC gerade sein soll,
lieB auch bei uns gewisse
Zweifel aufkommen. Bei der
Uberpriifung mit GFA-BA-
SIC-2.0 stellten wir fest, daf
dieser Fehler ab der Zahl
5000000001 auftritt, was wohl
sicherlich an der Ungenauig-
keit der Rechenroutine liegen
dirfte. Bei der Version 3.0 tritt
dieser Fehler nicht mehr auf
und scheint daher behoben zu
sein.

Zweitens: Der Fehler ist schon
langer bekannt...und behoben.
Zunéchst einmal koénnen wir
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Sie beruhigen: An ihrer Tasta-
tur ist nichts kaputt, sondern
der Fehler liegt in der Abfrage
der Control-Shift-Alternate-
Tasten: In der alten TOS-
(Betriebssystem)-Version vor
dem Blitter-TOS konnte man
diese Tasten nur tbereine nicht
offiziell freigegebene Adresse
erfragen, so dafR einige Pro-
gramme, darunter auch GFA-
BASIC-2.0, diese ‘unsauber
abgefragt haben. Es kam wie es
kommen muBte, denn ab dem
Blitter-TOS stimmte diese
Adresse nicht mehr. (Nur am
Rande fiir alle Programmierer;
heute kann man diese Adresse
ganz offiziell erfragen, denn
das funktioniert wie folgt:
Mann holt aus der (dokumen-
tierten) Adresse $4f2 mit
Namen sysbase den Zeiger
aufden Anfang der Betriebssy-
stemheaders, der an der 36.
Stelle einen Zeiger auf khshift
enthdlt - in &lteren Betriebssy-
stemversionen istkhshift &der
Adresse Sieb zu finden). Ihr
zweites Problem I&Rt sich ge-
nauso losen wie das erste und
zwar, in dem Sie sich entweder
ein Update von GFA-BASIC-
2.0 oder am besten gleich ein
Upgrade auf Version 3.0 be-
sorgen.

50 Hertz

contra 60 Hertz
Ich besitze einen 260 ST und
den “Thomson for ATARI"
(CM 36382 AR ( Farbmonitor,
der mit der Rasterfrequenz 50
Hz lauft. Bis vor kurzem be-
nutzte ich das Disketten-TOS

(RAM-TOS) und hatte damit
auch keinerlei Schwierigkei-
ten. Vor einigen Wochen lies
ich mir nun das Blitter-TOS in
meinen ST einbauen und muB-
te leider nach dem Einbauen
feststellen, daB der Monitor
unertraglich flimmerte. Nach-
dem ich das Utility-Programm
“Change-Hertz” aufgerufen
hatte, stand das Bild wieder
ruhig. An dem Original-ATA-
RI-Farbmonitor eines Bekann-
ten funktionierte mein ST mit
Blitter-TOS tadellos.

Da ich nun nach jedem Reset
erst dieses Change-Hertz-Pro-
gramm laden muB, kann ich
eine ganze Reihe von Program-
men, die mit Reset gestartet
werden, nicht nutzen.

Meine Frage lautet daher:
Gibt es eine Mdglichkeit, den
Monitor so an meinen ATARI
ST anzupassen, daB ich alle
Programme laufen lassen
kann?

(Malte Thoma. Freiburg)

Red.: Dem Manne kann gehol-
fen werden: Das Problem liegt
darin, daf lhr Monitor nur auf
50 Hz lauft und der ATARI auf
60 Hz initialisiert wird, was
eine Frequenz ist, die Ihr Moni-
tor (der ATARI-Monitor aber
doch) leider nicht mehr verar-
beitet. Natirlich kénnen wir
lhnen keine Angaben machen,
wie Sie lhren Monitor intern
verandern missen, aber es gibt
eine Mdglichkeit, den ST ein
wenig zu verdndern.

ACHTUNG: Durch das OfT-
nendes STsverlieren Sie lhre
Garantie an dem Gerat,
wenden Sie sich also gegebe-
nenfalls an Ihren Handler. Sehr
viele ST-Besitzer haben sich
ihr Blitter-TOS auf EPROM
gebrannt und konnten dadurch
Anderungen vornehmen. In-
teressant an lhrem Problem ist,
daR der ATARI mit dem origi-
nalen Blitter-TOS auf50 Hz in-
itialisiert wird, die lhrem
Monitor nicht zu schaffen
machen dirfte. Daraus folgere
ich, daR es sich bei lhnen um
ein schon modifiziertes Blitter-
TOS in EPROMSs handelt (Das

TOS Ilhres Bekannten ist dem-
nach nicht manipuliert). Auf-
grund diese Anderung wird lhr
ATARI auf 60 Hz eingestellt,
die Sie (abgesehen von
CHANGE-HERTZ) durch
Andern eines Ihrer EPROMs
rickgéngig machen konnen.
Dazu sollten Sie das Byte an
der Adresse FC001D andern,
aus dem beim Start des TOS
gelesen wird, ob der PAL- oder
NTSC-Mode eingeschaltet
werden soll. Dies wird durch
das Bit 0 bewirkt, wobei ein
gesetztes Bit 50 Hz und ein
geldschtes Bit 60 Hz bedeuten.
Demzufolge muRte bei lhnen
dieses Bit geldscht sein, was
Sie mit einem Speicher-Moni-
tor wie zum Beispiel TEM-
PELMON leicht (berprifen
kénnen. Wenn Sie sich nun Ihr
entsprechendes EPROM aus-
lesen, &ndern (Bit O setzen, so
daB nun eine 3 in der Adresse
zu finden ist) und wieder bren-
nen, was zum Beispiel mit dem
Juniorprommer geschehen
konnte, dann dirfte lhr Pro-
blem erledigt sein.

«

Metacomco-
Assembler-

Probleme

In der ST 8/9-Ausgabe wurde
ein Sound-Sampler-Programm
vorgestellt, welches mit dem
Ideal-Assembler von Omikron
geschrieben ist. Da ich im
Besitz eines Metacomco-As-
semblers bin, versuchte ich das
Programm zu (Ubertragen,
wobei aber Metacomco keinen
einzigen LEA-Befehl wie zum
Bespiel Zeile 134 LEA clrm-
text(PC), A0 annimt. Gebe ich
diesen Befehl unabhéngig von
diesem Programm ein, nimmt
der Compiler ihn an, aber im
Zusammenhang mit dem
Sampler-Programm zéhlt er
mir alle LEA-Befehle als Feh-
ler beim Assemblieren auf.

Vielleicht wissen Sie weiter?

(Timo Hamme. Risselsheim)

Red.: Nach etwas Nachfor-
schen sind wir auf die Ldsung



des Problems gestof3en, so daR
wir lhnen mitteilen kénnen,
daR der Fehler nicht am eigent-
lichen LEA-Befehl liegt, son-
dern in der flr den Metacomco
unverstandlichen Definition
von clrmtext in Zeile 692. Dort
steht vor dem ‘dc.b'-Pseu-
doopcode ein PUNKT, der den
Metacomco ins Schleudern
bringt. Entfernen Sie also
ALLE Punkte vor den dc.b-
Pseudeopcodes und Sie muf3-
ten vor einem weiteren Auftre-
ten dieses Problemes gefeit
sein.

Tonloser Multisync
Monitorbuchsen-
belegung

Angeregt durch Testberichte
und - wie ich heute weil} -
unzureichende Beratung durch
meinen Fachhéndler in Nor-
derstedt, habe ich mir als Qua-
si-Anfédnger zu meinem
1040ST einen Multisyncll-
Monitor gekauft. Zu meinem
Entsetzen ist das Ding aber
“tonlos™, so daB ich einen
groBen Teil meiner Program-
me nicht oder nur bedingt ein-
setzen kann. Da mein Fach-
héndler bis zum heutigen Tage
mit dem Problem der Tonbe-
schaffung Uberfordert scheint.

Meine Frage an Sie:

COMPUTERSYSTEME
HANS-HEINZ » SABINE BIEUNG GbR

Floppy Typ DL-1..cccoiriennen
3.5 Zoll Einzelstation mitLaufwerk NEC FD 1037 A. 1 Mb.

LESERBRIEFE

Die Monitorbuchse des ST
(Draufsicht)

Woher kann ich aus meinen
Programmen den Ton (Mono
reicht vollig) zaubern und was
flr Gerdte mull ich mir zusatz-
lich anschaffen?

(Hein: Norbert Loeblein,
Norderstedt)

*

Ich méchte meinen Kassetten-
rekorder an den ATARI ST
anschlieBen, weill aber nicht
wo und wie. Mein Radio be-
sitzt folgende AnschluBstel-
len: 2 Klinkenkupplungen 3.5
mm (Lautsprecher), 2 Klinken-
kupplungen 3.5 (Mikrofon), 1
Klinkenkupplung 5mm (Kopf-
horer), 1 Diodenkupplung
(Uberspielkabel).

(Martin Buttner. Nordheim)

Red: Wie man im Bild erken-
nen kann, liegt an PIN 1 der
Monitorbuchse des ATARI ST
das Audio-Signal. Dieses Si-

GS- und VDE-gepriiftes Steckernetzteil. Frontblende wahl-

weise schwarz oder grau, anschluBfertig

Floppy Typ DL-1B

Wie DL-1, jedoch mit zusatzlicher Floppybuchse

Floppy Typ DL-2.ccociiieienen.

3.5 Zoll Doppelstation. ansonsten wie DL-1

Laufwerk NEC FD 1037 A

Einzelgehause fir NEC FD 1037 A 24, gestellt
ddd “.1DIG ITRL ORTR OEICKE, 3000 HRNNOUER 91,
COMPUTER DRUCKER
--------------------------- (mar frtul
LAT Bl hRASS AL Sy 184 1498 [24-NROLERI
NEC P6 PLUS DM 1435,-
5 NEC P7 PLUS DM 1 -
Zupghor.zun, ATAR!, ST EPSON LQ500 DM ééé,-"
tena: 3VFujt MF200 [I5TO DM 35.- EPSON LQ850 DM 1375,-

tat@ Disk-Box IHSm 3V DM 15.-
Druckerkabel t ST

4temra jellin «teslal

[9-nrdierl

PfiNRSO. KX-P 1081 DM
STRR LC 10 COLOR DM

688

Spitzwegstrale 11
Nur Versand. Besuche nach Terminabsprache

« Die Inbetriebnahme unserer Modems am offentlichen Post-
netz der BRD einschl Berlin-West ist verboten und unter Strafe

1+ Audi Ausgang

2 ¢« H+V- Sync-Signalmischung
3 - Port A, Bit 6, Soundchip
4 - Monochrom-Sensor

5 - Audi-Kingang

6 - (irun-Signal

7 + Rot-Signal

8 - + 12V out (max 10mAl

9 - Horizontales Sync-Signal
10 « Blau-Signal
11 - Monochromsignal
12 - Vertikales Sync-Signal
13 - Masse

gnal kann Uber eine Verstarker
abgegriffen werden, was zum
Beispiel Uber ein AUX- oder
TAPE-Input-Eingang eines
HiFi-Verstarker geschehen
kann (Das Anschlielen eines
Lautsprechers direkt am ST
funktioniert nicht). Dazu muf}
man natirlich an diesen Pin
herankommen und einen
Adapter bauen, aus dem das
Audio-Signal herauskommt
und der die anderen Signale an
den Monitor weiterleitet. Ein
Tip: Viele ST-Besitzer kaufen
sich im Laufe der Zeit einen
sogennanten Monitorumschal-
ter, mit dem man zwischen
Schwarzweif3- und Farbmoni-
tor hin- und herschalten kann.
Die meisten dieser Monitor-
umschalter haben auch einen
Ausgang, an den man die HiFi-
Anlage anschliefen kann (sie-
he auch Multisync am ST').

*

4350 Recklinghausen

Multisync am ST

Kann man an einen ATARI
MEGA ST einen Multisync-
Farbmonitor (z.B. Eizo 8060
S) anschlieBen? Wenn ja, l4uft
dann auch Software, die einen
S/W-Monitor erfordert (z.B.
STAD), wenn ich den Farbmo-
nitor auf Textdarstellung um-
schalte?

(A. Brencher. Briihl)

Red: Sicherlich 1aBt sich ein
Multisync-Monitor an den ST
anschlieBen. Er ist sogar her-
vorragend geeignet, da er. im
Gegensatz zu normalen Farb-
monitoren, die Farb- UND die
Schwarzweil3-Auflésung des
ST darstellen kann. Einen spe-
ziellen Monitorumschalter fir
Multi-Sync-Monitore gibt es
bespielsweise von 3K-EDV-
Entwicklungen oder ein Multi-
Sync-Kabel bei der Firma Lin-
dy. In die Textdarstellung
missen Sie nicht schalten,
denn beim ATARI gibt es kei-
ne echte Textdarstellung, da
alles auf Grafik basiert. Die
Monochrom-Darstellung
nimmt beim ATARI ST nur
deshalb eine Sonderstellung
ein, weil Sie mit einer hohen
Bildwiederholfrequenz von 70
Hz und der hochsten Auflo-
sung des ST von 640x400
Punkten lauft.

Tel. 02361/1814 85

295,-

300, 1200 Baud, V21. V22, Bell 103 & 212A, autodial, auto-

398,-

300. 1200, 1200/75, 75/1200, 1200/1200 (Speeder) Baud,
V21, V22. v23. Bell 103 & 212A, autodial, autoanswer,

581,-

300, 1200, 1200/75, 75/1200, 1200/1200 (Speeder), 2400

Juli 88 *

HEGSFELO *2150,
FRRB-MONITOR

TEL:

DM 1288, L« r

..... 289.- Drucker Panasonic 494,- Modem Best 1200 Plus

Modell KX-P 1081, 9 Nadeln, neuestes Modell
answer. 100% Hayes kompatibel *

Druckerswitchbox 52, -

..... 318,- 2 Drucker an 1 Computer oder umgekehrt Modem Best 1 -2 -3
Modem Discovery 2400C 498, - 100% Hayes kompatibel *

----- 545,- 300, 1200, 2400 Baud, V21. V22. V22bis, Bell 103 & 212A.
Hayes kompatibel * Modem Best 2400 Plus

189,-

Baud. V21. V22. V22bis. V23, Bell 103 & 212A, autodial,
autoanswer. 100% Hayes kompatibel, neue Firmware vom

0511/491186
PLOTTER PL-450

| +KOPIERER
+ R

-LMITSUBISHI EUM 1481 fi ! DRUCKH
HP-GL Kompatibel %Sogunck)fellmm)
M ultisynchron, fir alle Modi 8 Stifte 15 Graustufen
BandbTeite: 30 MHz DIN R3 grof Abtastung in
Bildfrequenz: 45-90 Hz 400 mm/* schnell 10sec/DIN A4
Eingang: TTL, finalog und BRS 0.025mm Auflgsung FIKKItttKeKr sd

1998,- Siftnrt. littrtw,

Ittel it ft »ditac)
DM 1375,-
rmamfit- O



Drtofoert D USMESS

die logische Weiterentwicklung zum PD-Programm DATOBERT Zur grafi-
schen Darstellung lhrer Geschafisbilanzen. Schulnoten Haushalts-, Au-
to, Heizkosten u.vm 15 verschiedene. zT dreidimensionale Grafiktypen
wie zB Landschafts-. Icon-, oder Picturegrafik Integrierte Statistikfunktion
Daten aus VIP-Professional kénnen direkt ibernommen werden.

leistungsfahige Pakturierungs-

D ato F aR t sofiware mit einer Schnittstelle
zu DATOBERT BUSINESS

DATOBERT BUSINESS 8900 DM  Handbuch nir Demodisk vorab je

DATOTAKT 24800 DM DM 20.-(wiid bei Kaul angerechnet)
s r s s r IS
Golem-Laufwerk 3,5 Zoll......cccooeueenn.e. DM 279,00
20-MB Festplatte kpl. anschluRf DM 899,00
BTX-Term an Postmodern .........c.......... * DM 249,00
Lattice C V 3.04 DeutsCh.....cccceeeerrnnne DM 249,00
Megamax Modula 2 Deutsch................ DM 319,00
STAD Deutsch ..cccocevieiieeiecie e DM 149,00
Signum 2 DeutsSCh .. DM 369,00
PC-Ditto MS-Dos Emulator Dt............... DM 159,00
MCC-Makro-Assembler V 11.1.............. DM 99,95
MCC Pascal V2.02...ccoeeviieiiiieeeenn, DM 175,00

Kostenlose Prospekte,
auch fir IBM und Amiga gibt's bei...

CWTG Joachim Tiede
Bergstralle 13 7109 Roigheim
Tel./BTX 062 98/30 98 von 17-19 Uhr

Das Kopierprogramm
Ein unentbehrliches Hilfsmittel zur erlaubten Sicherung
lhrer Origmalsoftware Raubkopien sind strafbar!
A Kopiert nach neuesten Verfahren.
V1.2L sehr leistungsfahiges Kopierprogramm, reine Sott-
wareldsung und dadurch kein umstandlicher Umbau lhres
Systems.
A Macht dem Diskcontroller WD 1772 Beine
Voll GEM-unterstutzt. dadurch sehr einfach in der Hand-
habung
Automatische Fehlererkennung, dadurch keine Parame-
terangabe notwendig

Erstellt bei normal Kopieren automatisch Schnelladedis-
ketten

Ecgene Formatierroutine gibt bis zu 230 KB bzw. 130 KB
mehr Diskettenkapazitat (Schnellade-Format)

/jﬁ\ Multiple Option (Mehrfach-Kopien ohne neu einiesen)
A Abschaltbare Verlfy-Option.

Update Service bis V1.3 ohne Kosten (nur Porto).
Mit ausfuhrlicher Anleitung.

A Achtung! A Copy hélt, was es verspricht!!!!

EUROSYSTEMS

FILIALE FUR DEUTSCHLAND:
BAUSTRASSE 4, 4240 EMMERICH.
TEL. TAGLICH 15-17.30 UHR 02822/45589
BESTELLUNG BEI VORKASSE VERSANDKOSTEN 6 DM
PER NACHNAHME VERSANDKOSTEN 8 DM
UNABHANGIG VON DER BESTELLTEN STUCKZAHL
AUSLAND NUR VORKASSE EUROCH POSTANW
LIEFERUNG 40 STUNDEN SERVICE (WENN LAGERND)
BESTELLUNG RUND UM DIE UHR MOGLICH

>

>
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DELO Comp. Tech.

DISKETTENSTATION fur ATARI ST
D 26 mit NEC 1037A doppelseitig 3,5” 1 MB
- Test ATARI magazin 9.88

- komplett anschlu3fertig....
dto. mit 2 Floppybuchse D25
Doppelstation D50 2x 1 MB mit 2 NEC 1037 A

kompl. anschlu3fertig .......cccccooiiiiiiiiiniiinnen. nur 498, -
Speichererweiterung fUr ST....ccccooiviviiiviiieene lieferbar
Vortex HD 20 plus
Vortex HD 30..Plus

Vortex HD 60..plus
NEC FD 1037 A n'itAnsctherelegung 179 "

275, -
318, -

NECP6+... 1648,- NEC P6+ color ... 1928,-
NEC color Nachrustung P6 348,- P6+ . 295,-
NEC Multisync GS ... 535,- NEC P2200 ... 859, -
Monitorswitchbox fir alle ST anschluf3fertig.............. 37,-
Druckerswitchbox fir ATARI ST 55, -
AMSTRAD Computer . .. . lieferbar
Sybex ST kontor TOS Manager 88, -
Sybex ST kontor Kundenverwaltung 135, -
Sybex ST Kontor Lager + Fakturierung 369, -
PRODATA fibuMAN e . 375,-fibuMAN f .. 729, -

GFA UTILITY’'S e je55,-
Gehause fiir NEC 1037 A einzel 24, - doppel34,-
ATARI Scartkabel ... 27, - Druckerkabel ... 22, -
Floppykabel ATARI ST an 3,5" Laufwerk............. 27,-

NiC Dnickir und Monitor, 12 Man. Qnnnllt. Dnutwlin Handbuch

4600 Dortmund 15 * Kranenbusch 28
® 0231/356511

Weiterhin enthalt die Software .ROGER PAINT* ein komplette* Zeichenprogramm, dal kam*
Wunsch* often lat Auch Druckertreiber fiir Atari Laaer. P61 P7 etc vorhanden Einbindung*
routine flir CALAMUS fetzt in der Software enthalten

NEUM!

PRINT TECHNIK PROFESSIONAL SCANNER

300 dpi NUR Scanner mit extrem hoher Aufldsung und direct dpi transfer fiir 300 dpi Laser
drucker Software entspricht sonst der des Universal Scanner* Reme Prohanwendung .nd
OCR-JUNKDR

OCR SOFTWARE DM MS -
ROMPORTSTECKER freier Druckerport erméglicht Sofortausdruck DM 198,-

VIDEO DIGITIZER PRO 8805
Auflosung bis zu 1024 x 512 + 128 grau
Langsamer hochauflésender Digitizer fir professionelle Anwendung

VIDEO DIGITIZER REALTIZER
Schnelle, Dtgrtiz.f laf 320 * 200 und 640 « 400 unter*lulz.nd DM 198.-

iBeide Digitizer unterstiitzen alle gdngigen Zeichenformate und Desktop Publi-
sher und verfigen tiber ein Tool zum Veréndern des Bildes Kompatibel mit s/w
und Cokxkamen sowie VCR.)

VIDEO-TEXT-EMPFANGS-MODUL

Dieses Modul erlaubt in Verbindung mit dar Software den VIDEO TEXT Ihres Fernsehers oder
VCR'a auf dam Bildschirm des ATARI darzustallen, auszudrucken und abzu»petchern
Empfingt alle Programme,

auch Sky Channel und Kabelprogramme DM Zwo,*

DM 498,-

ATARI GENLOCK DM 1498, -
ATARI GEHLOCK Studioversion

Auf Studiomaschinen getestet

Das professionelle Genlock fiirden Atari User DM 3498,*
SPEICHERSCOPE DM M8, -
KOMPL. METEO-SAT EMPFANGSANLAGE DM 3498,

Benelui 010 4507696 / NI 079 412563



STACKB

sopturtce

leaM

DER GESTEIGERTE W AHNSINN

TECHNISCHE DATEN IN KURZE:

* lauft aut ATARI ST mit mmd 1
MByte, Monochrom- oder Farb-
monitor

* zwei Sterndatensdtze mit 613
bzw 15 384 Sternen

* 1054 Nebel. Sternhaufen und
Galaxien

*  Daten im ASCIl-Format, erweiter-
und veranderbar

* 8 Planeten. Sonne. Mond und
3 Kometen fest eingestellt

* zusatzlich Bahnelemente von 17
Kleinplaneten und 14 Kometen

* Eingabe eigener Bahnelemente
madglich, elliptisch und para-
bolisch

* Speichern und Laden aller einge-
stellten Werte, auch der Bahn-
elemente

* 6 Kartenarten: sichtbarer Him-
mel, Horizont-, Polar-, Aquatorial-,
Ubersichts- und Umgebungskarte

* VergroRerung aut rechteckigen
Karten mit der Maus

e malstabliche Darstel-
lung der Planeten mit

Phasen ]

* Datumsbereich 4713 v.
Chr. bis 22666 n. Chr.

* Préztssions- und Paral-
laxenkorrektur

* geographische Brei-
te und Lange ein-
stellbar

* Zeiteingabe als
Weitzeit, Ortszeit
oder Julianisches Datum

* 3-D Darstellung und
Himmel von Planeten
anderer Sterne

* viel# Diagramme: Finstermsver-
lauf. Hertzsprung-Russel-Dia-
gramm, Difterenzbewegung zur
Sonne. Sichtbarkeit

* Suchen nach Konjunktionen,
Oppositionen, groRRten Elonga-
tionen. Sternbedeckungen
durch den Mond, Finsternissen

* Planetariumsprogramm einge
baut und einzeln

* Speichern und Laden von Bildern
im komprimierten Format. DOOD-
LE oder DEGAS

* komprimierte Bildsequenzen lau-
ten auch ohne Hard- oder Ram-
disk schnell ab und brauchen

wenig Speicherplatz
Obiektgruppen einzeln abschalt-
bar

Sterne nach Spektralklassen se-
lektierbar

Gradnetz mit einstellbarem Ab-
stand

Berechnung von Kulmination.
Aul- und Untergang. Damme-
rungszeiten

Stellarstatistik

zahlt Sterne aut

Ausschnitt und

Gesamthimmel

und vieles

mehr

Preise s<nd unverbindlich empfohlene
Verkaufspreise

Phi

Handbuch ca 290 Seiten, be-
sonders auch fur den An-
fanger geschrieben

> .
- wesentlich genauer und

trotzdem schnel-
ler als SKYPLOT
PLUS

Ansicht des Sonnensystems aus
verschiedenen Blickwinkeln
MaRstab und Winkel beliebig
einstellbar

Planetenlauf zeigt bewegte Pla-
neten, heliozentrisch oder geno-
zentrisch mit einstellbarem Win-
kel und MaRstab

Starten anderer Programme,
ohne SKYPLOT verlassen zu

verschiedene Hardcopy-Forma-
te. auch gedreht

Suchen nach Objekten und
Sternbildern mit Wildcards

und vieles mehr, wofiir hier kein
Platz mehr ist

SO ETWAS GAB’S FUR DEN ATARI NOCH NIE!

BESTELLCOUPON

Bitte senden Sie mir .

Name

Str . Hausn.

6100 Darrn«6dt-Eb«rtia<®

Stick SKYPLOT PLUS 2 fur nur DM 198.-\ St
zzgl DM O.-Versandkosten (unabhangig von der Bestellmenge) Zahlung

Vorname

Benutzen Sie auch die in ST-COMPUTER vorhandene Bestellkarle

Nachnahme

Stiick UPDATE lur nur DM 50,-\ St
Scheck liegt bei  per Vorauszahlung

PLZ. Ort

Unterschrift _

Bestimmen des Standortes

Was wird dargestem (hier mit 15 384 Sternen)

Finatermsverlauf

Invertierter Himmel mit 613 Sternen + Planeten

Sonnensystem m Bewegungssimulation

H eim V erlag

Heidelberger Londstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057



Immer up to date

Mit dieser Sparte wollen wir allen unseren Lesern die Mdglichkeit geben, sich uber die neuesten Programm-Versionen zu informieren.
Angegeben werden die aktuelle Versionsnummer, ein eventueller Kopierschutz, die Bildschirmaufldsungen und der Speicherbedarf.
Softwarefirmen ist es somit méglich, die ST-Computer-Leser Uber ihre Updates zu informieren.

Programmname Version Daten Programmname Version Daten
Adress ST/ Check ST 1.0 NH K-Resource 1.1 N HM
AnsiTerm 14 N Ubel ST 1.0 NHML

1st BASIC Tool 11 NHML Laser C (Megamax) 12 NHML
Binlook 1.0 N HML Laser Deluxe 1.0 NHML IM
BTX fur ST 1.0 N H IM Ist_Lektor 12 HM
BTX/VTX-Manager 3.0 N H IM Lern ST 1.22 NHML
Calamus 101 NH IM Link_it GFA 11 NHML
CIS-L&G 1.01 Linkjt Omikron 2.0 NHML
Cryptjt 1.0 J HML Lisp Complete 1.01 N HM
fibuMAN 3.0 N H Lock_it 1.0 JHML
fibuSTAT 2.3 NH Mega Paint 1.0 NH IM
Flash-Cache/Flash-Bak 1.0 N HM Megamax Modula 2 3.5 N HM
Flexdisk 12 N HML Micro C-Shell 2.70 N HM
Ist_Freezer 1.0 NHMLIM MT C-Shell 1.20 N HM IM
GFA-Artist 1.0 N L Multi ST 1.0 NHML IM
GFA-Assembler 1.2 NHML Musix32 1.01 JH
GFA-BASIC 68881 13 NHML Omikron BASIC Compiler 3.01 N HML
GFA-BASIC-Compiler 2.02 N HML Omikron BASIC Interpreter 3.0 N HML
GFA-BASIC-Interpreter 3.04 NHML PAM's TERM/4014 3.012 NH
GFA-Draft 21 N PAM’s TurboDisk 1.7 NHML
GFA-Draft plus 3.0 N PAM's NET 1.0 NHML
GFA-Farb-Konverter 1.2 NH PC ditto Euroversion 3.64 NHML
GFA-Monochrom-Konverter 1.2 N ML Pro Sound Designer 1.2 L
GFA-Objekt 1.2 N HM Pro Sprite Designer 1.0 L
GFA-Raytrace 15 Search! 2.0 N HM
GFA-Starter 11 N HML Signum! zwei 1.0 N H
GFA-Vektor 1.0 N Ist_Speeder 1.01 NHML
Hard Disk Accelerator 1.0 NHML Ist_Speeder 2 1.0 N HMLIM
Hard Disk Toolkit 1.05 N HM STAD 13 NH
Harddisk U tility 2.0 N HM ST Pascal plus 2.02 N HM
Imagic 11 N HML Tempus 2.0 N HM
Intelligent Spooler 1.01 NHML Transfile ST plus 3.0 N HM
Interlink 1.85 N HM VSH Manager 111 N HMLIM

Irrtum Vorbehalten!
Daten-Legende : N = kein Kopierschutz, J = Kopierschutz, H = hohe Auflésung. M = mittlere Auflésung, L = niedrige Auflésung, 1M = mindestens 1Megabyte



A L L E P D

haben wir nicht 1
Warum nicht ? - Weil viele
PD bei uns aussortiert
wird und im JJ landet.
Den Rest haben wir fur Sie
sortiert - nach (incl.
groRer Grafik-Bibliothek).
(SO . (incl. SIGNUM Utility

/Fonts), nach .nach
TtE£ und m
Neugierig ? - Einfach

N(DM) oder K] in ei-
nen [El und ab zu uns
geschickt! Umgehend
kommt wunser M und
eine Probe-JH**

* JORG RANGNOW
ITTLINGER STR. 45

S 07262 / 5131

SOFTWARE
7519 EPPINGEN 3

(AB 17 UHR)

e . Nssel ,Maco d\e*

fad
SHE rt-W'0if| iy odet "hteitl

SO
0©
de*0

Unverbindliche Preisempfehlung:
Cashflow DM 298,-;
Handbuch DM 30,-*;

Demo 10,-;

swird bei Direktkauf angerechnet

C.A$.H. GmbH

Robert-Bosch-StraRe 20 a
8900 Augsburg
Telefon 0821/703856

Vv»iteS®

do©"
fi1 w -ode
ES** o #>**_
2t -OVA
\J?
1S
tf N- 1 TRS
ESL ESN DSN GSN

Alle Stationen sind anschluBfertig, doppelseitig, garan-
tiert kompatibel, auf 83 Spuren/10 Sektoren geprift, ha-
ben ein formschdénes, hochwertiges Metallgehduse und
die einzigartige automatische Netzanschaltung.

ESL: 3,5”- Einzelstation mit FD1037A,

Steckemetzteil, 28 * 105 * 165 mm 269, -DM

Aufdie Luxusklasse mit dem bewahrten NEC FD 1036A/
TEAC FD55FR, Netzkontrollanzeige, eingebautem Netzteil
geben wir 12 Monate Garantie:

ESN: 3,5”- Einzelstation, 42 * 108 * 230
ESN/A: dto mit Ausgang fir Laufwerk B
ESN/AB: dto mit automatischer Umschaltung fur

299,-DM
339,-DM

2. B - Laufwerk, also 3 LWs. am ST
DSN: 3,5"- Doppelstation, 75 * 106 * 230 498,- DM
DSN/B: dto mit Ausgang fiir 2. B - Laufwerk,

wie ESN/AB 578,-DM
GSN/2: 5,25" - Einzelstation, umschaltbar auf

40 Spuren, 50 * 152 * 290 mm 369,- DM
GSN/3: dto mit Ausgang fur 3 Laufwerke am

ST, pal’t in jedem Fall 429,-DM

Dipl.Ing. Gerhard Trumpp
Mitter langstrasse 7
8039 Puchheim - Ort

Tel. 089/80 68 23
von 17 - 22 Uhr

12/88 fJ~ 187
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SCHEIBENKLEISTER
MASSENSPEICHER AMST

Alles iiber Floppies, Festplatten und andere
Massenspeicher am ST von Claus Brod und
Anton Stepper-

Was steht drin?

Kursteil (fiir die ganze Familie):

jerung mit allen erlaubten
und unerlaubten Mitteln (per BIOS,
XBIOS, GEMDOS und direkter Control-
lerprogrammierung)

- Kopierschutz, Aufzeichnungsverfahren,
Datenstrukturen auf der Diskette

. Hardwaredokumentation Zu Floppy und
Festplatte (AnschluB von Fremdlaufwerken,
Justierung, Reparaturhinweise)

- Festplatte: Prinzip, Controller, Programmie-
rung

Name:

Vormame:

StraBe:

Ort:

Unterschrift:

Nachschlageteil (fir Programmierer):

- Hard- und Softwarereferenz zu DMA-Chip,
Floppycontmller. Festplaucmontroller

- GEMDOS-, BIOS- und XBIOS- Funktio-
nen zur Massenspeicherpmgrammierung
(auch als GFA- BASIC- Bibliothek auf Dis-
kette)

- Systemvariablcn (auch bisher undokumen-
tierte), physikalische Grundlagen, Pinbe-

legungen und Ports.

Software (fiir alle, fertig zum Anwenden mit
Anleitungen):

- TED, der Trackeditor: Formate analysie-
ren, dindem, erstellen; Zugriff auf alle
Controllerfunktionen

- SED, der Datei- und Sektormonitor fiir
RAM-Disk, EPROM -Disk, Floppies
und Festplatten: Ordnernamen dndern,
geloschte Dateien retten, spezieller Hard-

Hiermit bestelle ich:

(] Exemplare von Scheibenkleister, Massenspei-
cher am ST mit Diskette fiir DM 59,00

[] Vorauskasse

1 Nachnahme

diskmonitor fiir direkten Festplattenzugriff
(eigene Formatierroutine fiir max. drei MB

superfixe Formatierroutinen  (
ter 20 Sekunden fiir doppelseitige Disket-
ten) , Schnelladeformate

- Swpralemmstcllung. Konvertierung von
Disketten auf Schnelladeformat

. Assemblerroutinen fir direkten Floppy- und
Festplmenzugriff zum Einbinden in eigene
Programme

- lauffiihige Programme mit Quelliext auf
Diskette.

582 Seiten, Buch mit Diskette fiir DM 59.-

e Bestellcoupon MAXON Computer GmbH Industriestrafe 26 6236 Eschbom Tel.: 06196/481811 po—

Versandkosten: DM 7,50
Nachnahme zuzgl. DM 3,50 Nachnahmegebiihr.

Vﬂl‘icbin&l’ﬁdlwcil‘.D‘l'ZDlerﬂAG Langstrasse 94 Postfach 413 CH-8021 Znich Tel.: 01/242 80 88 Fu.:olmll‘bm

. “MTamanumb.H.&CaKG Markt 109 A-5440 Golling Tel.: 06244/7081-17 Fax.:

06244/7188-3



ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

Es weihnachtet sehr,

haben Sie schon einmal uberlegt, was Sie Ihrem
Computer zu Weihnachten schenken? Wenn Sie
sich mit Leckereien den Bauch vollschlagen, was
bekommt dann der graue Freund? Aber Emst bei-
seite. in diesem schon garstig kalten Wintermonat,
gibt es in unserer PD-Sammlung wieder einige
Programme, die lhnen und lhrem Rechner kréaftig
einheizen. Werfen Sie doch einfach einmal ein
Blick auf die folgenden Seiten oder ziehen Sie sich
die zweite Ausgabe der PD-NEWS zu Gemiite.

Ihr MAXON PD-Senice

Neuheiten

DRUCKUTILITIES

BIG BANNER: Programm zum Drucken von
Endlos-Bannem. Erzeugt meterlange Schriftz.ige
in verschiedenen Schriftarten und -gro3en, (s/w)
LC10 COLOR: Ist_Word-Druckertreiber fiir
STAR LCIO Color. Erméglicht vielfarbigen Text-
ausdruck. Auch fir andere Farbdrucker anpassbar.
P2000 INST: Einstellprogramm fir samtliche
Steueicodes per Accessory. Zeilenahstand. Schrift-
typ, Formatierung, Seitengrofie,...

NL10 INST: weiteres Einstellprogramm fiir
NL10. Als Accessory kann der Drucker jederzeit
nach eigenen Wiinschen konfiguriert werden, (s/w)

Motorsteuerung mit TRANSISTOR gezeichnet.

TRANSISTOR: Entwicklung von elektroni-

schen Schaltungen. Ausgekliigeltes Zeichenpro-

gramm mit umfangreicher Symbolbibliolhek. Inte-
grierter Symboleditor (Spiegeln, Verschieben,
Drehen). Dadurch lassen sich auch ausgefallene
Bauteile generieren. Blockoperationen, Lupe und
sonstige Standardfunktionen. Die ahgebildete
Schaltung laRBt sich in kurzer Zeit anfenigen. (s/w)

Ein neues Bauteil l&Rt sich leicht erzeugen.

178

ADVENTURE

THE VAULT: In einem alten schottischen
SchloB wird eines Morgens der SchloBherr an ei-
nem Baum erhangt aufgefunden. Die Indizien deu-
ten auf einen Mord, doch die Polizei tappt im
Dunkeln. Einige Hinweise sind gegeben, die restli-
chen missen Sie im SchloB finden.

Es empfiehlt sich das Kartographieren der vielen
Gange, denn sonst verirrt man sich und wird den
Fall nie l6sen.

Das Adventure ist komplett in deutscher Sprache
geschrieben und soll lhnen helfen, die Winteméach-
te zu Uberstehen.

Die Redaktion nimmt Lésungen des Spiels gerne
entgegen.

SPIEL

EUROPA: Actionspiel mit Joysticksteuemng.
Eine finstere Gestalt hat in Europa mehrere Bomben
verteilt, die Sie als tapferer Agent finden, entschar-
fen und vernichten miissen. Dazu sind vier Level zu
bewéltigen, bei denen viel Fingerspitzengefiihl
gefragt ist. (s/w)

WISSENSCHAFT

EPHEMERIDEN: Das Programm dient
dazu, nach Eingabe eines bestimmten Zeitraumes
innerhalb eines Jahres die Ephemeriden verschie-
dener Objekte zu berechnen. Zusatzlich wird die
Mdglichkeit geboten, die Mond- und Sonnenfin-
sternisse eines Jahres zu berechnen, sowie die
Konstellation der vier inneren Jupitermonde auf
den Bildschirm zu plotten.

Programm mit langer Stemwartenerfahrung. (s/w)

181

SCHULE

ARTUS: Rechentrainer fiir die unteren Schul-
klassen. ARTUS, der Rechentrainer, fuhrt mit net-
ten Auflockerungen an das leidliche Thema Mathe-
matik heran, (s/w)

dim o onoatr UHiei— n

wrjH ft

.M iiin j um iT tn j
«IT mm

KOPFRECHNEN: Rechentrainer fiir die Re-

chenarten und Wurzel. Verschiedene

12/88 rr"* 189



ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

Schwierigkeitsstufen von leicht bis reichlich
schwer. Als Gegenpol fur Taschenrechner-ver-
wohnte Hime. Nicht nur fur Kinder, (s/w)

....... im , Stifrie* totor. »er. tomtot 1L Mi: utitotock......

1 mIfMTKNMItW

ZmZaltdrttitM amarcivt!
NmZdMo aalaafdtMadON
cmuiiiKit imtwti I aikkitkrwi
m«EadiKien tollcktMatwitM CaNKkrtot - rtttoM
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RECHEN: wirtschaftsrechnen fiir Birokauf-
leute. Umrechnen von MaReinheiten, Mathematik.
Dreisatz, Prozentrechnen, u.v.a.m.

FASTTEST: Reaktionstrainer. Einfaches Pro-
gramm zum Uberpriifen Ihres Reaktionsvermé-
gens. (s/w)

STUNDENPLAN: Stundenplan-Designer fiir
Schuler und Lehrer (mehrere Klassen), (s/w) (mit
GFA 2.0-Source)

SPECKWEG: Der freundliche Helfer zur Be-
seitigung Uberfliissiger Pfunde. Generiert Abnah-
meplan und informiert Uber den Kaloriengehalt
vieler Nahrungsmittel. Druck einer Kalorientabel-
le. (s/w)

Sparen Sie Porto!!!

Die Original-Disketten unserer Public Do-
main-Sammlung kdnnen Sie auch bei folgen-
den Héndlern direkt mit Erscheinen der

jeweiligen ST Computer erhalten:

Computer Corner Preetz Udo Meier
Hohen Kamp 2 Ringstr. 4
2308 Preetz 7700 Singen

Intersoft
Nohlstr. 76
4200 Ohcrhausen

ocB
Wallstr. 3
4422 Ahaus

Weber Birotechnik
Naturparkstr. 16
5940 Lennestadt

Kickmann Computer
In der Rémerstadt 249
6000 Frankfurt/M

Jacom Computertechnik
Hertz Str. 1
6900 Heidelberg

Leonhardt Electronic
In der Jeuch 3
7600 Offenburg

190 JT ““
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resin Computershop
Hauptstr. 192-4
7858 Weil am Rhein

SCHL’LZ Computer
Schilerstr. 22
8000 Miinchen 2

A&PShop Steuer
Aufder Schanz
8490 Cham

Decker Microcomputer
Mcisenweg 29
8520 Erlangen

EDY-Baumann
Jean-Paul Str. 16
8580 Bayreuth

ALKOHOLTEST: Informatives Programm
Uber Alkoholwerte.

Unter Berilicksichtigung personlicher Kérpermalle
berechnet das Programm den theoretischen Blutal-
koholwerl, die Abnahmekurve und informiert tiber
Wirkung und Gefahren. Weiterhin wird die Anfal-
ligkeit durch vielzéhlige Fragen geurteilt, (s/w)

Achtung: Beide Programme ersetzten keine Fach-
beratung!!

Sonderdisk C
EXTENDED VT52-Emulator

Wer es bis jetzt noch nicht gemerkt hat, unser
EXTENDED VT52-Emulator wird neuerdings als
Sonderdisk C fir DM 15,- angeboten. Nahere Infor-
mationen kann man auf der nachsten Seite finden.

Aul der nachsten Seite
Finden Sie weitere Disketten
aus unserer Sammlung

Wir verwenden ausschlie3lich
doppelseitige Markendisketten (2DD)
der Firmen Maxell und JVC.
Samtliche Disketten sind gepruft,

fehlerfrei und virenlos.

PD-NEWS

Hyperstory

Neues ton Hyperformal

Sagrotan

Hardware

|[mstick mit Dauerfeuer

X L t~H * %4
Ki JK rir [ *

PD-NEWS 2 ist erhaltlich bei:
MAXON Computer GmbH
'PD-Service'

Industriestr. 26

6236 Eschborn

In PD-NEWS 2 lesen Sie unter anderem fol-
gende Artikel:

Die Hyperstory: Wissenswertes tber Hy-
performat und dessen Autor Claus Brod

- SAKROTAN: Computerviren und deren
Beseitigung

Hochzeit: Ein Beispiel linearer Optimie-
rung mit ORSPREAD

K1 zum Nulltarif: XLISP 2.0 und deren
Folgen

FSELECT: Geheimnisse des neuen Filese-
lect-Standards

Programmierpraxis: Hardcopy ohne
Streifen (GFA-BASIC)

Hardwarebastelei: JOYSTICK mit Dauer-
feuer - Schonung des
Daumens

Unterhaltsames: Computer und die Nach-
barn - ein Bericht aus den
taglichen Leben eines

Computerffeaks

(Anderungen Vorbehalten!)

Auch als Nachschlagewerk:

Enthalten ist eine komplette, ausfihrliche
Liste unserer PD-Sammlung. Hier Finden Sie
jedes Programm mit Kurzbeschreibung, von
1-175.

Preis: DM 2.50 (+ DM 1.50 Porto)

Bei Bestellung von PD-Disketten enfallen die
DM 1.50 Porto. Ab 5 Disketten gibt esdie PD-
NEWS 2 gratis dazu.



ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

Altbewahrtes

Dienichtaufgefiihrten Disketten sind
nattrlich auch weiterhin erhaltlich,
nur wurde uns der Platz zu klein.
Schauen sie dazu bitte in einer der
vorherigen Ausgaben nach oder
bestellen Sie die PD-NEWS.

Odee ¥

Fremdsprachen

-ECS: Lernprogramm fiir unregelma-
Bige englische Verben. Konjugiert
Verben in die gewiinschte Zeit. Viele
Verben enthalten.

-VOCMAN: Umfangreiches Vokabel-
programm. Verwaltet bei Vokabeln
mehrere mogliche Ubersetzungen
Z.B :car auto automobile Auto Auto-
mobil voiture coche

Flexible Organisation. Aufbau eige-
ner Datenbanken

VOKABEL: Lernprogramm bzw.
Worterbuch. Als Beispiel ist eine
Botanik-Datei enthalten, die die latei-
nischen Bezeichnungen und die
deutschen Namen enthélt. Dies zeigt,
daR damit nicht nur Fremdsprachen
gelernt werden kdnnen Falsche Ant-
worten werden in eine Fehlerdatei
ubernommen, um das Gelernte zu
uberprifen.

Aufkleber

AUDIO 2000 Aufkleber-Druckpro-
gramm fir Audio-Cassetten, LPs.
CDsund DATs Datenwerden selbst
verstandlich zum spateren Gebrauch
auf Disk abgelegt, (s/w)
FCP6_ETIKETT  Etikettenpro-
gramm mit Farb-Druck. Wer einen

BITTE

Farbdrukker besitzt, kann nun seine
Disketten farbig bedrucken. Jedes
Element kann eine andere Farbe
bekommen. Daswird im Menii neben
den Druckdaten, den ICONS und den
Diskinfos angeklickt

Das Programm lauft naturlich auch
mit normalen Druckern, (s/w)
MC_WRITER: Druckprogramm fur
Musikkassetten Neben der nitzli-
chen Programmfunktion dient es
auch als Demo fiir GEM-Program-
mierung im neuen OMI-
KRON BASIC. (Source-Code enthal-
ten)

Ohete’B

Simulationen

MANDELBROT Schnelle Berech
nung der Mandelbrod'schen Menge
durch besonderen Algorithmus.
Druckausgabe mit erhohter Auflo-
sung. keine Hardcopy, sondern mit
ca. 10facher Auflésung des Bild-
schirms. (s/w) Mit Source-Code in C.
-LIFE: AuRerst fixe Version der Fort-
pflanzungsberechnung. Zufallsmu-
ster und Glider-Kanonen (residente
Generationen). Bis zu 50 Generatio-
nen pro Sekunde.

GRAFCOMO: Programm fir gra-
fisch begabte Mathematiker. Erzeugt
hiibsche Grafiken mithochmathema-
tischen Hintergrund, (s/w)
KALEIDOSKOP Faszinierendes
Spiel der Formen und Muster, (s/w)

[Hete1®

Spiele

LARN Adventure fir die kalten
Herbstabende. Dringen Sie. nach-
dem Sie sich eine Abenteurer-Ausrii-
stung organisiert haben, in eine un-
bekannte Hohle ein. Dort erwartet Sie
eine Vielzahl von Gangen. Schéatzen.
Kobolde. Fallen. Zaubertrénken und
sonstigen Ticken. LARN ist sehr fle-

BEACHTEN

Séamtliche Disketten kénnen ab dem Erstverkaufstag der ST-
Computer direkt bei der MAXON-Computer bezogen werden.
Wir haben fir Sie den schnellstmdglichen Versandservice ein-
gerichtet. Lieferung innerhalb einer Woche.

Bitte beachten Sie folgende Punkte:

1. Schriftliche Bestellung

Der Unkostenbeitrag tur eine Diskette betragt DM 10,-
Hinzu kommen Versandkosten von DM 5,-

(Ausland DM 10.-)

Bezahlung nur per Scheck oder Nachnahme
(Im Ausland nur Vorrauskasse maglich)
Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten

(DM 5.- bzw. DM 10.-)

Bei Nachnahme zuziiglich DM 3,70 Nachnahme-

gebuhr

Bitte fiigen Sie keine anderen Bestellungen oder

Anfragen bei.

Adresse:

MAXON-Computer GmbH
PD ST-Computer'
Postfach 5969

D-6236 Eschborn

2. Anruf gentgt
MAXON-Computer GmbH

PD-Versand'
Tel.: 061 96 / AB 18 11

Mo-Fr 9 - 130und 1400-17°° Uhr

- Nur gegen Nachnahme (Gebiihr DM 3,70)
Bei Fragen beztiglich der Programme stehen wir lhnen gerne

zur Verfugung.

xibel. wenn Sie wollen, kénnen Sie
sich z.B das Labyrinth nach eigenen
Winschen kreieren. Hohe Spiel-Mo-
tivation

-ROCKET: Rocket-Defense ist ein
bekanntes Spiel, beidem die Erde vor
Angriffen aus dem Weltraum ge-
schiitzt werden muB. Gespielt wird
mitder Maus. Mit steigenden Level ist
Konzentration gefragt (s/w)

OheieI0I1

IMAGIC BILDERWERKSTATT
ATARI ST

IMAGIC: Passend zu unserer Serie
‘Bildwerkstatt ATARI ST, die in Heft
11/88 der ST Computer begonnen
hat. bieten wir eine Spezialversion
des IMAGIC-Grafik-Compilers an.
Nattirlich ersetzt sie nicht das Origi-
nalprogramm. aber es ist alles mog-
lich. bis auf den einen Punkt, eine

Machen Sie mit!

Méchten Sie ein selbst-

geschriebenes Pro-
gramm in die PD-
Summlung geben'’

Kein Problem. Schik-
ken Sie es uns aufeiner
Diskette /u. samt einer
Bestatigung, dal es
von lhnen erstellt wur-
de und frei von Rechten
Dritter ist.

fertige Show abzuspeichern Somit
kann man die komplette Serie leicht
nachvollziehen, ohne sich gleich das
Geld fur das Originalprogramm aus-
zugeben

Sinnvoll ist es allerdings nur. beide
Disketten (PD 170 & 171) zusammen
zu bestellen, da auf der einen der
Grafik-Compiler und auf der anderen
die fertig digitalisierten Bilder und die
nétigen Strukturen der Serie vorhan-
den sind. Beginnen auch Sie ein
neues Zeitalter mit DTV (Desktop Vi-
deo)

Ddete1?

-OMIKRON UPDATE 3.0 -> 3.00
Allen gliicklichen Besitzern des neu-
en OMIKRON.BASICs bieten wir im
Zusammenarbeit mit der Firma OMI-
KRON. einen einmaligen Update-
Service. Das Programm auf dieser
Diskette dated lhren  OMI-
KRON. Interpreter V3.0 auf die neue-
ste Version 3.00 up.

Neben kleinen Anderungen am Inter-
preter. generiert dieses Programm
eine Uberarbeitete GEMLIB (belegt
nurnoch eine Programmzeile) mitun-
verzichtbaren Funktionen, und alle
anderen Dateien, die zur Original-
OMIKRON-Diskette gehéren (siehe
NEWS)

Achtung: Das Update Progamm pruft
nach, ob Sie version 3.0 schon besit-
zen und generiert nur dann die neue
Version 3.0

[dete13

3D UND SIMULATIONEN
-ERDKUGEL: Realtime-Ammations
Programm. Die Erdkugel wird mit 4
Bildern pro Sekunde im Raum be-
wegt. Dabei kénnen Drehung. Lage
und Entfernung per Tastatur manipu-
liert werden. “Scotty beamen”.

-LIFE 3D: Eine raumliche Variante
des Generationenspiels. Durch die
dritte Generation ergeben sich neue
Aspekte, (s/w)

-EDIT 3D: Programm zur raumlichen
Darstellung von Kdrpern. Diese kén-
nen frei definiert und im Raum bewegt
werden, (s/w)

-PENDEL: Simulation eines Dreh-
pendels. Der Bewegungsablauf wird
mit Hilfe von DGLs berechnet und
grafisch dargestellt. Interessantes

Programm fiir's Physik-Labor zu
Hause, (s/w)

-FILTER: Programm zur Berech-
nung verschiedenster Filter: [IR- und
FIR-Fillertypen, Bessel Butter-
worth- und Tschebyschefffilter mit
verschiedenen Welligkeiten. Dabei
werden Band- Hoch-, Tief- und All-
pal3 berechnet. Neben den Werten
wird der Signalpegel grafisch darge-
stellt. (s/w)

OdeieT4

SPIELE

-TUZZLE: Originelles Computer-
spiel Durch Verschieben von Bau-
steinen (Rohrleitungen) muB dem
einflieBenden Wasser ermdéglicht
werden, von links nach rechts zu flie-
Ren. Dabei ist Uberblick und schnelle
Reaktionszeit gefragt, denn sonst ist
das Wasser schneller. Ein unterhalt-
sames Spiel fur Joystick und s/w-
Monitor. (s/w)

-PUSH ME: Spiel fir scharte Den-
ker. Auf einem Spielfeld muR3 ein
Viereck von der Start- auf die Zielpo-
sition geschoben werden. Das hort
sich aber leichter an. als es ist. Inder
Redaktion waren jedenfalls einige
Personen, viele Stunden lang, anstatt
ihrer Arbeitnachzugehen, am Steine-
Schieben.

-BUMERANG: Arkanoid-Variante
mit Bumerang statt Ball. Dadurch
ergibt sich ein besonderer Bewe-
gungseffekt. denn durch Anschnei-
den des Bumerangs fliegt dieser eine
Kurve, (s/w)

<LANDER: Notlandung eines Raum-
schiffs auf einem Planeten. Der Blick
ausdem Cockpit zeigt die Entfernung
und den Landezielpunkt. Durch ge-
schickte Richtungs- und Schub-Steu-
erung missen Sie nun versuchen
das Raumschiff sicher zu landen.
Wenn es nicht funktionieren sollte
(passiert recht oft), gibt das Pro-
gramm eine Auswertung des Abstur-
zes. (s/w)

[dete15

ANTIVIRUS & UTILITIES
SAKROTAN 4.03: VIREN auf lhrem
ST? Keine Panik SAKROTAN er-
kenntsie und desinfiziert die betroffe-
nen Disketten. SAKROTAN unter-
scheidet durch seine Bibliothek zwi-
schen bosartigen VIREN und ande-
ren Bootprogrammen (TOS-Lader,
Aladin-Booter. 60Hz-Umschalter,
u.a.). Weiterhin erkennt es LINK-
VIREN. indem es das betreffende
Programm auf kritische Spriinge ana-
lysiert

Ein spezielles Boot-Programm
schiitzt die Disketten vor erneuten
VIREN-Befall. Kurz ausgedriickt:
SAKROTAN schitzt vor allen bislang
bekannten VIREN, (s/w)
Ausfihrlicher Bericht zu Sakrotan in
der neuen Ausgabe der PD-NEWS.
Sofort mitbestellen - es lohnt sich!
-BCS: Das BASIC Construction Set
unterstiitzt die Programmierung von
eigenen Desktops mit GFA-BASIC.
Durch ein eingebautes Malprogramm
koénnen die Meniis (Buttons und Ver-
zierungen) auf dem Bildschirm ge-
zeichnet und Icons plaziert werden.
BCS erzeugt dann ein ablauffahiges
GFA-BASIC-Programm. das diesen
Desktop aufbaut und die eingebau-
ten Buttons abfragt (s/w)

-G_C SHELL: Shell fir GFA-BASIC.
Mit diesem Programm kénnen Inter-
preter und Compiler bequem aufge-
rufen werden, (s/w)

(e

Aus rechtlichen Griinden muf3ten
wir Diskette 161 &ndern

Das Spiel Hase & Igel ist ab sofort
nicht mehr enthalten, dafiir haben wir
ein weiteres Autorennspiel aufge-
nommen:

AUTORENNEN

-DAKAR: Autorennspiel mit Renn-
streckeneditor. Zwei Personen hei-
zen auf der selbst erstellten Strecke

mit verschiedenen Rennwagen um
den Sieg. Dabei gilt es aber Engpés-
se und Hyper-Magneten auszuwei-
chen. Streckenteile und Rennwagen
veranderbar, (s/w)

-DODG_EM: Zwei Rennwagen auf
Kollisionskurs. Nur durch schnelle
Reaktion kann man ausweichen. Mit
gesampelten Sound. Einfache Gra-
fik. aber interessante Spielidee. (s/w)

Zeichenerklarung:

s/w - nur monochrom
f - nur Farbe
keine Angaben - s/w und f

Sonderdisks

Die folgenden Programme sind
nicht Public-Domain.

Sie kénnen aber bei uns bezogen
werden.

A) TOS: Das Betriebssystem
auf Diskette vom 6.2.1986 Was
tun. wenn Programme mit Blitter-
TOS mcht lauten? Einfach das
alte TOS von Disk laden
Unkostenbeitrag DM 15 -

B)RCS Das Resource-Con-
struction Set aus dem ATARI-
Entwicklungspakets. Unver-
zichtbar bei der GEM-Program-
mierung.

Unkostenbeitrag DM 15.

C.) EXTENDED VT 52 Emulator

Schneller als der Blitter
Erweiterte Version desinder ST-
Computer ausfuhrlich vorgestell-
ten Emulators Das Programm
ersetzt den im TOS integrierten
VT 52-Emulator vollkommen.
Enthalt neue Routinen zur Bikl-
schirmausgabe. die wesentlich
schneller sind, als die im TOS
eingebauten. Daher erfolgt eine
Beschleunigung der Textausga-
be um den Faktor 3-5.

Programmierung

Neben der Beschleunigung ent-
halt der Emulator zusatzliche,
programmierbare ESC-Funktio-
nen. wie z.B. das Softscrolling (1
Pixel) nach allen vier Seiten
Wurde es eingeschaltet, so
scrollt eine Zeile oder ein Text-
block ohne Rucken. Ferner kon-
nen die Textattribute (fett, unter-
strichen. hell und kursiv) ohne
GEM umgeschaltet werden
Auch die Ubertragung von Grafik
via VT 52 ist méglich

Der Extended VT 52 Emulator
wurde in vier Teilen ausfiihrlich in
der ST-Computer vorgestellt.
Diese Diskette ist nichtpublic-do-
main. kann aber (ber diesen
Service von uns bezogen wer-
den.

Unkostenbeitrag DM 15.-
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LOwenstr. 68, 7000 Stattgart 70

Telefon 0711/763381

Unarre Lagerliste auf Diskette erhalten

Sie gegen DM3.- in Briefmarken.
"platon VI.0

Lelterplatten - CAD -System

- vollstandig CEM unterstitzt

max. 8 Lagen, max. 832x832 mm2

max. Auflosung 1/160 Zoll

Reprofihlge Ausgabe auf Plotter*Drucker
Komfortable Editierfunktion, Zoom
Nachtragliches Verschieben, Léschen,
Andern und Kopieren von L(‘jtpunkten.
Leiterbahnen und Platinenbereichen
Platinenelementebibliothek

Verwendung eigener Platinenelemente
13 verschiedene Lotpunkte und 4 Leiter-
bahndicken (selbsteditierbar)
Monochrom Monitor erforderlich

DM198 .

Atari 3.5" Laufwerk

Original NEC-FD1037A Laufwerk
zwelseitig (720KB)

anschluBéetilg, sofort betriebsbereit
Incl. Netzteil. Gehause, Kabel +Stecker
6 Monate Garantie

DM239-
PAKGS

Prozessoraustauschkarte 68020 statt
68000 wie In ST-Computer 11/88 und
c't 8/87 beschrieben.

MC6888!

Komplett Bausatz ohne MC68020 und
DM149.4S
Komplett-Bausati mit M068020R9012

und MC68881RC12 D M 69 .

192 /T «

Porto+Verp. DM5.60 Zwischenverk. vorb.

soft "mail

vormals Ecosoft Economy Software AG
Postfach 30, 7701 Busingen, Tel. 077 34 - 27 42

Prif vor Kauf

¢ Grosses Angebot von "Priuf vor Kauf-Software und Frei-
Programmen: Uber 4 000 Disketten fir IBM-PC/ Kompatible,
Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/128, Apple Il. Viele deutsche
Programme fiir Geschéft, Beruf, Privat, Schule.

+ Software gratis. Vermittlungsgebilhr DM 14.40 oder weniger je
Diskette. Wenn Sie Anwenderunterstiitzung vom Autoren win-
schen, bezahlen Sie ihm eine geringe Registrierungsgebtihr.

Programm-Verzeichnis gratis

Bitte Computermodell angeben. Gegen Einsendung dieses Inserates erhalten Sie die

, {y-s 20

%
M »Voila«
. Ihre Datenbank ist da!

Geben Sie das Stichwort, und »voila«
die Informationen sind da, sortiert
und perfekt prasentiert.

FOr alle, die Texte, Literatur, Artikel,
Schallplatten, Videos, Dias usw.
besitzen und wiederfinden wollen!

« sehr komfortable Eingabe mit
zahlreichen Hilfsfunktionen

« blitzschnelles Suchen und — was
andere Datenbanken nicht kénnen:

beliebige Kombination und
Reihenfolge der Suchbegriffe

« variantenreiches Sortieren und
Selektieren

« Datenbankfunktionen, nachtrag-
lich modifizierbare Dateistruktur,
Stapeln, Teilen

« Druckaufbereitung nach lhren Vor-
gaben

Zugehorige Datei fur Geographen *uf Antrags.

»Voila«

Versand ¢ NN ¢ Porto (odar Vorausschack)
Ausland: Vorausschack

nmoHi/oft

-V 05761/ 37 72 lugte* t» 7?00 uen

kiatst nur DM 99 —
DM 20.—

Inh. F. Schumann
FeldstraRe 27 3078 Stolzenau

Funkcenter Mitte GmbH
Klosterstr. 13Ct - 4000 Dusseldorf 1
Tel. 0211/362522 « FAX0211/360195

GFA Basic 2.02 Interpreter 79,-
GFA Basic Compiler................. 79,-
GFA Basic 3.0 Interpreter 168,-
GFA Draft PluS...ccocceeeeeiviiieen, 298,-
GFA Draft 168,-
GFA Objekt 168,-
GFA Vektor 79,-
GFA GEM-Starter 55,-
GFA MOVI€...oooooecieiiieeeeeeeiieee 128,-
GFA Artist. e, 128,-
GFA Farbkonverter.................... 55,-
GFA Monokonverter.................. 55,-
GFA Floppyspeeder 55,-
GFA Basic 68881 298,-
GFA Assembler 148.-
GFA Raytrace 128,-
COPY Il ST (Central Point Inc.) 88,-
G-COPY it 88,-
G-Hard DisK....coovovereeiiiiiiiiiieeenn, 118,-
G-Diskman.....cccocvviiviinieiieeeens 88,-
G-Disk Help 69,-
Omikron Basic Interpreter Modul 229,-
Omikron Basic Compiler 179,-

Uber 500 Public Domain Disketten
fir ATARI!

Katalogdiskette gegen 5, - Briefmarken
oder Schein anfordern.

MAILBOX 24 Std. ONLINE
0211/360104 8,N,1

Diskette des Monats gratis 58

Multi 1/0 - -W andler

fur lhren Atari ST 260 s 520 / 1040

Karte und AD

« 11 Ein- / 15 Ausgang« mit TTL-Pngtl frei programmierbar
e « Bit AD-Wandler (RU. 100 kHz Abtattfrequenz)

0 Romport-Anschluss

0 Eingangsspg. 25V
Einf.Preis DM 125.-

Hardware-Uhr

0 Schaltjahrerkennung
t M il vepackeg 0 Sommer - Winterzeit- Kennung
0 autom. Jahrestortschaltung
Dip|‘ |ng‘ Andreas Esch 0 Langzeﬂit akkugepuftert
Hauptstr. 50 0 keine Anderungen im Ab-

schirmblech notwendig

5405 Ochtendung DH 65.-

Tel.: 02625/ 1231

12/88

COMPUTERVERSAND Jifc f
WITTICH
Tulpenstr. 16 « 8423 Abensberg
S ft *2* (094 43) 453
ortware £Sz.

ATARI PC 3 2698.- ADIMENS ST 169 -
ATARI 1040 STF 998 - EPSON LO 850 1498 —

MEGA ST 2 2198,- EPSON LQ 500 990 -

MEGA ST 4 2008~ STARLC 10 599 -

ATARI MEGAFILE 30 1208 - STAR LC 24-10 998 -

MONITOR SM 124 398 - 1St Word plus 99

MONITOR SC 1224 748 .- NEC P6 PIUS v 1598 -

SCARTKABEL ag . ARCHIMEDES 3.398.-

' SOFTOX der Farbkonverter 79, -

ORIGINAL MAUS 78,-  MODERN SAMPLING  128.-

SIGNUM 369 - FREEZER 128.-

LASER C s 169.- MultiDesk Benutzeroberflache 79, -

KatCo-ST
Pascal/Assembler Entwicklungssystem
fur Atari ST Computer

Komplettes System mit Maschinensprachemonitor. Editor
Assembler. Disassembler, integrierten Bibliotheken und Pascal

Pascal:

voller Sprachumfang, tbersetzt mehr als 200 Zeilen pro Sekunde
Sprachenveiterungen mit mehr als 200 Prozeduren und Funktionen
aus GEMDOS.BIOS.XBIOS.VDI und AES. Parallelprozesse.

Preis: DM 100,-
Software und Computerbaugruppen

Treptower Str. 2 4350 Recklinghausen
Tel. 02361/33153

C.Mayer-Gurr



Wann rufen Sie uns an?

Sie brauchen nur unsere Telefonnummer, denn wir

denken, dal3 wir alles im Verkaufsprogramm haben,

was es an Software fur den ATARI ST gibt. Ehrlich!
Sehr verbraucherfreundlich: Wir geben auf alles Garantie!l!l

Wir fihren: Alle Software (Auch die Neueste), alle BU-

cher, alle Anwendungssoftware, fast ohne Ausnahme.

Neu in der Top Ten, schon bei uns erhaltlich.

Hier ein Auszug aus unserem Programm:

3 D-Galaxy _ 59.90 Clever und Smart (dt) 59.95 Hellowoon [(dt) 69.95 Pawn 89.90

19. Boot Camp _l 64.95 Crazy Cars (dt) 69.90 Hollywood Hifinx 89.90 Peter Pan NEU (dt) 64.96

1943 NEU 59.95 Cybernoids (dt) 64 95 Hostages NEU (dt) 79.95 Phantasm 59.95

221 b Bakerstreet 79.90 DT~Otympic Challenge NEU (dt) 64.96 Hot Shot (dt) 64.95 Phantasie 3 79.90

500 cc Grand Prix 69.90 69.00 Impact 49.90 Perry Mason . 59'90

20 000 Meiien unterd Meet *«*)1 64.95 Deathstrike Mdt) 59.90 Impossible Mission 2 54.90 Pinbal Factory 79.90

Action Service NEU @) 64.95 Defender of the Crown 79.90 Intelligent Checkers u 59.90 Pink Panther (dt) 59.90

Alien Syndrome 59.95 Dew Vu 79.90 Indian Mission 59.90 Ptutos 59.90

Altair 59.90 Dizzy Wizzard (I MB RAM noétig) Ql 59.90 Indoor Sports ««) 79.95 Police Quest . 64.95

Alternate Reality City (dt)i 69.90 Down at the Trolls NEU S 59.96 Inside Outing NEU (dt% 69.95 ool 34.96

Amazon 59.90 Dr Livingstone 1Presume 49.90 Jagd auf Roter Oktober - 84.85 Power Struggle . 49.90

American Pool 34.95 Dungeon Master (dt) 84.96 Jet 119.00 Q-Bad 69.90

Arcade Force Four 79.90 E CO (sphere) 59.90 Jinxter 7 79.95 Quadralian 8 59.90

Arena 119.00 Eden Blues (dt) 89.00 Kampf um die Krone (dt) 69.90 Rana Rama 69.90

Arkanoid (dt), 49.90 Eddie Edwards Super Ski (dt) 59.95 Kaiser (dt) 129.00 Return to Genesis (dt) 59.90

Arkanoid 2 dti L 59.95 Electronic Pool (dt) 69.90 Karting Grand Prix «dt. 34.95 Rings of Zilfin 79.90

Anura NEU Ij. 64.95 Elemental NEU 59.95 K.lldozers .(dt) 59.95 Roadwars 09.90

Astenx im Morgenland 64.95 Elite NEU S! 84.96 Kings Quest 3er-Pack 64.95 Rockford 69.90

Atax NEU (dt)i 49.95 Empire Strikes Back 59.95 Knight Ore 69.90 Rolling Thunder (dt) 69.90

Autoduel 59.90 Enduro Racer 69.90 Leaiderboard Birdie NEU 79.96 Rickkehr der Jedi Ritter NEU (dt) 64.96

Backlash (dt), 59.90 Epix Compilation 99.00 Leben und Sterben lassen NEU 64.95 Sargon Chess NEU (dt) 79.90

Bad Cat _(d[)l 59.90 Euro Soccer 88 59.95 Leisure Suit Larry 64.96 Seconds Out 69.90

Balance of Power 99.00 Eye . 8 49.96 Legends of the Sword *(dt) 79.95 Sentinel 09.95

Bard's Tale 1 9.00 Fahrenheit 451 59.90 Leviathan 49.90 Shackled 59.95

Battleships (dt)i, 49.95 Fire Blaster 39.90 Lombard RAC Ralley NEU (dty 04.95 Shuffleboard 8 34.95

Bermuda Protect 79.95 Fire and Forget S! 79.96 Luxor NEU %dl} 49.95 Shuttle 2 79.90

Better dead than Alien 59.95 Football Fortunes 79.90 Lucky Luke: Nitroglyzerin **(dt) 59.90 Side Walk (dt) 69.90

Beyond the Icepalace 59.95 Fuoger (dt) 59.95 Mach 3 59.95 Skyblaster *(dt) 59.90

Beyond Zork 89.00 FuBball Manager 2 (dt) 64.95 Marble Madness 69.90 Sky Chess NEU (dt) 64.95

Bionic Commando (dt) 59.95 Foundations Waste 79.95 Metropolis 2000 AD 39.90 Skyfighter 49.90

Black Lamp 69.90 Flight Simulator 2 . 179.00 Mewik) 69.95 Skyrider 69.90

Blueberry Das Gespenst (dt) 64.95 Flight Sim Scenery Japan 49.95 MOT 89.00 Slapfight 59.96

BMX-Simulator 49.90 Flight Sim. Scenery Europa 49.96 Mickey Mouse 59.95 Slaygon Adventure 8 8990

Bob Morane Sience Fiction (d)l 69.90 Flight Sim Scenery Disk 7 49.90 Microleague Wrestling 69.90 Soldier of Light NEU 64.96

Bolo +(dt!1 69.00 Flight Sim Scenery Disk 11 49.90 Mindshadow 79.90 Sommer Olympiade 8 64.95

Bolo Werkstatt NEU “(d)1 69.90 Fred Feuerstein (dt) 59.95 Moebius 79.90 Solomon's Key 59.90

Bomb Jack 64.95 Freedom NEU 64.95 Nebulus NEU 64.95 Space Ace 09.90

Bubble Bobble 59.90 Gamblet SI 49.90 Netherworld 64.95 Space Bailer (dt) 29.90

Bubble Ghost (@il 59,95 Gato 99.00 Night Raider (d) 64.95 Space Harrier 64.95

Buggy Boy H 1 59.95 Gary Lineker's Hotshots (dt) 64.95 Nigel Mansell NEU .(dt) 79.90 Space Port 8 69.90

Captain America (dt:1 59.90 Gary Lineker s Superskills (dt) 64.95 Nine Princess in Amber 59.90 Space Quest 1 ' 64.95

9Captain Blood 11 74.95 Gauntlet 2 #dt) 79.90 Obliterator (dt) 79.95 Space Quest 2 . 69.90

Carrier Command 1 64.95 Gnome Ranger 49.90 Off Shore Warrior NEU (dt) 59.95 Space Station 79.90

Camonix Challenge (dtj1 69.90 Golden Path 69.90 89.90 Spitfire 40 74.96

Championship Baseball 89.90 Goldrunner 2 (dyy 59.90 (dt) 59.90 Spy versus Spy 1 . 8 79.90

Chase '(dt) 89.90 Goldrunner 2-Scen Disk 1 19.90 Ooze (dt, 79.95 Starglider 69.90

Checkmate . 39.90 Goldrunner 2-Scen. Disk 2 19.90 Outcast 39.90 Starglider 2 84.95

Chopper X 29.95 Guild of Thieves . 89.00 Outrun 59.90 Starray NEU 8 59.96

Chronoquest NEU (dyl 99.90 Hacker . 89.95 Overtander NEU (dt) 64.95 Startrash NEU (dt) 59.95
Chubby Crtstte 64.95 Hardball 79.90 Overlord NEU 59.95
Coroption 79.95 Harrier Strike Mission 89.00 Pandora (dt) 59.95

(dt) 64.65 Trantor 59.95 Advanced Art Studio 89.90

59.90 Trashheap 69.90 Alternative Keyboard Expander 79.90

Stellar Crusade 99.90 Trivial Persuit NEU (dt) 64.95 Analysis (dt) 79.90

Streetfighter (dt) 59.90 Turbo 29.90 Artscribe 89.90

Strike Force 89.00 Ultima 3 89.00 . 329.00

Strip Poker 2 *(dt) 49.90 Ultima 4 89.00 Cambridge Lisp 499.00

ST Soccer (dy 09 90 Uninvited 89.00 G, Breeze NEU o rereo

ST Wars (dt) 79.90 Universal Military Simulator . 84.95 Flashaéack (dy) lzggg

Sub Battle 79.90 Vampire's Empire (dt) 59.95 Font Expert 79.90

Sundog NEU 49.90 Vegas Gambler (dt) 79.00 ooy Eaber 19.90

Super Hang On NEU (dt) 64.95 Vermeer V. e(di) 79.90 OST C-Compiler 249.00

49.90 Veteran NEU (d) 49.95 Introduction to Logo 79.90

Superstar Icehockey (dt) 89.00 Virus (dt) 64.95 K-Communicatton V 2.0 79.00

Taipan (dt) 59.90 Wanted NEU (dt) 64.95 K-Graph 2 (dt) 149.00

(dt) 59.90 War Games Construction Kit 79.90 K-Ram 119.00

Tau Ceti (dt) 59.95 War Hawk 34.95 K-Resource (dt) 129.00

Tetraquest NEU 59.95 Warship NEU 99.95 K-Switch (dt) 99.00

Tee Up Oolf 59.90 Warzone 29.90 K-Spread 199.00

Terrame* (dt) 59.95 Waterskiing (dt)y 59.95 K Spread 2 (dt) 229.00

79.90 Western Games «dt. 59.95 Make 179.00

Test Drive (dt) 89.00 Where Times stood still NEU (dt) 64.95 MCC-Pascal 299.00

Tetris 89.90 NEU 64.95 Mighty Mail 79.90

Thai Boxing (dt)y 59.90 Winter*&ames 79.90 Pascal Development V 2.0 299.00

Thrust 34.95 Winter Olympiad '88 (dt) 64.95 Personal Money Manager 119.00

Thundercats (dt) 59.95 Wizbaii (dt) 59.90 Quantum Paint * 69.90

Tracker 89.90 Xenon 69.90 STOS Basic NEU 89.90

Itai (dt) 79.90 3D Video Studio (tft) 148.00 TRIM (dt) 349.00

Telefon: 024 72-71 58
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In der nachsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

Lernen Sie Modula-2!

Modula-2 hat sich in der letzten Zeit als zweite Entwicklungssprache nach C auf dem
ATARI ST etablieren kénnen. Nicht nur die Flut der Compiler, sondern auch deren
Qualitdt machen Modula-2 zu einer Sprache, die fur ST-Benutzer immer groRere
Bedeutung erlangt. In den Ausgaben des vergangenen Jahres konnten Sie Tests der
Systeme von TDI, Jefferson, Megamax, Softwave und SPC lesen - und alle zeigten sich
als brauchbare Pakete.

ATARI und die Comdex Fall ’88

“Comdex Fall" hie3 die einhellige Antwort aufder Diisseldorfer ATARI-Messe. Gemeint
war der Termin, an dem ATARI seinen neuen Rechner, den ATARI TT und sogar einen
portablen ST présentieren wollte. Ein paar Details waren bisher sogar schon zu erfahren.
Um mehr zu recherchieren, haben wir keine Kosten und Miihe gescheut und haben uns
kurzerhand auf die Reise begeben. Ob die angekiindigten Produkte zu sehen waren und
was es Uber sie zu berichten gibt, erfahren Sie in der ndchsten Ausgabe der ST Computer.

Midi-Kommunikation - kurz MiKom

Jetzt, wo die Megas so richtig in die heimischen Computerstuben Einzug gehalten haben,
finden sich sicherlich bei vielen ST-Freunden zwei STs. Aber nicht nur Besitzer zweier
STs sollen angesprochen werden, sondern auch alle diejenigen, die mal zwei Rechner
miteinander verbinden méchten. Wir stellen Ihnen ein Programm vor, das den MIDI-Ein-
und Ausgang zur Kommunikation nutzt. Das Programm ist erweiterungsfahig, es lassen
sich also gegebenenfalls noch viele Routinen implementieren.

Line A-Bibliothek fir Turbo-C

Die meisten C-Compiler fiir den Atari ST werden mit umfangreichen Bibliotheken
ausgeliefert, welche die Programmentwicklung wesentlich erleichtern. Jedoch fehlt bei
den meisten Bibliotheken die Mdglichkeit, die Line A-Funktionen aufzurufen. Fir den
Programmierer heil3t das. will er beispielsweise einen Punkt auf dem Bildschirm setzen,
eine eigene Routine zu programmieren oder sich dem langsamen und umstandlichen VDI
(Applikation anmelden, Workstation 6ffnen, VDI-Aufruf, Workstation schliefRen,
Applikation abmelden) anzuvertrauen. Wir stellen Thnen ein Programm vor. dall Abhilfe
schafft. Es ermdglicht den Aufruf der Line A-Funktionen von Turbo-C aus. Zusétzlich
1aRt es sich mit geringem Aufwand auch an jeden anderen C-Compiler anpassen.

Anderungen Vorbehalten!

Die ST Computer-Ausgabe 1’89 erscheint am 23.12.1989

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Miuhe. Da wir ja weiterhin Vorhaben, die Qualitat zu steigern (ja,
auch wenn das manchmal danebengeht), haben wir Redakteure ein
grolRes Anliegen an Sie, liebe Leserinnen und Leser:

Bitte haben Sie Verstandnis dafiir, da Fragen an die Redaktion nur
Donnerstags von |~ -n 0 Uhr telefonisch beantwortet werden kon-
nen.

Vielen Dankfir Ihr Verstandnis

194 JT*** 12/88
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DER EINSTIEG

BFA-BASIC 3.0 Training

Mit diesem Trainingsbuch fur alle
GFA-BASIC 3.0-Einsteiger wird das
strukturierte Programmieren von
Grund auf leicht verstandlich ver-
mittelt. Dietmar Schell versteht es,
den Programmier-Neuling erfolg-
reich in GFA-BASIC 3.0 einzu-
arbeiten.

ISBN 3-89317-005-7

272 Seiten DM 29,-

p C /S

T

GFA-BASIC 3.0 Interpreter
Ein stark erweiterter Befehlsum-
fang, ein Uberarbeiteter Editor, eine
erneute, deutliche Geschwindig-
keitssteigerung und ein komplett
neu erstelltes, 550-seitiges Hand-
buch: Das sind die herausragenden
Merkmale der neuen Version 3.0
von GFA-BASIC.

-S o ftw a ~

DM 198, -

GFA-BASIC-Buch: Version 3.0

Fir alle, die bisher mit GFA-BASIC
gearbeitet haben und nun den opti-
malen Umstieg auf die neue Version
3.0 suchen, haben die Handbuch-
Autoren Gottfried P. Engels und
Markus C. Gdrgens dieses Buch
geschrieben.

ISBN 3-89317-004-9

400 Seiten, inkl. Diskette DM 59,-

Anruf9en"g¢

L,fordern-
Info a

GFA Systemtechnik GmbH
Heerdter Sandberg 30-32
D-4000 Dusseldorf 11
Telefon 0211/5504-0





