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TARI ST

Anwendungen
in
GFA-BASC

Verdeutlicht an mehr als 50 Programmbetsmelen die
Programmierung n GFABBASIC Ale Programme sind
ausfihrlich dokumentiert, ubersichtkch programmiert und
damit leicht verstanden viele Tips Tricks und Anregungen
kénnen in eigene Programme tbernommen werden
Praxisnahe Auswahl der Programmthemen aus vielen
Bereichenfiir jedermann von Interesse
Aus dem Inhalt: Tips und Tricks zur GFA-BASIC-Program-
mierung (Verwendung von OEM-Funktionen.
Eingaberoutinen. Spriteprogrammierungi  Ubktv- und
Hilfsprogramme (ua Kopierprogramme Mauszeiger Edi
tor. Sprite und Fukmustereditori  Grafik Programmie-
rung»! GFA-BASIC (u a SD-Grafik. Turtlegrafik) Anwen-
dungsprogrammen a Dateiverwaltung vokabeltraineri
Mathematische Anwendungen (u. a Statistik. Ableitun
gern Spiele IAlamo Space-Pace Hamuratx. Klicken

B-410 Buch DM49- D 430 Diskette DM 39-

TARI ST

M Ham

Das groRle

|VIP-Buch

Anfanger und den Profi

Wenn Sie das Software-Paket VIP-Professional kaufen
wollen oder schon besitzen, dann weiht Sie dieses Buch
schnei und umfassend in die Geheimnisse dieses
Profiprogrammes ein
VrI]P» Professional besteht aus den drei Funktionsberei-
chen

- DATENBANK

- KALKULATION

- GRAFKK
mit denen wichtige und vielféltige Aufgaben hervorragend
gelost werden
Das Buch enthalt komplette Musterlosungen fiir die Gewirei-
und Verlustrechnung und Fakturierung Anhand dieser
Beispiele wird gezeigt, wie Sie ales herausholen,was in
VIP-Professional steckt
Mit diesem Buch konnen Sie VIP Professional richtig
ersetzen und seine Moglichkeitenvd ausschépfen

B 408 Buch DM 49 - D 428 Diskette DM 39 -

Mituber 130 Programmbeispielen und Erlauterungen lernen
und trainieren sie das Programmieren in BASIC
Grurxlegende Beisp bis zur ausgereiften Anwendung
machen den perfekten Einstieg m die Programmiersprache
des GFA-BASIC s leicht. Ale Beispiele werden so dargestellt,
daedas Verstandnis fir die Programmstruktur gefordert
wird Die Progr sind gut dokumentiert, wobei die
hervorragenden MOgl des GFA-BASIC zur strukturierten
Programmierung genutzt werden
Aus dem Inhalt: Eigenschaftendes GFA-BASIC Daterverwalt
u Ordner in GfA-BASIC  Schleifentechnik  Felder
Unterprogramme  Menu-Steuerung  Window-Technik
Zufakszanien Seg -u RANDOM-Dateien  Textverarbei
tung Sortierprogramme  Faktuhersysteme  Grafik
Spieluvm 320Seiten mit 131 Programmen in GfA-BASIC

B-407 Buch DM 49,- 0-428 Diskette DM 39.-

Ein Grundwerte

TARIST

Or. B. Bollow/K. Reimann

GfA-BASIC

Programm-
Sammlung

131 Profrrmmf Ir CIA IASIC

NBta-\erlag

Ein Standardwerk fiir den ATARI-ST - ideal fiir Schiiler und
StudentenlAnhand von zahlreichen Beispielen lernen Sie
die Losung von mathematischen Problemen mit dem
ATARI ST kennen Die zahlreichen BASC -Programme sind
praxisnah ausgwahltworden und kennen inSchule. Studium
und Beruf eingesetzt weiden
Einige der Themen:
- Integral- und Differentialrechnung
- Kurvendiskussion
- Statistik und Wahrscheinlichkeitsrechnung
- Matrizenrechnung
- Radioaktivitat
- Relativitétstheorie

u.vam

B-409 Buch DM49, - D-429 Diskette DM 39-

TARIST

0. Steinmeier

Mathematik
und
Naturwissenschaft

TARI ST

j. Wilhtim

Wer sich mit der Programmierung der GEM-Funktionen
vertraut machen w i braucht ckeses Buch' Es beginnt mit
emer Erlauterung des GEM-Aufbaus und fuhrt anhand von
Programmbeispielen zum leichten Versténdnis aller auf
dem Atari verfigbaren GEM Funktionen Die
tibersichtliche Gliederung ermdglicht auch ein schnekes
Nachschlagen der Funktionen

TARIST

K Schntidtr/O Slemmrtr

Das Buch fur den richtigen Einstieg mit dem ATARI ST Auf
rund 530 Seiten wird der Leser leicht verstandkeh in die
Bedienung des Rechners eingefiihrt

Einige der Themen:

Die Hardware des ATARI ST:
- Aufstellung und Wartung des Computers

Einige der Themen:
-Was ist GEM

Die GEM-Bestandteile VDI und AES  Die

GEM Implementation aufdem Atari ST  Aufruf der

GEM-Funkdonen aus BASIC C und ASSEMBLER

Sonstige

Programmiersprachen und GEM  Die Programmierung
der VDI Funktionen Die AES Bibliothek und die

Programmierung ihrer Funktionen

baumes

Aufbau emes Obiekt-

WasisteineResource Datei7 vieleerlauterte

Beispielprogramme in BASIC C und Assembler

B-404 Buch DM 49-

Zum neuen Basic Interpreter, em Buch, das mit gezielten
Beispielen verstandkeh den Einstieg in das Basic der
Superlative ermdglicht Ein Mu8 fur jeden Besitzer dieses
Interpreters.

Einige der Themen:

- Der Umgang rmt dem Editor

- Ausfihrliche, mit Beisp versehene BefehlsUbersicht

- Die fantastischen Grafikmoglichkeiten (Windows, Sprites
Alertbox. Pul-down Mentis|

- Strukturierte Programmierung - auch in Basic moglich'
- Dateiverwaltung unter GfA-Basic

- GEM Handhabung in Basic

- vergleich mit anderen Basic-Interpretern - Hkft bei der
Kaufentscheidung

- Zahlreiche Ubungs- und Anwenderbetspiele

- Mathematik und hohe Genauigkeit

B-40SBuch DM 49- D 42SDiskette DM 39-

0-424 Diskette DM 39.-

Mve-Wriag

- Uberblick Uber die Systemkomponenten

- Das .Innenleben" des Computers

Die Software des ATARI ST:

- BedienungdesCEM-Desktop

- Arbeiten mit Maus. Fenstern und Icons

- Einfihrung in die Sprachen LOCO und BASIC

- Programmsammlung mit vielen interessanten Beispielen
Diese zweite Auflage des Grundtehrgangs beriicksichtigt ake
neuen Rechnermodelle der ATARI ST-Fam*e

B-400 Buch DM 49 -
IMK-Varlal

C istdie zweite .Muttersprache" des Atari ST schnei,
komfortabel, kompakt im Code
.Caufdem Atart ST" istfur Anwender geeignet, die
Erfahrungen mit anderen Programmiersprachen gemacht
haben Das Buch behandelt den vden Sprachumfang von
Standard C und verweist auf BASIC und Pascal
Besonderer Wert wird auf die Anschaulichkeit und
Genauigkeit der Darstelung gelegt Ale Programmbetspiele
sind getestet und direkt in den Text ibernommen
Aus dem Inhalt: C Compilerfur denAtan Digital Research.
Latbce. Megamax der Editor  Bedenung des Comotlers
Grundk-gende ElementeeinesC Programm-,  vanablentv
pen Felderund Vektoren Ausdrucke Zeiger Spei-
cherklassen Bitfelder Varianten Aufzahlungen
Dateien Diskettenhandkng Einbindung von Assembler-
programmen  Btldschirmgrafik inC ~ Fehlerinden
C-Compilem  Tools ua.

B 406 Buch DM 49- D-426 Diskette DM 39-

D-420 Diskette DM 39.-

TARI ST

Michael Sperber

HeimVerlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

Telefon 06151-56057

BESTELL-COUPON

leb bestelle

an Heim-Verlag
Heidelberger Landstral3e 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

zzgl DM 5,- Versandkosten (unabhangig von der bestellten Stiickzahl)

O per Nachnahme
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O Verrechnungsscheck liegt bei

Strafl3e. Hausnummer

PLZ Ort.
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Gefahr im Verzug

Sinn eines jeden Editorials ist, ein Thema
aufzugreifen, das momentan in aller
Munde ist. Trotzdem mochte ich mich
einmal mehr mit dem neuen alten Thema
Raubkopieren beschéftigen. Der Grund
ist eine Nachricht, die mich vor einigen
Tagen nachdenklich gestimmt hat.

Amerikas Software-Hauser
resignieren

Begonnen hat die ganze Raubkopiercrci
vor einigen Jahren, als der kleine Bruder
des ATARI ST, der ATARI 400/800, auf
dem amerikanischen und deutschen
Markt erschien. Kurz darauf folgte der
Commodorc 64, der das Raubkopicren
zum Volkssport avancieren lie3. Alle

W ell kaufte sich einen Home-Computer
zu einem relativ geringen Preis und war
dann kaum bereit, Geld fur Software
auszugeben. Die Folge ist, dal} die
Verfugbarkeit von moéglichen Raubkop-
ien ein Kaufgrund geworden ist.
Nichtzulctzt deswegen ist der C-64 zum
meistgekauften Home-Computer tber-
haupt geworden.

Schon zu der Hoch-Zeit des C-64 wurden
die zu hohen Preise der Software beklagt,
und als die Preise niedriger und niedriger
wurden, anderte selbst diese Tatsache die
Einstellung der meisten Raubkopierer
nicht. Der einzige Grund, warum heute
noch Software-

Hauser fur den C-64 Programme en-
twickeln, ist die Tatsache, daR selbst bei
Uber einer Million verkauften Rechnern
noch ein paar potentielle Kaufer vorhan-
den sind. Man kann sagen, daB3 die
Raubkopierei mit der Entstehung des C-
64 gewachsen ist und er vielleicht auch
gerade deshalb diesen grofRen Erfolg
gehabt hat.

D I T O R | A

Wie ergeht es aber einem Rechner, der in
einer Zeit des Wilden Westens - sprich
der Raubkopiererei & la carte -geboren
wird ? Stellen Sie sich vor, sie hétten ein
Software-Haus. Nehmen wir weiter an, es
gébe circa 400000 Exemplare des
Rechners auf dem Markt, fuir den Sie
Software erstellen. Angenommen, Sie
merkten, daf’ die Raubkopierrate minde-
stens genauso hoch ist wie auf dem C-64!
Was ware dann ihre Schlu3folgerung ?
RICHTIG! SIE WURDEN SICHER-
LICH DASENTWICKELN DER
SOFTWARE AUF DIESEM RECHNER
ANDEREN FIRMEN UBERLASSEN,
DENN SIE WOLLEN VON IHREM
GESCHAFT LEBEN. Sehen Sie! Und
genau das haben viele der Software-
firmen in den USA, die fur den ATARI
ST Software produzieren, getan. Bei
einem Besuch der Messen in den Vere-
inigten Staaten erfuhren wir unter
anderem von den Firmen HABA und
ACTIVISION, daRB sie sich ganz vom ST-
Maikt zuriickzichen werden und das,
obwohl HABA gerade mehrere grofe
Programme fir den ST fcrtiggestcllit hat.
HABA wird diese Software mit groRRer
Wahrscheinlichkeit einem Interessenten
verkaufen und dem ATARI ST den
Rucken zukehren. Die Begriindung liegt
in dem in den U SA stark ‘Spiele-
gedrangten’ und damit professioneller
Software nicht aufgeschlossenen ATARI-
ST-Markt Zusammengefal3t: Zuwenig
Interesse an professioneller Software -
IBM laRt sich nicht so einfach in den
USA aus den Kdpfen der Anwender
verdrangen -und der restliche (Spiele-
)Markt, an dem beispielsweise ACTIV-
ISION interessiert ist, lohnt sich aufgrund
der hohen Raubkopierrate nicht.

Europa gibt nicht auf!

Und wie sieht’s hier in Deutschland aus?
Glucklicherweise haben die européischen
Anwender erkannt, dal auf dem ST auch
professionelle Software zu haben ist.
Daher bricht der Markt des ST in Europa
(noch) nicht zusammen. AuRerdem gilt
der ST in Europa nicht so sehr als
Spielerechner wie in den Staaten. Der ST
ist in den USA der C-64-Nachfolger
(Spiele, Spiele, Spiele...), und der

AM IG A sucht sich ein paar Anteile am
professionellen Markt Seltsamerweise ist
genau das Gegenteil in Europa
festzustellen. Man kann fur den AMIGA
hoffen, daR die Raubkopierer Mitleid mit
ihnrem Rechner haben, sonst ist der Markt
in Europa aufdem AMIGA sehr schnell
genauso kaputt wie in den USA auf dem
ATARI ST.

In der Hoffnung, daf? die Raubkopierer
endlich ein Einsehen bekommen und
merken, daf sie sich tatsachlich selbst
schaden, programmiere ich - nach-
denklich -weiter an meinem ATARI ST.

Stefan H6hn

3/88 14 3



Allgemeines

Editorial

Seite 3

Impressum
Seite 170
Inserenten-
verzeichnis
Seite 157

Software

Als die Bilder laufen

lernten...

- Imagic Grafik Compiler
Seite 14

Chacun & son gout
- Aditalk ST
Seite 131

CAD Project

- ein objektorientiertes
Zeichenprogramm
Seite 115

Schreiben mit dem
Writer ST
Seite 62

Nicht's dabei gedacht?
- das neue (alte) Wordplus
Seite 58

Relax
Seite 166

4 JT™ 3/88

N

Hardware

24-Bit PIO
far 15 Mark
Seite 26

Grundlagen

Auf der Schwelle zum
Licht (Teil 3)
- Dateizugriff auf Massen-
speicher
Seite 137

Algorithmen & Daten
Strukturen (Teil 5)
- AVL-Baume

Seite 84

Die Festplatte (Teil 3)
Seite 123

Vom Quelltext zum Pro-
gramm
Seite 35

Computer im
Amateurfunk (Teil 1)
Seite 162

Anwendungen

JuriSTisehe Anwendung-
sprogramme
Seite 100

H

Programmier-
praxis

VAL in PASCAL

- Umwandlung von Strings
in numerische Variablen
Seite 68

FLIP

- Menuleisten einmal
anders
Seite 72

Die Schildkrote geht

fremd

- Turtle-Grafiken
Seite 76

Zehnfinger wie der Wind

- Umdefinieren der
Grofler-/Kleiner-Taste
Seite 78

Es ist ein Kreuz...
- Skalierung leicht
erzeugt
Seite 80

Aktuelles

News
Seite 6
Buchbesprechungen
Seite 32
Leserbriefe
Seite 158
Public Domain
Seite 168
Einkaufsfuhrer
Seite 147
Kleinanzeigen
Seite 156
Vorschau
Seite 170



24-Bit -Interface am
Druckerport

Eine der Kinder-
krankheiten des ST
ist das Fehlen von 1/
OSlots zur An-
steuerung externer
Gerate wie z.B.
MeRinstrumente
oder Roboter. Mit
einer kleinen
Schaltung, die auch
fur den kleinen
Geldbeutel verkraft-
bar ist, und ein
wenig Geschick
hoben auch Sie die
Mdglichkeit lhre
Kaffemaschine zum
Fruhsttick zu pro-
grammieren

Neuer Linker fur das GST-Format

Wo ADIMENS aufhért, macht ADfTAIX
weiter!

Wir stellen lhnen die Datenbankkom-
mandosproche ADfTALK vor, die
sowohl eigensténdig als auch als
Ergdnzung zu ADIMENS ST zu be-
nutzen ist. Wer sich ndher mit DBase-
ahnlichen Programmen beschéaftigt hat,
wird sich auf Anhieb bei ADfTAIK
wohlfiihlen. Eigene Programmentwick-
lung ist mit einem Compiler problemlos
maglich.

IMAGIC Grafik Compiler - noch
langem Warten, endlich da!

Angekundigt und vorgesehen war der
Testbericht fur die Juli/August-
Ausgabe letzten Jahres, dann muR3ten
Teile des Grafik Compilers neu
geschrieben werden. Doch jetzt ist er
endlich fertig. Lesen Sie alles Uber die
endgultige Version dieses grafischen
Entwicklungspaketes, dessen Produkte
bestimmt schon einigen auf der ein
oder anderen Messe aufgefallen sind.

Fur alle, denen der bisherige linker fur das GST-Format, den ja doch einige Pro-
grammiersprachen benutzen, zu langsam und nicht ausreichend war, listen wir
einen neuen, schnellen Linker ab. Er ist mit dem Lattice C-Compiler erstellt
worden. Erklart werden Begriffe wie Interpreter, Compiler, Linker, das GST-

Format und die Arbeitsweise eines Linkers.

3/88 /17



Probleme mit dem

D iskettenformat?

Fir alle Umsteiger von 8-Bit-
CP/M-Computem, einschlie’-
lich Schneider JOYCE und CPC,
auf die 16-Bit-Computer mit MS
DOS-Betriebssystem und auf den
ATARI ST bietet das Mathemati-
sche Softwareblro Bernd Drost
eine einfache und [Treisglnstige
Lésung:

Zum Preis von DM 28~ inkl. Dis-
kette erhalt der Besteller nach der
Einsendung seiner Originaldis-
kette eine Diskette im MS-DOS-
bzw. ATARI-Format. Staffelpreise
bei mehreren Disketten sind

N euer Ed
Pahlen &
PKSEDIT ist ein neuer GEM-

unterstiitzter, schneller Programnt
editor, der das Edieren von nex
vier Dateien in vier Fenstem
gleichzeitig unterstiitzt. Die max.
Zeilenlange betragt 4096 Zeichen,
die max. GroRe einer Datei ist nur
durch den Hauptspeicher begrenzt
Es lassen sich ganze Dateibdume
nach Ausdriicken durchsuchen.
Das Erstellen von Kreuzverweis-
listen ist ebenfalls moglich.

Das Programm arbeitet mit der

6 JI* 3/88

moglich. Als zusétzliche Option
kdnnen  Wordstar-Dateien  in
ASCIl-Dateien und die deutschen
Umlaute des ASCII-Zeichensatzes
in die Umlaute des IBM- bzw.
ATARI-Zeichensatzes umgewan-
delt werden. Die CP/M-Formate
umfassen alle Laufwerksgréfiien
von 3" bis 8".

Mathematisches Softwarebiiro
Bernd Drost

Schulstr. 67

6382 Friedrichsdorf

iItor von
K rauss

Megamax-Shell zusammen und
kann beliebige von Compilem und
Assemblern erzeugte Fehler-
Dateien als Suchvorschrift in
Dateien verwenden und automa-
tisch anspringen.

Alle Features aufzuzéhlen, wirde
hier den Rahmen sprengen. Wei-
tere Informationen bei:

Pahlen <& Krauss Software
Kolonnenstr. 29
1000 Berlin 62

Video und

Die Heidelberger Firma FTS hat
einen ST-Videorecorder-Controler
fur Gerate vom Typ U-Matic und
VHS der Firmen SONY, Panasonic
und JVC angekindigt Es steht eine
einfach zu handhabende, flexible
Steuersprache zur Verfigung, die
aus jeder Programmiersprache
heraus benutzbar und vollstandig
dokumentiert ist.

Zusatzlich wird noch einiges an
Software rund um den Vid-

Computer

eobereich angeboten, so z.B.
VIDEO-INFO, ein voll integriertes
Softwarepaket mit Cassettenver—
waltung, computergesteuertem
Schnitt usw.

FTS Computer- & Video-
Vertriebsgesellschaft mbH
Steinbachweg |

6900 Heidelberg 1

Tel: 062211802420

NEUES VON
COMPUTERWARE

Aus Koln erreichte uns die
Nachricht daf fur die MT-C-Shell
von Computerware jetzt ein Virtual
Screen Héndler (VSH)-Manager
liferbar ist Damit kann man in
mehreren Fenstem gleichzeitig mit
der MT-C-Shell arbeiten. Durch
ein Accessory hat man jederzeit
Zugriff auf die Leistungen der
Shell.

Fr 1983 wird Regent Word 1, eine
funktionelle Textverarbeitung mit
grofder Flexibiltat, angeboten. Ein
integrierter Taschenrechner und
ein Wort-Pruf-Programm  gehdren
ebenso dazu wie die Moglichkeit

Serienbriefe zu schreiben.

Ebenfalls 1988 erhdltlich ist die
Datenbank The Informer. Sie ist
GEM-eingebunden und kann Texte
und Grafiken verwalten. Alle
Funktionen sind Uber Maus oder
Tastatur leicht erreichbar. Die
Daten konnen als GEM-Formular
oder als Tabelle dargestellt werden.

Computerware
Gerd Sender
Moselstr. 39
5000 KéIn 50
Te.: 0221/392583



Signum!-
Manager

Mit dem Hilfsprogramm Signum!-
Manager werden die verschie-
denen zu Signum! (1 und 2)
gehdrenden Programme durch eine
Shell verwaltet Zusétzlich kann
man einen Texteditor fur ASCII-
Texte, die Programme STAD,
Doodle und drei zusétzliche
Fremdprogramme  aufrufen. Bei
Anforderung ist lediglich ein
Unkostenbeitrag von DM 30- zu
erstatten.

Dietmar Rabich

Dovelingsweg 2
4408 Dulmen

OMIKRON.
Compiler2.0

Accessories waren bislang in

BASIC ein Ding der
Unmdglichkeit. Dem jetzt
erhéltlichen Update des

OMIKRON.-Compilers macht das
Erzeugen von Accessories keiner-
lei Probleme mehr.

Die weitere Neuheit ist die
kiirzbare Library mit dem passer+
den Namen CUTLIB. Bislang
wurde die komplette BASLIB ent-
weder angebunden oder nach Pro-
grammestart nachgeladen. Die
CUTLIB bendigt eine minimale
Lange von 4 KByte und emeitert
sich entsprechend mit den
bendtigten Routinen. Alle bis zum
Erscheinungszeitpunkt registrier-
ten User erhalten das Update ko-
stenlos zugesandt.  Nichtregistrier-
te User erhalten das Update zum
Unkostenbeitrag von 10- DM.

Statistisch gesehen...

In  vielen wissenschaftlichen
Anwendungen sind statistische
Auswertungen vonndten. OMI-
KRON.-Software bietet daher eine
umfangreiche Bibliothek fir ihren
Basic-Interpreter/Compiler an.

A ssembler-Tutor

Der Huthig Verlag bietet einen
Assembler-Programmierkurs
zum Preis von DM 38- auf
Diskette an. Der Kurs umfal3t
29 Lektionen und mehrere
Bildschirmtafeln, auf denen
ua. die erlaubten Adressie-
rungen und die Tastaturcodes
abrufbar sind.

Neues von

Ein Farb- und ein Monochromkon-
verter werden neuerdings von GFA
Systemtechnik vertrieben. Dabei
handelt es sich um rein
softwaremaRige Umwandlungen
der jeweiligen Grafikauflésungs-
stufen (niedrige, mittlere und hohe
Auflosung).

Man kann mit dem Farbkonverter

Darin enthalten sind neben Be-
fehlen der Grundstatistik, umfang-
reiche Verteilungs- und Priif-
funktionen, Zufallsgeneratoren,
Konfidenzintervalle, Tests auf
Ubereinstimmung mit Sollwerten,
Vergleich von Stichproben,
Anpassungstests, Mehrfelder-
tafeln, Varianzanalyse, Regres-
sionsprobleme und Zeitreihen-
analysen. Zur grafischen Darstel-
lung der errechneten Werte stehen
Befehle fur Kreis- und Blockdia-
gramme, sowie diverse Befehle
zum Plotten von Kurven zur
Verfigung. Die Statistik-Library
ist zum Preis von DM 79.-- zu erhal-
ten bei:

OMIKRON Software
Erlachstrale 15
D-7534 Birkenfeld 2
Tel.: 07082/5386

Mit im Lieferumfang ist ein PD-
Assembler und Debugger, um das
Gelernte gleich in die Praxis
umzusetzen. Femer ist eine re-
setfeste RAM-Disk auf der Disk-
ette enthalten. Bendtigt wird min-
destens ein 512 KB-Rechner mit
ROM-TOS. Der Kurs lauft in Farbe
und Schwarzweil3.

Assembler Tutor fiir alle
ATARI ST Computer
von Heinrich Kersten
Huthig Verlag

ISBN 3-778S-1508-X

GFA Systemtechnik

auf jedem monochromen ATAR1-
Monitor (SM 124) auch die mittlere
und die niedrige Auflésung
(natUrlich in Schwarzweil?) be-
nutzen. Die Farben werden dabei in
Graustufen umgerechnet Das ge-
naue Gegenstiick bildet der Mono-
chromkonverter, der es erlaubt auf
einem Faibmonitor (SC1224) die

lii4

tr’

hohe Auflésung zu benutzen. Der
Preis soll pro Konverter bei DM
59- liegen.

GFA Systemtechnik GmbH
Heerdter Sandberg 30
4000 Disseldorf 11

Tel.: 02111588011

Signum!
Desk
Accessory

Hinter diesem Namen verbirgt sich
nicht eines der ersten Accessories,
das sich endlich nach langem Wi-
derstreben aus Signum! in ge-
wohnter GEM-Manier aufrufen
1aR3t, sondem es handelt sich dabei
um ein Skalenlineal, das das ge-
naue Ausmessen einer Vorlage fur
ein Layout erlaubt Das Lineal ist
fiir DM 20~ zzgll. Versandkosten zu
beziehen.

Application

Systems 11l Heidelberg
Englerstr. 3

6900 Heidelberg
Tel.: 062211300002
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NEUE

HARDWAR

bietet die Firma TJ-Soft und Hard-
ware an. Im Programm hat sie u.a.
einen 8-Bit AD-DA-Wandler, der
an den Centronics-Port ange-
schlossen wird. Der AD-Wandler
hat eine Wandlungsrate von extern
10000 und intem 100 Wandlungen/
Sekunde und einer Aufldsung von
10 mV/Bit (Mef3bereich O bis 2,55),
der DA-Wandler eine Ausgangs-
Gleichspannung von ebenfalls 10
mV/Bit Geliefert wird die Karte
fur DM 189~ zusammen mit
diversen GFA BASIC- Hilfspro-
grammen.

Eine weitere AD-DA-Wand-
lerkarte wird ab Februar fir DM
248~ erhdltlich sein. Hier erfolgt
der Anschlu’ UbeT den Modul-Port

Dcsk  Dateien  Ordner Disketten

des ST. Sie hat 8 analoge program-
mierbare Eingdnge und zusétzlich
32 frei programmierbare 1/O-Ports
mit eigener Spannungsversorgung.
Auch hier wird diverse Software in
GFA BASIC mitgeliefert.
Ebenfalls wird von der gleichen
Firma ein 8-Bit Schaltinterface fir
DM 128- angeboten. Der An-
schiul? erfolgt 8 Bit parallel Uber
den Centronics- oder den Joystick-
Port des ST. Die Ausgange sind
potentialfrei und Uber Relais vom
Netz getrennt. Die Schaltleistung
pro Kanal betragt 500 Watt.

TJ-Soft und Hardware
Postfach 10 05 20
3250 Hameln 1

Anwendungen

Neue

Unter dem Namen ‘Last Cash’ ist
ab sofort eine Finanzbuchhaltung
fUr den ST fir DM 79,- erhéltlich,
die sich hauptsachlich an Pri-
vatleute wendet, aber auch fir
Freiberufler und  Kleinun-
temehmer geeignet ist Sie ist voll
GEM-unterstiitzt, bietet grafische

Grafische Ubersicht aus
"Last Cash"

NEUE PROGRAMMIERSPRACHE
MIT HOHER GENAUIGKEIT

Die kaiserslautemer Firma SSE
bietet eine ganze Reihe von Pro-
dukten an. Da ware zuerst einmal
die Programmiersprache ‘Calcu-
lus’. Sie bietet eine Pascal-ahnliche
Umgebung und ist voll GEM-
unterstiitzt. Ein besonderes Feature
ist ua. die nur durch die
Speichergrofle begrenzte Rechen-
genauigkeit, wodurch es vor allem
fur den naturwissenschaftlichen
Bereich sehr interessant weiden
dirfte. Der Preis betragt DM 298~
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Ein weiteres Produkt ist der 24
Kanal-MIDI-Sequenzer ‘Stencer’,
der wohl fir den Preis von DM
198- ganz enonme Maoglichkeiten
bietet und in direkter Konkurrenz
zu den bekannten ST-MIDI-Se-
quenzem stehen konnte. Nebenbei
ist auch ein Notendruck madglich.

Ebenfalls von dieser Firma ist ein
Laufwerks-Speeder erhaltlich,
durch den der Datenzugriff enorm
beschleunigt wird. Der Speeder
wird zusammen mit einer re-
setfesten RAM-Disk geliefert.

Beide Programme werden Uber
GFA Systemtechnik fir DM 59~
vertrieben werden.

Fir DM 59~ ist eine C-Shell
erbaliich, die sich ganz besonders
fur den Megamax C eignet

SSE

System & Software Engineering
Postfach 1531

6750 Kaiserslautem

£ Finanzbuch-
haltun
den

fur
T

Auswertungsméglichkeiten und ist
universell einsetzbar.

Knopke Software
Gartenstr. 10
3339 Séllingen
Tel.: 0535418203

PC ditto
jetzt In
uro Ver-

sion 3.64

Der MS-DOS-Emulator PC ditto
ist jetzt in einer Euro Version 3.64
lieferbar. Diese Version ist an die
europaischen TOS-Versionen, also
auch an das deutsche TOS,
angepaldt und hat auch in punkto
Geschwindigkeit einiges mehr zu
bieten. Ferner werden mehrere
Harddisk-Partitionen (C,D,E usw.)
unterstiitzt. Néhere Informationen
unter  der untenstehenden
Bezugsadresse oder direkt auf der
CeBIT '88 in Hannover (Halle 17
Stand A70).

Merlin Computer GmbH
Industriestr. 26

6236 Eschborn

Tel.: 06196/481811



LESEN SIE
SCHEIBENKLEISTER!

SCHEIBENKLEISTER - MASSENSPEICHER AM ST.
Alles Uber Floppies. Festplatten usw. von Claus Brod und Anton Stepper.
Was steht drin?
Kursteil (fur die ganze Familie):
- Floppyprogrammierung mit allen erlaubten und
unerlaubten Mitteln (per BIOS. XBIOS. GEMDOS und
direkter Controllerprogrammierung):
Kopierschutz, Aufzeichnungsverfahren. Daten-
strukturen auf der Diskette
- Hardwaredokumentation zu Floppy und Festplatte
(Anschluf3 von Fremdlaufwerken. Justierung, Repara-
turhinweise)
- Festplatte: Prinzip, Controller. Programmierung

Nachschlageteil (fur Programmierer):
- Hard- und Softwarereferenz zu DMA-Chip, Floppycon-
hJIISTII troller, Festplattencontroller
- GEMDOS-, BIOS- und XBIOS-Funktionen zur Massen-
speicherprogrammierung (auch als GFA-BASIC-Biblio-
thek auf Diskette)
Software (fur alle, fertig zum Anwenden mit kompletten
Anleitungen) :
- TED, der Trackeditor: Formate analysieren, dndern,
erstellen
N'°xsuru, - SED. der RAM-Disk/EPROM-Disk/Floppydisk/Harddisk-
Monitor: Ordnemamen &ndern, geléschte Dateien retten,
spezieller Harddiskmonitor fur direkten Festplattenzugriff

jjuz fw vam

CIAOS .00

(eigene Formatierroutine fur zwei MB mehr)

- neue HYPERFORMAT-Version 3.0: MS-DOS -kompatibles Format, bis zu 950 KB auf
doppelseitiger Diskette, superfixe Formatierroutinen (optional unter 20 Sekunden fur
doppelseitige Disketten), Schnelladeformate

- Steprateneinstellung, Konvertierung von Disketten auf Schnelladeformat
-Assemblerroutinen fur direkten Floppy- und Festplattenzugriffzum Einbinden in eigene
Programme

- lauffahige Programme mit Quelltext auf Diskette

Ca. 600 Seiten. Buch mit Diskette fur 59 DM, erscheint Ende Februar

HIERMIT BESTELLE ICH EXEMPLARE VORKASSE ODER NACHNAHME (VERSANDKOSTEN
VON SCHEIBENKLEISTER. MASSENSPEI DM 5.50: BEI NACHNAHME ZUZUGUCH DM 4.70)
CHER AM ST". NAME :
MITDISKETTE FUR OM 59. VORNAME: .
ANRUF GENUGT: 06196/481811. STRASSE :_
MO FR9 13UND 14 17 UHR ORT:
MERUN COMPUTER GMBH
SCHRIFTLICHE BESTELLUNG NUR GEGEN UNTERSCIIR. INDUSTRIESTRARE 26

6236 ESCHBORN
TEL. 06196/481811



AT-
am ST

Einige neue Produkte bietet die
Firma 3K EDV-Entwicklungen fur
den ATARI ST an. AT-A-ST ist
eine Adapterbox, die den Anschluf
jeder AT-kompatiblen Tastatur an
den ST emmdglicht. Die ST-Tasta—
tur bleibt dabei funktionsfahig.
Angeboten werden zwei Ver-
sionen: Die steckbare Fertigver—
sion mit Netzteil zum Preis von DM
2B~ sowie eine Einbau-Version
zum Preis von DM 199-.

Mit P-SWITCH lassen sich bis zu
vier Drucker gleichzeitig an die
Centronics-Schnittstelle des ST
anschlieen, die Umschaltung er-
folgt  softwaremaBig. Die
beigefiigte Diskette enthalt ein Ac-
cessory, das neben der
Umschaltmaoglichkeit auch fur
jeden Drucker einen eigenen, kon-
figurierbaren Spooler bereitstellt,
so dal alle Drucker gleichzeitig
drucken konnen. AuBerdem
konnen die Drucker auch aus einem
Text heraus umgeschaltet werden.
P-SWITCH kostet in der
Ausfihrung fur zwei Drucker DM

188, fiir vier Drucker DM 228,-.
AUTOMON ist eine Umschaltbox
fur einen Monochrom- und einen
Farbmonitor. Weiterhin sind
Anschlisse fur Audio Aus- und
Eingang vorhanden. Als beson-
deres Bonbon kann die Um-
schaltung zwischen Farb- und
Monochrommonitor auch per Soft-
ware erfolgen. Auf der beigefugten
Diskette befindet sich als Beispiel
dazu ein kommentiertes GFA
BASIC-Programm sowie Treiber-
software fur CYBERMATE (CAD
3D). Weiterhin wird die Umschalt-
option auch von dem DTP-Pro-
gramm Calamus unterstiitzt.
AUTOMON kostet DM 79—

3K EDV-Entwicklungen
flulser Str. 76

4154 Tonisvorst 1

Tel.: 021511700522
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Ersatz fur das
Tastatur GEM Desktop

Mit epsiMenl bietet die Epsilon
GmbH ab Frihjahr ’88 eine neue
Benutzer-Shell fir den ST an. Mit
ihr sind alle Dateifunktionen des
Desktops nachgebildet und einige
Funktionen gehen sogar Uber die
Funktionalitit des Desktops
hinaus. So ist z.B. das Kopieren von
einem Ordner in einen anderen
durch einfaches Umbenennen
wesentlich  beschleunigt worden,
eine neue Fileselektorbox erlaubt

auch die Auswahl mehrerer
Dateien, ein Batchprozessor wurde
integriert, es konnen mehrere
Dateitypen wie beim PC GEM flr
ein Programm angemeldet werden
und vieles mehr. Der Preis war lei-
der noch nicht zu erfahren.

Epsilon GmbH
Durlacher Allee 53
7500 Karbruhe |
Tel.: 07211616474

Lander dieser Erde

Lernen fallt meist schwer und hat
nicht immer den gewlnschten Er-
folg. Das Programm ‘Lander dieser
Erde’ ist ein Lemprogramm um die
vielen, vielen Lander, die es nun
mal auf diesem Planeten gibt, ken-
ncnzulemen. Dazu werden die
einzelnen Erdteile auf dem
Bildschirm dargestellt und die

Lander per Mausklick abgefragt.
Die Arbeitsweise beruht auf dem

—

Prinzip des ‘gehirn-gerechten
Lermmens’ von Vera F. Bitkenbihl,
die auch durch mehrere Biicher
bekannt wurde. Der Preis des Pro-
duktes liegt bei DM 39-

LERN PARTNER
Jahnstrafle 911

7535 Konigsbach-Stein
Tel.: 07232-4293

“Lander dieser Erde"

Mt6EHTINICH

Richtig!

LernPartner
Jahnstrade S/1
7535 Stein

Nicht vergessen! Besuchen Sie die
ST-Computer Redaktion auf der

CeBIT'88 In
Hannover

ATARI ST
und Yamaha
FB-01

FUr den ST ist ein Soundeditor
vorgestellt worden, der alle 79 Pa-
rameter des FB-01 mit bedie-
nungsfreundlichen  ‘Schiebe-
reglem’ bedienen kann. Man kann
seine Frequenzen, Modulationen
und Hullkurven frei wahlen. Die
erzeugten Klange kdnnen auf Dis-
kette abgespeichert werden.
Zusatzlich ist ein Editor fur die
Konfigurationen enthalten, mit
dem sich zahlreiche musikalische
Einstellungen fir das Keyboard
verandern lassen. Auch diese
Daten lassen sich speichem. Der
Preis betragt DM 85-.

Softwarevertrieb
Dipl.-Ing. Peter Vogel
Breslauer Str. 21
2240 Heide

Tel.: 048113351

Preis-
senkung
bel GTI

Die Berliner Gesellschaft fur tech-
nische Informatik (GTI) hat ab 1
Januar den Preis fur ihr IEC-Bus-
Interface CONTROLLER 488 ST/
RS gesenkt Das intelligente Inter-
face wird in Zukunft mit erweit-
erter Betriebssoftware ausgestat-
tet, die es erlaubt, das Gerat
wahlweise an die MIDI- oder die
RS232C-Schnittstelle anzuschlie-
f3en. Zur Konfiguration des Gerates
missen lediglich zwei Bricken
gesteckt werden. Die Einstellung
der Ubertragungsraten und des
Ubertragungsformates  erfolgt
automatisch. Der neue Verkaufs-
preis betragt jetzt DM 179550.

GTIl mbH

Unter den Eichen 108a
1000 Berlin 45

Tel.: 030/8 31 50 21/22
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ATARI ST

LATTICE C (Metacomco) - Neueste Version 3.04 des
bewdahrten Standard-Compilers der IBM-Welt Voller
Kernigham/Ritchie-Standard Floating-Point-Arithmetik
mit 16 Stellen Genauigkeit Naturlich die VDI/AES
Funktionen, ein sehr guter Resource-Construction-
Editor Utilities (Symbolischer Debugger. MAKE. Shell.
Disassemb ) und Uber 320 UNIX-&hnliche Routinen
Dieses Entwicklungspaket wird mit 600 Seiten star-
kem deutschen Handbuch geliefert DM 298.00

NEU MCC PASCAL2 (Metacomco) - Pascal Com-
piler ISO 7185 Standard Schneller 1-Pass Compi-
ler 64-Bit IEEE FlieBpunktarithmetik Natirlich die
VDI/AES Funktionen, ein sehr gutes Resource-Corv
struction-Editor  Utilities (Symbolischer Debugger.
MAKE. Shell. Disassemb.) MCC Pascal2 Programme
kénnen mit anderen Sprachen gelinkt werden

Deutsches Handbuch 600 Seiten DM 248.00

MCC ASSEMBLER (Metacomco) - Professioneller
Makro Assembler, der den vollen Motorola 68000 In-
struktion Set unterstiitzt Mit Editor. Linker und TOS-
Libraries. AES. VDI. Ausfuhrliche Fehlermeldungen
Deutsches Handbuch DM 168.00

CAMBRIDGE LISP (Metacomco) - Interpreter und
Compiler mit dem Sprachumfang. den man von Grof3-
rechnern gewdhnt ist. Volle REAL-Arithmetik 16 MBy-
te Adressraum Handbuch 330 S DM 448.00

BCPL Interpreter (Metacomco) - Eine leistungsfahi-
ge Sprache, besonders fir die Systemsoftwareent-
wicklung. Mit GEM-Bibliothek DM 348.00

PHILGERMA IHR SPEZIALIST FUR

ATARI

COMPUTERSPRACHEN

APL 68000 Interpreter (MicroAPL) - Eine sehr ST PASCAL plus Compiler DM 248.00
schnelle Version dieser von IBM-Rechnern bekannten MARK WILLIAMS C Compiler DM 348.00
Sprache Info anfordern DM 448,00 MEGAMAX C Compiler DM 448.00
MODULA-2 (TDI) - Diese umfangreiche Modula Im- ggﬁ gﬁg:g ::notzrpirlztrer Bm gggg
plementierung vereinigt die Vorteile von Pascal mit GEA BASIC 6888?[ It ter/C DM 348.00
neuen Sprachelementen Integriertes Programmier- _Interpretér/Lomp .
entwicklungssystem Compiler. Editor, Debugger und LDW BASIC Compiler Atari Basic komp DM 98.00
GEM Einbindung. V 3.01 DM 248.00 SALIX PROLOG Interpreter DM 198.00
MODULA 2 Developer zusatzlich den Resource- FORTH ST+ von Data Becker DM 298.00
Construction Editor. RAM-Disk. Spooler und umfang- PROFIMAT ST Assembler Data Becker DM 98.00
reicher Bibliothek V 3.01 DM 398,00 Star Writer ST Textverarbeitung DM 198.00
MODULA 2 Commercial zusatzlich alle Utilities im WordPerfext Textverarbeitung DM 790.00
Quellkode V 3.01 DM 698.00  1st WORD PLUS deutsch DM 198.00
1st Proportional Utility DM 88.00
OMIKRON BASIC (Omikron) - Ein sehr schneller SIGNUM 2 Text- und Grafik-Programm DM 428.00
Halbcompiler', der die strukturierte Programmierung PUBLISHING PARTNER DM 498.00
unterstiitzt Rechengenauig. 19 Stellen 99%-ig kom-
patibel zu M-Basic. kompl. GEM-Library, alle AES/VDI- ADIMENS Datenbank deutsch neu DM 198 00
Funktionen verfiigbar. Extras wie Masken-Input. Sort- TIM Buchfihrungsprogramm V 1.1 DM 298.00
und Matrizenbefehle, mit 180-seitigem deutschen LOGISTIX Tabellenk , Datenb . Grafik DM 378.00
Handbuch DM 178.00 K-SPREAD 2 Tapellenkalkgla_tlon DM 228.00
OMIKRON BASIC Compiler DM 178.00 K-GRAPH 2 Graf_lk + Statistik DM 148.00
K-COMM 2 Terminalprogramm VT 100 DM 148.00
PRO PASCAL Compiler DM 298.00 dBMAN Datenbank deutsch DM 399.00
PRO FORTRAN77 Compiler DM 348.00 T.L.D.U. the last disk utility DM 148.00
AC FORTRAN 77 absoft DM 448.00 CAD-3D bewegte 3D-Grafik DM 298.00
TRUE BASIC Interpreter DM  248.00 CADproject CAD-Programm DM 298.00
TRUE BASIC Runtime Package DM 248.00 CADproject Vollversion m Plottertreiber
TRUE BASIC 3D-Grafik Packet DM 128.00 u vollautom BemaRung DM 798.00
AC-FORTRAN DM 398.00
. AUSZUG AUS UNSERER HARDWARELISTE:
NATURLICH HABEN WIR AUCH SPIELE: Einzellaufwerk 3,5" 720KB DM 398.00
Terrorpods DM 69.-; Barbarian DM 69.-; Spy vs Doppellaufwerk 3,5" 2 * 720KB DM 698.00
Spy DM 79.-; Star Wars DM 59. -; Tracker DM Einzellaufwerk 5.25" 40/80 Spuren DM 498.00
69. - . Test Drive DM 99. -; Super Sprint DM 59.- ;  gpejchererweiterung auf 2.5 MByte DM 998.00
Goldrunner DM 59. - ; The Guild of Thieves DM 59, - ; 10 Disketten 3.5" 2DD no name DM 29.00

Dungeon Master DM 79. - ; Psion CHESS DM 69,- ;
Arkanoid DM 39,-; The Bard's Tale | DM 99,-;
Rampage DM 39. -; Frost Byte DM 59, - ; Pawn DM

HARDDISK XEBEC Alle Gerédte im Metallgehause
m Platz fir 2 Laufwerke. 8 Partitions moglich

69. - ; Defender of the Crown DM 89. - ; Phoenix DM Harddisk 40 MB 28mS komplett DM 2598.00
49. - ; Jupiter Probe DM 39, - ; Star Trek DM 49, - ; Harddisk 70 MB 28mS komplett DM 3998.00
Western Games DM 59. - ; Wizball DM 49, - , Jinxter Harddisk 40 MB mit Tape-Streamer DM 4398.00
DM 69. -; Marble Madness DM 89. -; Flight Il sw & K-MAX Transputerboard DM 2598.00
farbe DM 99. - Asterix im Morgenland DM 69. - Cascade OCCAM Transputer-Software DM 598.00

- Alle Infocom Text-Adventures vorratig - OMEGA Farbgrafikkarte 1024*512 DM 2698.00

PHILGERMA PRASENTIERT

BASICALC

einfache Bedienung unter GEM;
Online-Hilfe aufrufbar.

Programm und Handbuch
komplett in deutsch.

Uber 130 mathematische und
finanztechnische Funktionen
ahnlich Lotus 1-2-3

bis zu 10000 Zeilen oder
676 Spalten nach vorhandenem
Speicherplatz.

Datenaustausch mit anderen
Programmen Uber ASCII- oder
DIF-Dateien.

lauft auf jedem ATARI ST
in Farbe oder s/w;
einfache Druckeranpassung.

PC-DITTO

Software-MS-DOS-Emulator

der bekannte MS-DOS-Emulator

aus den USA, eingetroffen in der
Version fur s/w und Farbe!
Hohe Kompatibilitat fir nur

198,- DM

Die
GEM Produktfamilie jetzt auch
auf dem ATARI ST verflgbar!

- GEM Diary

169,- DM
- GEM Write + GEM Paint 399.- DM
- GEM Graph 369,- DM
- GEM Draw Plus 369,- DM
- GEM Wordchart............. 369.- DM

Dazu wird benétigt:
GEM SYSTEM SOFTWARE V. 2.2
und 1 MB RAM-Speicher
GEM System 2.2 wird geliefert zus. mit GEM Diary

C pftoOJtc t

Konstruieren mit dem ST

Normalversion 298.- DM
Vollversion incl. Plottertreiber

u. vollautomat. Bemafl3ung 798, - DM
Demodiskette..........ccocevvenennnnns 10,- DM

eT..";iLAPr. TR

0S-9
von CUMANA
auf dem ATARI ST implementiert
mitgliefert: ROM-Modul
Compiler: C.Pascal, Basic,
Assembler Textverarbeitung
Datenbank. Tabellenkalkulation.
Echtzeituhr, Handbticher

alles zus. 1598,- DM

Supercharger
MS-DOS-EMULATOR

volle PC-Kompatibilitat
durch eigenen 8086-Prozessor
(8 MHz. 1 MB RAM,
Sockel f. 8087-Coproz.)
MS-DOS 3.2, IBM-BIOS-Interrupts,
serielle Schnittstelle, Clock;
m. vielt. Erweiterungsmaoglichk.

fir nur 698, - DM

Fordern Sie unsere Preisliste an’
Handler bitte Handlerliste anfordern

Tel Bestellungen von 10° bis 1810 Uhr

4.80 DM Versandkostenanteil bei Bestellungen
unter 200. - DM, Nachnahme 3.20 DM

Lieferung ms Ausland nur gegen Vorfcasse

Testen Sie alle Produkte in unserem Laden!
Achtung neue Adresse! E U/ L
PHILGERMA

GmbH & Co. KG

Barerstr. 32

8000 Minchen 2

Tel. 089/2812 28
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CeBIT - Welt-Centrum
Biro ¢ Information ¢ Telekommunikation

Grol3e Ereignisse werfen bekanntlich ihre
Schatten voraus, so auch die gréi3te Messe der
Welt in dieser Branche, die CeBIT’88 in Han-

nover. Damit Sie sich auf der Messe ein wenig
besser zurechtfinden, geben wir lhnen hier ein
paar wichtige Informationen vorab:

P2SH HANNOVER MESSE

LIJCeBIT88

16. - 23. MARZ 1988

W qiO-ill

!r
T

Messedauer:

Die CeBIT ist von Mittwoch, den
16.03. bis einschl. Mittwoch, den
23.03.88 taglich, such am Wochen-
ende, von9 bis 18 Uhr fiir Besucher
gedffnet

Eintrittskarten:
- Im Vorverkauf bei Industrie-
und Handelskammern sowie den

Handwerkskammern:

Dauerkarte (fiir alle acht Tage):
DM 48.

Tageskarte: DM 19,-

- Anden Kassen des
Mcssegclindes:
Dauerkarte (fur alle acht Tage):
DM 58.-
Tageskarte: DM 24,-
Schiilcr und Studenten erhalten die
Tageskarte gegen Vorlage des
Schiler- bzw. Studenten-Aus-

Der ATARI Stand...

befindet sich in Halle 7 Stand D46-
ES7 und ist mit 720 m2
Grundflache der zweitgroBte Stand
in dieser Halle. Zu dieser
Grundflache kommen noch ca. 120
m2 Besprechungs- und Kon-
ferenzraume im ersten Stock hinzu.
An 50 Arbeitstischen wird ATARI
zeigen was so alles 1988 auf uns zu
kommt. Neben dem neuen
Transputcr Rechner mit dem Be-
triebssystem Helios wird neuste

Software fir die ST Serie gezeigt.
Aber auch ATARIs PC-Seric wird
mit vier Modellen vertreten sein.
Und wer Jack Tramiel kennt kann
sicher sein, daR noch so manch’
andere Uberraschung zu sehen sein
wird.

Und wenn Sie schon aufder CeBIT
sind, sollten Sie unbedingt den

S, weises fir DM 12,-. Jugendlichen Stand der MERLIN Computer in
?2 0T - unter 14 Jahren ist der Eintritt nicht Halle 17 Stand A70 besuchen. Dort
n = gestattet konnen Sie Fragen an die Re-
W W S a. . daktion der ST Computer richten
unddie neusten Hardware Projekte
wie z.B. den ATARI Monitor SM
124 als “Multisync” fir alle
Auflosungsstufen betrachten.
Also - auf geht’s nach Hannover!
Neu! Neu! Neu! Neu! A. Bildenbender « 5 Kdéln 41 « Wildenburgstr. 21 « 2 0221/4301442
Anrufbeantworter mit allen Features, Ihr Fachhéndler in Kéln fir AMIGA/ATARI/PC
kodierte Fernabfrage und FTZ-Nummer 748 DM Wir bieten Ihnen noch Beratung und Service fiir Ihren Computer
Neu Telefax pOrtabel mit FTZ-Nummer 1998 DM AB Doppelfloppy 2* 726KB graues Metallgehduse o Schrauben an den Seiten
3 eingebaute Stromversorgung Spitzenqualitat mit NEC FD 1036a voll modiftz 598. -
STAR LC-10 Der NaCthlger des NL10 mit 8 NLQ— AB iinzelftoppy 1* 726KB fiir ST mit FO 1036a sonst wie oben angef 329. -
Schriftarten. |BM/EpSOn Betriebsart direkt umschaltbar. AB ilnzelfloppy 1* 726KB mit NEC FD 1037 noch kleiner 28mmh* 170mmT
A - . _ A B i mit externem Steckernetzteil komplett AnschluBfertig de kleinsten z Zeit 329,-
Ffaplerparkfunktlon' EInZelblatt u. Endlosp_apler glelChZel AB mit FD1037 Einzellaufwerk mit Buchse zum AnschluB eines 2 Lw 35 Zoll oder 5.25 ZoH 349,-
tig! 144 Z/Sec. (Draft) 36 Z/Sec. (NLQ) Mit Druckerkabel AB linzelfloppy 5 25 Zoll 40/80 Track Anschlussferttg komplett emg Netzt 308,-
nur 698 DM NEC FD 1036a etnzel Laufw 1MB ohne Geh voll ST kompat 225,-
) ) ) MEC FD 1037 NEU 3 5 ZoH 5V Vers 28*140mmH*To Geh 229.-
- - ST Floppystecker 6,00 Buchse 10,00 Monitor Stecker St 0, - Monitor Buchse 10,-
STAR NB24-10 24 Nadler Sonderversion mit Spezial
roms lauft mit NEC Graphiktreibern. Signum auf dem ST ST Floppykabei fertig fir Lw A 30,- Lw A+B 35,-  Netzteil Floppy 5V-H2V 40.-
mit 360x360 DPI, jedoch auch voll IBM-kompatibel incl. 1120 Multimomtor beste Quahtat fur St alle drei Aufy O 28 Dot SUPER 1400. -
idi i i i kein durchlaufen mehr beim Umschalten wie bei dem NEC Monitor 820X620
bidirektionalem Traktor u. halbautom. Einzelblatteinzug
nur 1398 DM ST Monitor SM 124 schwarzweiss fir alle St s komplett Anschlussfertig 450, -
Farbmonitor fiir St 000,- HF Modulator fiir ST s steckbar 1BB,-
NEC-DiSkettenlanWerk 3 1/2" 1 MB Momtor Kabel fur Multisync 75, - Scart Kabel fertig 1.5m 30.- Scart 3 m fertig 55, -
N . . Wntchpiatme 2 Mon an einem St o Geh 3t,- Monitorstander 14 Zofl 20.-
fur ST mit Netzteil 348 DM
ST Speichererweiterung 512 KB tur 260/520 STM Computer steckbar komplett 225,-
ST-Software: ST Epromsatz 27256 pro Stk 14,- Bmi Satz St 90.- 117 2wschneler Laden 25.-
- BTX-Manager: BTX auf sw-Monitor 428 DM Iprommer fir Romport komplett fiir alle Eproms mit Software Anschlussfertig 149, -
e KFC The Mail The ultimate Mailbox 498 DM Atari Festplatte 40 MB komplett Anschlussfertig 28 ms 2391,- Vortex 20 MB + 1298,-
« PC-Ditto: PC-Emulator fur den ST ST Festplatte SH 205 20 MB Anschlussfertig Boot Treiber Software 1200,-
Lauft sw u color, lieferbar! 198DM ST 1040 & SM 124 & Maus 1540,- Mega St 2 Mega ST 4 aut Anfrage
- Supercharger: He‘\rdware P.C-E.mulator 698 DM ST 520 STM mit Maus mki Roms 512 kB 500.- mit 1 MB 700,- mkt Lw 1 MB 1000,-
= ST UHR 2 neu auch fir Blittertos 88 DM NEC PO Drucker Deutsche Version 12 Mon Garantie auf ALLE Teile nur 1248.-
e KAISER sofort lieferbar! 135 DM NEC PB Color 4 Farben fiir Pc/Amiga/St beide Drucker mit Treiber Disk 1598,-
- Adimens 2.1 198DM NEC P7 Drucker DIN A3 24 Nadeln COLOR 1800, - NIC P7 normal A3 1540, -
« Aditalk 189DM NEC P2200 NEU ?4 Nadeln voll P6 kompatibel inkl Traktor/Einzelblatt 998 -
« Graphic Artlst Das CAD-Paket far den 'S'T 298 DM EPSON 10 500 NEU 24 Nadeln 1B0Z/S 60Z/S NLQ mkl Tractor komplett 098,-
- Di kp tt 35" DS/DD b26DM STAR NB24-10 24 Nadeln mit neuen Roms daher voll P6 kompat m Trakt 1498,-
Isketten a STAR HL 10 Drucker 9 Nadeln Super deutsches Handb mit Ser -Nr & Interf. 508,-

Wir sind Vertragshdndler von
ATARI /APPLE / TANDON / STAR 7 NEC 7 Schneider / Brother

ATARI Laserdrucker 8 Seiten pro Minute komplett AnschluBfertig
ACHTUNG letzt alle NEC Drucker mit Treiberdisk und 9 Nadel Anpassung 12 Mon Garantie

Preis aut Anfrage

Adimens 2 1 Datenbank m . - Signum 2 300.-
Freesoftware alle Prg aus St Computer pro Stk 0,-
Disk 2DD Fuji 30, - 1dM Fuli 32,—

Wir liefern fur lhre Firma die richtige Soft/Hardware / Beratung nach Wunsch

Stad Grafik 150.- PC Ditto 110.-
KFC COMPUTER  Wiesenstr. 18 - 6240 Konigstein Tel. 06174/30 33 Versand mnerh 48 Stunden

2dd No Name 26,- Software Liste anfordern

Handleranfragen erwiinscht Die Preise sind unverbindl Richtpreise
=Atari St /ST /IBM /Amiga smd eingetragene Warenzeichen - Versand ms Ausland nur per Vorkasse / Uberweisung aufs Konto
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Der Easyprommer V2.2

Ein universelles Programmiergerat fir den ATARI ST, das
nicht nur alle gangigen EPRO M s der 27...-Serie inkl. 27011
(Megabit-Eprom) brennt, sondern auch die modernen
EEPROMs lesen und programmieren kann. Die sehr kom-
fortable Software, naturlich voll GEM unterstutzt, erlaubt
alle nur denkbaren Manipulationen. Mit dem integrierten
HEX/ASCn-Monitor lassen sich Anderungen der Daten
blitzschnell realisieren. Der auf der Platine befindliche
Druckertreiber erlaubt das problemlose Drucken der Da-
ten. Zwei Zusatzprogramme ermdglichen das Brennen je-
der nicht kopiergeschitzten Software direkt von Diskette
einschlie3lich Accessories und Autostart-Programmen. Der
Easyprommer wird an den Druckerport angeschlossen und
samt Diskette und Handbuch geliefert.

Easytizer
- der Videodigitizer ohne Geheimnisse

Mit dem Easytizer kénnen Sie beliebige Videosignale von einer
Schwarzwei3- oder Farb-Kamera, Videorecorder oder auch di-
rekt vom Fernsehgerat (mit Composite Video Ausgang) digitali-
sieren und somit auf dem Bildschirm lhres ATARI ST sichtbar
machen.

Der Easytizer wird am Modul-Port des ST angeschlossen. Die
Auflosung betragt 800x600 Bildpunkte, so dal in mittlerer Auflo-
sung 640x200 Bildpunkte in vier Graustufen dargestellt werden
kénnen. In dieser Betriebsart werden 12,5 Bilder in der Sekunde
wiedergegeben! Im hochaufldsenden Modus werden 640x400
Bildpunkte in Schwarzweil3 wiedergegeben.

Besondere Merkmale des Easytizers:

- Software vollstandig in Assembler

- Abspeichern der Bilder im DEGAS-Format

- Spiegeln eines Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene

- Von STAD ansteuerbar

- Ein beliebiger Bildausschnitt kann in ein mit der Maus wahl-
bares Format verkleinert oder vergré3ert werden

- Animation mit beliebig vielen Bildern mdéglich, nur durch die
Kapazitat des Rechners begrenzt (beim Mega ST4 Uber 100
Bilder)

- Eingebauter Druckertreiber fur die mittlere Auflosung fir
NEC P6/P7 und EPSON oder Kompatible

- Wahlweise automatische oder manuelle Helligkeitseinstellung

- Schnappschul®

Lieferumfang:

1.) Fertiggerat
komplett aufgebaut und geprift, inklusive Diskette mit der
Easytizer Software und Bedienungsanleitung. Preis: DM 289,-

2.) Teilesatz

Far Bastler liefern wir einen Teilesatz bestehend aus:

- doppelseitiger, elektronisch geprifter Platine mit Létstopp-
lack und Besttickungsaufdruck sowie vergoldeten Anschluf3-
kontakten

- fertig programmiertes GAL 16V8

- Quarzoszillatormodul 32 MHz

- Diskette und Bedienungsanleitung Preis: DM 129,—

Hiermit bestelle ich

O Easyprommer (Fertiggerat)
fur DM 349,-

O Easyprommer (Bausatz)
fur DM 298,-

[ Easytizer (Fertiggerat)
fur DM 289,-

[ Easytizer (Teilesatz) (w. 0. beschrieben)
fur DM 129,-

[ 128 KByte EPROM-Karte (fertig bestiickt 0. EPROMSs)
fur DM 58,-

O Verlangerungskabel fir Easyprommer
fur DM 39,90

Versandkosten: Inland DM 7,50 Ausland DM 10,-

[ Vorauskasse
C Nachnahme

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

Name: Vorname:

ScraRe: Ort:

Unterschrift:

Bezugsquelle:

eComputergmbh

Industriestralle 26
6236 Eschhorn



ALS DIE BILDER

Spéatestens seit der CeBit des
Jahres 1987 kennt man den
Begriff IMAGIC aus
diversen Zeitschriften.
Obwohl immer wieder im
Zusammenhang mit IMAGIC
die unterschiedlichsten
Grafik-Demos auftauchen
und auch der Begriff Grafik-
Compiler gefallen ist,
herrscht Verwirrung, um was
es sich tatsachlich handelt.
Nachdem sich vor ein paar
Monaten das Geheimnis des
Distributors zu Gunsten von
APPLICATION SYSTEMS
/Il HEIDELBERG gelichtet
hat, durften wir die Autoren
von IMAGIC besuchen, um
das Geheimnis des Pro-

gramms zu luften.
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LAUFEN LERNTEN.

ohne Grenzen!?

LJm es vorwegzunehmen, ein Pro-
grammpaket oder besser ein Entwick-
lungssystem, um das es sich eindeutig
handelt, gibt es in dieser Art bisher auf
einem Rechnerder Preisklasse des ST noch
nicht.

Was ist IMAGIC ? Ein Zeichenprogramm,
ein Compiler, ein Interpreter, eine Bildver-
arbeitung ? Von allem etwas! Verwirrt ?
Nicht gleich verzweifeln, wir werden das
Konzept schon erlautern. Zunachst stellt
sich bei der Betrachtung eines solch kom-
plexen Paketes die Frage nach dem Ziel
oder der Aufgabe. Nach einem Interview
mit den Programmautoren und der
Beschaftigung mit IM AGIC laRt sich diese
Frage eigentlich relativ deutlich beant-
worten. Ziel dieses Programmpaketes ist
es. eine Demonstration beliebiger Bilder-
folgen oder Animationen zu erstellen, die
auf die vielfaltigste Weise -es gibt zum
Beispiel Uberblendeffekte oder dhnliches -
verfeinert werden, so daf3 sie dem Betrach-
terangenehm auffallt. Beispiele waren hier
Trickfilme. Handlerdemonstrationen und
vieles mehr. Soweit erst einmal eine Vor-
stellung des Endproduktes, das mit
IMAGIC erarbeitet werden soll.



Grafiken sind
etwasfir das Auge

In der Anleitung heil3t es: “Das Pro-
grammpaket IM AGIC ist ein grenzenloses
Werkzeug fur die Arbeit mit Grafiken. Es
stellt Funktionen bereit fur das Erstellen,
Bearbeiten, Verkniipfen und Prasentieren
von Bildern.” Dieses Programmpaket lait
sich besser in funf verschiedene
Werkzeuge unterteilen, die wir im folgen-
den beschreiben wollen. Zunéchst sollte
aber noch ein wenig auf das Konzept ein-
gegangen werden. Wie oben schon
erwahnt, ist Ziel des Arbeitens das Er-
stellen einer Show von Grafiken, die mit
Effekten versehen worden ist. Da Effekte
von Veranderungen ihrer Parameter leben,
lag es fiir die Autoren nahe, eine Sprache zu
entwickeln, die erstens leicht erlernbar -
daher muBte es zwangslaufig ahnlich einer
Hochsprache wie zum Beispiel PASCAL
werden -und zweitens, fir das Erstellen
einer Show, mdoglichst vielfaltig ist. Diese
PASCAL-ahnliche Sprache wird nun dazu
verwendet, anhand der gegebenen Bilder
eine ansprechende Show zu erstellen. Pro-
grammiert wird, wie man es bei anderen
Compilersprachen gewdhnt ist, in einem
Editor, worauf der Sourcecode spater von
einem Compiler in einen Code umgesetzt
wird. Der IMAGIC-Compiler erzeugt aus
dem IMAGINE-Quellkode (IMAGINE ist
der Name der Sprache ) einen Kode, der
von einem RUN-TIME-Modul verarbeitet
werden kann (Bild 1). Dadurch kdnnen die
kompilierten Shows durch Weitergabe der
Show und dieses Moduls ohne das eigent-
liche Programmpaket laufen- die Weiter-
gabe des RUN-TIME-Moduls ist natirlich
erlaubt. Vielfach ist es aber der Fall, dai

Grafikprogrann

nit Bildaufbereitung

_L IMftGIC

Conpiler S Linker

Drehbuch

Runtine - Modul Runtine - Modul

Monochron Farbe Mediun

Hild I: Das kunzepl von IMAdIC
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Runtine - Modul
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eine Person gerne eine Show erstellen
mdchte, aber bisher noch nie programmiert
hat. Dem Manne ( der Frau ) kann geholfen
werden, denn im Paket ist auch ein Pro-
grammgenerator integriert, mit dem man
auf grafische Weise Shows erstellen kann,
die dann als IMAGINE-Quellkode
abgespeichert werden koénnen. Da dies
etwas viel auf einmal war, wollen wir die
einzelnen Werkzeuge etwas genauer unter
die Lupe nehmen.

Ein Rendezvous
mit DEN1SE

Unter dem Namen DENISE verbergen
sich drei Dinge: Erstens ein Zeichenpro-
gramm. zweitens Maoglichkeiten der
Bildverarbeitung und drittens der Grafikin-
terpreter.

F.EIHUE*"

Hihi2: M IM T 1I(

Degas
[" HepChrnne
I flrtPlrectorj

Stad
Signun
Inagic

Connand Line
Interpreter

BILDDATEN

Farbe Loh FILE

Tausend und ein Bild

“Schon wieder ein Zeichenprogramm !”,
wird der ein oder andere Leser sicherlich
sagen, aber es ist wichtig, dal in einem
solchen Paket ein leistungsfahiges Zei-
chenprogramm vorhanden ist. Im allge-
meinen wird man zwar mit einem -in dem
Paket aber nicht enthaltenen - Digitizer
Bilder digitalisieren, trotzdem mussen
diese dann in den meisten Fallen noch
bearbeitet werden. Auferdem kann eine
Show nicht nur aus digitalisierten Bildern
bestehen, sondern es werden immer einige
eigene Zeichnungen dabei sein. Erhebt
IMAGIC einen professionellen Anspruch,
muf auch ein professionelles Zeichenpro-
gramm vorhanden sein. BegriRt wird man
in DEN ISE mit der in Bild2abgebildeteten
Erscheinung, die zunachst einmal das
Hauptmeni sowie einen Auschnitt der
Bilddatenbank darstellt, in der die Bilder

UMOO

Call Soft

COMPUTERSYSTEME
Verkauf u. Versand. Beratung. Branchenlosungen
1040 STF, komplett m. Monitor SM 124 1498
ST 520 STM, 512 Kb RAM. Maus TOS-ROM s 579,
MEGA ST-2 / MEGA ST-4 SUPERPREISE aut Anfrage
LAUFWERKE

ST-Doppeltloppy 2x726Kb, eingeb Netzteil 659
ST-Einzelfloppy wie vor, |edoch 1x726 Kb 359
40 MB Festplatte HD 40. anschluBf Bootfahig 2498.
20 MB Festplatte SH 205. anschluBfertig 1198,-
M ONITORE
N EC MULTISCAN GS NEU. alle ST Aufl. 649.-
EIZO FLEXSCAN 8060S, alle ST Aullosungen 1598
SM 124 Monochrom 469 /SC 1224 Color 869
DRUCKER
NEC-P2200, NEU. 24 Nadeln. Bi Traktor, 55z LO 995-
NEC-P6. 24 Nadeln, 216z Oratt / 72z LO 1258
NEC-P7. wie P6. jedoch DIN A3 1658.
Farbdrucker NEC-CP6 1558,- / NEC-CP 7 1958,
EPSON LQ-850, 24 Nadeln, 266z Oraft/88z LO 1698

STAR LC 10. NEU. 9 Nadeln, 144z Oralt/36z NLO 695,
SOFTWARE
tibuMAN D emodisk m. Handbuch fur ST oder PC 65,
tibuMAN E innahmen-Ubersch Rechn ST 398, /PC 898
fibuMAN F inanzbuchhaltung ST 768 / PC 1468
tibuMAN M andantentéhige FIBU ST 968 | PC 1968,
LST-87, lhr Lohnsteuerprogramm 89,- / M-Version 149
Ramdisk C-N, Resetfestes ACC auch f. Harddisk 48

RUF 0221/211761 Mo-Fr 10-12 u 14-18 Uhr
5000 KOLN 1 HANDELSTRASSE 2-4



verkleinert und in Schwarz/Weil} gezeigt
werden. Von anderen Zeichenprogrammen
ist man bereits gewohnt, dal} man mehrere
Bilder gleichzeitig verarbeiten kann; bei
DENISE konnen bis 1(X)I Bilder zur selben
Zeit im Speicher sein, denn fast alle Bilder
-bis auf drei besondere - liegen ‘gepackt’
im Speicher. Das bedeutet, da3 die Daten
des Bildes untersucht und auf raffinierte
Weise zusammengefalit werden, so daf3 sie
weniger Speicherplatz verbrauchen als
normal. Es ist einsichtig, dal} das Packen
von Bildern aufgrund verschiedener Ver-
fahren durchfilhrbar ist. wobei die Firma
IMAGIC Grafik nicht weniger als
ZWANZIG verschiedene Verfahren im-
plementiert hat. Zugegeben, das Packen
bendtigt seine Zeit - das Auseinander-
packen des Bildes ist allerdings unvergle-
ichbar schneller aber mdchte man
mdglichst viele Bilder im Rechner, ist man
gerne bereit, diese Zeit in Anspruch zu
nehmen. Erwdhnenswert ist, dal? DENISE
alle géangigen Bildformate wie DEGAS
( gepackt), DOODLE, STAD. Art Direc-
tor, SIGNUM. NeoChrome und sogar das
AMIGA IFF-Format laden kann. Zu
erwahnen ist auch, da? DENISE in allen
Grafikstufen arbeitet und die geladenen
Bilder in die jeweilige Grafikstufe konver-
tiert!

Die Farbauswahl stellt sich, wie auch von
anderen Programmen bekannt, in einer
Farbpalette von 64 Farben dar. denen in 8
Stufen Blau zugemischt werden kann, so
dal’ die bekannten 512 Farben des ST er-
reichbar sind. Trotzdem sind nur Bilder mit
maximal 16 Farben gleichzeitig moglich.
Zugegeben, es gibt heute Programme auf
dem ST, die es ermdglichen, mehr Farben
gleichzeitig darzustellen, bedenkt man
aber, daB dies ein GroRRteil der Rechenzeit
des Computers verschlingt, ist es nicht
mehr maoglich. Effekte und sogar Anima-
tionen zu erzeugen- wofir hat man sich
aber dann die Miihe gemacht, solche Bilder
zu zeichnen ?. Eine Farbvielfalt mit mehr
als 512 Farben zu erzeugen, ware zwar
machbar, meinen die Autoren von
IMAGIC. sie ist aber dem Betrachter
aufgrund des flackernden Bildschirms
nicht mehr zumutbar. Eine interessante
Moglichkeit bietet das Anpassen von
Farbpaletten zweier Bilder. Dabei werden
in beiden Bildern durch ein Verfahren nicht
einfach Farben ausgetauscht, sondern es
werden ahnliche Farben gesucht und diese
beiden Bildern angepaf3t- das Ergebnis ist
verbliffend und interessant. Diese
Funktion des Programmes ist wichtig fir
die Erstellung einer Demo, denn sollen
zwei farbige Bilder ineinander Ubergeblen-

SOFTWARE

det werden, so ist dies nur moglich, wenn
sie die gleichen Farbpaletten besitzen.
Naturlich sind die sonst Ublichen
Mdglichkeiten, die ein Zeichenprogramm
bietet, wie Punkt, Linie, Mehrfach-Linie.
Kreis. Rechteck und so weiter, vorhanden.
Dabei kann man sogar ein sogenanntes
Quellbild definieren - dies kann zum
Beispiel ein Ausschnitt eines Bildes sein -
und mit diesem dann zeichnen oder es etwa
als Fullmuster benutzen.

Wie eine Folie

Dieses Quellbild kann aber auch als Hin-
tergrund benutzt werden, aufdem gezeich-
net wird- das bedeutet, man kann zum
Beispiel eine Sequenz eines Trickfilms
zeichnen. Die nachste Sequenz wird sich
aber nur geringfigig andern, so dal} man
das letzte Bild einblendet und auf dieser
Unterlage die neue Sequenz zeichnet; ist
die Zeichenarbeit beendet, wird das vorhe-
rige Bild einfach wieder weggeblendet-

eine sehr nutzliche Technik, zumal das Ein-
und Ausblenden Uber eine Taste schnell
vonstatten geht.

Ein weiteres erwdhnenswertes Feature ist
der Mapper, der das beliebige Verziehen
eines Objektes anhand einer Maske
ermdglicht. Benutzt man beispielsweise
eine Maske in Form eines Kreises, stellt
sich DEN ISE diesen als dreidimensionales
Gebilde, also als Kugeloberflache vor.
Nun kann man ein frei wahlbares Bild -
oder auch einen Bildauschnitt - auf diese
Kugeloberflache projizieren lassen. Der
Kreativitat sind keine Grenzen gesetzt
(Bild 3). Weitere erwahnenswerte
Funktionen wie Textausgabe mit Block-
satz, stufenloses (!) VergroBern und
Verkleinern von Bildausschnitten, Spie-
geln an verschiedenen Achsen und
gradweises Drehen sind gut in die Praxis
umgesetzt worden, wobei mich besonders
das Verkleinern angenehm tberrascht hat.
da selbst auf sehr kleinen Bildern noch das
eigentliche Bild erkennbar ist.

AKTUELLE ANWENDUNGSPROGRAMME

FIBUKING

Die preiswerte Buchfiihrung

0000000

DATENREM universelle Dateiverwaltung nur

bis zu 60 Konten. 4stellige Kontennummern.
einfache oder doppelte Buchfiihrung.
Saldenbilanz in Sekundenschnelle.
Ausdruck von Grundbuch und Kontenblatter.
ideal fur Kleingewerbe etc.

einfache, komfortable Benutzung,

Incl. deutscher Anleitung.

Preis: 3,5" Diskette fIUT 98, — DM
98, -DM

ETATGRAF Haushaltsbuch mit Grafik nur 58,- DM

VOKABI

universeller Vokabeltrainernur 58, - DM
FIBUPLAN Buchfuihrung mit Grafik

Elfriede VAN DER ZALM -

nur 148, - DM

SOFTWARE

Entwicklung & Vertrieb - Schieferstatte «2949 Wangerland 3
Telefon 044 61/5524 «BTX 044 615524

Versand per Vorkasse (portofrei) per Nachnahme (zzgl 5 DM)
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DENISE -
Die Bildverarbeitung

Bildverarbeitung wird dazu benutzt, um
meist digitalisierte Bilder rechnerisch
umzuarbeiten, wobei diese Rechnungen
auch von einer Elektronik tbernommen
werden koénnen. Bei der Digitalisierung
von Bildern taucht zum Beispiel haufig der
Fall auf. da3 das Bild ‘verschneit' ist. Diese
Punkte kann man dann rechnerisch
herausfiltem. Andere Mdglichkeiten sind
das Hervorheben von bestimmten
Grau(Farb)-Stufen oder vielleicht Kanten
oder das Kontrastieren eines Bildes.
Oftmals ist sogar ein besseres Erkennen
unterschiedlicher Details auf vormals ne-
bligen und scheinbar unscharfen Bildern
nach der rechnerischen Bearbeitung
maoglich. Natirlich kann diese Bearbeitung
keine Details herzaubern, wo keine sind
und die Handhabung erfordert ein wenig
Geschick und Erfahrung, trotzdem lassen
sich nach einiger Ubung beachtliche Er-
folge erzielen (Bild 4).

Bild 4.1: Vor und...

Bild 4.2: ...nach der elektronischen Bearbeitung

SOFTWARE

DENISE -
der Grafikinterpreter

W ie schon oben erwahnt, kann eine Show
auch auf grafische Art und Weise produ-
ziert werden. Diese Art ist sicherlich die
angenehmste und einfachste, da sie es
ermdglicht, dal} selbst programmieruner-
fahrene Anwender ihre Shows erstellen
kénnen. Da dieser Teil einen Pro-
grammkode in normalem IMAGINE-Pro-
grammtext erstellt, kann man anhand der
erstellten Demo und des erzeugten Pro-
gramms sehr gut die Sprache IMAGINE
erlernen. Es handelt sich also um einen
Programmgenerator. Das weitere Ver-
fahren zur Erstellung einer eigenstéandigen
Show geht dann wie oben erwahnt: Kom-
pilieren, Linken (dabei werden die verwen-
deten Bilder komprimiert und zusammen-
gefal3t) und Starten.

Der Grafikinterpreter ist ahnlich einem
Storyboard aufgebaut (Bild 5). In jedes
Feld kann man Icons unterschiedlicher
Bedeutung legen. Durch Selektieren eines
beliebigen Bildes aus der Bilddatenbank
und eines Icons wird ein Bild mit einem
Uberblendeffekt verbunden. Eine sich da-
raufhin 6ffnende Box gibt eine sinnvoll
maus- und tastaturunterstitzte Eingabe der
Parameter frei. Wichtig ist, dal} diese Pa-
rameter spater auch immer wieder geandert
werden kénnen. Weitere Icons bieten den
Komfort, eine Pause zwischen Bildern oder
Parametern, wie Spiegelung oder
Neuzeichnen, einstellen zu kdnnen.

Die Arbeitsweise ist sehr einfach und be-
nutzerfreundlich. daher wird man sehr
schnell lernen, damit umzugehen. In relativ
kurzer Zeit hat man einen Film erstellt, den
man auch sofort in seiner Art und Weise
betrachten kann, so dal} der sogenannte
'AHA'-Effekt beim Lernen um einiges



groBer ist, als bei dem Arbeiten mit dem
Compiler. Hervorragend ist, daf3 selbst die
Schleifenstruktur in DEN ISE verwirklicht
worden ist. Dadurch ist es mdoglich, bei
gentigend Speicherplatz, eine gesamte
Show in DENISE zu verwirklichen.

Die Programmier-
sprache IMAGINE

Wie anfangs schon erwahnt, ist IMA-
GINE eine PASCAL-ahnliche Program-
miersprache, die zur Erstellung von Bilder-
demonstrationen erfunden und in die
Praxis umgesetzt worden ist. IMAGINE
schreibt dem Programmierer -wie in PAS-
CAL -eine gewisse Struktur vor ( Verein-
barungsteil, Programmteil ... ) und bietet
ihm von hoheren Programmiersprachen
gewohnte Schleifenstrukturen. Daein Gra-
fikinterpreter vorhanden ist, der Quelltexte
erzeugt, ist ein Erlernen dieser ohnehin
relativ einfachen Sprache, ganz besonders
dann, wenn man PASCAL oder C be-
herrscht, sehr einfach. IMAGINE bietet
zusatzlich einige sehr interessante Dinge,
die im folgenden erwahnt werden sollen.

Mehr als 71 Bilder
pro Sekunde sind
nicht sinnvoll

Durch die hohe Packungsdichte und die
sehr stark optimierte Speicherverwaltung
ist es mdglich, circa 1000 Bilder im
Speicher zu halten und diese selbst im
gepackten Format mit bis zu 25 Bildern pro
Sekunde ablaufen zu lassen. Naturlich ist
eine enorme Geschwindigkeitssteigerung
vorhanden, wenn die Bilder ungepackt im
Speicher liegen! Dazu ein Wort: Theo-
retisch wéaren auch hdhere Geschwin-
digkeiten als 71 Bilder pro Sekunde fir
ungepackte Bilder mdglich, aber da der
ATARI ST im Monochrom-Modus nur 71
Bilder pro Sekunde - in Farbe sind es
hochstens 60 - darstellen kann, ware eine
héhere Geschwindigkeit nicht sinnvoll
gewesen. In IMAGIC wird, um ein Flak-
kem zu vermeiden, auch dafir gesorgt, daf3
die Bilder nur dann umgeschaltet werden,
wenn der Computer das Bild am Monitor
gerade nicht aufbaut. Alle Angaben, dal
ein Programm mehr als 71 Bilder pro
Sekunde darstellen konne, sind unserios,
denn es ist zwar moglich, mehr Bilder pro
Sekunde im Speicher aufzubauen, aber
unmdglich, diese hoéhere Anzahl auch
anzuzeigen.

Eine weitere, besondere Mdglichkeit ist
das Abfragen des Zehnerblocks von
IMAGINE aus. Dadurch kann tastenab-
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hangig in bestimmte Bereiche der Demon-
stration verzweigt werden. Eine mdgliche
Anwendung ware beispielsweise das Er-
stellen einer Demonstration im Lehrbe-
reich, wobei Uber Tastatur bestimmte Wis-
sensgebiete ausgewahlt werden kdnnen.

IMAGINE unterhalt
sich Uber MIDI

Last but not least soll noch die Fahigkeit
von IMAGINEerwahnt werden, Komman-
dos Gber MID | an andere Rechner weiter-
zugeben. Durch diese Fahigkeit ist es
moglich, bis zu 255 Rechner - eine
Mdoglichkeit, die hdchstens die Firma
ATARI ausnitzen kénnte -miteinander zu
koppeln, die Daten austauschen konnen.
Auf der Ddusseldorfer Messe war ein
Beispiel zu sehen: Auf vier Rechnern, die
untereinander synchronisiert waren, lief
eine Demonstration so ab, dal3 die vier
Monitoren ein Gesamtbild ergaben (Bild

mnN77 W W

6)! Um dieses Feature ausnutzen zu
konnen, braucht man eigentlich nur ein
wenig Fantasie.

Der CLI - Command
Line Interpreter

Der CLI ist ein Programm, das in TOS-
Umgebung geschrieben worden ist und das
dem Ausprobieren von Uberblendeffekten
(Bild 7) und deren Parametern gewidmet
ist. Es ist sicherlich eher fir erfahrene
Programmierer als fir unbedarfte An-
fanger geschrieben worden, denn die Be-
nutzung ist aufgrund der kaum vorhan-
denen Maussteuemng nicht so spielerisch
einfach, wie die der mausgefiihrten Pro-
gramme. Trotzdem werden bestimmte
Anwender ganz sicher ihren Spal} an die-
sem Programm haben. Die Aufgabe des
ClLls ist, dem Entwickler beim Debuggen,
also Fehlersuchen, und Verbessern seiner
Show zu helfen. Der CLI, der selbst sehr
wenig Platz im Speicher des ST bendtigt,

W

Die Kunst der Software.

t ;

Bild 6: IMAGIC Mulri-Vision

Bild 7: Uberblendung von Bildern
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ist in der Lage, auch relativ groRe Shows
laden zu kénnen, bedenkt man, dall DE-
N ISE mit allem Drum und Dran etwa 600
Kilobytes verbraucht. Beim Debuggen ladt
man die Show und laRt sie bis zu dem Punkt
laufen, an dem man einen ‘Fehler’ findet.
Effekte lassen sich dann im CLI auspro-
bieren und austesten.

Meister des
Schnappens

Der Snapmaster ist eine weitere Zugabe in
IMAGIC und dient dem Abspeichem von
Bildern aus beliebigen anderen Program-
men. Vielfach gibt es Programme, die es
ermdoglichen, hervorragende Grafiken oder
Sequenzen zu erstellen, lassen ein Abspei-
chem zum Beispiel von Einzelbildern einer
Sequenz aber nicht zu. Um diese Bilder
aber doch in IMAGIC verwenden zu
kdnnen, ist der Snapmaster -einmal instal-
liert - immer tber Knopfdruck zu errei-
chen. Interessant ist, da man den Rechner
so manipulieren kann, dal} er nach jedem
Bildschirmaufbau anhélt und ein Bild -
einer Sequenz -durch Snapmaster abspei-
chert. Bisher ist es mir noch aus jedem
Programm, das Bilder beinhaltete, die mir
gefielen, gelungen, diese auch “heraus-
zuschnappen.

Vor- und Abspann
far Videofilme

Als Zielgruppen kann man einmal den
Hobbybereich anftihren, der in erster Linie
den Anwender anspricht, der Spal am
Erstellen von Demos hat oder ihn fiir seinen
Heim-Video-Bereich nutzen mochte. Er-
wirbt man beispielsweise ein GENLOCK-
Interface, so istes moéglich, Grafiken, einen
Vorspann oder Abspann fur die eigenen
Videofilme zu erstellen und einzublenden.
Damit ergeben sich ganz neue
Mdoglichkeiten fir den Heim-Video-
Bereich. Die andere Zielgruppe wird im
professionellen Bereich der Erstellung von
Demos -in Zusammenhang mit einem
Digitizer wie beispielsweise dem
EASYTIZER- zur Préasentation neuer Pro-
dukte in Schaufenstern fur Handler zu fin-
den sein.
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Resumee

Die Benutzerfihrung von IMAGIC st

durch die Verwendung von symbolischen
Menus sehr einfach zu verstehen, und der
Rechner ist so gut programmiert, dal} der
Benutzer in den seltensten Féallen -
hochstens bei aufwendigen Berechnungen
-auf ihn wartet. Eine besondere und nicht
selbstverstandliche Tatsache ist, dal das
Zeichenprogramm mit all seinen
Funktionen in allen Auflésungen arbeitet.
Da das Erstellen eines IMAGINE-Pro-
gramms fast vollstandig durch das Pro-
gramm DENISE durchfihrbar ist, ist ein
Einarbeiten in IMAGINE und damit das
Kreieren von eigenen Demos selbst fir
Anfanger sehr leicht zu erlernen.
Alles in allem erkauft man sich mit
IMAGIC ein Grafik-Entwicklungssystem,
das seinesgleichen auf dem ATARI ST
sucht und bisher mit einer solchen Vielfalt
an Maoglichkeiten noch nicht verfligbar
war. Wem also 498,- DM fiir ein Grafikent-
wicklungssystem nicht zu viel sind, dem
kann sicherlich zu dem durchdachten Paket
IMAGIC von Application Systems ///Hei-
delberg geraten werden. Ob er damit pro-
fessionelle Shows erstellen mochte, mit
denen er im allgemeinen den Anschaf-
fungspreis schnell wieder verdient hat,
oder ob er nur Spal am Erstellen von
Demos hat oder vielleicht seine eigenen
Videos ver-schonem mochte, bleibt ihm
freigestellit.

Stefan Hohn
Bezugsadresse:  Application
Systems Il Heidelberg
Englerstr. 3

6900 Heidelberg
Tel.: 062211300002

Interview mit Alexander
Beller und Jorg Dricker
der Firma IMAGIC
GRAFIK:

ST: Wann habt Ihr beide angefangen zu
programmieren und was habt lhr vorher ge-
macht ?

Alexander Beller: Angefangen hat es bei
mir mitdem ZX8 1und VC20; den hatte ich
vier Wochen, dann waren die Programme
zu lang und der Speicher zu klein. Dann
habe ich mir einen 64er gekauft und darauf
programmiert, obgleich nichts dabei
herauskam, was man verkaufen hétte
kénnen- an so etwas habe ich damals noch
nicht gedacht.

ST: Warst Du damals schon besonders an
Sound und Grafik interessiert ?
Alexander Beller: Nein, eigentlich nicht!
Ich habe nurein wenig das BASIC des C64
erweitert. Mit BASIC selbst habe ich
damals erst gamicht richtig angefangen,
sondern praktisch alles in Assembler ge-
schrieben. Spater, als esdann einen ATARI
ST gab, habe ich noch Uberlegt, ob ich mir
einen AMIGA kaufen soll, aber ein
Bekannter hat einen ATARI und den
AMIGA gab es noch nicht -also habe ich
mireinen AT AR gekauft; das istjetzt etwa
eineinhalb bis zwei Jahre her.

ST:Und was hast Du dann mit dem ST ge-
macht ? Gleich mitIMAGIC angefangen ?
Alexander Beller: Nein, nein. Ich hatte ja
nur ein Spiel (Brattacas) und das ATARI
BASIC, in das ich finf Zeilen eintippte.
Dieses Programm lief dann nicht, und dar-
aufhin war ich Uberzeugt, weiterhin As-
sembler zu programmieren.

ST:Wie habt Ihr Euch kennengelemt ?
Alexander Beller: Uber einen Bekannten
habe ich J6rg kennengelemt, mit dem wir
Bilder digitalisierten und Demos zusam-
menstellten.

ST: Und wie fing die ganze Sache bei Dir
an,Jjorg ?

Jorg Drucker: Ich habevorcirca 10Jahren
auf einem GroRrechner wahrend meines
Informatikstudiums angefangen, in PAS-
CAL und Assembler zu programmieren.
Bis auf einen 8Bit-ATARI, den ich 2-3
Wochen mal in den Fingern hatte, kannte
ich bis dahin eigentlich keinen kleinen
Rechner. Spater Uberlegte ich mir dann,
einen Rechner fur die Buchhaltung und
Textverarbeitung zu kaufen. Da der ST am
Anfang sehr teuer war, zogerte ich noch
eine Weile, kaufte ihn mir dann aber doch.
Die erste Zeit spielte ich mit dem Rechner,
allerdings befriedigte das nicht besonders,
so dafl Alex und ich anfingen, die ersten
Demos zu schreiben. Das waren dann
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irgendwelche Grafiken, die wir zu einer
Show zusammenstellten. Dabei bemerkten
wir, dal es wohl interessanter sei,
bestimmte Effekte einzubauen. Nach einer
Weile hatten wireinige verriickte und inter-
essante Effekte in Assembler geschrieben.
Dies fiihrte allerdings dazu, daB wir diese in
nachtelanger Arbeit irgendwie *“zusam-
menstrickten”. Irgendwie haben wir dies
dann zum Laufen gebracht. Es gab zu die-
sem Zeitpunkt weder eine Sprache noch ein
Konzept. Man kann also sagen, die Sache
ist spielerisch entstanden.

Alexander Beller: Da uns bei langeren
Shows auffiel, dal es lastig ist, die Assem-
bler-Sources immer zusammenzuwdurfeln,
begannen Jorg und ich, die Sprache von
IMAGIC in stundenlangen Telefonge-
sprachen zu entwickeln.

ST: Wie widrdet ihr die Aufgabe von-
IMAGIC beschreiben Jérg Dricker: Man
hat die Aufgabe,Grafiken aufdem Rechner
moglichst anspruchsvoll darzustellen.
Wenn man anfangt, Effekte zu schreiben,
wird man merken, dal? die Effekte von den
Parametern leben. Oft sind es dann funf
oder zehn und bei einer Eingabe mit der
Maus war dann ganz schnell Schlu3, so dafl3
derGedanke an eine Sprache kam. Anfangs
war die Sprache Assembler sehr dhnlich -
das kann man aber keinem zumuten. Also
Uberlegten wir uns, dal? es eine Hochspra-
che werden sollte, und wenn es eine
Hochsprache sein sollte, dann mdglichst
PASCAL-ahnlich.

Zusammengefalt kann man sagen: Die
Aufgabe von IMAG1C ist es, Grafiken
Leben einzuhauchen und dies auf eine
maoglichst benutzerfreundliche und
vielfaltige Art, das heiRt Trickfilme, Uber-
blendeffekte, schnelle Effekte jeder Art...
ST: Also ahnlich wie im Fernsehen..
Alexander Beller: Richtig. Vorspann,
Abspann, Werbegrafik und so weiter.
Eigentlich warja die Grundidee, die besten
Demos zu machen, die aufdem ATARI ST
irgendwie moglich sind - nicht nur so ein
Ball, der hoch und runter springt, sondern
auch anspruchsvollere oder lustige Demos.
Anfangs wollten wir das Programm nicht
verkaufen, nur haben wir spater gemerkt,
dal fur diese Art Programme ein Markt
vorhanden ist.

ST: Das bedeutet, Ihr habt ein Konzept
erarbeitet, das die Moglichkeit bietet, dal
Personen, die Programmiererfahmng ha-
ben, mit einer Hochsprache ihre Demos
und Trickfilme erarbeiten konnen,
wahrend reine Anwender anhand einer
grafischen Oberflache ihre Demos “spie-
lerisch” oder besser benutzerfreundlich
erstellen kdénnen ?!
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Jorg Drucker: Man kann praktisch
IMAGIC in zwei Teile teilen: Ein Teil ist
recht maschinennah als Hochsprache
zuganglich, wahrend der andere sehr
anwenderfreundlich ist, so da man Demos
erstellen kann, ohne Ahnung von Algorith-
men zu haben. Hier schlief3t sich der Kreis
wieder, denn ganz zum Schluf stehteigent-
lich doch eine optionale Mauseingabe, die
eine Show erstellt, die vom Compiler ver-
arbeitet werden kann.

ST: Also ist diese Grafikoberflache eine
Art Programmagenerator ?!

Jorg Dricker: So ist es. Dieser Teil von
IMAGIC generiert tatsachlich einen
Quellkode, der auch nachtraglich mit der
Hand Uberarbeitet werden kann. IMAGIC
kann man als groRBe Bibliothek von
Grafikeffekten und neuerdings auch grafi-
schen Bild Verarbeitungstechniken be-
trachten. Aus diesem grofen Topf greift
man die gewinschten Teile heraus, ma-
nipuliert sie und findet das Ergebnis hof-
fentlich schon. Zu alledem hat man noch
die Moglichkeit, Bilder mit Hilfe eines
Grafiktools zu verandern und zu bearbeiten
und zu einem Vorspann, Trickfilm usw.
zusammenzustellen. Eine gute Demo zu
schreiben, heil’t normalerweise, in Assem-
bler zu programmieren und das kann man
keinem Anwender zumuten.

ST: Wen seht Ihr denn als Zielgruppe des
Programms ?

Jorg Dricker: Wie sehen als Zielgmppe
zum Beispiel Handler, die sich zu einem
Preis von 900-2000 DM eine Leuchtschrift
kaufen, die nichts anderes macht, als eine
einfallslose Laufschrift darzustellen. Wer
sich so etwas kauft, erwirbt vielleicht fir
etwas weniger Geld einen ATARI und das
Programm IM AGIC und dadurch eine viel
anspruchsvollere Werbemaoglichkeit!

Er kann diesen Werbetrager einmal her-
stellen und beispielsweise an alle anderen
Filialen verteilen, die diesen ohne das Pro-
gramm IMAGIC ablaufen lassen kdnnen,
denn die Demos benétigen IM AGIC nicht
mehr.

ST: Wenn ein Kaufer mit Eurem Pro-
gramm eine Demo erstellt, mul3 er dann
noch eine Lizenzgebihr bezahlen ?

Jorg Dricker: Die Benutzung ist vollig
frei —er muB3 nur die Registrationskarte ein-
schicken und damit hat er automatisch das
Recht, die Demos weiterzugeben und zu
verkaufen.

ST: lhr seht also die Zielgruppe im Wer-
bebereich?

Alexander Beller: Sicherlich ist die
Hauptzielgmppe die Werbung, aber als wir
angefangen haben, hat es uns schlichtweg
Spal? gemacht, Demos zu erstellen. Viel-

leicht gibt es Leute, die gern zeichnen oder
anderweitig kreativ sind und die IMAGIC
benutzen kénnen.

ST:Gibteseine Mdglichkeit, die Routinen,
die IMAGIC zur Verfiigung stellt, in eige-
nen Programmen zu benutzen ?

Joérg Dricker: Ja. Es ist moglich, das Run-
Time-Modul von einem Programm aus zu
laden und dieses dann aufzurufen, um di-
verse Routinen zu benutzen. Dadurch er-
weitert sich der Anwenderkreis um ein
Vielfaches, da auch die Programmierer, die
unsere Grafikeffekte gut finden, diese in
ihren Programmen verwenden konnen.
Nattrlich ist es damit nicht erlaubt, ein
Programm wie IMAGIC zu schrei-
ben...Vorteilhaft ist auch, daR das Run-
Time-Modul nur ca. 30Kbytes hat, so da
es bei einem Megabyte-Rechner praktisch
nicht ins Gewicht fallt.

Alexander Beller: Fur andere Software-
hauser ist es auch sehr vorteilhaft, ihre
Bilder und Animationen zu komprimieren
und mit diversen Effekten ablaufen zu las-
sen, ohne grofRartig Routinen dafir ent-
wickeln zu mussen.

ST: Wie habt lhr Euch den Support
vorgestellt ? Schlieilich ist IMAGIC ein
Entwicklungssystem.

Jorg Dricker: Bei einem Preis von 498~
DM ist selbstverstandlich ein Service
dabei. Das heif3t, wenn der Kunde irgend-
welche Fragen hat und die Registrations-
karte eingeschickt hat, kann er uns um Hilfe
bitten.

ST: Das ganze IMAGIC-Konzept klingt
sehr interessant. Ist eine Umsetzung auch
auf andere Rechner geplant ?

Alexander Beller: Momentan nicht. Wir
wollen erst einmal schauen, ob dieses
Konzept beim Publikum ankommt. Eins
wissen wir relativ sicher, dal} eine
Umsetzung aufden AM IG A nicht kommen
wird. Wahrscheinlicher wéare eine
Umsetzung auf neue grafikstarkere Rech-
ner der Firma ATARI.

ST: Das heil3t, dal3 lhr einen Rechner
braucht, auf dem es Euch Spal? macht zu
programmieren und das IMAGIC aus
Freude am Programmieren entstanden ist,
obgleich dahinter ein professionelles
Konzept steht?

Jorg Drucker: Richtig. Als wir 1987 auf
derCEBIT waren, hatten wirnicht gedacht,
daR wir ein solches Aufsehen erregen. Zu
diesem Zeitpunkt dachten wir zum ersten
Mal daran, das Programm zu verkaufen.
ST: Wir danken Euch fiir dieses Gesprach.
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HARDWARE

24-BIT PIO
FUR 15 MARK

Ein Nachteil beim Atari ST ist das Fehlen einer

parallelen Ein-/ Ausgabeeinheit (kurz P1O), mit der man

Es gibt bereits diverse Losungen, die aber
allesamt eines gemeinsam haben: sie sind
entweder relativ teuer, oder sie blockieren
wichtige Anschliisse (DM A. Rom-Modul,
etc.). Auch diese Schaltung blockiert einen
Anschluf3, namlich die Centronicsschnitt-
stelle. Aber sie ist billig (ca. 15 DM), und
sie ermoglicht es aufgrund des verwen-
deten Bausteins (eine 8255 P10 von intel).
trotzdem einen Drucker anzuschlief3en.

Das Prinzip der
Schaltung

Am Centronicsanschlu® befinden sich 10
Leitungen: 8 Datenleitungen und zwei
Leitungen, die normalerweise fur das
Handshaking mit dem Drucker zustandig
sind. Die 8255 PIO braucht aber dummer-
weise 6 Steuerleitungen und 8 Datenlei
tungen. Nun, die Schaltung benutzt folgen-
den Trick: Es wird mit den beiden Hand-
shakeleitungen zwischen Daten fur die
PIO und Steuerdaten, die in einen
zusatzlichen 8 Bit-Zwischenspeicher ge-
schrieben werden unterschieden. Da der
Baustein weder ein Taktsignal noch ein
kompliziertes Timing bendtigt, reicht dies
aus. um ihn anzusteuem. Ein zweites Pro-
blem ist die Stromversorgung, am Centro-
nicsport ist namlich keinerlei benutzbare
Spannung herausgefuhrt. Aber auch hier
gibteseine einfache Lésung: das Pin 13des
Druckeranschlusses ist nicht belegt. Man
kann nun den Atari 6ffnen und dieses Pin
mit +5V verbinden. Die +5V sucht man am
besten miteinem Voltmeter in der Nahe des
Netzteils.

Eine kurze Beschrei-
bung des 8255

24 programmierbare 1/0-Anschlisse
(aufgeteilt in 2 Gruppen zu 8 Bit und 2
Gruppen zu 4 Bit, wobei die zwei 4-Bit-
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steuern oder messen kann.

Prototyp der P10

Gruppen zu einer 8-Bit-Gruppe zusam-
mengefalit werden kdnnen, um dann drei 8-
Bit Gruppen zu bekommen) Mdéglichkeit,
einzelne Bits zu setzen oder zu l6schen,
Programmierbarkeit des Bausteins in 3
verschiedenen Modi:

-Normale Ein-/Ausgabe (0)

- Impulsgesteuerte Ein-/Ausgabe (1)

- Bidirektionaler Bus (2)

Befehlsnummer:
(Hexadezimal)
$80 Ausgang
" $81
$82
$83
$88
$89
$8A
$8B
$90
$91
$92
$93
$98
$99
$9A
$9B

Port O

mmmmmmmm>>»>>»>> >
mm®>>mm>>mm>y mm >

Port t

Ausgang

Der Baustein hat 2 AdreRleitungen, mit
denen man 4 Register adressieren kann.
Die Adressen 0 bis 2 werden fur die 3 1/0-
Ports verwendet, Adresse 3 wird zur Pro-
grammierung der PIO verwendet. Wenn
das Bit 7 des in dieses Register ge-
schriebenen Werts 1list, so werden die Bits
0-6 als Konfigurationsbefehle verstanden:
(Modus 0)

Port 2, unten Port 2. oben

Ausgang Ausgang
Eingang A

m>m>m>X>m2>mMm2>X>mMm>m>
mmmMmMmMX>>»>»>mMmmm2> >



Ist das Bit 7 Null, so kbénnen einzelne Bits
des Ports 3 gesetzt oder geldscht werden:

Bit O: 0 bedeutet Bit I6schen, 1=Bit
setzen

Bit 1-3: Nummer des Bits von O bis 7

Bit 4-6: unbenutzt

Bit 7: muf3 O sein !

Beispiel: Der Wert SD setzt Bit 6.

Schallplan

Bauteilliste

1PIO 8255 oder 82C55 (sparsamer)
174 LS 32

174 LS 374

1 D-Sub Stecker, 25-polig mit
abgewinkelten Anschliissen

Platine (Layout siehe Zeichnung )

Das Steuerregister wird durch einen 74 LS
374 dargestellt, der 8 D-Flipflops beinhal-
tet. Es ist folgendermalien aufgebaut:

Bit 0: /RD8255 ; die Leseleitung fur
die 8255 PIO, wenn auf Low-
Pegel, kann gelesen werden.
/WR8255 : die Schreibleitung,
wenn auf Low-Pegel. kann ge-
schrieben werden.

RESET ; die Resetleitung fiir die
8255, versetzt die PIO in Ein-
schaltzustand, wenn auf High-
Pegel

Bit 1:

Bit 2:

HARDWARE

Die Modi 1und 2 interessieren hier nicht
weiter, es sei nur erwahnt, dal man z.B.
zwei Drucker ansteuem (Modus 1) oder
eine I[EC-Schnittstelle emulieren kénnte
(Modus 2). Wer weitere Informationen
maochte, sei hier aufdas Datenblatt von intel
verwiesen (Adresse spater).

Bit 6: Al ; das héherwertige Bit der
Registemummer
Bit 7: AO ; das niederwertige Bit der

Registemummer

Ein LesezugriffaufRegister 2 lauft dann so

ab:

-/RD8255 auf 0. /WR8255 auf 1L RESET
aufO, A lauf 1und AO auf O setzen.

-dieses Steuerwort schreiben

-Centronics als Eingang programmieren

-/CE8255 auf 0 setzen (=P1O anwahlen)

-Wert lesen und merken

-/CE8255 auf 1setzen (=PIO deselek-
tieren)

-Centronics wieder Ausgang

Die Pinbelegung der Stiftleisten ist auf
Zeichnung 2 (dem Bestlickungsplan)
angegeben. Die drei dick eingezeichneten
Lotbricken missen vor den ICs eingelotet
werden ! Bei der Verwendung von Portlei-
tungen als Eingang mussen diese mit einem
Pullup-Widerstand versehen werden, d.h.
sie werden Ubereinen 10 Kiloohm-Wider-
stand mit +5V verbunden. Wird dies nicht
gemacht, “rauscht" der Eingang. Bei der
Verwendung als Ausgang ist dies nicht
notig.

Die Software-
einbindung:

Es existiert Steuersoftware fiur GFA-
BASIC und fur das Megamax C. Das
Prinzip ist bei beiden Programmen gleich,
nurdas Einbinden ist in C einfacher, daman
hier direkt Assemblermnemonics verwen-
den kann, wahrend man in BASIC Maschi-
nenprogramme entweder nachladen oder
in Stringvariablen halten muR3.

Zuerst zum GFA-
BASIC:

Die Einbindung ist als Unterprogramm-
sammlung realisiert, die Sie, wenn Sie sie
bendtigen, hinzuMERGEN missen.

Die Unter-
programme sind:

Init_all: Initialisiert das MC-Pro
gramm und den PIO-Baustein
(muB immer vor der ersten
Benutzung aufgerufen
werden !!1)
Lese_pio(Port%,*Variable%):

Liest aus dem PIO-Register

Port% in Variable”.

Port C
76548123
000000001
4567 1 7654 o
0 mr* a
pore « E 8255 Q000 Port B
3218 _ ] 8123
74L.S32 74LS174  ----- i ...........
Letterbrucke
H "
25 pol. D-Sub-Stecker
(11
ass I T 27



Schreibe_pio(Port%,Wert%):
Schreibt den angegebenen
Wert ins PIO-Register
Porter.

Init_drucker:
Schaltet die Centronics-
schnittstelle wieder auf
Druckerbetrieb um.

(Siehe Listing PIO.LST)

Zum Megamax C:

Die Einbindung wurde als .H File reali-
siert. d.h., wann immer Sie die PIO in C
benétigen, schreiben Sie am Programman-
fang

#include “pio.h".

Zum Aufruf der PIO-Routinen wird die
Funktion ‘pio_access’ verwendet. Als
Argument benétigt man den Befehl, die
Registemummer und den Wert. Die
Funktion liefert hei Leseoperationen einen
int Wert zurtck.

Initialisieren: pio_access(_INIT,0.0);
schaltet die PIO ein, muRR
immer vor erster
Benutzung aufgerufen
werden.

Lesen: X=pio_access(_LESE,2,0);

liest aus Port 2 in

Variable x

pio_access(_SCHREIBE,

0O.0xAA); schreibt den

Wert $AA in Port O

Druckerbetrieb: pio_access(_ ENDE,0,0);
schaltet auf Druckerbe-
trieb um.

(Siehe Listing 2+3)

Schreiben:

Jorg Falkenberg
Jurgen Landler

Literatur:

intel Microsystem Components Hand
book Volume Il. Seite 5-273
(Adresse: intel. Seidlstrae 27. 8000
Munchen 2)
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PIO.LST

' Treibersoftware fur 24-Bit PIO mit 8%
* Software (01987 lJiurgen Landler
' Hardnare (01987 Jorg Falkenberg

Olnit all
Print  Hex$(Bef)
0Schreibe_pio(3,6HH)

OLese _pio(2,*1%

Print At(l,2);IV

OSchreibe_pio(0,0)

OSchreibe_pio(1,0)
Pause 5

OSchreibe_pio(0,255)
OSchreibe_pio(1,255)
Pause 5

Until Inkey$="s"
Olnit_drucker
Bd

Liest MC-Uneprogane ein

Procedure  Init_all
Local A$I%
Restore Pio_code
Bef$-"'
[B))
Reed AB
Exit If A$-"I"
Bef$-Bef$HVKiS (Val ('&H'+AD)

Lop
Befo-Varptr (Bef$)

I

Olnit pio | Dudepat initialisieren

Retum

' Schaltet den Druckerport auf Ausgpg, ud 85 auf

Procedure  Init_pio
Void Xbios (38, L: (Befo-#HAQ))
Retum

schaltet Centronics wieder auf Druckerbetrieb um

Procedure  Init_drucker
Void Xbios(38,L:(Befo+4H60))

' schreibt Wert_ in Register Reg
*

Procedure Schreibe_pio(Reg_%,Wert_%)
Dpoke Befo,Wert %
Dpde Befie+2,Req %
Void Xbios(38,L:(Beflt+iHEA))
Retum

liest as Reg in duch Wohin_ adressierte Variable

Procedure Lese pio(Reg %,Wohin %
Dpdke Befit+2,Req %
Void Xbios(38,L:(Befo+4))
*Wohin_%»Dpeek(Bef)
Retum

' MC-Unterprograme

Pio_code:
Data 0000, 0000,40C2,46FC,2700,08F9,0000,00H
Data FA05,41F9,00FF,8800,323A,FFES,7008,E219
Data E211,E210,E511,E210,6100,00A0,10BC,0007
Data 1010,0240,007F,1140,0002,10BC,000F,0889
Data 0000,00FF,FA01,1039,00FF,8800,08F9,0000
Data OOFF, FAO1,43FA,FFAA, 3280,6134,46C2,4E75
Data 40C2,343C,2700,41F9,00FF,8800,0889,0000
Data OOFF, FA05,0889,0000,00FF,FA01,6112,108C
Data OOOCE, 1010,0000,0020,1140,0002,46C2,4E75
Data 10BC,0007,1010,0000,0080,1140,0002,4E75
Data 40C2, 46FC,2700,41F9,00FF,83800,08F9,0000
Data OOFF, FA05,08F9,0000,00F,FA01,61D2,70F
Data 6108,70C3,6104,46C2,4E75,10BC,000F,1140
Data 0002,10BC,000E, 1010,0000,0020,1140,0002
Data 0200, 00DF, 1140,0002,4E75,40C2,46FC,2700
Data 08F9,0000,00FF,FA05,41F9,00FF,8800,323A
Data FFO2,7004,E219,E211,E210,E511,E210,61BA
Data 10BC,000F,U7A,FEEB,0002,0889,0000,00FF

Bgtaa EA01,08F9,0000,00FF,FA01,46C2,4H5

\Wditere Listings et e Siite
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HeimVerlag

Heidelberger LandstralBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

PROGRAMMIEREN

WICHTIGE MERKMALE

» BASIC-Einsteiger und Profis erfah-
ren in diesem Buch, wie man profes-
sionelle Programme in Omitkron-BASIC
erstellt.

» Neben vielen ausfuhrlich dokumen-
tierten Listings. die zeigen, wie man in
Omikron-BASIC optimal programmiert,
finden Sie zahlreiche hilfreiche Tips
und Anregungen, die Sie bei der Ar-
beit an lhren eigenen Projekten ver-
wenden kdnnen.

» Ein umfangreiches Kapitel beschéaf-
tigt sich ausschlieBlich mit dem Ein-
satz von GEM-Funktionen in Omikron-
BASIC-Programmen. Hier finden Sie
Erlauterungen zur Verwendung von
Fenstern. Dialogboxen und Meniizei-
len. Weiterhin wird eine auf der von
Omikron mitgelieferten GEMLIB-Biblto-
thek aufbauende Library zur Program-
mierung der erwahnten GEM-Funk-
tionen vorgestellt und erklart.

» Die abgedruckten Listings wurden
aus allen Anwendungsbereichen aus-
gewahlt und zeigen. daB man Omikron-
BASIC zur Erstellung von Utilities.
Anwendungs-, Mathematik- und Gra-
fikprogrammen benutzen kann Nattir-
lich finden Sie auch einige Spielpro-
gramme in diesem Buch.

» Zum Buch gibt es eine Programm-
diskette mit allen aufgefUhrten Ubungs-
und Beispiel Programmen

BESTELL-COUPON

Ich bestelle:

FITAN

TARI ST

Schneider/Steinmeier

Programmieren

NEU in

OMIKRON
BASIC

IN OMICRON-BASIC

AUS DEM INHALT

» Tips und Tricks zur Programmie-
rung in Omikron-BASIC (Druckeran-
passung, Fast-BITBLT, etc)

» GEM-Programmierung (Mentizeilen.
Fenster- und Dialogboxen)

» Utilities (Kopierprogramm. Ril-
muster-Editor. Disk-Check, etc.)

» Grafik-Programmierung
(Turtlegrafik-Prozeduren, 3D-Grafik in
Theorie und Praxis, etc.)

» Anwendungsprogramme  (GEM-
orientierte  Adressverwaltung. GEM-
gesteuerte Businessgralik, etc.)

» Mathematikprogramme  (Simpson-
Integration. Polynomdivision, Statistik,
etc.)

» Spiele in Omikron-BASIC (Alamo.
Space-Race. Klicker. Herrscher von

Ur)
DM 49*r*

ca 350 Seiten

Diskette
mit allen
abgedruckten
Programmen

DM 39,

an Heim-Verlag
Heidelberger Landstralle 14
6100 -]

Eberstadt

St. Programmieren in OMIKRON-BASIC & DM 49-

St. PROGRAMMDISKETTE zum Buch & DM 39-
St. Kurz & Klar - Nachschlagewerk OMIKRON-BASIC & DM 29-
zzgl. DM 5- Versandkosten (unabhéngig von bestellter Stiickzahl)

per Nachnahme
Name. Vorname
StraBe, Hausnr. _

PLZ. Ort

Verrechnungsscheck liegt bei

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

NEU

TARI ST

Schneider/Steinmeier

kurr&klar

OMIKRON
BASIC

KURZ & KLAR

AUS DEM INHALT

OMIKRON BASIC ist eine der lei-
stungsfahigsten  Programmier-Spra—
chen fUr den ATARI ST.

Um den komplexen Befehlssatz und
die zahlreichen Mdglichkeiten richtig
einsetzen zu konnen, ist ein fundiertes
Nachschlagewerk unbedingt erforder-
lich. damit das standige Blattern in der
Anleitung, in Zeitschriften und Biichem
Uberflissig wird

In KURZ & KLAR finden Sie alle Be-
fehle und deren Parameter in einer
ausfiihrlichen alphabetischen Uber-
sicht.

Auch ein nach Sachgebieten geordne-
tes Verzeichnis der Anweisungen ist
enthalten Weiterhin erleichtern Tabel-
len und Ubersichten die tagliche Ar-
beit

Fir die Besitzer des OMIKRON-BASIC-
COMPILERS ist ein Abschnitt nit Hin-
weisen und Informationen Uber die
Anpassung von Programmen des In-
terpreters gedacht

Uber 200 Seiten DM 29,

Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise



HARDWARE

P10.H
1: edefine LESE 1
2: edefine SCHREIBE 2
3: edefine INIT 3
4: edefine ENDE 4
5:
6: int pio_access(befehl,port»wert)
7: int befehl,port,wert;
8: (
9: int zurueck;
10: long oldstack;
11: oldstack-Super(OL);
12: switch(befehl)
13: (
14: case _LESE:
15: asm
16: (
17: move.w SR,D2
18: move.w *0x2700,SR ; Interrupts aus
19: bset »0,0xfffa05
20: lea Oxff8800,A0 ; Basisadresse des
Soundchips (AY)
21: move.w port(A6),DIl ; Register, Read
22: moveq »8,00 ; /WR8255 auf High,
/RD8255 auf Low
23: ror.b #1,D1 ; Portadresse in Bit
24: roxr.b *1,D1 ; 6 und 7 schieben
25: roxr.b *1,D0
26: roxl.b 92,DI
27: roxr.b #1,D0
28: bsr stout ; Steuerwort schreiben
29: move.b 91, (AO) ; AY Eingang
30: move.b (A0),DO ; Register 15 als
Eingang
31: andl.w *127,D0 ; programmieren
32: move.b DO, 2 (A0)
33: move.b *15, (AD) ; Daten lesen
34: bclr *0,0xfffaol
35: move.b Oxff8800,zurueck(A6)
36: bset *0,0xfffall
37: bsr ayaus ; Reg. 15 wieder
Ausgang
38: move.w D2,SR ; Interrupts wieder an
39: bra leseende
40:
Al stout :
42: move.b *15, (AO) ; Daten in AY-Register
43: move.b DO, 2 (A0) ; 15 schreiben
44: move.b *14, (A0) ; und mit Strobe-
Impuls
45: move.b (A0),DO ; In Steuerregister
(LS 374)
46: ori.b *0x20,D0O Ubertragen
a47: move.b DO, 2 (AO)
H andi.b *0xdf,DO
49: move.b DO, 2 (AO0)
50: rts
51:
52: ayaus:
53: move.b 91, (AD) ; Port 15 auf
54: move.b (AO),DO ; Ausgang umschalten
55: ori.b *128,D0
56: move.b DO, 2 (AO)
57: rts
59: lese_ende:
60: )
61: break;
62:
N case SCHREIBE:
64: asm
: (
66: move.w SR,D2
67: move.w *0x2700,SR
68: bset *0,0xfffa05
69: lea Oxff8800,A0
70: move.w port(A6),DI ; Port Nummer
71: moveq *4,DO ; /WR8255-Low,
/RD8255-High
72: ror.b #1,DI ; siehe oben
73: roxr.b #1,D1
74: roxr.b «1,00
75: roxl.b 92,Dl
76: roxr.b *1,D0
75 bsr stout
78: move.b #15, (AO) ; Daten in Register
30 JT * 3/88

79: move.b wert+1(A6),2(A0) ; 15 schreiben
80: bclr 10,0xfffaol ; /CE8255 auf low...
81: bset <0,0xfffal0l ;5 ---und wieder high
82: move.w 02, SR
83:
84: break;
85:
86: case ENDE:
87: asm
88: (
89: move.w SR.D2
90: move.w <0x2700,02
91: lea Oxff8800, AO
92: bclr 10,0xfffa05 ; Busy wieder Eingang
93: bclr f0,0xfffaol
94: bsr ayaus
95: move.b *14,(A0) ; Strobe auf High
96: move.b (AO),DO
97: ori.b <0x20,00
98: move.b DO,2(A0)
99: move.w 02,SR
100: 1
101: break;
102:
103: case INIT:
104: asm
105: (
106: move.w SR, D2
107: move.w <0x2700,SR
108: lea Oxff8800,A0
109: bset <0,0xfffa05 ; Busy jetzt Ausgang
110: bset <0,0xfffa0l ; und gleich High
setzen
111: bsr ayaus
112: moveq <Oxff,DO ; 8255 Reset geben
113: bsr stout
114: moveq <-0x3D,DO ; RESET wieder low
115: bsr stout
116: move.w D2.SR
117: )
118: break;
119: 1
120: Super(oldstack);
121: return (zurueck);
122: )
pinr
l VAR
H * Treibersoftware fiur 24-Blt PIO mit 8255 *
3: *  software (© 1987 Jurgen Landler *
4: * Hardware (© 1987 Jorg Falkenberg *
5:
6:
7: einclude <osbind.h>
8: einclude “plo.h"
9:
10: malno
11: (
12: Int a-1;
13: Int b-255;
14: Int c-Oxaa;
15: int 1;
16:
17: puts(“\033E Ausgabetest:\n\n");
18: pio_access(_INIT,0,0);
/* zuerst Reset */
19: plo_access(SCHREIBE, 3,0x80);
/* alle Ports Ausgang */
20: do
21:
22: plo_access( SCHREIBE, 0, a);
23: a-(a«l); a-(C (a@xlo0) » 8 | a ) tOxff;
24: /* Bit um eins nach links rotieren */
25: plo_access(”SCHREIBE,1,b);
26: b*-0xff;
27: /* alle Bits In Port B Invertieren */
28: pio accessl SCHREIBE,2,c);
29: CcA-Oxff;
30: /* auch hier alle Bits Invertieren */
31: for(1-0;i++<35;Vsync Q);
32: /* 1/2 Sekunde warten */
33: (while(ICconls()); /= bis Taste gedrickt wird */
34: pio_access( ENDE,0,0);
35 )



Geheim-Tips
copySTar v2.2

« Kopiert alle Atari ST Disketten, normale und kopier-
geschitzte ohne zusatzliche teure Hardware

= Superschnelle Kopien von "normalen" Disketten
unter 30 Sek Beim Kopieren wird das Format der
Disketten (9.10.11 Sekt /SS-DS) automatisch erkannt

= Automatische Fehlerkorrektur wahrend des Kopier-
vorganges Umfangreiche Statusanzeige

« Superschnelle Formatierung zB SS 16 Sek Er-
weiterung der Disk-Kapazitat auf iber 912KB ist mogl

« Konvertiert in Spezialtormat fur doppelte
Geschwindigkeit ohne zuséatzliche Hardware

« Prifung von Leer-Disketten (Qualitatstest

« Testmoglichkeit der Drehzahl des Disk-Laufwerkes

= Super Update-Servicelleichte GEM-Bedtenung

nur DM 169,-

ir-'PR8 Disk-Speeder
<« DAS Disk-Beschleumgungs-Programm fiir den ST
« Durch ein intelligent optimiertes Cache-Prinzip er-
reichen Programme mit vielen Disk-Zugriffen unglaub-
liche Geschwindigkeiten. Und das ohne teure Hard-
ware oder komplizierte Instalationen Frei konligurier-
bar (Device s/Harddisk/Speicherbelegung etc) Durch
reine Assembler-Programmierung unglaublich schnell
« Fur den professionellen Anwender unentbehrlich
nur DM 89,-

T.L.D.U.viJ The Last Disc Utility
« DIE komplette Disk-Utility mit wirklich allen Funktionen
Von vielen Fachzeitschriften fir SEHR GUT befunden
Arbeitet nattrlich auch mit Hard-und Ramdisk
« Voll programmierbar durch C ahnliche Makrosprache
= Echte (Sub)-Directory und Fat-Funktionen mit Grafik
< 10 Buffer Disassembler Folgemodus Suchen .
Vergleichen. Drucken, groRe Makro-Bibliothek u s w
« Ein/Ausgabe in ASCIl. EBCDIC. HEX oder DEZIMAL

nur DM 149,-
Detective vI.O

= Erstellt editierbare Assemblersource Dateien von
jedem Atari-ST Programm

« Verwaltet Text-, Data*. BSS-Bereiche Symbole
Marker und mehr Ein MuB fur jeden Programmierer

nur DM 149,-

\Mchtlg” Alle Programme enthalten ein ausfiihr-
liches Handbuch in Deutsch und keinen Kopierschutz

Wo? Nattirlich bei Threm Atari-Handler!
oder direkt bei

STARSOFT

Peinerstr. 81 D-3000 Hannover 81
S 0511 /83799 77

PRINFIC) IECHNIK

WH Méneton4l NIMM* 2 Tai 888/188187 W u 523203i

mmiii itxn» »mm i m immili iMisnraa
Print Technik hat einen eigenen Flachbett
OIN A4-Scanner entwickelt DM 1.998,-

Jetzt mit Desktop Publishing Programm

Fakten:

Scannereiamant: CCD Sensor 2048 Zeilen * Originale: Blat-
ter und Obtekte bis A4 = Schnittstelle: Centronics Parallel
* Betriebsarten - Scanner. 16 Graustufen - Kopierer u
Thermoprinter * Auflésung: 0 Punkte/mm 200 Dpi =
Geschwindigkeit: ‘0 Sekunden fur DIN A4 * Hardcopy in
2 Ssekunden 500 Zeichen pro Sek.!! * Kompression:
Grafik bis Faktor 4 Dokument bis Faktor 20 * Zoomfaktor
0.1 bis 10.0 = Kompatibel zu: Degas Elite Stad Word*

Profi Pamter Monostar Fleet Street Publisher Publishing
Partner, uva

OCR SOFTWARE DM 998,-

VIDEO DIGITIZER PRO 8805

Auflésung bis zu 1024x512 & 128 grau
Langsamer hochauflésender Digitizer fir professio-
nelle Anwendung DM 498,

VIDEO DIGITIZER REALTIZER

Schneller Digitizer fir 320x200 und 640x400 unter-
stitzend OM 248.-
(Beide Digitizer unterstutzen alle gangigen Zeichen-
formate und DesMoppublisher sowie verfugen tber
ein Tool zum Verandern des Bildes Kompatibel mit
s/w und Colorkamera sowie VCR.

Dieses Modul erlaubt in Verbindung mit der Software
den VIDEO TEXT lhres Fernsehers oder VCR's auf
dem Bildschirm des ATARI darzustellen, auszudruk

ken und abzuspeichern Empfangt alle Programme
auch Sky Channel und Kabelprogramme m—

1 OMIV- 13-17

Holland: Seftpageet 0 71 4125 83
Sie linden uns auf dem
ATARI-STANO | CeBit Hannover

Benelui: Cat & Korsch. Rotterdam 010 450 76 96

STarke SOFTWARE fir sSTarke COMPUTER

TKC-EINNAHME/UBERSCHUSS PLUS

(Buchfiihrung) DM149,-

Automatische Fithrung von MWSt -Konten Ausgabe von Saldenliste. Bilanz. Journal. USt -
Voranmeldung Bis zu 5 verschiedene MW St -Satze. AbschluBzeitraum Monat. Quartal oder
Jahr, universelle Druckeranpassung, ausfiihrliches deutsches Handbuch!

TKC-HAUSHALT PLUS  (Haushaltsbuchfiihrung) DM129,-

Ubervrachung aller Einnahmen und Ausgaben im Pnvathaushalt mit max 250 Konten
Monats- und Jahresabschliisse. Bilanzen und Journal. Saldenlisten mit Teilsummen tir wéhl-
bare Kontengruppen. Dauerauftrage mit beliebiger Frequenz, universelle Druckeranpassung,
ausfihrliches deutsches Handbuch!

TKC-TERMIN/ADRESS (Termmpianer + Adressdatei) DM 149,-

Terminplaner mit Adressverwaltung, umfangreiche Suchtunktionen. Serienbriefe in Verbin-
dung mit Ist Word. Terminfrequenz bei jedem Termin wahlbar. Ausgabe von Termin- und
Adressaten, auslihrtiches deutsches Handbuch!

TKC-VIDEO  (videofilmverwaltung) DM 79,—
Verwaltet Ihre Videotilme unter GEM. umfangreiche Sortier- und Suchtunktionen. Listen- und
Etikettendruck, Handbuch

TKC-MUSICBOX  (Musiktitelverwaltung) DM 79,-
Verwaltet bis zu 1500 LPs, CDs oder MCs. Titel-Suchfunktion, Listen- und Etikettendruck.
Sortierung automatisch nach LP-Titeln! Druckeranpassung!

ST-MATHETRAINER  (Trainingsprogramm fiir Grundschulen DM 59,-

1x1. Grundrechnen. Umrechnung v. Gewichten und LangenmaBen. Benotung!

ST-RECHTSCHREIBEN  (Trainingsprogramm tir Grundschiiler DM 59,-

Singular & Plural, Interpunktion, u a Schwerpunktdatei fir falsche Antworten!

ST-KEYMASTER  (Tastaturbelegungskit) DM 49, -

Tastaturbelegung in den Modi normal, shift und caps (nur S/w)!

ST-VOKABELTRAINER  (Lemprogramm) DM 49,-

Sonderdatei fiir falsche Antworten. Druckerausgabe. % - Auswertung

S7-6IR0O  (utility fur bargeldlosen Zahlungsverkehr) DM 39,-
Bedruckt Uberweisungstrager. Formularinhalte speicherbar. ACC

TK COMPUTER TECHNIK' rromas kaschaor

BISCHOFSHEIMER STRASSE 17 6097 TREBUR ASTHEIM  TELEFON (06147) 550

Public-Dornain Softwarepakete
* 5 Markendiskirtten MF 1 DD. doppelteilig lorma
tiert und gefillt mit guter Public-Domiin Software

Paketpreis nur DM 45, -

inklusive Porto und Verpackungl

1 PDO1 - PD1C 2 PD11 -PO20 3 PD21 -PD3C
aus aus aus
ST-Compute ST-Computer ST-Computer

4 10 PD-Disk 5 10 PD-Disk 6 10 PD-Disk
aus aus aus
Kalifornien Kalifornien aller Welt

7 10 PD-Dwk 8 10 PD-Disk 9 10 PD-Disk
aus aus aus
N Kalifornien Kalifornien Kalifornien

10 pp31-p0 4 M ppar-poss 1210 Povisk 1

aus aus aus
ST-Com putei ST-Computer aller Welt
]-3 10 PD-Disk 14 10 PD-Disk 1510 PD-Disk
aus aus aus
aller Welt aller Welt Kalifornien

Paket Enthalt PD 52-61 aus ST-Computer

Fugger * Ausland * Kepler * Eti-
H b Master * Trio * Kerne MeRwert.
I'ID et

Paket Enthalt PD 62-71 aus ST-Computer
E-Plan * Pamtlux * Degas Elite * Font-

4|7/ maker * Vang Gogh * Orbit * Roulette
u.v.m.

Paket * Label, schones Etikettprg * GfA ¢

Logo Prgs * Meteosat Diashow * Kiss-
4 Q demo * Hemzelmann * Trek 2 Text-
10 adventure * Miami Digisound (1MB) *

Paket Enthalt PD 72 - 81 aus ST-Computer. Z. B

Videoarchiv * Maxidisk * Datebook *
4 Q Periode * AESLIB * U Boot * Fonts fur
Iv7 PD 40 * Malprogramm * etc .

Paket Enthalt PD 82-91
+ Updates ,U1* und ,,U2“ aus ST-Com-
O n puter. z. B Skat. Grusel, Masterpamter,
Starofix. Hypervoc. etc...

Paket Enthalt PD 92-101 aus ST-Computer

Z B ST Speech * ST-Klick * MACPAN *
0 4 Andurlin * Minigolf * Trash * Sharp *
L | Minenfeld * Missile und vieles mehr

Paket Enthélt PD 102-111 aus ST-Computer

B. Lohnsteuer * Aktie * Depot *
Q Q Poster * Napoleon * Druckerutilities *
L L Wordplus Utilities * Soundcomputer

Paket Enthalt 12 Dtsks aus Kalifornien
Protect schitzt vor Viren * NeoCalender
erstelle Kalender aus Ihren Bildern * neue
Borders fir Printmaster * ArtDeco Fonts
Q % fur Degas Elite * Bannermaker * Turtel
L.0 Harddiskbackup * Spiele etc.

Paket enthalt PD-Servtce Disk 112-121 + Updates
Z B World * Zeitmanager * Metropol *
Dallas * Sherlock * Scribble * Uniterm
2 0a * Lattice * Tape Label * Wissen Sie
es * Go Up * Oelimperium * uvm...

Gewlnschte Pakete ankreuzen u Bestellung einsenden an

IDL-Software
- Public Domain -
AlkmaarstraRe 3 - 6100 Darmstadt 13
., InfoTbsketle N\r 5 OM 5.-

| PO Liste ¢ neue CLIP-ART
1 1 ¢ Belagerung das Spiel um de Burg

I 1 Scheck iber DM hegt bei
1 _1leb erhalte die Pakete verpackunQs- u. versandkostenfrei

}---1 NACHNAHME
1 1 (NurInland, zuziigl DM 5.- NN-Gebiihr)

Ganz Eibge bestellen einfach telefonisch (06151) 58912
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Das
ATARI ST-
Profibuch

ATARI ST
Profibuch

Schon vor einigen Monaten hielt ich zwei
Bucher mit den Titeln ARBEITEN mit
GEM ( Band 1, die AES-Bibliothek und
Band 2, die VDI-Bibliothek ) in der Hand,
um sie zu beurteilen. Damals befand ich
diese beiden Bucher fiir durchaus brauch-
bar und arbeite auch heute noch damit.
Allerdings behandeln sie ausschlie3lich
den grafischen Teil des ATARI ST. das
GEM. Die Betriebssystemteile GEMDOS.
XBIOS. BIOS bleiben genauso unerwahnt
wie die Hardware unseres liebgewonnenen
Rechners. Oft wird die Frage gestellt, wel-
ches Buch man sich kaufen soll, um mit
dem ATARI ST arbeiten zu kénnen: Es fallt
auf. daR es praktisch kein Buch auf dem
Markt gibt, das alle Bereiche des ST bear-
beitet, so dal? man gleich mehrere Blicher
empfehlen muR -ein teures und mihsames
Unterfangen, die richtigen Bicher zu
kaufen.

Jetzt hat die Firma SYBEX unter der
Vielzahl ihrer Neuerscheinungen ein Buch
mit dem Namen "ATARI| ST-Profibuch”
aufden Markt gebracht, das kurz betrachtet
werden soll. Ein Blick in das Inhalts-
verzeichnis zeigt, daf’ die Autoren sich viel
vorgenommen haben: Die Software wie
das BIOS. XBIOS. GEMDOS. VD1 und
AES und die Hardware wie die CPU. das
Grafiksystem, den Soundgenerator, den
MFP. die Schnittstellen ( parallel, seriell.
Floppy. DMA ) und vieles mehr - eine
Menge an Information, die schwer in einem
Buch unterzubringen ist. selbst wenn die-
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ses Uber 730 (!) Seiten hat. Das Buch ist.
wie in der obigen Aufzdhlung zu erkennen,
in die verschiedenen Teile des ATARI ST
untergliedert. Die Software-Schnittstellen,
also die Befehle und Funktionen des Be-
triebssystems. sind in C dargestellt, der
meistgebrauchten Programmiersprache in
der Softwareentwicklung auf dem ST.
Schén ware es sicherlich gewesen, fir jede
Routine eine eigene Seite zu nehmen,
wahrscheinlich hatte das Buch dann aber
die Ausmalie eines Telefonbuchs der Stadt
Berlin. Die wenig bekannten Routinen wie
zum Beispiel fom_keybd und form_button,
wie auch eine Beschreibung des Blitters
und seiner Befehle sind auch vorhanden,
leider ist die Beschreibung der beiden
form-Befehle nicht sehr ausfuhrlich. Auch
die Hardwarebeschreibung kann man sich-
erlich als gelungen und ausfiihrlich -es lebe
das Schema und das Bild - bezeichnen,
allerdings fehlen mal wieder einige
Beispiele, wie man die erklarten Befehle -
beispielsweise des Tastaturprozessors oder
des FDCs - in der Praxis benutzt -schade.

Ein Lob dem
Stichwortverzeichnis

Am Ende des Buches befindet sich ein
Anhang von circa 80 Seiten, in dem
Tabellen, Strukturen, Ablaufplane. Pin-
belegungen und vieles mehr zu finden sind.
Den krénenden Abschluf? bildet das In-
haltsverzeichnis. Viele wirklich gute
Blcher schneiden bei der praktischen
Benutzung auflerst schlecht ab. da man
bestimmte Themen erst nach langem
Suchen im Buch findet. Da bei guten

Textverarbeitungen das Anlegen eines
Stichwortverzeichnisses kein Problem
mehr ist, stimmt diese Tatsache immer
wieder nachdenklich. Hier mdchte ich dem
vorliegenden Buch ein grof3es Lob ausspre-
chen ! Das fast 30 ( dreif3ig ) Seiten umfas-
sende Stichwortverzeichnis lalt den Leser
in kaum einem Fall im Stich und wertet das
Buch gegenlber anderen Biichern stark
auf.

Restimee

Die oben genannten negativen Punkte
sind in keinster Weise gravierend und
sollten nur als Anregung zur nachsten
Auflage dienen; auch wenn das Buch nicht
optimal ist, sind diese Punkte auf keinen
Fall ein Grund, es nicht zu kaufen, denn die
Themen sind gut dargestellt. Obwohl die-
ses Buch den etwas prahlerischen Namen
PROFIBUCH hat muR man feststellen, daf3
ein Arbeiten sehr einfach und informativ
ist. allerdings ist es eher ein Nachschlage-
werk (“Profibuch")als ein Lembuch. aber
beides in einem ist wohl kaum umzusetzen.
Sollte mich jemand fragen, welches Buch
ich ihm empfehle, werde ich dieses Buch
nennen, denn ein Buch, das so umfassend
ist und trotzdem nur 38.- DM kostet, sucht
seinesgleichen...

Stefan H6hn

Hans-Dieter Jankowski, Julian F. Reschke,
Dietmar Rahieh

ATARI ST PROFIBUCH

Dusseldorf1987

SYBEX-Verlafi GmbH. 7b0 Seiten

DM 58.-

ISBN 3-88745-501-0

OCCAM - Das Handbuch

Nach Ataris Ankiindigung, ein Transputer-
system auf den Markt zu bringen (s. ST-
Computer 1/88) und der Vorstellung von
Kumas KMAX (s. ST-Computer 9/87)

wird fir Atari-Fans auch die Sprache der
Transputer interessant: OCCAM. Der Ent-
wickler der Transputer-Chips, INMOS hat
inzwischen eine rege Veroffentlich-
ungstéatigkeit entwickelt, unter anderem die
“Tutorial Introduction” zu OCCAM. die
hier als deutschsprachige Ubersetzung
vorliegt.

Das Buch gibt eine Einfuhrung in die
OCCAM-Konzepte. die Prozesse und die
sie verbindenden Kanéle. Das erste Kapitel
beschreibt etwas allgemeiner die
grundséatzlichen Uberlegungen zu
Parallelitat. Synchronisation und Kommu-
nikation. und wie sie in OCCAM wie-
derzufinden sind. Im zweiten Kapitel geht
es dann zur Sache: von den primitiven
Prozessen Uber die zentralen Sprachkon-
strukte SEQ. PAR und ALT zu Typende-



finitionen. Prozeduren und den Kommu-
nikationsstatements in OCCAM. Hier fin-
det sich das wirklich neue an OCCAM. die
programmiersprachliche Darstellung von
Parallelitat.

Der dritte Abschnitt beschreibt die arith-
metischen Operatoren, Felder, getypte
Kandle und String- und Zeichenbehand-
lung. Daran schlieRen sich die fortgeschrit-
teneren Moglichkeiten von OCCAM an.
wie replizierte Prozesse, Timer-Typen, die
Konfiguration eines Programms auf die
reale Hardware und das Retyping. also die
Veranderung eines Variablentyps wéahrend
der Laufzeit. Das Kapitel “ Die Praxis” geht
aufallgemeine Probleme zu Programmter-
mination und -entwurf ein.

FEST

FUR
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Abschlieend wird die Syntaxdefinition
aufgelistet und eine gut kommentierte Lite-
raturliste geboten. Ein Register rundet das
Buch ab. Der Text ist leicht lesbar und von
vielen Beispielprogrammen (oder besser
Prozessen) begleitet, wobei immer wieder
auf Unterschiede zu bekannten Program-
miersprachen hingewiesen wird. Das Buch
ist mit der typisch anglophilen Lockerheit
geschrieben, was nicht verwundert, wenn
man weif3, dal} Dick Pountain freier Mitar-
beiter der fiuhrenden amerikanischen
Computerzeitschrift BY TE ist.

Eigentlich fehlt ein kleines Kapitel Uber die
grundsatzlichen Probleme der parallelen
Programmierung. Begriffe wie Deadlock.
Starvation oder theoretische Uberlegungen

ENDE

*Abschaltbare Autobootmoghchkeit. n
*Bei jedem Start Auswahlbare Bootpartition.
sSuperleise

-Testbench, in ST 12/87

Folgende Software ist im Lieferumfang enthalten:

Eickmann

zur Kommunikation von Prozessen sind
dabei unabdingbar. Allerdings md&gen
diese Themen fur Anfanger harte Brocken
sein und fillen selber schon ganze Blicher.
Insgesamt ein interessantes Buch Uber die
Grundlagen der Softwareseite der neuen
Transputer-Technik, die in den néachsten
Jahren auch fur den Hobbyisten er-
schwinglich werden wird.
Robert Tolksdorf

Dick Pountain / Ralph Rudolph
OCCAM - Das Handbuch
Hannover 1987

Heinz Heise Verlag

127 Seiten

DM 34.80

ISBN 3-88229-001-3

EN
ST

EX 40

A0 Megabytes

Dfvl 2*298,*“

EiCkmatln EX 60

'HD-Cache' von Eickmann Computer.
Cach Memory ermdglicht einen um das Doppelte

beschleunigten Zugriff,

immer dann sinnvoll

eingesetzt, wenn die Harddisk stark beansprucht

- Harddisk-Utility' von Application Systems/

Heidelberg

60 Megabytes

D/VI 2*070,*
I
C KITT Q ITIT
® " PUtO T

*n ~er Romerstadt 249 6 Frankfurt/90 Tel.: 069/ 763409
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ASTROLOGISCHES KOSMOGRAMM
- Nach Eingabe von Namen, Geb-
Ort (geogr. Lage) und Zeit werden er-
rechnet: Siderische Zeit. Aszendent.
Medium Coeli. Planetensténde im Zo-
diak. Hauser nach Dr Koch/Schack
(Horoskop-Daten m. Ephemeriden) -
Auch Ausdruck auf 2 DIN A4 mit all-
gemeinem Personlichkeitsbild und
Partnerschaft 75. -

BIORHYTHMUS zur Trendbestimmung
des seelisch-/geistig-/korperlichen
Gleichgewichts. Zeitraum bestimmbar

- Ausdruck per Bildschirm und/oder
Drucker mit ausfuhrlicher Beschrei-
bung uber beliebigen Zeitraum mit
Tagesanalyse Ideal fur Partnerver-
gleich 56. -

KALORIEN-POLIZEI - Nach Emga
be von GroRe. Gewicht. Geschlecht.
Arbeitsleistung erfolgt Bedarfsrech
nung und Vergleich m d. tatsachli-
chen Ernéhrung (Fett. EiweiB. Kohle-
hydrate, Idealgewicht. Vitalstoffe, auf
Wunsch Ausdruck Verbrauchsliste

flr Aktivitaten

GELD - 25 Rechenroutinen mit Aus-
druck fur Anlage - Sparen - Vermo-
gensbildung - Amortisation - Zinsen
(Effektiv /Nominal) - Diskontierung
- Konvertierung - Kredit T Zah-
lungsplan usw 96.-

GESCHAFT - Bestellung. Auftrags-
bestatigung. Rechnung. Lieferschein.
Mahnung. 6 Briefrahmen mit Firmen-
daten zur standigen Verfuigung (An-
schrift. Konten usw.. Menge/Preis.
Rabatt/Aufschlag, MwSt . Skonto. Ver-
packung, Versandweg usw.) Mit Ein-
bindung von abgespeicherten Adres-
sen und Artikeln 196, -

ETIKETTENDRUCK - bedruckt 40
gangige Computer-Haftetiketten-For-
mate nach Wahl und Auflagebestim-
mung. kinderleichte Gestaltung. Abla-
ge fur wiederholten Gebrauch 89, -

BACKGAMMON  uberragende Gra-
fik. ganzlich mausgesteuert, ausfiihr-
liche Spielanleitung. lehrreiche Stra-
tegie des Computers, in 6 Farben
bzw Grauabstufungen bei S/W 58. -

Prg. fur alle ST-Modelle - Exzellent in Struktur, Grafik, Sound
- alle Prg. In Deutsch - alle Prg. SW und Farbe

GLOBALER STERNENHIMMEL

zeigt aktuellen Sternenhimmel fur Zeit
+ Ort nach Eingabe Anklicken eines
Objekts gibt Namen aus. Anklicken
eines Namens zeigt das Objekt blin-
kend oder im Sternbild verbunden
Lupe fur GroRdarstellung mit Hellig-
keiten Wandern' simuliert Bewegung
oder Drehung der Erde 89. -

FONT EDITOR unter DEGAS - 12
bekannte Schriftarten m. deutschem
Zeichensatz 64. -

CASINO-Roulett - Mit Schnellsimu-
lation. Chancentest. Sequenzenverfol-
gung. Kassenfuhrung Haufigkeitsana-
lyse Setzen d. Anklicken d Chancen
auf Tischgrafik 68. -

Usw. usw.

- Fordern Sie mit Freiumschleg unsere Liste an!

Im Computer-Center oder bei uns zu obigen, unverbindlich empfoh-
lenen Preisen & DM 3, - bei Voikasse oder DM 4.70 bei Nachnahme

ADRESSEN 66.-
BIBLIOTHEK 86 -
LAGERARTIKEL 86. -
INVENTUR fibugerecht 96. -
EXPONATE. DOKUMENTE.

DISKOTHEK je 96. -

I. Dinkler « Idee-Soft

Am Schneiderhaus 17 «D-5760 Arnsberg 1 mTel. 02932/32947

Preise zum Weitersagen...

HARDWARE: ANWENDUNGEN: SPIELE:
10 Disketten 3.5" 2DD 28,90 1st Word plus 185,00 Arkanoid 37.00
Diskbox fir 80 Disks 19,90 Adimens ST 185,00 Asterix 56.00
Reinigungsset 3.5".....ccoco...... 15,90 BS-Handel V2.02 a A Eagklc?Sht 2888
Hausmatte 17,90 BS-Fibu V2.02 .ooovrrirrirninns - coa A pBE 8 L 29,00
Quickshot I ..ccoceeeeeiiiiiieeecie, 7,90 Cashflow 259,00 Bard s Tale 79.00
Quickshot 11, 12,90 Flex Disk 59,00 BlueWar i 55.00
Competition pro 27,90 GfA-Basic Interpreter 79,00 Chamonix Challenge 55.00
Staubschutzhaube 260/520 19,90 GfA-Basic Compiler . 79,00 Clever und Smart 54.00
Staubschutzhaube 1040 22,90 GfA-Draft plus 318,00 Defender of the Crown 66.00
Farbband SG-10 490 IMaQIC.ieereeenreeeereeaas a A  Dungeon Master 69.00
Farbband NL-10 . . 14,90 Omikron Basic Interpreter 159,00 Elri]drgjtr%iﬁwitl::tgfnli ---------- 1%%-88
Farbband NEC P6 14,50 Omikron Basic Compiler 159,00 Fo%tball Manager 59.00
512 KB-Speichererw 199,00 SignumM!2. ... a A Giana Sisters............... 59.00
PAL-Interface Hl.....ccoccevvenennnee. 189,00 STAD 1.2 155,00 |ndiana Jones ............. 49.00
720 KB-Laufwerk FL-1 .......... 328,00 TIM Version 1.1 ............. 259,00 Jagd auf Roter Oktober 59.00
Ji_nxterf Chi (53888
FREEWARE: Den Inhalt unserer PD-Disketten Eéns% ﬁinja 1gaco 55:00
i ive: entnehmen Sie bitte unserer Marble Madness 75.00
Ein Angebot der Superlative: ) Katalog-Diskette (s. u.)! Psion Chess................. 66.00
- Riesenauswahl aus >300 Disketten Sapiens 59.00
- insges. mehr als 2000 Programme. NEU: PD-Sets: Star Trek....n 52.00
- einseitige Disketten ab 4,50 DM = : Star Wars 52.00
- alle 'ST-Computer-Disks PD Set 1 (Spiele)...cccccvvenn. 35/49 Sub Battle Simulator 65.00
- eins, und doppelseitige Kopien PD Set 2 (Anw_endunggn) 35/49, Super Print......cccoceeene 39.00
i Einielprogrammservice PD Set 3 (Grafik + Musik) .. 35/49, Ianglewgod éé%(c))g
- Paket- und Staffelpreise PD S.EI 4 (Demos)_ e 35/49. Uer_rorpol SM'I't Si 66.00
: (je 5 doppelseitige Disks oder niversal Military sim ,
- Sound Sampler-Service 10 ei iti Diskett Western Games 55.00
- extrem kurze Bearbeitungszeiten. einseitige Disketten) Wizball.oooeeoeeeeeeeen 59.00

Fordern Sie unsere Katalogdiskette an (2 80 Pf. in Briefmarken)!

Eine Ramdisk, einen Druckerspooler und ein tolles Zeichenprogramm
2 liefern wir lhnen gratis gleich mit!

Gerald Kohler « Mihlgasse 6 ¢ 6991 Igersheim « Hotline: 07931/ 4466!

— NEU, es bestellen sofort: Die Eltern fur die Kinder, die Lehrer fir die Schiler, die Opas fur die Enkel und die Burger fur den Kanzler |

Lernen mit Spald ! Nur 89,- DM !

KXKRCISE ist eines der umfangreichsten Englischlcmprogrammc fir den Atari
ST. Durch den einzigartigen Abfragemodus bringtdas Lernen nicht nur SpaR! Das
spielerische Lernen garantierteinen schnellen Lernerfolg.

* 3.000 Vokabeln Hardware: ATARI ST, ab 512 KB Ram,
2.400 Redewendungen TOS Im ROM, eins. LW, S/W Monitor

Personliche Lernstatusspeicherung Sie erhalten EXERCISE bei lhrem
fur bis zu 24 Anwender ATARI-Fachhandlcr oder direkt bei:

i Deutsch-Englisch I

Lem- und Abfragemodus BR-Dcutschland Schweiz
Spezielles Lernen der gay Lat;rkaEZVerlag izgsgor;‘?mer AG
nichtgewuften” Vokabeln D-2306 Schonberg ~ CH-8021 Ziirich
Rechtschreibpritfung Tel. 04344/6161 Tel. 01/2417373

Deutsch-Englisch/Englisch-Deutsch

Hé&ndleranfragen erwiinscht.
Schnelle,einfache Bedienung, Maus

* unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

EXERCISE - Englisch lernen mit SpalR! EXERCISE - Englisch lernen mit Erfolg! EXERCISE - Englisch lernen mit dem ATARI ST
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VOM QUELLTEXT

UM P

NACH EINER KURZEN ERLAUTERUNG DER FUNKTIONSWEISE

EINES INTERPRETERS UND COMPILERS SOLL SCHWERPUNKT-

MASSIG AUF DEN LINKER EINGEGANGEN WERDEN,

DER

LETZTENDLICH EIN ABLAUFFAHIGES PROGRAMM ERZEUGT.

EIN SOLCHER LINKER FUR DAS GST-FORMAT, DER MIT DEM

LATTICE C-COMPILER ENTSTAND. LIEGT ALS LISTING VOR.

Sicherlich weil3 jeder, der in hdheren Pro-
grammiersprachen programmiert, dariiber
Bescheid, dal der Computer diese Sprache
nicht so ohne weiteres versteht. Er akzep-
tiert namlich nur Anweisungen in seiner
Maschinensprache. Auch allgemein be-
kannt durfte sein, daR dies beim ATARI ST
die Maschinensprache des 68(XX)-Prozes-
sors ist. Solche Maschinensprachen sind
fur den Menschen beinahe unlesbar, denn
die Maschinenbefehle sind allesamt durch
Zahlen codiert, deren Bedeutung man in
einer Tabelle nachschlagen kann. Dies
kann man auch einem Assembler Uberlas-
sen. dadurch wird die Maschinensprache
lesbarer und leichter anwendbar. Der As-
sembler Ubersetzt zum Beispiel Texte wie
‘ADD #1.DO’ in den codierten Maschinen-
befehl $5240.

Aber auch in einer solchen Assemblerspra-
che ist das Programmieren noch recht
miuhselig. Man stelle sich etwa die Auswer-
tung eines Ausdrucks, wie zum Beispiel
z=3*(x+Yy), vor. In der 68000-Assembler-
sprache hatte man dazu etwa folgendes zu
schreiben:

MOE x,DO
ADD  y,DO
MULS #3,00
MOME DO,z

Die Schreibweise z=3*(x+y) ist eben doch
um einiges verstandlicher. Deshalb exist-
ieren verschiedene hohere Programmier-
sprachen. die es ermoglichen, Programme
in bedeutend lesbarerer Form zu schreiben.
Allerdings mussen diese Programme,
bevor sie ausgefuhrt werden, in die fir den
Computer verstandliche Form gebracht
werden. Dafiir gibt es grundsatzlich zwei
Méglichkeiten, namlich Interpreter und
Compiler.

Der Interpreter

Bekanntestes Beispiel daflr ist sicherlich
der BASIC-Interpreter. Ein Interpreter
durchlauft den Programm-Quelltext,
analysiert dabei Befehl fur Befehl und fihrt
entsprechende Aktionen durch. Bei einer
Zuweisung neu=4alt' passiert etwa folgen-
des:

Das Wort 'neu* wird Buchstabe fur Buch-
stabe gelesen, so lange, bis das "=' Zeichen
erreicht ist. Dann wird in einer Vari-
ablentabelle, die der Interpreter anlegt,
nach der Variablen 'neu’ gesucht. Ist diese
gefunden, wird das Wort ‘'alt’, wieder
Buchstabe ftir Buchstabe gelesen und in der
Variablentabelle nach 'alt' gesucht. Nach-
dem auch diese Variable gefunden wurde,
kann der Wert von ‘alt' auf die Variable
'neu’ kopiert werden.

Wie man sieht, verlangt selbst eine ein-
fache Zuweisung eine Menge Arbeit vom
Interpreter. Stellt man sich nun noch vor.
da diese Zuweisung innerhalb einer
Schleife stattfindet. kann man erahnen,
warum Interpreter oft so langsam sind.

Der Compiler

...geht einen anderen Weg. Er analysiert
den Quelltext nur einmal und Ubersetzt ihn
vollstandig in ein Maschinenprogramm.
Dabei wird jeder Variablen eine Speicher-
adresse zugeordnet, und die Zuweisung
"neu=alt' wird beispielweise in den Ma-
schinenbefehl ‘"M OVE I(XX).I(X)2" tber-
setzt. wobei 1000 der Speicherplatz fir die
Variable 'alt' und 1002 der Speicherplatz,
fur die Variable ‘neu' ist. Man kann sich
jetzt leicht vorstellen, wieviel schnellerdas
Programm wird, wenn es compiliert ist.

OGRAMM

Grundséatzlich teilt man den Compilations-
prozef3 in drei Schritte ein. namlich in
lexikalische Analyse (Scanning), syn-
taktische Analyse (Parsing) und die
Codeerzeugung (Code Generation).
Haufig, aber nicht immer, kénnen diese
drei Phasen in einem einzigen Durchlauf
(Pass) parallel durchgefihrt werden.
Beispiele dafir sind Sprachen wie PAS-
CAL oder C. Obwohl bei PASCAL undC
grundsatzlich mdéglich, wird der Compiler
trotzdem oft in mehrere Phasen eingeteilt,
um Speicher zu sparen. Die Kommunika-
tion der Phasen untereinander erfolgt dann
durch Zwischenfiles. Doch nun zur eigent-
lichen Arbeit des Compilers:

In der lexikalischen Analyse wird der
Quelltext eingeteilt in Symbole wie Kon-
stanten. Namen. SchlUsselworter. Be-
grenzungszeichen und Operatoren. Kom-
mentare werden eliminiert. Gleichzeitig
werden Namenstabellen mit Variablen-,
Konstanten-, Prozedumamen oder ahnli-
chem aufgebaut.

Die syntaktische Analyse arbeitet nicht
mehr mit einzelnen Zeichen, sondern mit
den vom Scanner gelieferten Symbolen.
Dabei wird die eigentliche Syntaxprufung
vorgenommen, also die richtige Stellung
der Schlisselworter. Strichpunkte etc. Der
Parser liefert auch die Basis fur die nachfol-
gende Codeerzeugung.
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Die Codeerzeugung liefert im Prinzip ein
lauffahiges Maschinenprogramm, es heif3t
jetzt Objektcode und wird in einer Ob-
jektdatei abgelegt. Dieses Programm kann
noch - moglicherweise vom Compiler
selbst -optimiert und danach vom Linker
zum endgultigen Programm verarbeitet
werden. Doch wozu nun noch der Linker ?

Aufgaben des Linkers

Wie gesagt, ist das vom Compiler er-
zeugte Programm fir sich alleine noch
nicht lauffahig. Es befinden sich darin
beispielsweise Unterprogrammaufrufe,
die noch keine richtige Sprungadresse ent-
halten. Schreibt man in C etwa ‘printf(0)\
so Ubersetzt der Compiler dies sinngeman
in folgendes Maschinenprogramm:

MOVE  #0,-(SP)
JSR
ADDQ  #2,SP

Das hei3t im Klartext: Bringe die '0" als
Parameter auf den Stack, rufe dann das
Maschinenprogramm ‘printf’ auf und
bringe anschlieBend den Stack wieder in
Ordnung. Nun wei3 der Compiler aber
noch gar nicht, wo das "printf-Programm
sich im Speicher befinden wird, deshalb
kann er den JSR-Befehl nicht mit einer
vernunftigen Adresse versorgen. Statt-
dessen setzt er an dieser Stelle eine Mit-
teilung an den Linker ein, so daB dieser die
fehlende Adresse erganzen kann.

Erst der Linker weil3 ja, wo sich das
mprintf -Programm  letztendlich befindet,
denn er verbindet das compilierte Pro-
gramm mit den entsprechenden Libraries
(Bibliotheken), wo unter anderem auch das
mprintf'-Unterprogramm versteckt ist. Das-
selbe passiert, wenn man in einem Pro-
gramm externe Variablen verwendet, die in
einem anderen Quelltext definiert sind.
Auch hier sind die endgtltigen Adressen
nur dem Linker bekannt. Das wére dann
auch schon die wichtigste Aufgabe des
Linkers, aber er tut noch etwas mehr.
Beim TOS werden Programme in drei
Bereiche aufgeteilt. TEXT, DATA und
BSS. Der TEXT-Bereich (oder TEXT-
Section) sollte immer Maschinenbefehle
enthalten; der DATA-Bereich (oder
DATA-Section) sollte Daten enthalten,
darunter versteht man vordefinierte Felder,
Stringkonstanten und so weiter; der BSS-
Bereich (-Section) schlief3lich enthé&lt Un-
definierte Daten (leere Variablen oder
Felder). Da die Daten im BSS-Bereich
Undefiniert sind, ist es nicht nétig, sie auf
Diskette abzuspeichem. Das Betriebssy-
stem reserviert beim Start des Programms
den nétigen Speicherplatz und besetzt ihn
einfach mit Nullen vor.
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In den Objektdateien, dazu gehoren
naturlich auch die Bibliotheken, sind die
Eintrage in die verschiedenen Sections
bunt durcheinandergewdurfelt und missen
vom Linker sortiert werden. Am Ende
entsteht also eine groBe TEXT-Section,
eine grolle DATA-Section und eine grofRe
BSS-Section. Nun aber ins Detail, und
damit zum GST-Format:

Das GST-
Objectfile-Format

Das GST-Format entspricht gewissen
Syntaxregeln, die vom Linker analysiert
und Uberprift werden. Der Linker arbeitet
also genauso wie ein Compiler, nur die
Syntaxregeln sind bedeutend einfacher.
Diese Syntaxregeln sehen in Backus-Naur
Form wie folgt aus:

Die geschweiften Klammem deuten eine
beliebige Wiederholung eines Elements
an. auch nullmal ist erlaubt. Die eckige
Klammer bedeutet null- oder einfaches
Auftreten eines Elements. Der senkrechte
Strich heif3t "oder".

Man sieht, dal? ein Objektfile aus beliebig
vielen Modulen bestehen kann. Wenn man
ein normales Programm compiliert oder
assembliert, entsteht ein Objektfile, das
genau ein Modul enthdlt. Eine Library
besteht im allgemeinen aus mehreren
Modulen. Man kann sich Libraries selbst
erzeugen, indem man mehrere Objektfiles
aneinanderhangt.

Ein Modul beginnt mit einem <source>-
Kommando, gefolgt von beliebig vielen
<chunk>s und endet mit einem <end>-
Kommando. Zum <string> ist noch zu
sagen, dal} das erste Byte die Lange des
Strings angibt und dann entsprechend viele
Zeichen folgen. Innerhalb eines <chunk>s
stehen neben Symboldefinitionen und
Referenzen die eigentlichen Datenbytes
fur eine Section. Im GST-Format sind be-
liebig viele Sectionnamen erlaubt, nicht
nur TEXT. DATA und BSS. Ein <com-
ment> ist ein Kommentar, der keine wei-
tere Bedeutung hat. Mit <xdef> wird ein
Symbolname(<string>) definiert, wobei
<long> den Wert des Symbols beziglich
des Sectionstarts der Section <id> angibt.
Es wird hier nicht vom Namen der Section
Gebrauch gemacht, sondern von einer
<id>. die mit dem <defme>-Kommando
dem Namen zugeteilt wird. Diese Vorge-
hensweise soll das Auftauchen immer
wieder gleicher Namen im Objektfile ver-
meiden und so Speicher sparen. Negative
<id=>s gehdren zu Sectionnamen, positive
<id>s zu normalen Symbolnamen und die
<id> Null bedeutet im <xdef>-Kom-
mando. daB ein absolutes Symbol definiert

{ <header_command> }1 <section_command> <body> ]

<objectfile> 5 <module> { <module> }
<module> : <source> { <chunk> } <end>
<source> z $FB $01 <string>

<end> : $FB $13

<string> z <byte> { <byte> }

<chunk> :

<header_command> ::« <comment> 1 <xdef> | <define>
<comment> i»  $FB $02 <string>

<xdef> $FB $06 <string> <long> <id>
<define> I:»  $FB $10 <id> <string>

<id> H <word>

<word> <byte> <byte>

<long> <word> <word>
<section_command> :

<section> $FB $04 <id>
<org> $FB $03 <long>
<coramon> : $FB $12 <id>
<body> im { <data_byte>
<body_command> Tl

<offset> : $FB $05 <long>
<xref> Ik

<op> Ik ¢ 1 -
<data_byte> $00 I ...

1 $FA | $FB $FB 1 $FC ...

<section> | <org> | <common>

| <body_command> }
<offset> | <xdef> | <xref> 1 <define> | <comment>

$FB $07 <long> <byte> { <op> <id> } $FB

| $FF
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wird. Das <section>-Kommando legt fest,
welcher Section die nachfolgenden Da-
tenbytes zugeordnet werden sollen, es muid
deshalb immer vor dem Auftauchen
irgendwelcher Datenbytes stehen. Das
<org>-Kommando bestimmt eine absolute
Adresse, ab der die Datenbytes abgelegt
werden. Das <common>-Kommando
entspricht ziemlich genau dem <section>-
Kommando. allerdings werden die folgen-
den Datenbytes nicht an die bereits vorhan-
dene Section angehangt, sondern diese
wird durch die neue Definition Uber-
sehrieben und. falls der neue Bereich
langer als der alte ist. verlangert. Mit dem
<offset>-Kommando kann man eine
bestimmte Position innerhalb der momen-
tanen Section anwéhlen, von der ab dann
die noch folgenden Datenbytes ein-
getragen werden. Das <xref>-Kommando
tragt nun einen Symbolwert, be-
ziehungsweise einen Wert der durch Addi-
tionen und Subtraktionen von Sym-
bolwerten entsteht, an der augenblickli-
chen Position ein. Der Wert ergibt sich aus
dem konstanten <long>-Wert und die
durch die folgenden <id>s gegebenen
Symbolwerte, die bei <op>='+' addiert
und bei <op>="-' subtrahiert werden. Die
spezielle <id> Null hat hier die Bedeutung
der augenblicklichen Position im Gesamt-
programm. Das Ergebnis kann nach der
Berechnung als Byte. Wort oder Langwort
verwendet werden, auRerdem kann es vor-
zeichenbehaftet und sogar noch relativ zur
augenblicklichen Position sein. Uber diese
Moglichkeiten gibt das im <xdef>-Kom-
mando enthaltene <byte> Auskunft, die
Bits dieses Bytes haben, falls sie gesetzt
sind, folgende Bedeutung:

Bit O : Das Ergebnis ist ein Byte.

Bit 1 : Das Ergebnis ist ein Wort.

Bit 2 : Das Ergebnis ist ein Lang-
wort .

Bit 3 : Das Ergebnis ist vorzei-
chenbehaftet .

Bit 4 Das Ergebnis ist vorzeich-
enlos .

Bit 5 Das Ergebnis ist PC-relativ
zu interpretieren.

Bit 6 : Das Ergebnis bendtigt zu-

satzliche Relozierung nach
dem Laden, das heilRt, es
mul in eine Tabelle ein
getragen werden, die sich
am Ende des Programm-Files
befindet, und die das Be-
triebssystem zur end-
gultigen Anpassung des Pro-
gramms an die endgultige
Startadresse bendtigt.

Dazu jetzt ein Kkleines Beispiel in C :

void

{

main()

printf (0);
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Der LATTICE C-Compiler erzeugt daraus
folgendes Programm:

42A7 CLR.L  -(SP)
4EB9 0000 0000 JSR PRINTF
588F ADDQ.L #4,SP
4E75 RTS

Das zugehorige Objektfile sieht so aus:

FB 01 08 42 45 49 53 50 49 45 4C
SOURCE BEISPIEL

FB 10 FF FF 04 74 65 78 74
DEFINE -1 TEXT

FB 10 FF FE 04 64 61 74 61
DEFINE -2 DATA

FB 10 FF FD 05 75 64 61 74 61
DEFINE -3 UDATA

FB 10 FF FC 05 64 65 62 75 67
DEFINE -4 DEBUG

FB 10 00 05 04 5F 33 32 6B

DEFINE 5 _32K
FB 04 FF FF
SECTION -1
FB 06 04 6D 61 69 6E 00 00 00 00 FF

FF
XDEF MAIN 0 -1
42 A7 4E B9
Code fiir CLR.L -(SP) und JSR
FB 10 00 06 06 70 72 69 6E 74 66
DEFINE 6 PRINTF
FB 07 00 00 00 00 54 2B 00 06 FB
XREF 0 54 + 6
58 8F 4E 75
Code fir ADDQ.L #4,SP und RTS
FB 04 FF FE

SECTION -2
FB 04 FF FD

SECTION -3
FB 13

END

Dazu folgende Erlauterungen: XDEF
MAIN O -1 heif3t, daB das Symbol MAIN
den Wert O relativ zur Section -I hat. Aus
den vorangegangenen DEFINE-Komman-
dos erkennt man. daf3 -1die TEXT-Section
ist. Das Kommando XREF O 54 + 6 heif3t:
Trage den Wert O plus den Wert des Sym-
bols 6 als vorzeichenloses Langwort, mit

Eintrag in die ‘'Runtime-Relocation-
Table". an der momentanen Programm-
position ein. Symbol 6 ist, wie man am
dariberliegenden DEFINE erkennt, das
PRINTF-Symbol. Damit ist der JSR-Be-
fehl vollstandig mit der richtigen Adresse
versorgt. Die Sections DATA. UDATA
und DEBUG, die zwar per DEFINE
erwéhnt sind, erhalten keine Daten. Doch
nun zum Linker selbst:

Die Arbeitsweise des
Linkers LINK

Der hier vorgestellte Linker verarbeitet

alle Objektfiles in einem Durchlauf (Pass)
und erstellt das lauffahige Programm im
Speicher. Der dazu nétige Speicherbereich
ist auf 100 Kbyte festgelegt, kann aber per
Option (fast) beliebig vergroRRert oder
verkleinert werden. Nach Fertigstellung
des Programms im Speicher wird dieses auf
Datei geschrieben. Der Aufbau des Pro-
gramms aus den Objektfiles geschieht wie
folgt:
Far jedes Sprachelement des Obijektfiles
steht im Programm genau eine Prozedur,
die eben dieses Sprachelement analysiert,
dies sind die Prozeduren :

“linkfile" fur <object_file>
“module* fur <module>
“chunk* fur <chunk>
“body*” fur <body>

"sect ion_command® fir <section_command>
“header_command® fir <header_command>

“xref_dir* fur <xref>
“xdef_dir* fur <xdef>
“offset_dir-~ fur <offset>
“data_dir” fur <data_byte>
“common_dir* fur <common>
“org_dir* fur <org>
“section_dir" flur <section>
“comment dir* flr <comment>

Diese Prozeduren rufen sich den Syntaxre-
geln entsprechend gegenseitig auf. Diese
Methode findet sich auch in vielen Compi-
lern wieder: ein Compiler, der nach diesem
Prinzip arbeitet, heil3t Recursive-Descent-
Compiler’. Da wir nun schon bei der
Analogie zum Compiler sind, sei noch fol-
gendeserwahnt: Scanner. Parser und Code-
generator arbeiten ineinander verschrankt,
der Linker bendtigt also nur einen einzigen
Pass. Der Scanner ist realisiert in der
Prozedur 'nxsy’. die die Bytefolgen aus
dem Obijektfile in syntaktische Einheiten
zerlegt. Diese Einheiten spiegeln sich in
der Typdefinition von 'DIRECT" wieder.
Der Parser besteht genau aus den obenge-
nannten Prozeduren, die nicht mehrmitden
Datenbytes, sondern mit den vom Scanner
gelieferten Einheiten arbeiten. Diese
Prozeduren bewerkstelligen auch zum
grofiten Teil die Codeerzeugung, das heif3t,
sie bringen die aus den Objektflies ankom-
menden Sections in die endgiltige Reihen-
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folge. Gleichzeitig bauen sie ein nicht
unerhebliches Tabellenwerk auf, das das
Auffinden von Symbolen. Sections, Mo-
dulen und <xref>s ermdoglicht.

Erst nach dem Einlesen samtlicher Ob-
jektfiles sind (hoffentlich) alle Symbole
definiert, und die aufgetretenen <xref>s
koénnen berechnet werden. Diese Berech-
nung geschieht in der Prozedur ‘all_xrefs\
die ihrerseits die Prozedure ‘calc_xref’ zur
Bearbeitung eines <xref>s benutzt. In
‘all_xrefs’ entsteht auch die “Runtime-
Relocation-Table", die Tabelle also, die es
dem Betriebssystem ermdglicht, das Pro-
gramm an jede beliebige Position im
Speicher zu verschieben. Die Prozedur
‘debug_table* hangt, falls gewilinscht, an
das Programmfile noch die gesamte Sym-
boltabelle an. die von einem symbolischen
Debugger weiterverwendet werden kann.
Das fertige Programm wird von der
Prozedur ‘write_prog' auf Datei geschrie-
ben.

Bei Libraries gibt es nun die Besonderheit,
daR die in ihr enthaltenen Modulen nur
hinzugelinkt werden, wenn dort Symbole
definiert sind, die auch woanders gebraucht
werden. Die Prozedur 'tcst module' liest
deshalb zunachst ein ganzes Modul in
einen Pufferspeicher und stellt fest, ob
eines der in diesem Modul definierten
Symbole bendtigt wird. Nur wenn das der
Fall ist. wird der Pufferinhalt dem Pro-
gramm in gewohnter Weise hinzugeflgt.
Die GroRe des Puffers ist mit 32 Kbyte
vordefiniert, kann aber perOption geéndert
werden.

Achtung! Prozeduren innerhalb eines
Moduls kann der Linker nicht einzeln
hinzufigen oder weglassen, denn inner-
halb eines Moduls kdnnen sich die
Prozeduren gegenseitig aufrufen. ohne dal
der Linker davon etwas merkt. Definiert
man etwa in einem C-Quelltext zwei
Prozeduren, von denen eine die andere
aufruft, so kann der Aufruf meist bereits
vom Compiler durch einen relativen
Sprung compiliert werden, der Linker hat
an dieser Stelle dann keine Arbeit mehr.

Zum Aufbau und Suchen von Tabellen
existieren folgende Prozeduren:

Der Vollstandigkeit halber seien noch die
folgenden Prozeduren erwahnt:

um so Platz

"malloc”™ reservieren

“halt” Abbruch des Programms nach einem fatalen Fehler,
"strnicmp” Vergleich zweier Strings ohne Unterscheidung von
Klein- und GroRRbuchstaben mit Langenbegrenzung,
"statistic” Anzeige der Sections mit Langenangabe
elist_xsy" Ausdrucken aller oder nur Undefinierter Symbole.
"get_drct” Ein Byte aus dem Objektfile lesen.
"get byte" Ein Byte entweder aus dem Modulpuffer oder dem
Objektfile lesen
“move_up” Speicherbereich nach oben schieben,
fir die Erweiterung einer Section zu schaffen
"init_mem” Speicherbereiche per
"makeext”

Funktionen “stcgfe”

des LATTICE-C gebraucht,
Extension aus einem Dateinamen,

Falls ein Dateiname keine Extension besitzt, so
wird hier eine angehangt.

Dazu werden die

"strmfe” aus der Library
"stcgfe” isoliert die
"strmfe” flugt

eine neue Extension an.

“command_line"

: Diese Prozedur analysiert die Kommandozeile und

setzt entsprechende Flags.

Weshalb Uberhaupt noch einen Linker

fur das GST-Format ?

Besitzer des GST-Linkers werden sich
sicherlich schon oft Uber die mangelnde
Geschwindigkeit desselben, aber auch tber
die immer wiederkehrenden Bomben
wahrend des Linkprozesses geéargert ha-
ben. Der hier vorgestellte Linker arbeitet
bei Diskettenbetrieb mit der 4.5-fachen
Geschwindigkeit und hat bisher auch bei
groReren Programmen keine Bomben
geworfen.

Ein weiterer Nachteil des GST-Linkers
besteht darin, dafl dieser nur die TEXT-
Section des ablauffahigen Programms
benutzt. Das heilt, dal} alle in den Ob-
jektfiles definierten Sections dort landen.
Bei der DATA-Section (initialisierte
Felder. Stringkonstanten usw.) ware das
nicht weiter schlimm, wer in seinem Pro-
gramm aber leere Felder von mehreren
Kilobytes Grofe vereinbart hat. wird sicher
wenig Verstandnis dafr haben, dal} diese
unnotigerweise Speicherplatz auf der
Diskette belegen. Normalerweise sind
namlich nur TEXT- und DATA-Bcreiche
auf Datei abgelegt, der BSS-Bereich wird
erst nach dem Laden des Programms vom

“app_mod® :Einfligen eines Modulnamens in die Modulnamentabelle;

dies ist eine

lineare Liste.

"app_xsy" :Einfigen eines Symbols in einen bindren Baum.

‘app_sec”

Einfigen einer Sectiondefinition in eine lineare Liste.

"src_xsy" :Suchen eines Symbols im Binarbaum.

"src sec”

: Suchen einer Sectiondefinition inder linearen Liste.

Betriebssystem initialisiert. Dieser Linker
verteilt die Bereiche richtig auf TEXT-,
DATA- oder BSS-Section, so dal} die
ablauffahigen Programme nicht selten
gewaltig zusammenschrumpfen. Dies
kann aus Kompatibilititsgriinden an- und
abgeschaltet werden.

Welche Sections wo landen, ist in der Pro-
zedur ‘def_section’ festgelegt. Diese ord-
net beliebigen Sectionnamen die Zahl -1
zu, so daB diese Sections in die TEXT-
Section des TOS gelangen. Sections mit
Namen ‘DATA' wird die Kennung -2
zugeteilt, was zur Folge hat, daR diese auch
in die DATA-Section des TOS gebracht
werden. Sections mit Namen ‘UDATA’
und ‘BSS' bekommen die Kennung -3 und
werden dadurch der BSS-Section des TOS
zugeordnet. Diese wird, im Gegensatz zur
Vorgehensweise des Original-GST-Lin-
kers, nicht auf Diskette abgespeichert, falls
man die -SEC Option eingeschaltet hat. Die
Namen sind kompatibel zum LATTICE C.
dieser nennt die BSS-Section namlich
'UDATA', und zum Metacomco Assem-
bler. der schon den richtigen Namen ‘BSS’
verwendet. Wer noch andere Sections im
BSS-Bereich untergebracht haben méchte,
kann dies in ‘def section’ in analoger
Weise eintragen.



In beiden Fallen wird an die Dateinamen

die Extension “.BIN” angehéngt, falls
Der Linker sollte als "T TP ”-Programm benannt werden, denn er erwartet die Eingabe keine andere vorhanden ist.

einer Kommandozeile, die der des GST-Linkers sehr dhnlich ist, und folgendes Aussehen Die Defaultwerte fur die Options sind:

haben sollte: -NOLIST -NODEBUG -NOSYM -NOSEC -

MEM 100 -BUF 32

Aufruf des Linkers

[<module>] [<control> (<listing> [<program>]]] (<option>)

module : ist der Dateiname einer Objekt-Datei, die gelinkt werden
soll. Dieser Name wird vom Linker immer mit "".BIN"" erganzt,
control: 1ist der Name einer Control-Datei, in der Linkeranweisungen
stehen.
listing: 1ist der Name einer List-Datei,
program: ist der Dateiname des fertigen Programms .

Als Options sind zulassig:

-LIST [<listing>] Der Linker erzeugt ein Listing in der Datei

mit Namen <listing>.

Der Linker legt das Programm in der Datei

<program> ab.

-MEM <size> : Damit wird die GrolRe des Speichers in KByte
festgelegt in dem der Linker das fertige
Programm abspeichert. Also mit "-MEM 200"
kénnen Programme bis zu 200 Kbyte GroRe
gelinkt werden. Der Defaultwert ist

100 Kbyte.

-BUF <size> : Der Linker benutzt fur die Bearbeitung von
Libraries einen Puffer, in dem er zunachst
Module ablegt, und dann testet, ob diese
dazugelinkt werden missen oder nicht. Die

-PROG [<program>]

Die Defaultfilenamen sind:

R - R R Input-Ffile : <module>_BIN
GrolRe des Puffers kann mit dieser Option in _p N £il ) I
Kbytes bestimmt werden. Der Defaultwert ist Listing- ! € : <module>.MAP
32 Kbytes, und damit im allgemeinen Control-file :<module>.LNK
ausreichend. Program-file : <module>.PRG
-NOLIST : Der Linker produziert kein Listing.
-NODEBUG : Der Linker erzeugt keine Symboltabelle im Der <module>-Dateiname ist also immer
OPROG me?_r‘arlm- t kein P notwendig.
-NOPR z er Linker erzeu ein Programm. . . . .
9 - 9 SchlieBlich und endlich nun noch die
-DEBUG : Das Programm erhalt eine Symboltabelle. . - )
_SYM . Eine Symboltabelle wird ans Listing Fehlermeldungen, die erscheinen kénnen:
angehangt. - Error 0 : Out of memory
-NOSYM : Keine Symboltabelle im Listing. Beim Aufruf der malloc-Funktion
-SEC : Sections mit Namen "TEXT" und andere werden

in der TEXT-Section abgelegt. Sections mit
Namen "DATA” werden in der DATA-Section
abgelegt. Sections mit dem Namen "UDATA"
oder
""BSS™ werden in der BSS-Section abgelegt,
also nicht mit auf Diskette abgespeichert,
sondern beim Start des Programms mit Null
initialisiert.
-NOSEC - Alle Sections werden in der TEXT-Section
abgelegt, so wie das der GST-Linker tut.
Der Linker arbeitet mit dem Controlfile
<control>.

-WITH [<control>]

Im Controlfile konnen folgende Anweisungen stehen:

INPUT <filename> : Die Datei <filename> wird in jedem Fall
hinzugelinkt.

LIBRARY <filename> : Nur bendtigte Module aus der Datei
<filename> werden hinzugelinkt.

konnte der gewtinschte Speicher nicht
zur Verfigung gestellt werden. Die
einzige Abhilfe wére hier, den Com-
puter ohne Accessories zu starten, um
mehr Speicher zu haben.

-Error 1:Program memory too small
Das Programm ist gréRer als 100
Kbyte, beziehungsweise als der mit
der SEC Option vereinbarte Speicher.
Abhilfe: Mit der -SEC Option mehr
Speicher reservieren.

—-Error 2 : Error in binary File
Das Objektfile entspricht nicht dem
GST-Format. Leider hat der Meta-
comco-Assembler die Eigenart, unter
gewissen Umstanden fehlerhafte
Objektfiles zu produzieren. Im allge
meinen hilft es, in bestimmten Daten-
bereichen (etwa bei Stringkonstanten)
zuséatzliche Bytes einzufiigen. Genau-
eres lalt sich hier leider nicht sagen.

-Error 3 : Too many operands in XREF
In einem XREF-Kommando kénnen
maximal 10 Symbole in eine Berech
nung eingehen, sind es einmal mehr, so

3/88 HT* a1



erscheint diese Fehlermeldung. In der Praxis durfte das

allerdings kaum Vorkommen. Trotzdem Abhilfe: Konstante

XM AX im Quelltext erhéhen und den Linker neu kompilieren.
-Krror 4 : lllegal section id

Im einem Modul ist die Anzahl verschiedener Sections auf 20

begrenzt (sinnvoll sind sowieso nur drei). Sollten es dennoch

mehr sein, so erscheint diese Meldung. Abhilfe: Andern der

Konstanten M AX_NDEF und neucompilieren des Linkers.
-Error 5: lllegal symbol id

In einem Modul (nicht im gesamten Programm!) ist die Anzahl

verschiedener Symbole auf 500 begrenzt. Sollten es dennoch

mehr sein, so erscheint diese Meldung. Abhilfe: Andern der

Konstanten MAX_PDEF und neucompilieren des Linkers.
-Error 6 : ORG encountered

Das ORG-Kommando in einem Objektfile wird mangels

Bedarf nicht vom Linker unterstitzt.

-Error 7 : Should not occur
Taucht nie auf.

-Error 8 : Word or longword at odd address
Dies ist ein Fehler im Objektfile, fir den der Compiler oder
Assembler verantwortlich ist.

-Error 9 : Buffer too small

Der Puffer, der zum Zwischenspeichern ftir Module aus den

Libraries gebraucht wird, ist zu klein. Abhilfe: mit der -BUF

Option mehr Speicher reservieren.

-Error 10 : Cannot write file correctly

Das Programmfile kann nicht fehlerfrei geschrieben werden.

Im allgemeinen ist dann kein Platz mehr auf der Diskette.
Aufer diesen fatalen Fehlem werden naturlich Undefinierte oder
mehrfach definierte Symbole gemeldet, dies fuhrt aber nicht zum
Abbruch des Programms.

Sollte das Linken nicht geklappt haben, meldet der Linker dem
aufrufenden Programm einen Fehlercode 1, ansonsten Null.
Manche Shell-Programme (wie z.B. das “MENU+" von Meta-
comco) machen Gebrauch davon.

Ingo Eichenseher

ENDE
SCANNER
fur Atari ST an EPSON Dreier RX M. FX M. FX SS
and ST 110, uirffiCHaf a»fc i

Scannen Sie am optimalen Punkt, namlich dort, wo der
Dnickkopf druckt Dw feste Sitz des Scanntopfes garantiert
das »erwacklungsfreie Einlesen *on Grafiken
AnschluR der Hardware an der RS 232 Schnittstelle. ¢«Ja
Offnen des Rechners und k«ia» l«arbeiten erforderlich
Die Software ermoglicht durch bidirektionales (?) Scannen
eine Halbierung der S<ann/eH tbei .len Epson Druckern)
Justierung des Scannkontraates wahrend des Scannens
Komfortable Einstellung von S<anparametem
Inverses Scannen und Zoomen ist mrtglk h
Graftkformale Screen/Doodle- und Degasformal

SCANNER (fertig aufgebaut und getestet) mit Diskette,
ind ausfiihrlicher deutscher Anleitung DM 298 per NN
zzgl. DM 9  Versandkosten

Dipl.-Ing. Gerhard Panda.
7000 Stuttgart 80.

Durrlewingstr 27
g 0711 / 7t 47 75.
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/* Linker
/* Ingo Eichenseher,
*/

Version vom 08.01.1988 04:15 */
Am Leiterle 9, D-8901 Stadtbergen

sgn(x) (Y <0?-1 - ((x)- 0?0:1) )

( data,source,comment,org,section,

offset,xdef,xref,

define,common,end,eofsy ; DIRECT;

¢include <stdio.h>
¢include <osbind.h>
einclude <string.h>
esinclude <ctype .h>
+define FMSIZE 64
edefine MAXLEN 32
+define MAXPDEF 500
+define MAXNDEF 20
+define BLEN 1024
+define XMAX 10
+define
typedef enum direct
typedef char ALFA[MAX_LEN]:
typedef struct oper

short id;

char op;

} OPER;

typedef struct symbol
(
short
DIRECT
char
long
short
char
unsigned char
short
OPER
} SYMBOL;

length;
directive;
string[81];
longword;

id;

trunc_rule;
data_byte;
n_xref;
xref_oper[XMAX];

typedef struct mod_item

{

struct mod_item

char
} MOD_ITEM;

typedef struct sectio

{

*mod_next;
mod_name[z J;

n

struct section *sec_next;
short sec_id;
char *sec_start;
long sec_length;
long sec_oldlen;
long sec_Txref;
long sec_xptr;
MOD_ITEM *sec_module;
char sec_name[MAX_LEN];
} SECTION;
typedef struct xsym
<
SECTION *Xsy_sect;
MOD_ITEM *xsy_mod;
long xsy_value;
short xsy_defd;
struct xsym *xsy_left;
struct Xxsym *xsy_right;
char xsy_name[MAX_LEN];
) XSYMBOL;
typedef struct xoper
{
char Xop_oper;
char Xop_optyp;
union
SECTION *xop_sec;
XSYMBOL  *xop_sym;
} xop_pt
} XOPER;
typedef struct xref
{ struct xref *xref_next;
long xref_pos;
long xref_abs;
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kurze Einarbeitungszeit
dialogorientiert
menligesteuert

GEM Oberflache
Ubersichtliche Eingabe-
bildschirme

kein Hardware-Kopier-
schutz, kein Port belegt
Auswertungen jederzeit
in Sekundenschnelle
auf Bildschirm, Drucker
oder Massenspeicher
frei wéhlbares Wirt-
schaftsjahr

variable Mwst.-Satze
Integriertes Abschrei-
bungsprogramm
Journal, Saldenliste
Kassenbuch, Finanz-
konten

Kosten- und Erléselisten
Wareneingangsliste
USTvoranmeldung di-
rekt auf das amtliche
Formular
Einnahme-UberschuR-
Rechnung (fibuMAN e/m)
Bilanz und Gewinn- und
Verlustrechnung nach
dem Bilanzrichtlinien-
gesetz (fibuMAN f/m)
BWA - Betriebswirt-
schaftliche Auswertung
(fibuMAN m, optional
fibuMAN f)
Sammeldruck aller zum
Monatsabschluf relevan-
ter Auswertungen
Kontoauszige Uber das
gesamte Jahr nach Kon-
ten chronologisch geord-
net

Hinweis auf unsinnige
Buchungen

auf Mausklick automati-
sches Anlegen einer
Stornobuchung
Automatikjournal zur ein-
maligen Eingabe monat-
lich wiederkehrender
Buchungen

diverse Schnittstellen
(fibuSTAT, Faktura in
Vorbereitung: faktuMAN)
schnelles Suchen nach
Buchungen mit optiona-
ler Ubernahme in das ak-
tuelle Journal, z. B. Aus- I
buchungen von offenen
Posten

Kontenanlage mit optio-
nalem Automatiktext und
-UST auch wahrend der
Buchungen
Hochrechnung der
Mwst. von Nettobetragen
Kennwort auf 2 Ebenen
Sicherheitskopien nach
frei wahlbarem Zeitraum
komfortable Druckeran-
passung

Ordner vom Programm
aus anzulegen

Dateien vom Programm
aus zu loschen

Ich bin mit
keinem Buchhaltungs-
Programm zufrieden!!!

Ich brauche Zuverlassigkeit.
Schnelligkeit. Ubersichtlichkeit,
aussagekraftige, gesetzlich
anerkannte Auswertungen

Kennt der

und habe keine Zeit, mich

erst lange einarbeiten noch nicht!!
zu missen

Siehe Testbericht ST-Computer 12/87

GEuVRN m ibulAER'j

MANDANTENFAHIGE FINANZ-
FIBU MIT BWA BUCHHALTUNG
DM 968,- DM 768-

Preise fur MS Dos Versionen auf Anfrage

IJRJUK}"Q_.ﬁI\I e BWA Z&Jnf&MAN f

EINNAHME-UBERSCHUSS- DEMODISKETTE
RECHNUNG M)T HANDBUCH

398~ DM 65~

RODATA bietet Ihnen vollen professionellen Anwenderservice wie kostenlose telefonische Hotline, taglich von 10 - 23 Uhr, Schulung
nd individuelle Einarbeitung, ggf. Anpassung der Programme an lhre Bedurfnisse, prompten Updateservice und, und, und...

in Aufstieg in der fibuMAN-Reihe ist jederzeit unter Anrechnung des Preises der urspriinglichen Version mdglich. Sie kénnen alle hier
lufgefihrten Produkte direkt beim Entwickler PRODATA oder im autorisierten Fachhandel erwerben.

fibuKURS DM 348,-

w Diskette mit ausfihrlichem Lehrbuch (weit Gber 100 Seiten)
leichter Einstieg in eine eigene EDV-Buchfuhrung
Finanzbuchhaltung und Einnahme-UberschuB-Rechnung
Nachschlagewerk fir das spatere praktische Buchen
Bibliothek von weit Gber 100 anschaulichen Fallbeispielen
nach AbschluR des Kurses ist selbstandiges Arbeiten moglich

BROICHERSTRASSE 39
5060 BERGISCH GLADBACH 1
TEL. 02204/51456 - 01 61/221 5791

ENTWICKLUNG UND VERTRIEB

fibuSTAT DM 398,-

unabhéngiges GEM-Statistikmodul zu allen fibuMAN Programmen
Berechnung von betriebswirtschaftlich interessanten Kennziffern
diverse grafisch vergleichende Statistiken

Ubersichtliche Grafiken fir einen schnellen Einblick in Ihre jeweilige
Finanzlage

Balken- und Kuchendiagramme

PROFESSIONELLE
DATENVERARBEITUNG

INTELLIGENTER ANWENDERSYSTEME
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short xref_trunc;
short xref_ops;
struct xoper xref_oper[XMAX];
} XREF;
extern void app_xsy(XSYMBOL* *,XSYMBOL*);
extern XSYMBOL* src_xsy(XSYMBOL*,char*);
extern void app_sec(SECTION** ,SECTION*);
extern SECTION* src_sec(SECTION*,char*);
extern int read_bQ);
extern void printsyoO;
extern void nxsyO0;
extern void move_up (SECTION*);
extern SECTION* def_section(SECTION*,char*,short);
extern long calc_xsy(XSYMBOL*);
SYMBOL sy;
char message[)«'68000 GST-Format-Linker Version 2.4
/8.1.1988\n\n";
char module_name(80];
ALFA *pdef_name;
ALFA *ndef_name;
char input_name[FMSI1ZE], file_name[FMSI1ZE],
control_name[FMSIZE];
char listing_name[FMSI1ZE] ,program_name[FMSIZE];
short control_flag, listing_flag,program_flag,
debug_flag,symbol_flag;
short spar_flag;
char *membot, *memtop, *memstart,*memend, *altstart,
*code_ptr,*neustart;
char *altxref,*debug_start,*debug_end;
long mem_size,buf_size;
unsigned char *module_buffer,*module_end,*module_ptr,
*module_top,*module_max;
SECTION  *curr_sec,*sec_liste,*moved_sec;
SECTION  **sec_Ilptr«&sec_liste;
MOD_ITEM *mod_liste,*curr_mod;
XSYMBOL  *xsy_liste;
XREF *xref_liste;
FILE *list_file;
int undefd_sym,double_sym,range_err;
short header[14]-{0x601a,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0);
char *errmsg[J« {
"Out of memory", /0 */
“Program memory too small™, /1 */
“Error in binary file", /2 */
“Too many operands in XREF", /*3 */
“Illegal section id", /4 =/
“1llegal symbol /*5 */
""ORG encountered", /6 */
""Should not occur", /7 */
“"Word or longword at oddaddress™, /* 8 */
"Buffer too small", /9 */
“Cannot write file correctly”, /* 10 */
):
void halt(n)
int n;
{

printf(Error %2d: %s.\n", n,errmsg[n]);
printf("'Press any key tocontinue\n™);

gemdos(l);
exit(l);

}

int strnicmp(x,y,n)

register char *X,*y;

register unsigned int n;

{
if (n<l) return(0);
while(toupper(*x)««toupper(*y) && *x && *y && -n)

{ x++; y++;

return((int) (toupper (*x)-toupper(*y)));

D)

void statisticO

<
SECTION  *s;
fprintf(list_file,
NN ——— \n") ;
fprintf(list_file,"SECTION START LENGTH\n");
fprintf(list_file, "—————————————- \n'") ;
for (s«sec_liste; s!=NULL; s»s->sec_next)

fprintf(list_file,
"%-9s %8X %8X\n",s->sec_name,
s->sec_start-membot,s->sec_length);

fprintf (list_file, "————————————— \n") ;

)
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MOD_ITEM *app_mod (mod__liste, name)
MOD_ITEM **mod_liste;
char “‘name;

{
MOD_ITEM *new;

new« (MOD_ITEM*)mal loc(sizeof(MODITEM)+strlen(name));
if (new**NULL) halt(0);
strcpy(new->mod_name,name) ;
new->mod_next=*mod_liste;
*mod_liste«new;

return(new);
)
void app_xsy (xsy__liste, xsy_neu)
XSYMBOL **xsy_liste,*xsy_neu;
(
int c;
if (*xsy_liste-«NULL)
{
*xsy_liste=xsy_neu;
xsy_neu->xsy_left*xsy_neu->xsy_right«NULL;
)
else
if ((c«stricmp(xsy_neu->xsy_name,
(*xsy_liste)->xsy_name))<0)
app_xsy (& (*xsy_liste) ->xsy__left, xsy_neu);
else app_xsy(&(*xsy_liste)->xsy_right,xsy_neu);
}
XSYMBOL *src_xsy(xsy_liste,name)
XSYMBOL  *xsy_liste;
char *name;
(
int C;
if (xsy_liste=«NULL) return(NULL);
if ((c=stricmp(name,xsy_liste->xsy_name))«*0) return
(xsy_liste);
if (c<0) return(src_xsy(xsy_liste->xsy_left,name));
else return(src_xsy(xsy_liste->xsy_right,name));
return(NULL);
}
long calc_xsy(s)
XSYMBOL* s;
{
long value;
value«s->xsy_value;
if (s->xsy_sect!I«NULL) value+*s->xsy_sect
->sec_start-membot;
return(value);
)
void debug_table(x)
XSYMBOL  *x;
{
register char *p;
register short i;
if (XNULL)
if (code_ptr+14>=memtop) halt(l);
debug_table(x->xsy_left);
p=X->xsy_name;
for (i«8; i—;){ *code_ptr++«*p; if (p) p++; }
if (x->xsy_sect!«NULL) *((short*)codeptr)-0xA200;
else *((short*)code_ptr)«0xA000;
code_ptr+«2;
*((long*)code_ptr)-calc_xsy(x);
code_ptr+»4;
debugtable(x->xsy_right);
)
)
void list_xsy(xsy_liste,u_flag)
XSYMBOL *xsy_liste;
int u_flag;
{

if (xsy_liste!l-NULL)

(
list_xsy(xsy_liste->xsy_left,u_flag);
if (u_flag)
(

if (Y (xsy_liste->xsy_defd&l))

(

fprintf(list_file,"Undefined Symbol:
xsy_liste->xsy_name);

undefd_sym++;

"%s*\n",



SPC MODULA-2

fur ATARI ST und MEGA ST
Turbo - Komfort in MODULA-2

Die Programmiersprache MODULA-2 wurde von N.Wiith
an der ETH Zurich als Nachfolger von PASCAL entworfen.
Dabei wurde die Syntax von PASCAL weitgehend bei-
behalten und um das Atodulkonzept und Elemente zur
maschinennahen Programmierung erganzt.

Deshalb ist MODULA-2 eine sinnvolle Alternative zu
PASCAL und C.

SPC MODULA-2 ist eine direkte Umsetzung der neuesten
Version des an der ETH Zurich entwickelten Compilers.
Durch eine geschickte Einbindung des GEM Betriebssystems
wird mit SPC-MODULA-2 dessen wirkungsvolle Nutzung
innerhalb eigener Programme mdglich.

Besonderer Wert wurde auf den Bedienungskomfort
gelegt:  Editieren-Compilieren-Testen in  weniger als
1Minute, da das zeitaufwendige Binden entfallt!

Ein Symbolischer Debugger hilft beim Erkennen und
Beheben von Programmfehlern.

= Ein Compiler mir einer Ubersetzungsleistung von 5000
Zeilen pro Minute: neuer Wirth’schcr Standard

< Ein Editor, der bis zu 8 Dateien gleichzeitig editiert,
und die MODULA-Syntax unterstitzt.

< Ein symbolischer Debugger, der bei Programmfeh-
lern automatisch aufgerufen wird.

< Das lastige Binden von Programmen entfallt:
MODULA-2 ist ein Single Pass Compiler

< Der Editierzyklus ist kirzer als eine Minute

« COROUTINEN werden unterstutzt

= Bei genugend Speicher kann der Editor und Compiler
fest im Speicher gehalten werden

SPC

DM 348,-

ADVANCED APPLICATIONS
Viczena GmbH
Sperlingweg 19
D-7500 Karlsruhe 31
Tel.: (0721) 70 09 12

DEMODISKETTE fur DM 10.00 anfordern

Q T C I D 11 Die einfach zu bedienende Finanzbuchhaltung
(0] r r I D U Professionell - Schnell - Bedienungsfreundlich
MINI-LERN-FIBU 1.0 ST-FIBU 1.5

- IM Dialog-orientiertes Buchen!!! zusétzlich:

D. h. es werden immer alle erforderlichen Befehle am Bildschirm
angezeigt, dadurch findet man sich sofort zurecht.

- Konten anlegen beim Buchen mdglich (Einfach und schnell)

- Kontennummem auch mit Namen suchen (buchen)

- Monatsjournal kann am Bildschirm angezeigt und nach verschie-
denen Kriterien durchsucht werden!

- Im Monatsjournal kénnen Buchungsfehler berichtigt werden.

- Der aktuelle Saldo erscheint beim Aufruf eines Kontos und des
Gegenkontos auf dem Bildschirm.

- Taschenrechner eingebaut

- Verschiedene Sperren zur Vermeidung von Falschbuchungen
sind eingebaut.

- Bei Aufruf eines Kreditor- oder Debitor-Kontos erscheint auf
Wunsch die Offene-Posten Liste auf dem Bildschirm.

- Druck aller Listen (Saldenlisten, Kontenplan etc.)

Bilanz. G +V

Kontenblatter

Umsatzsteuervoranmeldung

Debitoren - Kreditoren - offene Posten - Listen.

und vieles mehr

- kein Kopierschutz

- gedrucktes Handbuch

- Die Anzahl der Buchungen/Monat sind auf 52 Buchungen/Monat
begrenzt.

Hardwareanforderung:
Atari ST mit mind. 512 KB Speicher. Betriebssystem im ROM
1 einseitiges Laufwerk. Drucker. SW-Monitor (SM 124)

Preis nur DM 98,-

A va n m
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- Die Anzahl der Buchungen/Monat sind durch das jeweilige
Speichermedium begrenzt. &( N OM 2gg.

Mandantenféhig

Hardwareanforderung:
Atari ST mit mind. 1 MB Speicher. 1 doppelseitiges Laufwerk.
Drucker, SW-Monitor (SM 124)

ST-FIBU 2.0

zusétzlich:

- Mahnwesen mit Mahnvorschlagsliste

- Textverarbeitung integriert mit Serienbrief

- Formularbearbeitung

- Die Anzahl der Buchungen/Monat sind nur durch das jeweilige
Speichermedium begrenzt. prilis M 499 .

Preis nur DM 398,-

Mandantenfahig

HardWareanforderung:
Atari ST mit mind. 1 MB Speicher. 1 doppelseitiges Laufwerk.
Drucker, SW-Monitor (SM 124)

Funktionsfahige Dermp
(incl. Anleitung, wird bei Bestellung angerechnet) DV 60—

Alle unsere Fibu Versionen sind untereinander Datenkompatibel!!!

Wenn Sie eine kleine Fibu Version besitzen, wird diese beim Kauf
einer grolReren Version angerechnet.

Lieferung per NN + DM 6, - Versandkosten
b. Vork./V-Scheck Versandkostenfrei

Preis nur DM 649,-

Herzbergstralle 8 * D-6369 Niederdorfelden
TELEFONISCHE HOTLINE BIS 22.00 UHR

3/88 iT " 45



254:
255:
256:
257:
258:
259:
260:
261:

262:
263:
264:

265:
266:
267:

268:
269:
270:

271:
272:
273:
274:
275:
276:
277:
278:
279:
280:
281:
282:
283:
284:
285:
286:
287:
288:
289:
290:
291:
292:
293:
294:
295:
296:
297:
298:
299:

300:
301:
302:
303:
304:
305:
306:
307:
308:
309:
310:
311:
312:
313:
314:
315:
316:
317:

318:
319:
320:
321:
322:

323:
324:
325:
326:
327:
328:
329:
330:
331:
332:
333:
334:
335:

46 /17

)
|
else

if (xsy_liste->xsy_defd&l)
( fprintf(list_file,
"%-20s %08X%c",xsy_liste->xsy_name,
calc_xsy(xsy_liste),
xsy_liste->xsy_defd&2 ? w
if (xsy_liste->xsy_sectT-NULL)
fprintf(list_file," %15s",
xsy_liste->xsy_sect->sec_name);
else fprintf(list_file," %20s"," *);
if (xsy_liste->xsy_mod!-NULL)
fprintf(list_file,” %15s",
xsy_liste->xsy_mod->mod_name);
fprintf(list_file,"\n");

else fprintf(list_file,"%-20s undefined\n",
xsy_liste->xsy_name);
1

ist_xsy(xsy_liste->xsy_right,u_flag);

void
SECTION
|

app_sec(sec_liste,sec_neu)
**sec_liste,*sec_neu;

if (*sec_liste--NULL)

<
*sec_liste-sec_neu;
sec_neu->sec_next-NULL;

else if (sec_neu->sec_id<-(*sec_liste)->sec_id)
app_sec(&(*sec_liste)->sec_next,sec_neu);
else

sec_neu->sec_next-*sec_liste;
*sec liste-sec neu;

>
SECTION* src_sec(sec_liste,name)
SECTION *sec_liste;
char “‘name;
while(sec_liste!-NULL)
if (stricmp(sec_liste->sec_name,name)— 0)

return(sec_liste);
sec liste-sec liste->sec next;

return(NULL);
}
unsigned char inp_buf(BLENJ,*buf_ptr,*buf_end;
int inp_hnd;
int read_bQ
<
if (buf_end-inp_buf<BLEN) return(-1);
buf_end=inp_buf+Fread(inp_hnd,BLEN, inp_buf);
buf_ptr-inp_buf;
return(buf_ptr<buf_end ? (int)*buf_ptr++ : -1);
)

int get_drct(Q

return ( buf_ptr<buf_end ?
(int)*buf_ptr++ : read_bQ);

int get_byte()

i
return(module_ptr<module_end ? (int)*module_ptr++
get_drct(Q );

void

{

nxsyO

int c;
if ((c-get_byte())- OxFB)

register char *p;
register int i;
switch(get_byte(Q)
case -1 : sy.directive-eofsy;
sy.length-0;
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else

f

~

case

case

case

case

case

case

case

case

case

case

case

0x01

0x02

0x03

0x04

0x05

0x06

0ox07

0x10

0x12

0x13

OxFB

default

(c-

D

break;
sy .directive-source;
sy.length-0;
p=sy.string;
for(i-get_byte(Q;i-;)
*p++-get byteO;
*p-"\0%;
break;
sy .directive-comment;
sy.length-0;
p-sy.string;
for(i-get_byte(Q);i-;)
*p++=get_byteQ;
*p-"\0" 3
break;
sy .directive-org;
sy.length-0;
sy -longword- (get_byte Q«24 )
+ (get_byte Q«16) +

(get_byte Q<<8) + (get byte Q);
break;
sy .directive-section;
sy.length-0;
sy.id- (get byte Q«8) ¢ (get byte Q)
break;
sy.directive-offset;
sy.length-0;
sy. longword- (get_byte Q«24)
+ (get_byte Q«16) ¢

(get byte Q«8) ¢ (get byte Q);
break;
sy.directive-xdef;
sy .length-0;
p-sy.string;
for(i-get_byte(Q);i-;)
*p++=get byteO;
*p«™\0 *;
sy -longword- (get_byte Q«24 )¢
(get_byte Q«16) +

(get byte Q«8) ¢ (get byte Q);
sy .id- (get_byte Q«8) +(get byte Q)
break;
sy.directive-xref;
sy .longword- (get_byte Q«24 )+
(get_byte Q«16) +

(get_byte Q«8) ¢ (get_byte Q);
sy,trunc_rule=get_byteQ;
sy .length=sy . trunc_ruleé&7;
for (i-0; (c=get_byte(Q)!-
OxFB && i<XMAX; i++)

if (c!-"+7 cl-#-#)

( printf("1llegal XREF
Operator;%c\n",c); halt(®; }
sy.xref_oper[i].op-c;
sy.xref_oper[i].id-

(get byte ()«8) + (get byteO);

)

if (c!-0xFB) halt(3);
sy.n_xref*i;

break;

: sy.directive-define;

sy.length-0;
sy.id-(getbyte()<<8)¢ (getbyte()
p-sy.string;

for(i=get_byte(Q);i-;)
*p++-get_byte(Q;

*p-"\0*;

break;

: sy.directive-common;

sy.length-0;

sy .id-(get_byte()<<8)+ (get_byte())
break;

: sy.directive-end;

sy.length-0;
break;

: sy.directive-data;

sy.length-1;

sy .data_byte-0xFB;

break;

printf(""Illegal DirectiveXn');
halt(2);

break;
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sy.directive-eofsy;
sy.length-0;

))

else

(¢
sy directive-data;
sy .data_byte-c;
sy.length-1;

)

void move_up(s)
SECTION *s;
(
if (memend!=memtop) halt(-1);
moved_sec«s;
if (s!-NULL)
if (s->sec start!-NULL)
{
altstart-memstart;
memstart-s->sec_start;
memend-memtop-(altstart-memstart);
if (altstart>memstart) movmem(memstart,memend,
altstart-memstart);

else moved_sec-NULL;

}
void comment_dirQ

fprintf(list_file, "COMMENT:
nxsyQ;

%s\n",sy.string);

)

void
int

xdef_dir(body_flag)
body_flag;

XSYMBOL  *s;
if ((s-src_xsy (xsy_liste, sy.string))— NULL)

if ( (s- (XsymMmBoL*)malloc (sizeof (XSYMBOL) ))—
NULL) halt(0);

strupr(sy.string);
strncpy(s->xsy_name,sy.string,MAX_LEN-1);
s->xsy_defd-0;

s->xsy_mod-NULL;

app_xsy(&xsy_liste,s);

)
if (s->xsy_defdil)
fprintf(list file, "Double defined Symbol:

sy.string);
double_sym++;

%s\n"",

)

else

if (sy.id)
. ] .
if (sy.id>0 Il -sy_id>MAX_NDEF) halt(4);
if ( (s->xsy_sect-src_sec(sec_liste,
ndef_name [-sy.id]))— NULL)
1
if (body_flag) halt(2);
s->xsy_sect-def_section(sec_liste,
ndef_name[-sy.id],sy-id);
>

else s->xsy_sect-NULL;
s->xsy_value - sy.longword;
if (s->xsy_sectJ-NULL) s->xsy_value +-
s->xsy_sect->sec_oldlen;
s->xsy_defd I- X;
s->xsy_mod - curr_mod;
>
nxsy0;

)

void define_dirQ)

(
strupr(sy.string);
if (sy.id>0)

{
if (sy.id>MAX_PDEF) halt(4);
strncpy (pdef_name [sy.id],sy- string, MAX_LEN-1);
}
else
(¢
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if (-sy.id>MAX_NDEF) halt(5);
strncpy(ndef_name[-sy.id],sy.-string,MAX_LEN-1);

nxsyQ;
SECTION *def_section(sec_liste,name, id)
SECTION *sec_liste;
char *name;
short id;
SECTION  *sec;
if (NULL— (sec-(SECTION*)malloc(sizeof(SECTION))))
halt(0);
strupr(name);
strncpy(sec->sec_name,name,MAX_LEN-1);
sec->sec_start - NULL;
sec->sec_length - 0;
sec->sec_oldlen - O0;
sec->sec_id - -1;
sec->sec_module - curr_mod;
if (Istricmp(sec->sec_name, " "DATA"))sec->sec_id- 2;
if (Istricmp(sec->sec_name,'BSS"))sec->sec_id— 3;
if (Istricmp(sec->sec_name, " UDATA"™))sec->sec_id- 3;
sec->sec_fxref - NULL;
sec->sec_xptr - (long)4sec->sec_fxref;
app_sec(sec_Iptr,sec);
return(sec);
void sec_com_dirQ
if (sy.id>«0 11 -sy.id>«MAX_NDEF) halt(4);
if (NULL- (curr_sec«src_sec(sec_liste,
ndef_name(-sy.id))))
curr_sec-def_section(sec_liste,
ndefname(-sy.id],sy.id);
move_up(curr_sec->sec_next);
curr_sec->sec_start=memstart;
else
move_up(curr_sec->sec_next);
if (curr_sec->sec_start— NULL) curr_sec->
sec__start-memstart;
void 3ection_dir(Q
sec_com_dirQ;
code_ptr-neustart-memstart;
nxsyQ;
void org_dirQ)
halt(6);
nxsy Q;
void common_dir()
sec_com_dirQ;
neustart-memstart;
code_ptr-curr_sec->sec_start;
nxsyQ;
void data_dirQ)
if (code_ptr>-memend) halt(l);
*code_ptree-sy.data_byte;
nxsyQ;
void offset_dirQ
<
if (code_ptr>neustart) neustart-code_ptr;
code_ptr-memstart+sy.longword;
if (code_ptr>neustart) neustart-code_ptr;
nxsyQ;
void xref_dirQ
XREF *X;
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XSYMBOL  *xsy;
SECTION »sec;
short i,xid;

if ((x-(XREF*)maHoc(sizeof(XREF) ¢ (sy.n_xref-XMAX)
esizeof (XOPER) ))— NULL)

halt (0);
if (curr_sec— NULL) halt (2);
x->xref_pos * code_ptr-curr_sec->sec_start;
x->xref_abs * sy.longword;
x->xref_ops - sy.n_xref;
x->xref_trunc - sy.trunc_rule;
x->xref_next - NULL;
for (i-0; i<sy.n_xref; i++)
(

x->xref_oper[i] .xop_dfer*sy.xref_oper[i] .op;
xid«sy.xref_oper[i].id;
switch(x->xref_oper[i].xop_optyp«sgn(xid))
{
case -1 if (-xid>MAX_NDEF) halt(4);
if ( (sec*src_sec(sec_liste,
ndef_name [-xid] ))— NULL)
sec=def_section(sec_liste.
ndef_name[-xid],xid);
x->xref_oper[i].xop_ptr.xop_sec«sec;
if (x->xref_oper[i].-xop_oper— "+%)
x->xref_abs e« sec->sec_oldlen;
else x->xref_abs - sec->sec_oldlen;
break;
break;
if ( (xsy-src_xsy(xsy_liste,
pdef_name [xid] ))— NULL)
{
if ( (xsy-(XSymBOoL*)malloc(sizeof
(XSYMBOL) ))— NULL )
halt (0);
strncpy(xsy->xsy_name,
pdef_name[xid] ,MAX_LEN-1);
xsy->xsy_defd-0;
xsy->xsy_mod-NULL;
app_xsy(4xsy_liste, xsy);
>
xsy->xsy_defd 1- 2;
x->xref_oper[i]-xop_ptr._xop_sym*xsy;
break;
>

*((XREF**)curr_sec->sec_xptr)=x;
curr_sec->sec_xptr-(long)&x->xref_next;
code_ptr - sy._trunc_rule & 7;

if (code_ptr>«meinend) halt(l);

nxsyQ;
¥
void header_command()
(¢
int in_header_com*l;
while(in_header_com)
switch (sy.directive)
<
case comment : comment_dir(Q; break;
case xdef : xdef_dir(0); break;
case define : define_dir(Q; break;
default : in header com-0; break;
)
)
void section_command(Q
switch(sy.directive)
(
case section : section_dir(); break;
case org ; org_dir(); break;
case common : common_dir(Q; break;
default ; halt(2); break;
)
)
void bodyO
(

while (sy .directive— data
sy .directive— xdef
sy .directive— define

Il sy .directive- offset
|1 sy .directive— xref |]
1l sy .directive— comment )

switch(sy.-directive)

case data
case offset

T data_dir(); break;
: offset_dir(); break;
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case xdef ; xdef_dir(l); break;
case xref : xref_dir(); break;
case define : define_dir(Q; break;
case comment : comment_dir(); break;
default : halt(2); break;
)*
>
)
void chunk(Q
(
SECTION *s;
while (sy.directive— xdef 11 sy .directive— comment 1
sy .directive— define) header_command Q;
if (sy.directive— section 11 sy.directive- org 11
sy.direct ive— common )
(¢
section_command();
bodyQ;
if ( ((long)code_ptril) && code_ptr>*neustart)
if (code__ptr>=memend) halt(l);
*code_ptr++— "\0*;
if (code_ptr>neustart) neustart-code_ptr;
curr_sec->sec_length+-neustart-memstart;
if (altstart!-NULL)
{
if (altstart>memstart) movmem(memend,neustart,
altstart-memstart);
for(s=moved_sec; s!-NULL; s»s->sec_next)
if (s->sec_startj-NULL) s->
sec_start += neustart-memstart;
memend=memtop;
neustart+«altstart-memstart;
altstart-NULL;
)
memstart«neustart;
)
))
void module(Q
{
SECTION »sec;
short i;
if (sy.directive!-source) halt(2);
curr_mod~app_mod(&mod_liste,sy.string);
strcpy(module_name,sy.string);
nxsyQ;
while (sy.directive— xdef || sy .directive— comment 1
sy .directive— define 11 sy.directive- section |I
sy .directive- org |1 sy .directive*«
common) chunkQ;
if (sy.directive!l-end) halt(2);
if (listing_flag) fprintf(list_file,"%-12.12s;",
module name);
i-0;
for (sec*sec_liste; sec!-NULL; sec«sec->sec next)
{
if (listing_flag)
<
if (i++>-3) ( fprintf(list_file,
*\n"); i-0; )
fprintf<list_file," %8.8s-%08X",
sec->sec_name#sec->sec_length-sec->
sec oldlen);
sec->sec_oldlen-sec->sec_length;
D)
if (listing_flag) fprintf(list_file,"\n");
strcpy(module_name,*"NO MODULE™);
nxsyQ;
)
void calc_xref(x,c,modname)
XREF *X;
char *c,*modname;
{
short i;
long value;

value - x->xref_abs;

c +- x->xref_pos;

/* printf("XREF at %8X %X",c-membot,value); */
for (i-0; i<x->xref ops; i++)

/*printf("%c”,x->xref_oper[i],xop_oper);*/



Lattice C-Compiler V 3.04

Die Features:

neuer Compiler

neuer Link/Loader
symbolischer Debugger
symbolischer Disassembler
Resource Construction Editor
Make Utility
Bildschirmeditor unter GEM
grafische Shell MENU+
Uber 320 Libraryfunktionen
Handbuch tber 600 Seiten
vollstandig in deutsch

Den Lattice C-Compiler kann man indieser
neuen und starksten Version als den Stan-
dard inder Welt des Atari ST, Commodore
Amiga und IBM-PC nennen.

Lattice C-Compiler DM 298,-

KNUPE

Gerhard Knupe GmbH & Co KG

ATARI ST SOFTWARE

< \I 2.0

('6'vwtrfe(" 'n(be"s",v

o\sGt 6 7 O«*

Bei Inrem Atari Handler oder direkt von:

COMPUTERVARE

Computerware Gerd Sender, MoselstraBe 39,5000 KéIn 50, Telefon: 0221 -392583

Giuntherstrale 75
4600 Dortmund 1

STandard BASE Il

Der Datenbank-Standard der IBM-Welt ist
nun auch aufdem Atari STverfligbar. STan-
dard BASE Il entspricht in der Syntax und
dem Datenbankformat voll dem bekann-
ten dBASE II*. Die integrierte strukturierte
Programmiersprache ist speziell auf die
Datenbankumgebung zugeschnitten.

Zum einfachen Erstellen der Programm-
dateien ist ein vollstandiger Editor in das
STandard BASE Il eingebaut worden. Das
Programm wurde in Deutschland speziell
auf dem Atari STgeschrieben und nutzt so
den groRen Speicher und die Geschwin-
digkeit des Systems voll aus.

dBASE Il a) eingetragen«« Warenzetcnen von Aehton Tale Inc.

STandard BASE lli DM698, -
Maskengenerator DM 98,-
Run-Time-Paket DM198,-

Telefon 02 31/52 75 31-32
Telex 8227 878 knup d

Jetzt die neueste Version:

TWHFTSRLE ST PG

Die Rechnerkopplung SHARP mit ATARI

Jetzt ist die neue, stark erweiterte Version TRANSFILE ST plus fir Sie erhéltlich

Mit MERGE und RENUMBER fur SHARP Programme Disassembler XDIS ST.
Dekodieren von Variablen in ASCII-Dateien. Editorschnittstelle fur alle ASCII-Editoren.
Schnittstelle zum OMIKRON-BASIC, mit Schnittstelle fur eigene Zusatzprogramme
Fur alle ATARI ST Rechner geeignet, auch die neuen MEGA ST mit Blitter-TOS1
Unterstiitzt SHARP PC 12XX. 13XX und 14XX. erméglicht das sichere Abspeichern
der SHARP-Programme und Daten auf Diskette. Anzeigen und Drucken auf ATARI

TRANSFILE ST PLUS kompl mit Diskette. Interface und Anleitung nur DM 129 00
Besitzer alter Versionen fordern Update-Info an 1 Informationen gegen Freiumschlag
NEU: TRANSFILE ST 1600 fur ATARI ST und PC 1600 nur DM 129.00

TRANSFILE ist auch fur C-64/128. MS-DOS Rechner und AMIGA erhéltlich
Versand per Nachnahme oder Vorkasse, ms Ausland nur per Vorkasse

YELLOW -COMPUTING Wolfram Herzog Joachim Kiescr
Im Weingarten 21 D-7101 Hardthausen-Lampoldshausen Telefon 07139 8355

— [ Ecosoft Economy Software AG
Postlach 1905. D 7890 Waldshut. Tel. 077 51 -79 20

Pruf-Software und
Frei-Programme (fast) gratis

Uber 3 000 Disketten mit professioneller Priif-Software (Programme vor
Anwender-Registrierung prifen), aber auch nitzlichen Amateur-Pro-
grammen fir den beruflichen und privaten Gebrauch fir IBM-PC/Kom-
patible. Macintosh, Atari ST, Amiga, C64/128, Apple II.

Katalog auf Disketten und Verzeichnis DM 10.-
(Bitte Computermodell angeben und Banknote oder Scheck beilegen.)

Neu: Emulation von Fremdsoftware, z.B. MS-DOS auf Amiga. C64 auf
Amiga, Macintosh auf Atari ST. usw. Gratis Info.-Schrift verlangen. 350

) >

Gegen Einsendung dieses Inserates erhalten Sie einen
Gutschein fur 1 Gratis-Ecosoft-Diskette
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switch(x->xref oper[i].xop optyp)

¢ case -1 if (x->xref_oper[iJ.xop_oper--"+%)
value+=x->xref_oper(i]-xop_ptr.
X0p_sec->sec_start
-membot;
else value--x->xref_oper [i] .xop_ptr.
Xop_sec->sec_start
-membot;
/eprintf ("%s/%x", x->xref_oper[i] .-
XOop_ptr.xop_sec->sec_name.
x->xref_oper[i].-xop_ptr.xop_sec
->sec_start);¢/
break?
case O : if (x->xref_oper[i]-xop_oper« +%)
value+*c-membot;
else value-»c-membot;
printf 1*4);
break;
case 1 if (x->xref_oper [i] .xop_oper— "+%)

value+-calc_xsy(x->xref_oper [i]
_Xop_ptr .xop_sym);
else value--calc_xsy(x->xref_oper[i]
. Xopptr.xop_sym);
/eprintf(%s/%x" ,x->xref_operl[i]
.Xop_ptr .xop_sym->xsy_name,
calc_xsy(x->xref_oper[i].xop_ptr
xopsym));e/
break;

>
/eprintf('\n") e/

if (c<membot Il omemstart) halt (2);
if (x->xref_trunc & 32) value-=c-membot
switch( x->xref_trunc & 7 )

(

case 4 : if (((long)c)&l) halt(l); M(longMc)«
value; break;
case 2 if (((long)c)al) halt(l); e((shortd)c)«
value;
if (x->xref_trunc & 8) /e Wert hat
Vorzeichen e/
<
if (value<-32768L 11 value>32767L)
(
range_err++;
printf("XREF.W-value out of range
in module "%s"\n".
modname) ;
)
)
else se Value ist unsigned o/
if (value>65535L)
<
range_err++;
printf(""XREF.UW-value out of Range
in module “%s"\n".
modname)?
)
}
break;
case 1 : 4c-value;
if (x->xref_trunc & 8) /¢ Wert hat
Vorzeichen ¢/
(
if (value<-128L 11 value>128L)
{
range_err++;
printf(""XREF.B-value out of Range
in module “%s"\n".
modname)
)
)
else /e Value ist unsigned o/
(
if (value>255L)
(
range_err++;
printf(""XREF.UB-value out of Range
in module “%s"\n".
modname)
)
>
break;
default: halt(2);

if ( x->xref_trunc & 64 )
{
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820
821
822
823
824
825
826
827
828
829
830
831
832
833
834
835
836
837
838
839
840

842
843
844
845
846
847
848
849
850
851
852

853
854
855
856
857
858
859
860
861
862
863
864
865
866
867
868
869
870
871
872
873
874
875
876
877
878
879
880
881
882
883
884
885
886
887
888
889
890
891
892
893
894
895
896
897
898
899
900
901
902
903
904
905

906 :

if (altxref— NULL)

¢ if (code_ptr>=memtop-4) halt(l);
altxref*c;
+ ((longM code__ptr) *c-membot;
code_ptr+«4;

>

else

<
while(c-altxref>254)

altxref+*254;
if (code_ptr>=memtop) halt(l);
ecode_ptr++="\001";

if (code_ptr>=memtop) halt(l);

ecode_ptr++*c-altxref;
altxref*c;

)

void
SECTION

all_xrefs(sec_liste)
esec_liste;
XREF  4x;
while(sec_liste!*NULL)
(
x=(XREFM sec_liste->sec_fxref;
while(x!-NULL)
(
calc_xref(x,sec_liste->sec_start.
sec_liste->sec_module->mod_name);
x*x->xref_next;
)

sec_liste=sec_liste->sec_next;
if (altxref— NULL)

if (code_ptr>=memtop-8) halt(l);
e ((longM code_ptr)=0; code_ptr+*4;
e ((long#)codeptr)«0? code_ptr+*4;
>
else
<

if (code_ptr>=memtop) halt(l);

scode_ptr++*r\0~;

void init mem()

pdef_name-(ALFA#)mMal lOC(MAX_PDEF4sizeof(ALFA))

ndef_name-(aLFa#)mal lOC(MAX_NDEF#sizeof(ALFA));

membot-(charMmalloc(mem_size);

module_buf fer*(chare)malloc(buf_size)

if ( membot— NULL |
ndef_name=*NULL 11

module_buffer— NuLL 1
pdef_name==NULL ) hal
memtop-membot+mem_size;

memstart-membot

memend-memtop;

altstart-NULL;
module_top-module_buffer+buf_size;
module_max-module_pt r=module_end=module_buffer;

)

void
char
(

make_ext(make_name,name,ext)

emake_name, ¢name,“ext?

char oldext[FMSIZE];
stcgfe(oldext,name);
if (4oldext) strmfe(make_name, name, ext) ?
else strcpy(make name,name);

)

void
int
char
{

command_line(argc,argv)
argc;
4argv[l;

int i-2;
int X;

if (argc<2) {
exit();
strcpy(file_name,argv(l]);

printf(*"No Filename specified\n"

t(0);

)?



KciroSoft

Jurgen Vieth

Atari ST

Right Simulator I 119~ Steve V.2.05 329,-
Star Track 4990  Copystar V.2.2. 149~
Super Star Ice Hockey 69~ Timeworks Publisher 349,
California Games 69,- Calamus 849,-
Chessmaster 2000 79~ Pro Sound Designer 169,-
The Bard’s Tale 79~ 1st Proportional 85~
In 80 Tg. um die Welt 49,90  Printmaster Plus 95,-
Defender of the Crown 67,90 Rexdisk 66,~
Hardware
Pinwriter P 2200 998.- Fuji Disk. MF 1DD 10st. 38,50
Easyprommer V.2.2. 339~ Markend. MF 1DD 10St. 29,90
Mausmatte 1790 Neul: Public-Domain-Service

Weitere Soft- u. Hardware in unserem
Kostenlosen Katalog.

Rufen Sie uns an, Tel.:
02103-42022
oder Schreiben Sie uns:

KoroSoft
BiesenstralRe 75
4010 Hilden

TEAC

Made in Japan by Fanatics

Massenweise Massenspeicher von Profis
far Profis und unglaublich Preiswert...

...und wir liefern auch weiterhin

schnell und zuverlassig!!

AnschluRfertige Floppy-Stationen
fur ATARI-ST (Test in ,,ATARlI SPECIAL* 1/88)

G3E-ST 3 1p1 720 KB oveneenenn. 298, -
G3S-ST  2*3 1722 2*720 KB 5098, -
G5E-ST+ 5 w# 720 KB /360 KB 398,-

(umschaltbar ATARI/ZIBM)

Bestellannahme: Mo - Fr 800- 1800
Sa 800- 1200

Porto und Verpackung: Inland DM 7,50
Ausland DM 15,00

Versand Ausland nur Vorauskasse

Copydata cm:

8031 Biburg Kirchstr. 3 08141-67 97

IFA-KOLN

OAS BORSENPROGRAMM !

JAMES ist der ERSTE seiner AR T !

JAMES ist der ERSTE, der auch IHNEN
dicke GEWINNE an der BORSE bringt !

JAMES ist der ERSTE mit PROGNOSE !

JAMES ist der ERSTE, der IHNEN die
GEWINNERAKTIEN nennt !

JAMES ist der ERSTE mit dem WISSEN
der ERFOLGREICHSTEN Spekulanten !

GEWINNEN SIE - nur mit J A M E S !

Bestellen S | E noch heute !
DISK+PAGE UP 698 DM DEMO 30 DM

0221/52 04 28

Gutenbergstr. 73 5000 KOLN 30

Replica Box ST
- Copy-Station -

Hardwarezusatz, der es lhnen ermog-
licht, von jedem Ilhrer Original-Program-
me eine Arbeitskopie anzufertigen.

Die Replica-Box wird zwischen Compu-
ter und Diskettenstation gesteckt und
tubernimmt die volle Kontrolle Uber das
Laufwerk.

Lieferumfang: Replica-Box mit Gehause,
Software, Beschreibung auf Diskette.

Preis: 249,- DM
Exclusiv bei:

Hendrik Haase Computersysteme
Wiedfeldtstr. 77 « D-4300 Essen 1
Tel. 0201/42 2575
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907:
908:
909:
910:
911:
912:
913:
914:
915:
916:
917:
918:
919:

920:
921:

922:

923:
924:
925:

926:
927:
928:
929:
930:
931:
932:

933:
934:
935:
936:
937:
938:
939:
940:
941:
942:
943:
944:
945:
946:
947;
948:
949:
950:
951:
952:
953:
954:
955:
956:
957:
958:
959:
960:
961:
962:
963:
964:
965:
966:
967:
968:
969:
970:
971:
972:
973:
974:
975:
976:
977:
978:
979:
980:
981:
982:
983:
984:
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strmfe (input_name, file_name, "BIN");
strmfe(listing_name, filename, "MAP™");
strmfe(control_name, file_name,"LNK");
strmfe(program_name, file_name, " PRG");
listing_flag=0;

control_flag-0;

program_flag=1;

debug_flag=0;

symbol_flag=0;

spar_flag«0;

i-2;

if (argc>i) if Cargv[ij!-'-

{ make_ext(control_name,argv[i++],"LNK"™)

control_flag-1; )
if (argc>i) if (argv[i]!="-7)

{ make_ext(listing_name,argv[i++],"MAP")

listing_flag-1; )
if (argc>i) if (*argv[i)!«"-") makeext

(program_name,argv[i++],"PRG™);
for (Gi<argc;i++)
( if (Istricmp(argv[i],"-NOLIST"™))

{ listing_flag=0; continue; )

if (Istricmp(argv[i]»"-NODEBUG"))

{ debug_flag-0;continue; )

if (Istricmp(argv[i),"-NOPROG™))

{ program_flag-0; continue; )

if (Istricmp(argv(i],"-DEBUG™))

{ debug_flag-1;continue; )

if (Istricmp(argv[i],"-SYM™))

{ symbol_flag-1; continue; }

if (Istricmp(argv[i],"-NOSYM™))

{ symbol_flag-0; continue; }

if (Istricmp(argv[i],"-SEC"™))

{ spar_flag-1;continue; )

if (Istricmp(argv[i],"-NOSEC™))

{ spar_flag-0;continue; }

if (Istricmp(argv[i],"-WITH™))

<

if (i+l<argc)

control_flag-1;
continue;

(!stricmp(argv[i],"-LIST™"))

 ——
=-h

if (itl<argc) if

listing_flag-1;
continue;

if (!stricmp(argvl[i],"-PROG"))
if (i+tl<argc) if

program _flag-1;
continue;

if (!stricmp(argv[i],"-MEM"))
if (itl<argc) if
<

x-atoi(argv[++i]);

if (x>2 &% x<800) mem_size-x*1024;

continue;
if (!stricmp(argv(i],"-BUF"))
if (i+tl<argc) if

x-atoi(argv(++i]);
if (2 Li

continue;

printf("Invalid Option:*%s*"\n",argv(i]);

testmodule(Q

register int c;

int end_test-0;
int result-0;
register short i;
char string[80);
register char *p;
XSYMBOL  *s;
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if (Crargv[i+1]!="-%)
strcpy (control_name, argv[++i]);

(*argv[i+I]t-'-")
strcpy(listing_name,argv[++i]);

(*argv[i+1Jl«'-")
strcpy(program _name,argv[++i]);

(*argv[i+1]!1*'-")

(*argv[i+lj! r-")

x<800) buf size=x*1024;

985
986
987
988
989
990
991
992
993
994
995
996
997
998
999
1000
1001
1002

1003
1004
1005
1006
1007
1008
1009
1010
1011
1012
1013
1014
1015
1016
1017

1018
1019
1020
1021
1022
1023
1024
1025
1026

1027
1028
1029
1030
1031
1032
1033
1034
1035
1036

1037
1038
1039
1040
1041
1042
1043
1044
1045

1046
1047
1048
1049
1050
1051
1052
1053
1054
1055
1056
1057
1058
1059
1060
1061
1062
1063
1064
1065
1066
1067
1068

}

voi
chal
int

(

module_end=module_ptr-module_ buffer;

do

c»get_drct0

; if (c<0) halt();
if (module_end+128>=module_top) halt(9);
*module_end++-c;

if (c— OxFB)
c-get_drct(Q;
switch(c)
{
case -1
case OxFB
case 0x01
case 0x02
case 0x03
case 0x05
case 0x12
case 0x04
case 0x06
case 0x07
case 0x10
case 0x13
default
}
) /* if OxFB */

) while(lend_test);
if (module_end>module_max) module max-moduleend;

return(result);

*module_end++-c;

halt(2); break;
break;

i-get_drct(Q; *module_end++=i;
while(i-) *module_end++-
get_drct(Q;

break;

*module_end++-get_drctQ;
*module_end++-get_drctQ;
*module_end++=get_drctQ;
*module_end++=get_drct(Q;
break;

*module_end++»get_drct(Q;
*module_end++-get_drct(Q;
break;

I p=string;

i-get_drct(Q;
while(i-)
{*p=get_drct(Q;
*p+-fi }
*p-"\0";
*module_end++-get_drct()
*module_end++=get_drct()
*module_end++=get_drctQ
*module_end++-get_drctQ
*module_end++-get_drctQ
*module_end++=get drctO
s=src_xsy (xsy_liste, string) ;
if (s!-NULL)
if (1 (s->xsy_defd&l))
end_test-result-1;
break;
*module_end++-get_drct(Q
*module_end++-get_drct(
*module_end++=get_drctQ
*module_end++=get_drctQ
*module_end++=get drctO
while®@®

*modulle_end++=i;

*module_end++-

¢ c-get_drct(Q;
*module_end++-c;
if (c— OxFB 11 c— -1) break;
*module_end++=get_drct Q;
*module_end++-get drct(Q;

)

break;

: *module_end++=get_drct(Q;

*module_end++-get_drctQ;
i-get_drct(Q; *module_end++-i;
while(i—) *module_end++=
get_drct(Q;

break;

end_test-1;

break;

halt(2);

d link file(name,lib mode)

r *name;
lib mode;

inp_hnd-Fopen(name,0);

buf_ptr-buf_end=inp_buf+BLEN;

strcpy(module_name, " eNO MODULE™);

if (inp hnd<0)
(

printf(*'Cannot open binary file:

exit();

"%s*\n",name);



1st PROPORTIONAL

(siehe Testbericht ST-Computer 6/87)

Ist PROPORTIONAL ermdglicht Ausdrucke von Ist Word/Ist Word Plus Texten in Proportionalschrifl
im Blocksatz. Dadurch erhalt man Ausdrucke, die gesetzten Texten in nichts nachstehen. Ist PROPOR-
TIONAL unterstiitzt alle proportionalschriftfahigcn Nadeldrucker (9, 18, 24 Nadeln) und proportional-
schriftfahige Typenraddrucker (mit entsprechendem PS-Typenrad).

lauft vollstandig unter GEM (SW-Monitor), unterstitzt alle Optionen von Ist Word Plus
verschiedene Zeilenlineale in verschieden breiten Proportionalschriften im Blocksatz!
im Text integrierte Grafik kann in 3 verschiedenen GréBen gedruckt werden, dadurch Ausdruck exakt
Der Sott- u. Hardware-Versand wie auf dem Bildschirm oder unverzerrter Ausdruck (Kreise bleiben rund, auch bei 24 ND!)
fur alle ATARI—Computer - Grafiktreiber fir 9, 18, 24 Nadeldrucker, dadurch endlich satte Schwarzen auch auf 24 Nadeldruckern
Verkettung von bis zu 25 Texten im Ausdruck bei wahlfreien Druckoptionen fur jeden Text und auto-
matischer Durchnummerierung; wichtig bei umfangreichen (wissenschaftlichen) Arbeiten.
Ist PROPORTIONAL wird mit Druckertreibern fiir NEC P5/6/7. TA GABI 9009, Brothcr HR 15.
HR 25. 35. EM 701. 711. 811. LQ 800. Seikosha SI 80 Al. STAR NL 10. FX 85. auf einer einseitigen
Diskette mit 60-seitigem, deutschen Handbuch geliefert (weitere Druckeranpassungen auf Anfrage).
7-seitiges Info mit Probeausdrucken anfordern (bitte 2,00 DM in Briefmarken beilegen)

Ist PROPORTIONAL kostet nur 95 OM

unser aktuelles ST-Super-Angebot
MS-DOS Emulator

SUPERCHARGER
mit Disk-Lautwerk 5,25"

komplett nur 959,- DM
FREI HAUS gegen Verrechnungsscheck

PegaSoft RUDOLF GARTIG-Software
Ringstr. 4 « 7450 Hechingen-Beuren
Katalog unter Angabe des Gerétetyps kostenlos!

Hans Christian Knil3 ¢ Adalbertstr. 44 « 5100 Aachen «0241/2 4252

computer

MEGA lLand C<
ATARI ST AUFRUSTUNGEN

Wir liefern alle hardwareméaRigen Voraussetzungen, so z B

SPEICHERERWEITERUNGSKARTEN weitere Produkte P. Stirmer K. Langel
passend fir alle ST-Typen Harddisk 20MByte DM 1298 Postfach 101207 Anrufoeantworter
- sehr leichter Einbau ohne I6ten durch ausfuhrlich be- ~ Harddisk 30MByte OM 1698 Otto Dix Str. 4 0214/5 2828
bilderte Einbauanleitung Harggfst g(;MZé)MByte DM 2398 0 DiIX -
- kostenloser Einbau durch uns méglich Harddis yte DM 2498 02204/68102 von 21-13 Uhr
) . Harddisk 60MByte OM 2698
- vergoldete Microsteckkontakte ergeben optimalen Harddisk 250MByte DM 6998 von 13-21 Uhr
Kontakt und tlimmerfreien Bildschirm :
Harddisk 20MByte DM 1298

keine zusatzliche Software erforderlich (TOS erkennt
die Erweiterung)
mit 256K-oder iMbit-Chip bis 4MByte (auch nachtrag
lieh) bestickbar
- 1Jahr Garantie
- Option: batteriegepufferte Echtzeituhr auf der Erwei-
terungsplatine mcl Software
Preis: ab DM 261.00 mcl RAMDISK Programm und MS

zum direkten Einbau in das

MEGA ST Rechnergehause
Hostadapter ST/PC DM 496
zum Anschlu von bis zu 2
normalen XT/AT Laufwerken
Hostadapter ST/S DM 398
Anschi bis 7 SCSI laufw
CSH ST-PC 2.5MB RAM/ROMTOS

Public-Domain Service

Hard und Software Vertrieb
Interessante Angebote

DOS-Format sowie weitere niitzliche Programme MS-DOS/40MB HD/ a. Anfrage
48 ITIINIIN TEPAIATURSERVICT
Unsere Produkte erhalten Sie direkt von uns oder im Fachhandel
Weitere Infos erhalten Sie gerne von uns

(H_I INGENIEURBUERO Dipl.-Ing. M. H. Krompasky
Schillerring 19 -8751 Grosswallstadt Tel. 060221244 05

Unbedingt Gratisinfo
anfordern

Zum einjahrigen Bestehen
Superangebote

Buch

x* *

AUTOREN GESUCHT

Sie ’
... haben eine gute Programmidee
wollen ein Buch schreiben
.. kennen eine Menge Tips u. Tricks
. mdchten lhre Erfahrungen weitergeben m

Wir

.. bieten Ihnen unsere Erfahrung
unterstitzen lhre Ideen

sind ein leistungsstarker Verlag

. freuen uns von lhnen zu hdren

Programm

He Il m-verlas

Kennwort: Autor
Heidelberger Landstr. 194
6100 Da.-Eberstadt

Tel.: 06151/56057

Schreiben Sie uns
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1069
1070
1071
1072
1073
1074
1075
1076
1077
1078
1079
1080
1081
1082
1083
1084
1085
1086
1087
1088
1089
1090
1091
1092
1093
1094
1095
1096
1097
1098
1099
1100
11.01
1102
1103
1104
1105
1106
1107

1108
1109
1110
1111
1112
1113
1114
1115
1116
1117
1118
1119
1120
1121

1122
1123
1124
1125
1126
1127
1128
1129
1130
1131
1132
1133
1134
1135
1136
1137
1138
1139
1140
1141
1142
1143
1144
1145
1146
1147
1148
1149
1150
1151
1152
1153
1154
1155

54 J «

nxsy(Q);

/* SOURCE oder EOFSY */

while(sy.directivel=eofsy)

if (lib mode)

[
if (Itest_module(Q)

(

module end=module_pt r=module_buffer;
nxsyO;

else module(Q;

else moduleQ;

>
Fclose(inp_hnd);

)

void write_prog()
(
int handle;
int n,h;

SECTION *sec;

char

*start, *endcode;

if ( (handle»Fcreate(program_name, 0))<0 )

printf(*'Cannot open %s for write\n"); halt(10);

*((long*)¢header(7])»debug_end-memstart;

n=Fwrit\e (handle, 28, header) ;

if (n1=28) halt(10);

if (spar_flag)

(

¥

h-1;
sec»sec_liste;
start=membot;

while(sec->sec_id>-2 && sec->sec_nextmNULL) sec=
sec->sec_next;
if (sec->sec_id»=-2) /* TEXT-Section schreiben */
{
endcode » sec->sec_start;
*((long*)¢header[h])»endcode-start;
if (endcode-start)
<
n*Fwrite(handle,endcode-start,start);
if (n»endcode-start) halt(10);
)
h-3; /* next SECTION */
start»endcode; /* neuer Start fur den Rest */
}

while(sec->sec_id>-3 & & sec->sec_next!-NULL) sec=
sec->sec_next;
if (sec->sec_id»»-3)
( /* BSS gefunden */
endcode » sec->sec_start;

*((long*)¢header[h])»endcode-start;
if (endcode-start)
(
n=Fwrite(handle,endcode-start,start);
if (n!'»endcode-start) halt (10);
}
1
h-5; /* next SECTION */
start»endcode; /* neuer Start fir den Rest */
)

/* Rest in (h)-Section schreiben */
endcode=debug_start;
* ((long*) ¢header[h])»endcode-start;
if (h<5) /* BSS-Section wird nicht geschrieben */
<
if (endcode-start)
<
n»Fwrite(handle,endcode-start,start);
if (n»endcode-start) halt(10);

)

else /* also nicht sparen */

{

start»membot;

endcode»debug_start;
*((long*)¢header[1])»debug_start-membot;
if (endcode-start)

{
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1156
1157
1158
1159
1160
1161
1162
1163
1164
1165
1166
1167
1168
1169
1170
1171
1172
1173
1174
1175
1176
1177
1178
1179
1180
1181
1182
1183
1184
1185
1186
1187
1188
1189
1190
1191
1192
1193
1194
1195

1196
1197
1198
1199
1200
1201
1202
1203
1204
1205
1206
1207
1208
1209
1210
1211

1212
1213
1214
1215
1216
1217
1218
1219
1220
1221
1222
1223
1224

1225

1226
1227
1228
1229

1230
1231
1232
1233
1234
1235
1236
1237
1238
1239

n»Fwrite(handle,endcode-start,start);
if (nwendcode-start) halt (10);
>

b* Symboltabelle und Relocation Table schreiben */
*((long*) ¢ header[7])-debug_end-debug_start;
start»debug_start;
endcode=code_ptr;
if (endcode-start)
[ n*Fwrite(handle,endcode-start,start);
if (n'»endcode-start) halt(10);
>
Fseek(0,handle,0);
n*Fwrite(handle,28,header); if (n!'*28) halt(10);
if (Fclose(handle)<0) halt (10);

}
void main(argc,argv)
int argc;
char *argv(];
{
char 1ine[80),*name;
FILE *fp;
int lib_mode;
int err_code»0;

printf(message);

mem_size=100*1024; buf_size»32*1024;

double_sym=undefd_sym»range_err=0;

command_line(argc,argv);

mod_liste=NULL;

list_file-stdout;

if (listing_flag)

¢ list_file=fopen(listing_name,"w");
if (list_file- NULL)

printf ("Cannot open list-file
write\n"); exit(l);

"%s® for

if (list filel=stdout) fprintf(list_file,message)
)

init_memQ;
sec_liste»curr_sec=moved_sec»NULL;
xsy_liste»NULL;

xref_liste»NULL;

altxref-NULL;

if (control

(

flag)

fp»fopen(control_name,"t") ;
if (fp— NULL)

printf(**Cannot
control_name);
exit (1);

open control-file:"%s"\n".

)
while(1feof(fp))

if ((name=fgets(line,80,fp))»»NULL)
for (name=line; *name!»*\n* *name;
*name="\0";

if (!*line) continue;

(*line=="*") continue;

name»NULL ;

lib_mode*0;

if (Istrnicmp(line,”INPUT",5)) name=line+5;
else if (Istrnicmp(line,"LIBRARY",7))

( name»line+7; lib_mode*l; 3}

if (name==NULL) printf("Invalid control-line:
%s\n",line);

else

e name++);

name=stpblk(name);

if (*name»="*") strmfe(name,file_name.
"BIN™);

else make_ext(name,name, " BIN");
link_file(name, lib mode);

)

fclose(fp);

else link_file(input_name,0);
code_ptr=memstart;
debug_start»code_ptr;

if (debug_flag) debug_table(xsy_liste);

*line="\0"



SOFTWARE FUR ST

I0Th Frame
2218 Baker Street
3D Galaxy
Addicta Ball
Advanced Art Studio
Airball
Altair
Alternate Reality
City
Amazon
Annals of Rome
Arena
Arkanoid
Astenxim
Morgenland
Autoduel
Backlash
Bad Cat
Balance of Power
Ballyhoo
Barbarians
Baseball Gamestar
Blue War
Blueberry und das
Gespenst
Borrowed Time
Boulderdash
Construction Set
| Brataccas
Bnan Clough
Football
Bureaucrazy
Cards
Championship
Baseball
Championship
Football
Championship
Wrestling
Chopper X
Colonial Conquest
Crafton

m m

66,

47.90
$4.10
47.90
76.60
71.20
54.10

76
54,
74,
88
38

61
58
52
55
91
91
66
76
54

61
61

71.20
105.40

76.60
99.10
46.40

71.20
76.60
71.20
27.80

85.20
62.30

Creator
Crystal Castles
Cutthroats
Deathstnke
Deep Space
Defenderofthe
Crown
Eden Blues
Electronic Pool
X
Extravaganza
Fahrenheit451
Fantasie 2
Fire Blaster
Flight Simulator 2
Football Fortunes
Gato
Gauntlet
Gnome Ranger
Gold Runner
Golden path
Guild of Thieves
Hacker
Hacker 2
Hades Nebula

Hitchhikers Guide
Hollywood HiJinx
Hollywood Poker

Hunt for Red October

Impact
IndianaJones
Infidel

International Karate
Intothe Eagles Nest
Jewels of Darkness
Jupiter Probe
Karate Kid 2

Karate Master
Kings Quest 3

Kings Quest 3er Pack
Knight Ore
Leaderboard
Leaderbord
Tournament

66.60
71.20
57.20
62.30
35.50
54.10
89.80
30.90
138.00
71.20
85.20
66.60
43.30
71J0
57.20
76.60
61.90
71J0
57.20
66.60
88.30
88.30
30.90
66.60
43.30
52.60
91.00
62.30
58.80
62.30
43.30
66.60
34.00
76.60
122.40
58.80
71.20

33.60
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Leather Goddess
of Phobes
Liberator

Little Computer
People

Luky Luke
Nitroglyzenn
Lurking Horror

; MacAdam Bumper

Mean 18 Golf
Mercenary
Metro Cross
Metropolis

MGT

Mind Forever
Voyaging
Mmdshadow
Mission Elevator
Moonmist
Mortville Manor
Mouse Trap
Music Studio
Nine Pnncess

in Amber

Ninja Mission
Ogre

Outcast
Passengers on the
Wind

Pawn

Perry Mason
Phantasie 2
Phantasie 3
Pinball Factory
Pirates of the
Barbery
PlanetfaU

Plutos
Pool/shuffle Board
Portal

Psion Chess
QBall

Rana Rama
Rmgs of zilfin
Roadrunner
Roadwar 2000
Roadwar Europe
Rogue

vtet ©
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.Schneide
>COfiPUTEROMSION
Vertragshandlei

Tandon
Computer
Vertragshandler
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Scenery Disk 2

Seastalker

Sentinel

Shanghai
tt.H | Shuttle2
42.20 | Sidewalk

1 Silicon Dreams
105.40 | Space Pilot
;f Space Quest
Spiderman
Sur Raiders
Starglider
Sutionfall
Stnke Force Harrier
Stnp Poker
Sub Battle
Super Cycle
Super Huey
Superspnnt
Suspect
TNT
Taipan
TassTime
Teeup Goh
Terrorpods
Thai Boxing
The Black Cauldron
The Guild of Thieves
Thunder
Time Bandit
Time Blast
Tracker
Trailblazer
Tnruty
TurboGT
Twoon Two
Basketball
i Typhon
1Ultima 2
Ultima3
Vegas Gambler
Wanderer
Warzone
Winter Games
Wishbnnger
Witness
World Games
World Series
Baseball
Xevious
Zork 1

105.40
61.90

o>

X)<*
»# S

58.80
71.20
66.60
58.80
62.30
47.90
76.60
62.30
43.30
71.20
88.30
71.20
57.20
66.60
71J0
62.30
43.30
91.00
52.60
51.00
71J0
43.30
66.60
43.30
71.20
71.20
119.70
91.00
33.60
74.30
63.50
105.40
46.40

71.20
51.00
91.00
71.20
52.60
71J0
30.90
71.20
91.00
91.00
71.20

52.60
66.60
89.80

mm mm

3DVideo Studio
Advanced Art Studio
Alternative Keybord
Expander
ArtDirector
Assembler

BCPL

Cambridge Lisp
Corneman

DBCalc

Film Director

Flash Back

Fleet Street
Publisher

GSTC Compiler
GST Editor
Introduction to Logo
K Mirustral

K Spread
K-Commumcation
VS.20

K-Graph

K-Ram

K-Resource

KSeka

K Switch

Lattice C
Development

Make

MCC Pascal

Mighty Mail

Pascal Development
VS 2

Personal Money
Manager

139.40
74.30

76.
154.
164.
286
421,

66.
139.
190,
139,

348
153,
45
60.50
7
92

121
103
7
103
128
7

294
144
263

66

262.10

Pro Sound Designer  162.80
Pro Sprite Designer  108.40
TRIM 231.00
The Animator 86.70
GFA Basic

Interpreter 99.00

GFA Basic Compiler  99.
GFA Vektor
GFA Draft
GFA Draftplus
GFA Objekt
GFASurter
GFA Basic 68881
GFA Artist
GFA Movie
GFA Publisher
1st Lektor

1st Spooler
IstWordplus/
1st Mail
AdimensST
AdiTalk ST
1st Mad

ST Pascal Plus
1st Terminal
Star Comm
Easy Draw
Superbase

DB Man
Net-Ram Disk
Protext
ActaST

ST Paint

111111

BUCHER

GFA Basic Buch
GFA Handbuch
TOS8GEM

GFA Basic
Programmierung

R. Schuster
Computer i

Obere
Minstentrae 33-35
4620

Castrop-Rauxel
8(02305) 37 700
BTX 023053770

Laden-
Geschéftszeiten:

Montag - Freitag
9.00-13.00 Uhr
15.00- 18.30 Uhr

Samitag
9.00-14.00 Uhr

Langer Samitag
9.00- 18.00 Uhr

Vertand

per Nachnahme
zuzigl Versand-
kosten

Oder Vorkasse auf
Psch-Konto

Nr 69422-460
PschA Dortmund
zuzigl. 5.- DM
Versandkosten.
Ausland nur per
Vorkasse auf
Psch.-Kto zuzigl.
10,- DM Versand-
kosten

Bitte bei allen
Bestellungen
Computertyp
angeben!

O Senden Sie mir bitte Ihren Katalog
(2,- DM in Briefmarken liegen bei)

O Hiermit bestelle ich per Nachnahme:

O Incl. kostenlosem Katalog

Vorname, Name

StraBe. Hausnummer

Telefonnummer

um. Unterschrift



1240
1241
1242
1243:
1244

1245.
1246

1247
1248
1249

1250
1251

1252
1253
1254
1255
1256
1257
1258
1259
1260
1261
1262
1263
1264
1265

1266
1267
1268
1269
1270
1271
1272

1274
1275
1276
1277
1278
1279

1280
1281
1282

1284

1287
1288 3}
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debug_end-code_ptr;
all_xrefs(sec_liste);

stat istic Q;

fprintf(list_file,"Program length * %8X\n",
memstart-membot);

fprintf(list_file, "Symbol Table - %8X\n",
debug_end-memstart);
fprintf(list_file,"Relocation Table » %8X\n",
code_ptr-debug_end);

fprintf (list_file, "———————————- \n") ;
fprintf(list_file.

“Memory Usage » %7d%%\n"",

(codeptr-membot)*100/mem_size);
fprintf(list_file.

"Buffer Usage * %7d%%\n"",

(module max-module_buffer)*100/buf_size);
fprintf (list_file, "-————————— \n") ;
list_xsy(xsy_liste,1);
if (program_flag) write_progQ;
if (symbol__flag)

[ fprintf(list_file,"\nSymbol Table:\n");
fprintf (list_file, "———— \n') ;

list_xsy (xsy_liste,0);

fprintf(list_file,"\n");

if (undefd_sym)

if (list_file!*stdout)
fprintf(list_file,"Undefined Symbols:%8d\n",
undefd_sym);

printf('Undefined Symbols:%8d\n",undefd sym);

err_code=1;

if (double~sym)

if (list_filel»stdout)
fprintf(list_file,"Multiply defined :%8d\n",
double_sym);

printf("Multiply defined :%8d\n",doublesym);

err_code«l;

if (range_err)

t
if (list_filel«stdout)
fprintf(list_file,"Range errors -%8d\n",
range_err);
printf(*'Range errors %8d\n",range_err);
err_code*l;
}

printf("\nLink completed\n");

if (list file!»stdout) fprintf(list file,
“\nLink completed\n™);

if (listingflag) fclose(fp);

exit(err code);

ACHTUNG HANDWERKER!

SIE SUCHEN EINFACHE UND PREISWERTE COMPUTER-
LOSUNGEN FUR IHREN BETRIEB 777

HAROFAKT 698.-

EINFACHSTE ERSTELLUNG VON ANGEBOTEN, RECHNUNGEN
UND MAHNUNGEN. EINFACHE KALKULATION INTEGRIERT.
KUNDEN- UND ARTIKELVERWALTUNG -SUPERLEICHT II!

HAROMASS 698.-

AUFMASS NACH FORMBLATT AUF DEM COMPUTER |
VOLLAUTOMATISCHE BERECHNUNG -FORMULARDRUCK |

FLIEDERSTRASSE 2

stereen ser HAROSOFRT 7001 scHNORPFLINGEN

TEL.: 07346/38 45

Modula-2

Entwicklungs-System

2 Pass Compiler 12000 Zeilen/Min.,
Sprach-Editor, autom. Linker,
32 Bit INTEGER. 64 Bit REAL.
Strings, umfangreiche Bibliotheken,
150-seitiges Handbuch, 3,5" Diskette

R. Hanisch
Katzbachstr. 6
D-1000 Berlin 61

Telefon (030) 786 17 37
far Atari ST: *~ q q DM

Amiga. Macintosh |
u.a. auf Anfrage " J

Versand per Nachnahme

Zusatzkarten
fur VME-BUS

rho-BUS. rho-Modul-BUS
A/D-, D/A-Wandter bis 16 bit
I/O-Karten (TTL, Optokoppler,
Transistor-Out, Retais-Out)
tEEE-488, RS232, V24
Vorverstarker-Einheiten fur
ilU, PT100, Thermoelemente,

rho-Modut-BUS
f. ATARIST
<StEEE-488 Interface
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Hendrik Haase Computersysteme
prasentiert die Super-Hits

Hardware:
Atari 520STM incl. Maus

Vortex-Festplatte (neue Version)..

NEC Diskettenlaufwerk 1036
— komplett anschlui¥fertig (720 kB)

— incl. Netzteil & Gehause..............
NEC 1036A Diskettenlaufwerk solo___
NEC Multisync Monitor....................

Atari 520STM+ SF354+ Maus+ SM 124

SM124 Monochrommonitor..............

fur Atari:

/ \5" A I
Zubehor:

569,- DM NEC P6 Drucker............ceeuvenne. 1100,- DM
.1199,- DM Citizen 120D ....coeivniiniiiienaanaanee. 420,- DM
439,- DM Signum-Textverarbeitung............. 368,- DM
1198,- DM Megamax C-Compiler ................ 349,- DM

dt. Anleitung fir Megamax
2. Auflage (erheblich verbessert) 49,- DM
348,- DM Lattice C-Compiler 298,- DM
228,- DM Aladin Mac-Emulator.................. 390,- DM
1350,- DM Mac-Roms dafiir....................... 190,- DM

Speicherkarte 1 MByte fir ST 199— DM

Hendrik Haase Computersysteme, Wiedfeldtstr. 77
D-4300 Essen 1, Tel.: 0201/42 2575

720 KB 3.5 Zoll
NEC FD 1037a

Laufwerk an-"NA

schluR3fertig

Superflaches Diskettenlaufwerk (25.4 mm hoch) elegantes,
sehr kratzfestes Stahlblechgehduse

Wichtig: Computertyp angebenl

Floppygehéause Stahlbl. Atari grau

Fur die Laufwerkstypen NEC 1036a, NEC 1037a,
Fd 55 FR., kompl m Zugentlastung u. FiiRchen £, j"

5.25 Laufwerk -2oko

anschluf3fertig m. 40/80 Tr. Umsch.

TEAC Fo 5 7 caummenen o O D B/
Einbau 2. Floppybuchse + 27,90
Umschaltung Drive A/B + 20,-

nur in Verbindung mit 2. Floppybuchse erhaltlich. Ermog-
licht das wahlweise Booten von Laufwerk A oder Laufwerk B

NEC FD 1036a/NEC FD 1037a 219,-
Teac FD 55 FR 259,- modif. 269,-

Switchbox ab 29,90

Umschalter SW/Farbe A A * IsS:
o Ab6
Bausatz 29190

Fertiggerit

f. Mega ST 39,90
Switchbox direkt an
den Rechner an-
stopselbar (daher
kein Kabelsalat

siehe Abb 54,90

Floppyswitchbox 89,-

Ermoglicht den Anschlu von 3 Laufwerken a ST
Das Umschalten erfolgt ohne Reset Die Switchbox
ist m. Treiber u. Orig. Buchsen ausgestattet

Software a la Carte

Omikron. Basic DM 159,- Signum Il Preis auf Anfrage dP(l)thT)]I;vi:r-]

Omikron. Comp. DM 159,- STAD Preis auf Anfrage (alle ST Disketten)
PC Ditto DM 197- Harddiskbeschleuniger 99,-  mSk GQiskette
Flight I DM 118- Floppybeschleuniger  89,- DM 6,40

Hard- u. Soft A. Herberg, Briickenweg 3, 4620 Castrop-Rauxel, Tel. (02305) 742 58

Liste gegen DM 2 -in
Briefmarken

Druckerswitchbox

1 Drucker an 2 Computer

89,-
124, -

109, -

Tastaturgehause
Lieferung kpl mit Spiralkabel
Resettaster u Joystickbuchsen eingebaut

Blitter TOS 0. Rom TOS

mit oder ohne Fast Load

e s aoe! 39.90
D eeTkabel 29.90

Fast ROM o. siittertos -Fastrom
o Fast Load Ch Hertz

24.90
189, -

89,-
Eprom-Bank 128 KB 49,'
Stecker u. Buchsen, Kabel

Monitorstecker 6,40 DM Monitorbuchse 8,90 DM

Floppystecker 8.90 DM Floppybuchse 10,90 DM

Floppykabel Atari - 15 Zoll (Shugart) 27.90 DM

Audiokabel Switchbox ST ca 2.5 m 7,90 DM
1 Paket — 5 Disk.

C
doppels. format, nur 80
P.1 Die besten Spielprogr.

z. B Solitaire, Metropol. Mac Pan

P.2 Die besten Utilitieprogr.

z. B Fcopy, Diskchecker. Ramdisk ...

P.3 Die besten Mal- u. Soundp.

z. B E-Plan, Soundcomputer. Andromeda

P.4 Die besten diversen Prg.
z. B Etikettdat.. Aktien. ST-Calc...

Speichererweiterung
steckbar (CSF) o. Loétbar

Uhrmodul

-Handleranfragen ensiinscht-
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SOFTWARE

NICHT S DABEI
GEDACHT?

Das neue (alte) Wordplus ff

Eine neue Version von Wordplus ist auf dem Markt. Die

Versionsnummer 2.02 scheint umfassende Neuerungen

gegenuber der alten Version 1.89 anzudeuten. Das

Wichtigste in Kirze.

1 Wordplus ist in den Grundfunktionen
nicht umfassend veréandert worden. Die ge-
wohnten Menus sind bis auf das Unter-
meni »Alles beenden« gleichgeblieben.
Hier gibt es die Mo6glichkeit, auch bei vier
geotffneten Fenstern sofort das Textpro-
gramm zu verlassen. Nach wie vor ist
Wordplus beim Laden von Dateien, Scrol-
len im Text und Suchen/Ersetzen
entsetzlich langsam und tréage. Offensicht-
liche Mangel der alten Version hat man
nicht behoben: die Trennhilfe arbeitet
immer noch nicht bei in An-
fuhrungszeichen eingeschlossenen Wor-
tern, die Statistikfunktion suggeriert mehr
freien Speicherplatz im RAM als
tatsachlich vorhanden ist, und es fehlt ein
FuRnotenziffem-Offset fur das Verketten
von langeren Texten mit Anmerkungen.
Ob die neue Version von Wordplus
ebenfalls langere Texte »zerstickelt,
konnte bisher noch nicht festgestellt wer-
den.

58 /T 3/88

2. Grundlegend neugestaltet wurde hin-
gegen die Rechtschreibuberprifung. Das
neue Konzept laRt sich wie folgt um-
schreiben: ein mitgeliefertes Haupt-
worterbuch enthélt die wichtigsten Worter
in komprimierter Datenspeicherung. Die-
ses Worterbuch kann man erweitern, aber
nicht kirzen. Wahlt der Anwender »Wort
hinzufigen« an, wird das neue Wort
zunachst im RAM gespeichert und bei

Bearbeiten Block Fomat

Bild I: Ein neuer Menilpunkl.:"Alles beenden"

Attribute

Arbeitsende als Zusatzworterbuch auf
Diskette ausgelagert. Beim nachsten Start
ladt man das personliche Lexikon, bei dem
es sich um eine alphabetisch sortierte
ASCII-Liste handelt, wieder mit. Aller-
dings kann das Zusatzwdorterbuch nur di-
rekt nach dem Hauptworterbuch geladen
werden: spéter nicht mehr. Mit Hilfe des
Programms »Dicmerge« lalt sich eine
ASCIll-Datei an das Hauptworterbuch
anhangen. Es empfiehlt sich allerdings, mit
dieser Option vorsichtig umzugehen.
Wenn néamlich ein falsches Wort ins
Hauptworterbuch aufgenommen wurde,
lal3t es sich von dort nicht mehr entfernen!

3. Programmtechnisch lauft das Laden des
Worterbuches und einer Zusatzdatei
auRerst langsam ab. Nachdemeigentlichen
Ladevorgang erscheint die Meldung
»Tabellen in Bau -bitte warten Sie«. Bis zu
zweieinhalb Minuten (!) braucht Word-

Korrektur Brafik Hilfe
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BASIC

©00BTCDQ

OMIKRON.BASIC:

oleger aller Klassen®

(68000er Magazin, Oktober 1987, Seite 57)

eine gute Nachricht fur alle GFA-Basic-Benutzer: OSKAR* wandelt
Ihre Programme in OMIKRON.BASIC-Programme um.

,Der OMIKRON.Basic-Interpreter stellt zusammen mitdem Com piler
das beste Basic-Entwicklungssystem fir den ATARI ST dar."
(ST-Computer 9/87, Seite 65)

« OSKAR ist ein Programm der Markt & Technik Verlag AG,
Sie finden es im Happy-Computer-Sonderheft ,St-Magazin®, Nr. 27.

ARITHM ETIK: Rechengenauigkeit bis 19 Stellen bei allen Funktionen
< Rechenbereich bis 511 E+4931

GEM : Komplette GEM-Library « Samtliche AES- und VDI-Funkiionen
direkt mit Namen verfugbar = Eigene BITBLIT-Routine

EXTRAS: Masken-INPUT « SORT-Befehl sortiert beliebige Felder, auch
mit Umlauten « Matrizenbefehle

STRUKTUR: Prozeduren und mehrzeilige Funktionen mit Ubergabe- und
Ruckgabe-Parametern und lokalen Variablen « REPEAT ... UNTIL,
WHILE... WEND, mehrzelliges IF...THEN...ELSE...ENDIF = Labels bei
GOTO, GOSUB, ON GOTO und ON GOSUB

EDITOR: Mit oder ohne Zeilennummem (umschaltbar) « Drei Schrift-
groRen bis 57 x128 Zeichen « Frei definierbare Teach-In-Funktionstasten

GESCHWINDIGKEIT: FIT-Code (FIT =Fast Interpreting Technique)
= Wir kennen keine schnelleren 68000-FlieRkomma-Routinen = Volle
Integer-Arithmetik = Eigene Disk-Routinen fur beschleunigten Datei-
zugriff

KOMPATIBILITAT: Fur alle ATARI ST (auch MEGA ST)
* 99% MBASIC-kompatibel = Editor findet Inkompatibilitdten, dadurch
einfachste Anpassung

« Diskettenversion mit Demodiskette und Handbuch DM 179,-

= Modulversion mit Demodiskette und Handbuch DM 229,—

Noch mehr Tempo erreichen Ihre mit OMIKRON.BASIC entwickelten
Applikationen durch unseren OMKRON.BASIC-COMPILER

Er erlaubt es lhnen, bequem in Basic interpretativ zu programmieren,

um nach der Compilierung Geschwindigkeiten zu erreichen, die bisher
C-Compilem Vorbehalten waren Der Aufbruch in neue Dimensionen der
Basic-Programmierung hat begonnea

= Diskette mit Anleitung DM 179,—

... denn das Beste ist fur Ihren ATARI ST gerade gut genug!

OMIKRON.SOFTWARE

Erlachstralle 15 «D-7534 Birkenfeld ®® (07082) 5386

Frankreich: OMIKRON eFrance, 11 Rue D6rodd, F51100 Reims

Luxemburg: ELECOMP, 11 Avenue de la gare, L-4131 Esch-Alzette
Niederlande: Terminal Software Publicaties, Postbus 111, N.-5110 Baarle-Nassau
Osterreich:  Ueberreuter Media, Laudengasse 29, A-1082 Wien

Schweiz: Thali AG, Industriestrae 6, CH-6285 Hitzkirch



plus, um sein Lexikon im Speicher zu

»entkomprimieren«. Nach der Lade-
prozedur steht ein neuer Menupunkt
»Standige Korrektur« zur Verfigung.

Wenn dieser aktiviert ist, ertdont ein Signal
bei jedem falsch geschriebenen Wort.
Auch wenn die Arbeitsgeschwindigkeit ein
biBchen darunter leidet, ist der »Online
Spelling Checker« sicherlich eine gute
Idee, -vor allem fir »Blindschreiber«.

4. Aus dem mitgelieferten Hauptworter-
buch (176 KByte) kdnnen keine Worte
entfernt werden. Das Lexikon bleibt so
umfangreich, wie es ist. Als Ballast
schleppt der Anwender also standig auch
die Worter mit, von denen er mit Sicherheit
weil3, dal} er sie nie brauchen wird. Wir
haben im deutschen Wérterbuch so seltene
Worte wie »Sulz« (stiddeutsch fur
»Sllze«) oder »Aare« (ein FluR3 in der
Schweiz) gefunden, wéhrend wichtige
Begriffe wie »durchgéngig«, »insofernc,
»desweiteren«, »zwingend« oder
»Schutz« fehlen. SchlieRlich gibt es dort
nicht wenige Begriffe aus der
Umgangssprache: allein vier Kombina-
tionen mit einem Wort, das wir nicht

drucken (»Sch...«), oder: »Sexbombex,
»Kauderwelsch, »hauruck« und
»mausetot«. Wie gesagt, dieses

Stammwadrterbuch nimmt allein rd. 200
KByte im Speicher ein, beansprucht eine
lange Ladezeit und kann nicht gekurzt
werden. Alle Versuche, ein leeres Lexikon
zu erstellen, das man peu a peu selbst
auffullen wirde, scheiterten. Wie erzeugt
man etwa ein spanisches oder
franzésisches Worterbuch?

- N IM S *1/
Hardware-Software Systemldsungen

Harmel-Scollar & Schmithals
DarmstadterStr 20 5000K6In1 S 0221/316207

Ihr Spezialist fur ATARI Computer
Planung .. Anpassungen .Schulung ..Service

Versandbedingungen Preise ir»d. Versandkosten (Scheck),
bei Nachnahme zuzugl DM 5 - alle Preise fiir Atari St-Version
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5. Ein Schlag ins Gesicht aller Anwender,
die schon mit Version 1.89 gearbeitet ha-
ben, ist die Inkom patibilitat der Lexika von
Version 1.89 und 2.02. Wer mit viel Muhe
ein eigenes Lexikon unter der alten Version
erstellt hatte, kann damit jetzt nichts mehr
anfangen. Wenn man schon ein neues
Aufzeichnungsformat verwendet, wére es
ein Gebot des Anstands und der Fairness,
fur alle betroffenen Wordplus-Benutzer
ein Konvertierungsprogramm beizugeben,
das aus dem alten Lexikon ein neues er-
stellt!

6. Zusammenfassend sind es sechs Punkte,
die GST und AT AR schleunigst umsetzen
sollten, um zu retten, was noch zu retten ist:

- Entfernen von Wdrtern auch aus dem
Hauptlexikon,
- Zusatzworterbicher, die man jederzeit

- ein »leeres« Lexikon fur den eigenen
Bedarf,

- Tastaturbefehle fur die wichtigsten
Kommandos,

- Zusammenarbeit von Trennhilfe und
Rechtschreibkorrektur,

- und last not least ein Konvertierungs-
programm fir alte Lexika.

Meine Meinung: Die Programmierer von
GST haben ein Jahr damit verbracht, ein
fragwurdiges Lexikonkonzept zu ent-
wickeln. Das Programm ist um keinen Deut
schneller oder besser geworden. An-
wenderwinsche wurden schlichtweg ig-
noriert. In diesem Jahr erscheinen
WordPerfect, StarWriter und Tempus-
Word fur den Atari ST. Hoffen wir, dal
eines der drei Programme den Nachfolger
fir Wordplus abgibt.
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FORHAT 1L0CK

Zwei leicht bedienbare Programme, Buchfiihrung und
Kassenbuch. Einzeln verwendbar, zusammen ein
starkes Gespann und ausbauféhig zu einem integrierten
System mit Fakturierung, Adress- und Lagerverwaltung.

Stad..cocoiiiiee 159,-
DraftPIus......cccccovvviiiiiiiicn, 329,-
Harddisk Backup.......c.ccoevnveennnenne 59,-
Vortex HD Plus20 M B................... 1198,-

Preisliste anfordern (Ruckumschlag DM 0,80)



furalleA TAR IST.

PAM’ NET
jetztlieferbar!
*2 MBit/s. Koax-Kabel max.3km
-Durchsatz bis zu >100KByte/s
-AnschluBR am DMA-Port
-MULTI-server.
-optional File/Record-

-user, -tasking
locking
-wie normale Disks u. Drucker
-inkl. Disk-Cache u GEM -Acc.
-Message- u. Screen-Transfer
-Boot Uber Netz moglich
-Ethernet-cateway in Kiirze
-u.v.m . nur DM 1238,-/Node
Bitte fordern Sie schrifti. Infor-
mationen an. Sonderkonditionen
furHandlerundHochschulen

Rdi-sfivae fr de SFOmEr

ST-Firmenbuch: Doppelte Buchfihrung
fur jeden Selbstédndigen. DM 139

AS Haushalt:
alle Privathaushalte.

AS-TermlIn/Adress:
Jund Terminverwaltung

Haushaltsbuchfuhrung fir
DM 99.-

kombinierte Adressen-
DM 129.-

AS-Diskop: Alle Funktionen des Desktop
als ACC. Immer griffbereit. DM89.
Hardcopy«: Druckutility fuar alle 24-
Nadeldrucker. Viele Optioneii. DM 49.-

Indexverzeichnis-
DM 35.-

IAS-Index: Erstellen von
Isen fir Ist Word Plus Dateien.

Druckerzeichensatzeditor
DM 79.-

ST-Printerfont:
fur alle 24-Nadeldrucker.

Kostenlose Info 1/88 anfordern!!!

kA.Spitzbarth
Mainzer Str. 69 6096 Raunheim
i 3T 06142 / 22677 o. 45879

ST—STATISTI

An vielen Instituten bereit* fUr Lehre und Forschung
eingesetzt! ST-SU lIstik Ist so einfach zu bedienen,
dal ein Handbuch UberflUeilg Ist. HufskrSfte erlernen
dI* komplelt* Bedienung kt einer Stund*. Ideal fur
Veroffentlichungen, da Ergebnisse von Textversrbolt-
ungen direkt Ubernommen werden!
LEISTUNGEN:
+ eingebauter Dateneditor
e Ubernahme von Datonsitzen aus VIP u. LOGISTIX
+ Daten- u. Ergsbnlsausgab* auf Drucker und Floppy
e Teilung u. Metwerttraneformatlonen von Dateien
eUNI- ud MULTIVARIATE VERFAHREN:
dlvert* Tests, Cluster-, DIskriminenz-, Faktoren-,
Konfigurationsfrequenz-, Pfad-, Item- u. Varianz-
analysen, Korrelationen, Regressionen
+ Update-Service und HotHn* gewéhrleistet -
040/488700 13.00 - 16.00 Uhr

Damo: DM 30.- M%

4-014

furalle A TAR/ST...

's TER M/
Version 3.00

P AM

-profess. Terminal-Emulator
-DEC VT102 Text (mit 132 Col.)
-Tektronix 4014/4010 Graphik
-scrollbarer TexlIspeicher

-integr. shell/voll unter GEM
-Vektorpuffer fur GD O S Ausgabe
-GDOS. Auloslarter. GEM Output
-bestens geeignet fur VAX/V M S
-auch auf EpromDisk lieferbar
nur DM 398.-

-u.v.m...

fgfsfl HAM Software

B Carl-Zuckmayer-Slrafic 27

ip /f i » 6500 Mainz-Drais
7 Telefon 06131/47 63 12
TELEXtuba BTX)1631 ¢Obi31476312 1*

Diskettenstation fur ATARI

1037 A doppeieeitigee 3,5- oi.k.tt.m .ufw.rx iui

TYP D 25 Baslsger&t N EC

furalleA TARIST.

PAM's TurboDisk

macht lhre oder Hard-

disks
RamDisk durch Speicherung der
(Cache)

Floppy-

fast so schnell wie eine

wichtigsten Sektoren
und Vorauslesen.
-GEM-Konfigurationsprogramm
-auch im "AUTO"-Ordner

-nur DM 98.-

PAM's
fertig fur Sie konfektioniert

256k DM 348 512k DM 448

Eprom D isk

BesuchenSie unsaufderCe-
IT (aufdem A TARj-Stand

/nHa/ie?).

ST

>14 pol. Ausgangsbuchs»: zum Anschluf alnar weitar»n Station
- kunststoffbeschichtetes AlumiInlumgehiuse Abm. 105*27*200

- SF 3k* als | -Laufwork anachlleibar - voll SF 314 kompatibel F V Q ~ Q —_

- voll Ausbauféahig -EIn/Ausschaltar - komplett Anschlulfartig -1— iV | vl vl -

A TARI 520 ST M Incl. M aua 5265 .-

A TARI 520 ST M incl. M aus + D 2 5 . 859 .—

TYP D 31 Baslagerst NEC 1036 A sonst wie D 25 D M 359 .—
TYP D 26 wie D 25 jedoch ohne 14pol.buchse D M 329 .-
TYP D 50 Doppelstation fuUur ATARI ST 2 x 726KB.. DM 595 .-
Speichererwelterung auf 1 M Byte iii» iitn.iuckkir ab D M 1809.

N EC P6color/P6/P7/P5 a.A N EC P 2 2 0 0 .cvviieeiiies D M 9 6 9 .-

N EC FD 1036 A ..D M 2 25.— N E C FD 1037 A D M 225 .—
TEAC FD 565FR .D M 255 .— A T/ X TG eh lu ae D M 149 . —
Gehtute fur 1xNEC 1038 A it.-OM =Joyt tick Verlangerung 3m U.- OM - Scir tktbel 3S- OM

G*niu>* fur 1xNEC 1037 A 2*.-

OM = Monitorbuchse
Qchtua* fur 2xNEC 1037 A 3*.- OM = Floppy» t.ckcr

7.-OM -Monltorxt.ck.r 6.-OM
8.-0M -Floppybucht* — S.- OM

DELO comp. TBCH.B(0231-339731 0.331148

G ro penbrucherSlr.
Ol I>rx»«ki"imr»U~tl»«rinx"

ATATFIII"gEISATIKIliini

0 117811 0

Uber 400 Public-Domain-Disketten zu Tiefstpreisen !I!
Riesiges Soft- & Hardwareangebot flir lhren ST ‘I
Weit iibar 200 erstklassige PO-Spiele
eee Gratis- & 99-Pfennige-Aktion s«

y PO-Software fir Erwachsen« u. v. m. jj

Fordern Sie noch heute unseren Gratiskatalog ar !
C om p uter- flo riw a iro
itair Markert
Halhachtalsir 71
*970 Lauda T7 093(3 / 8309

P.S. Fur 10,- DM (Scheck oder Schein) erhalten sie 10
brandaktuelle PO-Spi«le auf ein« MarkendiskettefM

124 b
-N«r Vwx.mf .Pvxuxh. «.eh

4600 D ortm und-1IS
mEi"»»tr.«.o.. W.rdt.i.k«, ATAPI
Public Domain Softw are

far Atari ST B M §-D O S

ft AJLADIN

ab D M 4 .-/D . incl. Dlak
aoutta

» Zubehor
Gesam tkatalog auf Disk.

nur DM Versand

Klaus GaJz EDV- Service

Freiburg

W 07613290 819h

slchl

4.- Incl.
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SCHREIBEN
MIT DEM WRITER ST

Mit WRITER ST gibt es wieder einmal ein neues Text-

verarbeitungsprogramm fir den ST. Was kann es

den bereits etablierten Textverarbeitungsprogrammen

entgegensetzen, um auf dem Markt mitzuhalten?

Zielgruppen

Im Handbuch wird ausdriicklich darauf
hingewiesen, da®@ WRITER ST fur Be-
nutzer gedacht ist. die viele Briefe oder
kurze Dokumente, aber keine groReren
Dokumentationen erstellen méchten. Ein
W RITER ST-Dokument besteht aus maxi-
mal 10 Seiten.

Erster Eindruck

Beim ersten Aufruf des Programms wird
zunachst eine Datei mit einer Kurzbe-
schreibung Uber WRITER ST geladen
(Abb.l). Beim Aufbau des Bildschirms
fallt auf, daB zwar die GEM-Mentuleiste
verwendet wird, das gewohnte Window
allerdings durch ein einfaches Textfenster
ohne Scroll-Balken ersetzt wird. Dieser
gewonnene Platz wird fur eine Darstellung
der aktuellen Eunktionstastenbelegung und
ein Menll mit Seitenzahlen zum schnel-
leren Blattern in den (maximal 10!) Seiten
am rechten Rand und ein Fenster zur Ma-
krodefinition am unteren Rand genutzt.
Sehr interessant ist die Idee, das Layout der
kompletten aktuellen Seite in der rechten
unteren Ecke des Bildschirms einzublen-
den. Leider ist dieses Bildchen sehr klein
und kann nicht vergroRert dargestellt wer-
den, so daR das Seitenlayout nur ungefahr
zu erkennen ist.

62 /TT” 3/88

Leistungsumfang

Die erste Schwierigkeit mit WRITER ST

trat beim Versuch auf. eine neue Datei zu
erstellen. Der Versuch, in der Dialoghbox
zum Laden eines Textes (wie ublich) einen
neuen Dateinamen einzugeben, endete in
der Fehlermeldung "Lesefehler! Text kann
nicht gelesen werden!”. Diese Fehler-
meldung ist leider im Handbuch nicht
dokumentiert (andere sind es). Abhilfe gibt
es z.B. durch Speichern einer leeren Seite
unter dem Namen des neuen Dokuments,
das dann bearbeitet werden kann. W RITER
ST kann auch ASCIll-Dateien laden und
Dokumente im ASCIll-Format abspei-
chern.
Dokumente sind in WRITER ST seiten-
weise organisiert. Dadurch kdnnen ein-
zelne Seiten eines Dokuments bearbeitet
werden, ohne daR die uUbrigen Seiten
verandert werden. Das bedeutet, dal} beim
Einflgen einer zuséatzlichen Zeile in eine
bereits volle Seite die letzte Zeile dieser
Seite nicht auf die Folgeseite verschoben
wird: die letzte Zeile der aktuellen Seite
wird geldscht oder die neue Zeile nicht
eingefugt. Durch eine Option kdnnen
Seiten auch als zusammenhéangend dekla-
riert werden, so dal auch groRRere Texte
Uber mehrere Seiten hinweg eingegeben
werden koénnen. Auch Tabulatoren und
rechte und linke Randbegrenzung beziehen
sich immer auf eine Seite. Eine Seite be-
steht aus maximal 72 Zeilen und 70
Zeichen pro Zeile.

WMIER ST

L

Will man mehrere (kurze!) Dokumente
gleichzeitig bearbeiten, kann man diese
seitenweise Organisation ausnutzen und
ein Dokument an den Anfang des Arbeits-
bereiches (z.B. Seiten | und 2) laden; das
zweite Dokument kann dann ab Seite 3
eingeladen werden -sinnvollerweise wer-
den die Seiten 2 und 3 in diesem Fall als
nicht zusammenhangend deklariert, damit
Text nicht von einem Dokument in das
nachste verschoben werden kann (und
damit das zweite Dokument versehentlich
verandert wurde). Verschiedene Windows
fur verschiedenen Dokumente konnen
nicht angelegt werden.

Bei der Bedienung von WRITER ST fallt
zunachst positiv auf, daR neben der
Mentauswahl Kommandos auch uber die
Tastatur (CTRL-[Taste]) eingegeben wer-
den kénnen, so dal} besonders gelbte Be-
nutzer relativ schnell arbeiten konnen.
Einige Funktionen lassen sich allerdings
nurinderVerbindung SHIFT -1 linke Maus-
taste] ausfuihren (warum nicht nurtibereine
Maustaste?). Ungewohnlich ist auch das
Scrollen des Textausschnitts durch
Bewegen der Maus Uber den oberen bzw.
unteren Rand des Textausschnitts hinaus -
Der Text wird allerdings sehr schnell
bewegt.

geht weiter...
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COMPUTER HARD- UND SOFTWARE

1040 STF, SM 124 ........... 1498-
MEGAST2, SM 124 ........ 2698,-
Vortex HD PLUS 20 veee.. 1149,-
Star NL 10, incl. Interf............... 598,—
NEC P6, 24 Nadeldrucker . 1198,—
3,5" Disketten........... ab 23,-

WEITERE SOFT- UND HARDWARE ZU
GUNSTIGEN PREISEN AUF ANFRAGE

Klaus Tschebisch
Lubecker Weg 5 «5210 Troisdorf 15
Tel. 02241/403507

m tdim

® GALACTIC®

Modulatoren fir jeden Zweck
HF (FernsehanschluB)

MOD 1, internes Gerat zum Einbau in 260/520/1040 160 DM

MOD 2, externes Gerdt zum auf’en Anstecken, alle Fernseh-

farben werden dargestellt. Ton kommt aus dem Fernseher 170 DM
AV (Videoanschlul? fur FBAS)

MOD 1a, wie MOD 1, aber nur mit Videoausgang 130 DM

MOD 2a, wie MOD 2, ebenfalls nur FBAS-Ausgang 140 DM

Die Modelle MOD2/MOD 2a sind fur 25 DM Aufpreis auch mit
integrierter Monitorumschaltbox lieferbar!
1 MB RAM, auch fiir 520 STM
RAMs einzeln gepriift, schnelle Montage FIUT 169 DM
Auf Anfrage, «ich steckbar

In Vorbereitung: 1/2/4-MB-Erwerterungert, konfigurierbar Preis und Lieferzeit auf Anfrage!

UNSERE PROGRAMME:
DEEP THOUGHT 1.1

Das sensationelle Schachprogramm aus Deutschland. Neue, verbes-
serte Version. Spielstarker Algorithmus, frei programmierbare Eroff-
nungsbibliothek (bis 66.000 Positionen), echtes Blitzen mdglich. Nach
Aussage von Ligaspielern: Effektiv das beste

Programm fiir Mikrocomputer! fluUT 69 DM

Das Corewars-Programm fir Ihren ST. (Siehe ST-Computer 11/87 fir

Details). Lassen Sie die Viren (kontrolliert) in lhren Computer. Voller

Weltmeisterschaftsstandard '86 Integrierter Editor/Assembler, sehr

schnell, gutes Handbuch. Dieses Programm wurde ASM-Hit im »Ak-
tuellen Software Markt 12/87! fluT

Stachowiak, Dérnenburg und Raeker GbR
Burggrafenstr. 88 - 4300 Essen 1- » (0201) 27 32 90/71 0 18 30

C DATA

Unsere Produkte sowie fachliche und freundliche Beratung
erhalten Sie u.a. bei folgenden Fachhandlern:

alpha Computer, Kurfursten-
damm 12la. 1000 Berlin 31
DATAPLAY, Bundcsallee 25.
1000 Berlin 31

Computare OHG, Keithstr. 18-
20. 1000 Berlin 30

Karstadt Computer Center, Her-
mannplatz, 1000 Berlin 61

Bit Computershop, Cfsterstr. 173,

2000 Hamburg 20

Computer & Zubehér Shop, Kie-

ler Str. 623, 2000 Hamburg 54

Creatcam, Bramfelder Chaussee
300, 2000 Hamburg 71

GMA, Wandsbeker Chaussee 58,
2000 Hamburg 76

MCC, Dreiecksplatz 7, 2300 Kiel
Woltjc Computer-Center, Heili-
gengeiststr. 6, 2900 Oldenburg
Computer Haus Gifhorn, Pom-
mernring 38, 3170 Gifhorn
Computercenter Horten, Almstr.
41. 3200 Hildesheim
City Computer, Kornturmgasse
5, 4030 Ratingen
Mega Team, Kirchhellener Str.
26, 4250 Bottrop
Karstadt Comp. Center, GroR3e
Weilstr. 18-20. 4320 Hattingen
Basis Computer Systeme. Daim-
lerweg 39, 4400 Munster

R. Schuster Elektronik, Obere Miin-

sterstr. 33-35, 4620 Castrop-R.

BO DATA, Querenburger Hoéhe
209, 4630 Bochum

Computer Center, Buchholzstr. 1,
5060 Bergisch-Gladbach 2

Plasmann Computer Center,
Heerstr. 175-179. 5300 Bonn 1

Megabyte, Friedrich-Engels-Allee
162, 5600 Wuppertal-Barmen

Elphotec, Walpodenstr. 10,

Orion Computersysteme, Frie-
drichstr. 2z, 6520 Worms
Computer-Center am Haupt-
bahnhof, 6800 Mannheim
BNT, Marktstr. 48,
7000 Stuttgart

Walliser & Co., Ménchseestr. 99,
7100 Heilbronn

Vortcx Computershop. Faltcrstr.,
7171 Flein

Weeskc Computer, Potsdamer
Ring 10, 7150 Backnang
Computershop, Fedemseestr. 17,
7410 Reutlingen

Soft&Easy Computer, Am Rapp-
gassle. 7480 Sigmaringen

MKV, Kriegsstr. 72,

7500 Karlsruhe 1

Leonhardt Electronic, Gew.gebiet
Waltersweier, 7600 Offenburg
U. Meier Comp.syst., Am Post-
halterswaldle 8, 7700 Singen

Computertechnik Roésler, Rhein-

gutstr. 1, 7750 Konstanz

Hettler, Lenzburger Str. 4,

7890 Waldshut |

CSE, Bachstr. 52,

7980 Ravensburg

Expert Grahle, Eisenbahnstr. 33,
7980 Ravensburg

ABAC Miunchen, Kellerstr. 11,
8000 Minchen 80

Comp. + Grafik Shop, Wasser-
burger L ’str. 244, 8000 Mu. 82

PRO CE, Pusinger Str. 94. 8032
Gréafeling

Elektroland Zimmermann, Mcra-
ner Str. 5, 8390 Passau

A&P-SHOP, Auf der Schanze 4,
8490 Cham

Adolf&Schmoll, Schwalbenstr. 1,
8900 Augsburg

6500 Mainz
Anwendersoftware Indiana Jones 54,-
1st Word Plus 189,- Jinxter 72,-
Signum Zwei 399,- Karate Kid Il 63,-
Publishing Partner 249,- Kings Quest lll 76,-
Print Master Plus 99,~ Marble Madness 79,-
Superbase 249,- Mercenary 69,-
ST Heimfinanz 139,- Metrocross 66,-
dB-MAN 398.- Mission Elevator 59,-
Sprachen/Entwicklung/Grafik Passengers on the Wind 69,-
GFA Basic Vers. 2.0 gg,~ Phantasie il 69.-
P ' Psion Schach (deutsch) 69,-
GFA Compiler 89" Road Runner 64,-
GFA Draft plus CAD Prog. 329,- Sentinel 59 -
GFA Vektor 3D Grafik 89~ Shanghai 63 -
Lattice C-Compiler v3 04 289,-  2p@RgNe e
Megamax C-Compiler  398,- Sol K 54
monoSTar 79,~ S? omons Key "
arglider 63,-
colorSTar 79.-  Star Trek 69 -
Art Director 139,- '
Film Director 139~ Super Cycle 69,-
Degas Elite 179.. Tass Time in Tonetown 69,-
" Temple of Apshal 69.-
Spiele Terrorpods 66,-
Bad Cat 54,- Test Drive 89,-
Barbarian 66.- The Black Couldron 79,-
Bard'sTale 79,- The Guild of Thieves 69,-
Bureaucracy 89.- The Pawn 69,-
California Games 72,~ Ultima Il 79,-
Championship Wrestling 49,- Ultima Ill 72,-
Defender of the Crown 79,- Vermeer 76,-
Deja Vu 79,~ War Zone 63,-
Electronic Pool 54,-
Fire Blaster 56,- Drucker
Flight Simulator Il 119,- NEC P 2200 1049,-
Gauntlet 69.- Seikosha SL80-Al 949,-
Goldrunner 69,- Epson LX-800 699,-
Hellowoon 62,- Star NL10 649,-

Wir liefern samtl. Hard- und Software zu &ulerst giinstigen Preisen!

Sofort kostenlos Preisliste anforidem!
Computer & Zubehor Versand

Gerhard und Bernd Waller GbR

Kieler Str. 623, 2000 Hamburg 54, 'S1040/5706007 t57052 75
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Angenehm ist es, dal? man sich eine eigene
Arbeitsumgebung
abspeichern kann, dazu gehodren Para-

Voreinstellung der

meter wie Blocksatz, automatische Tren-
nung. Sprungmarke in Formularmodus
(s.u.) und auch zusétzliche Tastaturbele-
gungen (s.u.) und Seiten aus bis zu vier
Dokumenten, die beim Starten von
WRITER ST automatisch auf verschie-
dene Seiten des zu bearbeitenden Do-
kuments geladen werden. Bei der maxi-
malen Seitenzahl von zehn Seiten ist das
wohl nur fur Briefe oder fiir ein einzelnes
Dokument sinnvoll und im letzten Fall
recht praktisch.
AufderVerpackung wird daraufhingewie-
sen. dall mehrspaltige Texteingabe mdg-
lich ist. Im Handbuch sucht man allerdings
vergeblich nach einer Beschreibung, wie
das funktioniert, also ausprobieren! In dem
am oberen Rand des Textausschnitts einge-
blendeten Zeilenlineal stellt man zunéchst
die Randbegrenzungen fur die erste
Textspalte ein und gibt dann den Text ein,
der in dieser ersten Spalte stehen soll. Am
unteren Seitenrand angekommen, stellt
man die Randbegrenzungen aufdie zweite
Textspalte ein, um anschlieBend den Text
fur diese Spalte einzugeben. Wahrend die
Randbegrenzung fur die zweite Textspalte
eingestellt ist, kann man nur noch diese
Spalte edieren: es ist nicht méglich, den
Cursor aufeine Stelle zu positionieren, die
aulBerhalb der Randbegrenzungen liegt.
Will man also nachtraglich noch An-
derungen an der ersten Textspalte vor-
nehmen. muB die Randbegrenzung wieder
verstellt werden (dann kann man aber den
Cursor nicht mehr in die zweite Spalte
bringen). Nachteilig ist auch, dall die
Textspalten nicht logisch Zusammen-
héngen, dal also Text am Ende der ersten
Desk Texte

Bearbeiten Fornat

Tastatur Makros
o

SOFTWARE

Desk Texte Bearbeiten Fornat

Tastatur Makros

Briefkopf

Kurzbeschreibung Uber die Fahigkeiten von HRITER ST

<C> 1587 Cv SSC-Softwori

Allgeieines Uber HRITER-ST

Die Textverarbeitung HRITER-ST uurde speziell
eine grolRe Anzahl an Briefen. Texten oder
»ussen, nie Arzte,
oder kleine Betriebe. Sie

wickelt, die téaglich
kleineren Dokunentationen schreiben
er, Anwalte, Studenten

fur Personen ent-

Handuerk-

h ] BBCE
ist nicht fur

Personen geeignet, die groBe Dokunenationen erstellen. Daher hat

HRITER-ST auch keine FuRnotenverualtung. Ebenfalls

ist die 2ahl

der »axual zu bearbeitenden Selten auf 10 begrenzt. Fur die oben
genannten Arbeiten reicht dies jedoch vdllig aus.

Die Geschwindigkeit ist 11 Gegensatz zu den »eisten anderen Text-

verarbeitungssgste»en sehr

Bild I: Einschaltbild mil Kurzbeschreibung

Spalte nicht automatisch in die zweite
Textspalte verschoben wird, sondern auf
die néchste Seite, (falls die Seiten als
zusammenhéngend deklariert sind, anson-
sten wird er abgeschnitten).

WRITER ST arbeitet mit dem WYSI-
WYG-Prinzip(What You See Is What You
G et), d.h. es kann auch Proportionalschrift
dargestellt werden. Zu dem Programm
werden verschiedene Fonts mitgeliefert,
einem Dokument kann allerdings nur ein
Font zugeordnet werden.

Es besteht die Moglichkeit, Textblocke zu
markieren (per Mentauswahl oder SHIFT -
|Maustaste]), und diese Textblocke zu
verschieben, kopieren oder I8schen. Eine
Besonderheit besteht darin, dal? auch be-
liebige mehrzeilige (rechteckige) Blocke
aus der Textmitte markiert werden kénnen,
die nicht Uber die gesamte Zeilenbreite
gehen. Das kann recht angenehm sein,
wenn man z.B. eine Art Tabelle erstellen

Briefkopf

kann. Auch ASCIll-Dateien koénnen geladen uerden und »it HR
ITER ST erstellte Doku»ente konnen auch nieder I» ASCII-Fo

8»at gespeichert uerden.
D

o]

k

u

»

e

n

t

e

sind it
in

HRITER

ST

seitenueise

organisiert.

Da-

durch kénnen einzelne Seiten

OK
Abbruc h
Bild 2: nachtragliches hinfiigen eines Textes
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hoch, da die zeitkritischen
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mochte, man kann dann die Tabellen-
eintrdge "spaltenweise” Kkopieren, ver-
schieben oder I8schen. Es ist aber nicht
moglich, Blocke zu definieren, die nicht
Uber einen rechteckigen Bereich gehen
(also z.B. in einer Zeilenmitte beginnen
und dann Uber mehrere volle Zeilen
reichen).

Eine Suchen/Ersetzen-Funktion ist auch
vorhanden, allerdings nur mit Such-
richtung "vorwarts" und innerhalb eines
markierten Blocks.

Der Zeilenumbruch bei der Texteingabe
erfolgt halbautomatisch, d.h. der Rand-
ausgleich wird direkt beim Schreiben
durchgefuhrt, Silbentrennung erfolgt aber
erst beim Neu-formatieren eines Text-
blocks. Der Benutzer mulR Uber eine Dia-
logbox jeden Trennvorschlag bestatigen -
in diesem Fall ist das auch gut, da die
meisten TrennVorschlage korrigiert wer-
den missen. Etwas umstandlich istes auch,
nachtraglich Text in einen Abschnitt
einzufiugen (Abb.2), da die restlichen
Worte der zu verdndernden Zeile jedes fur
sich in eine neue Zeile geschoben werden -
bei einem Textwindow uber nur 20 Zeilen
kann ein Absatz dann schnell unibersicht-
lich werden - nach dem Formatieren wird
naturlich die Zeile wieder zusammen-
gefugt. Es ist nicht mdglich, einen Text-
block in die Mitte einer Zeile einzuftigen,
sondern nur zwischen zwei Zeilen oder im
Modus “ uberschreiben".

Es gibt aber einige interessante Zusatz-
funktionen bei WRITER ST. - Zum
Beispiel die Mdglichkeit, eigene Formu-
lare zu erstellen (Abb.3). Ein Formular ist
bei WRITER ST ein Dokument, bei dem
nur noch gewisse Felder ausgefullt und
ediert werden kdnnen, der Ubrige Text aber
bereits bei der Definition eines Formulars

gehtweiter...



vorgegeben wird und beim Ausfullen nicht
mehr veréndert werden kann. Fur den
Benutzer gibt es zwei Wege, eine Formu-
larmaske zu definieren, die spatere Be-
nutzung des fertigen Formulars ist in bei-
den Fallen gleich. Eine M&glichkeit besteht
darin, ein beliebiges Zeichen der Tastatur
(voreingestellt ist* >*)als Sprungmarke zu
definieren: benutzt man ein Dokument als
Formular (der Modus kann in dem Menu
“Format” eingestellt werden - Formular
ein/aus), springt der Cursor bei jedem
Betatigen der RETURN-Taste zu der
nachsten freien Sprungmarke. Die zweite
Mdglichkeit, ein Formular zu definieren,
besteht darin, einen Block oder eine ganze
Seite als Formular zu kennzeichnen (Menu
Bearbeiten). In dem selektierten Bereich
kdénnen nun einzelne Bereiche hervorge-
hoben werden, die spater bei Benutzung
des Formulars als Eingabefelder dienen.

Als weitere Besonderheit bietet W RITER
ST die Madglichkeit an, einen eigenen
Briefkopf zu definieren (Abb.4). Ein sol-
cher Briefkopf kann jeder beliebigen Seite
eines Dokuments zugeordnet werden. Auf
dem Bildschirm ist das an einer grauen
Schattierung des dafur bendétigten Platzes
erkennbar. Eventuell an dieser Stelle im
Dokument stehender Text wird nicht mit
ausgedruckt (er wirde sich ja sonst mit dem
Briefkopf Uberschneiden), der Platz kann
daher fur Notizen benutzt werden und wird
bei Ausblendung des Briefkopfs sichtbar.
Ein Briefkopf besteht aus einer Kopfzeile
fur den Namen des Absenders, einem
“Briefkopf’ zur ndheren Erlauterung des
Absenders, einer Absenderzeile fir
Briefumschlage mit Fenster und einem
"Seitenfeld" fur die Angabe der Adresse
und Bankverbindungen. Die Schriftgré3en
fur den Ausdruck koénnen fur jeden dieser
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vier Bereiche getrennt im Druckertreiber
festgelegt werden (s.u.).

Eine sehr hilfreiche Funktion von
WRITER ST ist die Makrodefinition. Der
Benutzer kann sich unter einem sechsstelli-
gen Kirzel verschiedene Textmakros de-
finieren, die mit Aufruf des entsprechenden
Kirzels automatisch in den Text eingefiigt
werden.

Die Makros werden in einer eigenen Ma-
krodatei gespeichert, die bis zu 32000
Makros enthalten kann. Ein Makro kann
maximal 160 Textzeichen enthalten. Falls
das nicht reichen sollte, kann man Makros
auch verketten, d.h. aus einem Makro
heraus den Text eines anderen Makros
aufzurufen. Ein Makro kann aufBerdem
Steuerzeichen enthalten fur Zeilenum-
bruch, Sprung zum néchsten Tabulatorstop
sowie Fettdruck, Unterstreichen oder
Hoch- und Tiefstellen von Text.
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Fur den Fall, daB man einmal den Namen
eines Makros vergessen haben sollte, gibt
es eine sehr gute Hilfemdglichkeit (direkt
Uber die HELP-Taste). Ein Fenster mit
einem Ausschnitt der Makrodatei (28
Kirzel und die ersten 40 Textstellen der
dazugehdrigen Makros) wird angezeigt
(Abb.5). bei groReren Makrodateien kann
sequentiell geblattert oder gezielt durch
Angabe der ersten beiden Buchstaben des
Kirzels gesucht werden. In diesem Fenster
kann man auch einzelne Makros l6schen.
Innerhalb eines Dokuments kénnen bis zu
vier verschiedene Tastaturbelegungen
gleichzeitig angesprochen werden. Mitge-
liefert sind Standard (Deutsch), Englisch,
Franzdsisch, US-Englisch. Mathematik
und Chemie. Jede Tastaturbelegung be-
steht aus drei Ebenen, deren Zeichen nor-
mal, mit der SHIFT- oder der CapsLock-
Taste angesprochen werden. Dazu kann
man sich mit einem Hilfsprogramm eigene
Tastaturbelegungen zusammenstellen.
Das funktioniert mit einem Hilfspro-
gramm. das auflerhalb von WRITER ST
aufgerufen wird. Auch eine eigene Tasta-
turbelegung hat drei Ebenen. Jede Taste
(auBerden Steuertasten ESC, TAB,CTRL.
SHIFT. ALT. Backspace, RETURN und
ENTER) kann jedem darstellbaren
Zeichen zugeordnet werden.

Das Prinzip der Druckertreiber entspricht
ungefahr dem von Ist Word. Druckertrei-
berdateien konnen als ASCIl-Dateien
selbst erstellt und mit einem Hilfspro-
gramm installiert werden. Einige Drucker-
treiber sind bereits im Lieferumfang ent-
halten. Getestet wurde der Treiber fur den
NEC P6/7. Leider werden die schénen
Fonts, die es fur die Bildschirmdarstellung

gibt (gotik, script, blippo...), beim
gehl weiter...
3/88 11 65



Ausdruck nicht bertcksichtigt. In dem
Auswahlmenu fur den Druck werden funf
verschiedene Schrifttypen angeboten: Pica
und Elite im Draft-Modus (LQ10 und
L Q 12), kursiv und Pica in Schénschrift und
Doppelte GroRe. Benutzt man den mit-
gelieferten Druckertreiber fur den NEC.
werden Texte auch bei Draft-Einstellung in
Letter-Quality (nicht in Proportio-
nalschrift) ausgedruckt. Eckige Klammem
werden beim Drucken zu *A’ und ‘U,
andere Sonderzeichen werden gar nicht
ausgedruckt. Die Voreinstellung fur den
Ausdruck des Briefkopfes ist auch nicht
ganz gelungen, die Schrift fur die
Kopfzeile ist viel zu breit, ein etwas
langerer Name paft nicht mehr in eine
Zeile. Zum Gluck kann man den Drucker-
treiber ja selbst &ndern!

Zusammenfassung

Gut sind bei WRITER ST einige Zu-
satzfunktionen wie Makroverwaltung.
Definition von Formularen und einem
eigenen Briefkopf. Praktisch sind auch das
Speichern der eigenen Arbeitsumgebung
mit automatischem Einladen eines oder
mehrerer Texte und das Arbeiten mit
mehreren Tastaturbelegungen. Praktisch,
um sich einen Uberblick Uber das Seiten-
layout zu verschaffen, ist auch das kleine
Fenster in der unteren Ecke den Bild-
schirms. das eine stark verkleinerte Ab-
bildung der kompletten aktuellen Seite
darstellt. Gut sind auch die Moéglichkeit.
Komandos uber die Tastatur einzugeben
und das schnelle Blattern zwischen den
Seiten, wodurch die Arbeitsgeschwin-
digkeit erh6ht werden kann.

Mangel weist das Programm aber bei
herkdmmlichen Funktionen derTextverar-
beitung auf. Ein neues Dokument kann nur
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Uber Umwege erstellt werden, ein
Dokument kann nicht langer als 10 Seiten
sein. Kopf- und FuRzeilen, sowie Seitennu-
merierung
Dokument kann maximal 70 Zeichen breit

fehlen volilstdndig. Ein
sein und der Zeilenabstand (einzeilig) kann
nicht verandert werden. Zur Verringerung
der Arbeitsgeschwindigkeit tragt vor allem
das umsténdliche Verhalten von WRITER
ST bei, wenn man eingegebenen Text
nachtraglich edieren oder etwas einfigen
madochte. Es fehlen Blockmarkierungen, die
nicht an rechteckige Bereiche gebunden
sind, so dal} es mdoglich wére, einen Satz
zusammenhangend zu bearbeiten (kopie-
ren, verschieben, I6schen). Auch bei dem
NEC-Druckertreiber ist deutlich zu sehen,
daB es sich bei dem getesteten Programm
noch um Version 11 handelt. Schade, dal
esoffensichtlich noch nicht maglich ist, ein
Textverarbeitungsprogramm mit guten
Edierfunktionen und mit einigen in
WRITER ST enthaltenen Zusatzfunk-
tionen anzubieten.

ENDE

Briefkopf
- # —_——

Hardware-
Vorraussetzungen,
Lieferumfang und Preis

Hardware:

Alle Atari STs mit mindestens 512KB (mit
ROM-TOS), doppelseitigem Laufwerk
und Monochrommonitor.

Lieferumfang:

Eine doppelseitig beschriebene Diskette
mit dem eigentlichen Textverarbeitungs-
programm. Druckertreibem fur Riteman
F+, Epson FX-kompatible. Brother M-
4018, Epson LQ-850. Epson LQ-1050.
Epson FX. NEC P6 und Seikosha SP-8(X).
ein Druckerinstallationsprogramm.ein Re-
organisationsprogramm fur die Makro-
datei und ein Tastaturbelegungsprogramm.
64 Seiten lange deutschsprachige Doku-

mentation DIN A5 Cordula Voller

Preis: DM M.-

Bezugsadresse:
SSD-Software
Gregorsilr. |
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Auch diesmal bietet die Programmierpraxis wieder ein
breites Spektrum, in dem fir jeden etwas dabei sein
sollte, (heute vor allem fur unsere PASCAL-Freunde). Dies
istvor allem den fleiBigen Programmierern zu verdanken,
die ihre Programme und Programmroutinen hier in der
Programmierpraxis dem Leserkreis der ST-Computer zur
Verfugung stellen Ein herzliches Dankeschdn an all diese
und die, die sich in Zukunft an dieser Ideenbdrse beteili-
gen werden.

Doch nun zu den verschiedenen Programmen. Zuerst
haben wir da eine VAL-Routine. Wer sich irgendwann
mal miteinem BASIC-Dialekt beschaftigt hat (und wer hat
das nicht?), kennt mit Sicherheit den VALBefehl, der
einen String in eine numerische Variable umwandelt.
Sehr schon ist auch eine kleine Routine, mit der sich
Mentuleisten nicht nur am oberen Bildschirmrand ab-
bilden lassen. Turtle-Grafik in PASCAL ist sicherlich auch
eine brauchbare Anwendung, die viele Interessenten
finden wird.

Doch auch firdie C- und BASIC-Freunde istetwas dabei.
Wen die etwas ungeschickte Position der GroRer-/
Kleiner-Zeichen schon immer gestort hat, dem wird die C-
Routine zur Umbelegung der Taste sicher gefallen.

In Omikron-BASIC ist eine Routine zum Zeichnen von
Achsenkreuzen geschrieben, die in Funktionsplot-Pro-
grammen bestimmt eine gute Anwendung findet.

VAL IN PASCAL

-Umwandlung von Strings in numeris-
che Variablen
PASCAL oot Seite 68

FLIP

. Menuleisten einmal anders
PASCAL .o, Seite 72

DIE SCHILDKROTE
GEHT FREMD

. Turtle-Grafiken
PASCAL oo Seite 76

ZEHNFINGER WIE
DER WIND

- Umdefinieren der GroRer-/Kleiner-
Taste

ES ISTEIN KREUZMIT ...

- Skalierung leicht erzeugt
Omikron BASIC....ccoveiiiiiiien, Seite 80



VAL In PASCAL

- Umwandlung von Strings in numerische Variablen

Als ich vor einiger Zeit anfing Mathematikprogramme zu

schreiben, mufite ich feststellen, daR mir CCD Pascal-* nicht

alle notigen Hilfsmittel zur Verfiigung stellte. Ich setzte mich

also hin und schrieb zunéachst eine VAL-Routine, wie sie mir

von Basic aus bekannt war. Diese Routine ist als Include-

Datei ausgelegt.

Die dazuge-horige Datei hat den Namen
VALUE.INC. Sie macht aus einem uber-
gebenen Stringwert einen Realwert, falls
dies moglich ist. Sollte eine Umwandlung
nicht moglich sein, so enthélt die global zu

deklarierende Variable ‘Fehler’, die vom
Typ Boolean sein muf3,den Wert ‘FALSE’,
ansonsten ist sie ‘TR U E’. Ich bin bei dieser
Routine einige Kompromisse in puncto
Codeldange und Rechengeschwindigkeit

eingegangen, wodurch sich eine Zeit von
ca. 10 ms fur die Umwandlung eines 13-
stelligen Strings(-123.4567E-16) ergibt.

Das Prinzip der Umwandlung beruht auf
der systematischen Zerpflickung des
Strings und ist an und fur sich leicht zu
durchblicken. Das Programm CHR_
REAL.PAS istein kleines Demoprogramm
fur VALUE.INC und wandelt die ein-
gegebenen Strings in Realwerte um. bis
man als String den Wert ‘EN D E’ eingibt. In
das Programm CHR_REAL ist noch eine
Procedure eingebaut, die alle Kleinbuch-
in GroRbuchstaben umwandelt,
wodurch es egal wird, wie die Tastatur

staben

gerade eingestellt ist. Die Value-Routine
wird folgendermaRlen angewendet:

VALUE.INC
_ _ " 41 END;
1: {Value-Routine von Klaus Wilczek fur ST Pascal-*-} @
§: (wanden von Strings in Realwerte) a3 BEGIN
i’ ] P 44 FEHLER :-TRUE;
Efl_' FUNCTION VAL (X:STRING) -REAL; 45 REPEAT{l6schen der Leerstellen)
) B B 46 N=-POS ' \X);
?_- VAR #Eéﬁé;gsls’ﬁ'me- a7 IF (1) THEN DELETE(X,N, 1);
8-' N,LE EI-R EX KE) VM, VE - INTEGER; 8 WTIL ("1 OR (N-0);
o W3 aareAL T T g 49 IF (POST \X)>0) THEN DELETE (X,N, LENGTH () -N*I) ;
10_' [ ’ 50 IF POS("-",X)-1 THEN{suchen der Vorzeichen)
’ ) 51 BEGIN
11; PROCEDURE INT(R: INTEGER); {Erstellen der Zahlenwerte) 52 W= 1:
12; BEGIN ) g
’ 53 DELETE(X, 1,1
13; IF FEHLEROFALSE THEN 54 END &, 1D
};‘f BEG.'SB.I o- 55 ELSE WM:»1;
- - 56 - Gy -
16: IF KO-O THEN 57 E)Cz - Egg(('E' ))8
17; FOR R:- 1 TO LENGTH (11) DO 58 IE E-X _0 THElil ’
- - _|3*
S_‘ ELSE 13:-13%10 + ORD(I[R])-48 59 BEGIN {herstellen von Mantisse und Exponent)
_ 60 11:-COPY(X, I,LENGTH(X));
20: BEGIN 61 12--70"-
21: FOR R:- 1 TO (K0-1) DO & END ’
22: 13:«13*10 * ORD (11[R])-48; 63 ELSE
2 14:-0; &4 BEGIN
24 FOR R:- LENGTH(II) DOWNTO (KO*I) DO s 11:-COPY(X, 1, EX-1) ;
255 .14:_('.4' ORD(INTRD-48)/10; 66 12:-COPY(X,EX*1,LENGTH(X)-EX) ;
26 13:-13*14; 67 VE:-1;
27 H -
o ENDE[\'D’ 68 IF (12[1]-"-") THEN VE:— 1
- e 69 IF (V&= ) OR (12(1]-"*") THEN DELETE (12,1,1) ;
2: END; 70 END;
30: g
71 — :
31: PROCEDURE  SYNTAXCHECK(TESTWORD:STRING;KO: INTEGER) ; o -IS—I\E(Z-'M?(EaEC(I:(O(’;{(I:Eg%(\IgFL{Dl?O)
_ Byntaxkontroile) 73 INTQR); M:cd3; I1:-12;
32: VAR 1,W:INTEGER; 7 KO:-01  INT(R)-
if BEG:E KO >0 THEN DELETE (TESTWORD,KO,1); n EI:-TRUNCA3);
- ’ ’ ’ 76 _ - *|
-5: IF TESTWORD«" THEN FEHLER:-FALSE ELSE '{Fhe\ite"tnﬂé?r \@;‘I)‘;e('rw:\g) PwrofTen €1
3:,}73: F(();R I1:-1 TO LENGTH(TESTWORD)DO 7 ELSE VAL :-(W*VM)* (L/PwrOfTen(EN));
M BEGIN B 7
78 - :-0;
- W: ~ORD(TESTWORD(1])~48: 8 END'IF FEHLER-FALSE THEN VAL:-0;
30: IF (W0) OR (W9) THEN FEHLER:-FALSE; ’
A0¢ END;
68 ff 3/88



dest := val(source);
dest - Real
source - String

Die Routine fuhrt vor der Umwandlung
eine grobe Syntaxkontrolle durch, wo-
durch die Gefahr eines eventuell auftreten-
den Fehlers sehr gering sein durfte. Wird
die Datei in irgendwelche Programme ein-
gefugt, lassen sich z.B. Eingaben schnell
auf ihre Richtigkeit prufen, wodurch sich
viele Fehler vermeiden lassen.

Weiterhin war ich seit einiger Zeit auf der
Suche nach einem guten Algorithmus fur
einen (*)Funktionsinterpreter. Als ich dann
auf die Zeitschrift MC, Ausgabe 5/87
aufmerksam gemacht wurde, beschloR ich,
den dort in Turbo-Pascal geschriebenen
FI(*) in ST Pascal+ umzuschreiben. Hier-
bei zeigten sich die Differenzen zwischen
den beiden Programmiersprachen doch
recht deutlich, es mufite jedoch nicht
allzuviel umgeéandert werden. Das Resultat
war ein recht gut und schnell funktionie-
render Fl. Hier wird ebenfalls die VAL-
Routine benutzt, die ja ansonsten bei
Turbo-Pascal bereits zur Verfigung steht.
Die Aufgabe des F1 ist es, einen beliebigen

CHR_REAL.PAS

1:  {Programm zum testen von VALUE.INC geschrieben von

.rograrrunier
raxix

Funktionstherm als String einzulesen, die-
sen zu analysieren, auf Syntaxfehler zu
kontrollieren und zuzulassen, dal belie-
bige X-Werte eingesetzt werden kodnnen
bzw. die dazugehoérigen Funktionswerte
errechnet werden.

Ein FI muB die Ublichen Rechenregeln
beherrschen:

- Punkt- vor Strichrechnung
-Klammern zuerst

-von links nach rechts

Hieraus ergibt sich eine Hierarchie der
Rechenoperatoren:

1. Klammern und Funktionen

2. Potenz A

3. Vorzeichen +-

4. Punktrechnung *, /

5. Strichrechnung +.-

Aus der Funktion wird hier ein Baum
gebaut, wobei die Knoten des Baumes
durch Operatoren, Funktionen, Vor-
zeichen, Zahlen und Variablen belegt sind.
Die Knoten sind als Variante Records de-
klariert. Der Baum wird von den hdher-
wertigen Operationen hin zu den nieder-

wertigeren durchgearbeitet. Das Pro-

FUNKTION.PAS

gramm FUNKTION.TOS erlaubt es,
Funktionen einzugeben und Funk-
tionswerte zu berechnen. Leider mufite ich
feststellen,
Funktionen von ST Pascal+ sehr ungenau
sind(z.B. 2A16=65535.99..)v und ich will
dies noch andern. Alle bisher angebotenen

dall die mathematischen

Algorithmen sind aber entweder selber zu
ungenau oder zu umfangreich program-
miert, so daf} ich es selber probieren will.
Mit diesen beiden Funktionen kann
bestimmt jeder, der irgendwann einmal
mathematische Programme schreiben will,
etwas anfangen. Die Programme sollten als
TOS-Anwendungen compiliert werden, da
ich auf Bildschirmaufbau keinen grofRRen
Wert gelegt habe.

Klaus Wilczek

1:  PROGRAM FORMELINTERPRETER;

Klaus Wilczek} 2
2 3:  TYPE ARTTYP - (VORZEICHEN»OPERATOR»FUNKT I0ON»ZAHL»
3:  PROGRAM TEST VALUE; VARX) ;
4- 4 STRING128 - STRIn6{128};
5: VAR X:STRING; 5: OPTYP - SET OF CHAR;
6: FEHLER:BOOLEAN; {globale Deklaration der Variablen 6: PTR - AKNOTENTYP;
Fehler} 7: KNOTENTYP - RECORD CASE ART:ARTTYP OF
7 8 VORZEICHEN : (VON:PTR);
" 9 OPERATOR : (OP:CHAR;
8: VALUE. INC >
o: & ¥ LINKS»RECHTS:PTR) ;
10:  PROCEDURE UPPER;{Umwandlung aller Kleinbuchstaben in 10: FUNKTION (FN3§TR|NG_[6];
Gro_buchstaben} NEXT:PTR);
11: {Die Variable (hier X) mu_ jeweils angepasst werden} n: ZAHL I (ZAREAL);
12 12: VARX - (XtREAL);
13: VAR I: INTEGER; 13: END;
14: 14:
15- BEGIN 15 VAR X»Y : REAL;
16: FOR 1:-1 TO LENGTH () DO 16: WAHL = CHAR;
17: IF (ORD(X[11)>96) AND (ORD(X[11)<123) THEN 17: FKT : PTR;
18- BEGIN 18: TERM - STRING128;
19: INSERT(CHR(ORD(X(1 })-32),X, 1)/ - FEHLER : BOOLEAN;
20: DELETE(X,1+1,1); 20:
21- END: 21: {$1 VALUE. INC}
22:  END; 2
3- 23: FUNCTION SUCHEOPERATOR (OPS:OPTYP; VAR K:INTEGER;
24: TERM:STRING128) :BOOLEAN;
25; BEGIN 24: VAR KLARER : INTEGER ; GEFUNDEN :BOOLEAN;
26: WRITELN("Beenden des Programms mit "Ende” 1%): 25:  BEGIN
27- REPEAT 26: GEFUNDEN :-FALSE ; KLAMMER : «0; Kz -LENGTH(TERV) -fl;
28: WRITELN;WRITE("Bitte einen Wert eingeben ) 2r: REPEAT
29: READLN (0); 28: Ka-K-1; L. ) )
30: UPPER;{ alle Kl.bst. werden umgewandelt in Gr.bst.} 29: IF TERM{K}-" ("THEN KLAMMER: «PRED(KLAMMER) ;
31 IF XO"ENDE" THEN 30: IF TERM[K) )* THEN KLAMMER:«SUCC(KLAMMER) ;
: BEGIN 31 IF (KLAMMER-O)AND(TERMIKTIN OPS)AND(K>I)
33- WRITELN ; WRITELN C X als Stringwert : \X): 32: AND(NOT(TERM[K-ITIN{"E", "A#]))THEN GEFUNDEN:-TRUE;
34: WRITELN ; WRITELN("-Umgewandelt zu einem 33: UNTIL GEFUNDEN OR (K-D);
Realwert: \VALCO): 3: SUCHEOPERATOR :~GEFUNDEN;
35: WRITELN ; WRITELN(C Fehlervariable "»FEHLER) ; 35:  END;
36: END; 36:
37 UNTILX="ENDE" ; {aussteigen wenn X«"ENDE"} 37: FUNCTION SUCHEPLUSMINUS(VAR K: INTEGER; TERM:STRING128):
38- END. BOOLEAN;
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BEGIN
SUCHEPLUSMINUS : ~-SUCHEOPERATOR! [*+*, *-"],K, TEBM) ;
END;

FUNCTION SUCHEMALDURCH (VAR K: INTEGER; TERM:STRING128) :
BOOLEAN;
BEGIN
SUCHEMALDURCH :-SUCHEOPERATOR<[**", */"J K, TERM) ;
END;

FUNCTION SUCHEVORZEICHEN (TERM:STRING128) :BOOLEAN;
BEGIN
SUCHEVORZEICHEN: - (TERM (1] IN
END;

=D

FUNCTION SUCHEPOTENZ(VAR K: INTEGER;TERM:STRING128):
BOOLEAN;
BEGIN
SUCHEPOTENZ :-SUCHEOPERATOR ([**"], K, TERM) ;
END;

FUNCTION SUCHEFUNKTION (VAR K: INTEGER; TERM:STRING128) :
BOOLEAN;
VAR F:STRING128;
BEGIN
SUCHEFUNKTION:-FALSE ;K:-POS(* (", TERM) ;
IF K>0 THEN
BEGIN
F:-COPY (TERM, 1,K-1);
IF(<F="ABS")OR(F-"ARCTAN")OR(F-"COS" )OR<F»"EXP")OR
(F-"FRAC")OR
(" INT" )OR(F="LN")OR(F-"SIN")OR(F-"SQR")OR
(F-"SQRT")OR
(F-"TAN")OR(F-"") (AND(TERM(LENGTH(TERM)]-")™)
THEN SUCHEFUNKTION:-TRUE
END;
END;
FUNCTION SUCHEZAHL (VAR WERT :REAL; TERM: STRING128) :
BOOLEAN;
BEGIN
WERT :-VAL (TERV) ;
SUCHEZAHL : -FEHLER;
END;

FUNCTION SUCHEX(TERM:STRING128) :BOOLEAN;
BEGIN
SUCHEX:-(TERM="X");
END;

FUNCTION FUNKTIONSANALYSE (TERM:STRING128) :PTR;
VAR TERMOK:BOOLEAN; FKT :PTR;

PROCEDURE BAUEBAUM( VAR KNOTEN:PTR;
VAR WERT:REAL; K:INTEGER; VZ:CHAR:
BEGIN
IF TERMOK AND (LENGTH (TERW) >0) THEN
IF SUCHEPLUSMINUS (K, TERM) THEN BEGIN
NEW(KNOTEN) ;
KNOTEN'* . ART:-OPERATOR; KNOTEN*_OP:-TERM(K) ;
BAUEBAUM(KNOTEN" .LINKS .COPY(TERM,1,K-1));
BAUEBAUM(KNOTEN" RECHTS,
COPY (TERM, K+, LENGTH(TERM)-K));

TERM:STRING128) ;

END
ELSE IF SUCHEMALDURCH (K, TERM) THEN BEGIN
NEW <KNOTEN>;
KNOTEN* _ART:-OPERATOR; KNOTEN" OP :-TERM[K]:
BAUEBAUM (KNOTEN*_ LINKS ,COPY(TERM, 1,K-1>);
BAUEBAUM (KNOTEN*_ RECHTS,
COPY (TERM, K+, LENGTH(TERM)-K));
END
ELSE IF SUCHEVORZEICHEN (TERM) THEN BEGIN
VZ:-TERM(1J; DELETE(TERM,1,1);
CASE VZ OF
*+*: BAUEBAUM (KNOTEN, TERM);
: BEGIN
NEW (KNOTEN) ; KNOTEN* ,ART:-VORZEICHEN;
BAUEBAUM (KNOTEN*_ VON, TERM);
END;
END
END
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112
113
114
115
116

117
118
119
120

121:

123
124
125
126

140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159

161
162
163
164
165
166
167
168
169
170

172
173
174
175
176

178
179
180

181
182
183
184
185
186

187

ELSE IF SUCHEPOTENZ (X, TERM) THEN BEGIN
NEW(KNOTEN) ;
KNOTEN'' .ART--OPERATOR; KNOTEN" .OP :~TERM K1;
BAUEBAUM(KNOTEN"" _LINKS ,COPY(TERM,1,K-1));
BAUEBAUM(KNOTEN'* _RECHTS,
COPY(TERM, K+1 ,LENGTH(TERM) -K));
END
ELSE IF SUCHEFUNKTION (K, TERM) THEN BEGIN
NEW(KNOTEN) ;
KNOTEN"" . ART - -FUNKTION;
KNOTEN"* .FN :=COPY (TERM, 1,K-1);
BAUEBAUM(KNOTEN'" NEXT,
COPY (TERM, K+1, LENGTH (TERW) -1-K)) ;
END

ELSE IF SUCHEZAHL (WERT, TERM) THEN BEGIN
NEW(KNOTEN) ;
KNOTEN" .ART:-ZAHL; KNOTEN'*_ZA:-WERT;
END
ELSE IF SUCHEX(TERM) THEN BEGIN
NEW(KNOTEN) ;
KNOTEN" ART :-VARX;
END
ELSE TERMOK:-FALSE
ELSE TERMOK :-FALSE;
END;

PROCEDURE UPPER;
VAR 1 :INTEGER;
BEGIN
FOR 1:-1 TO LENGTH (TERM) DO
IF (ORD(TERM[1))>96) AND
(ORD(TERM[11)<123) THEN
BEGIN

INSERTCHRQORD(@ERM(1))-32),TERM, 1);
DELETE(TERM, 1+1,1);
END;
END;

BEGIN
TERMOK:-TRUE; UPPER;
BAUEBAUM(FKT , TERM) ;
IF NOT TERMOK
THEN FUNKTIONSANALYSE:-NIL
ELSE FUNKTIONSANALYSE:-FKT;
END;

FUNCTION  FUNKT IONSBERECHNUNG(FKT:PTR; X:REAL) -REAL ;

CONST MAXREAL-1.0E30;
VAR WERTOK :BOOLEAN;

MINREAL-1 .0E-30;

FUNCTION WERT(ZEIGER:PTR) :REAL;
VAR TEST,FX:REAL;
BEGIN
FX:-X;
IF WERTOK THEN
WITH ZEIGER"™ DO
CASE ART OF
VORZEICHEN: WERT:—WERT (VON) ;
OPERATOR:CASE OP OF
'+' :WERT :-WERT (LINKS)+WERT (RECHTS) ;
JWERT : -WERT (L INKS)-WERT (RECHTS);
‘WERT: -WERT(LINKS)*WERT(RECHTS);
V' :BEGIN
TEST:-WERT(RECHTS);
IF ABS(TEST)>MINREAL
THEN WERT:-WERT(LINKS) /TEST
ELSE WERTOK:-FALSE;
END;
:BEGIN
TEST :-WERT QL INKS);
IF TEST>MINREAL
THEN WERT :-EXP(WERT(RECHTS)*

LN(TEST))
ELSE WERTOK:-FALSE;
END;
END;
FUNKTION: BEGIN
IF FN-"" THEN WERT:-WERT Q\EXT) ;

IF A\-"ABS" THEN
WERT: -ABS(WERT (NEXT));
IF FN-"ARCTAN#THEN
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WERT :~ARCTAN(WERT(NEXT));
IF FN-"COS" THEN
WERT :-COS(WERT(NEXT));
IF FN-"EXP" THEN
WERT :—EXP (WERTQNEXT));
IF FN»"LN" THEN BEGIN
TEST:-WERT(NEXT) ;
IF TEST>0
THEN WERT:-LN(TEST)
ELSE WERT OK :-FALSE;
END;
IF FN-"SIN" THEN
WERT : ~SINQWERT(NEXT));
IF FN-"SQR" THEN
WERT :-SQR(WERT(NEXT));
IF FN-"SQRT" THEN BEGIN
TEST:-WERT(NEXT) ;
IF TEST>0
THEN WERT:-SQRT(TEST)
ELSE WERT OK:-FALSE;

END;
IF FN-"TAN®  THEN WERT:-SIN(WERT
(NEXT) )/COS (WERT (NEXT) ) ;

END;

ZAHL: WERT:-ZA;
VARX: WERT:»FX;
END;
END;

BEGIN
IF FKTONIL THEN BEGIN
WERTOK:-TRUE; FUNKTIONSBERECHNUNG :-WERT(FKT) ;
IF NOT WERTOK THEN FUNKTIONSBERECHNUNG :-MAXREAL
END
ELSE FUNKTIONSBERECHNUNG : -MAXREAL ;
END;

PROCEDURE clear_line; BEGIN write (chr (27),
PROCEDURE gotoxy (X, y: integer);
BEGIN IF x < O THEN x :- O

ELSE IF x > 79 THEN x

*1") END;

- 79;

224
225
32)
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239

240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250

251
252
253
254
255
256
257
258
259

IFy<OTHEN Yy :- 0
ELSE IF y > 24 THEN y :- 24;
write (chr @27), w™*, chr (y ¢ 32), chr (x ¢

END;
BEGIN
REPEAT
GOTOXY(3,2);WRITE("Interative Funktionseingabe®);
GOTOXY (3,4);WRITE("<1> Term eingeben®);
GOTOXY (3,5);WRITE("<2> Funktionswerte®);
GOTOXY(3,6);WRITE("<3> Ende®);
REPEAT
GOTOXY (7, 9) ;CLEAR_LINE;WRITE("lhre Wahl: ~);
READ(WAHL) ; CLEAR_LINE;
UNTIL WAHL IN 1*17._"3"];GOTOXY(7,9);
CASE WAHL OF
%1" - BEGIN
WRITE(C"Funktionsterm: f0)- T);
READLN (TERM) ;CLEAR_LINE;
FKT: -FUNKT IONSANALYSE(TERM) ;
IF FKT-NIL THEN BEGIN
GOTOXY (7,11) ;WRITE("FEHLER
READLN; CLEAR_LINE;END;
END;
BEGIN
IF FKTONIL THEN BEGIN
WRITE('X - 7);
GOTOXY (11,9) ;READLN(X) ; CLEAR_LINE;
Y :-FUNKT IONSBERECHNUNG(FKT,X) ;
GOTOXY (0,11);CLEAR_LINE;GOTOXY(11,11);
WRITELNC*FQO- =) ;
END
ELSE BEGIN
GOTOXY (7,11) ;CLEAR_LINE;
WRITE("KEINE FUNKTION DA.");
END;
READLN;
END;
END;
UNTIL WAHL-"3*;
END.

IN TERM®);

"2":

71



FLIP

Menuleisten einmal anders

Wie oft begegnet einem diese
Situation: Man klickt auf
dem Bildschirm etwas

an und muf in die
Meniuleiste, um die Option
zu spezifizieren, damit sie

ausgeldst werden kann.

Beim KUM A-Resource-Editor ist das ganz
anders. Sobald man hier etwas anklickt, er-
scheint bei der Maus ein kleines Flipmend,
um einem den Weg in die Menuleiste zu
ersparen. Die hier vorgestellte Routine lei-
stet eben dieses: Sie kann ein Flipmenu an
jedem Bildschirmpunkt (in der Cursor-
Matrix 80x25) plazieren.

Diese MenlUs werden nicht mit um-
standlichen GEM-Eintragen gestartet,
sondern sind universell einsetzbar. sie ini-
tialisieren sich beijedem Aufrufvon selbst.
Zur Einfuhrung einige Worte zur...

Arbeitsweise

Die Funktion bekommt beim Aufruf die
Texte der Menupunkte sowie die ge-
wulnschte Bildschirmposition des Menus
Ubergeben. Nach der Ausgabe auf dem
Bildschirm wird nun standig die Position
der Maus und der Status der Maustasten
abgefragt. Jenachdem wo sich die Maus
befindet, wird der unter ihr liegende
Menupunkt invertiert. Befindet sich die
Maus auRerhalb des Menis, wird nichts
invertiert.

Werden die Maustasten aktiviert (rechts,
links oder beide, das spielt keine Rolle),
wird der invertierte Menupunkt angewahlt
und an die aufrufende Prozedur die entspr.
Eintragsnummer weitergegeben. AuBer-
dem wird gemeldet, ob der Eintrag mit der
rechten, linken oder gar mit beiden Maus-
tasten angewahlt wurde.

72 11 3/88

Die Umgebung

Von einer Funktion dieser Art verlangt
man. daf nach deren Aufrufder Bildschirm
wieder im urspr. Zustand vorliegt. Dies
bedeutete fir mich, der Einfachheit halber
den gesamten Bildschirm zwischenzuspei-
chem. Entsprechendes leisten die Proze-
duren Save_Screen und Restore_Screen
(Z.64-77).die wiederum bestimmte Typen
und Variablen sowie die XBIOS-Funktion
LogBase (XBIO S(2)) bendétigen.

Um die Mausposition dauernd feststellen
zu konnen, bediene ich mich der AES-
Funktion 79: Graf_MKState. Auch sie
bendotigt spezielle Variablen und Typen (im
Listing als solche gekennzeichnet).

Die Prozeduren write_xy und hiwrite_xy
(Z. 78-86) dienen ebenso zum Darstellen
des Menus auf dem Bildschirm wie die
Prozedur Rahmen (Z2.88-100). All diese
Prozeduren setzen ihre bendtigten x-/y-
Koordinaten als Koordinaten aus der Snap-
Matrix (also 80x25) voraus.

Alle 0.g. Prozeduren sind schon als solche
brauchbar und nutzlich in jedem Pro-
gramm. Die eigentliche Funktion “FLIP™
(Z. 105-188) setzt sie als vereinbart voraus.
Aus diesem Grund sind sie auch mit aufge-
listet.

Die Syntax der
Funktion

Die Funktionsvereinbarung lautet:
FUNCTION Flip(x,y : INTEGER; was :
Str255; VAR M_Keys : INTEGER)

CINTEGER;

Die Variablen x undy legen die obere linke
Ecke des Menus in der 80x25-Bildschirm-
matrix fest. Im String "W as” finden sich die
Menueintrage, die jeweils durch einen
Underscore getrennt sind.

Ein Beispiel: Man will ein Mend mit fol-
gendem Aussehen erzeugen:

Mami
Papi
Ich
und
Du

Dann muR der String so lauten:
“"Mami_Papi_Ilch_und_Du".
Weitere Beispiele finden sich im Haupt-
programm des Listings. Jeder Menupunkt
kann eine Lange von max. 40 Zeichen
haben, der gesamte Definitionsstring darf
max. 255 Zeichen beinhalten. Die letztge-
nannte Grenze ist durch das Pascal gesetzt.
In der Variablen M_Keys schlieBlich wird
der Status der Maustasten zuriickgegeben.
Hierbei bedeutet 1, daf’ die linke Maustaste
gedruckt wurde: 2 istes bei der rechten, und
bei beiden Tasten gleichzeitig ist es 3.
Zur Funktion selbst ist eigentlich nichts zu
erwadhnen. Die verschiedenen Unterpro-
zeduren sind erstens sehr einfach und
zweitens im Listing naher erlautert. So

Geht weiter...
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bleibt zum Schluf3 nur noch ein...

Ausblick

Die hier vorgestellte Flipmeni-Routine
ist keineswegs vollstéandig. Sie stellt viel-
mehr eine Minimalversion dar. Denkbar
waren z.B. DISABLE-te MenUeintrage
(die z.B. durch ein anderes Trennzeichen
als dem Underscore, z.B. den Klammeraf-
fen) kenntlich gemacht werden kdnnten. In
diesem Fall miRten die Prozeduren
write_xy und hiwrite_xy durch entspr.
Draw_String-Anweisungen ersetzt werden
(was jedoch mit einem Geschwin-
digkeitsverlust einhergeht).

Ein weiterer Vorschlag ware, das Menu
gleichzeitig auch Uber die Tastatur steuern
zu kdnnen, um z.B. bestimmte Eintrége mit
den Funktionstasten anwahlen zu kénnen.
All diese Moglichkeiten sind auf der Basis Beispielfiir eine verschobene Meniileiste
des gelieferten "Rohlistings” relativ ein-
fach "nachzuristen”. Solche Versionen der
Funktion sind bei mir mittlerweile er-
folgreich im Einsatz. Sie haben allerdings
den Nachteil, den Rahmen dieser Program-
mierecke zu sprengen, weshalb ich mich
auf die einfachste Version, die aber in den
meisten Fallen durchaus ausreichend sein
wird, beschrankt habe.
Das hier vorliegende Programm wurde mit
ST-Pascal Plus 1.20erstellt. Werdas Glick
hatte, bereits mit einem Update versorgt zu
werden, wird mit Sicherheit die eine oder
andere Routine deutlich verkiirzen oder
sogar wegdfallen lassen kénnen.
Udotiihmin&

FLIP.PR6

{$D0-, S10} { Fehlermeldungen ausschalten } 35: ScreenBase ScreenPointer; { Zei_ger auf Bildschirm
PROGRAM Flipmenue; ) Sgelche_r 3}
36: Schirm Screen; { Hier wird der
( Mausgesteuertes Flipmenue an beliebiger Bildschirm gepuffert )
Bi ldschi rmposition. 37 )
Die aufgefuehrten Variablen und Prozeduren gehoeren 33 test, mouse : INTEGER; { Testvariablen )
zur benoetigten hilf 1 Str255;
Umgebung der Routine.
Autor: Udo Hilwerling,
Zumlohstr. 21
4410 Warendorf 1 }

{$1 GEMSUBS.PAS
{ AES-Prozeduren

PROCEDURE AES_Call(op INTEGER;
VAR iInt_in o Int_In_Parms;
VAR int_ out : Int Out Parms;
VAR addr in : Addr In Parms;
VAR addr_out : Addr_Out Parms); EXTERNAL;

CONST
{$1 GEMCONST.PAS )

> BREBewno

5

TYPE
{$1 GEMTYPE.PAS }

8 b

S8

PROCEDURE Graf MKState(VAR X,y, pr, key : INTEGER);
BEGIN
AES_Call(79, int_in, int out, addrin, addr_out);
X:-int_out[I1]; y:*int_out[21;
pr:-int_out[3];
key “*»int_out [4J
END;

{ Typen fuer AES-Aufruf }

AES_Pointer - "CHAR;

Int_In_Parms - ARRAY[0..15] OF INTEGER;
Int_Out_Parms - ARRAY[0..45] OF INTEGER;
Addr_In_Parms - ARRAY [0..1] OF AES_Pointer;
Addr_Out_Parms - ARRAY[0..0] OF AES_Pointer;

B

{ Typen zum Zwischenspeichern des Bildschirms }
Screen - PACKED ARRAY 11..32000J OF BYTE;
ScreenPointer - "Screen;

- 1

FUNCTION LogBase : ScreenPointer;

VAR XBI0S(2);

{ variablen fuer AES-Aufruf 3}
int_in : Int_In_Parms;
int_out : Int_Out Parms;
addr_in : Addr_In_Parms;
addr out o Addr Out Parms;

BENBRRBNRY

PROCEDURE Save_Screen; { Bildschirm Zwischenspeichern )
BEGIN
Hide_Mouse;
[$P-1 Schirm:-ScreenBase'; [$P-1
Show Mouse;

BARRRIR2BBIFALIBAEEEIG5HRBVNPEES
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END;

PROCEDURE Restore_Screen; ( Bildschirm

wiederherstellen }

BEGIN
Hide_Mouse;
{$P—> ScreenBaseA :«Schirm; {$P-}
Show_Mouse;
END;
PROCEDURE write xy (wx, wy INTEGER; was : Str255);

BEGIN
write(#27,°Y" ,chr(wy+32), chr(wx+32),was);
END;

PROCEDURE hiwrite_xy(wx,wy
BEGIN
write(#27,"p"); write_xy(wx,wy,was); write(*27,*q")

INTEGER; was : Str255);

END;

PROCEDURE Rahmen (xI, yl, x2, y2 INTEGER) ;
{ Doppelrahmen zeichnen und weiss ausmalen }
VAR i : INTEGER;
BEGIN
Hide_Mouse;
X2:«X2+2;
XPz-(x1-1)*8+1;  Xx2:«(x2-1)*8;
yIl = l-1)*16+6; y2:«(y2-1)*16+12;
Paint_Color(White); Paint_Rect(xl,yl,x2-x1,y2-yl);
Line_Color(Black);
FrameRect(xl,yl, x2-x1+1,y2-yl+1);
FOR iT-3 TO 4 DO
Frame_Rect(xl+1,
Show_Mouse
END;

yl+i, x2-x1-2%i+1, y2-yl-2*i+1);

{ Die eigentliche Funktion,
benoetigt.

die jedoch obige Umgebung

FUNCTION flip(x, y
was

INTEGER;
© str255;

{ Bildschirmkoordinaten }
( Menue-Eintraege }

Nicht vergessen

Liebe Leser,

nutzen Sie die Gelegenheit und

besuchen Sie uns in Hannover auf
der CeBIT '88

her Zeit vom

16. bis 98. Wrarz 19%8.

In der Halle 17 am Stand A 70

kdnnen Sie Fragen an die
Redaktion der ST-Computer stellen.

Natlrlich stehen wir lhnen auch

135

137

139
140
141
142
143
144

VAR M_Keys : INTEGER) { Mausinfo
: INTEGER;

TYPE Str40 « STRING[40);

VAR Feld : ARRAY[1..23] OF str40;
brstr : Str40;
Breite, anzahl.
akt, last.
xmin, Xmax.
ymin, ymax.
Xpos, ypos,
p, 1 - INTEGER;
FUNCTION wx (x : INTEGER) : INTEGER;

{ Rechnet Bildschirmkoordinaten um in
Pixelkoordinaten )
BEGIN wx:»Xx*8-7 END;

FUNCTION wy (y :
{s. wx )
BEGIN wy:«y*16-1

INTEGER) : INTEGER;

END;

PROCEDURE Aufspalten;
{ Menue-Eintraege auseinanderdividieren }
VAR 1 : INTEGER;
h : Str255?
BEGIN
Breite:-0; 1:*0; Anzahl:»1;
WHILE Pos( , was)<>0 DO BEGIN
{ als Trennungzeichen )
1:*Pos( , was)-1;
IF I>Breite THEN Breite:*1;
Feld[anzahl]:*Copy(was,1,1);
Delete(was,1,1+1);
anzahl -*anzahl+I
END;
Feld[anzahl]:=was;
IF length(was)>Breite THEN Breite:«length(was);
brstr:«Copy (" ",1,Breite);
———— 40 Spaces oben ——-— }
FOP 1:«1 TO anzahl DO BEGIN
{ Felder gleichlang machen )

LUGeBIT'88

Weft-C«ntrum Biiro «Information -Telekommunikation

16. - 23. MARZ 1988

bei Fragen zu den Hard- und Software-
produkten der “Merlin” Computer
GmbH zur Verflgung.

fl
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146 h:-Concat(" ~,Feld[l].,brstr); 186 Restore Screen;
147 Feld(1):»Copy(h, I ,Breite+2) 187 flip:=akt
148 END; 188 END;
149 Breite :-Breite+2 189
150 END; 190 I J
151 191
152 PROCEDURE Fuellen; { Flipmenue fuellen H 192  { Beispiel - Hauptprogramm
153 VAR i : INTEGER; 193 BEGIN
154 BEGIN 194 IF Init GEM>-0 THEN BEGIN
155 Hide_Mouse; 195 Init_Mouse;
156 FOR i:»1 TO anzahl DO write_xy(x,y+i-1,Feld[i)); 196 -
157 Show_Mouse; 197: hi If:»Concat( { Hilfsstring fuer
158 END; Menue-Eintraege: )
159 198: " Datei laden_-, { Eintraege werden
160 PROCEDURE Update; { Flipmenue aktualisieren } durch den Underscore }
161 BEGIN 199 " Datei speichern_", { O ogetrennt. }
162 Hide_Mouse; 200 * Datei neu erzeugen_",

IF lastoO THEN write_xy(x,y+last-1,Feld[last]); 201 " File umbenennen_#,

{ normal } o2 " File loeschen_*,
164: IF aktoO THEN hiwrite_xy (x, y+akt-1,Feld[akt] ); 203 * Diskette pruefen_#,
{ invers } 204 " Diskette formatieren

165 Show_Mouse 205 " Freier Speicherplatz®);
166 END; 206
167 207 test:*flip(15,3, hilf, mouse);
168 BEGIN 208
169 akt:-0; last:«0; ScreenBase:=LogBase; 209 test:»flip(38,1,
170 Aufspalten; 210 "1.2 34567891011 12 13 14 15 16_17_18 1920
171 xminz=wx(x+1); xmax:=wx(x+Breite+l) ; _21 22 237, mouse);
172 yminz=wy(y); ymax: «wy(y+anzahl) ; 211:
173 Save_Screen; 212: writeln; writeln;
174 Rahmen(x, y, x+Breite, y+Anzahl+l); 213: write("Eintrag ",test,” gewaehlt mit ~);
175 Fuellen; 214: IF mouse=l1 THEN writeln("linker Maustaste.");
176 REPEAT 215: IF mouse-2 THEN writeln("rechter Maustaste.");
177 Graf_MKState(xpos, ypos, M Keys, i); 216: IF mouse-3 THEN writeln(“beiden Maustasten.");
178 last:«akt; 217: writeIn("<RETURN>"); readln;
179 IF  ((xpos>-xmin) AND (Xxpos<=xmax) ) AND 218: Exit GEM
180 ((ypos>«ymin) AND (ypos<=ymax)) 219: END
181 THEN akt:=(ypos-2-ymin) DIV 16+1 220 END.
182 ELSE akt:=0;
183 IF lastoakt THEN Update;
184 IF (M Keyso0) AND (akt-0) THEN write(7)
185 UNTIL (M Keys<>0) AND (aktoO);

Betr.: Programmier Praxis

Die "Progammier Praxis" ist ein fester Bestandteil der ST Computer geworden. Ge-
dacht ist sie fur all diejenigen/ die ihren Rechner selbst programmieren, und dazu
Tips und Anregungen gebrauchen kdnnen. Diese Rubrik kann aber nur dann beste-
hen, solange viele Leser (Sie eingeschlossen) sich daran beteilligen. Wir fordern Sie
deshalb auf, Ihre Ideen in einen Umschlag zu stecken und auf dem schnellsten Weg
zu uns zu schicken. Voraussetzungen gibt es praktisch keine: es mul} lediglich inter-
essant sein und so dokumentiert, dal auch andere Anwender daraus einen Nutzen
ziehen kénnen. Auch bei den Sprachen gibt es keinerlei Einschrankungen: PASCAL, C,
BASIC; Assembler, Modula 2, APL, Fortan, LISP, Prolog, PEARL,... und sogar LOGO ist
erwinscht.

Veroffentliche Programme werden naturlich angemessen

honoriert. Bitte beachten Sie bei der Einsendung:

Schicken Sie den Quelltext und das evtl. compilierte

Programm, sowie die Dokumentation auf Papier

und Diskette. Die Diskette wird zuriickerstattet.

Einsendungen direkt an die Redaktion:

"MERLIN" Computer GmbH

ST Computer Redaktion

Programmier Praxis'

Industriestralle 26

D-6236 Eschborn Tel.: 0 61 96 / 48 18 11



DIE SCHILKROTE GEHT FREMD

Turtle-Graphik ist nicht nur
LOGO Vorbehalten. Auch in
anderen Hochsprachen wie

Pascal lassen sich geeignete

Routinen aufbauen.

Die hier vorgestellte Include-Datei a3t
sich in jedes Programm einbinden. Aller-
dings sind die Routinen anGEM gebunden.
TURTLE.INC stellt die vier Bewegungs-
kommandos vorwaerts, rueckwaerls,
rechts und links zur Verfigung. Zusatzlich
sind zwei Routinen vorhanden, die die

Turtle-Grafiken

Turtle an einer bestimmte Stelle auf dem
Bildschirm mit einer bestimmten Aus-
richtung plaziert.

ST Pascal Plus 2.0 akzeptiert Konstanten-,
Typen-, Variablen- und andere Mehrfach-
deklarationen. Daher ist es mdéglich, alle
notwendigen Routinen in einer Include-
Datei zusammenzufassen. Sie darfabererst
nach Einfigen der GEM-Dateien eingeftigt
werden, da die Turtle-Datei Routinen des
GEM benutzt.

Eine kurze Erldauterung. Mit der Routine
init_turtle legt man einen beliebigen
Startpunkt auf dem Bildschirm fest. Zu-
satzlich wird eine Grundausrichtung vor-
gegeben. turtle_home hat eine geringere
Funktion. Sie entspricht init_turtle. setzt
aberdie Turtle in die Mitte mit Ausrichtung
nach oben, vorwaerts bewegt die Turtle
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Das Ergebniss des Demonstrationsprogrammms
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pixelweise vorwarts, das heif3t in die durch
den Winkel festgelegte Richtung, rueck-
waerts verfahrt analog, jedoch in die ent-
gegengesetzte Richtung. Mit rechts und
links kann man die Turtle-Richtung
andern. Hierbei ist immer ein Winkel von
der Grundrichtung aus gemeint. Beispiel:
Die Turtle bewegt sich in Richtung 90
Grad. Nun soll sie sich mit rechts(lO) dre-
hen. Die neue Richtung ist dann 80 Grad.
Bevor man eine der vier Bewegungsrouti-
nen aufruft, sollte man die Turtle auf den
Bildschirm mit init_turtle oder
turtle_home setzen. Ansonsten gibt’s
nichts Besonderes zu beachten. Das kleine
Beispielprogramm  veranschaulicht
Nutzungsmoglichkeiten der Turtle-Routi-
nen.

Dietmar Rabich
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¢ Include-Datei fur Turtle-Routinen %)
¢ Entwickelt mit ST Pascal Plus 2.0 %
( Dietmar Rabich, Dilmen i)

TURTLE.INC

type turtle_daten * record
pos_X,pos_y,winkel
end;

= short_integer;

var turtle ; turtle_daten; ¢ globale

Variablenvereinbarung *)

¢ Turtle vorwarts bewegen *)
procedure vorwaerts(n:short_integer);

¢ Umrechnung in Bogenma_ *»
function bogen(x;real):real;

const pi-3.14159265;

begin
bogen:»x*pi/180;
end;

begin
with turtle do
begin
pos_x:«pos_x+short_round(cos(bogen(winkel))*n);
pos_y:«pos_y-short_round(sin(bogen(winkel))*n);
line_to(posx,pos_y);
end;
end;

¢ Turtle ruckwarts bewegen *)
procedure rueckwaerts(n:short_integer);

begin
vorwaerts(-n);
end;

¢ Turtle rechts drehen %
procedure rechts(w:short_integer);

begin
with turtle do
begin
winkel :=winkel-w;
while winkel<0 do
winkel :=winkel+360;
end;
end;

¢ Turtle links drehen *)
procedure links(w:short_integer);

begin
with turtle do
begin
winkel ==winkel+w;
while winkel>360 do
winkel -*winkel-360;
end;
end;

¢ Turtle Position und Winkel zuordnen %)
procedure init_turtle(X,y,w:short_integer);

begin
with turtle do
begin
pos_X:*X;
Pos_y:-y;
winkel z=w;
end;
rechts (0);
1inks(0);
move_to(X,y);
end;

¢ Turtle in die Mitte mit Ausrichtung nach
procedure turtle_home;

oben *»

begin
init turtle(320,200,90);

rcyrainnuer
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(¢ Demonstrationsprogramm fur die
TURTLE. INC %

¢ Entwickelt mit ST Pascal

program demo_turtle;

Include-Datei

Plus 2.0. Dietmar Rabich %)

const {81 \INCLUDE\GEMCONST.INC )
type ($1 \INCLUDE\GEMTYPE.INC )
($1 \INCLUDE\GEMSUBS.INC )

($1 \INCLUDE\TURTLE.INC ) (* <- Hier wird die Turtle-
Datei eingelesen %)

procedure quadrat(laenge:short_integer;dreh:boolean);

var 1 : short_integer;
begin
if laenge>5 then
for i:-1 to 4 do
begin
vorwaerts(laenge);
if dreh then
1inks(90)
else
rechts(90);
quadrat(laenge div 2,not(dreh));
end;
end;

begin
if init_gem>=0 then
begin
init_mouse;
hidemouse;
clear_screen;
init_turtle(384,264,90);
quadrat(128#true);
show_mouse;
exit_gem;
readln;
end;
end.



ZEHNFINGER WIE DER WIND

Umdefinieren der Gro6er-/Kleiner-Taste

Wer seinen Atari im Einfin-
ger-Adler-Suchsystem be-
dient und auBerdem mit der
Standardbelegung der
Tastatur zufrieden ist, kann
diesen Artikel getrost
Uberschlagen.

Wer allerdings seinen Atari
als Textsystem benutzt

und sich wie ich schon des
Ofteren Uber die Lage der

<- bzw. >-Taste geadrgert hat,
dem seien die folgenden
Ausfihrungen warmstens ans
Herz gelegt.

Leider haben die Konstrukteure der Atari-
Tastatur (das gilt auch fir den neuen Mega
Atari(nicht nachgedacht, als sie das Layout
der deutschen Tastatur festlegten. Damit
ziehen sie zwar gleich mit ihren Kollegen,
den Entwicklern des Industriestandards,
aber was kann sich der Anwender dafur
kaufen? Alle, die aufihrem Atari mehroder
weniger professionelle Textverarbeitung
betreiben, werden es sicher schon
festgestellt haben: Die *<'-bzw. ‘>'-Taste
sitzt so bescheuert neben der linken Shift-
Taste. daB die Texte am <ende meistens
<s() ausehen !!

Vielleicht haben es einige auch geschafft,
durch langwieriges Trainieren ihren
kleinen Finger so zu verformen, da@ sie das
Problem nicht mehr haben: aber was ma-
chen die Armsten, wenn sie gezwungen
werden, sich einer normalen Schreimaschi-
nentastatur zu nahern ?

78 i1 3/88

Gerade beim neuen Mega Atari, der gar-
nicht typisch fir PCs eine wirklich
angenehme und qualitativ gute Tastatur
hat. lallt obiger Umstand aullerste Trau-
rigkeit aufkommen.

Kurz gesagt: Ich habe mich entschlossen,
mit folgendem Programm der Sache ein
Ende zu machen.

Zuerst hatte ich die Idee, aus der KG-Taste
(diese Abklrzung stehe ab jetzt fur die
bewulte, stbrende Taste) eine dritte Shift-
Taste zu machen. Allerdings ist mir das
nicht gelungen. FiUr entsprechende Hin-
weise ware ich sehr dankbar.

Als Alternative bot sich an. die KG-Taste
vollig lahmzulegen und die entsprechen-
den Zeichen, ohne die der Programmierer
nattrlich auch nicht leben kann, woanders
hinzulegen.

Dieser Weg zeigte sich als gangbar und
wurde in vorliegendem (trivialen)
Programmchen verwirklicht.

Effekt:

Die KG-Taste ist nach Aufruf des Pro-
gramms vollig tot und sollte irgendwie
mechanisch mit der linken Shift-Taste
gekoppelt werden (W er hateine gute Idee ?,
Holzkeil schnitzen. Plastillin....).

Nach einem zweiten Aufruf des Pro-
gramms werden die alten Zustande wieder
hergestellt.

Auf der Suche nach der Tastaturtabelle
stiel’ ich auf die Funktion 16 des XBIOS.
umgangssprachlich auch als KeytblO
bekannt. Dabei stellte sich heraus, daR der
Atari nicht eine Tastaturtabelle, sondern
deren drei hat. Jede ist genau 128 Byte lang
und wird Uber den sogenannten Scancode
derTasten(s. Bild |)addressiert. Der Scan-
code isteine Art Numerierung allerTasten.

Beispiel:
Sie wollen, dal3 die KG-Taste nur noch
Null liefert. Also schauen Sie in der
Tabelle (Bild 1) nach und sehen, dal}

die KG-Taste den Scancode 60 Hex

hat. Deshalb mussen Sie in Position 60

Hex der shift- und unshift-Tabelle eine

0 eintragen.
Die erste Tabelle enthélt die normale Bele-
gung. die zweite die Belegung mit ge-
druckter shift-Taste und die dritte die bei
aktiver CapsLock-Taste.
Mit der Funktion Keytbl(u,s,c) ist es nun
moglich die Tabellen durch eigene zuerset-
zen. Dazu ist der Funktion ein Zeiger auf
die neue Tabelle zu Ubergeben. Wird als
Parameter -1L Ubergeben, bleibt die jewei-
lige Tabelle unverandert.
Wenn man nun auch noch weil3, dal
KeytblO auch einen Wert zuriickgibt -und
zwar einen Zeiger auf drei weitere Zeiger,
die. wen wundert’s. aufdie gerade gultigen
Tastaturtabellen zeigen, dann ist der Rest
ein Kinderspiel.
Zuerst besorgt man sich die alten Tabellen,
indem man KeytblO mit dreimal -1L als
Parameter aufruft. Da sich die Original-
tabellen im ROM befinden, muf3 man
diejenigen, die man gern verandern
mdochte, ins RAM kopieren, dann abdandem
und dem Betriebssystem mit einem wei-
teren Aufruf von KeytblO die neue Lage
nahebringen.
Damit auch keiner an den neuen Tabellen
fummelt, muR man das Programm mit
Ptermres(n.e) terminieren, so daf es resi-
dent im Speicherbleibt. Wie man die Laénge
des Programms feststellt, hangt vom
jeweiligen Compiler und der Program-
miersprache ab. Fur Megamax C kdnnen
Sie eine mogliche Lésung im Listing be-
wundern. Bemerkenswert dabei ist, dal
Megamax C der ersten globalen Variable
die hochste Adresse zuordnet.
Die Problemldsung sollte sich auf alle
Programmiersprachen ubertragen lassen,
die TOS-Aufrufe erlauben. Vielleicht hat
jemand Lust, eine Version in Assembler zu
machen und als Public Domain zur
Verfigung zu stellen?

Thomas Weinstein
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68 copy (keytbls->unshift,unshift,128);
~ Kev.C 69 copy (keytbls->shift,shift,128);
70
* Legt die Kleiner/Groesser-Taste lahm. Dies Taste hat 71 /=
nachher keine 72 * < und > - Taste lahmlegen
* Funktion mehr. Durch eine geeignete mechanische 73 */
Verbindung koennen 74 unshift[0x60] - shift[0x60] - (char)
* nun die linke Shift-Taste und die Kleine/Groesser 75
Taste verbunden 76 shift[0x63] - 0x3c;
* werden. Das erleichert das Schreiben im /* < auf Ziffernblock-( legen */
Zehnfingersystem ungemein. 77 shift[0x64] - Ox3e;
/* > auf Ziffernblock-) legen */
* Ersatz: < auf Ziffernblock-( und 78
> auf Ziffernblock-). 79 /*
80 * Neue Tabellen dem System bekannt
* Autor: Th. Weinstein machen
: Datum: 09.09.87 81 */
8 Keytbl (unshift,shift,-1L);
* erstellt mit Megamax C 83
8 Vad
85 * Programmlaenge berechnen
) ) 86 */
einclude <osbind.h> 87 plen - ((long) &end_of_program
- _baset+ 1) - 2;
I* 88
* Wird vom Xbios(16) Aufruf (Keytbl(a,b,c)) geliefert. 89 /*
*/ 90 * Terminieren aber Speicher nicht
typedef struct { freigeben
char *unshift; /* Zeiger auf Tastaturtabelle o1 */
ungeshifted */ [¢7] Ptermres(plen, 0);
char *shift; /* Zeiger auf Tastaturtabelle a3 D
geshifted */ [eY]
char *capslock; /* Zeiger auf Tastaturtabelle 95 ENDE  ;
CapsLock */ 96
) *KEYTBLS; 97 )
£ ]
extern long _base; /* Beginn der Base Page */ 99 /*
100 count® Bytes von “from® nach "to" kopieren. Keine
long plen; /* Zur Berechnung der Programmlaenge Ueberpruefung auf
101 *  Ueberlappung der Bereiche.
int end_of_program; /* Platz nur bis zu der 102 *f
Adresse dieser * 103 copy (from,to,count)
/* Variablen resident halten */ 104 char e<from, *to;
105 int count;
char unshift[128]; /* Platz fuer neue Tabelle 106 (
ungeshifted */ 107 while (count-)
char shift(128); /* Platz fuer neue Tabelle 108 *to++ - *From++;
geshifted */ 109 )
110 :
111 Vil
* Hauptprogramm 112 * ENDE von KEY.C
*/ 113 */
main Q
KEYTBLS keytbls; Vs Zeiger auf urspruengliche DI SCAN Cod d«r Atari Tastatur<alle Wart haxadazlaal)

Funktlonatast«nt

Fl -3 F -3 F -3 F4 -3 F -3F F6 -40
F7 -4 FO « 42 F9 - 43 F10- 44

Tabellen */

* Zuerst urspruengliche Belegung der Tastatur Zfef4amblocki
holen ( - 63 g'64 / -65 <= -66
R R - 7-67 -68 9-69 - - 4A
* Alle drei Parameter gleich -1L liefert alte 4 -6A 5 6B 6 -6C o -48
Belegung 1 -6b 2 -6E 3 -6F EN-T72
* und aendert sonst nichts. 0-70 e
*
/ Cursorblocki
Hel 62 Undo - 61
keytbls - (KEYTBLS) Keytbl(-1L,-1L,-1L); insert 52 4 - 40 Clr - 47
* 4B <50 w - 4D
* Feststellen ob die Tabellen schon Grottar Blockt
manipuliert wurden Z1 A<«nil
* (d.h. nicht mehr im ROM stehen) 1-02 2°03 3° 04 4°05 5-06 607 7-08 8
*/ 9-0A 0-0B
_if ((long) keytbls->unshift < OxFCOOOOL) Buchstabeni
I uchstabeni
BioskeysO; /* alte Belegung wieder A|: i'; 53 - :;2 ﬁ - % E‘ % ﬁ‘ g E‘ 3 8 _ %28 ';
hersteilen */ Q-10 R- 13 S:- 1IF T-14 u-16 V-2F W-1 X
goto ENDE; Y-2C Z - U-.oc Ae28 0«27 u-elA
cise Sondarzaichani
C <-60 .-33 -3#4 - _-3% =_-28B ¢-1B *_-0 -
" - - - Sonstig«!
* Tabellen fur unshift und shift ins ESC ol TAB _ OF CNTRL )
RAM kopieren Shift-L  2A sShift-R -36
ALT 38 CapsLock -3A Leertaste - 39

3/88U0 “
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ES IST EIN KREUZ MIT...

-Skalierung leicht erzeugt

Ofters werden Achsenkreuze
fur diverse Plots gebraucht.
Ein kleines Unterprogramm
in OMIKRON-Basic ge-
schrieben bietet eine univer-
selle Hilfe beim Program-
mieren solcher Skalierungen.
Es sollte ohne grélere
Mdihen in jedes andere Basic
und mit einigen MUuhen auch
in andere Programmierspra-
chen Ubertragbar sein. Zwei
Unterroutinen werden dazu

zusatzlich bendétigt:

Deno fur verschiedene y-Skalierungen bei

B.8BB 0.00 0.0 0.00 0.0
0.5-
0.25-
0.002 0.02 0.1
1.0
0.004 0.04 0.50-
0.2° 1.5
0.75
0.006 0.06 2.0
0.3
1.00-
2.5
0.008 0.08 -
0.4 455
0.010- 0.10- 7
0.5° 1.50 u=
0.012- 0.12 4.0
- 1.75
B.& .
0.814- 0.14- :
2.00- wn
o1c 0.7- 501
0.016- 0-16-
2.25- g g_
0.18- 0.8-
0.018 2.50- 6.0-

80 3/88

Function Blanksweg$:
Beseitigt alle Blanks vor und nach
einem String
Function Wandle$:
Erzeugt einen String mit gegebener
Stellenanzahl vor und nach dem
Komma.
Procedure Achse:
Eigentliche Skalierungsroutine einer
Achse
Procedure Achskreuz:
Anwendung fur ein Achsenkreuz Das
Hauptprogramm zu Beginn zeigt einige
Demoaufrufe.
Wichtig bei einer Skalierung ist. dal der
Aufruf unabhéangig fur x und y erfolgen
kann und die Unterscheidung erst in der
Routine erfolgt. Man muf3 nur die Pi-
xelkoordinaten ‘Von' und ‘Bis’ in der Or-
dinate eingeben, die man benutzen will.
Der Rest mufite aus den Kommentaren her-
vorgehen.
Im wesentlichen zur Problemldsung fol-
gendes:
Unt! und Ob! sind die wahren x/y-Werte
unten und oben, die nicht veréandert wer-
den, damit man nachher z.B. in ein solches

gleicher Léange

Achsenkreuz Funktionswerte einzeichen
kann. Eine Skalierung mu3 nun die
Achsenwerte so auftragen, daR sie in der
Ublichen ‘Norm’ bleiben, d.h. also Reihen-
folge 1,2,3,4.. am Zahlenanfang bzw. 10,
15,20,25 oder0,2.4,6.8... oder 25,50,75
usw.. ohne aber die untere und obere
Grenze zu &ndern. Fur einwandfreie
Auswahl der unteren und oberen Grenze ist
also der Benutzer verantwortlich.

Um das einwandfrei machen zu kdnnen,
wird zuerst die Dimension der GroRen
gecheckt und die langste mogliche Stellen-
anzahl ermittelt, nach der sich die Skalie-
rung richten muf3. damit es keine krummen
Zahlenwerte oder/und ubereinanderge-
schriebene Werte gibt. Dazu wird die hoch-
8*16-Pixelbuch-
AnschlieBend wird die
Teilungsanzahl (die auf der 210er-Potenz
beruht) in Einzelschritten solange
geéandert, bis eine sinnvolle und ausrei-
chende Anzahl erreicht ist, so dal} die
Werte auf der Skala in ausreichendem
Abstand zueinander stehen. Die feine
Teilung erfolgt dann in 10* feineren Schrit-
ten (Huepf! im Ggs. zu Teil!).

auflésende Norm mit
staben benutzt!

(o] 0 o] 0- ] 01 8-
1 2 s 5- 10- 20-
5 . 1o- 20
20- 40-
15-
3 6 10 i - fn e
201 30 60-
4 8
15 _ 801
5 25 40 60
10
6 30- 100 -
12 20 50
351 80-
7 120
14" 60
5 25 401 a0
100- -
9 16 45- 70
160
18 30 50
10 80 120-
551 180
20
11 35 50-
60-
19 29 148-  200-
40 65- 100
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Fur die eigentliche Plotroutine (For Pl=
usw.) habe ich zur Geschwindigkeitsstei-
gerung HilfsgroRen vereinbart, da sie sonst
doch arg langsam wird. Wichtig bei der
Plotroutine ist, dal die Werte, die auf die
kleinste Skaleneinheit normiert wurden
(teilbar ohne Rest...), sich aber immer auf
die unterste WIRKLICHE Grenze (Unt!)
beziehen, da ansonsten die Skala schon,
aber nicht richtig wéare!. Im Programm
pruft man dann auf Teilbarkeit ohne Rest
auf die groRRen Distanzen fur die Werte-
schreibung.
Das Problem am ganzen Programm ist. dafl3
mit Benutzung des Logarithmus immer
kleinste Rechenreste hinzukommen. Daher
darf man auch nicht auf Modulrest O genau
prufen, sondern muR immer auf <= einen,
absoluten Minimalbetrag checken.odgall?
Werte entsprechend \«
vergroRern —-um einen
trag, der immer Kklei
bleiben muR (
Dieses sind die
dort im Programm
kommt es dann und
wunschten Skalierungen, die nicht 'schén
sind. Das Programm in dieser Form ist
durch Anklicken auf OM-BAS-R.PR
lauffahig und die Routine aus dem LST
File nach Loschen des
und entsprechendem Umnumerieret
mergefahig. Wichtig ist, da Achse di
Funktionen BlankswegS und Wandle
bendétigt, die es aufruft. Mehr zur Funk
tionsweise zu sagen, wiurde Béande fullen
Ein wenig Vertiefung in das eigentlich gu
kommentierte Programm durfte auch Klar
heit schaffen.

JostJahn

-«> Demoprogramm fiur die Skalen (hohe Aufldsung)
CLS " Schirm ldschen
TEXT 50,28,"Demo reines Achsenkreuz mit einfachem
Raster'" * I1.Demo
Achskreuz(50,590,370,70,-30,80,20,60,0,1)
" Einfaches Achskreuz
WAIT 40 " 10 Sekunden zeigen
CLS " Schirm l8schen
TEXT 50,28,"Demo Achsenkreuzkasten mit doppeltem
Raster" * 2.Demo
Achskreuz(50,590,370,70,-30,80,20,60,1,2)
" Einfaches Achskreuz
WAIT 10 " 10 Sekunden zeigen
CLS " Schirm l8schen
TEXT 50,28,"Demo fur verschiedene x-Skalierungen bei
gleicher Lange"™ * 3.Demo
FOR 1-40 TO 370 STEP 30 -~ Skalenschleife x
Achse(40,600,1,1,0,(1/190)A5.3,-2,0) " Skala in x

NEXT 1
WAIT 10 " 10 Sekunden zeigen
CLS " Schirm l16schen

TEXT 50,28,"Demo fur verschiedene y-Skalierungen bei
gleicher Lange"™ ~ 4.Demo
FOR 1-70 TO 620 STEP 50 ~ Skalenschleife y
Achse(50,370,1,1,0,(1/177)A4.3,2,0) * Skala in y

NA 1
WAIT 10 " 10 Sekunden zeigen
CLS " Schirm l16schen

TEXT 50,28,"Demo fiur verschiedene Skalierung und
Raster" * 5. Demo
Achse(60,580,366,60,-30,30,-2,2) " x-Achse unten
Achse(60,580,60,366,1210,1250,-1,0) " x-Achse oben
Achse(60,366,60,580,-.05,-.01,2,3) " y-Achse links
Achse(60,366,580,60,35,40,1,0) " y-Achse rechts
WAIT 10 " 10 Sekunden zeigen
CLS ® Schirm léschen
TEXT 50,28,"Demo fir gleiche Skalierung und
Richtungsumkehr mit Mischraster™
Achse(550,60,360,60,-20,60,-2,3) " Xx-Achse unten
Achse (80, 550, 60, 360,-20, 60,-1,2) " Xx-Achse oben
Achse (360, 60, 60, 550,-.4, .1,2,4) " y-Achse links
Achse(60,360,550,60,-.4, .1,1,3) " y-Achse rechts
WAIT 60 " 10 Sekunden zeigen
END
' effffftecetithsttatttbxestitty
" # Achsenkreuzkasten #
! HHHIEH
DEF PROC Achskreuz(Links,Rechts,Unten,Oben,Xmin!,
Xmax!,Ymin!,Ymax! ,Wie,Raster)
" Links - Pixelwert linke Kante
Rechts - Pixelwert rechte Kante
Unten - Pixelwert untere Kante

Oben - Pixelwert obere Kante
* Xmin!, Xmax! - Skalenwerte x
" Ymin!, Ymax! - Skalenwerte y

" Wie: O Nur Achsenkreuz, 1 Achskasten
" Raster: Rasterbreite in 4er-Pixel (0 kein Raster)
Achse(Links,Rechts,Unten,Oben,Xmin! Xmax!,-2,Raster)
IF Wie=l THEN Achse(Links,Rechts,Oben,Unten,Xminl,
Xmax!,-1,0)
Achse(Unten,Oben,Links,Rechts,Ymin!,Ymax!,2,Raster)
IF Wie=l THEN Achse(Unten,Oben,Rechts,Links,Yminl,
Ymax!,1,0)
RETURN
- it etteetitiitit ettt
" # Skalierung Achsen #
' sipfteeny’ et et ett
DEF PROC Achse(Von,Bis,Wo,Hier,unt!,0Ob! Was, Rast)
" Von - Startpunkt der Achse,
Bis - Zielpunkt der Achse
1 Wo - Andere Ordinate Achse selbst.
Hier - Andere Ordinate fir Raster
" Unt! - Realer unterster Wert,
Ob! - Realer oberster Wert
" Was - Achsrichtung (0 y-Achse, <0 x-Achse,
1 dann rechts, 2 links,
" -2 unterhalb und -1 oberhalb der Achse)
" Rast - Raster zeichnen (O nein, x ja im Abstand
4er-Punkte)
" Umkehr der Werterichtung: Bis und Von vertauschen
LOCAL Unten_Dim,Oben_Dim,Stellen,P!,Da,K,Huep¥f!,

3/88 ST~ 81



38838

71:

B

[;(f]g)r(rl]giuiuer

g>

Wieoft,St * Lokale Variablen
LOCAL Stel,Dist!,Teil!l,Teil_Dim,Teil,Unten!,Obenl,
Teilmax ~ Lokale Variablen
LOCAL Hilf1,Hilf1! Hilf2,Hilf3,Hilf4,Hilf5,Hilf6,
Merken * Zur Beschleunigung
Rast» ABS(Rast) " Nur positives Raster
Dist!» ABS(Ob!-UntY) “"Differenz Skalenenden
Ob!-Ob! +Dist!*IE-5 "Oben bi_chen mehr
unt!-Unt!-Dist!*IE-5 “Unten bi_chen weniger
UntenbUnt!:0ben!-0Ob!' Skalenenden
Unten Dim= LOG(0, ABS(Unten!)+1E-5) " Dimension
untere Grenze
% Dimension
obere Grenze
St- MAX(Oben_Dim,Unten_Dim) * Optimale Stellenanzahl
* — Ermittlung der maximalen Stellenzahl
Stel- ABS(St)+2-2*(St<-1)- (Un!<0) 1 Maximale
Stellenzahl merken

Oben_Dim« LOG(O0, ABS(Oben!)+1E-5)

IF Was>0 THEN * y-Achse
DRAW Wo,Von TO Wo,Bis ~ y-Achse zeichnen
Hoehe- ABS(Bis-Von) " Pixelhdhe der Achse
Teilmax- INT(Hoehe/22) * max. Zahleinteilung
ELSE * x-Achse
DRAW Von,Wo TO Bis,Wo * x-Achse zeichnen
Breite- ABS(Bis-Von) "Pixellange der Achse
Teilmax- INT(Breite/10/Stel)" max. Zahleinteilung
ENDIF
" — Ermittlung der groben Teilung (Zahlenwerte)
Stellen-St " Zuweisung der Stellen
REPEAT * Bei engen Werten solange
Stellen-Stellen-1 " _._erniedrigen, bis
Huepf!-10AStellen " _._.Schrittweite OK.
Oben!-( INT(Ob!/Huepf!))*(Huepf!) " Grenze oben
drunter setzen
INT(Unt¥/Huepf!)+1)*(Huepf!)" Grenze
unten driber setzen
UNTIL ABS((Oben!-Unten!)/ (Huepf!))>Tei lmax
" Feinstriche md. sooft wie Teilung
Teil!-Huepf!*10 " Variable grobe Teilung
Teil_Dim- INTC LOG(10,Teill)) " Dimension des Teils
Teil-(Oben!-Unten!)/Teil! " Ganzanteil
Merken-0 " Merkvariable fur .25 Teilung
IF(Teil*5)<-Teilmax THEN Teil!-Teill/5:Teil-Teil*5
" Skalenteile zu wenig
IF(Teil*2)<«Teilmax THEN TeilkTeill/2:Teil-Teil*2
" Skalenteile zu wenig
IF(Teil*5)<-Teilmax THEN TeilkTeill/5:Teil-Teil*5
® Immer noch zu eng
IF(Teil*2) oTeilmax THEN Teill»Teill/2:Teil-Teil*2:
Merken»1 ®.25-Teilung!
" — Ermittlung der feinen Teilung (Striche)
Huepf!-Teil!1/10
Oben!-( INT(Ob!/Huepf!))*(Huepf!)* Grenze oben
drunter setzen
Unten!*( INT(Unt!/Huepf!)+1)*(Huepf!)" Grenze unten
driber setzen
Dist!-Oben!-Unten! Differenz Skalenenden
Wieoft-Dist!/Huepf! * __neue Anzahl der Schritte
Vorher-Stel+2 * Stellen vor dem Komma
Grenze-Huepf!/10 " Limitdefinition
Hilf1!- INT( LOG(10,Teil!)+1D-8)* Hilfsgro_e
Nachher- MAX(O,-Hilf1l)+Merken " Nachkommastellen

Unten!-(

HilFI1-(Bis-Von)/(Ob!-Unt!) "1. Hilfsgrd_e zur
Beschleunigung

Hilf1»(1.5-Was)*4” 2. Hilfsgré_e zur Beschleunigung

Hilf2-Rast*3* SGN(Hier-Wo) "3. Hilfsgrd_e zur

Beschleunigung
HilF3*(1.5+Was)*4" 4. Hilfsgro_e zur Beschleunigung
Hilf4-10*(Was-1) :Hi If5-8*(Was-2)" 5.+6. Hilfsgro_e

Hilf6— 24* (Was— 2)49* (Was— D "7. Hilfsgro_e
FOR P!-Unten! TO Oben!+Dist!*IE-5 STEP Huepf!
" Schleife

P$=FN Wandle$(P!»Vorher,Nachher)® String bilden
P$*FN  Blanksweg$(P$) > Blanks weg
Da=Von+(P!-Unt)*HilfI!" Ort ermitteln(wahrer Ort!)
PmodullI- ABS ( INT ((P!>GrenzeD)/Teil D) *Teil I-P)
* Wertentscheidungsvariable
IF Was>0 THEN
DRAW Wo,Da TO Wo>Hilfl,Da

* y-Achse

" Zeichnen des
feinen Striches

IF Pmodul !<Grenze! THEN * Platz fur Text
DRAW Wo,Da TO Wo+Hilf1*2.5,Da " Grober Strich
TEXT Wo-Hilf4+ (1¢ LEN(P$))*Hilf5,Da"*7,P$
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127:
128:

129:
130:
131:
132:

133:
134:
135:
136:
137:

138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:

149:
150:
151:

152:
153:
154:
155:

156:

157:
158:
159:

161:
162:

164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:

* Zahl schreiben
IF Rast>0 THEN
FOR K-Wo TO Hier STEP Hilf2: DRAW K,Da: NEXT
K " Raster
ENDIF
ENDIF
ELSE * Xx-Achse
DRAW Da,Wo TO Da,Wo-Hilf3" zeichnen
des feinen Striches
IF Pmodul I<Grenze! THEN * Platz fur Text
DRAW Da,Wo TO Da,Wo-Hilf3*2.5 * Grober Strich
TEXT Da- LEN(P$)*4,Wo+Hilf6,P$# Zahl schreiben
IF Rast>0 THEN
FOR K-Wo TO Hier STEP Hilf2: DRAW Da, K: NEXT
K * Raster
ENDIF
ENDIF
ENDIF
NEXT P!
RETURN

" # Loscht Blanks vorne und hinten #
T S et e e e eniifeltiiiiife olfeeeolifielte
DEF FN Blanksweg$(Was$)
LOCAL Vorne,Hinten* Lokale Variablen
FOR Vorne=l TO LEN(Was$)" 1. Buchstaben ungleich
Blank
IF MID$ (Was$,Vorne, <> " THEN EXIT
NEXT Vorne
FOR Hinten- LEN(Was$)TO 1 STEP -1* Letzten
Buchstaben ungleich
IFMID$(Was$, Hinten, 1)<>" ' THENEXIT
NEXT Hinten
IF Vorne<l THEN Vorne-1~ Probleme korrigieren
IF(Hinten-Vorne)<l THEN Hinten-Vorne+1"Bei Problemen
korrigieren
Blankfrei
zuriickgeben
* wreeffencfteftceenyeceeffeceecc* T T enenencex
" # String bildenmit Vor und Nach-Stellen #
" FfeeeslFetflescliceeestest (oot Sh e i eff*
DEF FN Wandle$(Wert!,Vor,Nach)
LOCAL Total,Wie$,Wxu$”
IF Nach<O THEN Nach*0*"
IF Vor<l THEN Vor-1°
Total-Vor+Nach+1+(Nach-0)* Total lange
Wie$-"#"*Vor* Vorstellen
IF Nach>0 THEN Wie$-Wie$-F'.""+"#"*Nach"Nachstellen

RETURN MID$(Was$,Vorne ,Hinten-Vorne+1)®

Lokale Variablen
Nach Minimum O
Vor Minimum 1

USING Wie$" So gebrauchen

Wxu$- STR$(Wert!)* Wert zuweisen

USING * Wieder Normalgebrauch
RETURN Wxu$" und Wert zurick..



A& jetzt nooh
Z00ert, braudt keine

Waren Datenbankprogramme bisher allein schon

BECKERbaSG ST durch ihren Preis fur den professionellen Einsatz
bestimmt, so gibt es jetzt die leistungsstarke Alter-
native fir jeden, der seine Daten auf dem neuesten
Stand haben will, ohne daflir sein Konto auf Tiefstand
zu bringen: BECKERbase ST.

BECKERbase ST arbeitet nach dem Netzwerkmodell.
NETZWERK'STRUKTUR Diese Struktur gestattet die Definition komplexer
Dateiverknupfungen und gleichzeitig einen schnellen
Datenzugriff. Kurz: Durch eine Datenbank wie
BECKERbase ST wird umfassender Informations-
austausch zwischen lhren Dateien erst moglich.

Die einfache Bedienung durch Anklicken der Meni-
GEM_BENUTZEROBERFLACHE Optionen mit der Maus ist jetzt auch in einer Daten-
bank realisiert. Dadurch werden alle Operationen
erheblich vereinfacht. Besonderes Highlight: Auch
fur eigene Anwendungen kann eine komfortable
Benutzeroberflache mit Pull-Down-Meniis und

Windowtechnik programmiert werden.

Wer eigene Anwendungen realisieren will, hat dazu
ZWEI PROGRAMMIERSPRACHEN alle Moglichkeiten. Zwei leicht beherrschbare Pro-
grammiersprachen - DDL (Data Definition Lan-
guage) und TDL (Transaction Definition Language) -
garantieren hohe Flexibilitat in der Anpassung an
spezielle Benutzerbedurfnisse.

Auch ohne Kenntnisse der Programmiersprachen

MEHRERE DEMO—ANWENDUNGEN kann der Anwender mit den vorbereiteten Beispiel-

anwendungen arbeiten (Adre-, Artikel-, Kunden-,
Literaturverwaltung und anderes mehr).

Problemloser Datenaustausch mitanderen Program-
KOM M U N I KAT I O N SFAH IG men durch spezielle Software-Schnittstellen (ASCII-

Format). Zeitaufwendige Neueingaben entfallen.

Pull-Down-/Windowtechnik, integrierter Texteditor,

BESONDERE FEATURES Hilfe-System, komfortables Installationsprogramm,

einfache Datei-Definition, unbegrenzte Anzahl von
Datenséatzen je Datenbank, 65535 Datensatze pro
Datei, unbegrenzte Anzahl von Feldern je Datei,
maximale FeldgroRe 255 Zeichen, PaBwort-Schutz,
ausfuhrliches Handbuch, Minimalkonfiguration: 256
KByte frei verfiigbarer Speicherplatz und zwei Dis-
kettenlaufwerke.

BECKERbase ST, die vielseitige Datenbank mit

STARKER PREIS der komplexen Dateiverbindung, liberzeugende

Leistung zum konkurrenzlosen Preis.

nur DM 99,-

BESTELL-COUPON

O per Nachnahme O Verrechungsscheck liegt bei

HIERMIT BESTEHE ICH

NAME, VORNAME

DATA BECKER

Merowingerstr 30 4000 Dusseldorf Tel. (0211) 310010 STRASSE, ORT
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SOFTWARE

ALGORITHMEN &
DATENSTRUKTURE

IN PASCAL

Teil s : AVL-Baume

Heute mdchte ich lhnen eine Verfeinerung der Baum-
struktur vom letzten Mal vorstellen, die AVL-Baume.
Benannt nach ihren Erfindern, den Herren Adelson-
Velskii und Landis, beheben Sie ein grol3es Manko,
welches botanische und informatische Baume immer

besitzen: ‘Sie wachsen wild !

Sinn und Nutzen der
AVL-Baume

Dazu betrachten wir einige mdgliche
Baume, die durch das Einfiigen von sieben
Elementen in die Baumstruktur vom
letzten Mal entstehen kénnen.

Wie Sie in Abbildung 5a leicht erkennen,
sehen, in Abhangigkeit von der Einga-
bereihenfolge. die resultierenden Baume
sehr unterschiedlich aus. Bei der linken
Eingabesequenz sehen Sie. dal} der Baum
zueiner linearen Liste wird. Dabei geht der



groRRe Vorteil der Suchbaume, die kurzen
Suchwege, verloren. Deshalb nennt man
diesen Baum und andere B&dume, denen
man die Baumstruktur nicht mehr ansehen
kann, degenerierte Baume.

Die Aufgabenstellung ist es nun. eine
Mdglichkeit zu finden, nach Ein- und
Ausfugen in Baumen durch Ausgleichs-
mechanismen wieder kurze Suchwege zu
erreichen, also die Degenerierung von
Baumen zu verhindern. Dabei ist der rechts
in Abbildung 5a dargestellte Idealzustand
in der Regel nur mit groBem Aufwand
herzustellen. Deshalb bendtigen wir
zunéchst eine etwas schwéchere Definition
der Ausgeglichenheit, die effektive Algo-
rithmen erlaubt. Dazu betrachten wir eine
Definition fur einen ausgeglichenen
Baum, die aufdie schon erwdhnten Herren
A.V.L. zurtckgeht:

Ein Baum wird genau dann als 'ausge-
glichen' bezeichnet, wenn fur alle seine
knoten gilt, daR sich die Ho6hen des
linken und des rechten Teilbaumes um
nicht mehr als eins unterscheiden.
Betrachtet man, mit Augenmerk auf diese
Definition, die Bdume der Abbildung 5a.
ist klar:

Der rechts dargestellte Idealzustand, auch
als vollstandig ausgeglichen bezeichnet,
ist ein AVL-Baum. Aber auch schon der
mittlere Baum gibt sich nach kurzem Hin-
schauen als AVL-Baum zu erkennen.
Gerade dieser kleine Spielraum zwischen
ausgeglichen und vollstandig ausgegli-
chen macht die Anzahl der nach Ein- und
Ausfiugen in Baumen notwendigen
Ausgleichsvorgdnge beim AVL-Ver-
fahren vertretbar.

Balance-Faktoren

Bevor wir uns an die einzelnen Mechanis-
men machen, mdchte ich kurz auf die
Hoéhenermittlung der Teilbdume eingehen.
Wie Sie sicherlich leicht einsehen. ist es

SOFTAWARE

vollig wunwirtschaftlich, nach jeder
Operation, die die Baumstruktur verandert,
die Lange samtlicher Teilbdume zu ermit-
teln. Stattdessen bietet es sich an, in die
Baumstruktur, speziell in jedem Baumele-
ment. einen zusatzlichen Merker
einzubauen, der die Hohendifferenz des
rechten und des linken Teilbaums
verzeichnet. Da wir es mit AVL-Baumen
zu tun haben, hat dieser Merker nur drei
mdgliche Werte:

-1 : Der linke Teilbaum ist um eins
hoher.
0 : Beide Teilbdume sind gleichhoch.
+1: Der rechte Teilbaum ist um eins
héher.

Diesen Merker, bal genannt, werde ich
zusatzlich in die belement-Definition der
letzten Folge aufnehmen. Zusammen mit
dem an unsere heutige Anwendung -eine
Adrel3datei -angelehnten Schlissel und der
Datentypdefinition, ergeben sich die
Typen des Listings 5a.

An den Operationen der letzten Folge
bewirken diese Vereinbarungen folgende
Anderungen:

Einfligen

Das Einfugen in AVL-Baume unterschei-
det sich zunéchst in keiner Weise von dem
Einfugen in einfache bindre Baume. Auch
hier muf3, Uber die rekursive Baumsuche,
der Suchpfad bis zur Einfugestelle ermittelt
werden.

Nach dem Einflgen ist aber zusatzlich die

Hohenanderung zu bericksichtigen. Dazu

wird in die Parameterliste der Funktion

put in (rekursive Subprozedur von insert)

zuséatzlich ein bool'scher Parameter h

aufgenommen, der wahr wird, wenn eine

Hohenanderung stattgefunden hat; an-

dernfalls wird er wahr.

Anmerkung: Nach dem Einfligen ist h
zunachst immer wahr, weil
aufjeden Fall eine Balance-
faktorénderung des Vater
knotens der Einfligestelle
auftritt.

Der rekursive Charakter von put_in kommt
uns nun sehr zustatten. Wir mussen nur
nach dem rekursiven Aufruf von put_in
eine Abfrage aufeine Hohenanderung star-
ten. Hat eine Ho6henanderung stattgefun-
den, bestehen prinzipiell drei Mdoglich-
keiten:

1 Die Héhenanderung eines Teilbaumes
gleicht ein zuvor bestehendes Un-
gl eichgewicht des AVL-Baumes aus.
In diesem Fall wird der Balancefaktor
'()". und in den hoher liegenden Knoten
findet keine Hohenveranderung mehr
statt; h ist also auf ‘false" zu setzen.

2. Die Hohenanderung trifft bei einem
Knoten mit gleich hohen Teilbdumen
ein. Hier findet eine Balancefaktor-

Hilil Sb: Vier Ausgleichssituationen heim h.infiigen und ihre Symmetrie
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anderung im Rahmen der AVL-Eigen-
schaft statt. Der Balancefaktor
wechselt von‘0’ zu *-N\oder "+1\
jenachdem, in welchem Teilbaum
eingefiigt wurde. Diese Anderung
bewirkt nun aber auch eine Anderung
der Teilbaumho6he des nachsthéheren
Knotens, h ist also aufdem Wert
‘true’ zu belassen.

3. Die HOhenanderung verletzt die AVL-
Eigenschaft. In diesem Fall sind
Ausgleichsoperationen auszufihren.

Nach griindlicher Uberlegung kommt man
zu dem Ergebnis, daf sich, bis auf Symme-
trie. nur zwei mogliche Ausgleichssitua-
tionen ergeben kénnen.

Diese beiden und die symmetrischen Situa-
tionen sind in der Abbildung 5bdargestelit.
Entsprechend den Bewegungen der an den
Rotationen beteiligten Knoten A-C nennt
man:

Fall la eine L-Rotation,
Fall 1Ib eine R-Rotation,
Fall 2a eine LR-Rotation,
Fall 2b eine RL-Rotation,

wobei L fur Links- und R fiir Rechts-Rota-
tionen steht.

Die gestrichelten Linien verdeutlichen sehr
schon, wie die Teilbdume, die die AVL-
Eigenschaft verletzen, bei den entspre-
chenden Rotationen angehoben werden.
Im Listing findet man die Zeigerrotationen
fur L in den Zeilen 78-81 fur LR in 85-98,
fur R in 120-123 und fur RL in 127-140.
Bemerkenswert ist dabei, dal durch le-
diglich eine (!) Rotation die AVL-Eigen-
schaft wieder hergestellt wird. Bei der
AVL-L6schoperation werden wir damit im
Regelfall nicht auskommen.

Doch zuvor noch ein kleines Beispiel zum
Einfugen. Betrachten Sie die Abbildung
5c. Hier istder AVL-Baum dargestellt, der
durch Einfugen der Elemente 9. 1. 3,5, 4
und lOentsteht. Die Pfeile markieren dabei
die Knotenelemente mit nach dem
Einfugen verletzter AVL-Eigenschaft. Die
Kreise deuten die Rotationen an und
dirften somit die R-L-Namensgebung ver-
deutlichen.

Eine kleine technische Anderung mochte
ich auch nicht unerwéhnt lassen. Um das
Uberlaufen des Pascal-Stacks bei der new-
Operation zu verhindern, wird in Zeile 155
berechnet, ob der bendtigte Speicherplatz
fur das neu hinzukommende Element
ausreicht. Dabei kommen die beiden Pas-
cal-Operationen memavail und sizeof
zum Einsatz, memavail berechnet den
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verfugbaren Speicher in Worten: sizeofdas
Format des uUbergebenen Typs in Byte.

Ist der Speicher (stdre) ausreichend, wird
das Element eingefiuigt. Der bool'sche
Ruckgabeparameter von insert bekommt
den Erfolg dieser Aktion zugewiesen.

Loschen

Auch die Léschoperation gestaltet sich
nicht prinzipiell anders, als in der letzten
Folge. Hier erfolgt ebenfalls zunachst die
rekursive Baumsuche (in delete).
Zusatzlich zur letzten Folge ist hier, wie
schon bei insert. eine bool’sche Hilfsvari-
able h mit in die Parameterliste aufgenom-
men worden. Diese zeigt jetzt allerdings
eine H6henminderung an.

Das Ausfiigen des Knotens selber gliedert
sich wieder in drei Falle:

1 Kein rechter Nachfolger
2. Kein linker Nachfolger
3. Zwei echte Nachfolger

FuUr den nicht-trivialen letzten Fall ist dies-
mal. abweichend von der letzten Folge,
eine rekursive Ausfigeprozedur (del)
angegeben. Die Zeigerrotation (balancel
und balancc?2), deren Aussehen den Rota-
tionen beim Einfigen &hnelt, ist diesmal,
um redundanten Kode zu vermeiden, als
Prozedur formuliert. Ansonsten realisieren
sie die gleichen Aufgaben wie die Rota-
tionen in insert. Der entscheidende Unter-
schied ist, dall beim Ldschen eventuell
mehr als eine Ausgleichsoperation
durchgefiuhrt werden mufR.

Eine weitere Anderung gegeniuiber dem
letzten Mal ist die Behandlung eines oder
mehrerer Elemente, die ausgefiigt werden
sollen.

Hild 5¢c: Einfligen an einem Heispiel

Wurden sie beim letzten Mal lediglich aus
dem Baum ausgeklinkt, so wird diesmal,
Uberdie Variable del list in der Parameter-
liste von remove. ein Zeiger auf die
ausgefugte Elementliste Ubergeben.
Dadurch besteht die Méglichkeit, entweder
durch die aufrufende Programmstelle, die
Speicherfreigabe der Elementnachfolger-
liste zu betreiben, oder mit dieser Liste eine
Sicherheitsabfrage zu durchlaufen, in der
einzelne oder alle Listenbestandteile wie-
der in den Baum eingefiigt werden kénnen.
W ie diese letzte Mdglichkeit handzuhaben
ist, wird sich in unserer heutigen An-
wendung zeigen.

Andere AVL-
Operationen

Die anderen AVL-Operationen unter-
scheiden sich nicht wesentlich von den
Operationen der letzten Folge. Um die
Fehleranfélligkeit der Dateioperationen zu
senken, sind diese jedoch mit einem 1/O-
Laufzeitcheck versehen worden. Dazu sind
im Kopfdes Listing 5b die beiden externen
Pascal+ Operationen io check und
ioresull
io_check(false) wird vor Beginn des Da-
tenzugriffs auf die Datei der 10-Check
abgeschaltet. Dies bewirkt, dal} sich Pas-
cal+ nicht bei jedem kleinen 10-Fehler

vereinbart worden. Mit

verabschiedet und im Anschlu3 an einen
Dateizugriff die Fehlerkennung mit
io_result erfragt werden kann.
Entsprechend der Moglichkeit eines
fehlerhaften Dateizugriffs wurden die bei-
den dazu vorgesehenen AVL-Operationen.
load und save. als Funktionen mit
bool'schem Ruckgabewert deklariert.

gehl weiter...



Auspocken und gleich loslegen.
Atori ST fiir Einstelger mocht’s*
mdglich. Vom Aufstellen und
AnschlieBen Uber die Arbeit mit
dem GEM-Desktop bis hin zum ST-
BASIC - mit diesem Buch hoben
Sie die optimale Einfuhrung zu
lhrem neuen Rechner. So ist der
Erfolg bei Ihrer spéteren Arbeit
sozusagen schon vorprogrammiert.
ATARI ST fir Einsteiger

248 Seiten, DM 29,-

Dos meistverkaufte Buch zu GFA-
BASIC - und das nicht ohne Grund.
Denn hier lernen Sie den komplet-
ten Befehlssatz des GFA-BASIC
Version 2.0 und den GFA-Compiler
anhand zahlreicher Beispielpro-
gramme kennen. Ganz ohne die
sonst Ubliche, nackte Befehlstiber-
sicht. Dos groRe GFA-BASIC-Buch -
natiirlich mit einem ausfihrlichen
Einsteigerteil.

Das grof3e GFA-BASIC-Buch
Hardcover, 574 Seiten

DM 49,-

Profi-Know-how fiir Ihre tégliche
Arbeit: in GFA-BASIC Tips & Tricks.
Hier verraten lhnen echte GFA-
Spezialisten oll ihre kleinen und
groen Kniffe, mit denen sie noch
mehr aus diesem leistungsstarken
BASIC herausholen.

GFA-BASIC 2.0 erforderlich.
GFA-BASIC Tips & Tricks
Hardcover, 3S0 Seiten
inkl. Diskette, DM 49,-

Drei Biicher zum ATARI ST ersparen
Ihnen dos lange Suchen im Hand-
buch oder in der Fachliteratur.
Fehlt Thnen eine bestimmte
Information, kénnen Sie immer
gonz gezielt nachschlagen:

Die DATA BECKER Fiihrer - die
erfolgreichste und kompletteste
Serie ihrer Art. Kompetent, zuver-
lassig und immer griffbereit.

1 ST
WORD

PLUS

b

DATA BECKER

Das Supergrafikbuch zum ST -
vollgepackt mit dem Know-how,
das jeder engagierte ST-Anwender
braucht. Von den Grundlagen bis zu
speziellen Probleml6sungen wie
Programmierung eines Rasterinter-
rupts oder einer flackerfreien
Animation finden Sie hier alles
zum Thema Grofik. Mit zahlreichen
Utilities in GFA-BASIC, C und
Assembler. Ein Buch nicht nur fur
Grafik-Freaks.

Das Supergrafikbuch zum
ATARI ST

Hardcover, 838 Seiten

inkl. Diskette, DM 69,-

Alles zu der Textverarbeitung

Ist Word Plus - einschlieBlich der
Zusatzprogramme Ist Mail,

Ist Lektor, Ist Proportional und
Ist Index. Mit vielen Tips und
L6sungen aus der praktischen
Arbeit. Nicht nur ein Lehrbuch,
sondern auch ein hervorragendes
Nachschlagewerk.

Das grof3e Buch zu

Ist Word Plus

Hardcover, 288 Seiten
inkl. Diskette, DM 59,-

Intern-Bénde von DATA BECKER sind
seit jeher Informationspakete ganz
besonderer Art. So auch hier: Von
der Pinbelegung bis hin zum kom-
mentierten BIOS-Listing wird jedes
Detail Ihres Rechners ausfiihrlich
beschrieben - natirlich auch der
Atari-Blitter. Einfach die Pflicht-
lektiire fiir den ST-Profi.

ATARI ST Intern
Hardcover, 637 Seiten
DM 69,-

COUPON

Fihret HIERMIT BESTELLE ICH

iu Ist Word
192 Seiten

DM 24,t0
NAME, VORNAME

STRASSE, ORT

DATABECKER

Merowingerstr 30 4000 Dusseldorf Tel. (0211) 310010

zzgl. DM 5,- Versandkosten unabhangig von der bestellten Stuickzahl
O per Nachnahme [ Verrechnungsscheck liegt bei
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Von indizierten und
sequentiellen Zugriffen

Ohne sie beim Namen genannt zu haben,
wurden in der heutigen und in der letzten
Folge bereits die zwei Arten von Zugriffen
auf eine Datenbank behandelt. Es handelt
sich dabei um:

A: Indizierte Zugriffe, die schnell Uber
irgendeine  Organisationsstruktur
(Index) erfolgen (Binarbaum, AVL-
Baum. ..).

B: Sequentielle Zugriffe, die die kom-
pletten Daten durcharbeiten und
dabei mitunter recht langsam sind. Bei
den Baumstrukturen sind dies die X-
order-Zugriffe.

Mit einer besonderen sequentiellen Form
des Auffindens von Daten mdchte ich mich
nun befassen.

Ausgangspunkt ist dabei die Idee einer

AdrelRdatei als Anwendungsbeispiel fur

Baume. Da in so einer AdreRdatei samt-

liche Daten in Form von Strings gespei-

chert werden kdénnen, werden wir nun eine

Mdglichkeit behandeln, Daten zu finden,

indem wir ein Suchmuster fur die entspre-

chenden Daten vorgeben und wéahrend
eines X-order-Durchlaufs dieses Such-
muster mit sdmtlichen Datensatzen ver-
gleichen. Maéachtigkeit erlangt dieses

Konzept durch die Mdglichkeit Wildcards

("*” und '?’) bei den Suchmustem zu ver-

wenden.

Beispiel: Die Typdefinitionen fur unsere
Adrel3datei, vorausgesetzt,
mdochten wir uns sdmtliche
Dortmunder, die Peter heiRen
und in unserer AdreRRdatei
gespeichert sind, ausgeben
lassen.

Als Suchmuster geben wir also vor:

Anrede I *

Vorname : *Peter*
Nachname :*

Stralle o *

Wohnort :*Dortmund*
Telefon o *

88 /1 3/88
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Eine Stringrelation

Was nun bendétigt wird, um Datensatze

mit derartigen Suchmustem vergleichen zu
kdénnen, ist im wesentlichen eine Stringre-
lation. die Wildcards berucksichtigt (Lis-
ting 5c¢, Zeilen 54-107).
Dabei gehen wir davon aus, daB} einer der
beiden Strings Wildcards enthalten darf,
der andere nicht. Beim Vergleich der bei-
den Strings wird versucht, beide bis aufden
leeren String (*’) zu reduzieren, indem
gleiche Buchstaben abgetrennt werden und
mit den Reststrings ein rekursiver Aufruf
der Stringrelation erfolgt. Wurde nun in
irgendeinem Teil des rekursiven Auf-
rufbaumes der Prozedur eine Reduktion
aufzwei leere Strings erzielt, istein Flag zu
setzen, das, zum einen den Abbruch der
Rekursion veranlat, und zum anderen als
Gleichheitsbit dient (equal).

norm str = “abcde-
wild_str = T"ab?*"
Der rekursive Aufrufbaum
hatte folgendes Aussehen:
durchlauf (‘ab?*', "abcde’)
durchlauf ( b?*', "bcde")
durchlauf('?*"'," cde')
durchlauf ("*',"de")
durchlauf('','e"') und
durchlauf('',"'")

Beispiel:

Hierbei fuhrt der zweite Teil des durch **’
verursachten Doppelaufrufs zu einer
Ausléschung der beiden Strings, also zur
Vergleichbarkeit der wurspringlichen
Strings.

musterjnorder

Zum sequentiellen Durchlauf der Baum-

struktur habe ich den inorder-Durchlauf
(Zeilen 109-132) gewahlt. Zusatzlich zu
den beiden Teilbdumen ist dabei noch die
Nachfolgerliste zu durchlaufen (ebenfalls
rekursiv).
Auf den Knoten wird in inorder-Position
die Stringrelation auf s&amtlichen
Schlussel- und Datenstrings ausgefuhrt.
Dabei werden die entsprechenden Knoten-
inhalte mit den Werten einer globalen
Variable muster verglichen. Bei der Vari-
able muster handelt es sich um einen
b_file_type, da die Organisationsvariablen
furdie Baumstruktur weder bei den Dateio-
perationen noch bei den Suchmustem
bendtigt werden.

Als Operation, die in die Rekursion einge-
schachtelt ist, habe ich eine Elemen-
tausgabe gewéhlt. Denkbar sind naturlich
alle moglichen Operationen, denen le-
diglich gemeinsam ist, daR sie die Baum-
struktur festhalten. also beispielsweise
‘Editieren des Datensatzes’. Dabei istaller-
dings darauf zu achten, daRl der Schlussel
nicht verandert wird, denn sonst geht die
Ordnung der Baumstruktur verloren.

eingabe undausgabe

Zwei Operationen, die ebenfalls nicht
fehlen durfen, sind die beiden Operationen
eingabe und ausgabe zum Lesen und
Schreiben eines Datensatzes, (eingabe
wird auch zur Mustereingabe verwendet.)

main

Das Hauptprogramm beinhaltet, organi-
siert in einem zentralen CASE-Statement,
die sieben Operationen,
Eingabe, Ldschen, Suche nach Muster,
Suche nach Nachname, Speichern,
Laden und Ldschen.
Einen etwas mehr als trivialen Operation-
saufruf bieten aber nur die beiden Opera-
tionen Loéschen und Suche nach
Nachname.
Bei Ldschen (CASE-Label 2) wird nach
dem Ausfugen aus dem Baum die dabei
ausgefugte Elementenliste durchlaufen.
Die Datensatze, die dabei als wertvoll er-
achtet werden, werden erneut in die Baum-
struktur eingefiigt, die anderen werden
freigegeben.
Bei der Suche nach Nachnamen (CASE-
Label 4) ist nach dem Auffinden eines
Elementes mit search_first die Ele-
mentnachfolgerliste mit search_next zu
durchlaufen.

Vorausschau

In der nachsten Folge werde ich Sie mit

einem etwas anderen Ansatz zur
Suchpfadoptimierung in Baumen bekannt-
machen, mit den sogenannten B-Baumen.
Denjenigen unter Ihnen, denen die Botanik
langsam zum Hals heraushéngt, sei versi-
chert, daR es sich dabei um den letzten

Vertreter der Spezies Baum handeln wird.

Dirk Brockhaus



TIMEWOCKS DTP

Das deutsche TIMEW Ccrs DTO besitzt alle Funktionen, die Sie bendtigen, um professionelle
Vorlagen zu fertigen. Es ist einfach zu bedienen und kann auf dem Atari ST oder IBM PC und
kompatiblen Computern verwendet werden. Es ist sehr vielseitig und mit vielen der schon
existierenden popularen Sofware-Programme kompatibel.

Kieckbusch Aktion

Senden Sie uns lhr Original -DTP- Programm (z.B. Becker Page, oder Publishing-Partner usw.)
X und 189,- DM und Sie erhalten das TIMC\WCDxys DITD von uns.

Preis
*Dieee Anzeig« wurde mit dem Timework« Pubiieher erstellt DM 389,-
Steve 3.0 kann lesen !
Text = Grafik « Datenbank -
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UpdateDM 100,-

Handy Scanner Type Il Weitere professionelle
Kieckbusch-Produkte

Scan-Breite: 64mm, 512 Punkte/Zeile

1 ct VIP Professional
Auflésung: horizontal 8 Punkte/mm Desk Assist 11"
Kontrast: vertikal 8 Punkte/mm zur Schrifterkennung ct LOGISTIX
mit Steve ct Multi-Hardcopy
Software: Empfindlichkeit manuell einstellbar ct WordPerfect

1
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AVL.TYP.PAS

{ Listing 5a)

SOFTWARE

|

2

3 Typen zu den AVL-Baeumen

4

5 Reservierte Woerter : b_key type, b_data type.

b_tree, b_element

6 und b_file_type
7

8 programmiert : Juni 87

9 von : D. Brockhaus

10 mit © PASCAL* (CCD)
1)

13 b_key type * string;

14

15 b_data_type = RECORD

16 anrede ,

17 vorname ,

18 strasse ,

19 wohnort ,
20 telefon : string;
21 END;

22

23 b_tree = Ab_element;

24

25 b_element * RECORD
26 key > b_key type;
27 data : b _data type;
28 bal S Pl B

29 left ,

30 right ,

31 next : btree;

R END;

3

A b_filetype - RECORD

35 key : b_key type;
36 data : bdatatype;
37 END;

AVL_TREE.PAS
{ Listing 5o)

2
): Operationen auf AVL-Baeumen
4
: Funktional itaeten
6
7: ( - io_check : boolean — 0 )
8: ( - io_result () = integer )
9: - create : () = b_tree
10: - insert . b_tree x b key _type x b_data type
11: —>Db_tree X boolean
12 - remove : b_tree x b_key_type
—> btree X b_tree
13: ( - search _ptr : b tree x b_key type
—> b_tree x boolean )
14 : - search_first : b_tree x b_key type
-> bdatatype X boolean
15: - searchnext : b_tree Xx b__key type
—> b_data_type x boolean
16 : - save : btree x string — Tfile x boolean
17 : - load : file x string -> btree X boolean
18:
IS: Reservierte Woerter : present ptr, 1o check,”
io_result, create,
20: insert, remove, search ptr.
search_first,
21 search_next, save und load.
2
23 programmiert : Juni 87
24 von : D. Brockhaus
25: mit : PASCAL* (CCD)
26: )
27
28 present_ptr : b tree;
29:
30: PROCEDURE i10_check(checked : boolean);
3l: EXTERNAL ;
32:
33:  FUNCTION 1io_result integer;
A EXTERNAL ;
35
36: PROCEDURE create(VAR tree : b tree);
3r7:

90 é |l 3/88

SB8BYRRRBBRSBBIRRRBRIRBIIIFANINNIBBARRRBRRBBEIGARERBLASEEIEGREVREBH

BREEREE

107
108
109
110

112
113
114
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119

123

BEGIN (create)
tree:«nil;
END;  (create)

FUNCTION insert(VAR tree
newkey
newdata

: b tree;
: b_key_type;
: bdatatype)

VAR element
store ,
help . boolean;

b tree;

element
VAR p
VAR h

PROCEDURE put in( b tree;
: b_tree;

. boolean);

VAR pi ,
p2 : btree;

BEGIN (put_in)
IF p-nil THEN
BEGIN
h:«true;
p:»element;
END
ELSE
IF element™ _key<pA .key THEN
BEGIN
put_in (element,pA.left,h) ;
IF h THEN
CASE pA _bal OF
1 @ BEGIN
pA .bal :«0;
h:«false;
END;
0 pA_.bal:=-1;
-1 : BEGIN
pi:-pA._left;
IF plA_bal- 1 THEN
BEGIN
pA.left:=plA._right;
piA._right:«p;
pA _.bal:*0;
p:-pl;
END
ELSE
BEGIN
p2:«piA.right;
plA.right:=p2A_left;
p2A _left:=pl;
pA _left:=p2A.right;
p2A.right:«p;
IF p2A.bal- 1 THEN
pA_bal:=1
ELSE
pA .bal :«0;
IF p2A _bal«l THEN
plA.bal:— 1
ELSE
plA _bal:-0;
p:-p2;
END;
pA .bal :«0;
h:=false;
END;
END;
END
ELSE
IF elementA _key>pA_key THEN
BEGIN
put_in(element,pA.right,h);
IF h THEN
CASE pA _.bal OF
-1 : BEGIN
pA .bal :*0;
h:«false;
END;
0 : pA.bal:-1;
1 : BEGIN
piz«pA . right;
IF plA_.bal-1 THEN
BEGIN
pA .right:»plA _left;
plA. left:«p;
pA .bal :»0?

p:=pl;

- boolean;

iiflitwriter...



124
125
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135
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168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180

184
185
186
187

189
190
191
192
193
19
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END
ELSE
BEGIN
p2:=pl*_left;
piA_left:»p2" . right;
p2A.right:=pl;
p".right:*p2A_left;

p2A _left:-p;
IF p2° _bal-1 THEN
pA_.bal:--1
ELSE
pA .bal :-0;
IF p2"_bal=-1 THEN
pl*_bal:-1
ELSE
pl”_bal:-0;
P *p2;
END;
pA .bal :=0;
h:=false;
END;
END;
END
ELSE
BEGIN
h:-false;

elementA .next:=pA .next;
pA .next »element;
END;
END;  {put_in}

BEGIN (insert)
Jtore:=memavai I>»2*sizeof (b_element) ;
IF store THEN
BEGIN
new(element);
WITH elementA DO
BEGIN
key:=new_key;
data :-newdata;
bal:-0;
right «nil;
left:-nil;
next x«nil;
END;
helpr-false;
put_in(element,tree,help);
END;
insert :-store
END;  (insert)

PROCEDURE remove(VAR tree : b_tree;
key : b _key type;
VAR del_list : btree);

VAR help : boolean;
PROCEDURE delete( key ; b_key type;
VAR p ; btree;
VAR h ; boolean) ;
VAR q : b_tree;

PROCEDURE balancel(VAR p : btree;
VAR h ; boolean) ;

VAR pi ,
p2 : b_tree;
bl ,
b2 : -1..41;

BEGIN (balancel)
CASE pA bal OF

-1 : pA.bal;-0;

0 T BEGIN
pA_.bal:-1;
h;*false;

END;

1 ; BEGIN
pi:-pA.right;
bl:-plA.bal;

IF bl>-0 THEN

BEGIN
pA_right:»plA_left;
plA_left:=p;
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209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221

223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
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240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276

IF bl-0 THEN
BEGIN
pA _bals-1;
plA.bals— 1;
h:-false;
END
ELSE
BEGIN
pA_.bal:-0;
plA _bal:«0;
END;
p:-pl;
END
ELSE
BEGIN
p2:=plA_left;
b2:-p2A.bal;
piA_left :=p2A _right ;
p2A .right:=pl;
pA _right:»p2A._left;
p2A . left:=p;
IF b2-1 THEN
pA_.bal:— 1
ELSE
pA_.bal:-0;
IF b2— 1 THEN
plA_.bal:-1
ELSE
plA_.bal:-0;
P =*p2;
p2A _bal:-0;
END;
END;
END;
END;  (balancel)

PROCEDURE balance2(VAR p ; b _tree;
VAR h : boolean) ;

VAR pi ,
p2 ; b_tree;
bl ,
b2 : -1..+1;

BEGIN (balance2)
CASE pA_.bal OF
1 : pA.bal:-0;
0 : BEGIN
pA.bal — 1;
h:-false;
END;
; BEGIN
pi;=pA._left;
bl:=plA _bal;
IF bl<-0 THEN
BEGIN
pA_left ==plA._right;
plA_right:=p;
IF bl-0 THEN
BEGIN
pA_bal:— 1;
plA _bal:=I;
h:-false;
END
ELSE
BEGIN
pA .bal :*0;
plA_bal:-0;
END;
p:-pi;
END
ELSE
BEGIN
p2:-piA.right;
b2:-p2A _bal;
piA.right:-p2A _left;
p2A .left :-pi;
pA_left:=p2A right;
p2A.right:-p;
IF b2— 1 THEN
pA.bal:-1
ELSE
pA .bal:=0;
IF b2-1 THEN
pA.bal:— 1
ELSE geht weitrr .

-1
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296
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310
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320
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323
324
325
326
327
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369
370
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373
374
375
376
377
378
379
380
381
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p*.bal:-0;
p:-p2;
p2A_bal:-0;
END;
END;
END;
END;  (balance2)

PROCEDURE del(VAR r ; b_tree;
VAR h : boolean);

BEGIN (del)
IF rA_rightonil THEN
BEGIN
del (rA.right,h);
IF h THEN
balance2(r,h);
END
ELSE
BEGIN
qA .key:-rA _key;
qA data:-rA .data;
QqA .next :«rA _next;
q:I«r;
r:-rA.left;
h:-true;
END;
END;  (deD)

BEGIN (delete)
IF p-nil THEN
h:»false
ELSE
IF key<pA.key THEN
BEGIN
delete (key, pA.left ,h) ;
IF h THEN
balancel (p,h);
END
ELSE
IF key>pA .key THEN
BEGIN
delete(key,pA.right,h);
IF h THEN
balance2(p,h);
END
ELSE
BEGIN

s
IF gA.right-nil THEN
BEGIN
p:*gA.left;
h:-true;
END
ELSE
IF gA.left-nil THEN
BEGIN
p: j -right;
h: =true;
END
ELSE
BEGIN
del(gA.left,h);
IF h THEN
balancel (p,h)
END;
del_list:«q;
END;
END; (delete)

BEGIN (remove)
help:-false;
del_list:-nil;
delete(key, tree,help);

END; {remove}
FUNCTION search_ptr( tree : b _tree;
key : b_key type;
VAR list ; b_tree) ; boolean;

BEGIN (search ptr)
IF treeonil THEN
IF key<treeA.key THEN
search_ptr:=search_ptr(treeA .left, key, list)
ELSE
IF key>treeA _key THEN
search_ptr:-search_ptr(treeA . right, key, list)
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386
387

389
390
391
392
393

395
396
397

399

401
402
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407

410
411
412
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ELSE
BEGIN
search_ptr :-true;
list :=tree;
END
ELSE
search_ptr:«false;
END; (search_ptr)
FUNCTION search_first( tree ; b_tree;
key : b_key type;
VAR data : b_data type)
boolean;
VAR found : boolean;
BEGIN {search_first)
found:-search_ptr(tree,key,present_ptr);
IF found THEN
data *present_ptrA .data;
search_first:-found;
END; (search_first)
FUNCTION search_next(VAR data

: b data type) : boolean

VAR found ; boolean;

BEGIN (search_next)
present_ptr:-present_ptrA._next;
found :*present_ptronil;
IF found THEN

data :-present_ptrA .data;

search_next:*found;

END; (search_next}

FUNCTION save(tree
Ffilename

; b_tree;
: string) : boolean;
VAR t ; FILE OF b_file type;

ok ; boolean;

PROCEDURE put_praeorder(tree : b _tree);

VAR help ; b _tree;
BEGIN (put__praeorder}
IF treeonil THEN
BEGIN
help:-tree;
WHILE (helponil) AND ok DO
BEGIN
tA key:=treeA key;
tA .data:=treeA .data;
help:-helpA .next ;
put(t)/
ok :--io_result-0;
END;
IF ok THEN
BEGIN
put_praeorder(treeA._left);
put_praeorder(treeA _right);
END;
END;
END; (put_praeorder}

BEGIN (save)
io_check(false);
rewrite(t,filename);
ok :-io_result-0;

IF ok THEN
put_praeorder(tree);

save:-ok;

io_check(true);

END; (save)

FUNCTION load(VAR tree
filename

: b_tree;
: string) : boolean;
VAR t : FILE OF b_file type;

ok : boolean;

BEGIN (load)
10_check(false);
create(tree);
reset(t,filename);
ok :-10_result-0;
IF ok THEN

Xfhat nr,.er



Desktop Publishing (DTP) bedeutet komfortables
Erstellen von Drucksachen mit dem Computer. Die
Formel ,What you see is what you get* (WYSIWYG)
bezieht sich auf die Ubereinstimmung von Bild-
schirmdarstellung und Druckerausgabe. Viele ATAR1-
ST-Anwender hoffen seit langem auf das Erscheinen
eines brauchbaren DTP-Programms. Das Warten hat
sich gelohnt.

A Da'toi Seite Block Anzeige Grafik Text Edit

O i 1« i i CPBfAesPeE

0]

O

/

GkS > Desktop Publishing mit dem ST:
* BECKERpage ST - das leistungsstarke, deutsche

fiT DTP-Programm. Mit allen Raffinessen eines moder-

o

nen Publishers: umfassende Grafik- und Layoutfunk-
tionen, eigener Schrift-Editor, integrierte Text-
verarbeitung, deutsches Silbentrennprogramm und
konkurrenzloser Preis.

ol

« « | /

Layoutfunktionen:

Vollstandiges Seitenlayout am Bildschirm, mehr-
spaltiger Seitenumbruch mit integriertem Picture
Wrap. 4 Dokumente kdnnen gleichzeitig bearbeitet
werden. Stufenloses Vergrofiemn und Verkleinern des
Arbeitsauschnittes. Alle Seitenlayouts kénnen
abgespeichert und jederzeit wieder geladen werden.

Text & Typografie:

Integrierte Textverarbeitung mit allen Funktionen,
umfangreiche Blockoperationen, Texte aus anderen
Programmen (ASCII) kénnen eingelesen werden.
Schriftarten Helvetica und Times, weitere Fonts als
Update. Beliebige Schriftmanipulationen, darstellbare
Schriftgréf3en 7 bis 72 Punkt, Blindtextfunktion. Ent-
wurfeigener Schriften mit dem Schrifteditor FOMA.

Kom plette Grafik:

Erstellung beliebiger Grafiken mit PROFI PAINTER.
Einbindung von Bildern und Grafiken aus anderen
Programmen.

Befehlssteuerung Uiber Mentis und Maus oder mit
Short-Cuts. Druckeranpassung fir EPSON FX-85,
NEC P6/P7 und voll kompatible sowie fir den
ATARI Laserdrucker. Deutsches Handbuch.
Minimaikonfiguration: ROM/TOS und 1MByte
RAM.

BECKERpage ST DM 398,-
Version 10inkl. PROFI PAINTER ST

O per Nachnahme O Verrechnungsscheck liegt bei
HIERMIT BESTELLE ICH
NAME, VORNAME

DATA BECKER P

Merowingerstr 30 4000 Dusseldorf Tot. (0211) 310010 SIKASSfc, UKI
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WHILE NOT eof(t) AND ok DO
BEGIN
ok:«insert(tree. tA _key,tA_data);
IF ok THEN
BEGIN
get (O);
ok:«io_result»0;
END;
END;
load:-ok;
io_check(true);

END;  (load)

AVL TEST.PAS

B Eﬁﬁaﬁﬁaom\lmmbwmp

RRBRNREE

LHREBEEREGRENREBL8A8RRBBREBBNE

RIB8ARRRIBRIZPIAE G

94 /111"

{ Listing 5c)

Eine Adressdatei mit AVL-Trees.

programmiert : Oktober 87
von ; D. Brockhaus
mit : PASCAL* (CD)

)

PROGRAM test avl trees (input,output);

TYPE ($i avl_typ.pas)

VAR tree .
list .
old : b_tree;
muster : b_file_type
key : b_key_type;
data : b_data_type
str : string;
question : char;

($i avl_tree.pas)

PROCEDURE eingabe(VAR key : b_key_type;
VAR data : b_data_type);
BEGIN (eingabe)
WITH data DO
BEGIN
write(C Anrede.... 7); readIn(anrede) ;
write C Vorname... ¥); readln(vorname) ;
write(C Nachname.. ¥); readln(key);
write C Strasse... 7); readln(strasse);
write(C Wohnort... "); readln(wohnort);
writeC Telefon... ©); readln(telefon);
END;
END;  (eingabe)
PROCEDURE ausgabe(key : b key type;
data ; b_data_type);
BEGIN (ausgabe)
WITH data DO
BEGIN
writeln C Anrede.. “»anrede) ;
writeln C Vorname. "»vorname) ;
writeIn(CC Nachname. . “»key);
writelnC Strasse. “»strasse);
writeIn(C Wohnort.. . “»wohnort);
writelnC Telefon. “»telefon);
END;
END;  (ausgabe)
FUNCTION str_rel(wild_str ,
norm_str string) : boolean;
VAR equal : boolean;
PROCEDURE durchlauf(wild
norm : string);
BEGIN (durchlauf)
IF NOT equal THEN
IF (wild*™) THEN
equal :-norm=""
ELSE
IF norm-"" THEN
BEGIN
IF wild(1]*"*" THEN
BEGIN
3/88
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delete(wild,1,1);
durchlauf(wild,norm);
END;
END
ELSE
CASE wildlll OF
: BEGIN
REPEAT
IF wildo™ THEN
delete(wild,1,1);
UNTIL (wild(I)o" *9) OR
wild«™);

REPEAT
durchlauf(wild,norm);
delete(norm,1,1);

UNTIL norm-+-;
durchlauf(wild,norm);
END;
*?" I BEGIN
delete(wild, 1,1);
delete(norm,1,1);
durchlauf(wild,norm);
END;
OTHERWISE :
IF norm(1]-wild[1] THEN

BEGIN
delete(wild,1,1);
delete(norm,1,1);
durchlauf(wild,norm);

END;

END;
END; (durchlauf)
BEGIN (string_relation)
equal :=false;
durchlauf(wild_str,norm_str);
str_rel:-equal;

END; (string_relation)
PROCEDURE muster_inorder(VAR tree : b_tree);
BEGIN (muster_inorder}

IF treeonil THEN

BEGIN
IF treeA.leftonil THEN
muster_inorder(treeA.left);
IF str_rel(muster._key,treeA _key) AND
str_rel(muster.data.anrede.
treeA _data.anrede) AND
str_rel (nuster.data.vorname,
treeA .data.vorname) AND
str_rel(muster.data.strasse,
treeA.data.strasse) AND
str_rel(muster.data.wohnort.
treeA.data.wohnort) AND
str_rel(muster.data.telefon.
treeA.data.telefon) THEN
BEGIN
ausgabe(treeA .key, treeA .data);
writeIn(“Weiter mit <RETURN>");
readln;
END;
IF treeA_nextonil THEN
muster_inorder(treeA .next);
IF treeA.rightonil THEN
muster_inorder(treeA.right);
END;
END; (muster_inorder)
BEGIN (main)
create(tree);
REPEAT
writeln;
writeln ("Hauptmenue®);
writeln;
writeIn("<1>
writeln("<2>
writeIn("<3>
writeln("<4>
writeIn("<5>
writeIn("<6>
writeIn("<7>
writeln("<0>
write(C > 7);
read(question);
writeln;

Einfuegen®);
Loeschen™);

Suche nach Muster*®);
Suche nach Nachname®);
Datei speichern®);
Datei laden™);

Datei initialisieren®);
Beenden™);

gehtweiter...



SYMPATIC PAINT ST

Sjnpatithint STp"j

SYMPATIC PAINT ST verwandelt thren
ST in eine Grafikworkstation. Mit SYM-
PATIC PAINT bringen wir das Pro-
gramm, das in Puncto Bildbe- und
-Verarbeitung keinerlei Wiinsche mehr of-
fenlaRt.

Kompatibilitdit zum G SCANNER, Easy-
lizer, AS SOUND SAMPLER II, DE-
GAS, STAD, DOODLE, Snapshot usw.
gewadhrleisten beste Mdoglichkeiten zum
vollen Datenaustausch. Die Leistungs-
merkmale von SYMPATIC PAINT ST
Uberzeugen auch den Profi.

— Vorlagen koénnen direkt Gber den G
SCANNER und den Easylizer eingele-
sen werden.

Es kann auf nahezu alle Bildformate
zurlickgegriffen werden.

— Optimale  Geschwindigkeit durch
100% Assemblerprogrammierung

Zur Bildbearbeitung fir alle Desktop
Publisher hervorragend geeignet
(SYMPATIC PAINT lauft nur auf
monochromen Monitoren).
Piktografische  Funktionsdarstellung
ermdglicht einfachste Bedienung.
Volle Bildanimation (Filmherstellung)
Soundeditor fur ATARI Sound.

— Digitaler Sound vom AS SOUND
SAMPLER Il kann dem Film unter-
legt werden.

Druckeranpassung fiir Matrix- und La-
serdrucker.

kein Kopierschutz

Updateservice

>11 rights reserved

DM 298,—

G DATA

Siemensstralle 16 4630 Bochum 1

Telefonische Bestellungen:
02325 /60897

Schweiz: Senn Computer AG
Langstr. 31
CH-8021 Zurich

Osterreich: Computershop Rittner
Hauptstr. 34
A-7000 Eisenstadt

BENELUX: G DATA BeNelLux
Postbus 70
NL-2000 AB Flaarlem
Tel. 023/3213 3L

DISKETTENLAUFWERKE

vollkompatibel, anschlu3fertig, inkl. Kabel, Netzteil, Me-
tallgehause, 2x80 Tracks, 1 MB unform., 3 ms Steprate,
Test in 68000er 8/87

O 25,4 mm High Tech

3,5" Qualitatslautwerke, 25,4 mm flach, modernste Technik, an-
schluRfertig und vollkompatibel. Netzteile mit VDE und SEV.

I\EC 1037 oder
TEAC HD 135

Diskettenlaufwerke:

NEC FD 1037 199.-
TEAC FD 55 FR  229.-
TEAC FD 135 FN 209.-

bewahrt: TEAC 5.25”*

FD 55 FR, 1 MB, 2x80 Tracks, integr. Netzteil, anschluBfertig
und vollkompatibel

40/80 Tracks optional,

unterstitzt MSDOS Emula-

toren wie z.B. PCDItto

N\

3,5” Doppelstation 549z

2 MB (unformatiert)
bestiickt mit NEC 1037
oder TEAC FD 135

Y-Adapter zum Anschlu3 von 2 FSE Laufwerken,
Drive Select schaltbar

A Q
—Ww b

n ic U o H

L/10O fv C

o n ' 35" MF2DO, 135 tpl
I[1C | I. ab1ost 2,50,ab 100 st. 2,30

Elektronik
6750 Kaiserslautem Tel. 0631/16258

Frank StraubB
St. Marienplatz 7

Einige Leistungsmerkmale:

Hochaufldsende Grafik (monochrom) - Figu-
ren abrufbar wie Kreise, Ellipsen, Rechtecke,
Rechtecke mit runden Ecken, Kreisausschnit-
te, Ellipsenausschnitte, Kreisbégen, Ellipsen-
bégen und Linien - Flexible Pinselbreiten /
-formen und Muster - 30 FUllmuster fir Figu-
ren und geschlossene Konturen - Gummiband-
effekt - Sprithdose spriht mit allen Mustern -
Verkleinerungen stufenlos in Hohe und Breite
- Drehung von Blécken um 90 Grad, aber auch
in 1-Grad-Schritten - Spiegelung von Blocken - Blécke ausschneiden -
Blocke kopieren - Bldcke invertieren - Bldcke vielseitig biegen - Bldcke
kippen - Bldocke in Sinusform projizieren - Blocke verzerren - Bldcke
farblich manipulieren - Blocke in Zickzackform projizieren - Text mit
vielen Effekten - Buchstaben in verschiedenen GréfRen, Lagen und Ab-
stdnden - verschiedene Zeichenmodis - Markierungsmdoglichkeiten - Bil-
der auf Diskette oder ins Ram abspeicherbar - Animation - Toneffekte -
Drehbuch - Erstellung von Videoclips - Trickfilm und Ton gleichzeitig
mit vielen Prdsentationseffekten - Programm interaktiv mit Informa-
tionshinweisen ausgestattet - Toolbox fiir Vollbild-Modus abschaltbar -
Toolbox individuell selbst gestaltbar mit Jokertasten - Vergréferung von
Blocken - Mauskoordinaten absolut oder relativ oder beides gleichzeitig
einblendbar - Koordinaten dezimal oder hexadezimal - mindestens 18
Bilder gleichzeitig im Ram haltbar (beim 1 MByte ST mit Romtos) - ver-
schiedene Ausdruckformate: DIN-A4, 5, 6 und 7 - Permanentlupe -
Zoomlupe - Universallupe - Animationsdemo - Muster / Linieneditor -
Muster auch direkt aus beliebigem Bild wéahlbar - Radiergummi radiert,
vergroRert sich, verkleinert sich oder wird durchsichtig - Bildschirm auf
inverse umschaltbar - Strahlen - Slowmouse - Linien auch mit Cursorta-
sten - Bildformate: DEGAS, STAD, DOODLE, Snapshot fiir Ist Word
- Vorlagen mit G SCANNER und EASYT1ZER lesbar - Digisound vom
AS SOUND SAMPLER Il - komplette Trickfilmanimation - und vieles
mehr!!

We don’t need no education

We don’t need no thoughtcontrol

APL/68000-ST ¢
Die PLUS-Version wird exklusiv von
vertrieben und enthalt wert-
volle Erweiterungen und Tools, da-
runter sogar eine kleine Datenbank!

2»*.-

APL/68000 Languago Manual
Der Kaufpreis wird bei nachfolgendem
Kauf des APL voll angerechnet.

49 .-

Die folgenden Tools sind nicht notig, um Gberhaupt
mit APL arbeiten zu kénnen. APL/68000-ST ist fur
DM 296.- wirklich komplett. Allerdings machen die
von uns entwickelten Tools das Programmieren ein-
facher und effizienter. - Bitteschon:

APLPRINT 198-
druckt Text und Grafik unter APL.

LinoAl 164-
Schnelle Line-A Grafik.

APL-ASS 164.-
Fir Assembler-Routinen in APL.

APL-EDIT 246 .-
Variablen-Editor, Icons. Fonts ...

GD.GRAPH 48 .-

VDI-Grafiktools.

APL ist eine Hochsprache der vierten Generation,
die seit Jahren ihre Effizienz erwiesen hat. Und
APL ist eine Sprache zum Anfassen - Leicht zu
lernen, intuitiv, fehlertolerant. Mit APL werden
Probleme geldst, nicht geschaffen. Zudem kénnen
wir uns als zuverlassigen Partner empfehlen
ysJa'k arbeitet seit 7 Jahren mit APL/68000. Wir
wissen, wovon wir reden. Fordern Sie das Info an

g dai sZRbrdl B 0521/875 888

3/88 11 95



SOFTWARE

152: CASE question OF Wie Sie sicherlich bemerkt haben, ist das letzte Heft wieder
15543‘: o BEG“}‘t . piinktlich erschienen. Dabei ist leider dieses Listing aus der
: writeln; . .
155- writeIn("Eingabe"); letzten Folge der Algorithmen & Datenstrukturen unter die
156: writeln; Rader geraten. Wir bitten dafir um Entschuldigung.
157: eingabe(key,data);
158: IF NOT insert(tree,key,data) THEN Fehlendes Listing aus Teil 4
159: writeln("Speicher ist voll I117); o
160- END: 21 ( Listing 40)
12; 2 BE\(/;v:’:teln- 3 Programm test b_trees liefert eine
163: Wri telr’1 (*Loeschen®); Testumgebung zu den b_tree Modulen.
) - R 7 4 Es wird ein Baum verwaltet, in dem
164: writeln; §
12(55 I‘A’/gr:w;?/e(;tr:ghﬂzmei-ist))-; readin(key); 6 - eingefuegt und geloescht werden kann
167: WHILE Iisto’nilybo ’ 7 - eine Suche nach Daten gleichen
168: BEGIN Schluessels durchgefuehrt werden kann
169: old:»list: g - Dateioperationen moeglich sind
170: list:*listA .next; R R R
7 10 Weiterhin koennen, zusaetzlich zu den
1l ausgabe(old”-key,oldA.data); Modulfunktionen prae- ost-, und
172: write("Wollen Sie diesen Datensatz n inorder Durchlaesfe ’emgcht ’wer den
loeschen (,n) ?7); 2 g )
173: readln(question); R ; _
174: IF question IN I*n","N"] THEN ﬁ \fg:gramm'ert g JS‘i”r'k %7rockhaus
175: IF insert(tree,oldA key, 15 mit :PASCAL* oD
ol dA_data) THEN o : D
176: - b
1775 _dlspose(old) ; 18 PROGRAM test_b_trees (input,output);
178: END; 19
179: END; -
180- *3* - BEGIN gi] TYPE ($1 baum_typ.pas)
181: writeln; ; ;
182: writeln("Suche nach Muster®); 2 VAR tree N b_tree; }
183: writeln; 2 key : key_type;
N - A - 24 data . data_type;
184: writeln("Eingabe Muster™); 25 str N strirTg'
Ji85: writeln; - N 2
186: eingabe(muster .key,muster.data); g? question : char;
187: muster_inorder(tree); _
188: END: - ( ) ;g ($i baum.pas)
189: "4* - BEGIN _
190- writeln: ?il PROCEDURE drucke_daten(liste : b_tree);
191: writeIn("Suche nach Nachname®); » BEGIN {drucke_daten)
192: writeln; ; —
193: write C Nachname.. ¥); readln(key); 33 WHILE listeonil DO
194: writeln; # BEGlN_ _
195: IF search_first(tree, key,data) THEN g v;n_’lte_( Ii - |iteA.d_ata);
196- BEGIN x . iste»listeA._next;
197: ausgabe(key,data); s END- ( drucke_daten)
198: writeIn("Weiter mit <RETURN>"); 39 ’ —
199: readln; - N N
200- WHILE search_next(data) DO 2(1) PROCEDURE inorder(tree : b_tree);
201: BEGIN
42 BEGIN (inorder
202: ausgabe(key,data) ; 13 I tSeeonil} THEN
203: writeIn("Weiter mit <RETURN>");
204: readln; 4 BEGIN
205- END: ’ 45 inorder(treeA . _left);
206: writeln("Ende der Liste"); 46 'WE;::n(-. S;tjluessel: T treeA key,
207: readln; - i
208: END- a7 druckedaten(tree);
200- END: ’ 48 writeln;
210- 5 -BEGIN gg END-i norder(treeA.right);
211: writeln; i
212: writeln("Speichern™); g; END;  (inorder}
213: writeln; A B
214: write(C Dateiname.. 7); readln(str); 55:’ PROCEDURE  praeorder(tree : b_tree);
215: IF NOT save(tree,str) THEN =5
216: writeIn("Fehler beim Speichern®); BEGIN (praeo_rder)
217- END: 56 IF treeonil THEN
218: 6" :BEGIN 57 BEGIN
219; ) writeln: 58 'WE:;S- S_(;r-ﬂuesselz ", treeA key,
220: writeln("Laden™); -
221 writeln; gg dl_‘uclke_daten(tree);
222: write(" Dateiname.. 7); readln(str); 61 writeln; B
223: IF NOT load(tree,str) THEN s praeorger(:reeﬁ_lgfﬁi ;-
224: writeln("Fehler beim Laden®); 03 END_praeor er(treeA.right);
225: END; 4
226: 7" “create (tree); gg END;  {praeorder}
227: END;
208- UNTIL question»"0"; g;i PROCEDURE postorder(tree : b_tree);
229:  END. main
¢ ) 68 BEGIN {postorder}
69 IF treeonil THEN
70 BEGIN
71 postorder(treeA _left);
72 postorder(treeA .right);
73 write( Schluessel: -,treeA .key,

96 /TH™ 3/88
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PADERCOMP -

Walter Ladz

Erzbergerstralle 27 «4790 Paderborn «Tel. 052 51-3 63 96

Sesndd.

e noch kleiner

e noch leiser

e noch zuverlassiger
e noch gunstiger

e mit NEC FD 1037A

Sie erhalten diese Qualitats-
produkte nur bei speziellen
Fachhéandlern oder direkt
von uns. Rufen Sie an!

Handleranfragen erwiinscht

* unverbindliche Preisempfehlung

Diskstation LA 1lmb nwhive 298,-
Neue Generation mit 3.5" NEC 1037-Laufw., im grauen Alu-
gehéuse * inclusive Netzteil * 100% kompatibel * Extrem
leise und klein * MaRe in cm: L17,5 xB 10,4 xH 2.9 * Far
alle ST u. Mega ST © ACHTUNG: Unsere Stationen laufen
auch als 2. Station an SF 314/354 und 1040 ST einwandfrei

egen Aufpreis In mehreren Ausfuihrungen lieferbar:
Ein-/Ausschalter DM 10. - Netzkontroll-Leuchte DM

OB&chse zum AnschluB einer weiteren Station DM 35. - *
Doppelstation 2xLAl 598,-
Floppybox 3 LAUFWERKE AM sT 99 ,-

Erméglicht den Anschlu von 3 Stationen am ST, integrierte
Treiberschaltung fur 5,25" Laufwerke * Leuchtdioden zei-
gen an. welche Laufwerke aktiviert sind * Umschaltung wah-
rend des Betriebs ohne Reset und Programmverlust * SF314/
354-laufwerke auch als B- oder C-Station anschlieBbar * Fir
alle ST/Mega ST * Be« Bestellung Rechnertyp angeben! *

Versandhinweis: Mindestbestellwert DM 20.-

21 MB Festplatte 1.198,-
Vortex HD plus 20 im neuen Mega ST Design * Bootfahig
* AnschluBfertig und partioniert * inclusive Disk-Backup-
Programm. Festplattenmanager. Auto-Park-Programm. Catch-
Memory * Fur alle ST und Mega ST *

Monitorbox .nK hiUBi.rtig 49,90
Umschaltung zwischen Farb- u. S/W-Monitor (Bild u. Ton)
anschluBfertig im Gehause eingebaut * Mit ca. 20 cm
langem Kabel, d. h. Rechnerbuchsen werden nicht verdeckt

ST-Oszilloskop 399,-

ST als Oszilloskop. Speicheroszilloskop, und Oszillograph
50 Seiten Bikischirmspeicher * MeBdauer 1msec bis 70 Std.
60 000 Messungen pro Sekunde * Timebase: 50us/L bis 500
sec/L * Die gespeicherten Daten kénnen mit beliebiger Soft-
ware weiterverarbeitet werden * Auch als Sound-Samplerer-
setzbar * Mit zusétzlicher Software ist der Betrieb als EKG-
Auswerter, Sprachanalysator. NachhallmeRgerat usw moglich.

* Versandkosten: Nachnahme DM 6.50 * Vorkasse DM 5.- *

Versand ins Ausland nur gegen Vorkasse und abziiglich 14 % Mwst. (Versandkosten DM 12.-)

WISCHOLEK Computertechnik ~ Mesteroth 9 - 4250 Bottrop 2

VORMALS MIWIKO *

ruff 6- Locher

uu_datentechnlk

endlich!

NEU!

EichachstraRe 13,7404 Ofterdingen, Tel. (07473) 22810

»ST-TAST« endlich! " v

fJT/* CT) #1074

ermdoglicht es, Tastaturen im IBM-Design am ATARI zu betreiben.

- Die Tastatur wird einfach Gber unser ST-TAST Interface am Modulport

eingesteckt.
- Die Treibersoftware ist autostartféhig.

- Auch eine extravagante Tastenbelegung ist tiber die mit-

gelieferte Software problemlos zu realisieren.

krn IM £FTfAYNC
/Cl1 Au/Df/1U
CTDCnkd /

croun L\S-O kA

PADERCOMP H-1

3,5, 1MB, NEC FD 1037 A,
anschlul3fertig fur ATARI ST
Abm.: 153x 103 x26 nm

incl. Stecker- e% M 4b =*

netzteil PPS-1 W *0© e

PADERCOMP H.-2

Doppelstation tbereinander,
Abm.: 153x103x52 mm
incl. Steckernetzteil PPS-1

H98:

Steckernetzteil PPS-1

5V/1 A stabilisiert, kurzschluf3fest,
eigens fir die neuen NEC FD 1037
entwickelt, serienmé&Rig bei unseren

Laufwerken FL-1 und FL-2 A O “*
enthalten. Einzelpreis

AnschluRR3fertige Kabel

Festplatten-Verlangerungskabel, 1 m, 49.90 * Festplat-
ten-Ersatzkabel, 2 m. 55. - * Floppykabel (3.5") 29.90 *
Floppykabel (5.25”) 29.90 * dto fur 2 Laufwerke 49.90 *
Monitorkabel fur Fremdmonitor (Cinch) Rechnertyp angeben
35.- * Scartkabel, 2 m (V), mit R-Schaltung 39,90 *
Druckerkabel 2 m, rund 29,90 * Midi-Kabel, 5 m, 35. - *

Stecker und Buchsen

Original 40pol Modulportbuchse 19.- * Monitorstecker
6.90 * Monttorbuchse 8.90 * Floppybuch»« 10.90 * Flop-
pystscker 8.90 * 19pol DMA-Stecker mit Gehause 9.90 *
Sonstige auf Anfrage

Sonstiges Zubehor

Speichererweiterung auf 1 MB, 2 MB u. 4 MB auf Anfrage
* Uhrmodul 99.- * Floppy Einbaunetzteil fur 3.5" u. 5,25"
Laufwerke (12 V. 5 V/5 W) 45. - * Alu Rohgehéause fiir NEC
1037 19.- * Bllittertos-Fastrom 25.- * Fastrom (altes
TOS) 25.- * Betriebssystem incl. Fastrom 99.- * Blitter-
Betriebssystem incl. Fastrom 99.- * Blitter-IC (Nachriisten
aller alteren ST) Preis auf Anfrage * NEC 1037 (incl. AnschluR3-
kabel u. Powerstecker 249, - * Demnéchst lieferbar: Handy-
Scanner und MS DOS Emulator (Hard- und Software-Vers.)

=» (02045) 81638 Mo-Fr 10-11 30u 15-18 Unhr
NUR VERSAND: DIREKTVERKAUF UND VORFUHRUNGEN NUR NACH VORHERIGER TELEFONISCHER TERMINVEREINBARUNG

POWER WITHOUT THE PRICE

OAAANTKRT TAGES TIEFST KREISE AUF TEL ANFRAGE - MANOLE"ANFRAGEN WILLKOMMEN

- Dn n*ue GwNritwn der Dnk-Drmt euperftech .54 cm und
,00t ST-kwf>tkd Ueferter alsM r M v 1l]i Ewd- odr
Doppetstation (auch BeueStz«) zu traumhaften Preisen

- Nur noch <& Monitor fur alle ST-Auflésungen (Tasl m ST 1/8S)
KXD Lieferung korplett anac\utforltg (md. Tortod), dt Modell

hrwMnoua Altermative utter den 24-Nadvim. 2 NLQ-Mod
Or*kmoom» md. dl. Handbuch und AmcMuMuM fir ST

Wir bieten an:

- IBM-Kompatible Tastaturen,
Preise auf Anfrage

- ST-TAST Interface incl. Software und
ausfihrliche Anleitung

- fordern Sie unser Informationsmaterial an.

DM «-
94- ®

UAQTf) /yny 3P LB
nATA\U —U LJr\ rrwJ

" HO-System mt «tdan Eitra* zB.
kostenlos. E.nbaumogl fir 525" oder 3.5 -Laufiverks, u*jn.)
zum konkurrenzlosen Preis AuofUhrtcho Infos auf Anfrage!

Nahezu das gesamte ST- und Zubehtrangebot zu ginetlgeten Pralsan lieferbar Rufen Sie unverbindBch anl

MKNSYSTEUE STEFAN KOPPH6 m SIOM G 11 - S3121IMMCH B/BTX 0640S-3350
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SOFTWARE

74 : drucke_daten(tree); 116 readinckey) ;
75: writeln; 117 IF search_first(tree,key,data)
76: END; THEN

: END;  {postorder} 118 BEGIN
78: 119 writeInC Schlusselliste : 7,
79: BEGIN {main} key)/

: writeIn("Test der B-Baume-); 120 writeln;
81: writeln; 121 writeln( Daten: ~);
82: create(tree); 122 writeln C \data);
83: REPEAT 123 WHILE search_next(data) DO
84: writeln("<1> Einfigen); 124 writeln C \data);

: writeln("<2>Loschen eines Schlissels™); 125 END
86: writeIn("<3> Suchen nach 126 ELSE

Schlisselkriterium®); 127 writeIn(C Schlissel nicht

87: writeIn("<4> Inorder Baumdurchlauf®); gefunden!®);
88: writeln("<5> Préorder Baumdurchlauf®); 128 END;
89: writeln("<6> Postorder Baumdurchlauf™); 129 "4 1 BEGIN
90: writeIn("<7>Baum speichern™); 130 writeInC inorder-Durchlauf:7);
91: writeIn("<8>Baum laden"); 131 inorder(tree);

oR: writeIn("<9>Baum initialisieren™); 132 readln;
: writeln("<0>Beenden®); 133 END;
: write(C > %); 134 "5" : BEGIN
95: read(question); 135 writelnC praorder-Durchlauf:*);
5 writeln; 136 praeorder(tree);
97: CASE question OF 137 readln;
: "1 : BEGIN 138 END;
99: write(" Schlussel > 7); 139 "6 : BEGIN
100: readln(key); 140 writeln(" postorder-Durchlauf:");
101: write(C Daten > 7); 141 postorder (tree);
102: readin(data); 142 readln;
103: insert(tree,key,data); 143 END;
104: END; 144 "7 - BEGIN
105: "2" : BEGIN 145 writeC Dateiname > 7);
106: write(C Schlissel > 7); 146 readIn(str);
107: readIn(key); 147 save(tree,str);
108: IFNOT remove(tree, key) THEN 148 END;
109: BEGIN 149 "8 : BEGIN
110: writeIn(" Dieser Schlussel 150 write(" Dateiname > 7);
existierte nicht.”); 151 readIn(str);
1i: readln; 152 load(tree, str);
112: END; 153 END;
113: END; 154 "9 : create(tree);
114: "3" : BEGIN 155 END;
115: write(C Schlussel > 7); 156 UNTIL question="0%;
157 END.  {main}
ENDE
-N tR LIt
-"comouléfombh DISKSTAR - das Diskettenverwaltungsprogramm
Desk File Eingabe Ausgabe Einstellu ng E Kennen Sie das ment auch? Bei lhnen stapeln sich Disketten-
berge und dann pldtzlich benétigen Sie ein ganz besbmmtes
Programm Was tun? Es gibt zwei Moglichkeiten!
1. Oie Suche beginnen, und wenn Sie Gliick haben, finden
Sie es in einer annehmbaren Zeit.
*[ »r.:'* e | BElSPl_ Objekt-lnfo 2. Sie benutzen das n Diskettenverwaltungsproaramm
H e A . ] DISKSTAR und schon kénnen Sie leicht anhand einer
i»T440Me7&eiiit I___’STen__erg’e’ en_L (ibersichtlichen Liste jedes Programm, jede Oatei usw.
METFLLL %T o finden
!MfIL :I—UAfL Besondere Features von 0ISKSTAR sind:
-ma - eigener Oesktop und dadurch sehr grode Bedienerfreund-
lichkeit
- Auswahl der Dateien bereits beim Einlesen nach drei Kate-
& irien moglich
OCM8 .OAT dtMI .DAT der Dateien unter Stichworten
- Zu tedem Stichwort kann ein eigenes Icon eingegeben
werden
I f I f - eigener Icon-Edito.r » .
N -Aid - Auswahl der Dateien auch bei der Ausgabe mdglich
"ANIA.PLTI hRMIA.ASC - eigenes Seitenlayout der Ausgabeliste bestimmen (z. B

mehrspaltig. Reihenfolge der Dateien, andere Schnftarten)
- Layout kann zuvor aut dem Bildschirm betrachtet werden
(Papierersparnis)
- Diskettenlabels mit gegebenfalls eigenen Icons drucken
Noch heute bestellen bei: />e«*  Computer GmbH
Industries». 26 <6236 Eschborn  Telefon 06196/481811
Preis: DM 29.90 + Versandkosten DM S.- (Inland)
OM 10.- (Ausland)
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Buchflhrung
fr den
Atar o7 Software
(Monochrom) C. A &
BMtrUrticn  AbachluA Birhag* 908 06
fl1ttttU ttt*1#** Eje hungesatZk- (xD aD
*29 Datum 324 Betrag: 41D om Q@
Gesamt U-33 Q@ Q@
StHr 0 Steuersatz Hoo Q@ Q@
Gegeokoato 11274 MWSt * .*.]
Geldkonto BI ( Q0D
Immbs-meeeemomn e Rarhriatc | 1070.00
100. 00 114.00 0
29-01 02 91 Becluuno = 12231 11074 1 14.00 114 00 0
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Wenn Sie wissen wollen, wie unsere
Software in der Fachpresse beurteilt
wird, lesen Sie die Tests tber TiM 1.0
in

«Ct 5/87

» 68000er 7/87

« ST Computer 8/87
und
=Atari Magazin 5/8?

Inzwischen haben wir unsere Buch-
fuhrung TiM um Vieles erweitert und
zum Kernstick unserer Time is
Money Serie gemacht, die wir lhnen
Uber die kommenden Monate vor-
stellen werden.

Sie

1100 A/Wlen Vogler

5402 CH/Baden A-Magic Computer
1000 Berlin Dataplav

1000 Berlin Digital Computer

1000 Berlin BH Garten des Wissens
1000 Berlin Karstadt

1000 Berlin Schaler

2000 Hamburg Createam Computer
2000 Hamburg Kabs & Winterscheit
2000 Hamburg Ing.-Biro Kludasch
2300 Kiel Microcomputer Christ
2350 Neuminster SCM Computer Magazin
2800 Bremen PS-Data

2940 Wilhelmshaven Radio Tiemann

3000 Hannover Datalogic

3170 Gifhorn Computer Haus Gifhorn
3500 Kassel Hermann Fischer GmbH
4000 Dusseldorf Borho + Partner

4000 Dusseldorf Rainer Driesen

4200 Oberhausen LaSch GbR

4300 Essen Karstadt

4350 Recklinghausen Computer Centrale
4410 Warendorf Digital Works

Achtung! Update von TIM 1.« auf TiM 1.1:

Schicken Sie uns Ihre Onansldukeac TiM 1.0. Rem-
«dneAsne und selbeudresskr.cn mit DM 2J0 frtl-
»cmachten C5 Umschlag Sie erhellen TiM 1.1 mit
Handbuch und Updaieprognmm kostenlos zugessndi

100.00

Buchfihrung TiM 1.1 besitzt:
5-stellige Konten und Kirzel, 10 frei
definierbare Steuersatze, 27 (3X9)
Geldkonten, 2000 Gegenkonten,
998 Buchungen/Periode, Ausgabe
der Umsatzsteuer, Mitfihren der
Bruttobetrége, Druckerinitialisiemng,
Drucker mit 80 oder 96 Zeichen/
Zeile, Buchen mit Maus + Tastatur,
Ausgabe an Bildschirm, Drucker oder
Datei. Und eine Bildschirmdarstellung
die dem Atari ST gerecht wird, wie Sie
oben sehen kénnen.

Wenn Sie lhre Buchfiihrung selbst
erledigen wollen, oder nur einen Uber-
blick tlber Einnahmen und Ausgaben
benétigen, um dann lhren
Steuerberater aufzusuchen, ist TiM
fur Sie geeignet.

erhalten unsere Time Is Money Serie, Demos und Prospektmaterial auch

4500 Osnabrick Heinecke Electronic

4531 lotte/Blren Bruns Computerorganisation
4600 Dortmund Knupe

4650 Gelsenkirchen ComTron

4800 Bielefeld CSF Computer

4800 Bielefeld Microtec

5000 Koln BlUromaschinen Braun

5000 Kéln Callsoft Koeln

5010 Bergheim Computerstudio Hélscher
5060 Berg Gladbach HSS GbR

5200 Siegbu g Computer Center

5540 Prum ATC Computer

5630 Remscheid COM Soft

5800 Hagen Axel Béckem

5860 Iserlohn Compuvet, Dr. Sasum
6000 Frankfurt BCO

6000 Frankfurt Schmitt Computersysteme
6094 Bischofsheim Grosse Datensysteme
6300 Giessen Interface

6330 Wetzlar Computer Fachmarkt
6340 Konigstein KFC Computersysteme
6500 Mainz Schmitt Computersysteme
6600 Saarbriicken  KaufhofAG

Generalveitrieb Schweiz:
A-Magic Computer
P.O. Box 2065, CH-5402 Baden
Telefon 071 71 45 82

N E U

»6.

Version

H. GmbH

TiM 1.1 ist nicht kopiergeschiitzt und
wird mit 80-seitigem Handbuch
geliefert. Drucker wird empfohlen.

TiM 1.1 erhalten Sie im Fachhandel
oder direkt bei uns.

TiM 11 DM 298,-’
Handbuch DM 30,-f
TiM-Demo DM 10,-

* unverbindliche Preisempfehlung

t wird bei Kauf angerechnet, falls
Direktbestellung vorliegt.

TiM 1.1 erhalten Sie gegen Vorauskasse
oder NN, alles andere nur gegen Voraus-
kasse.

Bei Nachnahmebestellung zuziglich

DM 10,- Versandkosten.

bei folgenden Handlern:

6700 Ludwigshafen MKV GmbH

6720 Speyer MKV GmbH

6750 Kaiserslautern Gotthold Burocenter
7000 Stuttgart BNT

7100 Heilbronn Fritz Seel

7100 Heilbronn Walliser & Co.

7410 Reutlingen Computershop Brock
7475 MeRstetten Scheurer Computermarkt
7500 Karlsruhe Papierhaus Erhardt
7520 Bruchsal Helmut Jost

7700 Singen Udo Meier

7940 Riedlingen Schlegel Datentechnik
7980 Ravensburg Grahle

8000 Mdunchen Ludwig Computer

8000 Miinchen Philgerma GmbH

8000 Minchen Schulz Computer

8150 Holzkirchen Mirzenloher GmbH
8170 Bao Tolz Elektronik Center

8400 Regensburg Elektrotand Zimmermann
8500 Nirnberg Schmitt Computersysteme
8900 Augsburg Adolf & Schmoll

8900 Augsburg Schmitt Comoutersysteine
8960 Kempten Staenlin

C. A & H. GmbH

Robert-Bosch-Str. 20a <8900 Augsburg
Telefon 08 21-7038 56



SOFTWARE

JURISTISCHE

ANWENDUNGS-
PROGRAMME

Teil I.

Der gegenwartige

Stand der Unterstitzung
juristischer Arbeit

durch Computer in den
verschiedenen

Tatigkeitsfeldern

Der Erfolg des Atari ST Computers héngt
entscheidend davon ab, ob er sich neben
Heimanwendungen auch
schaftlichen und geschéaftlichen Bereich
durchsetzen kann. Wéahrend im wissen-
schaftlichen Bereich eher die Leistungs-
fahigkeit der Hardware im Vordergrund
steht - wo sich der Atari ST nicht zu ver-
stecken braucht - hangt der Einsatz im
geschaftlichen Bereich Uberwiegend von
der zur Verfugung stehenden Software ab.
In letzter Zeit sind mehrere juristische

im wissen-

Anwendungsprogramme auf den Markt
gekommen, die Uberwiegend den An-
spruch erheben, den Juristen bei seiner
Arbeit zu unterstitzen: Die Fundstellen-
dateien BGH-DAT und WEHRDAT. Pro-
gramme fur Rechtsanwalte zur Erstellung
von Mahnbescheidsantrdgen und zur Ko-
stenabrechnung, sowie Textmuster in den
Bereichen Unfall-, Familien-, Miet- und
Prozelirecht. Vorwiegend an Jurastudenten
und Rechtsreferendare wendet sich
dagegen die JURA-Lern- und Definitions-
kartei als Computerversion fur den Atari
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ST. Es ist daher Zeit fur einen ersten Ver-
gleich anhand der Frage, ob diese Pro-
gramme professionellen Ansprichen
standhalten. Zu diesem Zweck wird in die-
sem Heft zunéchst eine Einfuhrung in die
Mdoglichkeiten der Unterstitzung juristi-
scher Arbeit durch den Computer gegeben.
Im AnschluB3 daran sollen in den néachsten
Heften die verschiedenen Programme
einzeln vorgestellt werden.
Genausowenig, wie es eine einheitliche
juristische Arbeitsweise gibt, gibt es einen
einheitlichen Standard der Unterstitzung
dieser Arbeit durch Computer. Es erscheint
mir daher sinnvoll, zumindest groh zwi-
Rechts-
anwalten. Richtern und Verwaltungsjuri-
sten zu unterscheiden. Im Anschluf3 daran
werden die Einsatzmoglichkeiten des
Computers in der juristischen Ausbildung
dargestellt.

schen den Tatigkeiten von

1 Rechtsanwalt

Von den 115.(XX)ant 1.1.1986 in der Bun-
desrepublik erwerbstétigen Juristen arbei-
teten 48.7(X) als Rechtsanwalte. 35.1XX) als
Verwaltungsjuristen bei Bund. L&éndern
und Kommunen, 21.(XX) in der Justiz und
12.1XX) in der Wirtschaft. Vor diesem Hin-
tergrund scheint es mir gerechtfertigt,
zunachst das Tatigkeitsfeld des Rechts-
anwalts ins Auge zu fassen.

Die knapp 5().(XX) Rechtsanwalte in der
Bundesrepublik arbeiten in ca. 23.000
Rechtsanwaltskanzleien. Davon sind nach
Schéatzungen von Experten gegenwartig
weniger als 2000 Kanzleien zumindest
teilweise mit Computern ausgestattet (1).
Bei den Computern Uberwiegen - bis auf
wenige grolle Kanzleien - L6ésungen mit
Personalcomputern. Die Zahl der ange-
botenen Rechtsanwaltsprogramme liegt
bei ca. 23. Davon sind ca. 14 integrierte
Programme. Unter integrierten Program-
men versteht man Softwarepakete, die
modulweise die wesentlichen Arbeits-
bereiche eines Anwaltsbuiros abdecken und
Schnittstellen zur Datenkommunikation
zwischen den einzelnen Modulen enthal-
ten.

Fur den Atari-ST-Standard gibt es derzeit
noch kein integriertes Anwaltsprogramm.
Von Joachim Fiedler werden derzeit fol-
gende Einzelprogramme vertrieben: Pro-
gramm zur Erstellung von Mahnbe-
scheidsantdgen (MBxx. PRG Vers. 1.3),in
der Version 1.3s fiir Vordrucke der Hans-
Soldan-Stiftung, 99.- DM: Textmuster -
Ordner fur IST-Word bzw. Wordplus in
den Bereichen ProzeR3-, Unfall-, Familien-
und Mietrecht. 49,- DM: BRAGO- und
Gerichtskostentabelle als ACC-Programni
(BRAGOGK.ACC).gegen Diskette zzgl. 7






Kurz vorder Fertigstellung soll die Daten-
bank KAN ZLEI stehen, bei der es sich um
eine ADIMENS ST-Applikation handelt.
Es soll sich dabei um eine “ Mandanten- und
ProzeRRverwaltung mit Gebihrenabrech-
nung" handeln. Der Preis soll 149,- DM
betragen (3).

Auf beide Programme wird in einem der
nachsten Hefte ausfuhrlich eingegangen
werden. Wenn eines der Programme zu
diesen Preisen mit herkdmmlichen Pro-
grammen vergleichbare Leistungen bieten
kdnnte, mufite es nach menschlichem Er-
messenein Renner werden. Rechtsanwélte
sind &uBerst preisbewul3te Investoren. So
ist der Markt fur Rechtsanwaltsprogramme
sehr schwierig. Die Anbieter fur Rechts-
anwaltssoftware durfen sich zu den
Marktfihrem rechnen, wenn sie Uber 200
Installationen vorweisen koénnen. Dies
macht deutlich, dal der eigentliche
Durchbruch der elektronischen Datenver-
arbeitung im Rechtsanwaltsbiro noch
bevorsteht. Es ist miRig, in diesem Zusam-
menhang zu fragen, ob diese Branche im
Vergleich zu anderen freien Berufen
“ruckstandig” ist. Neben den auf der sub-
jektiven Ebene angesiedelten Vorbehalten
gerade alterer Rechtsanwaélte und Mitar-
beiter in Anwaltsbiros (sog. “Akzep-
tanzproblem”) wird die Entscheidung tber
den Einsatz von Computern letztlich von
betriebswirtschaftlichen Kosten-/Nutzen-
analysen abhéngen. Der Einsatz von Com-
putern ist fur den Rechtsanwalt zunéchst
eine Rationalisierungsinvestition.
Wahrend sich die Kosten relativ genau
beziffern lassen, namlich fir die Gerate,
also den Rechner, Eingabegeréate (Tastatur,
evtl. “Maus”), Ausgabegerate (Drucker),
externe Speicher (Festplatten etc.) und
weitere Peripheriegerate (Monitor. Akku-
stikkoppler, Modem) (=sog. Hardware),
das Programm (sog. Software), Wartungs-
und Schulungskosten, Postgebuhren bei
Datenfernubertragung, GebuUhren fur
Mailbox oder Jurisanschluf3, ist der Ratio-
nalisierungsgewinn nicht exakt ab-
schatzbar (Einsparung zusatzlicher oder
Entlassung bisheriger Mitarbeiter, mehr
Freizeit oder grdlRerer Mandantenstamm
des Anwalts, externer
Buchhaltungs- und Steuerberatungsko-
sten), vorallem, wenn zugleich eine Ver-
besserung der Qualitat der juristischen
Arbeit angestrebt wird.

Angesichts stagnierender Umsatze der
Anwalte und immer gunstigerer und
leistunsfahigerer Hardware wird der Ein-
satz von EDV in den néachsten Jahren
zunehmend auch fir mittlere und kleine
Anwaltskanzleien interessant werden.

Einsparung
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Zudem werden Berufsanfanger, die weder
im offentlichen Dienst noch in einer
Anwaltskanzlei eine Anstellung finden,
sich als Rechtsanwalt selbstandig machen -
schon um ihre juristische Qualifikation zu
erhalten und Berufserfahrung zu sammein.
Die Ertragslage neugegriundeter Rechts-
anwaltsbiros wird es zumindest in der
Anfangsphase kaum zulassen. Buroan-
gestellte zu entlohnen, so dal3 deren Aufga-
ben vom Rechtsanwalt miterledigt werden
mussen. Der Einsatz elektronischer Daten-
verarbeitung kann hier mit dazu beitragen,
die Ergebnisse der Arbeit dennoch profes-
sionell aussehen zu lassen.

Integrierte Anwaltssoftware unterstitzt
den Betrieb einer Anwaltskanzlei
gegenwartig in folgenden Bereichen:

a. Die Aktenverwaltung

Die Basis jedes integrierten Rechts-
anwaltsprogrammes ist die Mandanten-
und Aktenverwaltung. Bei der Aufnahme
eines neuen Mandates wird der Akte eine in
der Regel automatisch fortlaufende Regi-
stemummer zugeteilt, der die Stammdaten
des Verfahrens zugeordnet werden. Die
Registemummer dient der Verknupfung
der einzelnen Module des Anwaltspro-
grammes untereinander. Von dort aus kann
dann rasch aufdie Stammdaten zugegriffen
werden. Der Organisation des Betriebs-
ablaufes dient zuséatzlich eine mehr oder
weniger ausgefeilte Terminverwaltung,
die Mandanten- und Gerichtstermine, Fri-
sten und Wiedervorlagen speichert.

b. Anwaltliche
Routinetatigkeit

Zur Unterstutzung anwaltlicher Routine-
tatigkeiten, die im wesentlichen nach dem
gleichen Schema, insbesondere mit fast
gleichlautenden Schreiben, ablaufen, gibt
es besondere Programmpteile, die aus vor-
formulierten Texten mit variablen Platz-
haltern bestehen. Nach Eingabe der Regi-
stemummer werden diese Platzhalter aus
den Stammdaten der Aktenverwaltung und
der Buchhaltung aufgefiillt. Durch die
Verkniipfung mit dem Terminkalender ist
eine sog. “ Stapelverarbeitung” moéglich. In
diesem Fall wird beim Erreichen eines
vorherbestimmten Termines und vorher
festgelegter Umstéande (beispw. Nicht-
oder nur Teilzahlung des Gegners) der
néachste Verfahrensschritt durch Ausdruck
des entsprechenden Textes (beispw. An-
trag auf Erlall eines Mahnbescheides) ein-
geleitet. In der Praxis werden solche
"Routineprogramme” fir die Bereiche
Mahn- und Zwangsvollstreckung und
Verkehrsunfallbearbeitung angeboten.

c. Textbe- und -
Verarbeitung

Die Textverarbeitung ist sicherlich die

héaufigste Anwendung im Anwaltsburo. Sie
lal3t sich wiederum unterteilen in die Erstel-
lung von Texten, die fur den Einzelfall
formuliert wurden (beispw. Klageschrift)
und die Arbeit mit vorformulierten
Textbausteinen (4), die ebenfalls variable
Platzhalter enthalten kodnnen. Derartige
vorformulierte Textbldcke ersetzen u.a. die
in allen Anwaltspraxen gelaufigen sog.
“Rotzettel”.
Natlrlich sind auch Mischformen zwi-
schen beiden Varianten mdoglich. Bei-
spielsweise kann der Aufbau einer Kin-
digungsschutzklage durch ein Skelett aus
Textbausteinen, die z.B. rechtliche Aus-
fuhrungen zur Beteiligung des Betriebsrats
bei einer Kindigung nach _ 102 BetrVG
oder zu den Grundsatzen der Sozial-
auswahl (_ | Abs. 3 KSchG) enthalten,
strukturiert werden. Die besonderen
Umstéande des Einzelfalles kénnen dann
mit individuellen Formulierungen unter
diese "Oberséatze” subsumiert werden.

gehl weiter...



Der Silver Reed Scanner
Printer SPAT macht aus
Ilhrem ATARI ST und

MEGA ST ein Grafik-

Atelier.

Sie Ubertragen damit Bil-
der auf lhren Bildschirm.
Sekundenschnell. Diese kon-
nen Sie dann ganz nach
Wunsch verandern oder neu
gestalten.

VergrolRern, verkleinern,
Dinge weg nehmen oder hin-
zufugen, Schrift einfigen
und, und, und ...

Uber den SPAT drucken Sie
lhr Kunstwerk aus - auf
Thermopapier. Oder...

COUPON

Bitte senden Sie mir mehr Information:

Name Strale

PLZ/Ort Telefon
Coupon bitte senden an:

Silver Reed International GmbH Nordendstrale 48

in Top-Qualitat tber lhren
Matrix- oder Laserdrucker.

Aber der Silver Reed
Scanner Printer SPAT
hat noch weitere
Vorteile:
» Kopieren - dabei
ist die KopiergrofRRe
je nach Vorlage
einstellbar.

* Wartungsfrei.

» Kein Verbrauchs-
material (kein Toner, kein
Entwickler, keine Trommel).

FGr nur DM 1.995 —

unverbindl. Preisempfehlung

- 6082 Morfelden-Walldorf (incl. gesetzl. MWSt)



d. Rechentatigkeiten

Beim Rechnen istder Computer in seinem
Element. In engerem Sinne juristische
Rechenprogramme, die als Standardsoft-
ware vertrieben werden, finden sich nurim
Bereich des Unterhaltsrechts und - soweit
ersichtlich —auch nur als Zusatzmodule, so
daR nicht auf bereits anderweitig gespei-
cherte Daten zurlckgegriffen werden
kann.

Wesentlich ausgefeilter sind dagegen
regelmafig die Buchhaltungsprogramme.
Rechtsanwaélte brauchen nur eine einfache
Einnahme/UberschuR-Buchfilhrung zu
betreiben. Diese kann durch die Com-
puterunterstitzung im Hause betrieben
werden, so dal die mitunter erheblichen
Kosten fir eine externe Buchhaltung ge-
spart werden konnen, zumal auch im
letzten Falle die notwendigen Belege sys-
tematisch geordnet werden mussen. Die
hier liegenden Einsparungsmoglichkeiten,
die nur mit geringem eigenen Mehr-
aufwand verbunden sind, tragen erheblich
dazu bei. daR sich die EinfUhrung der EDV
im Anwaltsbiiro amortisiert. Mit der Fi-
nanzbuchhaltung ist regelméaRig die Man-
dantenbuchhaltung verknupft, in der die
Buchungen nach Mandanten spezifiziert
werden. Die Mandantenbuchhaltung wie-
derum liefert die Daten fur die com-
puterunterstitzte Honorar- und Kosten-
abrechnung.

e. Statistische
Auswertungen

Die computerunterstitzte Buchhaltung
ermdglicht zugleich eine relativ schnelle
betriebswirtschaftliche Auswertung, die
schon wegen der Umsatzsteuer regelmafig
monatlich vorgenommen wird. Die be-
triebswirtschaftliche Auswertung ist nicht
nur in der Lage, die Umsatz-. Kosten- und
Ertragsentwicklung innerhalb eines Zeit-
raumes transparent zu machen. Je nach
Zuordnung der Registernummer zu Sach-
bearbeitern oder Referaten ist auch eine
Feinanalyse maglich. Von dieser Moglich-
keit wird jedoch -gerade bei Sozietaten -in
sehr unterschiedlichem MalRe Gebrauch
gemacht.

SOFTWARE

f. Vertragsgestaltung

Module fur den Notariatsbereich sind erst
in jungster Zeit auf den Markt gekommen.
Auch hier gehtes einmal um rein organisa-
torische Aufgaben, namlich die Ver-
waltung der laufenden und abgeschlosse-
nen Vorgange in der Urkundenrolle.

Zum anderen bietet es sich an. Textbl6cke
und Textbausteine fiir den Schriftverkehr
haufig wiederkehrende Ver-
tragsgestaltungen (z.B. Grundsticks-
kaufvertrag) zu speichern (5).

Das Vorhandensein und die Qualitat dieses
Programmpteiles kann als Indikator fur die
Qualitat des Gesamtprogrammes her-
angezogen werden, weil hier deutlich wird,
in welchem AusmaR der Anbieter Uber die
allgemein ublichen Standardanwendungen
hinaus auf spezifisch juristische Bedurf-
nisse eingeht.

und far

g. Datenbank

Die meisten Anwaltsprogramme enthal-
ten als Option auch ein Datenverwaltung-
sprogramm. in dem der Rechtsanwalt
Rechtsprechung und Literatur entsprech-
end seinem jeweiligen Anwendungsgebiet
speichern und verwalten kdnnen soll. Diese
Module leiden regelm&Rig unter drei
Méangeln: Zum einen sind die Eingabe-
felder (“Masken”) nicht auf juristische
Besonderheiten abgestimmt. Das gilt
insbesondere fur Rechtsprechungs-
nachweise einschlielich der Zuordnung
mehrerer Instanzen bzw. Fundstellen. Zum
zweiten gibt es wenige Programme, die
sowohl eine Verschlagwortung der
Dokumente zulassen und dariliberhinaus
auch eine Volltextrecherche zulassen (6).
SchlieRlich fehlt entweder eine Uber-
gabemaglichkeit an die im Anwaltspro-
gramm enthaltene Textverarbeitung, so
dall weder der Nachweis selbst noch in
Verbindung damit gespeicherte Exzerpte.
Leitsatze oder anderer Text in mit der
Textverarbeitung erstellte Texte direkt
ubernommen werden koénnen, oder die
Ubernahme ist nur als ASCIll-Datei
maoglich (was regelmalig eine "Nachbe-
handlung" des uUbernommenen Textes
ndtig macht) (7). Als einfacher "Kar-
teikasten” zum Nachweis von Fundstellen
sind diese Optionen aber zu teuer.

Im Ubrigen mufl die Literatur und
Rechtsprechung erst einmal in der Daten-
bank gespeichert werden. Es ist verwun-
derlich. dal? bisher noch kein Anbieter auf
die Idee gekommen ist. in regelmaRigen
Abstédnden eine Literatur- und Rechts-
sprechungsutbersicht - und sei es auch nur
zu bestimmten Rechtsgebieten - zu ver-

treiben. Wieviel Arbeit kdnnte gespart
werden, wenn beispielsweise die NJW-
Leitsatzkartei (8) auf Diskette erhéltlich
waére, von den erheblich differenzierteren
Suchmdglichkeiten einmal abgesehen.
Einen ersten Schritt in diese Richtung bil-
det die Fundstellendatei "BGH-DAT", die
von Richtern des BGH herausgegeben und
vom Carl Heymanns Verlag vertrieben
wird. Damitwird jedoch fastausschlie3lich
die Rechtsprechung des BGH in Zivilsa-
chen dokumentiert. In Relation zu diesem
beschrankten Umfang erscheinen die Ko-
sten fur diese Datenbank zunachst einmal
als zu hoch (9).

Einen zweiten hoffnungsvollen Schritt -
ebenfalls voerst nur fur den Atari ST-Stan-
dard - bildet die Fundstellendatei
"WEHRDAT"( 10). Aufbeide Programme
wird in einem der folgenden Beitrage de-
tailliert eingegangen.

2. Richter und
Staatsanwalte

Im Justizbereich lassen sich mehrere ty-
pische Einsatzgebiete der elektronischen
Datenverarbeitung ausmachen: Die
Unterstitzung des Geschéaftsablaufes bei
den Geschaftsstellen, die Bearbeitung
ursprunglich richterlicher Routine-
tatigkeiten. die weitgehend an die Rechts-
pfleger delegiert wurde, die Textbe- und -
Verarbeitung. Rechentatigkeiten und stati-
stische Zwecke.

a. Die Unterstlutzung
des Geschéaftsablaufes
bei den
Geschaftsstellen

Das Institut fur Datenverarbeitung im
Rechtswesen der Gesellschaft fur Daten-
verarbeitung und Mathematik mbH Bonn
(GMD) hatte 1976 ein Konzept zur
Unterstitzung des gerichtlichen Ge-
schaftsbetriebes durch den Einsatz elek-
tronischer Datenverarbeitung entwickelt,
das zuerst am Amtsgericht Wiesbaden und
am Landgericht Frankfurt (spaterauch dort
am Amtsgericht) erprobt wurde. Ab 1979
Ubernahm das Hessische Justizministerium
die Pilotanwendungen. Das Programm
AUGe (=Automationsunterstitzung im
gerichtlichen Geschaéftsbetrieb) dient zur
Verwaltung der anhangigen Verfahren
(Verfahrenseingang, -anderung und -
erganzung. Aktenkontrolle. Fristen- und
Terminverwaltung sowie der Erstellung
von Ladungen. Versdumnisurteilen und
Kostenrechnungen. AuRerdem wird der

Kehl weiter...



VerfahrensabschluR erfalBt und der
Zéhlkartendatensatz erstellt. Die Lei-
tungsebene der Gerichte hat einen je-
derzeitigen Zugriffaufaktuelle Daten tber
Geschéftsanfall und Erledigungen. In eine
ahnliche Richtung zielen die Arbeiten an
dem Programm SOJUS (=Software fur
Geschéftsstellen und Kanzleien in der Ju-
stiz). Die computerunterstitzte Ge-
schéftsstellenverwaltung ist heute nicht
mehr auf die Zivilgerichtsbarkeit be-
schrankt. auch Straf- und Verwaltungsge-
richte aller Instanzen sowie die Staats-
anwaltschaften machen von ihr Gebrauch.
In beiden Fallen handelt es sich um
Anlagen der mittleren Datentechnik. Fur
den Richteroderden Staatsanwalt ist diese
Entwicklung nur deswegen von Be-
deutung. weil die das gerichtliche Ver-
fahren betreffenden Verfugungen von ihm
in “computergerechter” Form getroffen
werden missen.

b. Bearbeitung
ursprunglich
richterlicher
Routinetatigkeiten

Baden-Wirttemberg hat als erstes Bun-
desland das automatisierte Mahnverfahren
gem. _ 689 ZPO eingefuhrt. Auch in an-
deren Bundeslandern wurden die Ver-
fahren zur Abgabe der eidesstattlichen
Versicherung und die FUhrung des Schuld-
nerverzeichnisses aufelektronische Daten-
verarbeitung umgestellt. Diese Anwen-
dungen sind mit einer EDV-unterstitzten
Namenskartei beim Registergericht ver-
bunden und fertigen Ausdrucke fur die
Industrie- und Handelskammern. Dar-
Uberhinaus gibt es in unterschiedlichem
Ausmal Anwendungen in Grundbuchsa-
chen. in Zwangsversteigerungs- und Kon-
kursverfahren. also in Bereichen, die
grolRenteils gem. _ 3 RPfIG dem Rechts-
pfleger ubertragen sind, sowie in Land-
wirtschaftssachen und in Familiensachen.
So gibt es beispielsweise Verfahren fir die
computergestutzte Festsetzung des Re-
gelunterhaltes (  642a ff. ZPO) und die
Unterhaltsabédnderung nach _ 641 ZPO.
Stellenweise sind diese Anwendungen mit
den vorstehend beschriebenen Verfahren
zum computergestutzten Geschéftsstellen-
ablauf verbunden (11).

SOFTWARE

c. Textbe- und -
Verarbeitung

An den Landgerichten sowie an Ver-
waltungsgerichten und Oberverwal-
tungsgerichten werden haufig Textverar-
beitungsautomaten eingesetzt. Beispiel-
haft ist auch das Arbeitsgericht Lud-
wigsburg. wo die elektronische Textverar-
beitung in der Rechtsantragstelle, bei rich-
terlichen Verfugungen und Anschreiben
sowie furdie Protokollierung derGute- und
Kammerverhandlung eingesetzt wird. Bei
einigen Gerichten wird auch von der
Mdoglichkeit Gebrauch gemacht, bei der
Absetzung von Urteilen auf gespeicherte
Textbausteine zuruckzugreifen: dies gilt
insbesondere fur Asylverfahren, Numerus-
clausus-Verfahren, in Familien- und
Verkehrsstrafsachen. Grundsétzlich ist die
Verwendung von Textbausteinen fiur die
Abfassung von Urteilen zuléssig. In der
von den Richtern Unterzeichneten Ur-
schrift mussen jedoch samtliche Text-
bausteine entsprechend der gewulnschten
Endfassung ausformuliert sein.

Die elektronische Datenverarbeitung er-
moglicht Uber das reine Abrufen von
Textbausteinen hinaus ihre Gliederung und
Sortierung nach jedem erdenklichen Ge-
sichtspunkt. Als vergleichsweise einfache
Anwendung kommt die Speicherung und
Gliederung eines Sach-Verhaltes in einer
Textdatei unter den Punkten “ Unstreitiges/
Klagervortrag/Beklagtenvortrag” in Be-
tracht. Diesem Sachverhaltsteil mit Bezug-
nahmen aufdie Gerichtsakte kann zugleich
ein Bewertungsteil in Form der Ent-
scheidungsgriinde angehangt werden. Not-
wendige Erganzungen und Korrekturen,
die sich aus dem weiteren Schriftwechsel
der Parteien oder der mundlichen Verhand-
lung ergeben,
gefugt werden.
Bietet die elektronische Datenverarbeitung
schon bei der Aufarbeitung eines “nor-
malen" Sachverhaltes und seiner rechtli-
chen Bewertung Vorteile durch Zeiterspar-
nis und bessere Durchdringung des Stoffes,
so gilt dies umso mehr bei komplexen
GroRverfahren. In der juristischen Litera-
tur ist dies insbesondere fur Wirt-
schaftsstrafverfahren aus der Sicht des
Staatsanwaltes dokumentiert (12).
wird die Synthese zwischen den
Mdglichkeiten elektronischer Datenverar-
beitung fir die juristische Arbeit noch
deutlicher: In einem ersten Arbeitsschritt
wird mit Hilfe eines Datenbankprogram-
mes eine Aktendokumentation angelegt.
Dabei geht es zunéchst nur um die Erfas-
sung des Sachverhaltes im Hinblick aufein

kdnnen problemlos ein-

Hier

etwaiges strafbares Verhalten. In einem
zweiten Schritt wird der Sachverhalt nach
juristischen Kriterien aufgearbeitet. In
einem ersten Teilschritt erfolgt die Glie-
derung des Textes, wobei es beliebig ist, ob
es sich um eine Anklageschrift, eine Ein-
stellungsverfiugung oderein Urteil handelt.
In einem zweiten Teilschritt wird diese
Gliederung aus der Aktendokumentation
aufgefullt. Das Ziel der Zeitersparnis und
der besseren Durchdringung des Sach-
verhaltes wird einmal dadurch erreicht, daf3
die gespeicherten Daten nach den verschie-
densten Kriterien (Tater. Opfer. Zeitraum
der Handlung. Schadenshéhe) selektiert
werden kdnnen. Die Benutzung sog. “ inte-
grierter" Software, also miteinander ver-
bundener und austauschfahiger Einzelpro-
gramme wie z.B.
Textverarbeitung,

Datenverwaltung,

Tabellenkalkulation,
graphische Darstellungen von Zahlen ge-
stattet den reibungslosen Transfer von
Daten aus der Datenbank in die Textverar-
beitung. Rechenaufgaben kdnnen von der
Tabellenkalkulation wahrgenommen wer-
den: das Ergebnis kann schlieRlich durch
Torten- oder Balkendiagramme graphisch
dargestellt werden.
Fur diese Tatigkeiten waren sicherlich
auch Atari ST-Computer mit entsprechen-
den Anwendungsprogrammen einsetzbar.
Furdie Textverarbeitung in derJustiz ware
-ebenso wie in groBeren Anwaltskanzleien
-die Netzwerkféhigkeit eine unabdingbare
Voraussetzung. Hieruiber gibt es aber noch
keine publizierten Praxiserfahrungen.
Gleiches gilt Uber den Einsatz "integrier-
ter" Programme wie VIP Professional an
Einzelarbeitsplatzen (13).

d. Rechentatigkeiten

Richter haben auch schon vor der Er-
findung des Computers rechnen mussen.
Durch die elektronische Datenverarbei-
tung werden ihnen jedoch auch kompli-
zierteste Berechnungen leicht gemacht.
Das gilt nicht nur fur die Berechnung von
Unterhaltsansprichen und des Ver-
sorgungsausgleiches, sondern beispiels-
weise auch fur die Zinsvergleiche bei der
Prufung (sittenwidriger) Konsumenten-
ratenkredite Uber die Quotenberechnung
im Konkursverfahren bis hin zum Kosten-
recht ("Baumbachsche Formel"). Soweit
ersichtlich, existieren entsprechende Pro-
gramme bislang nur fur MS-DOS-Com-
puter (14).

@"weiter.
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ALLES

G RAMDISK Il +

In der neuesten Version mit allen Leistungs-
merkmalen, die man sich fur eine Ramdisk
Uberhaupt winschen kann: Resetfest bis

AUF

FAST SPEEDER

Fur alle, die ihrem Massenspeicher keine
Pause génnen wollen und lange Wartezeiten
satt haben. Bringen Sie lhre Festplatte und

Diskettenstation auf Trab! Im Extremfall er-

reichen Sie dabei Ramdiskgeschwindigkeit! Festpla
den bis zu 200% beschleunigt, Diskettenlaufwerl
900%. FAST SPEEDER ist einfach zu handhaben.
mierte Spezialalgorithmus mit Cache Prinzip arbeitet fir Sie
unmerklich im Hintergrund.

MB, dabei abschaltbar; integrierter
ruckerspooler, Bootcopy; Parametersave usw. Die G
DISK 1l ist im harten Einsatz bereits tausendfach be rt.

DM 49,—

DM 129,—

G DISKMON 11

Zum Kontrollieren, Ausprobieren, Umko-
pieren, Raubkopieren, Manipulieren, Inter-
essieren und Reparieren. Ein nitzliches und
wichtiges Tool, damit die Diskette kein Ge-
heimnis bleibt. Unbeschranktes Lesen, Schreiben, |
Kopieren, Suchen, Ersetzen, Formatieren usw.;
druck; Bootsektorscannung in Klartextdarstellung;
ve Hex, Dez oder ASCII Bedienung.

INTERPRINT I

» .. . woo-
Drucker hat einen integrierten Treiber, der
auch alle Umlaute und Sonderzeichen nach
lhren Winschen konvertiert. Dabei kdnnen
ilfgfdes Editors maRstabsgerechte Hardcopies auf allen
ckern und HP-Lasern erstelit werden. Auch ein
spooler und unsere G RAMDISK Il + sind inte-
griert. Die Parameter sind speicherbar, und der komfortable
Editor ermdglicht schnellste Anpassung.

DM 99— DM 99,—

ohne Ramdisk DM 49,—
G DATEI

Maskengenerator, einfache, effektive Benut-

zerfihrung, Help Funktionen, Rechenfel-

der, Druckeranpassung, Listen- und Druck-

maskengeneratoren sind fiur G DATEI
selbstverstandlich. Dariiberhinaus sind in G DATEI «
schenrechner, eine kleine Textverarbeitung fir Serie
und ein Expertensystem integriert. Alles Logisch auf

DISK HELP

Falle eine Wiederbelebung des gesamten Da-
tenbestandes. Das Programm gehort neben

jeden ST. Lassen Sie lhre wichtigsten Daten
nicht einfach von Laufwerken zerstdren. DISK HELP ist ein-
fach zu bedienen, korrigiert Lesefehler und rekonstruiert
Files. Physikalische Fehler (Risse, Kaffee) konnen nicht beho-
ben werden.

DM 79,—

Harddisk Help
& extension

Wir wollen keinesfalls die Angste um lhre
taglichen Daten schiren, aber sind Ihre Da-
ten wirklich sicher? Wie schnell fihrt ein
Headcrash zum Ende! Sie sollten auf ein

und ohne grofl’e Kenntnisse einfach zu bedienen. Damit Sie
lhre Daten nicht nur erfassen, sondern auch bearbeiten und
auswerten kdnnen, wie Sie es wollen. Nicht umsonst ist G
DATEI von der Gesellschaft der unabhangigen EDV-Berater
empfohlen!

DM 199,—

Handbuch (vorab - wird angerechnety DM 20,—

CHESS

iyj Das starkste Schachprogramm Itr ST Com-
puter (bei 66.000 Eroffnungsziigen) bietet
nicht nur Spielstarke, sondern auch Kom-
fort. Nachladbare und erweiterbare Eroff-
nungsbibliothek, beliebige Bedenkzeit (bei Ausnutzen Ihrer
Bedenkzeit), Zugvorschlag, Seitenwechsel, Hangespiel, Pro-

bewahrtes Backupsystem nicht langer verzichten. Ausfer@Bhach, Patreindruck und Speicherung, Blitzen usw.

groRBe Files koénnen einzeln gesichert werden.
Backup, Tree Funktion, selected Backup und Diskoptimizer

erhdhen die Effizienz dieses Programms. Auch bei der Ge-
schwindigkeit wurden keine Kompromisse geschlossen.

DM 129,—

G COPY

Pasitédaen klar fur CHESS.

DM 129,—

AS SOUND
SAMPLER I

Der Sound Sampler Il hat nicht nur die Pres-
se Uberzeugt (Keyboard 12/87: ’verglichen
mit anderen Samplern, die das 10-15fache
kosten ... mul3 man von einer guten bis sehr

Far Vielkopierer, Sicherheitskopierer,

Raubkopierer und Umkopierer. Das univer- guten Sample Qualitat sprechen.” ST 1/88: 'D

. . kdnner’), sondern auch unsere Kunden. Und die |
i(;"r?n:Kg pclzeorr;r\(()g&zr;i;n& a(IjI?aSSTeLrll’fr'a(l)cgramﬁ:g merkmale sprechen fir sich: Samples aufnehmen,

und jeden Kopierschutz. G COPY formatiert alle Diskeiigiden, verknupfen, mischen, transponieren, Echoeffekte,

formate (80-87 Tracs, 911 Sektoren, 913 KB Dis den in Programme, 36,4 KHz Samplingrate tiberzeugen
Schnelladedisketten) in Hochgeschwindigkeit. Dabei e ht
G COPY eine unglaubliche Kopier- und Formatiergeschwin- Software DM 149,—
digkeit. Hardware DM 249,—

DM 99,— Soundbibliothek (10 Disketten) DM 149,—



G SCANNER

Problemloses Digitalisieren von s/w-Bildern
mit Ihrem Drucker erméglicht der G SCAN-
NER. Die hochwertige Abtastdiode von HP
garantiert die ausgezeichnete Qualitat

BLICK

on 200 dpi. Sie wird einfach auf dem Druckknopf lhres T T 7 SYM PAT I C PAI NT

Druckers befestigt. Mitgeliefert wird Software, die DEGAS
und Normalbilder erstellt und Bildeditieren ermdglicht. Der G

SCANNER ist voll kompatibel zu STAD und SYMPATIC
PAINT (Scannoption).
DM 298,—

P6 Halterung fir Diode DM 35—

Roboterarm

Der semiprofessionelle 5achsige Roboterarm
wird anschlu3fertig far ST, AM1GA oder
PC/AT geliefert. Fir Schulungszwecke,
Lehr- und Demonstrationszwecke oder ein-
fach zum Spielen bestens geeignet. Technische Daten: Hoéhe
ca. 54 cm, industriegelb, ca. 2,5 kg schwer, einfacher An-
schiul an Drukkerport. Auch Uber Joysticks zu steuern.

AnschluBfertig DM 269,—
Spezialnetztel DM 99,—
Batteriesatz DM 10,—

TV Modulatoren

) ( SchlieRRen Sie lhren ST an den Farbfernseher

/ a\ an, und sparen Sie sich einen teuren RGB

Monitor. Unsere Modulatoren bringen ein

scharfes Bild mit allen Mischténen und einen

Tonausgang extern und einen Uber den Fernseher. Das heif3t:
Bestes Bild und bester Tor fur alle Fernseher.

Typ A mit Monitorumschalter

(ATARI-Fernseher) DM 249,—
Typ B ohne Monitorumschalter DM 239,—
Typ C FBAS Wandler fur Gerate

mit AV oder FBAS Eingang DM 169,—

RAM Erweiterungen

Unsere Ram Erweiterungen sind vollig neu.

Sie werden ohne Lotarbeiten im Gerat ge-

steckt. Keine Leiterbahntrennungen - keine

Treibersoftware. Die Platinen werden unbe-
stlickt geliefert und kdnnen mit 256 KBit Chips oder mit 1
MBIt Chips bestiickt werden. So erreicht man - je nach
Wunsch - eine Erweiterung um 512 KB, 2 MB oder 4 MB.
Dazu bendtigen Sie nur eine Platine. Das bedeutet: zukunfts-
sicher und problemios.

fur 520, 520+, 260, STM DM 249,—
fur 1040 STF DM 249,—

LOGIC ANALYSER

Endlich ein Logik Analyser, den sich jeder-

mann leisten kann. Dabei kdnnen wir auf

die Leistungsmerkmale von 5-10fach teureren

Geraten hinweisen: 16 Kanéle bis 600 KHz,

komfortable GEM Software, verschiedene Triggerungsmaog-

lichkeiten usw. Das Gerat wird auf den Romport gesteckt und
anschluf3fertig mit Software geliefert.

DM 448,—

IXr ATARI ST als Gratik Workstation der

Superlative! Alle Funktionen, die fur ein ef-

yWw fektives und komfortables Zeichnen. Malen

und Konstruieren erforderlich sind, wurden

integriert. Der Benutzer hat nicht nur die Moglichkeit der Er-

stellung einer individuellen Grafiktoolbox, sondern auch eine

Animationsselektion, mit der Bilder laufen lernen. Bilder

koénnen dabei mit dem G SCANNER und EASYTIZLR ein-

gelesen werden. Selbstverstandlich kann die laufende Anima-

tion mit Sound unterlegt werden. Dabei kénnen nicht nur alle

ATARI Sound Register gezogen werden, sondern auch digita-

ler Sound vom AS SOUND SAMPLER Il eingebaut werden.

Trickfilme mit digitalem Sound! Weitere Informationen in
diesem Heft.

DM 298,—

GEM
C Retrace Recorder

IXr Knaller! Wie von Geisterhand bewegt
sieh die Maus, laufen Kommandos ab, wer-
den Aktionen gestartet. Der GEM Retrace
Recorder ermdéglicht es, jegliche Aktion
(Mausbewegung, Menus, Klicks, Tastatur usw.) auf/.u/eich-
nen. und auf Tastendruck jederzeit original zu wiederholen.
Das hei3t: GEM Makros erstellen fir Aktionen, die standig
wiederholt werden (auch in jedem Programm); super Auto
Boots erstellen; selbstlaufende Demos von jedem Programm
ohne Programmeingriffe und Kenntnisse u.v.m. Die Anwen-
dungsmadoglichkeiten sind fast unbegrenzt! |)|\/| 99

Hardware Uhr

Die Uhr wird ohne Létarbcilen im Rechner
eingebaut, so da3 der ROM Port frei bleibt.
Sie haben standig die aktuelle Zeit und das
aktuelle Datum! Die Lithium Batterie garan-

tiert hohe Ganggenauigkeit und 10 Jahre Laufzeit bei vo
Schaltjahrerkennung. Dr sensationelle Preis fiir die anschl

fertige Uhr betragt nur
DM 79,—

G DATA

Siemensstrale 16 4630 Bochum |
Telefonische Bestellungen:

02325/60897

Schweiz: Senn Computer AG

Langstr. 31
CH-8021 Zurich

Osterreich: Computershop Rittner

Hauptstr. 34
A-7000 Eisenstadt

BENELUX:

G DATA BeNcLux
Postbus 70
NL-2(XX) AB
Haarlem

Tel. 023/

321331



e. Statistische Zwecke

Ganz andere Zwecke verfolgt dagegen
das ProjektJU ST IS (=Justizstatistik-Infor-
mationssystem). Neben den Zahlkarten-
daten werden "Personalstatistiken und ju-
stizrelevante Sekundérdaten aus dem Um-
feld der Gerichte" in JUSTIS gespeichert.
JUSTIS gibt u.a. Auskunft tUber den Ver-
fahrensinhalt von Prozessen, Uiberdie Kate-
gorie der Parteien, die Anzahl der Termine
mit oder ohne Beweisaufnahme und Uber
die Gerichtskosteneinheit. Auch hier han-
delt es sich um ein Vorhaben aufder Ebene
der mittleren Datentechnik, das in diesem
Zusammenhang nicht weiter interessiert.

f. Datenbanken

Hier gilt das bereits beim Arbeitsfeld des
Rechtsanwalts Ausgefuihrte entsprechend.

3. Verwaltung

Auf den EDV-Einsatz
tungsbereich einzugehen,

im Verwal-
wirde den
Rahmen der vorliegenden Abhandlung
sprengen, zumal es sich in der Regel um
zentralisierte Datenverarbeitung handelt.
An dieser Stelle sei daher nur darauf hin-
gewiesen. daf die EDV in der Verwaltung
- ebenso wie im privatwirtschaftlichen
Bereich -in unterschiedlich starkem MaRe
eingesetzt wird. Hauptanwendungsgebiet
ist hier weniger die Unterstitzung derjuri-
stischen Arbeit im engeren Sinne, sondern
vorwiegend die des Geschéaftsablaufes
durch Speicherung personenbezogener
Stammdaten in der Leistungsverwaltung.
Am weitesten fortgeschritten ist der EDV -
Einsatz naturgemal im Registerbereich
(beispw. Bundeszentralregister, Ein-
wohnermeldedmter) und in der Abwick-
lung des Zahlungsverkehrs insbes. durch
Rechenzentren (beispw. Steuer- und
GebuUhrenbescheide. Landesamter fir Be-
soldung und Versorgung).

SOFTWARE

4. Kommunikations-
madglichkeiten
zwischen den
einzelnen Arbeits-
feldern und der
Zugriffauf externe
Datenbanken

Eine Betrachtung der Unterstutzungs-
maoglichkeiten elektronischer Datenverar-
beitung fur die juristische Arbeit ware
unvollstandig, wenn nicht auch die neuen
Kommunikationsmdglichkeiten betrachtet
wuirden.

Hier auf Einzelheiten eingehen zu wollen,
erscheint mir mufig, da dieses Thema auch
fur Juristen bereits umfassend aufgear-
beitet ist (15).

Bei den Kommunikationsdiensten soll nur
darauf hingewiesen werden, dal Micro-
computer sowohl -wenn auch mit unter-
schiedlichem finanziellen Aufwand - mit
Telex als auch mit Teletex verknupft wer-
den kdnnen, wobei Teletex schon aus fi-
nanziellen Grinden der Vorzug zu geben
ist. Telefax kommt im juristischen Bereich
allenfalls dort in Betracht, wo nicht nur
Texte, sondern auch Zeichnungen schnell
Ubertragen werden miussen. Die Ein-
satzmdglichkeiten fur Bildschirmtext im
Anwaltsbereich sind umstritten und spie-
len zumindest gegenwartig noch Kkeine
bedeutende Rolle (16). Als ein Anwen-
dungsbeispiel sei die Entscheidungs-
sammlung des Alfred Metzner Verlages
zur Schmerzensgeldrechtsprechung ge-
nannt (17).

Eine zunehmende Bedeutung erlangt
dagegen das Angebot an externen Daten-
banken furJuristen (18). An erster Stelle ist
hier JURIS zu nennen (19). In JURIS sind
zur Zeit Uber 560.000 Dokumente
gespeichert. Die Rechtsprechungsdaten-
bank mit Gber 230.000 Dokumenten
dokumentiert die Rechtsprechung des
Bundesverfassungsgerichtes und der funf
obersten Bundesgerichte, soweit diese
veroffentlicht sind. Ab dem Jahr 1976 ist
auch die veroffentlichte Instanzrechtspre-
chung erfallt, wobei die arbeitsrechtlich
oder sozialrechtlich bedeutsame Rechts-
prechung der Instanzgerichte bis 1954
dokumentiert wird. Daneben werden auch
unvero6ffentlichte Entscheidungen nach-
gewiesen, soweit sie Juris zugéanglich
gemacht wurden. Abrufbar sind die
Leitsatze der Urteile und/oder leit-
satzadhnliche Kurzfassungen sowie die
Fundstellen. Bei Entscheidungen des BFH
ist der Volltext gespeichert. Die Literatur-

datenbank enthélt ebenfalls Gber 230.000
Nachweise von Veroffentlichungen in 160
Fachzeitschriften seit 1976. Abrutbar sind
hier ebenfalls kurze Zusammenfassungen
oder Gliederungen sowie die Fundstelle.
Die Normendatenbank enthélt z.Z. zwei
Drittel aller Gesetze und Rechtsver-
ordnungen des Bundes im vollen Wortlaut.
Fur die Benutzung sind seit Anfang
Februar 1987 die Gebiete Staats- und Ver-
fassungsrecht, Rechtspflege, Zivilrecht
und Strafrecht sowie Verteidigung
zuganglich. Die Verwaltungsvorschriften-
datenbank enthalt die steuerrechtlichen
Verwaltungsvorschriften im vollen Wort-
laut, sozialrechtliche Verwaltungs-
vorschriften im Kurztext mit Fundstelle,
jeweils ab 1978. Der Umfang betragt z.Z.
28.000 Dokumente.

Auf die Frage, ob JURIS als zentrales
Volltextdokumentationssystem
Lage
Erwartungen zu erfullen, kann hier nicht

in der
ist. die teilweise hochgesteckten
nadher eingegangen werden. In diesem
Zusammenhang geht es zum einen um die
Frage, ob der Zugriff auf informationen
Uber Schlagworte Uberhaupt der juristi-
schen Arbeitsweise entspricht, um Pro-
bleme der Ruckgewinnung einmal
gespeicherter Dokumente auf mathemati-
scher und linguistischer Ebene (20). Zum
anderen wird angesichts der technologi-
schen Entwicklung der Speichermedien
der Aufbau einereigenen, dezentralisierten
Datenbank maoglich. Bislang ist dies -wie
bei BGH-DAT oder WEHRDAT - nur
durch den Versand von Disketten méglich,
die auf Festplatte Uberspielt werden. Da-
hinter lauert aber schon die CD-ROM in
Wartestellung. Fur Atari ST Besitzer ist
daher nicht uninteressant, dal} Atari einen
recht gunstigen CD-ROM/CD-Audio
Player angekiindigt hat.

Weniger bekannt als JU RIS ist die Steuer-
rechtsdatenbank LEXINFORM der
DATEV. Unterschatzt wird allgemein
REGISTER der Firma Ecodata. Uber die
alle Handels- und Genossenschafts-
registereintrage des Bundesanzeigers seit
1985 abrufbar sind. Als Suchwort kann hier
nicht nur der Name eines Unternehmens
sondern auch der einer naturlichen Person
verwendet werden, so dal} wirtschaftliche
Verflechtungen und Beteiligungen trans-
parent werden, was nicht nur fur den Erfolg
von Zwangsvollstreckungsversuchen be-
deutsam ist. REGIST-2 enthalt Bekannt-
machungen. Konkurs- und Muster-
registereintrage im Bundesanzeiger seit
1985. Uber HOPPENSTEDT GERM AN Y
kénnen Informationen Uber groRere
deutsche Unternehmen (mind. 150 Be-

gehl weiter...



Festplatten-Systeme von 20 bis120 HB!

Das hat es bis jetzt noch nicht | ;eben: Ein
Festplatten-Programm fur den VTARI ST
bzw. MEGA ST mit Kapazitdten von 20 bis
120 MB formatierte Speicherkapazitat!

Weitere Vorteile

Cache-Memory
Auto-Parker

bis zu 16 Partitionen
Disketten-Backup-Programm
= bootfahig

»Onve

Naturlich im ATARI-Design und in vortex-
Qualitdit Komplett anschlu3fertig  mit
System-Diskette. Buskabel und deutschem
Handbuch.

Holen Sie sich die kompletten
Informationen. Sofortl

B vorfe

E R § V s T E M C

...UND PLOTZLICH LEISTET IHR COMPUTER MEHR

...UND
PLOTZLICH
HAT IHR
ATARI ST
ODER

MEGA ST EINE
BEGEGNUNG
DER

BESONDEREN
ART: VORTEX
HD PLUS

N-F-0-S-GH-E-GK

Senden Sie mir umgehend alle Informationen uber |hr
HDplus-Programm und nennen Sie mir den nachstgelege-
nen vortex-Vertragshandler.

vortex Computersysteme GmbH
FalterstraBe 51-53 «7101 Flein =Telefon (071 31) 52061



schéaftigte oder mind. 500.000 DM
Grundkapital oder mind. 5.(XX).(XX) DM

Umsatz) abgerufen werden. Im
deutschsprachigen Raum sei noch auf
PATDPA (Patentrechtsdatenbank des

deutschen Patentamtes mit Rechtsstands-
informationen). PATOS (Patentoffenle-
gungsschriften des Bertelsmann Informa-
tionsservices), GENIOS (Wirtschaftsda-
tenbank). ASYLDOC  (Literatur und
Rechtsprechung im Bereich des Asylrechts
seit 1983) und CELEX (Recht der
européischen Gemeinschaft) hingewiesen
(21). SchlieBlich gibt es einen Daten-
bankservice, der Schriftsatzentwurfe fur
Rechtsanwalte und auch Abwehr-Schrift-
satze anbietet (22).

Der Zugriff auf diese externen Daten-
banken kann durch einen MailboxanschlufR
finanziell attraktiver sein, weil dann ein
(gebuhren-pflichtiger) DirektanschluRl
(allein bei JURIS 3(X),-DM pro Monat)
entféllt. Dafur entstehen Kosten fur den
MailboxanschluR und naturlich fur den
Zugriff selbst. Mailboxen ermadglichen
dartberhinaus Textkommunikation und
Nachrichtenaustausch Uber sog. “elektro-
nische Briefkasten". Diese Art der Kom-
munikation steckt gegenwartig -zumindest
im juristischen Bereich -noch in den Kin-
derschuhen. Sie erdffnet zuktinftig jedoch
die Mdglichkeit eines raschen Informa-
tionsaustausches im Verkehr mit Mandan-
ten, Korrespondenzanwélten und Ge-
richten sowie in der Kautelarjurisprudenz
durch Computerkonferenzen und - ver-
tragsverhandlungen. Dariberhinaus kon-
nen bestimmte Teilnehmergruppen, Stan-
desorganisationen etc. an sog. “ Schwarzen
Brettern" allgemein zugangliche Informa-
tionen veroffentlichen. Als Anbieter sind
im juristischen Bereich die Jur-BOX der
Deutschen Mailbox und ALexIS der Hans-
Soldan-Stiftung (unter Beteiligung der
Bundesrechtsanwaltskammer) interessant
(23). Beide Mailboxen bieten noch weitere
Leistungen wie beispielsweise Uber-
setzungen durch ein Tele-Biuro. ALexIS
bietet dartiberhinaus Recherchen in Daten-
banken, elektronische Bestellungen bei der
Hans-Soldan-Stiftung (24), elektronische
Buchungen bei dem Anwaltsinstitut der
Bundesrechtsanwaltskammer und Tele-
satz. Welche faszinierenden weiteren Ent-
wicklungsmdglichkeiten im Mailbox-Sy-
stem stecken, zeigt ein Blick aufdas ABA/
net, das Mailbox-System der American Bar
Association (25).
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5. Juristische
Ausbildung

Die Vermittlung sowohl von "Beherr-
schungswissen” als auch von *“Hand-
habungswissen” im Hinblick auf elektro-
in der
gegenwartigen Juristenausbildung weder
zu den Pflicht- noch zu den Wahlfachern.
Dieses Wissen ist daher auch nicht
"prifungsrelevant” (26). Uber den Pflich-
tenkanon der juristischen Ausbildung

nische Datenverarbeitung zahlt

hinausgehende zusétzliche Lehrveran-
staltungen wéahrend der universitaren oder
der Referendarausbildung haben bislang
noch Seltenheitswert.

Im universitaren Bereich ist eine langsame
Steigerung des Ausbildungsangebotes zu
verzeichnen. Im Sommersemester 1987
bestand an 15 der 31 juristischen
Fakultaten die Moglichkeit, einschlagige
Veranstaltungen zu besuchen (27). Von
den insgesamt 24 Veranstaltungen wurden
8 in Vorlesungs- und 12 in Seminarform
abgehalten, bei den restlichen Veran-
staltungen handelte es sich um eine Ar-
beitsgemeinschaft, ein Kolloquium, eine
Ubung und einen Programmierkurs. Der
Schwerpunkt der Veranstaltungen lag bei
EinfiUhrungen in die Rechtsinformatik
bzw. Datenverarbeitung (16 Veranstal-
tungen). Daneben wurden aber auch Ver-
anstaltungen Uber PC-Anwendungen im
Recht (Minchen). Textbe- und -Verarbei-
tung fur Juristen (Konstanz), wirtschaftli-
ches Rechnungswesen und EDV, straf-
rechtliche und strafprozessuale Probleme
der EDV (beide Munchen), Datenschutz-
recht (Bonn und Hannover) und uber ju-
ristische Expertensysteme (Hannover und
Konstanz) angeboten.

Bei diesen Veranstaltungen handelt es sich
- soweit nicht auf andere universitare Ein-
richtungen zurtckgegriffen werden kann -
Uiberwiegend um "Trockenkurse". Uberein
eigenes PC-Labor verfugt gegenwartig erst
eine einzige juristische Fakultat
(Tabingen). An weiteren vier juristischen
Fakultaten (Gottingen, Konstanz, Mar-
burg. Munster) ist die Einrichtung derar-
tiger Labors im Gange.

Eine EDV-Ausbildung fur Referendare ist
dagegen nach wie vor nur vereinzelt
anzutreffen. Eine Ausnahme stellt insbe-
sondere die Hochschule fir
tungswissenschaften in Speyer dar. Dort
werden seit Uber zehn Jahren Vorlesungen,
Seminare und praktische Ubungen fur
Rechtsreferendare angeboten. In der
Ubrigen Referendarausbildung liegt
Hessen “vom". Im Hessischen Justizminis-
terium wurde 1985 eine Arbeitsgruppe

Verwal-

“EDV in der Juristenausbildung” einge-
richtet. Nach einem Pilotprojekt wird beim
Landgericht Frankfurt eine freiwillige
praktische Studienzeit "Informationstech-
nik fir Juristen" angeboten. Ahnliche Ver-
suche in Form von freiwilligen Arbeitsge-
meinschaften gab es beim Hanseatischen
Oberlandesgericht in Hamburg und am
OLG Mdunchen. Im ubrigen erfahrt der
Referendar im Vorbereitungsdienst selbst
dann kaum etwas Uber die elektronische
Datenverarbeitung, wenn diese schon in
der Rechtsanwaltskanzlei seiner Aus-
bildungsstation eingefuihrt wurde. Denn in
der Regel hat der Referendar mit der
Routinetatigkeit der Dezematsarbeit des
Richters oder des Rechtsanwalts wenig zu
tun. Die einseitige Ausrichtung der Refe-
rendarausbildung auf das Schreiben von
Gutachten und Entwurfen racht sich jedoch
spéatestens beim Beginn der selbstandigen
Tatigkeit nach Abschluf3 der juristischen
Ausbildung.

Far Juristen, die nach dem Abschlu3 ihrer
Ausbildung keinen oder nicht sofort einen
Arbeitsplatz finden, gibt es eine Reihe von
Méglichkeiten, sich auf dem Gebiet der
elektronischen Datenverarbeitung zu-
satzlich zu qualifizieren. Neben dem Auf-
baustudiengang “ Grundziige der Datenver-
arbeitung” (Marburg) bzw. dem Zu-
satzstudiengang “Informatik fur Geistes-
wissenschaftler (Fachrichtung Rechtswis-
senschaft)" (Bochum) (28) ist auf praxis-
orientierte Schulungsmalinahmen hinzu-
weisen, die von den Arbeitsamtern in
Zusammenarbeit mit privaten Weiter-
bildungseinrichtungen (gelegentlich
Ableger von Computerfirmen) veranstaltet
werden (29).

Zusammenfassend kann festgestellt wer-
den, daR an den juristischen Fakultaten die
Vermittlung von Wissen Uuber elektroni-
sche Datenverarbeitung nur eine marginale
Bedeutung hat. Dort, wo Veranstaltungen
angeboten werden, dominieren Ein-
fuhrungen in Rechtsinformatik oder Da-
tenverarbeitung. Die Vermittlung von Fer-
tigkeiten.
schon aufgrund der sachlichen Ausstattung

also Handhabungswissen, ist

nur an wenigen juristischen Fakultaten
maoglich.
staltungen scheint stark von dem Engage-

Das Angebot an Lehrveran-

ment einzelner Professoren abzuhangen.

Vor diesem Hintergrund kann jedem Jura-
studenten nur dringend geraten werden, die
sparlichen Angebote im Rahmen seiner
Ausbildung wahrzunehmen, und sich
dartiberhinaus auf eigene Faust mit der
elektronischen Datenverarbeitung vertraut
zu machen. Im Klartext bedeutet dies die

Anschaffung eines Computers, wobei der
Kehtveiter .
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Atari ST sich aufgrund seines gunstigen
Preis-/Leistungsverhaltnisses anbietet und
aueh fur Studenten erschwinglich ist. Er-
heblich starker zu Buche schlagt die An-
schaffung eines Druckers, der gut lesbare
Ausdrucke produziert. Hier besteht an
manchen Universitdten die Mdoglichkeit,
Ausdrucke Uber das Hochschulrechenzen-
trum. die Fakultéten 0.8. zu erstellen. Bei
der Nutzung eines eigenen Computers
kann es zunachst nur darum gehen, sich ele-
mentares “Handhabungswissen™ im Hin-
blick auf spatere berufliche Anwendungen
zu erwerben. Dies betrifft einmal Kennt-
nisse der Textverarbeitung, die sich beim
Schreiben von Hausarbeiten, Referaten
und Examensarbeiten erwerben lassen.
Hier bietet sich als Textverarbeitungspro-
gramm "Wordplus™ an. das sehr schnell
erlernbar ist und aufBer im Bereich der
FulBnotenverwaltung wenig Wiunsche
offenlalt. Zum zweiten wird jeder Student,
zumindest im vorgerickten Semester,
seine eigene Datenbank zur Verwaltung
relevanter Entscheidungen und Literatur
anlegen. Insoweit wird auf die obigen
Ausfiihrungen verwiesen. Als dritter Ein-
satzbereich kommt der Einsatz spezieller
Lernsoftware in Betracht, fir Jurastuden-
ten also die bereits angesprochene "JURA
Lern- und Definitionskartei" (30).
Nach diesem Uberblick Uber die An-
wendungsgebiete des Computers im juri-
stischen Bereich wird es in den Folge-
beitragen darum gehen, wie weit diese
Aufgaben vom Atari ST im Zusam-
menwirken mit geeigneten Anwendungs-
programmen uUbernommen werden
kénnen.
Joachim Kleveman,
Wiss. Millarheiter.
Universitéat Bielefeld

Verzeichnis der
FulRnoten:

(1) Der aktuellste und fundierteste Uberblick
Uber Rechtsanwaltsprogramme findet sich in
dem “EDV-Check-Buch fur Rechtsanwélte
1986/87" von Benno Heussen. Miinchen 1986.
Siehe auRerdem Sayeed Klewitz
"Blrocomputer in der Anwaltskanzlei" in:
AnwBIl 1984(4). 179-183. Dort finden sich
ausfuhrliche Literaturnachweise Uber Er-
fahrungsberichte mit einzelnen Softwarepro-
grammen. Bei deren Lektiire solite man be-
denken. dal3 kaum ein Verfasser eine Fehlinve-
stition Offentlich eingestehen wirde. Ab-
gesehen davon ist der Umfang der inte-
ressenmaligen Identitdt zwischen Verfasser
eines Berichts unddem Anbietereines Program-
mes von aul?en kaum zu beurteilen.
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(2) Winterhuder Weg 92. 2(XX) Hamburg 76.
Ein Kostenprogramm zur Unter-stiitzung der
Erstellung von Kostenfestsetzungsgesuchen
und Rechnungen ist in Vorbereitung. Deswei-
teren wird an die Einbeziehung der ADIMENS
ST Datenbank in die Rechtsanwaltsprogramme
gedacht. Unter dieser Adresse kann auch ein
"Anwalts - Info: ATARI ST-Computer im
Anwaltsbiiro" bezogen werden.

(3) Vertrieb: Werner Forkel, Kriegsstr. 29.75(X)
Karlsruhe I.

(4) Dazu Benno Keim "Uber das Arbeiten mit
Textbausteinen” in: AnwBI 1984(1), 1-11 und
Helmut Becker "Juristische Arbeit und Textver-
arbeitung" in: CuR 1986(9-11), 607-610. 685~
690 und 767-

772. Siehe in diesem Zusammenhang auch die
“ Diktat- und Arbeitsbiicher" imC.H.Beck Ver-

lag.

(5) Die Mdoglichkeiten des EDV-Einsatzes in
der Kautelarjurisprudenz sind beispielhaft be-
schrieben bei Carsten Thomas Ebenroth und
Helmut Becker "EDV-gestiitzte Gestaltung in-
ternationaler Vertrage" in: CUR 1986(8). 504~
510.

(6) Hier ist das Programm "Lidos" positiv zu
erwahnen, dazu Joachim Brunold "Literatur-
dokumentation mit dem PC" in: BuchMarkt
1987(4). 182-191 LIDOS ist neuerdingsauch in
einer kostengtinstigen Version fiir den Atari ST
erhaltlich (LIDOS ST. ca. 900~ bei: EXpress
Edition. Ritterstr. 60h. I(XX) Berlin 61, 25v.H.
Hochschulermafigung).

(7) Zu weiteren Schwierigkeiten siehe Peter
Wahl "Der Aufbau einer kanzleiintemen Daten-
bank -Erfahrungen und Perspektiven” in: CuR
1987(8). 550-553.

(8) Die "Neue lJuristische Wochenschrift" ist
die meistgelesene juristische Zeitschrift, In
der NJW-Lcitsatzkartei wird die aktuelle Re-
chtsprechung und Literatur auf 35 x 55 cm
gro3en Karteikarten dokumentiert. In jedem
Heft ca. 210 Nachweise filhren bei
wdchentlicher Erscheinungsweise zu Uber
K).(XX) Karteikarten pro Jahr.

(9) "BGH-DAT" wird vorlaufig nur fur die
Atari ST-Computer angeboten. Als Datenbank
dient das auf diesem Betriebssystem flihrende
ADIMENS ST-Programm. Fir deren"EXEC"-
Modul ist eine Lizenzgebuhr von 100- DM zu
entrichten. DerJahrgang 1986 kostet 599.- DM.
ab 1.11.1987 750.- DM. jede vierteljahrliche
Erganzungsdiskette 150~ DM. Eine Demo-
Version fir IBM-kompatible Personalcomputer
soll demnéchst vorliegen. Siehe hierzu die Be-
richte in Atari Aktuell, Ausgabe Marz 1987, 10
und von Maximilian Herberger in Infojur
1987(10), 359-360.

(10) Auch WEHRDAT ist eine ADIMENS ST
Applikation. Mit ADIMENS ST (Vers. 2.1)
kostet es 598.- DM. ohne ADIMENS ST 398.-
DM (sowohl fiur ADIMENS ST Vers. 1.6 oder
2.1. Eine Demo-Version kostet 50,- DM. der
Preis wird beim Kauf angcrechnet. Vertrieb:
Werner Forkel. Kriegsstr. 29,7500 Karlsruhe 1.
Siehe dazu auch den Bericht in: Atari Aktuell,
Ausgabe September 1987, 9.

Weiterhin ist aufdie Datenbank ASYLDOC der
Zentralstelle der freien Wohlfahrtspflege fur
Fluchtlinge e.V. hinzuweisen, die ebenfalls in
Diskettenform, jedoch nur fur MS-DOS-kom-
patible Hardware bezogen werden kann. Als
Datenbankprogramm dient hier "PC-File",
ausfihrlich Bernd Martens-Parree "Das Infor-
mationskarteikartensystem der ZDWF' in: in-
fojur 1986( 10), 405-413 m.w.N.

(11) Siehe zum Vorstehenden aueh Gunter
Ernesti "Der Einzug der elektronischen Daten-
verarbeitung in den Bereich derJustiz" in: DRiZ
1987(4). 129-138.

(12) Armin Nack “Computereinsatz in
Wirtschaftsstrafverfahren” in: DRiZ 1985(11).
425-428: ders. "Judex computat’ in. DRiZ
1986( 111.406-415. unter der Uberschrift "Rich-
ter am Computer. Der Computer als Hilfsmittel
des Richters: Aktueller Stand und Perspek-
tiven" in: Computergestiitzte Expertensysteme.
Ulrich Erdmann: Herbert Fiedler. Fritjof Haft,
Roland Traunmiuller (Hrsg.), Tudbingen
1986191-220: Lutz van Raden “Arbeits-
platzcomputer in der Justiz” in: Infojur
1987(6u.7). 217-221 u. 263-267.

(13) Aligemein zu VIP Professional siehe nur
Klaus Heuer "VIP Professional im GEM Ge-
wand" in: ST-Computer 1987(3), 78-82.

(14) Siehe nur Peter Friederici “ Der Einsatz des
PC im Versorgungsausgleieh" (Teil 1-3) in:
Infojur 1986(1-3), 39-42,90-91 u. 126-120.

(15) Axel Bauer "Was konnen modeme elek-
tronische Medien fiir das Anwaltsbiro leisten?"
in: BRAK-Mitt. 1985(4). 192-197 sowie Eva
Wolf “Neue Kommunikationstechniken im
Anwaltsbiiro - Teletex. Telefax. Telebox" in:
AnwBI. 1986(3). 126-130. Zu den rechtlichen
Voraus-setzungen des elektronischen Doku-
mentenaustausches im Verhaltnis An-
waltschaft/justiz. Anwaltschaft/Grundbuchamt
und innerhalb der Anwaltschaft siehe die sog.
"URDOK-Studie". Die wesentlichen Ausziige
sind von Ulrich Seidel unter dem Titel "Urkun-
densichere Dokumentenverarbeitung” ver-
offentlicht in: BRAK-Mitt. 1987(1). 11-15.
Hinsichtlich des Betreibens von Btx am Atari
ST siehe die Kurzberichte in ST-Compuier
1987(10), 11 und 1987(12). 10.

geht weiter...



(16) Siehe dazu Otthcim Kiiab "Btx und die
Bedeutung fir die Rechtsanwaltschaft” in:
BRAK-Mitt. 1984(2). 46-47; Jens-Peter Lach-
mann und Jochen Schneider "Wie ist
Bildschimitext (Btx) fur den Anwalt als
Hilfsmittel zu nutzen?" in: AnwBI. 1985(8u.9).
460-472: Maximilian Herberger "BT X -bereits
ein juristisches Fachinformationssystem?" in:
Infojur 1986(1), 45-49; Andreas Herberger
"Bildschirmtext -bereits ein juristisches Fach-
informationssystem? Teil 2: Antworten aufeine
redaktionelle Umfrage?" in: Infojur 1986(3).
129-132 Rolf Lichtner “Btx als Medium der
Anwaltschaft" in: CuR 1987(2). 133-136.

(17) Dazu Andreas Herberger "Schmer-
zensgeldrechtsprechung Online" in:  Infojur
1986(2). 97-99.

(18) Siche nur den Ubersichtsartikel von Johann
Tilling und Ralf Abel "Juristische Datenbanken
- Die Zukunft hat begonnen" in: AnwBl.
1986(3), 130-134.

(19) Die Literatur zuJURIS ist mittlerweile fast
nicht mehr zu Uberblicken, daher sei lediglich
aufdas Informationsmatcrial verwiesen, das bei
der JURIS GmbH Juristisches Informationssy-
stem fir die Bundesrepublik Deutschland.
Gutenbergstr. 23. 6600 Saarbriicken angefor-
dert werden kann. Ein konzentrierter Uberblick
findet sich bei Winfried Schreiber"JURIS -Das
Rechtsinformationssystem fir die Bundesre-
publik Deutschland - Informationsangebot.
Arbeitsweise. Zugang  in: AnwBI. 1986(1),
29-30. Zur Dokumentationsdichte der
Entscheidungen der obersten Bundesgerichte

Mini Clip
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im InformationssystemJU RIS siehe den gleich-
lautenden Artikel von Jorg Berkemann und
Karin Sieben in: CuR 1987(6), 385-393.

(20) Siehe hierzu nur Fritjof Haft "Computer
konnen die Rechtsanwendung verandern -nicht

nur im Steuerrecht’ in: DSWR 1987(4). 73-
79(75); David Blair und M.E. Maron “An

Evaluation of Retrieval Effectiveness fora Full-

Text Document Retrieval System". 28 COM.

A.C.M. 289 (1985) (publication of the Associa-

tion for Computing Machinery), zitiert nach

Robert C. Berring “Volltext-Datenbanken und

juristische Informationssuche: Mit dem Riicken

zur Zukunft" in: Infojur 1987(1-3). 5-11. 70-75
und 115-123(73-75); zuerst in: High Techno-

logy Law Journal 1986( 1), 27-60.

Der ATARI ST in der Praxis

(21) Zu LEXINFORM siehe Wilhelm H.
Wacker und Kurt-Dieter Koschmieder "Steuer-
rechtsdatenbank LEXinform" in: DSWR
1984(11), 245-248: Joachim Conradi "Die
Steuerrechtsdatenbank LEXinform™ in: Rechts-
informatik in den achtziger Jahren, Hrsg. Her-
mann Seegers und Fritjof Haft. Miinchen 1984.
31-42. Gerhard Igl "Die Steuerrechts-Daten-
bank LEXinform" in: CuR 1986<1), 54-55; zu
REGISTER die redaktionelle Mitteilung “ Elek-
tronisches Handelsregister” in: BRAK-Mitt.
1985(), 209; zur PATDPA siehe Alfred
Wittmann PATDPA -eine deutsche Patentda-
tenbank zur Ermittlung des Standes derTechnik
und der Patentlage" in: CuR 1987(2), 137-141,
zu PATOS siehe die redaktionelle Kurzmit-
teilung in: CuR 198785), 332; zZuGENIOS siehe

Andreas Herberger "Die GENIOS-
Wirtschaftsdatenbank (Teil )" in: Infojur
1986(5), 209~

213; zu ASYLDOC siehe llse Bueren

"ASYLDOC - Eine Datenbank (Teil )" in:
Infojur 1986(2). 85-86 und Bernd Martens-
Parree "Die Datenbank ASYLDOC (Teil 2 und
3)" in: Infojur 1986(3u.4), 117-122 u. 172-174;
Zu europaischen und Datenbanken in den USA
siehe Jurgen Farrenkopf "Rechtsinformationen
durch Online-Datenbanken in Europa - Ein
Uberblick -" in: DSWR 1986(5). 107- |11

m.w.N.; 0.V. "Die Euronet-Datenbanken mit
juristischer Thematik" in: Infojur 1986(10),
413-416 und Andreas Herberger "Der Zugriff
auf intemationale Telekommunikationsnetze"
in: infojur 1986(7-8), 332-334.

geht weiter..

Unter diesem Motto moéchten wir eine Reihe von praktischen Anwendungen aufdem ATARI ST vorstellen. Den
Anfang machte jetzt der Artikel JuriSTische Anwendungen'. Damit dies nicht der letzte seiner Art bleibt,
mdchten wir hiermit Sie, liebe Leser, dazu aufrufen. uns lhre Erfahrungen und Anwendungen mit dem ATARI ST

im alltdglichen Leben mitzuteilen.

Vielleicht machen Sie lhre Buchfuhrung, verwalten Ihre Kunden oder steuern Ihre Mel3gerate mit dem ST. Alles,
was Sie fur einen Leserkreis, wie den der ST-Computer, interessant halten, kdnnen Sie uns mitteilen. Im

Zweifelsfalle rufen Sie einfach die Redaktion unter der aufgefiihrten Adresse an.

Veroffentlichte Erfahrungsberichte werden nattrlich angemessen honoriert.

Bitte beachten Sie bei der Einsendung:

Schicken Sie den Bericht und eventuelle Hardcopies auf Papier und Diskette. Die Diskette wird zurlckerstattet.

Einsendungen direkt an die Redaktion:

Merlin-Computer GmbH
ST-Computer Redaktion
'‘Anwendungen’
Industriestr. 26

D-6236 Eschborn

Tel.: 06196/481811
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(22) Nach einer Anzeige der COMPIURA
DATENBANKSERVICE GMBH in: NJW
1986(47). XV 1.

(23) Zu ALexIS siehe Axel Bauer "ALEXIS
Das Anwalts-Rechts-Informationssystem" in:
CuR 1986(6). 360-364; RolfLichlner"ALEXIS
- die Anwaltsmailbox. Kommunikations- und
Informationssystem fir die Anwaltschaft" in:
BRAK-Mitt. 1986(2), 70-74 und Wolfgang
Andreae “"Was kostet ALexIS?” in CuR
1987(1). 71-72. Nach einem Bericht von Bauer
auf der Infobase '87 hat ALexIS z.Z. ca. 150
Mitglieder. Jorg-Martin Schulze "Infobase '87:
Juristensymposium” in: Infojur 1987(6), 150-
252(252). Informationen Uber die Jur-Box sind
unter der Adresse: Deutsche Mailbox GmbH.
Postfach 500324, 2(XX) Hamburg 50 erhaltlich:
dazu auchderredaktionelle Kurzbericht in: CuR
1987(6), 395.

(24) In Diskettenform wird dieser Service schon
von der Juristischen Fachbuchhandlung am
Landgericht GmbH. Zweigertstr. 31, 4300
Essen lunterdem Namen"JUDID"angeboten.

(25) Dazu der informative Beitrag von Maximi-
lian Herberger "ABA/net - Das Netzwerk der
"American Bar Association” in: Infojur
1986(5), 221-228. Als Beispiel eines allgemein
ausgerichteten Mailbox-Kommunika-
tionsnetzes siehe ders. “The CompuServe Infor-
mation Service - Ein elektronisches Informa-
tions- und Telekommunikationsnetz" in: In-
fojur 1986(3), 133-136 m.w.N. und ders.
""LAWSIG" (Law Special Interest Group) -Die
juristische Arbeitsgruppe in CompuServe" in:
Infojur 1986(4). 179-182.

(26) So Wolfgang Heinz "ludex non calculat -
oder: Weshalb soll und wie kanndenJuristen die
Angst vor dem Computer genommen werden?”
in: Infojur 1987(6). 242-247(247) (unter dem
Titel "Lesen und Schreiben missen durch
Computer-Kompetenz erganzt werden" auch
in: Juristische Nachrichten 1987(11), 13).

(27) Ausftihrlich Heinz a.a.0.

(28) Vgl. Burkhard Piel “Zusatzdiplom "Infor-
matik fur Geisteswissenschaftler" an der Ruhr-
Universitat Bochum" in: Infojur 1987(4), 163-
165.

(29) Beispielsweise Maximilian Herberger
(mh) "Neue Zusatzqualifikation fir Juristen:
Wirtschaftsjurist ~-ED V" in: Infojur 1986(7/8),
336.

(30) Vertrieb: STUDIOSUS OHG. Olshausen-
str. 77, 2300 Kiel. 98- DM.

114 JL  3/88

COMPUTER HARO- UND SOFTWARE

1040 STF. S M 124 ----------- 1498 ,- Gesefcdialt tu Compufer- und Conmncak)nflK>n*>g« méH

MEGAST2 , SM 124 ........ 2698- Hardware « Software « EDV-Zubehor

Vortex HD PLUS 20 ........ 1149,-

Star NL 10, incl. Interf.......... 598,—

NEC P6, 24 Nadeldrucker .... 1198,— f ATARI ST + PC

3,5-- Disketten ab 23'_ Preise und Liefermoglichkeiten bitte erlragenl
Floppystationen

WElTERE SOFT- UND HARDWARE ZU kpl m Netzteil, anschluBfertig im Gehause

GUNSTIGEN PREISEN AUF ANFRAGE .
3.5” NEC «ompatibel sF 314 DM 350,-
Klaus Tschebisch

LubeckerWeg 5 5210 Troisdorf 15 5.25” 40/80 Spur umschaltbar DM 479,-

Tel. 02241/403507 Weiter fihren wir Drucker von SEIKOSHA, EPSON
NEC. PANASONIC sowie Monitore von PHILIPS

- - -
l I a I tI g I M Andere Produkte bitte telefonisch erfragen!!

COCO GmbH SchumannstraBe 2 <5300 Bonn 1
Teleton 0228/222408

lund es gibt sie doch:

die Monitorumschaltung fir DM 39.90

mit je einer Buchse fiir Monochrom/Color-Monitor sowie Audio-Buchse
zum Anschlu® an die Stereo-Anlage

Die Verbindung zum ST erfolgt Uber ein ca. 50 cm langes Kabel, daher
ist sie auch fir die MEGA-STs geeignet!

das PAL- Interface fur DM 198, -

Sparen Sie sich die Ausgabe fir einen teuren Farbmonitor, schlief3en
Sie lhren ST an jeden Farbfernseher an.

Scharfe Darstellung aller 512 Farben -auch der Mischfarben -unein-
geschrankt moglich. Mit separatem Netzteil und Audio-Buchse fir die
Stereoanlage!

ACHTUNG: Selbstabholung nur nach telefonischer Absprache!

| Computertechnik Zaporowtki 1JSSSSSSSSSSTW??

DreieckstraBe 2b - 5800 Hagen 1

[Fordern Sie das ST «Gratisinlo an!

SOFTWAREVERSAND MELCHART

Innsbrucker Stra&e 32 = 8230 Bad Reichenhall M - In IlM fe H S M i»
Tel. 08851/64S514 j..,io4"id e
{14'3d "1 ob UAY) . .
Wir haben die neueste Software
Sonderangebote: .
T Vi1 266.00 DM fur lhren ATARI ST!
Cashflow 266.00 DM L
Abacus, ein Wirtschaftsspiel 48,95 DM Zum BeISpIeL DM
GFA BASIC Interpreter 79.00 DM WIZWAL (Dt.) 69.90
GFA BASIC Compiler 79.00 DM DIZZY WIZZARD (Dt) 6990
Esptieerlne: 54.96 (G;‘;:AAE’PJI(?gramme: 347,00 FOOTBALL MANAGER 49.90
.................. . ublisher )

Blueberry 54.95 GFA Movie 129.00 SPACE BALLER (Dt) 29,90
Lucky Luke 49.95 GFA Artist 129.00
Bubble Trouble 49.00 monoSrT:r plus 129,00 SPACE QUEST 2 69’90
JB?)ES um die Welt ég-gg GFA-Blcher: CHECKMATE (Dt.) 34.90

GFA Basic Buch 79.00 XNON 34,90

A . GFA Handbuch

Koperprogramner, ) ot Gl me EYE (D) 4490
G COPY o 89,00 Programmierung 49,00 und vieles mehr!
Harddisk Utility 49,00

Programmiersprachen: i -
Megamax C Compiler 368,00 Fordern Sie unsere kostenlose ST-Software

Anwenderprogramme: Megamax Modula-2 368 00 Liste an!

G Datei 179.00

Signum zwei 368,00  NEU: .(Preis auf Anfrage) COVPY-
Stad 15800 | Tempus Kaiser ) S_OD B
Gneisenaustr. 29 - 4330 Mulheim Ruhr
24-Std. Bestellannahme (Anrufbeantworter| N
Fordern Sie kostenlos unseren ausfiihrlichen Katalog an! Telefon: 0208-497169

Scanner Hawk CP 14 ST DM 1758.-
Kompatibtl zu: Calamus , Fleetstreet Publisher, STAD, MonosUr
Oeges Bite Word« , Publishing Partner , Profipamter , Singnum II
OCR-Software zum Scanner....679.-
Calamus Desktop-Publishing... 925.-
SIGNUM Il DM 355.-STAD DM 155.-
Orginal PADERCOMP FL1 DM289.-
48n Lieferung/24h Bestellannahme
COMPTEC GbR . Griner Weg 2a

3584 Zwesten /Kassel Tff05626/1374
HARD + SOFTWARE ATARI ST
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CAD Project

ein objektorientiertes Zeichenprogramm

Spéatestens seit Einfuhrung
des Mega-ST ist dieser Rech-
nertyp auch fur anspruchs-
volle Problemlésungen
geeignet. Vor allem im pro-
fessionellen Bereich machen
sich die Vorteile der Spei-
cherriesen bemerkbar. So
buhlen denn auch verschie-
dene Textverarbeitungen,
Buchhaltungsprogramme und
Datenbanken um die Gunst
des Kéaufers. Aufdem Gebiet
der CAD-Programme jedoch
geschieht wenig. Bereits im
September 87 angekiindigt,
aber erst um die Jahreswende
ausgeliefert, liegt uns jetzt
der neueste Vertreter dieser
Klasse zum Test vor: CAD
project von Schwarzstein
Software.

Eins vorweg: Wollte man dieses Produkt
aus Munchen wirklich ausfuhrlich be-
schreiben, so hatte man sicher die ganze
ST-Computer zu fullen. Daher sollen im
folgenden auch nur die herausragenden
Punkte von CAD Project Erwéhnung fin-
den.

Wir testeten die Version 11 von CAD
project. Die Auslieferung einer von
Fehlern bereinigten Version und eines
vOllig Uberarbeiteten Programms ist von
den Autoren bereits angekiindigt worden.
Wahrscheinlich werden diese bei Er-
scheinen der aktuellen Ausgabe der ST-
Computer schon erhéltlich sein.

how nany  ...... . IFINNHELLE\*.*Z
MELLE .BAK
MELLE .CDD

MELLEOB1.CRD
MELLE8B2.BOK
MELLEBB2.CRD

Copy 11 Hove 11Folder lIRenawell Erase liForwatl

SCMKNLOCATION i

I0.K.contTl

10.k. exitl

o O

Hilt/ 1: l)ic Daleiauswahlbox von CAD Project

Zum Lieferumfang gehdrt neben einem
noch recht mageren Handbuch in Ring-
buchform (Schwarzstein kiindigt auch hier
umfangreiche Verbesserungen an) die
Programm-Diskette nebst einer ‘Keydisk’,
die kopiergeschutzt ist. CAD project selbst
ist kopierbar, allerdings muR nach dem
Programmstart immer kurz die Keydisk ins
Laufwerk A gelegt werden. Als Hardware
bendtigt der Benutzer einen ST mit min-
destens 1Megabyte Ram und Monochrom-
Monitor. 1 Megabyte freier Speicher ist
notwendig, da CAD project mit uber 500
kByte recht lang geraten ist.

Momentan sind zwei Ausfihrungen des
Programms erhéltlich. Die Vollversion fur
798 DM enthalt Plottertreiber, Berech-
nungsfunktionen sowie automatische
BemalRung, um die die Normalversion fur
298 DM ‘erleichtert’ wurde.

nj-rm

CLEAR:
Dialogzeile: BITTE DATEIl LADEN!.

22916 16:34104 28.01.1988

Fertige Zeichnung!

Die erste Version der Schneckenwelle
9776 21:51:58 13.81.1988

Die zweite Version der Schneckenwelle

Renarks

| CANCEL |
]

..CAD

Das 100 Gange-Menu

Nach dem Doppelklick auf ‘Project.Prg’

vergeht zunéchst einige Zeit des Ladens.
Schliel3lich bedient sich das Programm
noch einiger Dateien wie Zeichensatze,
Parameter etc., die mitgeladen werden
mussen. Nach der Prozedur mit der
Keydisk ist es endlich soweit: das er-
schreckte Auge des Benutzers erblickt
einen Menurahmen mit sage und schreibe
100 Icons.
Doch keine Angst, so unubersichtlich und
kompliziert wie diese Art der Be-
nutzerfiuhrung zunéachst scheint, so
schlissig und einfach wird sie bereits nach
kurzer Einarbeitungszeit. Die Funktionen
sind sauber gruppiert und die winzigen
Symbole durchaus aussagekréaftig gewahit.
Bei den meisten Funktionen gilt, dal} die
rechte Maustaste eine Eingabe der Koordi-
naten in einer Dialogbox ermdglicht,
wahrend nach Anwahl mit der linken die
Maus als Eingabemedium fungiert.

EasyDraw laRt griRen Beim ersten Zeich-
nen bemerkt man. daf bei der Konzeption
von CAD project EasyDraw und andere
objektorientierte Graphik programme Pate
standen. Jedes gezeichnete Objekt wird
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durch Anklicken mit der Maus von einem
Edierrahmen (auch ‘Sizebox’ genannt)
umgeben. Dieser rechteckige Rahmen aus
dinnen Linien besitzt an seinen Ecken und
in der Mitte der Seiten kleine Felder. Wer-
den diese Felder mit der Maus ‘festgehal-
ten’. so laRt sich das betreffende Element
der Zeichnung waagerecht, senkrecht oder
in Richtung beider Achsen gleichzeitig
dehnen und stauchen. Ferner kann das
Objekt durch Klick ins Innere des Rahmens
verschoben werden.

Soweit die bekannten Funktionen, derer
sich auch die meisten Desktop-Publishing-
Programme bedienen. Bei CAD project
allerdings hat es dieser Rahmen in sich.
Wurde ein Objekt ausgewahlt, so lassen
sich allein mit der Maus nicht weniger als
sechs verschiedene Funktionen darauf
ausuben. Neben den Achsstreckungen und
dem Verschieben sind das: zentrische
Streckung (die Proportionen des Objekts
bleiben erhalten). Punktspiegelung sowie
Achsspiegelung. Auflerdem kann durch
Druck auf beide Maustasten der Menu-
rahmen ausgeblendet werden. Dadurch ist
der Blick auf die gesamte Zeichnung frei.
Aber noch mehr, aus o0.g. Programmen
bekannte, Funktionen finden sich wieder.
Auch hier kdnnen mehrere Objekte zu
einem zusammengebunden werden. Das
bietet sich bei Teilzeichnungen an, die
kopiert oder verschoben werden sollen.
Selbstverstandlich ist es auch moglich,
solche Gruppen wieder zu trennen, um z.B.
nur ein Detail zu &ndern. Objekte kénnen
auf Mausklick in den Hinter- oder Vorder-
grund gebracht werden. Es spielt also die
Reihenfolge des Zeichnens bei der Frage,
welches Objekt ein anderes Uberdeckt,
keine Rolle.

SOFTWARE

TASCHE HUT
I.Zentrun X: 127.689
\
m
%
9
2.Zentrun X: 81.297
Y! -26.257
X DEO
Y:-

Y: -28.820

Radius R:

Bild 2: Accessories sind bei ge6ffneten Dialoghoxen verfugbar

Das ‘Einsammeln’ mehrerer Objekte ist bei
CAD project einfacher als gewohnt. Wie
auf dem Desktop kénnen mit gedrickter
Shift-Taste nach und nach Elemente der
Zeichnung ausgewahlt werden, ohne daR
die vorherigen deselektiert werden.

Die Liebe steckt im Detail In CAD project
sind eine Reihe von Feinheiten enthalten,
die die Arbeit beim Zeichnen erheblich
erleichtern. Da ist zunachst die eigene
Dateiauswahlbox (siehe Bild I). Mit ihr ist
es nicht nur moéglich. Dateien zu laden und
zu speichern. Neben dem Kopieren, Um-
benennen und Ldschen lassen sich auch
Zeichnungsdateien mit Kommentaren
versehen. Wer kennt nicht das Problem, mit
den acht Zeichen, die das Betriebssystem
nun mal nur zulaRt, eine Datei eindeutig zu
benennen.

DIN ft0*-K 0,ft«0,2

DIN 2, fedft, 3

189.28 nn
Y: 39.48 nn

51SO7TT IXMa.it

Hild t. Der Arbeitsbereich mit gedffneten IUblintheksJensler
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Wahrend der Arbeit an einer Zeichnung hat
man haufig das Problem, durch versehent-
liches Klicken mit der Maus ein Mini-
Objekt’ gezeichnet zu haben. Dieses muRd
meist umstandlich geldscht werden. In
CAD project ist ein Algorithmus enthalten,
der solche Fehleingaben pruft und gar nicht
erst beachtet. Sehr nutzlich ist die Funktion
‘Find’. Innerhalbeines kleinen Umkreises
sucht CAD project nach einem End- oder
Schnittpunkt. Dessen Koordinaten lassen
sich auf eine von drei Funktionstasten
legen und stehen fir die Eingabe in den
Dialogboxen so auf Tastendruck zur Ver-
fugung.

Ferner koénnen die Funktionstasten mit
kurzen Texten belegt werden, die z.B. beim
BemalRen zur Verfugung stehen. So spart
man sich das lastige Eingeben etwa von
Toleranzangaben.

Besonderes Geschick bewiesen die Pro-
grammierer bei den Dialogboxen von CAD
project. Wahrend sie getffnet sind, hat man
Zugang zu den Desktop- Accessories
(siehe Bild2). Wer also Koordinaten bere-
chnen muf3. kann dies wahrend der Eingabe
mit Hilfe eines Taschenrechner-Accesso-
ries tun, ohne die Box zu verlassen.

Der Bildschirm-Fadenkreuzcursor lait
sich genauso wie die Koordinatenanzeige
aufTastendruck ein- und ausschalten. Wen
letztere beim Zeichnen an einer
bestimmten Stelle stort, kann sie mit den
Cursortasten frei auf dem Schirm ver-
schieben.

Im Menidrahmen von CAD project findet
der Anwender auch Funktionen, die eigent-
lich aus dem Bereich der Graphik-Pro-
gramme stammen. So ist es beispielsweise
moglich, mit Mustern gefullte Objekte wie

gehl weiter...
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PARAMETERUBERGABEN

HATRIXDRUCKER
Papier wax! Ei:M:Wh DIN A3
Kopfbauart: 1 B 1(~18 24 Nadeln

Init Draft :1B2A270BBB_
Mediun:1B2A270000.
Final:1B2A28B0BO.

Linefeed :1B3318BDBA-

Hediun: 1B33188DBH—
Final:1C332EODBA_

HiniwalfeediBO-

mEMediuniBO
Final:1C33010DBB_

Dhor:18B .00 Mhor :180.00 Fhor:360.E

vert:188 m8B|vert :18B.BBlvert:36BsE

End of Printing.'!

PLOTTERI Stiftzahl: D H U 8[8
Init:

O.K. . 1l OK+SAVE 1 | CANCEL
m

Hild -I: Die Eingabeboxfiir Druckparameier

Kreise oder Rechtecke zu zeichnen. Die
Flllmuster kdnnen, genauso wie Ubrigens
auch die Linienform, in Dialogboxen ediert
werden.

Wie bereits den zahlreichen Voran-
kiindigungen zu entnehmen war. gehen die
Textfunktionen Uber das hinaus, was man
gemeinhin von einem CAD-Programm
erwartet. Die verwendeten Zeichensatze
haben GEM- Format und kénnen (aller-
dings nur mit einem geeigneten Programm)
verandert werden. Die Schrifthéhe sowie
der Stil sind edierbar. Ferner ist eine
Funktion enthalten, mit der Text stufenlos
gedehnt und gestaucht werden kann. Diese
Features haben CAD project wohl zu dem
Pradikat ‘Desktop- Publishing-Qualitat’
verholten. Davon ist das Programm jedoch
weit entfernt, denn weitere Textfunktionen
wie Blocksatz sind nicht enthalten.

Kleine und grof3e Hilfen

Bei technischen Zeichnungen stellt sich
recht haufig das Problem, eine gegebene
Strecke in gleich groRRe Abschnitte zu tei-
len. CAD project hat hierfiir eine Funktion.
Da wohl den Autoren diese zu wenig er-
schien, bietet sich auch die Mdéglichkeit,
logarithmisch oder im Goldenen Schnitt zu
teilen. Das Berechnen von Flachen- und
Massentragheitsmomenten (bei Rotations-
korpern) ist genauso problemlos wie das
Zeichnen von Interpolationskurven
(Splines) nach verschiedenen Algorith-
men. Letztere Funktion ist allerdings in der
Normalversion eingeschrankt, die erste
fehlt vollig.

Freihandlinien, die bei CAD-Programmen.
obwohl nétig, leider nicht gang und gabe

kevi.»4:1t5,4

Separator: jl Pen up: PIL.

Select Pen: SP,, Pen down: PD_

Size: w m din as m
xnax: 16158

Sel.PaperftJk PS3__ gmx: 11848

Plot absolute: PA—

Steps per nn: 48

Text: LB— Text End: 3 (ASCII C.)

Text Night: S1_

Text H.Oalue Factor: 1BBX

Text Angle Italics: SLB.26-
Text Angle Nomal: SLB__

Text Rotate B:DR1,B,, 9B:DRB,-1_
180:DR-1,0_ 270:DR0O,1
End of Plotting: PU;SPB;PAB,B

Iy pmm— 2:LT3,2_ 3:LT1,B.8_
5:172,2__ 6:LT6,2

OTHT7TT

sind, konnen mit verschieden starken
Glattungen ‘verschont’ werden. Auch an
eine ASCII-Schnittstelle wurde gedacht.
CAD project ist damit in der Lage, speziell
erstellte Dateien zu lesen und aus den darin
enthaltenen Koordinaten Polygonziige
herzustellen. So braucht ein eigenes Pro-
gramm als Ausgabe lediglich eine ASCII-
Datei zu erstellen, mit Hilfe derer CAD
project dann beispielsweise ein Diagramm
zeichnet und auch mafistablich druckt.

Schlie3lich sei hier noch eine Funktion
genannt, die sicher so manchen Benutzer
vor gréRerem Arger bewahren wird: das
automatische Backup. Nach einer zu
bestimmenden Anzahl von Zeichenaktio-
nen wird die momentane Arbeit ab-
gespeichert. Bei grolReren Fehlem steht
dann immerhin eine relativ aktuelle Ver-
sion zur Verfugung. Dieses Verfahren

empfiehlt sich, denn CAD project hat keine
‘Undo’-Funktion. Lediglich das zuletzt
geldschte Objekt kann zuriickgeholt wer-
den. nicht aber jegliche Funktion wider-
rufen werden.

Bibliotheken contra Flei3arbeit Technis-
che Zeichnungen, ob nun am Reilbrett
oder mit dem Rechner erstellt, sind
miuhselig. Diverse Zeichnungs- und Dar-
stellungsnormen behindern die Kreativitat
des Konstrukteurs. Besonders lastig und
zeitraubend wird die Arbeit oft durch die
Unmenge von Normteilen wie Schrauben.
Kugellager oder im Bereich der Elektro-
technik die Schaltzeichen. Generationen
vor uns benutzten Schablonen, um sich
dergleichen Muhe zu sparen. Die Scha-
blonen der CAD- Programme heif3en Sym-
bolbibliotheken.

Eine solche Bibliothek in CAD project zu
erstellen gelingt sofort. Es handelt sich
dabei um eine normale Zeichnung be-
liebiger GroRe, die einfach umbenannt
wird. Es ist also ohne weiteres méglich, sie
wahrend der Arbeit standig zu erweitern.
Ist eine solche Bibliothek erst einmal er-
stellt. kann sie auf Mausklick geladen und
ihrein Element enthommen werden. Leider
verbietet es CAD project, eine solche
Zeichnung zu zoomen, also vergrof3ert
darzustellen. Bei kleinen Symbolen muf}
man daher wissen, wo sie liegen, da sie fast
nur noch PunktgrofRe haben (siehe Bild3).

geht weiter.

Hild 5: Ein Anwendungsbeispiel aus dem Maschinenbau



STM aufdceMNEUESTEN STAND

DAS PC GEHAUSE

SPEZIELL FUR IHREN A TARI 260/520ST

KOMPAKT-KIT*

BAUSATZ 398,00 DM

ANSCHL USSFERTIG!
NUR 1.298,00 DM

KOMPAKT KIT BEINHALTET:
Flaches, abgesetztes TASTATUR-GEHAU-
SE mit RESTKNOPF und voll entstorter
Schnittstellenplatine und SPIRALKABEL.

* Hauptgehé&use ist vorbereitet fir bis zu 2
LAUFWERKE UND EINE HARDDISK (Ata-
ri und die meisten Fremdhersteller) mit al-
len dazu bendétigten Kabel. Befestigungen
und Blenden.

* SCHALTNETZTEIL (VDE- und Post-zuge-
lassen: versorgt Rechner, Harddisk und
Laufwerke. ZENTRALER NETZSCHALTER
an der Vorderseite des Hauptgehauses.

ALS BAUSATZ
KOMPAKT-KIT............. 398.000M
MIT NEC 10364 ........... 598,000M

* Hauptgehéduse wird auf ST-Untergeh&use
mit Zwischendeck aufgebaut. sodaRALLE
URSPRUNGLICHEN SCHNITTSTELLEN
BLEIBEN. Der komplette Einbau OHNE
LOTEN - AUSFUHRLICHE GEBRAUCHS-
ANLEITUNG.

ANSCHLUSS FERTIG 1298,00 OM

FERTIG UMGEBAUTER 520STM MIT 1 NEC
DOPPELSEITIG. LAUFWERK, MAUS& BASIC.
HARDDISK: ZWEITES LAUFWERK SPEICHER-
ERWEITERUNG. ENTSPRECHENDER AUFPREIS
ATARI MONITOR SM 124.. 448,00
ATARI HARDDISK SH 205 1198,00
AB JETZT: 1040 KOMP.4KT-KITH!

O

\LDd DaTTa®

SEXTON

HARDDISK-ERWEITERUNGS

KIT e, 98,00 DM

* Bendtigtes Kabel und Einbaumaterial fur
Atari Harddisk. (204)

* Zeitverzdgerungsschaltung Gewahrleistet
gemeinsames Anschalten von Harddisk
und Rechner Uber zentralen Netzschalter.

*  Akku-Pufferung fiirdie Uhr Innerhalb des Ta-
staturprozessors (Akkus extra).

SCHALTNETZTEILE ab 118,00 DM
AZTEK (VDI- & POST-ZULASSUNG)

LAUFWERKE.............. 238,00DM
NEC 1036A 3,5 DOPPELSEITIG 1 MBYTE
TASTATURGEHAUSE . 128.00 DM
* Flaches, abgesetztes TASTATUR-

GEHAUSE mit RESETKNOPF und vollent-
storter Schnittstellenplatine und SPIRAL-
KABEL.

20. 40 A 60 MBYTE HARDDISKS
A STREAMERS: MONITOREN A
SPEICHERF.RWEITERUNGEN!!

DISKETTENSTA TIONEN

NEC 1036A 3,5" DOPPELSEITIG 1 MB in
Gehéuse mit Stromversorgung Voll ATARI
kompatibel. Anschlussfertig.

EINZELSTATION 348,00 DM
DOPPELSTATION 648,00 DM
RIEDSTR. 2

7100 HELBRONN
Telefon 0713178480
oxmM. Telefax 07131 79778

Software zum fairen Preis

6. SIGNUMIZWEI oo, DM 369,-
STAD 1.2 DM 158,-

AW Megamax Modula-2............... DM 379,-
GFA-BASIC atr~capiler = ............ DM 88,-

J&g <z GFA-ARTIST coooooioeeeeeeeeeeeeereceeeeee DM 128-
GFA-MOVIE oo, DM 129,-

GFA-DRAFT PIUS wovooeeeeeeeeeee DM 298,-

\f

I6éwenichstralle 30

<bh°

8520 erlangen
tx 629765 atron ol

tel.09131 /725018

Tempus V 2.00
Neltere Softwar:

DM 99,-
«fofhm (frerkierten Ridhumechllag beilegn) I

Bei Vorkasse (Euroscheck betfegen) keine Versandkosten !

Bei Nachnahme (nicht ins Ausland)

zuziglich DM 5,*%

Auslandsversand nur gegen Vorkasse zuzlglich DM 10

__ Wir sind vom 19 Mar? bis rum 06. Aprl In dtn Ferien!

RIA. BEERS

Software-Vertrieb

GoddardstraBe 42, 5300 Bonn 1

ATARI ST

NEC PINWRITER P5/P6/P7

PLATINEN-IAYo UT

MPK Printed Circuit Board Editor Version 30 QfiSK'

Professionelles voll mausgesteuertes Leiterplatten CAO Programm
ohne Autorouter Hardwarevoraussetzung ATARI 1040 ST'miteinem
NEC 24Nadel PINWRITER (auch MEGA ST maéglich)

Platinen bis 203- 240mm beidseitig 1/180 inch Auflésung Serm-
femstleiter (zwei zw benachb IC-pms) 45‘Grad
Gesamtbildschirm- Fadenkreuzcursor mit einstellbarer Schrittweite
WYSIWYG und ein sehr schneller Bildaufbau erleichtern die inter
aktive Layouterstellung(Progr lauft nur monochrom)

Jederzeit TOP VIEW oder BOTTOM VIEW (Spiegeln )

Ausdruck mit hoher Auflésung 1 1 fur Prototypen oder 2 1 in
Produktionsqualitat(‘garantiert' Sie ersparen sich den Photoplot-
service!)

Ausfullen der Lotaugenmittelpunkte beim Drucken maglich
Getrennter Bohrplanausdruck (Lotstopmaske)

MPK PCB EOITOR mitdeutsch Handbuch OM 149 - zuzgl Vers
Onginalausdruck Per Nachnahme

M PK

Marek Petrik
Vogelsbergstr 13
3550 Marburg 7

06421/47588
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Driber und drunter

Vom Ebenenbegriff, wie man ihn von der
klassischen CAD-Software her kennt,
weicht CAD project ab. Im allgemeinen ist
es moglich, mehrere Zeichnungen quasi
transparent Ubereinander zu legen. So
kdnnen, auf mehreren Ebenen verteilt, die
Teile einer Ubersichtszeichnung ausge-
geben werden. Gearbeitet wird dann auf
jeweils einer aktuellen Ebene. Das dient
auch der Geschwindigkeit, denn dann
braucht das Programm nur die Elemente
eben dieser einen Ebene zu berechnen.

Im Gegensatz dazu kennt CAD project nur
den Begriff der Hintergrundzeichnung.
Eine beliebige Zeichnung wird in den
Hintergrund geladen und ist sichtbar, eine
Bearbeitung jedoch unmadglich. Ein Trost
ist, dal man bis zu vier Zeichnungen
nebeneinander und voneinander unab-
hangig bearbeiten kann, jedoch durfen
diese zusammen nicht groRer als DIN AO
sein.

Das Mal3 der Objekte

Beim Bemafen einer CAD project-Zeich-
nung stehen Voll- und Halbautomatik zur
Verfugung. Bei der Normalversion muf3
man sich mit letzterer begnugen, d.h. die
MaBhilfslinien wie die MaRBlinie selber
mussen ‘zu Full' gezeichnet werden. Nur
die MaRzahl wird vom Programm geliefert
und mit der Maus positioniert. Die Vollau-
tomatik erstellt die genannten Linien
selbst. Nattrlich kénnen auch Winkel und
Kreise bemalit werden, allerdings nicht
zwei beliebige Punkte der Zeichnung, wie
z.B. Eckpunkte einzelner Objekte.

Fur Bemalungen gibt es in der Praxis die
verschiedensten Normen. Teils sind sie
veraltet, teils sind es Werksnormen.
Warum sich CAD project bei diesem
Durcheinander nicht an die
allgemeingultige DIN-Norm halt, ist
unverstéandlich. Diese schreibt z.B. vor,
dafl3 die MaRRzahlcn aufder MaRlinie stehen
mussen und diese nicht unterbrechen
durfen, wie es CAD project automatisch
tut. Einen Widerspruch zur Norm stellt
auch die Schriftform selber dar. Insbeson-
dere ihre Hohe bei der Druckausgabe folgt
nicht den Vorschriften der DIN.

In diesem Zusammenhang fallt jedoch
positiv auf, daB die Stufung der
Strichstéarken normgerecht ist, wenngleich
diese naturlich nur auf einem Plotter kor-
rekt wiedergegeben werden kdnnen.

SOFTWARE

Hild U: (icdruckt in maxiumler (Jmilitai mil v
Nadeln

IliUl 7: Draft (Jnahtal -gedruckt mit 24 \ adeln

Die Zeichnung kommt
aufs Papier

Ein CAD-Programm dient dazu, eine
Zeichnung rationell zu erstellen und sauber
zu Papier zu bringen. Daher ist einer der
wichtigsten Gesichtspunkte die Qualitat
des Druckes. CAD project erméglicht die
Ausgabe auf graphikfahigen Druckern mit
9, 18 oder 24 Nadeln sowie HPGL und
ahnlichen Plottern.

Die Druckausgabe auf Matrixdruckefn ist
sehr sauber (siehe Bilder), was vor allem
flr Besitzer der Normalversion wichtig ist,
denn sie verfugen uber keinen Plotter-
treiber. Die Druckeranpassung ist komfor-
tabel und einfach, bei der Ausgabe stehen
drei Qualitéaten zur Verfugung (siehe Bild).
Leider unterstitzt das Programm nicht die
24-Nadler, die vertikal nur Uber eine
Aufldsung von 180 Punkten pro Zoll
verfugen. Mit diesen muf3 auf Draft-
Qualitat zuruckgegriffen werden.

Wenn mehrere Zeichnungen in Folge
geplottet werden sollen, kénnen diese in
Plotfiles abgelegt werden. Die Ausgabe
dieser Dateien kann dann zu einem
spateren Zeitpunkt direkt aus der
Dateiauswahlbox erfolgen. Es ist jedoch
nicht maglich, eine Zeichnung auf einem

Drucker in mehreren Teilen auszudrucken,
um diese spéater wieder aneinanderzuset-
zen. Hier zeigt CAD project seinen profes-
sionellen Anspruch, den aber die meisten
Heimanwender mangels Finanzkraft nicht
erfullen kénnen.

Arbeiten mit
CAD project

Software und Rechner allgemein dienen
dem Anwender als Werkzeug. Egal, ob
Texte oder Zeichnungen erstellt oder Be-
rechnungen durchgefiihrt werden mussen:
wesentlich fur die Leistungsfahigkeit des
Werkzeugs sind weniger extravagante
Funktionen als die einfache und ubersicht-
liche Bedienbarkeit. Menus und ihre Form
sind ein ewiger Streitpunkt und letztlich
Geschmacksache. Den Programmierern
von CAD projectistjedoch ein praxisorien-
tiertes Produkt gelungen. Das liegt nicht
zuletzt an der engen Zusammenarbeit mit
Endanwendem.

Die kleinen Symbole des Menurahmens
erschlieBen sich nach einmaliger Lekture
des Handbuchs und sind dann auch nach
langeren Arbeitspausen eindeutig wie-
derzuftnden. Durch die Belegung der
Maustasten mit den wichtigsten Funk-
tionen lalt sich mit CAD project rationell
arbeiten. Vor allem das Entwerfen eines
Bauteils, dessen Form noch nicht vdllig
bekannt ist. wird durch den schnellen
Wechsel in den Ediermodus erheblich er-
leichtert. Denn wer auf diese Weise am
Bildschirm konstruiert, wird sehr haufig
mit der Notwendigkeit konfrontiert. Teile
der Zeichnung rotieren, vergrdfRern oder
kopieren zu mussen.
Besonders gelungen
erwdhnte Belegung von Tasten mit Koordi-
natenpaaren wie auch das Verschieben des
Bildschirmausschnitts. Es ist namlich nicht
nur maoglich, ganze Seiten weiter zu
‘blattern’; die Scrollweite kann auch ein-
gegeben werden.

Leider verfiugt CAD project nicht Uber
einen Fangradius. Ein solcher dient dazu,
beispielsweise beim Zeichnen einer Linie
in einem gewissen Umkreis um ihre
Endpunkte nach anderen Eck- oder
Endpunkten in der Zeichnung zu suchen
und ggf. diese anzuspringen. Wahrschein-
lich ist das der Grund, warum sich beim
Zoomen eines Ausschnitts relativ starke
Ungenauigkeiten, hervorgerufen durch
interne Rundung, bemerkbar machen. Der
Zoom ist (noch) nicht stufenlos. genau-
sowenig wie die Textdarstellung.

ist die bereits

geht weiter.
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Nun auch in
Deutschland!

Schwarz auf Weill kann
jetzt jeder auf seinem
ATARI ST unter MS-DOS
arbeiten. Doch nicht nur
monochrom, nein, auch
in Farbe ist nun der Zu-
griff auf die Welt der PC Rechner mdg-
lich.

Die Software-Emulation PC ditto 6ffnet
allen ATARI ST Anwendern das Tor
zum gewohnten professionellen
Business Standard.

Mit dem PC ditto kdonnen Sie mihelos

mit Lotus 1 -2 -3 oder Symphony lhre
Kalkulationen erstellen.

Mit dem PC ditto koénnen Sie Ilhre
Daten mit DBase Ill plus verwalten.

Mit dem PC ditto haben
Sie Zugang zu dem
schnellen Turbo Pascal
Compiler.

Mit dem PC ditto lauft
Ihr GW BASIC Interpre-

latOL

EiiiH

ecomputer gmbh

ter, aber auch Borlands
neuestes Kind Turbo Ba-

- Software e

die es
INn sich hat!

Mit dem PC ditto lauft
auch die Software, die es
fur den ATARI ST noch
gar nicht gibt.

Mitdem PC ditto laufen
so viele Programme, dalR wir sie hier gar
nicht alle auflisten kénnen.

X Der PC ditto unterstitzt die ATARI
Festplatte, den Druckerport, sogar
den Laserdrucker und alle Schnitt-
stellen, soweit es die Hardware

des ST zulaft.

Machen Sie aus lhrem ATA-
Rl ST den preiswerte-
sten PC-Clone! Be
stellen Sie den PC
ditto zum Super-
Preis von nur DM
198,-.

Wir laden Sie ein!

Steigen Sie mit lhrem

ATARI ST in die Welt
des MS-DOS ein.

[ N s R A U U

A w VL LA

M

Hiermit bestelle ich

Nahere Informa
tionen gegen aus-
reichend frankier-
ten Rickumschlag
nur bei:

Anrufgenugt!

aerl' W

Computergmbh
Name .
IndustriestraiSe 26

6236 Eschborn StraRe:

I'nterschrift

PC dittofiu r DM

Tel.: 06196 /4818 11. Mo-Fr 9-13 und 14-17 Uhr.
Schriftliche Bestellung nur gegen Vorauskasse oder
Nachnahme (Versandkosten DM 7,SO; bei Nach
ndhme zuzuglich DM 3,50 Nachnahmegebihr)

Vorname:

MS-DOS und GWBA

SIC sind Warenzei

chen von Microsoft
Corp.Lotus 1-2-3+
Symphonie sind Wa-
renzeichen von Lo

tus Dev. Corp. Turbo
Pascal und Turbo Ba

sic sind Warenzei-
chen von Borland
Corp. DBase Ill Plus
ist ein Warenzeichen
von AshtonTate
Corp.

198 -
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Seltsamerweise benutzt CAD project die
GEM-Fonts. die bekanntlich nicht beliebig
zu vergroRern und verkleinern sind. So
kann ein Text nur im Normalzoom ein-
gegeben werden, bei einer grolReren Zeich-
nung eine schwierige Angelegenheit, denn
Einzelheiten sind dann kaum noch zu er-
kennen und ein Positionieren des Textes
unmoglich. Dafir muB der betreffende
Ausschnitt erst wieder vergrof3ert werden.
CAD project bedient sich noch weiterer
GEM - Funktionen, die das Bild triiben. Das
sind zunachst die Pfeillinien. Auf dem
Bildschirm werden die GEM- Pfeile be-
nutzt, die wiederum nicht stark verkleinert
werden konnen. Die Mal3linien erscheinen
daher im Normalzoom oft als schwarze
Flecke. Einfach ist die Flandhabung des
Schraffterens von Flachen, die durch Li-
nien mehrerer Objekte begrenzt werden.
Leider wird (wiederum nur auf dem Moni-
tor) die systemeigene Fill-Funktion be-
nutzt. Beim Zoomen eines Objektes kann
es passieren, da3 sich durch Rundungs-
fehler diese Kontur 6ffnet. Es lauft dann die
Schraffur, wie von Malprogrammen be-
kannt. aus.

Einer der interessantesten Punkte an CAD
project ist die Tatsache, dal3 es in GFA-
Basic geschrieben wurde und so lautet
natirlich eine der brennendsten Fragen:
Wie steht es um die Geschwindigkeit? Die
Antwort ist einfach, denn CAD project
braucht sich auch hier nicht hinter der
Konkurrenz zu verstecken.

Der subjektive Eindruck ist gut, wenn auch
bei Funktionen, die ein haufiges Darstellen
des Bildschirms erfordern, leichte Ein-
schrankungen gemacht werden miussen.
Das sind vor allem der Fadenkreuzcursor.

SOFTWARE

Ililtl X: Hint Demonstration ties llidden-Hine-Modiis im I’lotlerbelrieh. Die Kurten wurden als

I’olygonziige tiber die ASCII Schnittstelle eingelesen

die Koordinatenanzeige und Funktionen
wie das Bemaf3en. wo die Mal3zahl "an der
Maus héngt'. Dabei tritt teilweise stérendes
Flackern auf. Die Druckausgabe istjedoch
schneller als bei vergleichbaren Produkten.
Mit einem 24-Nadel-Drucker braucht man
auf einen Testausdruck in Draft-Qualitat
kaum zu warten.

Fazit

Mit CAD project erwirbt man ein
durchdachtes Produkt, das vor allem durch
einfache Bedienung und eine Reihe von
Sonderfunktionen hervorsticht. Fehler, die
noch in der ersten Version enthalten sind,
versprechen die Autoren zu beheben. Es ist
zu hoffen, dall Schwarzstein weiterhin
‘Modellpflege' betreibt und weitere
Funktionen implementiert. Aber auch bei
den vorhandenen gibt es durchaus noch
Handlungsbedarf, so z.B. Bemafen und bei
Textdarstellung.

Werdas Konzept bereits von anderen Pro-

grammen kennt, wird kaum Einarbeitung
ENDE

Knuller:

kostet die neue 5.5'-
Doth die Preiswerten der

Garantiert kompatibel -
leise und zuverlassig -

anschluBfertig
farblich passendes,

bendtigen, dem Neuling wird diese leicht
fallen. Wer von einem CAD-Programtn
auch einige Graphikfunktionen erwartet,
der wird sich erst recht mit CAD project
anfreunden. Nicht zuletzt der gunstige
Preis der Normalversion, deren
Fahigkeiten ftr die meisten Anwendungen
ausreichen, spricht fur dieses Programm.

Ingo Brimmer

CAD project

Entwickler -Sehwarzstein Software

Vertrieb - Philgerma. Minchen

Preis -298 DM (Normalversion)
-798 DM IVollversion)

nur 289.°"

Einzelstation mit dem NEC FD10370.
Luttusklasse gibt es weiterhin:

mit Kabel - eingebautes Netzteil

formschoénes Profi-Metallge-

hduse - automatische Netzanschaltung - Industriestecker
ESN: Einzelstalion. 720 KB. Lautwerk: NEC FD 1036 mit grauer Blende. ine«
gummigelagertes Laufwerk, Netzkontroll-Leuchte, 42 x 106 x 230 mm UM 379."*
ESN/A: dto. mit Ausgangsbuchse I0Or Lautwerk B M 399 -
tH
_ ) mm DM 669
DSN/8: dto. mit Ausgangsbuchse und automatischer Umschaltung
tOr ein zweites Lautwerk B DM 699.--
3jSTIUGSN/80 : Einzelstation 5.25\ 720 K BrLa aw e rtrA~ ~ ny AO0Q
12 Monate Garantie. 50 x 152 x 290 mm u ™ 428 .*
GSN/40.80: dto. mit Umschalter aut 40 Spuren DM 449 -
GSN/40: dto. fiur MS-DOS, 360 KB (CHINON-F2 502) DM 379.-
NEU: oe Super-Monitor 10r alle drei Auflésungen des ATARI-ST:
der EIZO FlexScan 8060S, inklusl» SchwenktuB und r~aa cna
Umschalt-Box 10r monochrom/Farbe mit Tonausgang nUT UM 1548 .“nm
Dipl. Ine. Gerhard Trumpp
Mittcrizngstr. 7.8039 Puchhcm  Tel. 089/ 80 68 23 17 - 22 Uhr



GRUNDLAGEN

DIE FESTPLATTE

- Wabhr ist, dal der Host-
adapter zur Verstandigung

zwischen Computer und

Festplatte aufgrund unter-
schiedlicher Schnittstellen

unbedingt notwendig ist.

Irgendwie erinnert mich die folgende
Beschreibung des Hostadapters an die gute
alte Zeit, als Herr Tramiel noch Eigentimer
der Firma Commodore war. und den ersten
billigen Taschenrechner auf den Markt
brachte (Tatsache: Der Taschenrechner
von Commodore mit vier Grundrechenar-
ten war mit etwa DM 200,- der erste billige
Taschenrechner fiir eine breite Kéufer-
schicht). Damals muB sich sein Motto
"Power without the price” zusammen mit
seinen konsequenten Inkonsequenzen ge-
pragt haben. Die Geréte, die im Laufe der
Jahre von ihm auf den Markt gebracht
wurden, waren zum Beispiel mit hochwer-
tigen Schnittstellen ausgeristet (der PET
hatte einen IEEE-Bus -es soll noch heute
Labors geben, die damit Datenerfassungen
fahren!), hatten aber keinen Norm-
Steckverbinder: oder die Geréate der nach-
folgenden Generation waren nicht kom-
patibel zu ihren Vorgéangern.

- Unwahr dagegen ist, daB ein
bayrischer Techniker bei der
Namensgebung Pate stand,

als er nach seinen Er-
lauterungen zu dieser Platine

die Verstandnisabfrage “Host

mi?...” aussprach.

Als ATARI dann von Herrn Tramiel
gekauft wurde und dererste ST als Geruicht
seine Runde machte, wollte die Fachwelt
ihren Ohren und dann auch Augen nicht
trauen: 68000-CPU, RAM bis 4 MByte.
RS-232-AnschluB8, Centronics-Schnitt-
stelle, Standard-FloppyanschluR usw. Da
sah man auch gerne uUber kleine Unzu-
langlichkeiten hinweg -z.B. Uber den Flop-
py-Stecker (Was soll denn das sein ?) -ganz
konnte eres wohl doch nicht lassen. Ach ja
- und dann noch das Computer-System-
Interface. Aus dem genormten “S” fur
Small wurde mal wieder ein "A" flr
ATARI. Es ist doch zum Mausemelken...

Anrede

Bevor ich jetzt auf die Eigenschaften
(oder sagen wir besser Eigenarten) dieser
Schnittstelle eingehe, mdchte ich zum
besseren Verstandnis noch einmal die
Begriffe kurz erlautern. Das ACSI (ATARI
Computer System Interface) istdie Schnitt-
stelle an lhrem ST. An diese 19-polige
Buchse konnen bis zu acht verschiedene
Peripheriegerate (Targets) angeschlossen
werden. Die Belegung der Buchse ist im
nebenstehenden Kasten dargestellt. Diese
Schnittstelle ist dem Small-Computer-Sy-
stem-Interface (SCSI) sehr &hnlich; da
diese aber eine Menge (im Moment) unbe-
nutzter Leitungen mit sich fuhrt, wurde sie
wohl aus “Tramielschen" Griinden zurein-
facheren ACSI umfunktioniert.
Sinnigerweise muf jetzt in der Festplatte
diese Schnittstelle wieder auf SCSI rege-
neriert werden (da sind wohl damals bei
ATARI die Herren Entwickler Uber die
eigenen Moglichkeiten gestolpert - ein
neuer Festplattencontroller am ACSI-Bus
ist doch nicht so einfach...). Beinahe waére
aus dem Hostadapter auch ein voll-
standiger SCSI-Bus geworden, aber dies
wurde noch -oder sollte ich sagen, wieder
einmal - verhindert. Warum, das werden
Sie weiter unten noch erfahren. Der
Adapter sitzt in der Festplatte und ist ein
Teil des AHDI (ATARI Hard Disk Inter-
face). der zweite Teil ist die zugehorige
Software (AHDI.PRG), die Sie beim
Booten uber den AUTO-Ordner in den
Rechner laden. eaurr
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(Ts Marconi RB2 Trackerball Diskettenlaufwerke

Die Maus ist tot, es lebe der Trackerball (NEC / TEAC) fur Atari ST
Marconi istein renomierter Hersteller von Trackerballs mitweltweitem - Erstklassige Verarbeitung -komplett mit Metallgehause
Verlrieb. Die Anwendung des Trackerballs in der Flugsicherung und im Netzteil und Kabel  leise -anscthBfertig und vollkom-
militarischen Bereich sprechen furdie Zuverlassigkeitdes Produkts. .
Der Trackerball eignet sich hervorragend imCAD/CAM Bereich, inder patlbe' ©
Textverarbeltung und zur Poaltionlerung des Cursors aufdem
Bildschirm. Ow UarcorV Tracketbel el weit mehr ak nur ein Maus-
ersatz | Dank semaa kompakten Geh&uses benétigen Sie
in Zukunft keinen Plaz mehr zum Bewegen einer Maue.
Die Drehung das Trackerball wird digital umgeaetzt und
entspricht der Bewegung dee Cursors auf dem Badachirm
Die Firma Weeeke steht mit ihrem Namen hinter diesem
Spitzenprodukt und ist >ir Ansprechpartner fOr den Ver- 3 5”F|0ppy 2X80 Spuren (720 KB) 348 -
p » trieb in Deutschland, der Schweiz und Osterreich. ’ ’
Achtung Computer-Fachhandler 3’5" Doppelfl. 4x80 Spuren (1’4 MB) 648,_

Immer wieder bedauern Kunden am Talelon die schlech-

te Zubehdrversorgung vor Ort. Dieser Umstand tretet sie 5’25 Floppy . 2x80 Spuren (720 KB) 448’_

indie aufgehattenen Arme der Versandhiindler. Sie haben

glije_Ar:I]ZZEshkeit diesen Zustand beim Marconi Trackarbal 3’5--_'_5'25-- Mix 4x80 Spuren (1’4 MB) 798’ -
Einzelteile als Bausatz:

Fordern Sie doch einfach dte Elnkaufskondtfonen

) g: 5V W-5% Netzteil 39,- Gehause 29,80
= Spannungsautnahme: 60 «200 mA (je nach Ausf.) = .
a Oupul Signal: TTI «KufleWurchmessec: 226 inches Kabelsatz einfach 29,- Kabelsatz doppelt 39,80
nur 10O, ,"" Gewicht:0.6 Kg «Abmess.: (B/L/H) 115 x 200 x 70 mm. W, 5" Lautvverk Eil'Tt. 248 -- 5.25" Lautvverk EII'Tt 280.--

APPLICATION SYSTEMS Software Kieckbusch bonware 1

Signum 2 Signum -Fontdiaketten Neu!! VIP Professional 1.4
Super Textverarbeltung fiir unterschiedkchsle Fontdisketto Julia 100,- Timeworks Desktop Publisher -Kalkulatlon-oGraflk =Datenbank
Anwendung . FOr Liierten, Musiker. Sprach- Eurofont Diskette 69, - = ir« allen wichtigen HilsmMeln. die ein Daten- und Bedienungskompabel mt
wissenschaftler. Physiker. Chemiker, Mahe- Professional Fontdisk 100 professionelles DTP-System aus- LOTUS 1-2-a Jetzt mit NEC-P6-Treiberl
mahker usw. rotessional Fontdis ' machen = mit Druckertreiber lor Laser- Kompl. indeutsch, ink. Hotline u. Updae-
Viele zusitzliche Fonts sind erhalthehl Fontdiskette Rokwel 100,- drucker =deutsche Version mit aus- servioe Mit 3500 ver_kauften Paketen in )
448 - SignumIUtility 89,- fuihrlichem deutschem Handbuch « Deutschland das meistbenutzte Kalkulations-
’ nur 389,- programm 498,-
STAD M?P%TSXKIMOdlEHa'%GEM Programmkniller: STEVE 398,- STEVE-
ik- i ( odula-2 Entwicklungssystem mi - . .
E;;nﬁ;%?kNF;rSgr\?;gé:.a;;ﬂBsﬁggﬁﬁr\gsg;ﬁ:e She i Integriertes Programm: Text «Grafik «Datenbank Lehrbuch
Mega-ST. Laaerdruckenreiber for Alart-Laser. Demodisk (20,-) 398 - Programm in Maschinensprache, daher enorm schnell. Wichtige Information-
178 .- ’ ’ Text: Lexikqn fOr Deutsch. Englisch. Russisch und Jugoslawisch en (iber STEVE inl.
! I ic verfiigbar. Ubersetzt wortlich Deutsch-Englisch. 8 Schriften. Beispiel-Disk. 250
magIiL DerGratlkoonpller Serienbriefe mH Adressen aus der Datenbank. Seilen. 480 Gramm
Megamax C-Com p ller Die Sprache, die Bilder schreibt) Grafik: Zeichenméglichkeiten Ahnlich Easy Draw. Zeichnungs-
498,- Uibergabe an die Textverarbeitung. 58 -

Das bekannte C-Entwicklungssystem

. . Datenbank: Sehr schneite* Sortieren. Uber 20 Datenbank-Funtt.
Mt Stngle Pass-Corrpler, Inline Asserrteler.

Deassembter. Linker a Lbranen, Volislandtge Creator Demo (20,-) Desk Assist IU A-MAGIC Turbo Multl-Hard-
GEM-Lforaries. GEM-Editor. GEM-Shell. 370 Fl D|Sk 69 Rundum programm : Termiripianung Dizer copy
seliges Handbuch. ex Hamdtsk - . Iripanung, ) :
’ . ! Kalender. Uhr. Alarmtermne, Notlzblatt. Non p_kls Ultra unter Anp.assung an wirk-
Neuer Preis: 398,- Harddisk Ut|||ty 69,- Rechner, reeidente Adteeeen- und Tele- den Vidsodtgrtiaem. I'ChJEde_” Drucker,
. fondatei. mit korrtortablen Such- und Echtzettverarbecung in ~ Ob Matrix oder Laser-|
Deutsches Handbuch 49,- Editor Toolbox 149, - DruckmOglichkelten Super-Terminaiprg. 16 Graustuten. Drucker.
A im Lieterumtang. deutech 139,— 298,-
- ¥ i - i + Li
Han dy Scanner fir Atari ST F 3FA-Systemtechnik Software + Literatur
H H H H H H Biucher: GFA-Baeic (Ostrowski) 79,- GFA Handbuch TOS&GEM 49, -
Endlich ist die Grafikeingabe so leicht, CFA Basic Programmierung
daR sie ein wirkliches Vergnigen ist! ink. Diskette 49—
GFA VEKTOR GFA BASIC Comp. GFA MOVIE
3D-Graflk Toolbox zum GFA-  Schneller 2-Paas-Comptler. Zeichenprogramm Zeichen-
* Einsatz im Desktop-Publishing BASIC bengtigt keinen Linker, voll satzeditor, Drehbuchprogr..
- Abtastern von Bildern (foder sw) 99 - kompatibel zun_w Intetpreter. Ettektprogr.. Snapshot
- Speichern von Unterschriften emtachsle Bedienung. Mégkchke«
« Anfertigen von illustrierten Hand- 99.- 149,-
biichern GFA STARTER GFA BASIC Intorpr. GFA ARTIST
. . . Startet GEM-Prg. aus dem Kompakter Hochgeechw.- Erstellen eines Films durch
= Uberarbeiten und Entwickeln von Auto-Ordner, bis zu 10 Prg.  interpreter. Strukturiertee Zusammensetzen verechled.
Logos und Typen hintereinander staitbar. Programmieren. Komfor- Animalionen. Arbeitet mH
- Abbildung auf dem Bildschirm er- 59,. tablerEditor. 1024 Farben gleichzeitig.
folgtinweniger als 3 Sekunden *> 149 .-
monoSTar PLUS GFA Objekt GFA Publisher
Das Grafikpaket CAMERON HANDY PAINTER 2.0 hervorragendes monochro- - 30-Zeichenprogramm, voll - Desktop Publishing rg.
.. R mes Zeichenprogramm mit sténdig in GFA Basic ge- Leistungsfahiger Texteditor.
Istim Lleferumfang enthalten! (Bei Atari nur s/w-Bikischirm) vielen Kniffs und Tricks. schrieben, Schnittstelle zu Automaischer Texttlu und
Fur Techniker, Lehrer, Werbefachleute, Redakteure... 149,- GFA-BASC,-DRAFT,-VEKT. 'Lt’)mbr“d‘- Silbentrennung,
. 198~ abApni88 398, -
Mit deutschem Handbuch! Info anfordern (computertyp)
ST DIGI-DRUM GFA DRAFT GFA BASIC 68881
« Schwarz-WeiR Version 7 9 8 y = Drum-Maschlne tir Atari ST Leistungsfahiges CAD-Prg. LAuft nur mH Motorola 68881
Von 2-Btt-Systems. 198 — Floaing-Point Coprozessor.
. . 848 nee GFA DRAFT plus otrpaitr Fochgeechw.-
Neu! Typ 3 mit Graustufen nilT ’ 79,5 noch komfortabler  349,_ e Und 2-Paas-Comp.

349.-./




f G-Data Produkte

G-Ramdisk Il 48,~
G-Diskmon I 98,-
Harddisk-Help 4 Extens. 129,-
Interprint Il 49,-
loterprint Il Ramdisk 99,-

As Sound Sampler Il (Softw.) 149,-

Disk Help 79-
Omicron-Produkte

Omicron-Basic(Disk.) 179,-
Omicron-Basic (Modul) 229,-
Omicron Compiler 179,-
Omicron Assembler 99,-

Royal-Produkte

Disk-Royal (Disk-Monlt.) 89,-
Katpro-Royal (Disk.-v«waii.) 89,-
Wizard-Royal (Spieo 139,-
Voc-Royal (Vokabeltralnef) 79,-

Desktop Publishing

Calamus 998, -
Publishing Partner 498,~
Fleet Street Editor 348,--
\(jmeworks Publisher 389,

Neu «Neu

Public-Dom ain-Service
Wir liefern auf erstklassigem Diskettenmaterial die PD-Software 1-115

(siehe PD-Liste in dieser Ausgabe) und 1000-1042 (siehe unten ; nur bei

uns eihaltlidi)!

jede Diskette nur

8, —

1000. Di waltungxpr. 100I.Digimuak Oxygen 1002.TOS von 2.6.86
1003f | 1004. Pyramide. ST Pic 100S. Finanzpr., MusSqrr.
1006. Fiiocopy, Convertcrpr. 1007. Dukm cantor
fiir Monitor 1008. For*. Kenn« GEM 1009. Sound», Analoguhr, Calc
1010. Dirprint, Dia r Iflword
Ramcopy ~ Neu! MS-DOS Freesoftware
18]1'3 Bilder, Dmd PC-Ditto und Supercharger erm i)'_glictSn es
Star MS-DOS Software auf Ihrem Atari ST laufen
1021. Schach,0 n  zu lassen. Mehr als 700 Disketten mit tiber ST Grafik
1023 Mauaedil 10000 Programmen sofort lieferbar!
1852- %%GETSQ Fordern Sie unsere MS-DOS PD-LIsts an!
1080, Grafikdemo Bitte schriftlich mit Angabe des Computertyps. ki, Grmfikdem
1033. Forth Interpreter, Ixigo KnifEdl-Spiel Druckertreiher lat Word
1034. Baaic-Rlca, Megaramd. 1033. Source-Code-l.iata 1036. Degaa-File», Degaafanta
1037. GEM-Demo, Deak Uhr Sound-Demoa 1038. Ubel-Maker, Datetime
1039. Ramd(ika, Copy-Pf., 1040. Ramduk. Spiele 1041.Baaic-Utilities, PrirtDir
Pnmhclpcr EPSON 1042 IVoff

10er Blocke: 10 Programme auf jeweils 5 Disketten 1DD (IMB)U
1-10,11-20, 21-20, 31-40, 41-50, 51-i0, 61-70,71-80, 81-90 und

101-110,111-120, 1001-1010 usw...

Monatsausgaben ST

WyLlpdates (Ul. U2. U3. U4)

28,™
8 ) -

Software

PC DITTO

(Softwareemulation)

Tommy Software

Nun kénnen Sie Tausende von MS-DO S
und PC-DOS-Programme auf lhrem Atari

ST ablaufen lassen!

= Verwandelt Ihren Atari ST Inemen IBM Klon
= Fir FARB- und MONOCHROM-MonSore

« StOOt auch Festplatten

« Stutzt Seriel /Parallel angeschlossene Drucker

« Korrpstbel mHeuropaischer Tastatur
= Leicht verstindlichee. deutsches Manual

(Testbericht In Atari ST 12187), 198—

STandard BASE |l (Knupe)
Professionelle Datenbanksprache!

Vel kompatibel zum Weltslandard dBASE Il «

Inkl. 600 Seilen deutschem Handbuch «
Herdwar*-Anforderungen: Atari ST mit
1MB RAM u. ROM-TOS. Monochrom-MonHor,

Dtekanenlautwerk SF31«.

TEMPUS Editor 2.0 (ccp)
Hohe Verarbeitung«geschwindiQkeit = Hoher
Programmkomfoft « TEMPUS hilft dem Hobby-
u. dem profeesioneton Programmierer. kost
bare Ze« emzusparen.

1ST Speeder

89,-

698,

109,—

Beschleunigt das Arbeiten mit
Dwekette bis zu Faktor 101
MusIX32 89,-
Der Musikstandard aul dem ST
1ST Freezer 148,«
Ermoglicht komprimmte Spei
cherdumps aul Disk.

Dizzy Wizard 69,
Totiea Spiel «S/W und Farbe

Supercharger 698,-
MS-DOS-Hardwareemulator
Erweitert Ihren Atari ST um einen IBM-
XT (oder AT):

« volle PC-Kompatibilitat

= sehr schneller Daientranefer

= eigenstandiger 8006 Prozessor

- = Anschlufl an DMA-Port mit spez.

« EiwskerunmmWchlajMn (90898)

TIM 1.1 (Timeis Money)

Buchtohrung lor Alart ST (Monochrom)
(Test Atari ST 7187) 298,-

V.

Zubehor

f HEIM PRODUKTE f

Blicher: Omicron Basic 29.-
Progr. inOmicron Basic 49,-
Das groRe VIP -Buch 49,-
C aufdem Atari ST 49,-
Software: Salix Prolog 198,-
SteuerTax'87 Vers. 2.7 98, -

Vers.3.7 159,-

ST Aktie 69,
ST Plot 59,
SI_Print. 59jX

‘Alad in (Mac Emulator)

Die Chance fiir Sie, auf Quem Atari

ST Macintosh-Software zu fahren!

« hohere Bildschirmauflésung

« hohere Verarbeitungsgeschwindigk.

« integrierte, resetsichere Ramdisk

* Haid- und Software incl. Handbuch

398, ™

Mac-Betriebssystem

(ROM-Satz) 195,™
Info anfordern! (schriftl.)

Etiketten en<t.. 70«70 (200stk) 16, -
10 Disketten 1DD 39,-
10 Disketten 2DD 49,-
Diskettenbox 40/so0 39,--/46,--
Druckerkabel 38,-
Floppystecker 9.80
Monitorstecker 680
Monitorbuchse 14 80

PAL-Interface Il

AnschluR Ihres

ST's an Farbfernseher 198, -
Abdeckhauben:

Konsole 520/1040 29-
Monitor (124/1224) 39-
Farbbander a.A
CSF-Geh&ause ror2«yszo  148,-
ROM-Satz furalleST's 148,-
Akustikkoppler 3001200 378,-
Literatur a.A.
THINGI-Konzepthalter 24,80
Trackball von Atari 98.-

Monitor-Box

chrom /Color 58,-
Computertiftch grau, eckig 298,-
~ochwertige Qualitat rund 3487

umschaltbar Mono-

je Block nur

40,

Bei Best. Computertyp
angeben. Liste anfordern!

Stets aktuell Q

T extVerarbeitung:

1st Word/Word Plus 99,-/199,-
1st Proportioned 148,-
Wordstar /Mailmerge 199,-
TextomatST 99,-
ProtextST 148,-
BeckerTextST 199,-
MegafontST 119,—
WordPerfect 910,-
Typsetter Elite 139,-
Graflk «CAD:

Art Direktor 173,-
Film Direktor 188,-
Monostar/Colorstarje 78,~

Maps & Legends 98,-
Degas 169,-
MICA 298,-
Animator 119,-
Campus Maschinen- und Werkzeug-

bau, Fertigung«- und Elektrotechnik sowie
Architektur, einfach alles, was mfl techn«ch-
em Zeichen zu tun hat. meistert Campus
professionell .(Demo 20.™) 998,—

aus einer

Hand !

Wir unterhalten ein reiches
Lager! Alle Atari Soft- und
Hardwareprodukte stehen
vorfuhrbereit in unseren
Ausstellungsraumen. Be-
suchen Sie uns doch ein-
mal.

f Aari-Schaltplane 'S
260ST/520ST 29.80
520ST+/520STM 29.80
1040 STF 29.80
1040 Erweiterung 29.80
SF314/SF354 je 19.80
SNM 804/1050 je 19.80

| 600 XL/800XL je 19.80
SC 1224/SM 124 je 19.80
Mouse Pad Super !
\Oleitmatte f. Maus DM19,80J

1 Kuma Software ~

1 K-Spell 118,-
K-Seka (Assembler) 198,-
K-Spread 2 (Tabellenkalk) 198,--
K-Graph 2 (Grafik) 148,-
K-Comm (Kommunikal.) 148,-
K-Resource (Ed#oo 118.-
K-Word 2 (Te*tv«art>.) 118,-
K-RAM 89,-
K-Switch (UtHity-Prg.) 99-
K-Minstrel 89.-

Software N

Programmiersprachen:

MCC Lattice C-Com piler 298.- if
MCC Pascal Compiler 248-
MCC Macro Assembler 158,- 1
MCC Make 168,- t
MCC Lisp 448,-
MCC BCPL-Com piler 329 - !
Pro Fortran 448, - if
Pro Pascal 443 ,-
Modula Il (Standard) 298, - s
Modula Il (Develop.) 448,-
Datenbanken:

Adimen ST neu 199,- i
Aditalk 189,-- |
DB Man deutsch neu 395,-
Loglstix 398,- 1
ProfimatST 99,-
dBase Il ST deutsch 348-
Side Click 145,-
Copystarv2.2 169,- i

Steinberg Mualkprogramm:
Twenty Four 478 ,-

r

Weide-Produkte \

Echtzaltuhr Jade Uhr m Rechner g«es:st

129,— und geelail intern« Einbau
ahnt Lélen 10 Jahre Laufzeit.
Speicher-  Intern« Einbau ohne Lolen.
erweiterung Gut bebkdette Einbeuenlell
258,- Erw. euf 1MB tirr 2601520 STM.
Video Sound Klangluifng« Bwege Bo« ml
Box integriertem HF-Modulaor zum

Direktanschlu all« Atari ST

fene Bidqualn&I

Kart-Heinz « Potsdamer Ring 10 <7150 Backnang
Telex 72441 Oweebad» Kreissparkasse Backnang
(BL2 60250020)74397 = Postgiro Stgt. 83326-707

oMYy
kMarz 86

CONPUTER-ELEKTROMK

Zahlung per Nachnahme oder Vorauskasse (Ausland parScheck),
Versandkostenpauschale (Irttand6,80 OM/Ausland 16,80 DM).
Bittebai Bestallung + tnfoenforderung den Computertypangebent

07191/1528-29 od. 60076

3/88 JT “—

an den Femseh«. Unubertrof-

J
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Der ACSI-Bus

GRUNDLAGEN

Das ATARI-Computcr-Syslem-Interfacc ist mit einer 19-poligen D-Subminiatur-
Buehse ausgestattet. Von ATARI werden daran /.Zt. die Festplattenlaufwerke und
der Laserdrucker angeschlossen. In naher Zukunft wird wohl noch der CD-ROM-
Spielerda/ukommen. Das obige AnschluRRbild /eigt die Draufsicht aufdie Buchse am
Computer b/w. an den Peripheriegeraten. Die Pins sind im ein/einen wie folgt belegt:

Richtung ST - Periph.

Pin 1 * Datenbus Bit 0O <—>
Pin 3 _ Datenbus Bit 1 < >
Pin 3 _ Datenbus Bit 2 <—>
Pin « - Datenbus Bit 3 <—>
Pin 5 _ Datenbus Bit 4 <—>
Pin 6 _ Datenbus Bit 5 <—>
Pin 7 _ Datenbus Bit 6 < >
Pin 1 - Datenbus Bit 7 <—>
Pin 9 _ CS-Chip Select (Klingelleitung...) —
Pin 10 - INT-Interrupt (Die Quittung fir Daten) <—
Pin 11 - Hasse

Pin 13 - RESET (die Notaue-Taste) -

Pin 13 - Masse

Pin 14 _

Pin 15 _ Masse

Pin 14 - Al (Fertignachen zur Befehlsausgabe) - >
Pin 17 - Masae

Pin 11 - R/uU-Read/Write (Leaen oder Schreiben) - >
Pin 19 - DRQ-Data Request (Daten haben «111...) <—

(Bei einem Querstrich Ubereiner Bezeichnung ist das Signal Low- Aktiv -es geht auf

Nullpegel, wenn es aktiviert wird.)

Satire

Apropos acht Peripheriegerate -die bisher

bekannten sind einmal die Festplatte und
dann hat sich noch der Laserdrucker an
diese Schnittstelle gemogelt. Die Adresse
der jeweiligen Gerate wird Uber kleine
DIP-Schalter (Dual in Line Package)
eingestellt. Dieser DIP-Schalter befindet
sich in der Festplatte auf der Platine des
Hostadapters (bei der SH 205 auf der
Platine des Controllers, da hier Adapter
und Controller zusammengefalit sind). Der
SCSI-Bus hatebenfalls die Eigenschaft, bis
zu acht Gerate ansteuern zu kénnen. Die
Auswahl erfolgt lUber drei Jumper auf der
Controllerplatine - 8 Gerate am ACSI-Bus
X 8 Gerate am SCSI-Bus = 64...(merken).
W ie Sie in der letzten Folge erfahren haben,
kann der Adaptec-Controller bis zu zwei
Laufwerke ansteuem - 2x64=128... - ach
so. Sie haben schon einen Laserdrucker,
das ist naturlich Pech, dadurch entfallt ja
ein Gerat andem ACSI-Port -dann missen
Sie sich eben mit 7x8x2=112 Festplatten
zufrieden geben.

126 JT* 3/88

'Hardware

Bei der nachfolgenden Beschreibung des
Hostadapters beziehe ich mich aufdie SH-
204.daer hier noch separat aufgebaut ist. In
der SH-205 fehlen die Puffer-ICs zwischen
Adapater und Controller, auRerdem wurde
er um einen gepufferten DM A(ACSI)-Port
erweitert.

Hihi |

Im Bild sehen Sieden Bestiickungsplan des
Hostadapters. Auf der kleinen Platine ist
auf der einen Seite die 19-polige Sub-D-
Buchse (Kurzel fur D-Subminiatur-Steck-
verbinder, das D bezieht sich auf die
Gehauseform) furden DMA-Port angeord-
net. Aufder anderen Seite befindet sich der
50-polige Pfostenstecker fur den SCSI-
Anschluf3. Rund um den PAL-Chip (kein
Hundefutter) sind einige Puffer- und Gat-
ter-ICs angeordnet. Was sich hinter dem
Begriff PAL verbirgt, finden Sie neben-
stehend erklart.

Auf der Adapterplatine der ATARI-Fest-
platte kommt ein PALI6L8 zum Einsatz.
Die Kennzeichnung bedeutet, dal dieses
PAL Uberdie Programmierung maximal 16
Eingange und 8 Ausgénge haben kann. Wie
Sie anhand des Blockschaltbildes erken-
nen. Ubernimmt das PAL eine dominie-
rende Rolle in der Ablaufsteuerung des
Hostadapters - und hier liegt auch die Be-
sonderheit dieses Interfaces. In der Be-
schreibung des Funktionsablaufes ist die
Kommandostruktur zur Daten- und
Steuerungsabwicklung genau festgelegt:

1 Command-Phase
Hier wird Uber einen sechs Byte-
grofRen Befehl als erstes das auszufiih-
rende Kommando vom Initiator zum
Target (Ziel) tGbertragen.

2. Data-In/Out-Phase
Hier erfolgt die eigentliche Daten-
Ubertragung.

3. Status-Phase
Hier erfolgt die Ruckmeldung, in der
die ordnungsgemaRe Erledigung des
Kommandos oder ein Fehlerkode an
den Initiator gemeldet wird.

gehtweiter



Hild 2: Hinekseliallhild des ATAKI-Adaplers

Danach wiederholt sich der Ablauf von
Punkt eins bis drei fur jeden zu tUbermit-
telnden Datenblock. Woran erkennt nun
ein Target, daB es Empfanger fur das am
Datenbus anliegende Signal ist und um
welche Art von Signal es sich handelt?

Fahrplan

Beim Betrachten der ACSI-An-
schluRbuchse und der Signale des SCSI-
Bus sind Ihnen bestimmt die verschiedenen
Steuerleitungen aufgefallen. Durch einen
zeitlich genau festgelegten Ablaufder Sig-
nale Uber diese Anschlisse kann das Target
ein Kommando vom Daten- oder Statussig-
nal unterscheiden. Nur sind die Signallei-
tungen von ACSI und SCSI nicht iden-

GRUNDLAGEN

tisch. Die notwendige Konvertierung
Ubernimmt der Hostadapter. Er setzt also
die Signale vom ACSI uber Logik-
schaltungen (in der Hauptsache im PAL) in
die notwendigen Steuersignale fur das
SCSI um. Das Prinzip der Steuerung uber
Command-/Data- und Status-Phase wird
dabei nicht verandert!

Punktlichkeit

Die Zeitdiagramme der einzelnen Phasen
sind im nebenstehenden Bild zu sehen.
Wenn man sich beim Betrachten der Dia-
gramme noch die Geschwindigkeiten fur
die Datentibermittlung tiberden ACSI-Bus
in Erinnerung ruft, wird klar, warum
ATARI das AnschluRkabel zur Festplatte
so kurz gehalten hat. Jede kleinste Ver-
z6gerung durch ein Uberlagertes Storsignal

Connand-Phase

Al TTTTTIN /CTTTT
| A > R P Z-
............. \
R/fl /... N
Data —-1 fei« 9 c <« i
Data-1n/0ut-Phase
Data In
dEJ ....... S /o
Data Out
AUK .. ..., S Z- -
D ata C
Status-Phase
NNS---------------- z— —
es "s Zoiornenn,
[Z]/4 | [ A \_
D ata - om——< >

Hild 3: Die / eildiagramme der einzelen Phasen

Was ist ein PAL?

Die Abkirzung PAL steht fiir Programmable
Array Logic, zu deutsch etwa: programmier-
bares Logik-Feld. Bei den heute
gebrauchlichen und auch notwendigen kom-
plexen Schaltungsentwiirfen bedarf es einer
Vielzahl von logischen Verknipfungen.
Diese werden normalerweise mit
herkdmmlichen UND-. ODER- und Inverter-
TTL-Bausteinen gelost. Dabei kann aber
leicht ein s.g. IC-Grab entstehen, also eine
unverhaltnismaliig grof3e Anzahl von diesen
Bausteinen notwendig sein. In diesem
Zusammenhang sollte man sich anden Hard-
ware-Entwurf fur die ST-Serie erinnern, das
waren vier etwa 50 x 25 cm groR3e Platinen
voll mit ICs!

Man kann nattirlich jetzt nach Abschlul? der
Versuchsphase diese ganzen Funktionen in
speziell gefertigte ICs packen. Das Beispiel
hierftir sind die vier Spezial-ICs in lhrem ST
GLUE. DMA-Chip, Shifter und MMU. Das
lohnt sich nur bei hohen Sttickzahlen und
hoher Packungsdichte. Fur Kkleinere
Losungen verwendete man am Anfang
PROMSs, also programmierbare Festwert-
speicher. Diese PROMs sind aber fiir kom-
plexe Funktionen nicht geeignet, da immer
nur ein Ausgangszustand durch Anlegen
einer Adresse erzielt wird.

Daraus erfolgte die Entwicklung der PALs.
Es handelt in erster Linie auch um program-
mierbare Matrixbausteine, wobei aber im
Unterschied zum PROM bereits die logische
Funktion programmiert wird. Auferdem
kann in der Regel ein Teil der Anschliisse
eines PALs als Ein- oder Ausgang program-
miert werden, und es ist zusatzlich eine
Ruckfuhrung eines Ausgangs in das PAL
maoglich (Wird ein solcher Ausgang durch die
gerade anliegenden Signale ausgeschaltet
und damit hochohmig, kann dieser Port als
Eingang benutzt werden!). Damit [&3t sich
aber auch ein solcher Baustein kaum noch
kopieren, da man die Funktion als Ein- oder
Ausgang nicht mehr erkennen kann.
Zusatzlich gibt es eine sogenannte Last-Fuse.
nach deren Brennen ein Auslesen verhindert
wird (es werden willkirliche Ausgangs-
muster erzeugt). Einen besseren Kopier-
schutz kann man sich wohl kaum vorstellen.
Das AnschluBBbild des im Hostadapter ver-
wendeten PALs habe ich Ihnen untenstehend
aufgezeichnet.

jB&ri m
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Byte o X X X X X X X
\ \ 1
1 1

Byte 1 X X X X X X X
i o1
1 1

Byte 2 X X X X X X X
1

Byte 3 X X X X X X X
1

Byte 4 X X X X X X X
1

Byte s X X X X X X X

wirde ja den ganzen Busfahrplan
durcheinander bringen (ein paar Dezimeter
mehr sind trotzdem noch drin; davon in der
nachsten Folge mehr).

Hausnummer

Jetzt kann zwar die Art der anliegenden
Sendung erkannt werden, aber noch nicht
der jeweilige Empféanger. Diese Informa-
tion wiederum steht in der “ Mitteilung",
die wir uns jetzt einmal néher ansehen.
Das Kommando ist ein 6-Byte-grof3er Be-
fehl. Er wird Byte fur Byte in der Com-
mand-Phase Ubertragen: (siehe Kasten
oben
Zum besseren Verstandnis des Ablaufes
sollten Sie sich jetzt auch die Zeitdia-
gramme noch einmal néaher ansehen. Dem
Initiator (also unserem ST) obliegt die
alleinige Busverwaltung, da kein Belegt-
Signal vorhanden ist. Deswegen konnen
auch verschiedene Gerate am ACSI-Port
nicht miteinander kommunizieren (beim
SCSI-Bus madglich).

Wenn der
Postmann...

Nach Abschlufl einer Status-Phase gibt
der ATARI den Bus fiir sich selbst wieder
frei. Um nun mit einem beliebigen Gerat in
Kontakt zu treten, legt der AT AR das Byte
0 des Kommandoblocks auf den Bus und
setzt etwa gleichzeitig die Leitung Al auf
Null (natdrlich mit Setzen der R/W-Lei-
tung auf"Schreiben”, das kbnnen Sie ja aus
dem Zeitdiagramm ersehen). In Byte O
steht in Bit 5 bis Bit 7 die jeweilige Target-
"Hausnummer”. Jetzt klingelt der ST mit
Chip-Select (CS) bei allen Geraten an. Im
Blockschaltbild des Hostadapters sehen
Sie den DIP-Schalter,
"Hausnummer" eingestellt werden kann.

mit dem diese

12l i * /Rl

GRUNDLAGEN

Kommando-Nummer
Target-Nummer

Block-Adresse Hiah
Laufwerk-Nummer

Block-Adresse Mid
Block-Adresse Low

Anzahl der Bloécke

Kontroll-Byte

Das darunterliegende IC vergleicht die
eingestellte Nummer mit der auf dem Da-
tenbus (Bit 5 bis 7) anliegenden. Sind diese
identisch, so meldet das PAL es Uber die
Interrupt-Leitung (INT) zurick und der
Hostadapter bleibt auf Empfang. Im an-
deren Fall ignoriert er ganz einfach die
folgenden Daten. Um den Bus durch eine
Schlafmitze nicht zu blockieren, laf3t der
ATARI den Targets max. 100 ms Zeit (so
schnell sind Sie nicht am "Turdrucker”...),
ansonsten veranla3t er einen Time-Out im
System. Wenn die Verbindung steht, wer-
den Stuck fur Stiick die restlichen funf
Bytes Ubertragen. Dazu sehen wir unsdiese
im einzelnen an:

Inhalt der Sendung

In Byte O steht, wie gesagt, die Adresse
des Targets und in den Bits O bis 4 die
Nummer des jeweiligen Kommandos (sie
sind weiter unten einzeln aufgefthrt). In
Byte 1 steht wiederum im Bit 5 bis 7 die
Nummer des Laufwerkes (theoretisch bis
zu acht Stiick). Die restlichen 5 Bits kdnnen
zusammen mit den Bytes 2 und 3 eine 21-
Bit-Blockadresse bilden. Mit dieser Block-
adresse ist jeder Sektor auf der Festplatte
ansprechbar, sie errechnet sich nach fol-
gender Formel:

Ba =(((Zn * Ak) + Kn) * As) +Sn

Dabei bedeuten:
Ba = Block-Adresse
Zn =Zylinder-Nummer
Ak = Anzahl der Kdpfe
Kn = Kopf-Nummer
As = Anzahl der Sektoren
Sn = Sektor-Nummer

Byte O X X X X X X X X

1 |

In Byte 4 Finden wir die Angabe Uber die
Anzahl der in der Datenphase zu uber-
tragenden Blécke und Byte 5 enthélt
schlie3lich ein mdgliches Kontrollbyte.
Der Inhalt des jeweiligen 6-Byte-Kom-
mandos héangt selbstverstandlich vom
jeweiligen Befehl ab -was sollte auch die
Angabe einer Blockadresse z.B. beim Be-
fehl "Test Unit Ready"? Hier ist nur die
Statusmeldung interessant.

Faulpelz...

Aus dem Zeitdiagramm ist ersichtlich,
daR die Leitung A 1nur wahrend des Bytes
O zurickgesetzt wird. Fur die restliche
Ubertragung bleibt sie auf Eins (High-
Pegel), um eine sonst mégliche Adressie-
rung eines anderen Gerates zu vermeiden.
Die sechs Bytes des Kommandoblocks
werden noch einzeln Ubertragen, da sich
der Inhalt der kompletten Nachricht erst
aus diesen Daten ergibt.

... und Akkord

In der Daten-In-/Out-Phase geht dann
aber richtig die Post ab. denn hier kann der
DM A-Chip durch die Ubertragung von bis
zu 255 Blocken (& 512 Bytes) in einem
Rutsch seine Daseinsberechtigung be-
legen. Das Ganze wird durch die Status-
meldung abgeschlossen, die unter anderem
eine Fehlermeldung enthélt. Diese Status-
meldung muf? aber in jedem Fall innerhalb
von vier Sekunden nach der Command-
Phase erfolgen, sonst bricht der ST wie-
derum mit einem Time-Out die Ubertra-
gung ab. Wenn die 255 Blocke nicht zur
DatenUbertragung ausgereicht haben, wird
der Vorgang - also Command-Phase,
Daten-In/Out-Phase usw. - mit den néch-
sten Daten einfach wiederholt.

Irrtum

Die wenigen Kommandos, die unsere
Festplatte vom ST bekommt (der Control-
ler kennt wesentlich mehr), Finden Sie im
nebenstehenden Kasten erklart. Dazu
maochte ich gleich folgendes ergéanzen. In
den Orginalunterlagen zu dem AHDI von
ATARI werden teilweise falsche Befehle
aufgefuhrt, die der Adaptec-Controller
Uberhaupt nicht versteht. ATARI hat in der
Entwicklungszeit der Festplatte mit ver-
schiedenen Controllern experimentiert
(unter anderem auch mit einem RLL-Con-

Kommando-Nummer

s
T

Komroando-Gruppennummer




ST ARCHIVAR
DIE UBERZEUGENDE
DATEIVERWALTUNG

Unterstlitzt die Produktion wissenschaftli-
cher Texte

Verwaltet und bearbeitet Zitate u. Litera-
turangaben und Ausgabe als Text
Komfortable Nutzung fiir Video- u Adres-
sendateien

Datenverwaltung mit Dateien von bis zu
19 Datenfeldern (38 in Vorbereitung und
200 Datensatzen

Dynamisch erweiterbar

Veranderung der Dateimasken
Speicherung der Daten als DIF oder SDF
Datei, damit Ubernahme in Datenbank
mdglich

Beliebige Programme nachladbar u. aus-
zufiihren ohne ARCHIVAR zu verlassen
(z B ist Word)

mit allen Textprogrammen kompatibel,
die ASCII einiesen

Ausdruck von Karten

(z. B. Bibliothekskarten)
Listen-Ausdruck auf Knopfdruck
Etiketten-Ausdruck

Einfache Druckerprogrammierung
Einfach bedienbar mit der Maus

ST ARCHIVAR enthélt zahlreiche Hilfsprogramme

SKYPLOT

Bibliotheks-Suchfunktion (ganze Disket-
ten durchsuchen lassen)
Uhr-Einstellung

Info-Datei Uber alle ARCHIVAR-Dateien
erstellen

Druckersteuer-Programm
Kopierprogramm

Sorlierprogramm

Erzeugt RAM DISK G bis 1750 KB
Automatisches Kopieren in die RAM
DISK G beim Start

und das alles fir DM 89,

plus

EIN ASTRONOMIEPROGRAMM
FUR STERNENFREUNDE

zwei Sterndatensétze mit 612 bzw 15383
Sternen

1053 Nebel. Sternhaufen u. Galaxien
acht Planeten. Sonne, Mond u. drei Ko-
meten vordefiniert

Eingabe eigener Bahnelemente méglich
Darstellung des Himmels als rechteckige
Karte

mafstabliche Darstellung von Nebeln u.
Planeten als Scheiben, letztere als Phra-
sen - etc. dadurch Darstellung von Fin-
sternissen. Durchgéngen. Bedeckungen
etc.

automat Suche nach Konjunktionen
Bewegungsbahnen von Planeten mit max.
32000 Punkten, speicherabh
einstellbarer Datumsbereich

1.1 1583 - 31.12 3000

Gradnetz auf Wunsch einblendbar

fur Hardcopy Bild invertierbar
Darstellung dreidimensional
Planeten anderer Sterne aus
Stellarstatistik; Sichtbarkeitsdiagramme
Sternkarten kénnen mit allen Objekten
auf Plotter ausgegeben werden
Simulation eines Films im Speicher, da-
durch Bewegungsablaufe sichtbar
Handbuchfunktion verweist bei jedem
Menupunkt auf Handbuchseite

und vieles andere mehr
Hardware-Voraussetzung:

ATARI ST mit mind. 1 MByte

DM 198,
Update DM  80,-

oder von

Bitte besuchen Sie uns in
Halle 7 /Stand E 46

[icenires

16. - I3 MARZ 1988

HeimVeriag

Heidelberger Landstralle 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

ST PRINT
4 NUTZLICHE PROGRAMME
IN EINEM

RESETFESTE RAMDISK
- GroRe einstellbar von 32 - 4000 KB

arbeitet problemlos mit einer Harddisk
sehr schnell,
programmiert
- DRUCKERSPOOLER

- GroRe einstellbar von 2-510 KB

- Arbeitet mit TOS- u. GEM-Programmen

Hohe Geschwindigkeit beim Ausdruck
ORUCKERVOREINSTELLUNG

viele Einstellmdglichkeiten

Wordplus, Tempus etc.) mdglich.
- HARDCOPYROUTINE
- nutzt die Fahigkeiten von 9-,
24-Nadeldruckern
- versch. Auflésungen,
Oualitatsdruck
Umsetzung der Farben in Grauwerte
gespoolte Hardcopy etc.

DM 59,

ST-LEARN
DER VOKABELTRAINER
FUR DEN ST

programmiert v. D. Owerfeidt,

Gewinner der GOLDENEN DISKETTE '87
fir das beste Lernprogramm

- Lauft vollstéandig unter GEM

- LIntelligente" Auswertung der Benutzer-

eingaben

- Fehlerhaufigkeit einer Vokabel wird be-

ruicksichtigt

- Bericksichtigung mehrerer Bedeutungen

eines Wortes

der Abfrage
Integriertes Lernspiel ,,HANGMAN"

die anderen 2 Formen nachgefragt)

- Bei offensichtlicher Ahnlichkeit der Wor-
ter wird wahlweise ein 2. Versuch zuge-

lassen

tionen oder Wissensgebieten

grenzt)

durch die Maus unter GEM)

16sung

- Worterbuchfunktion durchsucht alle Files
eines Speichermediums nach einer Uber-

setzung ab
Verbessertes Eingabeformular

DM 59,

BESTELL-COUPON

Bitte senden Sie mir:

zzgl.
per Nachnahme

Name, Vorname

Strale, Hausnr. _

kann auf Laufwerk C bis P gelegt werden

da in Maschinensprache

mit der Maus. Knopfdruck statt Handbuch
Einstellung des Druckers vom Desktop u
aus jedem GEM-Programm (VIP Prof..
18- u.

Schnelldruck bis

Vielfaltige Moglichkeiten des Lernens und

Spezielle Auswertung fir unregelmagige
Verben (bei Eingabe von ,to go* werden

Trotz Einordnung der Vokabeln nach Lek-
standig
schneller Zugriff auf alle Vokabeln (nur
durch GroRe des Speichermediums be-

Voller européischer Zeichensatz (Zugriff

Auch fiir Farbmonitor in mittlerer Auf-

ST PLOT
KURVEND I SKUSSIONS- U.
FUNKTIONSPLOTTER-PRG.

ist ein Programm, das mehr kann, als ein-
fach nur Funktionen zeichnen Es be-
stimmt die richtigen Ableitungen u. damit
werden Null-, Extrem- und Wendestellen
berechnet, es stellt den Definitionsbe-
reich u. die Periode fest und vieles ande-
re mehr.

zeichnet die Schaubilder von bis zu 3
Funktionen u deren &rste u. zweite Ablei-
tung gleichzeitig auf einen Bildschirm.
Danach konnen Ausschnitte der Funktio-
nen vergroBert und verkleinert werden
ist komplett GEM- und mausgesteuert
Die Bedienung ist somit sehr einfach Sie
brauchen nur die Funktion einzugeben,
alle anderen Berechnungen erledigt fir
Sie das Programm.

lauft sowohl in mittlerer wie auch in hoher
Aufldsung.

ist nicht nur fiir Professoren. Studenten
u Schiler interessant. Es kann tberall
dort angewendet werden, wo man sich
mit Funktionen beschéftigt.
Umfangreiche Eingabemdglichkeiten, z. B.
Verwendung sémtl. Funktionen eines wiss
Rechners. Defm. von 10 versch Zahlen-
werlen als Konstanten, e u. Pi verwendbar
Komfortable Zeichnung, z. B autom
Zeichnung u. Beschriftung der Achsen
und deren Skalierung. Fehlerroutinen,
damit keine unndtigen Asymptoten ge-
zeichnet werden, beliebig viele Funktio-
nen nacheinander in ein Bild einzeichen-
bar ermdglicht Funktionenvergleich u.
Ablesung der Schnittpunkte etc

Beste Berechnung der Funktionswerte,
z B. Hohe Rechengeschwindigkeit, hohe

Rechengenauigkeit
DM 59,

ST STRUKTUR-PAINTER
DAS SUPER PROGRAMM zum kreativen Erstellen von Graphiken

allerArt

Einfache Bedienung, ansprechende
Menis

Automatischer Malmodus. Muster in Mil-
lionen Variationen erstellt

2 Fullroutinen. 2 Blockspeicher
WYSIWYG

Ausschneiden u. Einkopieren von beliebi-
gen Formen

Freihand. Verschiedene Pinsel. Fill-
muster als Pinsel. Malen mit Bildaus-
schnitten

Fillmuster definieren ohne Editor; eine
ganz neue Methode
Fullmuster-Bibliotheken; Gber 200 Fill-
muster gleichzeitig verfiigbar
VergroBern. Verkleinern; 3 Endprodukte
zur Auswahl

Spiegeln. Drehen

(dreht in 2 Rieht, gleichzeit.)

Stauchen

Rahmen (1): Erzeugen von Rahmen aus
allen Graphiken

Rahmen (2): Automatische Rahmenbe-
rechnung

an Heim-Verlag
Heidelberger Landstrale 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

DM 5,- Versandkosten (unabh&ngig von bestellter Stiickzahl)
Verrechnungsscheck liegt bei

PLZ, Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

ohne Malkenntnisse

ST AKTIE
AKTIENVERWALTUNG

- Aktien- u Depotverwaltung u Bilanzierung

CHART-Analyse incl. Datenbank mit Kur-
ven mit Gber 50 versch. Aktien beliebig
aktualisierbar u. erweiterbar

Samtl grofRen deutschen Standardwerte
(&b st.) bis Okt. 87 fortgefihrt
Kto-Fuhrung fiir alle Orders u. andere
Buchungen

Kompakt, tbersichtlich, Meni-orientiert.
einfache Bedienung durch Maus, u. Ifd.
Programmhilfen. Graph  Darstellung
standardgemaB, generiert selbstandig

DM 69,

ST DIGITAL
LOGIKSIMULATOR
FUR DEN ATARI ST

Ein Programm zum Erstellen. Testen und
Analysieren von Logikschaltungen fir Aus-
bildung und Hobby-Elektronik.

Komfortable GEM-Umgebung

Bauteile lassen sich per Maus plazieren
u. verdrahten

Umfassendes Bauteile-Set (Grundgatter.
Em-/Ausgabe-Bausteine. Flip-Flops, etc.)
Definition zusatzlicher Bauteile durch
Makrotechnik

Makros kénnen in Libraries gespeichert
werden

Interaktive Simulation mit Darstellung der
Leitungszustande (d. h Betatigung von
Schaltern' mit der Maus und sofortige
Reaktion der Schaltung)

Erzeugen von Impulsdiagrammen
Hardcopy-Funktion
Hardwarevoraussetzung:
ST/Monochrom-Monitor gQ

Schatten: Automatische Schattenberech-
nung (3-D-Effekt)

Teilmuster; Font's (23 GroRen. 21 Arten.
4 Verknlpfungen

Lineal: Einblendbare Einteilung

Radierer u. Sprihdose beliebig einstell-
bar

Druckertreiber fur alle Epson- u IBM-
kompat. Drucker sowie Laserdrucker im-
plementiert

Schnelle Lupe mit: Punkt, Rechteck. Li-
nie. Invertieren. Loschen

Invertieren auf Knopfdruck wahrend ge-
zeichnet wird

Voll Mausgesteuert

Keine Kompatibilitatsprobl.
anderer Programme
STruktur-Painter Bilder auch mit Signum
2 verarbeitbar

und viele weitere Moglichkeiten
Hardwarevoraussetzung

ST mit mind. 512 KB frei

DM 89,

mit Bildern

alle Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise



AHDI Command Sei

GRUNDLAGEN

Das ATARI-Hardisk-Interface hal leidereinen recht bescheidenen Befehls-Umfang. Es kommen
lediglich sieben Befehle zur Anwendung, die aber zum Betrieb der Festplatte ausreichen.

Diese sind:

1. Test Unit Ready ($00)

Mit diesem Kommando kann die Betriebsbereitschaft des Laufwerkes abgefragt werden.

2. Request Sense ($031

Hiermit wird ein spezieller Priifblock abgerufen, der u.a. eine definierte Fehlermeldung enthalten

kann.

3. Format Unit ($04)

Ahnlich einer Diskette muR die Festplatte formatiert werden. Die notwendigen Informationen fiir
das Format miissen vorher Uber den Mode-Select-Befehl tibermittelt worden sein, sonst werden

voreingestellte Daten benutzt.

4. Read ($0X1

Entspricht dem Read-Befchl beim Diskettenlaufwerk zum Lesen der Daten von der Festplatte.

5. Write ($0A)

Das Ganze umgekehrt. Wie beim Read-Befehl wird ab der angegebenen Blockadressc die in Byte
4 eingetragene Anzahl von Datenblocken in diesem Fall geschrieben.

6. Seek ($0K)

Auf diesen Befehl hin wird sofort die angegebene Blockadresse angesteuert und mit einer

Statusmeldung quittiert.

7. Mode Select ($15)

Ein wichtiger Befehl, mit dem mindestebns 12 Bytes an Informationen fiir die Formatierung der

Festplatte Ubertragen werden.

troller!). Die Unterlagen sind aber an-
scheinend nie korrigiert worden, und so
tauchen diese falschen Befehle durchaus
auch in aktueller Literatur auf.

Wenn man sich die Befehle betrachtet und
mit den Orginal-Befehlen des Controllers
vergleicht, fallt im ersten Moment kein
Unterschied auf. Aber (Tramiel. s.0.) auf
den zweiten Blick -und tberhaupt, wo sind
denn die Befehle der Gruppen 2? Die
Kommandostruktur beim SCSI sieht im
Byte O namlich ein klein wenig anders aus:
(siehe Kasten vorhergehende Siete unten)
Der SCSI-Befehlssatz kann insgesamt bis
zu acht Kommandogruppen mit je 32
Kommandos umfassen. Da aber die Grup-
pennummer im gleichen Moment am
SCSI-Bus anliegen muRte, wenn der ST
sein Target addressiert, werden die Bits 5
bis 7 am SCSI-Bus einfach per Hardware
im Hostadapter fur diesen Moment auf
Null gelegt. Damit sind aberausschlieBlich
Gruppe-0O-Kommandos mdglich.

130 JI"—3/88

Oriqincil und
Falschung

Aber es kommt noch schlimmer. Der vom

Hostadapter erzeugte SCSI-Bus ist gar
keiner. Wenn Sie sich an die 128 Fest-
platten erinnern -sie waren nur durch die
Auswahl des Targets und des SCSI-Kanals
moglich (bis zu acht Geraten am SCSI-
Bus...) -denkste... Wieder spielt uns hier
der Hostadapter einen Streich. Das Ab-
laufprotokoll eines SCSI-Busses sieht
etwas umfangreicher aus:

1. Bus-Free-Phase

2. Selection-Phase

3. Commando-Phase
4. Data-In-/Out-Phase
5. Status-Phase

6. Message-Phase

(Es gibt noch ein paar mehr, die aber hier
nicht so wichtig sind). Wie oben bereits

erklart, Uberwacht der ATARI den Bus
selber; Punkt 1 fallt also flach und damit
eben leider auch die Mdglichkeit, Gerate
direkt miteinander kommunizieren zu las-
sen. Punkt 2 findet statt (!), und zwar direkt
im Hostadapter. Normalerweise wird zur
Selektion eine der acht Datenleitungen
gesetzt (das ist die 'mHausnummer" fir das
Gerat am SCSI-Bus) und durch Setzten der
Select-Leitung eine Antwortmeldung tber
die Busy-Leitung vom Target ausgelost.
Damit hat aber auch dann das Target das
Sagen im Datenaustausch, denn erst nach
Ldschen der Busy-Leitung durch das Tar-
get kdnnen andere Teilnehmer wieder auf
den Bus zugreifen!

Geschummelt

In unserem Fall wird einfach nach einem
Reset (vom ST -also auch nach dem Ein-
schalten) kurz die Datenleitung O und die
Select-Leitung am SCSI-Bus vom Host-
adapter gesetzt. Der Controller in der SH-
204/205 wird also nur ein einziges mal
angewahlt; darum muf? auch die An-
laufphase und Selbstinitialisierung der
Festplatte abgewartet werden, eine Kon-
taktaufnahme mit dem SCSI-Teilnehmer
ist sonst nicht mehr moéglich. Nichts war's
mit unseren 128 Festplatten, wir kommen
maximal auf 8 Targets am ACSI-Bus x 1
Teilnehmer am SCSI-Bus x 2 Festplatten
pro Controller = 16 Stick -wenn die Soft-
ware jetzt noch mithalten kdnnte.

Frust und Freud

Eine gute und eine schlechte Nachricht
zum SchluB -die gute zuerst: in der SH-205
ist der Fehler behoben. Jetzt die schlechte:
anscheinend wird durch ein falsches Hard-
ware-Timing im Hostadapter der SH-204
die Datenleitung in dem gleichen Moment
auf Null gelegt, in dem eigentlich die
Statusmeldung an den ATARI gehen
muRte. Jede Art von Fehlermeldung wird
also einfach ignoriert. Wehe wenn...

Zum Schlul’...

...zu diesem Teil der Festplattenserie muf3
ich zum "Zum Schluf3..." vom letzten mal
eine Korrektur vornehmen, ich habe die
Kurve einfach nicht gekriegt. Die dort ver-
sprochenen Ausfihrungen zum Thema
Formatieren und Umbau muBte ich aus
Platzmangel auf die nachste Folge ver-
schieben...

hp

ENDE



SOFTWARE

CHACUN A SON

Programmiersprache ADITALK

Nachdem Anfang November
Adimens 2.1 erschien, folgte
Mitte des gleichen Monats
die schon lange angekiindigte
Programmiersprache namens
Aditalk. Aditalk mufR3 nicht
unbedingt zusammen mit
Adimens 2.1 betrieben wer-
den, es ist auch als
eigenstandiges Programm
funktionsfahig, da es alle
notwendigen Datenbank-
funktionen zur Verfigung
stellt und alle notwendigen
Module mitgeliefert werden.

Neben Aditalk vertreibt AT ARI auch noch
die Programme C-PROG und BAS-PROG
von ADI. die beide allerdings um die 2(XX)
Mark kosten und sich mehr an den profes-
sionellen Anwendungsautor wenden.Mit
diesen Programmbibliotheken ist es
maoglich, alle Datenbankfunktionen von
Adimens in selbstgeschriebenen C- oder
BASIC-Programmen zu verwenden.

Auchfur Anfanger
geeignet

Aditalk ist mehr fur den Anwender
gedacht, der einfache Prozesse automati-
sieren oder vehaltnisméaRig simple Aufga-
ben I6sen will.

Das Programm wird mit Handbuch auf
einer doppelseitigen Diskette geliefert.
Neben der Programmiersprache und der
Datei fur die Hilfe-Funktion befinden sich

ATARI-Softwvare.

ADITALK ST

ATARI ST-Serie.

A ATAR

aufder Diskette die schon von Adimens 2.1
bekannten Programme INIT. REORG und
das jetzt MSH genannte COMMAND
sowie eine einfache Auftragsbearbeitung
als Beispiel, inklusive Datenbank und
mehrerer Programmdateien.

Zumindest das Programm INIT hat seit
dem Erscheinen schon mehrfache Uberar-
beitungen und Korrekturen erfahren, was
auch in einer Datei auf der Diskette
dokumentiert ist. Leider war nicht zu er-
fahren, wie registrierte Anwender in den
GenuRR dieser und zukunftiger Updates
gelangen sollen, wird doch im Dementi des
Handbuchs ausdrticklich samtliche Ver-
antwortung (und Kosten) fur Reparaturen
aufden Kunden abgewalzt. Es besteht aber
Hoffnung, dal die Wirklichkeit nicht ganz
so unfreundlich aussieht. Zumindest gibt es
in der ATARI-Mailbox in Raunheim
(06142-42262)eine eigene Ecke fur die
Anwender von Adimens und Aditalk.

und nicht nur
dBASE-Kenner

Im Gegensatz zu landlaufigen Gerichten
ist Aditalk nicht dBase-kompatibel, weder
dBase Il noch IlIl. Man kann also nicht
direkt Anwendungen Ubernehmen, die man
etwa fur dBM AN oder ein anderes kom-
patibles Programm entworfen hat. Aller-
dings hat man bei vielen Kommandos eine
dBase sehr verwandte Syntax verwendet.
Die Tucke bei der Ubersetzung steckt aber
im Detail, da manche Funktionen, die man
liebgewonnen hat, nicht existieren bzw.
vollkommen anders implementiert wur-
den. Wie auch bei EXEC (Adimens-
Bedienoberflache) sind die Funktionen zur
Erstellung einer Datei ausgelagert, darum
wird auch hier das Modul INIT mitgelie-
fert. Durch diese Trennung von Datenbear-
beitung und -erstellung sind die Daten
zwischen TALK, EXEC undallen anderen
Modulen austauschbar.

Ich werde mich in diesem Test aus-
schlieBlich aufdas Modul TALK beschran-
ken, da alle anderen Module schon im
Zusammenhang mit Adimens 2.1 bzw 1.6
besprochen wurden. Im Gegensatz zu
EXEC und INIT ist TALK kein GEM-
Programm sondern eine TOS-Anwendung,
man muB also auf die Maus verzichten.
TALK kennt im wesentlichen zwei Be-
dienmodi und zwei Datenbankzusténde.
Entweder befindet man sich im Dia-
logmodus oder es wird ein Programm
abgearbeitet. Viele Funktionen stehen nur
zur Verfugung, wenn eine Datenbank
geodffnet ist. Im Dialogmodus sind die
meisten Funktions-tasten belegt, was in
einer Statuszeile angezeigt wird und davon
abhéngig ist. ob eine Datenbank gedffnet
wurde oder nicht, und ob ein
schliissel definiert wurde.

TALK kennt ebenso wie dBase eine Reihe
von 'Schaltern’, womit man verschiedene

Index-
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kann.
Befehl
<SET...TO...> ist es mdoglich, per Funk-
tionstaste ein Menu aufzurufen, in dem
man diese Schalter verstellen sowie fur
jedes mogliche Ausgabegerat (Device)
eine Umlenkung der auszugebenden Daten
definieren kann. Gibt man etwa bei dem
Device *Output* 'PRN :' als Ausgabedatei
an, wird die Ausgabe zusatzlich zum
Bildschirm auch Uber die parallele Schnitt-
stelle an einen angeschlossenen Drucker
ausgegeben, sofern man den Schalter
+Output* auf ON stellt.

Neben den bereits von Adimens bekannten
Datentypen CHAR (Zeichenkette). INTE-
GER (Ganzzahl), REAL (FlieRkomma-
zahl). PRICE (Geldbetrag) und DATE
(Datum) gibt es noch den neuen Typ
LOGIC (wahr/falsch), der von einer Reihe
von Funktionen zurickgegeben wird.
TALK verfagt tber alle gangigen Opera-
tionen (-+*/NOT OR AND <<=>>= <>
=) fur Zahlenwerte und lait bis zu 255
global gultige Variablen zu. Eine in einem
beliebigen Teilprogramm definierte Vari-
able ist also auch in jedem anderen Teil
verfugbar. Lokale Variablen sind leider
Uberhaupt nicht vorgesehen. Immerhin
kann man aber einen Variablennamen mit
einer neuen Variablen besetzen, falls die
urspriingliche Variable nicht mehr bendtigt
wird, oder solche Variablen mit <RE-
LEASE> wieder I6schen. Merkmals- und
Variablennamen durfen Buchstaben,
Zahlen und den Unterstrich enthalten,
Merkmalsnamen zuséatzlich auch eine
Reihe von Sonderzeichen, damit die
vollstandige Kompatibilitat zu Adimens
(EXEC) gewahrt bleibt. Solche Namen
missen allerdings mit 2 Doppelkreuzen (#)
eingefallt werden.

Betriebszustande definieren

Zuséatzlich zum normalen

HERBUNG.KUNDEN U |

Firma!
Hansi Discogeher........c.cccoeenae
Entertainment GrbH i

Nane: Hansi

Vorname! Discogeher......

Anrede! r Herr

StraPe-Nr: Romerstr. SB...........ccco....
PLZ: 761. Ort:
Telefon: ...cioiiiiiiiiinn.

Rechnung:
Mahnung:
Sperrbetrag:

BI1.B1.88

Letzter.Auftrag:

Gesamtumsatz:

Kurzel!

SOFTWARE

Zureinfachen Bearbeitung von Menus mit
mehreren Wahlmdglichkeiten steht neben
den bereits von BASIC bekannten
Verzweigungsbefehlen<IF.. THEN..ELSE..
ENDIF> auch die Anweisung <DO
CASE..CASE.. OTHERWISE.. END-
CASE> zur Verfu-gung. Auch gibt es im
wesentlichen zwei Schleifenkonstrukte,
namlich <DO WHILE..ENDDO> fur
allgemeine Aufgaben und <ROLL.. END-
ROLL> im Zusammenhang mit der Bear-
beitung mehrerer Datensatze in einer
gedffneten Datenbank. Die ROLL-
Anweisung kann noch durch eine
zusatzliche Bedingung auf bestimmte
Datensatze beschrankt werden.

Als Ergédnzung zu den Befehlen zur Daten-
manipulation stehen einige Befehle zur
Verfigung, die allgemeine Aufgaben
Ubernehmen sollen. So gibt es einen
<DEBUG=>-Befehl, der
grammmierer bei

einem Pro-

der Fehlersuche be-

Illlii=Es=lls

Kunde-Nr: BBB8

Phreak

Bild 2: Die Aufteilung des Hildschirms; hier hei Bdierung einer Maske. In der ersten Zeile stehen die
Angaben zur Herkunft der aktuellen Daten, in der letzten Zeile die momentane Belegung der h'unktions-

tasten
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hilflich sein soll. Doch leider passiert es oft
genug, dafd sich eine kleine Ungenauigkeit
im Programm erst an sehr viel spéterer
Stelle stark auswirkt. Da hilft dieses anson-
sten nitzliche Utility leider nicht viel. Mit
dem <RUN=>-Befehl kann man ein externes
Shell-Programm aufrufen, sofern genug
Speicher zur Verfigung steht. Mit dem
Befehlspaar <SUSPEND>.<RESUME>
ist es moglich wahrend der Programm-
entwicklung den Lauf z.B. zur Kontrolle
von Variableninhalten (<SHOW MEM-
ORY>) abzubrechen, und falls ein Pro-
gramm lange lauft, kann man mit <BELL>
den Benutzer auch akustisch auffordem,
wieder an seinen ATARI zurtickzukehren.
Es gibt zwei Moglichkeiten, ein Programm
endgultig zu verlassen, mit <RETURN>
kehrt man immer um eine Programmebene
bis zum Dialogmodus zurick, mit<QUIT>
verlalt man Aditalk. Damit man konstante
Werte, die sich nur selten &ndern, nicht im
Programm oder in jedem Datensatz ver-
ewigen muB. gibt es das Befehlspaar
<SAVE>,<RESTORE>. mit dessen Hilfe
man ausgewahlte Variablen in einer Datei
ablegen kann und sie spéater bei Bedarf
wieder zur Verfugung hat. Zum Beispiel
kann man so den Mehrwertsteuersatz ab-
legen oder, falls man mehr als die zugelas-
senen 255 Variablen benétigt, einen Teil
Zwischenspeichern. Mit CLEAR MEM
wird der gesamte Variablenspeicher
geldscht.

Aditalk arbeitet nach dem Prinzip eines
halbkompilierenden Interpreters. Aus dem
mit einem beliebigen externen Editor er-
stellten Sourcecode (Endung .TLK), in
dem keine Textsteuerzeichen enthalten
sein durfen, wie sie etwa von Ist-word
(plus) im WP-Modus produziert werden,

wird in einem Ubersetzungslauf der



Vist die neue Verwaltungszentren Ihres ATARIRechners Von hier eus kénnen Sie alle Uibrigen ST-KontorProgramme ohne

enges Suchen aufrulen. Viele Accessories erleichtern lhnen die Arbeit: RAMDisk, Taschenrechner. Terminkalender. ASCII- i»V </
tbelle. Notirblock usw. Oie Diskettenverwaltung ersetzt die GEM-Benutzeroberflache und bietet ihnen viele zusatzliche Mog
ichkeiten. wie: Formatieren und Kopieren von Disketten. Bearbeiten von Ordnern und Dateien. Suchen von Dateien,
testaurieren geldschter Dataian. Druckereinstellung. Ein Programm, mit dem Sie Ihre tagliche Arbeit einfacher und effizienter
eestaltan.

lest. -\. 3428. DM 98.-'/sFr. 98.-/S872.-

w v.* WV

Und das kann die ST-Kontor Kundenverwaltung:

Als Basismodul der ST-Kontor-Reihe ist die Kundenverwaltung fiir die Verwaltung lhrer Adressen-Bestande zusténdig: nur lhre
Festplatte bzw das RAM konnen dabei Grenzen setzen. Oie wichtigsten Features im Uberblick:

V Superschnelles Suchen ISuchen nach Von Bis Werten in man. 0.5 Sekunden)
V Optimierte Datenspeicherung

V Mehrere Datenfelder pro Adresse (Stammdaten. Zusatzdaten. Notizen u. a.)
V Umfangreiche Selektionsmoglichkeiten nach beliebig vielen Kriterien

V' Ausgabe auf Datei/Monitor/Drucker als Liste, aufEtikett, als Serienbrief

Best Nr 3429. DM 149.-"/sFr 149.-/S 1326.

Ein Biindel arbeitssparender Features enthalt die ST-Kontor Lagerverwaltung ft Fakturierung: ERSCHEINT ZUR

Mit diesem starken Kombi-Programm bringen Sie Ihr Sortiment auf Vordermann: Stiicklisten, Etiketten. Preislisten. Kataloge und ETSIHANNOVER MESSE
umfangreiche Angebote mit Textbausteinen sind jetzt kein Problem mehr fuir Sie Ebenso selbstverstandlich sind verschiedene

Lagerbestands Bewertungsmethoden. Ubersicht tiber den aktuellen Lagerbestand mit Bestelivorschlagen. Fakturierungsuber I U C bB T %
sicht mit Offenen Posten. Teilen und Zusammenlegen von Fakturierungen - und die Ubernahme in die Finanzbuchhaltung. Nicht . 1

zu vergessen die Bildschirmkasse mit dem aktuellen Kassenstand. Anzeige des Wechselgeldes und Ausdruck eines Kaufbelegs U .-23. MARZ 1988
Und betriebswirtschaftliche Funktionen zur Betriebsoptimierung werden direkt mitgeliefert. Hal |e 6, Stand Flg

Best.-Nr 3430. DM 398.-"/sFr. 398.-/S 3542.

Den aktuellen EG-Richtlinien entspricht die ST-Kontor Finanzbuchhaltiing.-

Die mehrfirmen-und mandantenfahige FiBu verdaut groRRe Buchungsmengen mit einer erstaunlichen Geschwindigkeit. Unter

anderem konnen Sie von ihr erwarten:

V Kontenrahmen SKR 04 mit 6000 Konten  Einzelhandels-Kontenrahmen SKR 02

V  Verschiedene Rilanzierungs- und Abschlumoglichkeiten mit einfacher Kostenstellen Rechnung. Anlagenspiegel. Abschrei-
bungs-Verzeichnis und betriebswirtschaftlicher Auswertung

V' Verbuchen von Sammelbelegen mit maximal 10Soll und 10 Habenkonten sowie 4 Mehrwertsteuer Satzen pro Buchung

V  Abwicklung des Zahlungsverkehrs mit Offenen Posten und Mahnwesen

F Ubernahmedatei fiir Faktunerung/Lohn & Gehalt mit Korrekturmoglichkeiten

Bast “m

Das erledigt ST-Kontor Lohn ft Gehalt fiir Sie:

r Verwaltung der Mitarbeiterdaten samt Ausfiillen aller Versicherungs und Finanzamtsformulare

V Alle Lohn- und Gehaltskonten auf einen Blick

V' Verwaltung von Zeitkonten einschlieBlich Krankheits- und Urlaubstagen

V  Abrechnung von Vermogensbildung. Direktversicherung und Lohnpfandung

V Komplette Erstellung der Lohnsteuer-Jahresdaten ohne Rechenaufwend

V Abwickeln des Zahlungsverkehrs mit Mitarbeitern. Amtern und Versicherungen inklusive Berechnung der Zahlungsbetrage
und Vorbereitung der Buchung. Die Daten kénnen von der ST-Kontor FiBu Ulbernommen und weiter bearbeitet werden

7

*

Best. -Ni 3432. DM 198.-"/sFr. 198.-/S 1780.-
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‘Unverbindliche Preisempfehlung



ABSPOS ON
ALTERNATE OFF
ASK OFF
AUTOSC ON
BREAKMODE ON
CONSOLE N
CONVERT ON
DBASE OFF
MONITOR/' OFF
OUTPUT OFF
PRINTER OFF
SHARESC N
SORTDOHN OFF
UPSHIFT H
DEVICES

SET ALTERNATE TOTALK.LST.

SET MONITOR  TOTALK.IN
SET OUTPUT  TOPR|_
SET PRINTER  TOPRH:

HELP ~DEVICE

SOFTWARE

Zcilen/Scitc Zcichcn/Zcilc

72 8B
72 8B
72 8B
72 8B

letULl

U ild Einstellen der Schalter und sekundaren Ausgabepfade mit SET AlL.LE

ausfuhrbare Zwischenkode (Endung .TLP)
erzeugt. Im Zuge dieser Umwandlung
werden die Befehlsworte in sogenannte
Token umgewandelt und feste Werte
vorberechnet. Man kann dieses Verfahren
auch bei alteren Compilern finden, etwa
beim UCSD-p-Pascal. Bei
Ubersetzung gehen die Informationen tiber
die Zeile, in der ein Befehl stand naturlich
verloren, darum wird bei jedem auftreten-
den Fehler die Ubersetzung mit einer
entsprechenden Meldung abgebrochen,
und der Programmierer kann den Fehler
ausmerzen. Durch dieses Verfahren wird
garantiert, dal die Programme bei der
Ausfilhrung zumindest semantisch fehler-
frei sind. Die Ubersetzten Programme wer-
den mit dem Befehl <DO> aufgerufen. Ein
einzelnes Programm kann 128 KByte lang
sein, darf aber nur aus einer Ebene be-
stehen. Es istjedoch mdglich, mehrere Pro-
gramme zu einer Maximaltiefe von 92 Ebe-
nen zu verschachteln. Bei der Umwand-
lung werden Ubrigens alle Befehle. Varia-
blen- und Merkmalsnamen in GroRbuch-
staben umgewandelt, schreibt man also in
einem Programm

dieser

STORES5TO A
STORE 3TO a
SUSPEND.

so findet man beim spéteren Programmlauf
beim Betrachten der Variablen folgendes
Ergebnis:

A=3
In diesem Zusammenhang sei gleich noch

auf einen groben Fehler aufmerksam ge-
macht. Folgende Zeilen:
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SET UPSHIFT OFF

/* Einschalten der */
~Unterscheidung GroRR/klein */
STORE "abc" to A

STORE "ABC” to B

? (A=B)

bringen nicht das erwartete Ergebnis
‘FALSE’ sondern die falsche Aussage
TRUE’.Im Gegensatz dazu erhélt man das
korrekte Ergebnis, wenn man nur die
jeweils ersten Zeichen mit Hilfe folgender
Zeile vergleicht

? ASC(A) =ASC(B)

/* ASC ermittelt den ASCII-CODE */

/* des 1 Zeichens eines Strings */.
Wie bereits erwdhnt, braucht man zum
Erstellen eines Programmes einen externen
Editor, da nicht alle Befehle im Dialog-
modus ausgefilhrt werden kdnnen, insbe-
sondere gilt dies fur die Schleifen- und

38.B1.88 Sonnabend

Bild 4: Ausgabe von WOTALTLK

Bedingungs-Konstrukte. Es ist jedoch
maglich, im Dialogmodus mehrere Zeilen
zu "Mikroprogrammen zusammenzufas-
sen, indem man an ein Zeilenende ein
Semikolon anhéangt. Alle so eingegebenen
Zeilen werden en bloc ausgefuhrt, sobald
eine Zeile ohne Semikolon eingegeben
wird.

Mehr als 80
Kommandos

Aditalk unterscheidet zwischen 3 Kom-
mandotypen: den Funktionen zum Arbei-
ten mit den Datenbestanden, den allge-
meinen Befehlen und den allgemeinen
Funktionen.

Zur ersten Gruppe gehoren Befehle wie
<OPEN> und <CLOSE> zum Offnen bzw.
SchlieRen einer Datenbank sowie <USE>
und <INDEX>, mit deren Hilfe man die zu
bearbeitende Datei und. falls gewinscht,
den Suchschlussel bestimmt. Mit
<FIRST>,<LAST> und <SKIP> kann man
sich in deraktuellen Datei bewegen und mit
<JUMP..TO..>, <SELECT> und
<BACK=> ist der Zugriff auf mehrere Da-
teien einer Datenbank gleichzeitig
moglich.

Zur Suche in den Daten stehen die Befehle
<FIND> und <LOCATE> zur Verfigung,
wobei <FIND> nurnach Schliisseln suchen
kann und daher wesentlich schneller ist als
sein Gegenstuck. Auch der bereits
erwahnte Befehl <JUMP..TO..> kann zur
Suche eingesetzt werden, wobei der
Schlussel auch aus einer anderen Datei
stammen kann. Beim Suchen mit
<JUMP..TO..> wirdderaktuelle Datensatz
im Gegensatz zu den Bewegungs- und
Suchbefehlen nicht UUberschrieben,

ficht weiter.

Taste...



wodurch man bis zu 3 Datenséatze glei-
chzeitig im Speicher halten kann.

Ein schones Anschauungsbeispiel fur den
JUMP-Befehl wird in der mitgelieferten
Beispielanwendung vorgefihrt.

Ob man bei einer Suche eventuell Uberden
letzten Datensatz hinausgeschossen ist.
kann man mit der Funktion <EOF> (end of
file, Dateiende) feststellen. Zur Manipula-
tion der Datensatze stehen die Befehle
<NEW> (Leeren des Datensatzes),
<REPLACE.WITH..> und <EDIT> zur
Verfugung. Wird ein Datensatz ediert,
kann man sich mit derTaste FI die Defini-
tion fur das aktuelle Merkmal anzeigen
lassen, also den Typ und die Lange. Aller-
dings werden erst durch <1NSERT> (neu
einfigen) oder <UPDATE> die
Anderungen in die Datei geschrieben.
(Anm: Wird ein Datensatz mit <NEW>
geldscht, vergilt TALK auch, um welchen
Datensatz es sich gehandelt hat. So kann
man nicht mit <NEW> die Felder leeren,
die Maske mit <EDIT> edieren und mit
<UPDATE> zurickschreiben, wenn ein
Datensatz komplett gedndert werden muf3.
sondern muR alle Werte explizit auf Null,
bzw. einen alternativen Ausgangswert set-
zen.)

Mit <DELETE> werden Datenséatze in der
Datei geloscht. Es ist mdglich. Datenséatze
ganz oder teilweise als Maske (<DIS-
PLAY>) oder Liste anzuzeigen (<LIST>).
Statistisch kann man die Daten mit den
Funktionen <COUNT>, <MINIMUM>,
<MAXIMUM>. <AVERAGE> und
<SUM> auswerten.

Mit <SHOW STRUCTURE> kann man
sich jederzeit die Definition der Datenbank
anschauen.

Alle bisher genannten Befehle bezogen
sich ausschlieBlich auf die in den Dateien
abgelegten Datensédtze und Merkmale,
auch fur Variablen sind die bereits weiter
oben genannten Kontrollstrukturen sowie
die nachfolgend aufgefuhrten Befehle
gultig. So weist man einer Variablenliste
mit der Anweisung <STORE..TO..> einen
Wert zu. Ausdricke wie

A =5 oder
A=A+1

sind leider nicht méglich, dafur aber z.B.
STORES5TO A.B.C .

wodurch die Variablen A.B und C alle den
Wert 5 erhalten.

Die Ein-/Ausgabebefehle sind &uerst eng
an dB A SE angelehnt, so bewirkt <?...>eine
Ausgabe in eine neue Zeile, <??...> die

SOFTWARE

Ausgabe ab der aktuellen Cursorposition
und <@ X.Y ??..> die Ausgabe an der
Position X.Y. Der Befehl <CLEAR> zum
Loschen des Bildschirms kann ebenfalls
mit einer X-Y-Koordinate angegeben wer-
den. die dann der linken oberen Ecke des zu
ldschenden Quadranten entspricht.

Die Befehle <WAIT..TO..> und
<ACCEPT..TO..> unterbrechen den Pro-
grammablauf und warten aufeine Eingabe
von der Tastatur, die bei ACCEPT mit
Retum abgeschlossen werden muf3.
Besonders hilfreich istdie Moglichkeit, die
Funktionstasten auszuwerten, die die
Zeichenketten “FO1” bis "FIO " erzeugen.
Die sogenannten Maskenbefehle sind al-
lesamt von dBase bekannt.

Mit <SAY> werden Kommentartexte
ausgegeben, mit <GET> koénnen Merk-
male und bereits definierte Variablen
verandert werden. Die Eingaben bei
<GET> konnen mit den Anweisungen
<PICTURE=> und <RANGE=>
eingeschrankt werden. Bis zu 64 GET-
Anweisungen kodnnen parallel aufgerufen
werden. Mit dem Befehl <READ> bzw.
<READ SAVE> (wenn man die aktuelle
Maske andernorts nochmal bearbeiten
will) wird die Maske angezeigt und die
Eingabe ermdglicht.

/* Beispiel Uhrzeit */
/* Die Anzeige sieht so aus: 12:00 */
CLEAR
STORE “12:"TO STUNDE
STORE "(X)" TO MINUTE
@ 3,5SAY "Wie spat?“
GET STUNDE
PICTURE “##A"
RANGE “00", "23”
@ ROW(),COL()+3 GET MINUTE
PICTURE "##"
RANGE "00”,“59"
READ

In diesem Beispiel kann man erkennen, daf3
jede logische Befehlseinheit in eine neue
Zeile geschrieben werden kann, aber nicht
muf3. Eine Zeile darfaber nie langer als 80
Zeichen sein.

Die Funktionen von Aditalk zeichnen sich
dadurch aus, daB ihre Parameter im Gegen-
satz zu den Befehlen in Klammem
angegeben werden musssen. Die erste von
sechs Gruppen umfalt alle Funktionen zur
Behandlung von Zeichenketten (Strings).
Mit ihnen kann man Strings vergleichen, in
GroBR- und Kleinbuchstaben umwandein,
Leerzeichenketten erzeugen, andere Typen
in Strings umwandeln, Teilstrings ausfil-
tem, Leerzeichen aus Strings entfernen
sowie von einzelnen Zeichen den ASCI1-

Code ermitteln bzw. aus dem ASCII-Code
das Zeichen erzeugen.

Bei der Ausgabe von Strings muf3 darauf
geachtet werden, dall man sie immer mit
<+> verknipft, da sonst besonders bei der
Ausgabe von Steuerkodes fiir den Drucker
oder den Bildschirm (VT-52 Emulation
moglich) unerwiinschte Ergebnisse auftre-
ten kénnen.

Mit der zweiten Gruppe der Funktionen
lassen sich die logische Position des Cur-
sors und des Druckkopfes feststellen.

Die dritte Gruppe umfalit die Datums-
funktionen. Mit<DATE()>und <TIME()>
lassen sich Systemdatum und -zeit
feststellen. Es ist auch mdglich aus dem
Datum das Jahr, den Monat und den Tag zu
extrahieren.

AuBer den bereits genannten mathemati-
schen Operationen stehen noch folgende
Funktionen zur Verfigung, die in der vier-
ten Gruppe zusammengefallt sind: Expo-
nentialfunktion, Logarithmus. Potenz und
Quadratwurzel.

Zur funften Gruppe gehdren die
<INT>egerfunktion. die aber nicht nur aus
FlieRkommazahlen ganze Zahlen macht
sondern auch aus Strings, die nur aus Zif-
fern bestehen. Bei dBase macht das die hier
nicht vorhandene VALuefunktion. Mit der
<ROUND=>-Funktion bestimmt man die
Anzahl der signifikanten Stellen einer
Zahl.

Die letzte 'Gruppe' besteht nur aus der
Funktion <TYPE>, mit deren Hilfe man
den Typ einer Variablen oder eines Merk-
mals bestimmen kann.

findet man im
Handbuch

Mit diesen Uber 80 Kommandos, die noch
durch diverse Parameter beeinfluf3t werden
kdénnen, bietet Aditalk alles Notige, um
einfache und magig komplexe
Anwendungen zu programmieren. Am
Ende des Artikels findet sich ein Beispiel,
mit dem es mdglich ist, aus dem Datum den
Wochentag zu bestimmen. Diese Funktion
fehlt leider in TALK.

Das Handbuch zu Aditalk umfal3t knapp
200 Seiten, in denen die Module INIT.
TALK und REORG beschrieben werden.
Im Anhang sind die auch auf Diskette
vorhandenen Sourcetexte fir die Beispiel-
anwendung nochmals abgedruckt.

Das TALK-Modul wird auf 125 Seiten
beschrieben und enthélt als einziger Teil
neben dem Inhaltsverzeichnis auch einen
Index, der sich allerdings aufgrund der
Modularisicrung mitten im Handbuch be-
findet.

Wenn man schnell mal etwas
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nachschlagen will, sollte man sich also
Einlagen zwischen die Module legen.

Das Handbuch ist in zwei Teile gegliedert.
Im ersten Teil werden die allgemeine
Funktionsweise des Programms und die
einzelnen Befehle und Funktionen nach
Gruppenzusammengehdrigkeit beschrie-
ben. Im zweiten Teil, dem Referenzteil,
werdenjeweils die Befehle und Funktionen
in alphabetischer Reihenfolge beschrie-
ben. Die Trennung zwischen Befehlen und
Funktionen ist hier aber eher hinderlich als
ndtzlich, da man meist doch nur das Be-
fehlswort kennt. AuBerdem ist beim
schnellen Durchblattem nicht genau er-
kenntlich. welche Kommandos auf einer
Seite behandelt werden. Es ware fur den
Anwender mit Sicherheit wesentlich ein-
facher. wenn aufjeder Seite nurein Befehl
abgehandelt wirde. Oft werden im
Handbuch auch Punkte an Stellen genannt,
WO man sie nie vermuten wuirde, bzw. sie
werden gar nicht erst aufgefuhrt. Es wird
z.B. ein internationales Datumsformat
erwahnt, jedoch wird nirgendwo erkirt,
was es damit auf sich hat.

Dafur sind aber Stellen, die besonders
wichtige Punkte beschreiben, entsprech-
end markiert.

Trotz mancher Fehler
und Probleme

Im Verlauf des Tests habe ich mehrere
kleine Anwendungen geschrieben und war
mit TALK bis auf einige wenige Fehler
sehr zufrieden, auf die ich grof3tenteils
bereits an anderer Stelle hingewiesen habe.
Ein letzter, ganz besonders seltsamer
Fehler trat im Zusammenhang mit dem
SAVE-Befehl auf. Im Dialogmodus
funktionierte er einwandfrei, wahrend er
im Programmmodus bei der Ubersetzung
keine Variablennamen mehr annahm. Hier
muf} unbedingt Abhilfe geschaffen wer-
den. Es gibt jedoch einige Punkte, die bei
der Programmierung unbedingt beachtet
werden mussen. So mufR der Daten-
satzzeiger zu Beginn und Ende einer Pro-
grammschleife auf die gleiche Datei
zeigen. Man muf} insbesondere, wenn man
mit <JUMP..TO..> in eine andere Datei
verzweigt, auf der gleichen Schleifentiefe
ein <BACK=> durchfuhren, wenn man die-
sen Befehl in einem Schleifenkonstrukt
benutzt. Ein anderer Punkt, bei dem man
aufpassen mulf. ist die Bildschirmausgabe.
Wo immer maoglich, sollte man explizit
definieren, an welcher Stelle auf dem
Bildschirm die Ausabe erscheinen soll,
damit man keine Uberraschungen erlebt.
Es ist auRerdem aufgefallen, da das Set-
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zen von Schaltern ein <CLEAR> auslost.
Wem es maglich ist. der kann ja mal die im
Listing auskommentierte Zeile <SET
OUTPUT OFF> wieder in die Ausfuhrung
einbeziehen.

empfehlenswert ?

Die Firma AD| hat mit Aditalk eine Daten
bankprogrammiersprache auf den Markt
gebracht, die alle Grundanforderungen und
mehr erfullt, die man an eine ‘Query lan-
guage' stellen darf. Aufgrund seines
glnstigen Preises wird es wohl in vielen

kleinen Biros und vielleicht sogar bei der
grollen Gruppe der semiprofessionellen
Anwender auf gute Resonanz stol3en, da
sich gerade fur diese Gruppe die
Moglichkeit bietet, selbstgeschriebene
Anwendungen zu vermarkten. Allerdings
istes wichtig, daR die genannten Fehler und
Problemsituationen entfernt bzw. besser
dokumentiert werden.

Christian Schmitz-Moormann

Bezugsadresse: Bei allen autorisierten
ATAR!-Handlern

1 /* Demonstrationsprogramm fur Aditalk */
2 /* Name: WOTA.TLK */

3 /* Aufgabe: Berechnung eines Wochentags aus einem Datum
*/

4 /* Variablen : Vergleichsdatum, Tage, T, Tag */

5 /* by CSM */

9]

é CLEAR /* Bildschirm léschen */

9  SET SHARESC OFF /* Keinen Platz fur
Masken reservieren */

10

1 SET OUTPUT TO "PRN:,64,80 /* Parallele Ausgabe auf
Bildschirm */

/* und Drucker

vorbereiten und */

13 /* Drucker auf 64 Zeilen
zu 80 Zeichen stellen

*/

14

15 STORE <25.12.99> TO Vergleichsdatum

16

17 8 12,5 ACCEPT "Auch auf den Drucker ? (j/n)" TO Ok

18

19 IF Ok - "J" OR Ok - "FO1" /* Auch die Fl-Taste als
JA erkennen */

20 SET OUTPUT ON /* 2. Ausgabekanal
(Drucker) offnen *t

21 ELSE

22 SET OUTPUT OFF /* oder schlie_en */

23 ENDIF

24

25 0 15, 5 ?? DATEO

26
27

/* Aktuelles Systemdatum
3 Zeilen */
/* tiefer zeigen */

28 STORE Vergleichsdatum - DATEO TO Tage
29  STORE Tage - INT(Tage / 7.0) *7T0 T

/* INT (Tage /7 7) * 7 liefert falsches */

30 /* Ergebnis ! */
31 DO CASE /* Wochentag bestimmen */
32 CASET - 0

33 STORE "'Sonnabend " TO Tag

34 CASE T - 6

35 STORE *"'Sonntag " TO Tag

36 CASE T - 5

37 STORE "Montag " TO Tag

38 CASE T - 3

39 STORE "Mittwoch ' TO Tag

40 CASE T - 4

41 STORE "Dienstag ™ TO Tag

42 CASE T - 1

43 STORE "Freitag TO Tag

44 CASE T - 2

45 STORE "Donnerstag"™ TO Tag

46 ENDCASE

47 @ row(),colQ+3 ?? Tag /* und hinter dem Datum

48 /*SET OUTPUT OFF

ausgeben */
Drucker aus */

49 BELL /* Wecken */

50 0 23,50 WAIT "Taste..." /* und Bestatigung
abwarten */

51

52 QUIT /* oder RETURN, falls
TALK nicht */

53 /* verlassen werden

soll */
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Dateizugriffauf Massenspeicher

Heute mdchte ich Thnen
etwas daruber erzahlen, wie
GEMDOS mit den Massen-
speichem des ST (Diskette,
Harddisk, RAM-Disk)
umgeht, wenn es um das
Lesen und Schreiben von
Daten geht. Dafur ist die
unterste Ebene der
GEMDOS-Dateiverwaltung
zustandig.

Als erstes wollen wir uns ein wenig um die
Struktur der Speichermedien kimmern,
auf denen sich bekanntlich neben den
eigentlichen Dateien noch die Directories
(Verzeichnisse) und die File Allocation
Tables (FAT) befinden.

GEMDOS informiert sich
Aufteilung eines Mediums mit der BIOS-
Funktion 'Getbpb'. die furjedes Laufwerk
einen Zeiger auf einen 'BIO S Parameter
Block' (BPB) liefert (Abb. 1). In Klam-

Uber die

typedef struct

mern sind die Werte fur Disketten im Stan-
dard-Format angegeben. Die "b_flags®
werden bei Disketten vom BI1O S fir interne
Zwecke benutzt. GEMDOS

sich nur fur ‘b_flags[0]’ (s.u.).
Bei Disketten werden die Daten fiir den
BPB vom BIOS zwar aus dem Bootsektor
gewonnen, doch GEMDOS interessiert
sich Uberhaupt nicht fur Bootsektoren,
welche daher bei anderen Speichermedien
auch Uberhaupt nicht erforderlich sind.

interessiert

Intern werden FAT und Directories ganz
ahnlich wie Dateien verwaltet, da so
wesentliche Teile der Dateiverwaltung
mitbenutzt werden kdnnen. Aus diesem
Grund wird im folgenden meistens nur von
‘Dateien’ gesprochen werden; gemeint
sind aber auch FAT und Directories.

Sektoren und Cluster

Ein Speichermedium ist in Sektoren, die
die kleinste Einheit bilden, auf die
GEMDOS Zugriff hat. unterteilt. Wie die
Sektoren physikalisch aufz.B. der Diskette
verteilt sind, soll ganz das Problem des
BIO S bzw. der Laufwerks-Treiber bleiben,
daher werden sie mit einer “logischen
Sektomummer” angesprochen.

( irit b_recsiz; /* Bytes pro Sektor- (512) */
int b_clsi*; /* Sektoren pro Cluster- @ *
int b_clsizb; /* Bytes pro Cluster (1024) */
int b_rdlen; /* Sektoren fir Root Directory a *
int b_faiz; /* Sektoren pro FAT o) *
int b _f«treo; /* erste Sektornummer deS zweiten FAT ®

int b_datrer ; /-

Sektornummer des ersten Daten-Clusters (18) -/

int b_numcl; s+ Anzahl Daten-Cluoter auf Diskette (711) */
int b_flagt8) ; /* Flugs (Bit O von b_fluot0]: FAT-Typ) ©) */
> BPB;

Abb. 1: Struktur des HIOS 1arameler-Hlocks (HI'H)



Fur das Lesen und Schreiben von Sektoren
ist die BIOS-Funktion 'Rwabs' zusténdig.
Hier sind alle Sektoren einfach von Null bis
zu einem Maximalwert durchnumeriert.
Diese Art der Numerierung wird von mir
als 'BIOS-Zuhlung' bezeichnet.
Daten-Sektoren werden zu sogenannten
Clustern zusammengefallt. Ein Cluster
besteht aus 1.2.4... (einer Potenz von 2)
aufeinanderfolgenden Sektoren. Fur jeden
Cluster gibt es einen Eintrag in der FAT.
Cluster werden von 2 an aufwarts durchnu-
meriert.

Viele Sektoren pro Cluster haben den
Vorteil, daR die FAT wesentlich kleiner ist
und daher schneller durchsucht werden
kann. AuBerdem arbeitet die unten
erlauterte Pufferung von Sektoren bei
wenigen FAT-Sektoren effektiver. Ein
weiterer Vorteil ist die geringere “Zersplit-
terung” von Dateien, die sich darin duRert,
daf eine Datei aus kleinen, aufdas Medium
verstreuten "Sticken”, besteht.

Der Nachteil der Bildung von Clustern ist
die groRere Verschwendung von Speicher-
platz, da der fir eine Datei benétigte Platz
immer auf ein Vielfaches der Cluster-
Grol3e "aufgerundet” werden muf3.

Im BPB stehtdie Sektomummer des ersten
Daten-Sektors (‘b_datrec’).

File Allocation
Table (FAT)

Uber die FAT werden die Daten-Cluster
den Dateien zugeordnet. Jeder Eintrag
eines Clusters gibt an. ob er unbenutzt oder
defekt ist oder gibt die Nummer des
nachsten zur Datei gehdrenden Clusters
bzw. das Dateiende an. Im Directory istder
erste Cluster einer Datei vermerkt.

Jeder Eintrag der FAT ist 12 oder 16 Bit
lang, je nach Speichermedium. Das Format
wird durch Bit O von ‘b_flags|O|‘ des BPB
bestimmt (gesetztes Bit fir 16-Bit-For-
mat). Die genaue Struktur finden Sie in den
‘Floppy-Spielereien’ (ST 6/87. 1/88)
ausfuhrlich beschrieben (Gruf3 zuriick an
Claus!).

Die ersten zwei Eintrdge sind unbenutzt
und werden von GEM D O S nicht beachtet
(bei Standard-Disketten steht dort
SF7FFFF). Dies ist wohl der Grund dafir,
daR die Cluster-Numerierung bei 2 beginnt.
Die Lange einer FAT steht im BPB unter
*b_fsiz\
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GEMDOS verwaltet zwei identische
FATSs, wie schon aus der Struktur des BPB
ersichtlich wird. Beim Schreiben eines
FAT-Sektors wird er stets in beide FATs
geschrieben, die somit jederzeit identisch
sind. Gelesen wird jedoch immer aus der
zweiten FAT. Die erste FAT ist also nur
eine Sicherheitskopie, auf die bei einer
beschadigten zweiten FAT zurlckgegrif-
fen werden kdnnte. GEM D O S berucksich-
tigt dies allerdings nicht: man muRte sich
also selbst ein Programm schreiben, das
eine defekte FAT durch die Kopie ersetzt.
Es ist leider nicht méglich, aufeine FAT zu
verzichten, sie muissen sogar unmittelbar
hintereinander liegen. Im BPB ist explizit
nur der Beginn der zweiten FAT vermerkt
(‘b_fatrec'). Die erste FAT muB direkt
davor liegen, also bei ‘b_fatrec' minus
‘b_fsiz’.

Directories

Das Root Directory (Hauptverzeichnis)
genielt eine Sonderstellung unter den Di-
rectories, da es eine feste Grof3e und einen
festgelegten Platz auf dem Speicherme-
dium hat.

Es beginnt nach der zweiten FAT. Seine
Lange ist im BPB festgelegt Cb_rdlen’).
Aus der GroRe eines Sektors (i.a. 512 Byte)
und der eines Directory-Eintrags (32 Byte)
ergibt sich die maximale Anzahl von
Eintragen. Da alle Directory-Sektoren
hintereinander liegen, braucht auf sie nicht
mittels der FAT zugegriffen zu werden.
Subdirectories werden dagegen wie nor-
male Dateien behandelt. Sie haben einen
Eintrag im Parent Directory, ihre Cluster
liegen im Datenbereich der Diskette und
werden daherauch mittels der FAT verwal-
tet. lhre Ladnge wéachst mit der Zahl der
Eintrage und ist nurdurch die Kapazitat des
Massenspeichers begrenzt. Ein Subdirec-
tory wird jedoch nicht automatisch
verklrzt, wenn Dateien geldscht werden.
Wenn von “Daten" gesprochen wird, sind
Subdirectories stets mit eingeschlossen;
"Directory" meint nur das Root Directory.
Den genauen Aufbau eines Directories
kénnen Sie in den ‘Floppy-Spielereien’
(ST 8/87) nachlesen.

Sektorzahlung des
GEMDOS

Um die Sache noch ein wenig zu kom-
plizieren. zéhlt GEMDOS die Sektoren
intern nicht wie das BIOS, sondern hat
seine eigene Zahlweise, in der die eben be-
sprochene Strukturierung des Mediums
zum Ausdruck kommt.

Datcn-Sektoren haben in der GEMDOS-
Zahlung positive Sektomummem. Die
Nummer des ersten Sektors des ersten
Clusters (also von Cluster 2) ist zwei mal
die Anzahl der Sektoren pro Cluster.

Die Sektoren des Root Directories und der
FAT haben bei der GEMDOS-Zahlung
negative Nummern. Sie werden nach
einem komplizierten Verfahren aus den
Daten des BPB bestimmt, worauf wir erst
nachsten Monat zurickkommen werden.
Hier seien als Beispiel nur die Werte fur
Disketten im Standard-Format angegeben
(Abb. 2). Wenn Sie es nicht abwarten wol-
len. kbnnen Sie ja versuchen, das "System”
zu erraten (viel SpaR!).

Bei der Zahlung der Datensektoren sind
sich BIOS und GEMDOS allerdings nicht
ganz einig. Der ‘b_numd'-Wert des BPB
gibt die Gesamtzahl der vorhandenen
Daten-Cluster an. GEMDOS ist der Mei-
nung. dies sei die Nummer des letzten
Daten-Clusters in seiner Zahlweise. Da
GEMDOS die Cluster von 2 an zé&hlt, rech-
net es mit zwei Clustern weniger, als
eigentlich da sind. Dies ist durchweg bei
allen internen GEMDOS-Routinen der
Fall, so daB die letzten zwei Cluster eines
Mediums von GEMDOS ungenutzt
bleiben. Bei Disketten werden somit vier
Sektoren (= 2 kB) Speicherplatz, ver-
schenkt.

I GFMDOS Nr . RIOS Nr-.
Bootsektor ° 0
FAT 1 ! 1. .5
FAT 2 1 -16... -12 6. .10
Root Directory 1 10...-4 11. .17
Daten-Sektoren H <. ..142i IR.  .1435
unbenutzt. © 1436. .1430

Abb. 2: Aufteilung einer Standard-Diskette



typedef BCB
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{ BCB *b_link; /* Zeiger auf néchsten BCB dieser litte */
Int. b_bufdrv; /* Laufwerksnummer, -1 fir ungUltioen BCB */
iit b_buftyp; /* FAT (0), DIR (1), DATA (2) */
int b_bufrec; /* sektor-Nummer in GCMDOS Zahlung */
int b_dirty; /* ungleich Null: Puffer”*nholt gelindert */
DMO  *b_dmd; /* Zeiger auf DMD von b_bufdrv */
char *b_bufr ; /* Zeiger auf eigentlichen Sektor Puffer */

> BCB;

Abb. .7 Struktur des Buffer-Contrid-Blucks <BCB)

Das Konzept der
Sektor-Pufferung

Damit Sie auch wissen, warum ich Ihnen
dies alles so genau erklart habe, kommen
wir nun zur Anwendung dieser Grund-
lagen. indem wir uns ansehen. wie
GEMDOS nun eigentlich seine Zugriffe
auf Massenspeicher abwickelt.

GEMDOS hat drei allgemeine Routinen
zum Lesen bzw. Schreiben von Sektoren
auf bzw. von Massenspeichem. Sie sind
auch fir die Ubersetzung der GEMDOS-
Zahlung in die BIOS-Z&hlung (mit Hilfe
des DM D) zustandig. Die ubergeordneten
Dateifunktionen kennen
GEMDOS-Sektomummem.
Es mussen einzelne Sektoren ubertragen
werden konnen, von denen nur einige
Zeichen bendtigt bzw. geadndert werden
sollen (vorallem bei FAT und Directories).
Um zu verhindern, daR sie bei jedem
Zugriff erneut geladen werden mussen,
was eine ziemliche Zeitverschwendung
ware, ist es sinnvoll, solche Sektoren zwi-
schenzuspeichem.

GEMDOS verwaltet hierfur zwei Puffer-
listen. eine fir FAT-Sektoren. die andere
fur Directory- und Daten-Sektoren. Mit
Directory-Sektoren sind hier wieder nur
die Sektoren des Root Directory gemeint.
Zu jedem Puffer existiert ein sogenannter
"BufferControl Block" (BCB). Jeder BCB
enthalt Angaben Uber den zugeho&rigen
Sektor (Abb. 3), damit GEMDOS den

also nur

Abh. -I: Struktur der C,EMIH)S-Pufferlisten (Beispiel)

Uberblick behélt (genauer gesagt: es ver-
sucht). Dazu gehoren die logische Sektor-
nummer in GEMDOS-

Zahlung. die Laufwerkskennung (O... 15),
der Puffer-Typ (0.1.2 fur FAT-. Directory -
bzw. Daten-Sektoren) und die Adresse des
eigentlichen Puffers, wo der Inhalt des
Sektors zu finden ist.

Eine Laufwerkskennung von -l gibt an.
dal’ der PufferzurZeit unbenutzt ist. Damit
sind die anderen Daten des BCB bis auf
'b_bufr' ungultig.

Des weiteren gibt es ein "Dirty-Flag".
Wenn es ungleich Null ist. wurde der Sek-
tor gedndert und ist noch nicht auf das
Laufwerk zuriickgeschrieben worden.
Zusatzlich zu seiner Kennung wird das
Laufwerk noch durch den “Drive Media
Descriptor" (DM D) identifiziert, bei dem
ich Sie erneut auf die nachste Folge
vertrosten muR.

Alle BCBs einer Pufferliste sind miteinan-
der verkettet, d.h. ‘bjink’ zeigt auf den
néachsten BCB, beim letzten BCB einer
Liste ist "b_link" gleich OL (Abb. 4).

Die Anfange der beiden Listen ist in der
globalen Systemvariablen ‘buff ($4B2)
vermerkt: ‘bufl[0]\ also $4B2. enthalt den
Anfang der FAT-Liste, ’bufl] 1), also
S4B6. zeigt auf den ersten BCB der DIR/
DATA-Liste.

Die Sektoren sind in der Reihenfolge des
letzten Zugriffs in der Liste sortiert. Der
erste Sektor ist der zuletzt angesprochene,
usw.

Sektor Uber Pufferliste
Ubertragen

Zum Lesen eines einzelnen Sektors Uber
die Pufferliste dient die im folgenden
‘f_sread’ genannte interne Routine. Sie
findet auch bei Schreibzugriffen Ver-
wendung. da auch dort der Sektor vor
seiner Anderung erst einmal geladen wer-
den muf.

Falls der zu lesende Sektor schon in der
Pufferliste vorhanden ist, wird mittels der
BIOS-Funktion ‘Mediach' gepruft, ob das
Speichermedium (i.a. die Diskette)
gewechselt wurde. Bei einem "sicheren
Mediumwechsel” wird die ganze
GEMDOS-Funktion sofort mit der
BIO S(! (-Fehlermeldung E_CHNG (-14)
abgebrochen, wie in der Januar-Ausgabe
beschrieben.

Tritt “nur” ein "moglicher Medi-
umWechsel" auf. sowird der Sektor einfach
nochmal geladen, allerdings ohne
Rucksicht darauf, ob er schon geandert
wurde ("Dirty"-Flag)! Allerdings wird der
"mdégliche Mediumwechsel" vom BIOS
nur (?) bei Disketten mit Schreibschutz
gemeldet (dort allerdings fast immer!), so
daR dieser Fall nicht eintreten sollte.
Wenn der Sektor noch nicht gepuffert ist.
wird er in einen freien Pufferderjeweiligen
Liste geladen. Ist keiner mehr unbenutzt, so
wird der "alteste" Puffer (also der letzte)
aus der Liste entfernt. Dadurch wird er-
reicht. da die am héaufigsten benétigten
Sektoren am langsten gepuffert bleiben.
Dabei wird der Sektor natirlich
zuruckgeschrieben, falls er geéandert
wurde. Er wird mit ‘BIOS-Rwabs' gelesen.
Tritt hierbei ein Fehler auf, wird die
GEMDOS-Funktion wie ublich abgebro-
chen.

Der zu lesende Sektor wird konsequenter-
weise in jedem Fall an die erste Stelle der
Liste gehangt, egal, ob er tatséchlich ge-
laden wurde oder schon vorhanden war.
Am Ende von ‘f_sread’ wird das ‘Dirty-
Flag' gesetzt, wenn ein Schreibzugriff
geplant ist. Die Ubergeordneten
Funktionen zum Schreiben rufen *f_sread'
kurz vorher auf, so daR diese Methode
gerechtfertigt ist. Dieses Verfahren hat den
Vorteil, daB nurdie aufder untersten Ebene
angesiedelten Funktionen fir die Puffer-
liste sich mit den Details der BCBs herum-
schlagen mussen.

Nun sind auch noch ein paar Worte zur
oben schon erwéhnten Routine zum
Schreiben einzelner Sektoren (*f_swrite’)
angebracht. Sie wird auller bei *f_sread’

immer dann gebraucht, wenn explizit
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bestimmte Sektoren zurtckgeschrieben
werden sollen (z.B. beim Schlielen einer
Datei). Bei FAT-Sektoren finden die
Schreibzugriffe fur die beiden identischen
FATs unmittelbar nacheinander statt.
Bemerkenswert ist. dal? vor dem eigentli-
chen Scheibvorgang (mit Rwabs) der
Puffer ungultig gemacht (b_bitfdrv = -1),
und erst danach wieder fur gultig erklart
wird (auBerdem wird ‘b_dirty’ naturlich
geldscht). Dies hat zur Folge, dal nach
einem Abbruch der GEMDOS-Funktion
beieinem Schreibfehlerder Puffer ungultig
ist. d.h. dal3 sein Inhalt als verloren an-
gesehen wird.

In einigen Fallen wird 'f_swrite' auch mit
einem ungultigen oder nicht veranderten
Puffer aufgerufen. Diese werden zwar
nicht geschrieben, wie es auch selbst-
verstandlich sein sollte, aber veréanderte
werden ungultig gemacht. Dies hat weit-
reichende Folgen, wie lhnen bald klar
werden wird.

Direkter
Sektor-Zugriff

Wenn alle Zugriffe nach dem oben be-
schriebenen Verfahren ablaufen wirden,
ware das Laden von Programmen vermut-
lich genauso langsam wie das Lesen von
Texten mit Ist Word+.

Daher gibt es eine weitere elementare
Routine fur den Massenspeicher-Zugriff,
die fur das Ubertragen einer zusammen-
hadngenden Folge von Sektoren zustandig
ist(“f_mrw"). Sie arbeitet also wie *Rwabs’
auf BIOS-Ebene, hat dhnliche Parameter
und ruft im Prinzip diese Funktion direkt
auf.

Hier mussen allerdings Kollisionen mitder
Pufferliste bericksichtigt werden. Aus
diesem Grund werden alle Sektoren der
Pufferlisten, die nun durch ‘f_mrw" tber-
tragen werden sollen, zuerst mit *f_swrite'
zuruckgeschrieben. Dann erst erfolgt die
Ubertragung mit ‘Rwabs’.

Beim Lesen wird dadurch sichergestellt,
daR Anderungen in der Pufferliste nicht
unter den Tisch fallen. Der Schreibzugriff
kdénnte zwar vermieden werden, indem
*f_mrw’ sich die gednderten Sektoren aus
der Pufferliste holt, doch soviel Muhe
wollten sich die GEMDOS-Programmierer
mit 'f_mrw' offensichtlich nicht machen.
Beim Schreiben ist dies sogar ganz
Uberflussig, da der Sektorja sowieso gleich
ganz, neu geschrieben wird. Hier wére es
allerdings wichtig, den entsprechenden
Puffer ungultig zu machen (wenn er schon
nicht auf den neuesten Stand gebracht
wird), da nachfolgende Schreibzugriffe
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Uber die Pufferliste sonst auf den alten
Sektorinhalt gehen. Wie wir gerade
gesehen haben, wird dies von ‘f_swrite’
aber nur gemacht, wenn der Sektor nicht
geadndert wurde.

Und GEMDOS st
doch nicht fehlerfrei

Welche fatalen Folgen dies haben kann,
sehen Sie an Listing 1 Ihre Kenntnisse in C
oder einer &hnlichen Sprache sollten lhnen
sagen, daR nach Ablauf dieses Programms
in der Datei ‘Test’ ein ‘c’ und 511 ‘b’s
stehen. Ein kurzerBlick in ‘Test’ nach dem
Programmlaufwird lhnen allerdings ein ‘c’
und 511 ‘a’s bescheren! Die Erklarung
durfte nach den vorangegangenen
Erlauterungen und den Kommentaren im
Listing nicht schwerfallen.

Moral von der Geschichte: Benutzen Sie
‘Fwrite’ immer nur fur Datenmengen
groRer oder kleiner als 512 Byte. Eine
‘Mischung’ ist allerdings erlaubt, wenn Sie
rein sequentiell arbeiten, also kein ‘Fseek’
verwenden.

Hiermit durfte klar geworden sein, dal} die
“Zusammenarbeit" zwischen den beiden
Arten des internen Datenzugriffs nicht
gerade besonders gut ist. Glucklicherweise
treten diese Fehler in der Praxis oft nicht
auf, da die Pufferliste hauptsachlich bei
FAT und Directories in Erscheinung tritt,
der Mehr-Sektor-Zugriff vornehmlich bei
grolReren Dateien.

Es gibt noch einen weiteren Fehler im
Zusammenhang mit der Pufferliste. Unter
bestimmten, nicht geklarten Umstédnden
hat plotzlich ein Daten-Sektor der Puffer-
liste die GEMDOS-Sektornummer O.
Diese Sektomummer kommt ja normaler-
weise gar nicht vor. was beim Zuruck-
schreiben aber nicht bemerkt wird. Bei 2
Sektoren pro Cluster hat der erste Daten-
Sektordie GEMDOS-Nummer4.alsowird
dieser"Sektor0” aufden vierten Sektorvor
den ersten Daten-Sektor geschrieben.
Beim Standard-Diskettenformat ist dies
der viertletzte von sieben Sektoren des
Root Directorys (RD). Da das RD selten
mehr als 48 Eintrage (das sind drei Sek-
toren) hat. merkt man von diesem Fehler
normalerweise nichts.

Bei der Programmierung eines RAM-
Disk-Treibers war ich nun zuféllig der
Meinung, vier RD-Sektoren wirden’sauch
tun. Daraufhin tberschrieb mirGEMDOS
regelmalig meinen ersten RD-Sektor...
und ich brauchte zwei Tage, um den Fehler
GEMDOS und nicht dem RAM-Disk-
Treiber zuzuschreiben. Auch auf einigen
Disketten konnte ich mittels eines Dis-

kettenmonitors einen vermurksten vierten
RD-Sektor finden.

Bei mir trat dieser Fehler immer nur auf,
wenn ein Programm Schreibzugriffe in
"kleinen Einheiten" (also Uber die Puffer-
liste) machte und dabei das Speicherme-
dium voll wurde. Aber vielleicht weil
jemand von Ihnen ja mehr daruber?

Datei-Zugriff

Nachdem wir nun die elementaren
Zugriffsroutinen besprochen haben, und
Sie hoffentlich noch interessiert dabei sind,
gehtes nun um den Zugriffauf Dateiebene.
Dazu gibt es eine umfangreiche
Routine!von mir ‘f_frw’ genannt), tber die
alle Dateizugriffe laufen. In der Pro-
grammbhierarchie direkt dartuber "sitzen"
die GEMDOS-Funktionen ‘Fread’ und
‘Fwrite’.so daR Sie eine Vorstellung davon
haben, was von ‘f_frw’ geleistet werden
muf -nédmlich die Umsetzung der relativen
Datei-Positionen in die logischen Sektor-
nummern (GEMDOS-Z&ahlung), die von
‘f_sread’ & Co. verstanden werden. Es
muBl ferner mdglich sein, von einer be-
liebigen Position innerhalb einer Datei eine
beliebige Anzahl von Zeichen zu uber-
tragen.

Die Parameter sind &hnlich ‘Fread’/
'Fwrite’, statt des Datei-Handles wird ein
interner ‘File Descriptor’. der auch fur
Directories usw. existiert, Gibergeben (dazu
mehr in einer spéateren Folge).

Aus der aktuellen Dateiposition und den
Laufwerks-spezifischen Daten wie Clu-
ster-Grof3e usw.. die im DMD stehen, wird
die logische Sektomummer und die Posi-
tion des ersten Zeichens, auf das zugegrif-
fen werden soll, errechnet.

Im allgemeinen wird der Zugriff mitten in
einem Sektor beginnen. Falls dies der Fall
ist, wird ermit ‘f_sread’ Uberdie Pufferliste
geladen. Der tatsdchlich interessierende
Teil der Daten wird dann vom bzw. zum
vom Aufrufer bereitgestellten Speicher-
bereich kopiert. Falls alle zu Uibertragenden
Bytes in diesem Sektor liegen, ist alles
erledigt.

Ansonsten werden alle nun folgenden
Sektoren, die komplett Ubertragen werden
mussen (das sind also alle restlichen, even-
tuell bis auf den letzten), gelesen bzw.
geschrieben. Hierbei entfallt der Umweg
Uber die Pufferliste.

Zuerst werden die restlichen Sektoren bis
zum Ende des aktuellen Clusters aufeinen
Schlag mit ‘f_mrw’ Ubertragen. Dies ist
mdglich, da alle Sektoren eines Clusters in
der logischen Sektornumerierung
aufeinander folgen.
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MIT DEN NEUEN STEUERLICHEN
ANDERUNGEN UND VOR-
SCHRIFTEN FUR 1987

» voll unter GEM eingebunden

» mausgesteuert, einfache Bedienung

» auf allen ATARI-ST-Rechnem lauffahig
(bei 260 TOS im ROM)

» Eingabe an Steuerformulare ange-
palit

» Auswertung auf Monitor oder Drucker
wurde dem Steuerbescheid angepal3t

» schnelles durcharbeiten, da durch Pull-
down-Menues nur die erforderlichen
Bereiche bearbeitet werden missen

» mit vielen Hilfen, so daR auch der Laie
mit seinem ATARI schnell und mihelos
seine Steuer berechnen kann

» ausfihrliches Handbuch, somit syste-
matische Einfihrung in das Steuer-
recht, mit Steuertabellen und Tabel-
len fur die Steuerklassenwahl bei
Arbeitnehmer-Ehegatten

» standig werden aktuelle Steuer-Tips
aufgrund der Einkommensteuer-
rechtssprechung eingebaut

» dem Handbuch sind Musterformulare
beigefuigt, um z B. Werbungskosten
aus unselbstandiger Tatigkeit geltend
Zu machen

» Update-Service fuir die Folgejahre

» alle Eingaben und Auswertungen kon-

nen abgespeichert und spater wieder

aufgerufen werden, um zwischenzeitli-

che Anderungen einzugben und Neu-

berechnungen durchzufiihren

die Version 2.7 ist geeignet fur den
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Nun kommen die komplett zu lesenden
Cluster dran. Dabei kann es naturlich
Vorkommen, daR die Cluster Uber das
Medium verstreut sind. GEMDOS ist nun
so schlau, die Cluster in mdglichst grofl3en
Gruppen zu Ubertragen, was die Geschwin-
digkeit erhdht. Es geht die Cluster-Num-
mern. die es aus der FAT holt, durch, bis es
eine “Lucke” entdeckt. Dann wird die aut
diese Weise ermittelte zusammen-
héangende Cluster-Gruppe in einem Rutsch
Ubertragen.

Beim letzten Cluster wird es im allge-
meinen so sein, dall nicht alle Sektoren
gebraucht werden. Diese werden separat
behandelt, genauso wie die letzten Sek-
toren des ersten “angebrochenen” Clusters.
Auch hierbei wird natirlich direkt tber
‘f_mrw’ gearbeitet.

Zu guter Letzt bleibt unter Umstanden ein
Sektor ubrig, bei dem nur auf den ersten
Teil zugegriffen werden soll. Dies
geschieht wie beim ersten Sektor Uber die
Pufferliste und anschliellendes Kopieren.
Zuruckgegeben wird die Anzahl der tat-
séchlich Ubertragenen Bytes. Dies wird von
"Fread' und ‘Fwrite’ direkt an den Aufrufer
zuriickgegeben. Bei voller Diskette oder
Dateiende wird einfach abgebrochen, so
dalR dies beim Vergleich des Rickgabe-
wertes mit der gewinschten Zahl der zu
schreibenden Zeichen bemerkt werden
kann.

Sie sehen also, daB GEMDOS hier recht
wirkungsvoll arbeitet, insbesondere, wenn
grolle Datenmengen aufeinmal Ubertragen
werden.

Bei der Ubertragung ganzer Cluster wird
die FAT gelesen, um aus der Dateiposition
die Clustemummer zu bestimmen. Da ja
auch die FAT intern wie eine Datei verwal-
tet wird, geschieht dies mit einer Routine,
die letztendlich wiederum ‘f_frw’ aufruft.
Da bei FAT-Zugriffen aber immer nur
einzelne Bytes gelesen werden, bricht diese
Rekursion immer hier schon ab.

Das Lesen von ganzen Dateien mit nur
einem ‘Fread’ ist daher sehr schnell; eine
Verzdgerung tritt dann auf, wenn ein neuer
FAT-Sektor, der nicht in der Pufferliste
vorhanden ist. geladen werden muR.
Programme, die Dateien in sehr kleinen
Portionen, im Extremfall byte-weise,
lesen, sind nicht langsam, weil die Sektoren
zu oft geladen werden (dies wird durch die
Pufferliste ja verhindert), sondern weil das
ganze Drumherum einfach zu lange dauert.
Bis das Programm das letzte Byte verar-
beitet. den nachsten Aufruf von ‘Fread’
gemacht und GEMDOS sich bis zu der
Stelle vorgekdmpft hat, wo der Sektor
wirklich geladen wird, ist so viel Zeit ver-
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gangen. dal das BIO S den néchsten Sektor
gerade verpalit hat (die Diskette dreht sich
bekanntlich immer weiter). Und bis der
Sektor sich mal wieder unter dem Schreib-
Lese-Kopf vorbeibewegt, dauert es schon
eine Weile.

Anwenderprogramme haben normaler-
weise die Moglichkeit, die Dateizugriffe in
groRen Einheiten durchzufilhren. GEM -
DOS selbst muli jedoch bei FAT- und Di-
rectory-Operationen immer auf einzelne
FAT- bzw. Directory-Eintrage (2 bzw. 32
Bytes) zugreifen.

Im Falle des Directories wird hier noch ein
wenig zeitsparender verfahren. Dazu wird
‘f_frw* eine Null als Adresse des fur die
Ubertragung bendétigten Speicherbereichs
Ubergeben. Daraufhin wird die Anfangsad-
resse der zu Ubertragenden Daten im Sek-
torpuffer zuruckgeliefert (an Stelle der
Zahl der uUbertragenen Zeichen), nachdem
der Sektor Uber ‘f_sread‘ geladen wurde.
Das Kopieren der Daten aus dem Puffer
heraus entfallt also.

Dies ist nur moéglich, wenn die Daten ga-
rantiert alle innerhalb des gleichen Sektors
liegen, da nach dem Laden des ersten Sek-
tors aufjeden Fall abgebrochen wird. Bei
Directory-Sektoren ist dies der Fall, da in
jeden Sektor genau 16 Eintrage
(32* 16=512 Byte) passen. Aullerdem muf}
gewahrleistet sein, daR die Daten auch
mdglichst bald verarbeitet werden, da unter
Umstanden schon beim néchsten
Dateizugriff der Sektor aus der Pufferliste
entfernt wird.

Bei der FAT st dies nicht mdglich, da
durch das komplizierte Fomiat ein Eintrag
bei einer 12-Bit-FAT auch auf zwei Sek-
toren verteilt sein kann. Dies ist wohl ein
Grund dafur, warum gerade FAT-Zugriffe
bei GEMDOS sehr langsam sind.
Ubrigens laRt sich dieser Spezial-Modus
auch von eigenen Programmen aus ver-
wenden, da man Uber *Fread’ direkten
Zugang zu ‘f_frw’ hat. Da dies aber nicht
dokumentiert ist und bei zukuinftigen TOS-
Versionen nicht mehr zu funktionieren
braucht, sollt man davon absehen;
auBerdem gibt es wohl auch nur wenige
Anwendungen, die davon Gebrauch ma-
chen koénnten.

Grofle von Sektoren
und Clustern

Beim ST haben Sektoren immer eine
GroRRe von 512 Byte, und Cluster bestehen
immer aus zwei oder einem Sektor.
GEMDOS erlaubt theoretisch auch andere
GroRRen (jeweils Potenzen von 2), entspre-
chende Versuche fuhren allerdings nur zu
MiRerfolgen.

Die entsprechenden Daten des BPB wer-
den zwar korrekt interpretiert und intern
wird mit ihnen auch richtig gerechnet, um
Datei-Positionen usw. zu bestimmen.

Die Begrenzung der Sektorgrof3e liegt in
der einheitlichen GroRe der Sektorpuffer.
GEMDOS kennt deren GroRBe namlich
nicht. Da jeder Puffer fur Sektoren eines
jeden Laufwerk in Frage kommt, mussen
alle Puffer die im System maximal
vorkommende SektorgréRe haben. Die
vom BIOS installierten Puffer sind - wie
nicht anders zu erwarten war -nur 512 Byte
groi.

GEMDOS hat Ubrigens keine absoluten
Zeiger auf BCBs oder Sektorpuffer. Daher
ist eine Umgestaltung der Pufferlisten je-
derzeit méglich (naturlich nicht wahrend
der Abarbeitung einer GEMDOS-Funk-
tion). Die Verwendung eines Massen-
speichers, der mit 1024-Byte-Sektoren
arbeitet, ist also durchaus mdoglich; das
Treiberprogramm muf bei seiner Installa-
tion nur die Standard-Sektorpuffer gegen
eigene der richtigen GrolRe austauschen.
Man kann nur hoffen, daf? es keine weiteren
Schwierigkeiten gibt.

Cluster mit mehr als zwei Sektoren schei-
tern an einem Fehler in *f_frw’. Ein Patch
zur Behebung dieses Fehlers brachte aller-
dings nicht den erhofften Erfolg, so dal
hierzu noch nicht das letzte Wort gespro-
chen ist.

Verwaltung der FAT

Zu den Routinen zur FAT-Verwaltung
gibt es nicht allzuviel anzumerken. Sie sind
in der Lage. Folge-Cluster, freie Cluster
usw. zu ermitteln. Zum eigentlichen Zu-
griffaufdie FAT wird ’f_frw’ aufgerufen.
Einzig und allein die Fehler machen wieder
einmal zu schaffen. Dererste Fehler betrifft
das Indizieren eines Eintrages in der FAT
an Hand seiner Cluster-Nummer. Bei Clu-
ster-Nummern gréler als S3FFF (also nur
bei 16-Bit-FATSs) geht das schief. Bei zwei
Sektoren pro Cluster ergibt sich somit die
maximal erlaubte GroRRe eines Mediums zu
16 MB. Dieser Fehler wurde im Blitter-
TOS sogar korrigiert (Cluster-Nummem
bis $7FFF maoglich)!! Allerdings mdochte
ich nicht dafiir garantieren, da Harddisk-
Partitions bis 32 M B jetzt mdglich sind, da
es vielleicht weitere “Hindernisse” gibt.
Der zweite Fehler tritt nur bei 12-Bit-FATs
auf. Er fuhrt dazu, dal FAT-Eintrage
groRer als $7FF falsch ausgewertet werden
(GEMDOS arbeitet mit SFxxx statt SOxxx
weiter). Dies passiert aber nur bei
ungeraden Clustem(!). Auch die Datei-
Ende-Kennung $FFF wird nicht erkannt.



aber sie wird zufallig(!) richtig weiterver-
arbeitet. Bei zwei Sektoren pro Cluster
wird somit “nur" die Kapazitat auf 2 MB
statt moglicher 4 M B beschrankt.

Beide Fehler resultieren tbrigens aus furC
typischen Vorzeichen-Fehlem.

Es sind nur SFFF bzw. SFFFF als
Dateiende-Marke gedacht. Es gibt keine
weiteren besonderen FAT-Eintrage (wie
$FFO-$FFE bei PC-DOS).

Nutzbarkeit der
Sektor-Pufferung

Nach diesen Ausfuhrungen uber
GEMDOS fragen Sie sich vielleicht schon
verzweifelt, warum Sie (fast) noch nie
etwas von der Pufferung bemerkt haben,
warum z.B. beim Offnen oder SchlieRen
eines Ordners das Directory jedesmal neu
von Diskette gelesen wird.

Die Ursachen hierfur sind tber die ver-
schiedensten Teile des Betriebssystems
verstreut, fangen wir also beim BIO S an.
Beim Systemstart ist das BIOS fiur das
Anlegen der (leeren) Pufferlisten ver-
antwortlich. GEMDOS verwaltet diese
nur, andert aber nie die GroRe der Listen.
Da bei anderen Gelegenheiten kraftig mit
dem Speicherplatz geaast wurde, sollte
wohl hierein wenig gespart werden. Beide
Listen bestehen namlich nur aus jeweils
zwei Sektoren, wodurch der Nutzeffekt der
Sektor-Pufferung fast verschwindet.
Dieser Umstand laRt sich relativ leicht
beheben, dadie Systemvariable ‘bufl’ legal
zugéanglich ist. Das Programm
‘EXTBUFL’ (Listing 2) erlaubt es, beide
Listen beliebig zu erweitern. Es kann sogar
mehrmals hintereinander gestartet werden,
da es nur den fur die Erweiterung
benétigten Speicherplatz verbraucht und
sich selbst vollstandig freigibt.

Doch auch nach Einrichtung geradezu
riesiger Pufferlisten wird |hre Begei-
sterung sich in Grenzen halten.

Bei Disketten mit Schreibschutz &ndert
sich Uberhaupt nichts, da BIO S hier immer
(sobald eine bestimmte Zeitspanne nach
dem letzten Diskettenzugriff vergangen
ist) einen "unsicheren Diskettenwechsel"
meldet, so dal3 die Puffer wie bei ‘f_sread'
beschrieben immer neu geladen werden.
Bei Disketten ohne Schreibschutz werden
Sie eine Verbesserung bemerken, wenn Sie
sich z.B. in einer Fileselector-Box befin-
den. Hier kdnnen Sie nun fleiRig Ordner
auf- und zumachen, ohne sich Uber ein
anlaufendes Floppylaufwerk zu argern.
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Aufdem Desktop hat sich wiederum nichts
geéandert. Vor den meisten (vielleicht sogar
allen) Diskettenoperationen *“suggeriert”
das Desktop dem BIOS namlich einen
"sicheren Diskettenwechsel"! Daraufhin
gibt GEM D O S die gesamte Pufferliste frei,
also Pufferung ade! Mit dieser zweifelhaf-
ten Methode wird Uber die Unzuléanglich-
keiten der BIOS-Diskettenwechsel-Erken-
nung hinweggetauscht, wobei die Pro-
bleme jetzt auf die Anwenderprogramme
verlagert werden, die nicht auf diese
Scheinlésung zurtckgreifen (wollen oder
kénnen). Dies erklart, warum das Desktop
so “hervorragend" (verglichen mit anderen
Programmen) mit Diskettenwechseln zu-
rechtkommt.

Nun koénnten die Harddisk-Benutzer
frohlocken, da es bei ihnen keine Medi-
enwechsel gibt. Und siehe da. das Desktop
macht keine Schwierigkeiten mehr.

Doch halt! Wer sich noch an die Be-
schreibung von ‘f_swrite" erinnert, wird
wissen, daR nicht verédnderte Sektoren
(was wohl der Normalfall sein durfte) fur
ungultig erklart werden. Nach jedem
*Fclose', welches alle Sektoren mit
‘f_swrite’ zurickschreibt, ist die Puffer-
liste somit leer. Das passiert unter anderem
beim Kopieren und Laden von Program-
men. so daB die Sektor-Pufferung auch bei
Harddisk nur begrenzte Erfolge bringt.
Umstanden
sinnvoll sein, die Pufferliste fur die Be-

Trotzdem kann es unter

nutzung bestimmter Programme zu
vergroRRern. Dabei sollten Sie vor allem die
damit zusammenhangenden GEMDOS-
Fehler beachten. Einige Programme mit
raffinierten Dateizugriffen sorgen da
womoglich fiir einige Uberraschungen.

Adresse

RAM-TOS ROM-TOS ROM-TOS Bytes

6.2.86 6.2.86 22.4.87

Fehler in f_mrw

00b62a fc579c fc5054 2a 78
06 bO
00 Oc
Oc 2e

00b663 fc37dS fcba8d cc

Fehler bei 12-Bit-FAT

00bd03 fc5e75 fc612b 4f

Fehler bei 16-Bit-FAT

00bb98 fc5doo T 7c 00

Ahh. 5: Patchfiir TOS-Fehler

Falls Sie selbst ein wenig mit diesen
Problemen herumspielen wollen, kdénnen
Sie dies mit ‘SHOWBUFL' (Listing 3) tun.
Dieses Accessory zeigt den aktuellen Zu-
stand der Pufferlisten an. Die Ausgaben
stammen direkt aus den BCBs, bis auf
‘sec’. Hierbei handelt es sich um die mittels
des DMD aus der GEMDOS-Sektomum -
mer errechnete BIOS-Sektomummer.
Nicht-Harddisk-Besitzer kdnnen auch mit
einer RAM-Disk vorlieb nehmen, da fur
diese das Gleiche wie fur Harddisk gilt, nur
daf’ man von der Pufferung aufGrund ihrer
Schnelligkeit nichts merkt.

Anderungen des TOS

In Abb. 5 sind Patches fur TOS-Fehler
angegeben. Dabei handelt es sich um die
oben beschriebenen Fehler in der internen
Funktion ’'f_mrw' und der FAT-Ver-
waltung.

‘f_mrw' macht nun alle mit ‘f_swrite'
geschriebenen Puffer ungultig, egal ob sie
geandert waren oder nicht.

SchluBbemerkung

So, damit waren wir fur heute mal wieder
am Ende angekommen. Nachsten Monat
beschaftigen wir uns u.a. mit der Ver-
waltung der Laufwerke, wozu auch die
versprochene Erklarung des DM D gehort.

Alex Esser

(in Hex)

04 b6 60 30 20 6e 00
6d 00 04 66 20 30 2d
b0 41 6d 14 d2 6e 00
8d 61 00 fe e4 3b 7c

12 30 28 00
00 08 32 2e
Oa b2 40 6fFf
ff ff 00 04

3c 07 e3 86 4e 71
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/¢ Demonstrationsprogramm fir Fehler in
der Verwaltung der GEMDOS-Pufferliste ¢/

¢include <osbind.h>

+define NAME "test"
mainQ
{ int fh;

int i;

char c;

char buf[512];

. /¢ Datei-Handle ¢/

if ((fh - Fcreate(NAME,Q)) < 0)
return;
/¢ Datei
c - "a";
for(i-0; i<512; i++)
/¢ GEMDOS schreibt dies Uber Pufferliste ¢/
Fwrite(fh,1L,&c);
/¢ (ein Zeichen wirde auch reichen) o/
Fseek(OL, fh,0);
/¢ zurick zum Dateianfang ¢/
for(i-0; i<512; i+)
/¢ "buf® voller
bufli] - "b";
Fwrite(fh,512L,buf);
/¢ GEMDOS schreibt dies direkt
...und 1&_t Puffer so wie er war! ¢/
Fseek(OL,Th,0); /¢ zurick zum Dateianfang ¢/
c- -

1a_t sich nicht 6ffnen: Abbruch ¢/

"b"s schreiben ¢/

c;
/¢ ein “c" schreiben (Uber Pufferliste) ¢/
Fwrite(fh,1L,&c);
/¢ Datei sollte jetzt 1 °"c" und
255 "b"s enthalten, aber... ¢/
Fclose(fth);

/¢GEMDOS schreibt jetzt Puffer mit "b"s zurickV

/¢ Erweiterung der GEMDOS-Pufferlisten
24.1.1988 by A. Esser

entwickelt mit MEGAMAX C ¢/

¢include <osbind.h>

edefine bufl (BCB +¢)0x4b2L
/¢ Systemvariable “bufl™ o/

/¢ Definition BCB &/
typedef struct bctrl
{ struct bctrl eb_link;
int b_bufdrv;
int b_buftyp;
int b_bufrec;
int b _dirty;
long b_dmd;
/& korrekt: "DMD ¢b_dmd®, aber DMD
hier nicht def. «/
char &b_bufr;
) BCB;

int install(buflp,nsec)
BCB ¢ebufip;

int nsec;

{ long mp;
int i;
BCB #beb;

/¢ Speicherplatz fir "nsec” BCBs und
Puffer reservieren </

if ((mp - Malloc((long)nsec#
(512+sizeof(BCB)))) — 0OL)

{ puts('Nicht genug Speicher.™);
return -1;e-

}

for (i-0;

i<nsec; i++)

I 3/88

37:
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31:
32:
33:
34:
35:
36:

{ beb - (BCB ¢imp;
/¢ BCB initialisieren ¢/
bcb->b_bufdrv - -1;
/¢ Puffer ungiltig «/
bcb->b_buftyp = -1;
/¢ kein gultiger Puffer-Typ ¢/
beb->b_bufree - 0;
/¢ keine gultige Sektor-Nummer ¢/
bcb->b_dirty - 0;
/¢ nichts geandert ¢/
bcb->b_dmd - OL;
/¢ BCB keinem Laufwerk zugeordnet ¢/
/¢ Puffer direkt hinter BCB legen ¢/
bcb->b_bufr - (char ¢) (mp+sizeof(BCB));
/¢ BCB vorne in gewlnschte
Puffer-Liste einhédngen ¢/
bcb->b_link - ebuflp;
obuflp - beb;
mp +- 512+sizeof(BCB);
/¢ weiter zum nachsten ¢/

return 0O;

}

mainQ
{ int nsec;
long stack;
/¢ gemerkter Supervisor-Stackpointer ¢/

stack - Super(OL);

/¢ Supervisor-Mode notwendig ¢/
puts('XrWieviele zusatzliche FAT-Puffer?");
scanf("'%d" ,&nsec);
install (bufl,nsec);

/¢ Puffer fur FAT nach Liste “bufl[0]" ¢/
puts(C'XrWieviele zusatzliche DIR/DATA-Puffer?™);
scanf(""%d", insec);
install(bufl+l,nsec);

/¢ Puffer fur DATA/DIR nach Liste *bufI[1]" ¢/
Super(stack);

/¢ zurick nach User-Mode ¢/

/¢ Programm komplett freigeben, aber
reservierten Speicher behalten ¢/
Ptermres(0OL,0);

/¢ Accessory zur Anzeige der GEMDOS-Pufferlisten
24.1.1988 by A. Esser

entwickelt mit MEGAMAX C </

¢include <osbind.h>
e¢include <gemdefs._h>
sinclude <obdefs._h>
+define bufl

(BCB #¢)0x4b2L /eSystemvariable “bufl®V

/¢ Definition DVMD &/

typedef struct

{ int d_roff(3];
int d drive;
int d_fsiz;
int d _clsiz;
int d_clsizb;
int d_recsiz;
int d_numcl;
int d_Iclsiz;
int d_mclsiz;
int d_Irecsiz;
int d__mrecsiz;
int d_Iclsizb;
long d_fatfd;
long d_dummy;

/e korrekt: FD Ad_fatfd </

long d_rdd; /¢ korrekt: DD ~d_rdd ¢/
int d_flag;
} DMD;

/¢ Definition BCB ¢/
typedef struct bctrl
{ struct bctrl &b_link;



PADERCOMP — Walter Ladz

Erzbergerstralle 27 « 4790 Paderborn « Tel. 0 52 51 -3 63 96

Floppystationen

PADERCOMP FL 1

3.5", 1 MB, NEC FD1037A Laufwerk,

anschluRfertig, graues Metallgehause. Q/1Q Ol
Abm 153 X 103 X 26 MM .....ociiiiiiiiainnnn 040 .U U
PADERCOMP FL 2 -go nn
Doppellaufwerk ubereinander, sonst wie FL 1 ................ tuoauu
PADERCOMP FL 3 - nn
Zweitlaufwerk fir Amiga.................... O~rdé.uUu
NEC FD 1037 A *OocC nn
3.5", 1 MB. 25.4 mm Bauhdhe. 5V ................ LLd .U U
Steckernetzteil - nn
5V/1A. ideal fir 2 NEC FD 1037 A ........... 4U U U
Industrie-Floppystecker 7.90

.................. 29.90

ST'Kabel an Shugart-Bus 3.5

Drucker

NEC P6 24 nadein. 216 z/5. DIN A4 .. .. 1148'
NEC P7 24 nadein. 216 z7s. DN A3 ... 1498 -
NEC P2200 24 naden, pé-kompatinel. 998.-
Star LC-10 o nadeln 144 z/s. DIN A4 . . 598.-

EPSON LQ-850 2 nadein. 264 zzs. om a2 1. 398.-
EPSON LQ-500 24 nacein, 10 zzs. om s~ 99 8. -

Zubehor

FL-1-Adapter zum anschiug von 2 FL-1-................ 49.00
Multimatic cut sheet Feeder fur P 6 ....................... 598.00
Dataphon S 21d-2 300 saud ftz nr 238.00
Dataphon S 21/23 300 bzw. 1200/75 Baud, btx . 319.00
Disk Box SS-50 fir 50 stick 3 5° Disketten . . . . 1990
Media BOX 1 fir 150 stiick 3.5" pisketten............. 3490
Druckerkabel ST 34.90
Monitor-Stander dren-, schwenk- und kippbar . . . 25.00
Monitor-Stecker uracari =« 6.90
Preisliste kostenlos

Menitore

El1ZO Flexscan 8060 S aie Auflésungen.

kein Nachjustieren. 820 x 620 Punkte. 0.28 dot pitch . . .. 1498.
NEC Multisync aie drei autiosungen.......... 1398.
Mitsubishi Freescan Mgnia7i.... 1448.
Kabel EIZO/NEC an atarisT oooovvoee . 75
Monitor-Umschaltbox 47.

Die aktuellen Preise erfragen Sie unterder PCB-Mailbox Tel. 052 52-3413 (300 Bd., 8N1)

Bestellungen per Nachnahme ab 30 DM, Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse. Eingetragenes Warenzeichen: ATARI ST. Die Preise konnen gunstiger liegen. Rufen Sie an!

Handleranfragen erwinscht!
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GRUNDLAGEN

int b_bufdrv;

int b_buftyp;

int b_bufrec;

int b_dirty;

DMD *b_dmd;

char *b_bufr;
} BCB;

/* globale Variable fir GEM */

extern int gl_apid; /* Applikations-1D */
GRECT desk; /* Desktop-Ma_e */
int idum; /* int-Dummy */

/* Daten einer Pufferliste anzeigen */
show_buf1 (beb)
register BCB *bcb;
{ int btype;
char stype[10];
char srec[10];

while (beb)
{ btype m bcb->b_buftyp;
/* GEMDOS-Sektornummer aus BIOS-Sektornummer
berechnen falls moglich */
if (bcb->b_dmd)
/* nur wenn Laufwerk vorhanden */
sprintf(srec,"%d",bcb->b_dmd->d_roff[btype] +
beb->b_bufree);
eise
strepy(srec,”-");
switch (btype)
{ case O: *
strepy(stype,"FAT");
break;
case 1:
strepy(stype,”DIR");
break;
case 2:
strepy(stype,""DATA™);
break;
default:
sprintf(stype,"%d",btype);
break;
D)
printf
('%061x %04x %4s %4d %ds %04x %061x %061x \n'".
beb, bcb->b_bufdrv, stype, bcb->b_bufrec,srec.
bcb->b_dirty, bcb->b_dmd, bcb->b_bufr);
beb = bcb->b_link;

}

do_workQ
{ long stack;
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graf_mouse(M_OFF);

Cconws (**\033H\033B\033B") ;
/* Cursor auf Beginn Zeile 2 */

printf

/* Maus ausschalten */

type rec
stack - Super(OL);
/* Supervisor-Mode notwendig */
show_bufl (*bufl);
/* Pufferliste fur FAT ausgeben */
printf '

sec dirty DMD bufr \n");

\n"");

show_bufl(*(bufl+l));

/* Pufferliste fir DIR/DATA ausgeben */
Super(stack);

/* zurick nach User-Mode */
graf_mouse(M_ON); /* Maus wieder an */
CnecinQ;

/* Anzeige bis Tastendruck halten */

/* Redraw des Desktop-Bildschirm uber GEM */
form_dial (FMD_FINISH, 0,0, 0, 0,

desk.g_x,desk.g_y,desk.g_w,desk.g_h);

/* 80 Spaces */

mainQ

{ int msg[8];
int event;
int menu_id;

/* Message buffer */

appl_initQ;
if (gl_apid >- 0)
/* “appl_init# gegliuckt ? */
( wind_get(0,WF_WORKXYWH,
&desk.g_x,&desk.g_y,&desk.g_w, &desk.g_h);
menu_id * menu_register(gl_apid,
”  Show buffer list");
/* dafur sorgen, da_ printf-Puffer-Malloc unter
AES geschieht */
printf('\n");

D)
while(l) /* Endlos-Schleife */
{ event - evnt_multi(MU_MESAG,
0,0,0,
ocoooo
0,0,0,0,0,
msg, 0,0,&idum, &idum,&idum,&idum,&idum,&idum);
if (event & MU_MESAG)
if (msg[0] =» AC_OPEN)
/* nur AC_OPEN beriucksichtigen */
if (msg[4] == menu_id)
/* eigenes Accessory? */
do_work(Q); /* los geht"s */
} /* end of while */

8,- DM

Bis P.D. It Ausgabe 02/88 erfolgt die Auslieferung innerhalb von

dsS@ack InmesiddeMission Iz - O
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Hierfinden Sie lhren
Atari Fachhandler

Anzeigenschlull fur Heft 5/88: 25.03.88

1000 Berlin 1000 Berlin
Stsglitz Schlof3«traB«
alpha 030/79001-418

computers g.m.Ixh.

0 ] u. a alphatronic. atari, commodore,
dai. epson sord mit pips, nec

hard /software nach maR —

servicetechmk

Kurfyrstendamm 121a. 1000 Berlin 31 (Halensee) reidicii

Teiefon 030/8911082 CDiliputEf-CENtEf
i diLadit bi-liddte 1iLLIETIli [jéT

Computare

ium i.tr.18-20 « KKK> BeHin 30
« 030721390 21
=d* 186 346 com d

DATAPLAY

Bundesallee 25 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

2 UKUOH;]_

Computershop
Edith Behrendt

FirbringeretraBe 26 w1000 Berlin 61
Telefon 030/6917666

A ATARI

wir mjcen Sprt:c™Mechnoiogwe preisiert

A ATARI |

wir machen Spitzentechnologie preiswert

B OKSTFIW

»(1.00) 1 Berlin 12
Kneeebecaew.n =Tel M277S1

Software Hertfwm lerehing ZubeMr Sendee Literatur

Vertragshandler

UNION ZEISS

Kurfirstendamm 57 « 1000 Berlin 15
Tetefon 32 3061

COMPUTER-STUDIO
SCHLICHTING

1000 Berlin 61
Tel.: 030/786 43 40
Autorisierter ATARI-Fachmarkt
XUXE mPC mST

es hunDui

BlUroelektronik
Keithstrale 26 1000 Berlin 30
*2* 26111 26

Katzbachstrasse 8

2000 Hamburg
Bit Computer Shop

OsterstraSe T73+2000 Hamburg 20
Vteton 040/494400

Createam

Computer Hard & Software

Hardware

Software IHABA
Beratung ' COMPUTER AG
Service 18888 A4

ATARI Sys temf«»chhandler
MunsleistiaBe 9 20C)0 Hamburg 54
Telelon 040/5«560 1-1

Gerhard u. Bernd Waller GbR
Computer & Zubehoér-Shop

Kieler StralRe 623
2000 Hamburg 54

® 040/5706007 4-5705275

NEU: Software Shop
RADIX Burotechnik

Heinrich Barth Str. 13
2000 Hamburg 13
Telefon:040-4416 95

Systemhandler
Wandsbeker Chaussee 58
2000 Ham burNA7ANAAN

2000 Norderstedt

2120 Lineburg

Sienknecht

Birokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Liineburg
Tel. 04131746122, Btx 402422
Mo.-Fr. goo-IR00 und Sa. g00-~ (00
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2210 Itzehoe

[Ist CSomcufsrladsn

Inhaber Ulrich Bubet mMartin Kopplow

Coriansberg 2 2210 Itzehoe
Telefon (048 21) 3390/91

2300 Kiel

m ¢ c i i
micruCuniputL’t Christ

Die Welt der Computer
Dreiecksplatz Nr. 7
2300 Kiel 1« ® 04 31/56 7042

2350 Neuminster

sJst&al/wjh
G &sljpire&r
kidej dgl

“Norderstr 94-96 D-2390 Flensburgj
(04 61) 28181 & 28193]

PS-DATA

Doventorsteinneg 41
2800 Bremen
Telefon 421170677

2850 Bremerhaven

HEIM- UND PERSONALCOMPUTER

hurt Jifeumann

Jlr _Biirger" 160

2850 Bremerhaven
Tel. 0471/42006

HARDWARE < SOFTWARE

240 Wilhelmshaven
Radio Tiemann

ATARI-Systemfachhandler

Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven

Telefon 04421-26145
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PAPIERWARE

29680 Leer

IM k ~ i»l4ell.— I
= HARDWARE-SOFTWARE = EDV-SCHULUNG
* SYSTEM-ENTWICKLUNG = EDV BERATUNG
= ORGANISATION = SERVICE-WARTUNG

AugustenstralBe 3 « 2950 Leer
Telefon 04 91-45 89

I 3000 Hannover |

COM DATA

Am Schiffgraben 19 3000 Hannover 1

Telefon 0511-3267 36

Computer p) (g

GroBer Hillen 6 3000 Hannover 71
Teleton (0511) 52 25 79

MTALMIC
COMPUTERSTSTIMI
ATARI ST BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE  VERKAUF
SOFTWARE

CALENBERGER STR 76
3000 HANNOVER 1

TEL Osii 3764 09

t d -
IBM EPSON TRIUMPH ADLER m
HEWLETT PACKARD ATARI etc CO puter

trendDATA Computer GmbH
Am Marstall 18-22 3000 Hannover 1
Telelon (05 11) 1 66 05 -0

3040 Soltau I
F & T Computervertrieb

Am Hornberg 1
(Industriegeb. Almhohe)
3040 Soltau

Tel. 05191716522

3150 Peine

Wieckenberg & Schrage GmbH
Computertechnik
Hard- u. Software

Wotlorftr &r. 1. 3150 Peirn»
Tel. 05171/60 52/3 0. 05173/7909

3170 Gifhom

COMPUTER-HAUS
GIFHORN

Braunschweigerstr. 50
3170 Gifhorn
Telefon 05371-54498

3300 Braunschweig
COMPUTER STUDIO

BRAUNSCHWEIG

Rebenring 49-50
3300 Braunschweig
Tel. (0531) 333277/78

300 Gottingen |

Buroelnrichlungs-Zentrum

o lederholdt

3400 GOTtingen-Weende
Wagenstieg T4 - Tel 0551/3857-0

3470 Hoxter

[BMI

Hermann Fischer GmbH

autorisierter ATARI-Fachhandler

Rudolf-Schwander-Str. 5-13
3500 Kassel
Tel. (0561) 700000

3550 Marburg

LW M
COMPUTER SERVICE
BahnhofStraRe 26b
3550 Marburg/Lahn
0 06421-62236

4000 Diisseldorf

BERNSHAUS Gmn
BlUrotechnik - Birobedarf
CécilienstralRe 2

4000 Dusseldorf 13 (Benrath)
Telefon 0211 -719181

1



4000 Dusseldorf

HOCO

EDV ANLAGEN GMBH
Flugelstr. 47
4000 Dusseldorf
Tel. 0211-77 6270

| 4050 Moénchengladbach
In um>mt iIlW

Hindenburgstr. 249
4050 Mdnchengladbsch
™. 02161-U764

4150 Krefeld

Service-Center

Hardware

gprﬁput‘er Service EmBH © Software

Lewerentz Sti 111
4150 Krefeld

Tel. 021 51/77 30 42

= Erweiterungen

[ 4250 Bottrop J

Megateam-Computer-Systeme

Kirchhel lenerstraBe 262
4250 Bottrop

4300 Essen

ATARI Systemfachhindler

KARSTAOT Aktlengeaellachatt

Limpecker Platz 4300 Eatan 1
Tel.: (0201) 1763 99

4320 Hattingen

lhre Tar zur Zukunft

computer-center

4330 Mulheim

Computer und Birotechnik
Vertriebsgesellschaft mbH

Dickswall 79 4330 Milheim Telalo* 0206/34034

Computer Hard und Software auch im Leasing
landort Computerturse fir Anfanger und Fortgeschrittene

VICTOR ~SEL-lemkoplerer
SEC

A ATARlI o« i

4400 Munster

COMPUTER SYSTEME GMBH
Daimtenaeg 39 - 4400 MUnster
Talaton 0251/ 719975 «9

4410 Warendorf
® Digital Works 01

D

Computer-Fachhandel - Hardware & Software

Jorg Kellert - Helmut Miller GbR
Briinebrede 17 * 4410 Warendorf
Tel. 02581/61126

4422 Ahaus

ATARI eEpson eFujitsu
Molecular NCR eTan- f I B

don mSchneider «Star

OCB Computershop OCB-Hard- und Software
»- .

Waitstrade §
4422 Ahaus 4422 Ahaus
Tel 02561/5021 Tel 025«1/5021

4430 Steinfurt

ATARI SCHNEIDER STAR NEC SEIKOSHA PANASONIC EPSON

©omputer

BUromaschinen
- Talafon 02551/2555
)ervice

Tecklenburger Str 27 4430 Steinfurt

4500 Osnabrick

Heinicke-Electronic

Kommenderiestr. 120-4500 Osnabriick
Telefon 05 41 -8 27 99

Wir liefern Micro-Computer seit 1978

4600 Dortmund

Burostudio BOLZ

Brauhausstralle 4 « 4600 Dortmund
Telefon 02 31-52 7713-16

zur ZukunkK;
lbreTuf

{Noorw*"d

4600 Dortmund

r i il
BASF. Vtrtettm
CC Computer Studio GmbH
Software Hardware Beratung

Service Etlversand

ihre Ansprechpartner Ehsabethstra&e 5
V Schabltnski 4600 Oorlmund 1
Jan P Schneider T.0231/528164 Tx822631 cccsd

Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fschhindler

rtmund 1. OunttwcstrsSe 75. Tal. (OB31) S7 22 B4

4620 Castrop-Rauxel |

R. SchusterElectronic

omrmcmvmstcksiii jj k ntonn)irno ujocASTnor hauxcl

A ATARI

System-Fachhandler

4650 Gelsenkirchen-Horst

JHH#A#AHIW |

Hard- und Software. Literatur
Bauteile. Service, Versand

GroB- und Einzelhandel
Poststr 15 »650 Gelsenkirchen-Horst
Tel 0209/52572

4700 Hamm

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper Strale 106-108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

Carl-SavermgSir 190

4000 Bieleteia 14

TWeton 0521/4599-150 M, ;RO TEC

Telex 937340 krab d

Tahtax 0521/4599 123 Software
Hardware
Beratung
Service
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AM RUI

5000 KOLN 1
RICHARD-WAGNER-STR 39
RUF: 0221/219171

5010 Bergheim

f 1 Computerstudio
1 Jhdlscher

EDV Beratung - Organisation
Programmierung = Home/Personal Computer
Software e Zubehor - Fachliteratur

Zeppelmstr 7 - 5010 Bergheim
Telefon 02271-620 96

5060 Bergisch-Gladbach

BuchholzetraBa 1
5060 Bergisch-Gladbach
Telefon 02202-35053

5090 Leverkusen_J
Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
Auestralie 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 021 71/2624

5200 Siegburg

Computer Center

LuisenstralRe 26
5200 Siegburg
Telefon 02241/66854

5220 Waldbrol

rm m n

coMumnnuMtm

WaldstraRe 15220 Waldbrol
® (022 91) 4408/3386

5300 Bonn

Hardware e Software «EDV-Zubehdi

Telefon 022872 2408
COCO GmbH Schumannstralie 2 5300 Bonn 1

150 /17~"3/88

5457 StraRenhaus

DR. AUMANN GMBH
Computer-Systeme

Schulstr. 12
5457 StralRenhaus
Telefon 02634-40 81/2

550 O W

Ibirocentcr

IJULEHR

Guterstr. 82 - 5500 Trier
* 0651-25044

Fordern Si« unter« Zubehor-Liste an.

5540 Prum

A T f COMPUTER
M 1\aj. M.ZABELL

RitzstralRe 13 < Pf. 1051
5540 PRUM
- Tel.: 06551-3039 -

5600 Wuppertal

Jung am Wall

Wall 31— 33
5600 Wuppertal 1
Telefon 0202/450330

MEGABYTE

Computer Vertriebs GmbH

Friedrich-Engels-Allee 162
5600 Wuppertal 2 (Barmen)
Telefon (0202) 81917

5630 Remscheid

COM SOFT

Schaldaratr. 12 - 5630 Ramachald
Talafon (02191) 21033-34

5800 Hagen

A ATARI

Sp tIf"tfChr0"0F"fprfIMFI

Vertragshandler Axel BOCketTt

Computer 4 Textsysteme

EHper Str. 60 (Eilpezentrum) 5800 Hagen
Tel. 02331/734 90

5900 Siegen
Hce/
s Shirg

Sieten - Weldenauer Str. 72 -9 02 71/7 M 0S
6000 Frankfurt
Miller & Nemecek

Kaiserstraltie 44
6000 Frankfurt/M.
Tel. 069-23 2544

WAIZENEGGER

BUroeinrichtungen

1

KaisarstraBe 41
6000 Frankfurt/M.
*  069/27306-0

<a Eache" Sp.tiecte<hnoiof'f

__Vertragshéandler
letzt bei uns,

IT-t
=000 Frenkhat/Il 1

b r o - (Olt) SSO4 457

Herthare *

6100 Darmstadt
/le/m

BUro- und Computermarkt

Heidelberger Landstrale 194

6100 Darmstadt-Eberstadt
<&p61 51 /56057

ATARI Systemlachhandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
Elisabethenstr. 15 « 6100 Darmstadt
Lulsencenter  Tat. 061 51-109420

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

WiesenstraBe 18
6240 KAnigstaln

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

C 6300 GielRen

«W -rarwraSSL



6300 Gieflen

Schnaldar ATARI

BAUMS

BURO «ORGANISATION
Bahnhofstr. 26 « 6300 GieRRen
Telefon: 0641/710 96

Commodore

yT cocon.:
ITLIMIILL
mn »ma foi=>mitl| 1l
Thomas HoB
Alterweg 10 <0300 QleRen
Telefon 0641/39153

Wetzlar

Fachmarkt

far

Computer u.
Unterhaltungs-
electronic in Wetzlar.

EinkmtuMmquFuldaM 41) 41566

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO ORGANISATION
Ronebachstrae 32 - 6400 Fulda
Telefon: 0661/4 92-0

6457 Maintal

Landolt-Computer

Beratung - Service - Verkauf - Leasing

Wingertstr 112
6457 Maintal/Dornigheim
Telefon 06181-45293

6500 Mainz

"ELPHDTEC

Computer Systeme

lhr Atari Systemhandler
mit eigenem Service-Center
WalpodenstraRe 10
6500 Mainz
Telefon 061 31 - 23 19 47

6520 Worms
ORION

Computersysteme GmbH
Friedrichstralle 22
6520 WORMS

Tdl. 06241/67 57-67 58

6700 Ludwigshafen

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 0621-525596

6720 Speyer

MKV Computermarkt

Gilgenstralle 4
6720 Speyer
Telefon 06232-77216

6750 Kaiserslautern

C.0.S

Computer
Organisation GmbH

Friedrichstr. 4 - 6750 Kaiserslautern
Telefon (0631) 92051

Mannheim

Computersysteme + Textsysteme

6800 Mannheim 24

CasterleidstraBe 74-76
® (0621) 850040 Teletex 6211912

Computer-Center

am Hauptbahnhof GmbH

L 14, 16-17
6800 Mannheim 1
Tel. (0621) 20983/84

6900 Heidelberg
JACOM COMPUTERWELT

Hardware - Software
Schulung = Service

Mtnchhofstralle 3 6900 Heidelberg
Telefon 06221/410514-550

7022 L-Echterdingen
Autorisierter ATARI-
System-Fachhéandler
ATARI ST

Matrai Computer

& i GmbH
.n / b t . I Bernhauser Sir 8
y y] 7022 L Echterdingen

* (0711) 797049
7030 Bdblingen

Verkauf - Service - Software

Norbert Hlawinka

Sindelfinger Allee 1 m

7030 Boblingen COMPUTER
Tel. 07031/226015 CENTER

7100 Heilbronn

Unser Wissen ist ]bf Vorteil

Walliser & Co.

Monchseestralie 99
7100 Heilbronn
Telefon 07131/60048

Computer-Welt

<b Am Wollhaus 6
Cy* 7100 Heilbronn
Tel. 07131-68401-02

7101 Flein
der COMPUTERLADEN von

*»YyYoTTex

In dar FaltsrstraSe
7101 Flsln

Beratung. Service. Verkauf,
Software-Entwicklung
direkt beim Peripherie-Hersteller

7150 Backnang

7400 Tlbingen

Werner Brock

COMPUTERSSTUDIO

Poststrale 2 -4 m D-7400 Tubingen
Tel.07071-34348 Fax07021-34792

Autorisierter Systemfachhandler fur:
ATARI, Schneider, Commodore, Ponosontc.
Keypro, Sharp, NEC, OKI, STAR...
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7410 Reutlingen

Werner Brock
COMPUTERSHOP

Federnseestr. 17 - 7410 Reutlingen
Tel. 07121-34287

T* 172414024 RMID Doi rm tasott Fa»07121-33*7 79

Autorisierter Systemfachhandler fiir:
ATARI, Schneider, Commodore, Panasonic,
Kaypro. Sharp. NEC. OKI. STAR. ..

7450 Hechingen

S K i
Gesellschaft tur Datenverarbeitung mbh

Computer - Drucker
Zubehor - Fachliteratur

SchloSplatz 3 « 7450 Hechingen
Telefon 074 71/14507

I 7475 Melsstetten

Ihr ATARI-Syetemhandler im Zollem-Alb-Kreis

HEin & PC-COHPUTERHRRKJ
HARDWARE - SOFTWARE  LITERATUR

CHEURER

ATARI COMMOOORE CUMANA DATA BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeRstetten 1 Hauptstrale 10 07431/612 80

7480 Sigmaringen

Wir steilen uns fur Sie
auf den Kopf!

Wir fiahren:
Hardware - Software - Zubehor

Zeitschriften - Bicher

Wir sind autonsiert« Fechhindler von:
A ATARI "»Schneider
75n35n

COMPUTER GMBH

A Rppqise o S
7500 Karlsruhe

papierhaus erhardt

Am Ludwigsplatz « 7500 Karlsruhe
Tel. 0721-1608-16

MKV GMBH

Kriegsstralle 77
7500 Karlsruhe
Telefon 0721-84613

152 J1I™ 3/88

7530 Pforzheim

DM Computer GmbH
Software

Durlacherstr. 39
Tel. 07231-13939
7530 Pforzheim
Telsi 703240

7600 Offenburg

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

lhr Fechpeschift tur Microcomputer - HHi - Funk

In der Jeuch 3
7600 Offenburg
Telefon 0781/57974

7640 Kehl/Rhein

SaSitrMM 12
Tut 07107/122
Telei: 762013
7007 NEUhIEO 2

FIMale:
BoapMUaaaa 44
Tel. 070 51/1022
7840 HEHL/RHEIN

ELEKTRO-MUNTZER omoH
7700 Singen

U. MEIER

Computersysteme

/700 Singen-Htwl.

Am Posthalterswaldle 8
Telefon 0 7731-44211

7730 VS-Schwenningen

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK

Villinger Stralle 85
7730 VS-Schwenningen
Telefon 07720/38071-72

7750 Konstanz

ATARI * PC’s * SCHNEIDER

computer —tac-hgeschatt

rosiler

Rheingutstr 1 = 0 75 31-2 18 32

7800 Freibury

CDS
EDV-Servdce GmbH

Windausstrae 2
7800 Freiburg
Tel. 0761-81047

7800 Freibury

P
Ei - MPH

KARTAUSERSTRASSE 59
D-7800 FREIBURG/BRST.
TELEFON 0761-38 2038

7890 Waidshut-Tiengen

Heuler-data

lervicegmbh
Lenzburger StraRe 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 077 51/3094

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH

Ulms groBes Fachgeschéaft
fur BTX, Heim- u. Personalcomputer

Herrenkellergasse 16 <7900 Ulm/Donau
Telefon 0731/ 6 2699

EOVSyslem* frauensir 28 - o« g |

Software 7900 Ulm/Donau R i* »

erslellung Tel 0731/280 76

Schulung Telei 712973 csulmd _rt«np U tEn
c?Tao\o~

7918 lillertissen

blcX~ch gm bh

technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

7950 Biberach

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH

Biberachi groBes Fachgeschéaft
fur BTX, Holm- u. Personalcomputer

Schulstralle 6 « Bei der VHF
7950 Biberach = Tel. 07351/12221

7980 Ravensburg
GRAHLE

Expert Grahle Computer
Eisenbahnstr. 33
7960 Ravensburg
Tel.: 0751/15955

Vertrag**ndler fur ATARI. Schneider und SUr



uuuv muiibiicii j 8330Eggenfejden
- - - Computer-Centrum

U J C kJ u I U R. Lanfermann

COMPUTER + BUROTECHNIK

COMPUTER mSOFTWARE PERIPHERIE
*ERATUNO mTECHN. KUNDENDIENST
INOOISTAOTtN STR. (21

eURO IHOUSTRIt PARK -1000 MUNCHIN 4S
TIUrON OM/31U0S« TILETIX SS«341

Schellenbruckstrafte 6
8330 EgQanfatdan
Teuton 0«7 21/65 73

Aftottinger Straft« 2
6265 Naootling
Teflon 086 71/716 10

InnsiraBa 4
8341 Stmbach
Tetelon 085 71/44 10

mij®4

8400 Regensbury
Zim—ermann

ckzktrolcind

SChlllZ computer
SchillerstraBe 22

8000 Miinchen 2

Telefon (089) 59 7339

Beratung mVerkauf mKundendienst

PIR T «400 Regensburg 8390 Paaaau
m Grafellrg Dr.-Gessler-Str. « Kohlbruck 2a
I 0941/95085 I 0851/52007

8423 Abensberq

COMPUTERVERSAND
WITTICM

Tulpenstr 16 8423 Abensberg

S 094 43/453

8100 Garmisch-Partenk. |

Uwe Langheinrich

Elektronik Center 8500 Numberg
Hindenburgerstr. 45

8100 Garmisch-Partenkirchen EINE_IDEE ANDERS
Td 08821—71555 OaaasrtaT eeaaeiie ta ata laaiaialacai

Bitte Gratisliste anfordern T E C I I N I K

8120 Weilheim
I. RUSSE IIURASPIH IB BIITSTAOTOROS

COMPUTER FACHHANDLER

Elektro-, Radio- und Femseh-Center
Beleuchtungskorper m Schallplatten
Meisterbetrieb *§ ih iS,
1120 Wellhelm < Admlril-Hipper-StraBs 1
Gaschift 0 4500 < Kundendienst 0 4400
Computer-Studio 0 02107
leterlunk-Fackgeschlft

8150 Holzkirchen
ATARI 8520 Erlangen

Suoei

S« uns' -

Fordern Sie MUNZENLOHER GMBH
unseren Soft TMier Strait S

«are Katalog DHU HetaUrtken
(S20STI an> Ttlefte (000 24) 1114

lhr Partner

IN EDV-FRAGEN

W r fuhren prof

HARD-& SOFTWARE
fur

IBM PC/XT/AT

APPLE R+/e

8170 Bad Tolz

Uwe Langheinrich
Elektronik Center ALPMATgH

Wachterstr. 3
8170 Bad Tolz co RSYST

Tel. 08041-41565 > Rkt e
Bitte Gratisliste anfordem

8520 Erlangen

Computerservice

Decker

Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/42076

Zimmermann
Glektrokind

8520 Erlangen 8500 Nurnberg
Nirnberger StraBe 68  Hauptmarkt 17
Tel (09131) 34568 Tel (0911) 20798

8600 Bambery

Iburo-1 1ZENTRUM

ARI<UTZ

Bamberg -Tel.0951/27808-09

8700 Wlrzbury

SCH O I

Hardware e Software
Service m Schulung

Com puter center

am Domlinlkanerplatz
Ruf (0931) 504 88

8720 Schweinfurt

JIAlesiAzIA ffrrtA ffl

Computer -} Unterhaltungselektronik

Albrecht-Diirer-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721/652154

Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr. 1 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (08 21) 52 85 33 oder 5280 87

Computer Vertriebs- und Software GmbH
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8900 Augsburg

ATARI Systemfachhtndler

KARSTADT Akti«ng*MlI»chaft
Burgermeister-Flechar-Str. 6-10
8900 Augsburg - Tsl. (08 21)31 53-416

8940 Memmingen

EDV-Organisation

Hard- + Software
Manfred Schweizer KG

Ulmer Str. 2. Tel. 08331/12220

8940 Memmingen

Osterreich
A-1020 Wien

W + H.

Computsrhandel Ges m.b.H.

Forstergasse 6/3/2 = 1020 Wien
Tel. 0222-350968

A-1040 Wien

Ihr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft m bH

1040 Wien - Panigigasse 18-20
Telefon 0222-657808, 658893

A-8010 Graz

A-8010 GRAZ
MondetistraBe 23

Tel.:(0316) / 10284 M 1, 02896-0"
X 3L 2534 jupon a --------

Schweiz

CH-1205 Geneve

PIMENT ROUGE
INFORMATIQUE S.A.

8, RUE DES MARAICHERS
,1205 GENEVE TEL. 022/28 56 24

154 /T * 3/88

CH-1700 Fribourg

FRIDAT SA INFORMATIQUE
ehem.

Softy Hard’s Computershop
Rte des Grives 4

1700 Granges-Paccot / Fribourg
0041 (0)37 26 66 28

CH-2503 Biel
UE
URWA Electronic

Ihr ATARI ST Spezialist in
der Schweiz.
0 32 /25 45 53

Lindenweg 24. 2503 Biel

CH-3084 Bern

Computer” Corner
lhr ATARI ST-Partner in Bern

Hard-Software Beratung
Midi-Schulung Service

Seftigenstr 240 3084 Bern-Wabern
Zentrum Wabern O Tel 031/54 51 00

CH-4054 Basel

Wir sind
Amiga-
und ST-Freaks.

Unsere Offnungszeiten
Von Dienstag bis Freitag
930-12 30 und 1400 - 18 30 und
am Samstag 9 30 -16 00

S y S A G
COMPUTERPwWMMNHTra
Basel Tel 061/3%2525 wHOtAESICISS» 8/  »wi*4 Bush

Aarau Tel 064/226333 KaseriH-usiMss» 5000Aarai

CH-4625 Oberbuchsiten

STECTRONIC M. Steck
Hectronic-Conputer-Shop

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

CH-5430 Wettingen

0
Senn Computer AG
. |t
Zentrolstrasse 93 Td. 056/ 271660
CH-5430 Weliingen Telex 814 193 seco

CH-8001 Zirich
apac LASERLADEN

SEILERGRABEN 41 . 8001 ZURICH
MO-FR:12-18.30 TEL.01/251 49 34

DTP... LASERPRINTS ... ET CETERAI

CH-8006 Zurich

ADAG

COMPUTER-SHOP

UNIVERSITATSSTR. 25
8006 ZURICH TEL. 01/252 18 68

Computer-Center P. Fisch

Stampfenbachplatz 4
8006 ZURICH
01/3636767

CH-8021 Zlrich

Senn Computer AG
u €»
longstrosse 3L
Pastloch Td. 01/2417373

CH-8021 Ziirich Telex 814193 seco

CH-8021 Zurich

Das Warenhaus der neuen Ideen

Ihr Computer-Fachhandel an der
Bahnhofstrasse 75 < Zirich

CH-8050 Zdrich

LA r«Ui%c.



CH-8052 Zurich

anW toSobadt. Sdafflausw Str.473,8052 Zttfcli
IN K 01-302»00
Versandkatalog anlordem

C CH-8200 Schaffhausen

SIMELBC

CAR-AUDIO
COMPUTER + ELECTRONIC

Bachstrale 28 8200 Schatfhausen
Tel.: 053/55224

Montag— Frertag 9 00— 12 00
1330—-18®
Samstag 9 00— 16 X

CHO001 SI. Gallen

ADAG

COMPUTER-SHOP

TORSTR. 25
9001 ST.GALLEN
-TEL. 071/25 43 42

CH-9400 Rorschach

c? S T 9

Prus —electtonic

Hardware Software Systementwicklung

IHr~ FSc/ir*v'i ti*«ii 5 p r vtrrr* fcjr*

ST EinzelKoppy 1036A eing Netzt 398,-
ST Einzelfloppy 1037 mit Netzt 288,-
NEC Laulwerk 1036A 32 mm Bauh 239,-
VIDEO Digitizer 249,-
Easyprommer 349,-
Floppynetztell 5v/12v 39.-
Floppygehause 3.5" 29.-
Floppykabel ................ 29,-
Speichererweiterung aut 1 MB 198.-
Schaltkabel ATARI-EIZO 3 Auflésungen 68.—-
EIZO 8060s................ 1498.-
ERGO Handelspaket mit Bildschirmkasse 1349 -
Backup u a Anwendungen

STAR LC-10  NEUINI 649,
EPSON LO 850 1598,-
NEC P2200 1049, -

SUPERCHARGER Hardw MS DOS Emulator 649 -

COMPUTERPREISE aul Antrage

DAAM COMPUTER

Postl 702 8950kautbeuren Tel 08341/6 4799

DM Computer GmbH

Hard- & Software
Durlacherstr. 39 -Tel. 072 31 -139 39
75® Pforzheim Telex 783248

Le|stungsfah|ge Software-Pakete
A-NET, Ringnetzwerk fir ATARI-Com-
puter (ST u. M), voll in GEM integriert
bis 255 Benutzer mit 1 Master, lei-
stungsfahig u. preisglinstig.
Grundpaket: 1 Master u. 2 Slaves

kpl. mit Software 1.650, —
2. Privatliquidation fur Arzte 525, -

3. Professionelles Lohn- und

Gehaltsabrechnungsprogramm 725, -

Handleranfragen erwinscht

— Btx-Manager—

Atari ST /Mega ST + Btx

Die intelligente Komplettldsung.

~esk  Ittei Nacra »rack It.  StatM  EitdVi

Drews EDV + BtX

Tel. 06221-29900 0. 163323

Btx * drews#

CeBit 83: ATARI-Stand
- 610 000 Btx Seiten
- 250 GroRBrechner erreichbar
- Telex / Mitteilungsdienst
- Kontostand & Uberweisung
-Borsenkurse u.v m.

Btx-Manager V2.1
Softwaredecoder 0>e!
anschluBfertig DM aZg
Saba BTX-Decoder DM 298
dalaphon s21-23d DM 325

6900 Heidelberg
Bergheimer Str. 134 b

Atari ST / Mega ST sind emgetr Warcnz der Atari Corp

HAGERA® 02242/83300

NEMMWWSMMEHSBfiB
let Mi IMIT* Marri zahlen Sie fur die tkthn IM TV,
ME«l«» M M -bnedohir <M 4.- Je»lle.

Hans-Georg Rausch

mTel:
EDV-Organisation und Vertrieb

ST broker $

Sensationell aktuelles
Wirtschafts-Strategie-
Spiel fur den ATARI ST
mit Monochrommonitor.

Jetzt im Fachhandel!
Informationen gratis!

Preis DM 99, -

+ Versand

(022 42) 833 00

Auf dem Asbach 37 < 5202 Hennef/Sieg 1

multicomp Computersysteme
5220 Waldbrol «WaldstraBe 1 - Telefon: 02291-4408/3386

COMPUTER DRUCKER

Atari PCI. 512 KBRam. EGA. Monitor. Citizen 1200, incl. Interface 498
Maus. MS-DOS. GEM sofort lieferbar 1 549. NEC P2299, Bidi -Trakt Einzelblatt 1049.
Mega ST2. 2MB. Maus. Monitor SM124 2 948 Epson 10500. B«di -Trakt . Emzelblatt 998
Mega ST4 4MB Maus. Monitor SM124 3941 Epson LQ850. Bidi.-Trakt.. Emzelblatt 1599
1040 STF. 1MB, Maus Monitor SM124  1599. Epson L0105Q. Bidi -Trakt . Emzelblatt 1898
Amiga 2000, 1MB, Maus, Mon 1084 2995 Brother M1409, Traktor, Emzelblatt 990
MONITORE ZUBEHOR

NEC Multisync GS. a 3 Aufl sw 698 Yortei HOPLUS 20. 20 MB Harddisk 1295,
Eizo Flexcan. alle 3 Auflésungen 1548. Vbrlei HOPLUS 40. 40 MB Harddisk 2595
Mitsubishi EUM 1471A. a 3 Aufl 1498. BTX Term ST. Kabel u Software 29«
Sanyo Monitort. griin amber, sw Schattkabel. Atan an NEC/EIZO u.a. 71-
oder Farbe auf Anfrage Druckerkabel. IBM/ST 2m. montiert 29 90

SOFTWARE

BS Handel, neueste Version 998 BS Fibu. neueste Version 1098
Omikron Basic, auf Disk 179. Omikron Compiler 179.

Lieferung UPS Nachnahme o Vorkasse * Handleranfragen willkommen *
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Kleinanzeigen

BIETE HARDWARE

Drucker Fujitsu DX 2100

mit reichlich Zubehoér DM 2250. -
Dataphon S 2Id DM ISO.

33" Diskettenkasten

Stick DM 3S.

Tel 041*1-11131 ab 14.30 h

* * FESTPIATTF 44 MB! * *
Modell KT tur alle ST/MFC.A
inkl. neues TOS-ROM, Gtratit.
PRMSIDFF :2000.- DM (VHB!)
Telefon: 0431/13191

Verk. HF-Modulator 1SO DM
(NPR 298 DM) 06131/572794

CRP-Dipitalisiertablett A4
neuwertig 800. - DM 089/8545694

Epson FX 85 800 DM 05442/1808

MF.GA ST 4, Garantie bis 1.3.88
Best/ust.. wg. Svstemw. 3200 DM
Tel.: 04131/393543 Martin

Atari SC 1224 Farbmonitor 1 Mt.,
umstdh. ab/ugeben VB 700.-
F. Waldschmidt 041S 1/539144 abd

240 ST. | MB. SF354. SM 124. Maus
Disketten. Biicher 1200,-
09438/441 ah 17.00 Uhr

Verkaufe neuw. Video-Interface
Box-Atari mit Netzgerat DM SO
Jirgen Hermann

Frihmessgarten 14, 7277 Wildberg

HD Atari 980.- Tel. 09117449573

Hard-Disk 3CMB - Neu: 1098 DM
Uhr ST: 25 DM! Eprom-Disk:
40 DM! J. | a/aridis. Blumberg-48,
4200 Oberhausen 1. Gratisinfo!

853274

520/1040/SM 124/usw. Superpretsr
Tel. 05732-7743 ab 17.00 Uhr

Epson FX105, Profidrucker, DIN A3
Fin7elhlattautomat ~ 02244/7894

Universelle Fxperimentierkartc
(Europa-Format) mit uvinterface
fur ATARI MFGA-ST /um Ein
stecken in internen BusanschluB.
CiroRRes Verdrahtungsfeld von 34x47
Fotaugen durchkontaktien. 8-Chip-
Select Signale. Al - A5. Clock. Re-
set. R/W gepuffert. 8 Bit breiter ge-
pufferter Datenbus. Nur 4TTL
Chips. Komplettbcstiickung mit
Stecker DM 128.- Noch Fragen???
Tel.: 07121-40298/99.

ST 5204. Rom-Tos. SF314. SM 124,
Softw. wg. Syst.wechsd zu verk.
Tel. 02302/71718 od. 02324/83057

Sparen Sie 400 DM! Festplatten fir
Atari ST ah 900 DM (20 MB-
Seagate) G&S-Soft, Jakobstr. 4.
4100 Darmstadt 591009 + 711154

Blitter-TOS ¢ altes TOS gleich-
zeit, in allen ST; auch einzeln
Original-Anleitung K. Ratsch.

Herner Str. 127; 4350 Recklinghs

BIETE 8DFTWARE

BAtan Schulmeister ST «AtariB
B Die komfortable Noten- und B
BK lassenVerwaltung mit 4C Me-B
B niifunktionen. (GEM) Indivi-B
B duelle Programmanpassung B
ndurch cditierbarc Masken undH
B Parameter: (Facher. U nterbe-B
mreiche. Gewichtung, Notgnt) p.B
mSortierkriterien cct.) Optinuc-B
mrende Druckerausgaben (Epson)B
mSCO Kbytc Ram / Schwarzweil3-B
mMonitor. Version fir BRD undB
uSchweiz Ausfihrl. Info/Frci-B
Bumschlag. M. Heber-KnoblochB
mAuf der Stelle 27, 7032 Sindclf.B

Von Ixhrer fir Lehrer! Noten-

verw.prg Markbook plus in GEM.

Uber 20 versch. Funkt, f. alle gang.

Notensvst. Spez. vers. auf Wunsch;
Info gegen Frciumschlag.

H. J. Mcrkel/Nahcstr. 2K/440C SBR

156 /! 3/88

Warmebedarfsberechnung DIN4701
K/ .ahlkcrechnung DIN4IC8
Warmeschut/naihweis ~ WiSchV
IXpl Ing. V. Koch. Am Mchnocker II
3543 Dautphetal 3. Tel 044*87h.?

BBBUPD jetzt DM 5.5CBBB
mPD von | - diese ST-Ausgabe”
maut Mark.-Disk SS jeDM 5,5041
#P&V DM 5,00. ab 20 St. ti%as
m\ schachtd NN(4 DM K
MMI'BMIi 'BMI MM
m Weg mit dem PD-Mill - m
®m  Qualitat vor Quantitat!!! m
mJet/t eigene PI>-Sammlung m m
m Bereichssortierung, als Disk =
[} cn/cl. PRG'f nach kinw'B
m  Viele Sonderangebote!!! =
u2.50 DM-PIT-Disk. C.rativPD .'n
m  Super Gratis-Katalogi! m
mJ. Rangno» 7519 FppingenB
mlalstr 8 m07242/5131 ab 17**B
mmm |'D-Fxprcss-Versand mmm

*oxox PD-Service  * * *
Angebot wie PD dieser Ausgabe
Fin/eldiskette (ab 4) DM 5,00
bis 5 Slick DM 6,00
Dopprldiskettc DS z. B. 1/2...91/92
usw. (aufeinanderf. u.
ungerade beginnend DM 7,00
Pakete 1- IC. 11- 20 usw.
auw ie 5 Disketten DS DM 30,00
Preis inkl. Disk /zgl. Porto u. Verp.
DM 5.00 (Ausl DM 10,00)
NN plus 1,70 (besser V-Scheck)
ausf. Liste gegen frankierten (1,10)
u. adr. Rickumschlag

| K'S, Schonblickstr. 7

7514 Karlsbad Mu
ab 18 Uhr 0720274793

| Suchen Sic PD-Soft?
Interessieren Sie sich
flr etwas neues??
Gratiskatalog anfordern!
Klaus Kohler
Dnn-Carlos-Str. 33B
7 Stuttgart 80

Public-Domain-Blitzversand!
Riesenauswahl! Preise:
ab DM 4,- einseitige Disketten
ab DM 4,- doppelseitige
Inclusive Diskette!!!

Auch alle ST-Disks! Auf Doppel-
disks beliebig kombinierbar!
Gratisliste anfordern bei:

Gauger Software
BuhlstraBe 14a, 7505 Ettlingen
07243/3 1828
Neu: Neuerscheinungen an
Originalsoftwarc fir den ST
liefern wir ab Fager!

Warmebedarf DIN4701 « K-Zahl
* |leizflachenauslegung * Rohr-
nez * Demodisk 2-seitig fir
DM 10 Vorkasse von J. Binder
F.ichcndorffstr. 15 « 5030 Hirth

* * * * PD-SERVICE * * * *
* PD-Angcbot dieser Ausgabe *
* Fin/eldiskette SS DM 5,00 *
Doppcldiskcttc DS z. B. 1+2*
33434,89+90 usw. DM 8,00*
Pakete 1-10, 11-20, usw. *
auf je 10 Disk. DM 40,00 *
auf je5 D. (DS) DM 35,00 *
Porto u. Verpack. DM 3,00*
WScheck o. NN (¢ DM 3.50)*
E. Twardoch, Kais.-Wilhelm-*
Str. 88 - 1000 Berlin 44 *

* Ok ok ok Rk E K %

* * Public Domain Software* *
* Atar. ST-Disk ah DM 3.00 *
* Katalog-Diskette gratis  *
* Bernd Schick 8542 Roth *
* *  Hans-Breckwoldt-Str. 30 *

* Atari * Schulmeister ST m
Die komfortable Noten- u. m
Klassenverwaltung mit ca. 4CB
Menupunkten/GEM. Editier-m
bare Masken und Parameter: m
(Facher, Unterbereiche. Cie- m
mwichtung, Notentyp, Sortierkri-B
m  terien cct.) 500 Kbyte Kam m
mmonochrom-Monitor. VersionB
afiir BRD und SCHWEIZ. Ausm
n  fuhrl. Info/Freiumwhl* =
[] M HcScrKnobloch [}
] Auf der Stelle 27 ]
[} 7030 Sindelfingen [}

EEEEE®©

Neu! 1987 +88 Fohnstcucrjahrcs-
ausgleich ¢ Fst-Bcrcchnung + Lst
+ F.st-Tabellen / Mandantenfahig
3CDM Vork. Hofer Gruncwald 2a
5272 Wipperfurth, T. 02192/3348

ST-PD Disketten dieser Ausgabe
ah DM 2,- F.prommbrenndienst
Info: ST-PD. A Witoscck. Josef
Ncuberger-Str. 24. 4 Dusseldorf

* Public-Domain-Kopicrxrvice *
15 MByte NEUSTE Software *
Alle Disketten dieser Ausgabe *
Einseitig 5,50 * Zweiseitig 4,50 *
Info kostenlos * Tel. 02954-1050

Minerale-Prg. m. Druckcrausgahc
von Achat bis Zoisit tiber 250 Mi-
nerale. Best. mit Uberweisung v.
25,-; Georg Pskt090203-107 PGA
BluW. Abs. nicht vergessen! Prg a
IDD, Verp.-Versandk. incl.

Daten/Programmverluste durch
Domputerviren! Schitzen Sic sich!
Prg: 40.- DM (Scheck/Bar)

Info: (iratis / M. Klocke-Sewing
Cironauer Str. 19 - 48 Bielefeld 1

45C02 EntwicklungvSvstem fir
ATARI ST. Mit Assembler und
Emulator. Perfekt geeignet fir

Micro-Controller. Entwickler +
nur 98 DM. M. Stent. BrendcKtr. 2.
4000 Frankfurt 90. T. 049-7K4442

Beckertext ST Orig., m. Handbuch
9/87, DM 110.- Tel. 0211/434409

KFZ-ST: Erfassung, Berechnung
u. graf. Dokumentation aller KFZ-
Kosten unter GEM. Jeder Drucker
anschlieBbar. Disk 59 DM. Demo
10 DM. Dipl.-Ing. H. Heydrich,
Fange Zeile 84 < 8520 Erlangen

PD-Grafik-Bildcr, Art-Fib fiir
Degas. Katalog: Frey, Rheinstr. 12A
4538 Miinster-Sarmsheim

KUNO - Kursnotenverwaltung
fur SEK.II, 45 DM. Info gegen
Rickporto: F. Kraft

Kastanienweg 7,4730 Neustadt /W.

Biete COMPILER fir ST Basic!
40 Befehle. 3- 10 mal schneller TOS
+ GEM Biblio. Inc. Vers+Demo
20 DM. C. Jakfeld 0208/440184

Protext/Beckertext Druckertreiber
tin Star NF-10 alle Schriften in
NFQ IBM/Centr. Intrf. ausfuhrl.
Anl 30 DM inc. Disk; U Kohler.
Mont-Cenis Str. 537, 4490 Herne |

Freie Tastaturbelcgung mit
allen Sonder/eichen. DM 30,00.
Info gegen Riickumschlag.
Hclbo. Badestr. 1, 3150 Peine

* Super-Fohn-1 inkomnicnstcucr
Jahresausgleich 87 neu m. Daten-
speicher. Kundenverw., Formular-
druck, Analyse ab 70,-

jahrl. Aktual. (10,-). Info gg. RP
PC-Demodisk 10.-. H-I-Softwarc
H-lichcn - Niederfelderstrae 44.
8072 Manching  Tel. 08459-1449

GroRe Grafiksammlung!!!
Ca. 2000 IMCi-Grafiken (/. B. fir
Wordplus) DM 20.- 04302-3338

m GRATIS PD bei Zusendungm
einer Feerdisk + Frciumschlag
Ronald Baumann, 8371 Kirchdorf

+ Turbo-Spice, Original, 99 DM
*(NP 140.- DM). Gerhard Huber
+Javamannstr. 7,. 8318 Bonbruck

ST-PD-Mailbox 0211-719241 8N1

m  PD-Disk nur 40C DM! =
L] aus ST-Nr. 1bis heute =
m  H. Schneider 0281/41772 m

* * FTBUPRG DM 49.- * *
Maus-Bedienung, B/D-Ausgaben
40 Konten / 2500 Buchungen
E/U-Rechn. (monatl.) GuV/Bilan/
MwSt. autom. Tel.: 09420/948

FOGISTIX: Ong zust 2K DM
LATTICE-C V3.04: Ong.. 200 DM
Tel. 02514122982

Ganzscitenhildschirm auf SM 124
Emulator + 80 Zcilen-F.ditor f. C.
Basic und andere ASCII-Tex. Uber
40 Funkt. + Macrotastcn, 30,- p.
Rech., Info 02317441908

CHIRO-ST, Handlesen, IM 2S.
DM59,- Tel. 02424/7852

STEVE. Text-Cjrafik-I )atenbank
Superprogramm - unbenutzt
DM 350,- 05442/1808

Original-Soft ware:

Paintworks (Activision) DM 70
The Musik Studio (dto.) DM 50
K-SPREAD (Kuma) DM 70
zusammen nur DM 150
F- Hartwig, Zahr. Allee 84. Minden

Indcx-Datei-Tool (Megamax-C),
Druck-PRG: Etikett. Serienbrief.
Liste Tel. 02551/5509
Michael Fanc/ak, Stettiner Str. 9
4430 Steinfurt

Vokabelprgm VocMaster ¢, V: 2.5
Grundwortschatz. Synonyms, GE.M
49.-. Info: (iratis, Demo: 20,-
Reiner Kocher. T: 089/3134944
Caracciolastr. 14, 8 Minchen 45

Kassenbuch + Bankiberweisung je
ZDDM B. Eichhorn T. 030/467277

Beckertext. 140 DM, 0201/7100425

BS-Handel Vers. 2.02 DM 600,-
07371/7267 od. 1740

Software fiir ST: 0421/583485»!!
ST Soft!!!: Call: 0421/583485!!!

PD-Stiftware  Info-Disk 4,- DM
(bei Rucksendung Gutschrift!!)
D. Metz; Bahnhofstr. 84 A
2153 Neu Wulmstorf

* * pPD-Aktuell, das Infomagazin
fir den PD-Anwender. Probeheft
bei EUSAX PD 40111gyiA »
Haus Gravener Str. 85 T. 81232

PD-Soft wére ah 2.- DM/Diskette
Angebot wie PD dieser Ausgabe
Tel. 02721/2432

PC DITTO 120. DM 0541 594539

¥ X *CW.CHART * * *
Borsensoftwére Neu: Version 5.0
Demo 10 DM bei Weisenbohler
Waldstr. 2. 7175 Vellbg. 079071309

xxxx NEC P6-TRFIBFR xxxx
f. WORD+ spez. f. Ex.-Arbeitcn
Prop+Block; 1,5zg; lzg f. Zitate
XXXX 0203/5577 29 XXXX

STAR NF-10 Utility fur Atari ST
Kursivschrift in N1.Q u. Draft:
Accessory mit Druckeranpassungen
Handbuch; DM 30; 040/848779

OK-FIBU, Buchfiihrung fir Frei-
berufler-Vcreine-Privat, (i +V, Bi-
lanz, Kostens!., AbschluR. MWSt
einf. Bedienung. Nur 69,- DM!
OK-F'AKT, Lager- u. Kundenver-
waltung, Rechnung, Serienbrief,
Umsatz. Nur 49,- DM!
OK-HANDEL zus. nur 98.- DM!
MITGLIEDER Verwaltung fir
Vereine u. Sonstige; Serienbrief, Bei-
trag. Mahnen, Abbuchen, Statistik
cu \urh9,-DMU!
Info: Ottmar Kuschek, Milhcimer
Muhle, 5378 Blankenheim.

Atari 520STM SF354 Maus Joyst.
Monitor. 800X1. Datasette. Beide +
weit. Zubehor u. abs. neuwertig
Sehr preisgiinst. Tel. 0911/736938

Starwritcr ST, Protext, Beckertcxt,
Druckertreiber fur STAR NL. 10
fFC 10 (neu), Uber 70 Schriften;
30,- DM; M. Kéhler, Mont-Ccnis
Str. 537. 4690 Herne |

* * Dringend zu verkaufen* *
Wegen Systemumstellung ATARI
ST Software preisgiinstig abzugeben

Modula-2 TDI Version 3.0
Developer Version - > 190 DM
Tel: 02202/21784 abends

* * Achtung Handwerker * *
Kunden. Lager. Auftragsbearbeit.
Automatisches Mahnwesen, Serien-
briefe, iSTWord Kompatibel!

PKW DM 249 Dn» DM 10
T. Berdowski  Tel. 04121-301102
Postfach 1807 « 6200 Wiesbaden

Vorsicht! WMS(376237) kassiert
zwar immer im Voraus, liefert
aber oft defekt, mitunter gar nicht!
Habe Lehrgeld bezahlt!

Naheres 04151/62321

mMegamax C 260,- 089/9H8794B

Von Bauleiter fur Bauleiter!!
Aufmass-Masscn-Abrechnung*-Prg
f. Atari-ST 245. T. 0821-499518

Privatliquidation / Buchhaltung
Rechnungen n. GOA ’82, Mahnwe-
sen Finnahme /UherschuRrechnung
fir Steuererklarung; besonders fir
nebenamtlich selbstandige Arzte
geeignet. Tel.: (02247) 4937

James Sehe 51

SBCHE HARBWABE
1040 STF ¢ Monitor 0251/216795

James Seite 51

NBBTAKTE

Midi + Homerecording-Uscr-Club
nimmt wieder Mitglieder auf!!
Info gegen Riickporto von:
Kay-Uwe Berghof
Roseggerstralie 5

5400 Wuppertal 2

* *ST-Softwarcentwicklung* *
Schreibe Software, die speziell auf
lhre Bedurfnisse zugeschnitten ist.
Ksl. Info anford. Thomas Feufkes,
Knappenstr. 10, 4353 Oer-Erken-
schwick, 02348/55020

Achtung Handler! Wir suchen fiir
unsere Branchenldsung fiir Immo-
bilienmakler Vertriebspartner in
der BRD, Osterreich und der
Schweiz. Anfragen (mit Handler-
nachweis) an:

Kappert Computersysteme
Postfach 1269. D 8980 Oberstdorf

James Seite 51

SBCHE SBFTWARE

HILFE! Keinen Mucks macht mein
Drucker, wenn ich Grafik vom Art
Direktor ausdrucken lassen will.
Konfiguration: 1040 STF. SC 1224.
NEC PC6 Colour. T. 652533

K. Koslowski, Kolumbusstr. 34
8Mi %0

PC ditto / habe z. B. VIP
Tclf. 07552/5332

Pascal, C-C.omp., Asscmbl. Orig.
Nils Faltin Tel. 09124/8840

Suche Programm fiir Vcreinsver-
waltung. 04831/707041 Ferring

VERSCHIEBEBES

* NEC-1037 Diskstationen *
*  Finzel- und Doppellaufw. *
* Vortex Festpl. Eprom-Disk *
* 128k. Billiger als anderswo! *
* Weide Uhr-TOS. *
* Verhandelt mit uns *
* Softw. billig - |iste!  *
* STFVF.SIGNUM. STAD ua.*
* MAROH NN 1 07031 &6G7*

SCHREIBERLING gesucht, der
mir Wissenschaft!. Text auf F Word
plus od. Signum schreibt.
089-4379776

Platinen-Layouts! von Klektronik-
sch., Atari-ST Plotterscrvicc f. alle
CAD Progr.. 0431-180975

U. Tams, Westring 273, 2300 Kiel

ST 86+87 zu verkaufen nur Kpl.
DM 130,- 07243/14137 ab 19 Uhr

CH: Unterstiitzung in allen prof.
ST-AnWendungen (Datenbank, Kal-
kulation. Textverarb., Fibu); Bera-
tung, Kinfiihrung sowie Installation
von ganzen Systemen.

Tel. CH 043312831

Ubernehme Programmicraufgaben
in GPA BASIC

P. Neurohr, Eschershcimer-Landstr.
273. Tel: 049/57298
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zum ATARI
AB-COHPUTER 12 ADVANCED APPLICATION
AS-DATENTECHNIK 61 BEERS,RIA
C.A.l.H. 9 Q000 SOFT
COPY DATA 51 CSF
DAAH 155 DATA BECKER
DIGITAL WORKS 159 Dfl-COHPUTER
EICKHANN 33 ESCH
FSE 95 GALACTIC
6-DATA 63,95,1%6,117 6EN6 TEC
HAASE,HENRIK 51,57 HAGERA
HERIER6 57 HSS
IDI 31 IFA-KoLN
KIECKBUSCH 89 KNIB
LAUKAT,KAY 34 LECHNER, THOMAS
HAU SOFT 37 HEGALAND
HIHIKO 97 HULT1COHP
OHIKRON 59 PADERCOHP
PETRI,N. 119 PHIL6ERHA
PRALL.HICHAEL 61 PRINT TECHNIK
RHOTRON 56 SAUER
SEXTON 119 SILVER REED
STARSOFT 3 SVBEX
TK CONPUTER 31 TRUHPP
VORTEX 1*9,111 WALLER
HITTICH 159 YELLON

45
119

114
171
83,87,93
155

63

63

37

155

61

51

Prasentieren wir zum ATARI
NEUE BUCHER

NEUE SOFTWARE

ST-COMPUTER-Zeitschriften
(alle verfigbaren Ausgaben seit
Januar 1986)
BRANDNEU zur Messe

die ST-COMPUTER 4/88

Bieten wir

Die Moglichkeit zum personlichen
Gesprach mit uns.

Suchen wir

Buch- und Software-Autoren
fur neue Produkte zum ATARI

Heim-Verlag

ALPHATRON 119
BIS Ul
COP TEC 114
CSH 53
DATENSYSTEHE S.KONI6 97
DRENS 155
EUROSYSTEHS Ul
6ALZ,K. 61
8E-SOFT 159
HARO SOFT 56
HiNISCH 56
KARO-SOFT 51
KNUPE 49
LOGICOH 63
HESATEAH 111
NEC 21,23,24,25
PAH-SOFTNARE 6t
PD 161
PRODATA 43
SCHUSTER 55
SOFTWARE HELCHART 14
TACS 161
VAN DER ZALH 17
WEESKE 124,125
ZAPARONSKI 114

APPLICATION SYSTENS

CALL SOFT
COHPY SHOP
CNT6

DELO
ECO-SOFT
FISCHER,H.
GDAT

6FA

HEIH 2,29,53,117,129,141,157,171

IDEE-SOFT
KFC

KOHLER
HARKERT,RALF
BERLIN

OHST

PESA SOFT
POPADA
RUFFILOCHER
SENDER
STARCK
TECHNOBOI
VODISEK
NEIDE

ez

12
#

61

9,13,98,121,165
146

3/88 JT""
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Betr.: Noch mehr Festplatten
Utilities ST 2/88

Als Hersteller des Cachespeichers IST Speeder
waren wir Uber lhren "Testbericht" sehr ver-
argert. Er ist nicht nur schlecht geschrieben und
miserabel recherciert -er enthélt auch schlicht
fehlerhafte Angaben.

Beim Anlesendieses“ Tests” fiel von Anfang an
auf. dai3 offensichtlich durch die Sprachwahl
des Berichts aufeine Herabwiirdigung des Pro-
dukts gezielt wurde. Wir kdnnen unsdieses Ein-
druckes gerade deshalb nicht verwehren, da an
diversen Stellen (z.B. ist IST Speeder offen-
sichtlich in C oder in sehr ungeschicktem As-
sembler geschrieben) anscheinend auf billige
Polemik anstat auf Argumente Wert gelegt
wird.

Geradezu unverschamt fanden wir den Satz:
"Hoffentlich verwendet der Hersteller nicht
ausgerechnet den letzten Satz, um fir sein Pro-
dukt zu werben". Hier wird beabsichtigt, ein
schiefes Bild zu Erzeugen, in dem wir bewuft,
ohne jeglichen Anlal3 herabgesetzt werden.
Normalerweise ist dies ein Stil, in dem sich
Boulevardblatter bewegen - er sollte einer
Zeitschrift wie ST unwirdig sein.

Weiterhin bleibt festzustellcn. da’ der Autor des
Berichtes nach unseren Unterlagen eine sehr
alte Version getestet hatte, die schon langer
durch eine neuere, noch schnellere abgeltst
worden ist. Ihr Autor befand es nicht fir nétig,
vor Abschluf} des Tests bei uns nachzufragen,
ob eine neue Version ausgeliefert wirde bzw.
welche Verbesserungen geplant seien.

An dieser Stelle mochten wir noch auf folgende
Dinge hinweisen: Nach Erfahrungen werden
Cachespeicher zu etwa 85% fiir gréf3ere Daten-
mengen (>50 KB) eingesetzt. Der alte IST
Speeder wurde dahingehend konzipiert. |hr
Autor CB ignorierte in seiner Gesamtbeur-
teilung allerdings seine eigene Erkenntnis, daf3
wir ab etwa dieser GroR3e wesentlich schneller
waren, als unsere Konkurrenzprodukte. Ge-
nauso widerspricht er sich wenn er zum einen
von einem "problemlosen Festplattenbetrieb”
und zum anderen Uber Probleme mit der Fest-
platte schreibt weil "man sich ja drum kiimmem
muf3, daf? sich Festplatte und Cache vertagen".
Die Probleme mit mediachange sind bekannt -
Sie sind in der neuesten Version behoben.
Bessere Recherce tut hier dringend Not!
Abschliefend hinterlalt bei uns (oder bei un-
seren Kunden: zu folgem aus unseren Kunden-
briefen) weniger IST Speeder ein “hdchst
zwiespaltiges Gefuhl", sondem eher die Mach-
art dieses tendenzitsen Artikels.

TOMMY SOFTWARE.

Thomas Maier. Frankfurt/M.

Werter Herr Maier!
Gehen wir lhre Vorwiirfe einzeln an:

1. “in C (oder in sehr ungeschicktem Assem-

bler) geschrieben...”
Dal3 der Speeder schlecht programmiert ware.

158 i | 3/88

LESERBRIEFE

habe ich nie behauptet. Nattrlich kann man in
einen Satz beliebig viel hineindeuten: das weil3
jeder, der schon unter gymnasialen Deutsch-
lehrern gelitten hat. (Protest der Lehrer-
verbande. Leserflucht und Auflagenschwund.
Bankrott der MERLIN.)

Lassen Sie mich den Artikelteil komplett zitie-
ren: "Bei M-CACHE konnte ich das disas-
semblicrte Programmlisting noch leicht von
Hand analysieren" -M-CACHE ist in Ubersicht-
lichem Assembler geschriecben - "Beim
| stSpeeder ist es schon nicht mehr so einfach,
offensichtlich sind gréRere Programmteile in C
geschrieben” -was dazu fihrt, dal3 der compi-
lierte Code umstandlich wird -“(oder in sehr
ungeschicktem Assembler)” -womit ich sagen
will: Um bei Assemblerprogrammierung einen
C-Compiler-ahnlichen Code zu produzieren,
miRte man schon ziemlich “C-aputt" daher-
hacken. Es liegt mir also femn. lhre Program-
mierer zu diffamieren (C-Code sieht nun mal so
aus): im Gegenteil: Bezeichne ich nicht die
Speeder-Programmierer als "noch cleverer" ob
ihrer “Programmierschmankerlin” bei den
schnellen Verschieberoutinen" und ob der "ef-
fizienten Suche im Puffer”?

2. “Hoffentlich verwendet der Hersteller
nicht ausgerechnet...”

Unverfroren, unverschamt, ungezogen, uner-
hort? Das Zitat wieder im Ganzen: "Ab 32 KB
schlief3lich griff das Cache-Programm (Speeder
ist gemeint) auch bei anderen Benchmarkteilen,
die bis zu einhundertmal schneller liefen als
ohne Puffer. Hoffentlich verwendet der Her-
steller nicht ausgerechnet den letzten Satz, um
fur sein Produkt zu werben; man muf ... be-
richtigend dazu sagen, daf3 diese Benchmarks
wie geschaffen fir Cache-Programme waren.
Insgesamt kann man realistischerweise von
einer Steigerung um das 5- bis IOfache aus-
gehen."

Ich wollte also nur ausdriicklich klarstellcn. daf3
die 10Ofache Steigerung wirklich eine
Ausnahme ist. Dal3 Sie selbst in Ihrer Werbung
fur den Speeder nur eine IOfache Steigerung
reklamieren, ist korrekt und lobenswert: ich
mochte Ihnen im Namen vieler Computer-
anwender danken, die schon auf unlautere Ge-
schwindigkeitsangaben und entstellende Testz-
itate in der Computerwerbung (anderer Her-
steller) hercingefallen sind. Genau auf derartige
Werbepolitik im allgemeinen wollte ich ironi-
sierend hinweisen. Sie brauchen den bewul3ten
Satz also nicht als bosartige Unterstellung zu
verstehen.

3. “...befand es nicht fur nétig, vor Abschlu
des Tests bei uns nachzufragen...”

Ja. vielleicht hétte ich nachfragen sollen, als sich
- gerade im Floppybetrieb - die vielen
Merkwirdigkeiten (um nicht das hagliche Wort
"Fehler” zu verwenden) einstellten. Allerdings
ware der Artikel kaum deswegen (noch) posi-
tiver ausgefallen, nur weil ich dann hétte
schreiben konnen: “Laut Hersteller werden die
Fehler in der nachsten Version behoben sein."

Erstens wird mir das jeder sagen: zweitens ist
das eine Selbstverstéandlichkeit. Schlief3lich
hangen von der Funktion des Speeders tberall in
Computer-Deutschland wichtige Daten ab. Man
denke nur an das elektronische Adref3buch von
Herbert aus Remscheid (Name aus
Klanggriinden geandert...). Drittens kdnnen Sie
sich auch nicht damit herausreden, es gabe
langst eine neue Version. Die getestete Version
wurde jedenfalls ganz offensichtlich langere
Zeit so verkauft: sie war ja nicht als Beta-
Version gekennzeichnet. Erwarten Sie daftr
Lob. daf? Sie ein fehlerhaftes Produkt verkauft
haben?

4. “..werden Cachespeicher zu etwa 85% fir
groRere Datenmengen (>50KB) eingesetzt.”
Ich habe es keinesfalls ignoriert, da3 der
Speeder bei grolReren Puffern blitzartig schnell
wurde, auch nicht in der Gesamtbeurteilung.
Spreche ich da etwa nicht von “ phanomenalen
Zeiten" bei groRRen Pufferspeichern? Ich bestrei-
te nur lhre These, da3 man mit einem Cache-
speicher quasi eine RAM-Disk ersetzen kann
und deswegen auch ruhigmal 100K B oder mehr
daflir opfern kann.

Vergleichen wir doch RAM-Disk und Cach-
espeicher bei einer typischen Anwendung: Pro-
grammentwicklung per Editor. Compiler,
Linker et cetera.

Die einzelnen Programme werden angeklickt
und dabei von der Diskette in Puffer- und
Anwenderspeicher geladen. Soweit genauso
wie bei der RAM-Disk, die ja auch erst gefullt
sein will. Beim Entwickeln des Programms
braucht man mit Cache aber wesentlich langer,
weil alle Schreibzugriffe auch auf Diskette/
Platte durchgereieht werden. Zugegeben, das ist
auch einen Hauch sicherer als eine resetfeste
RAM-Disk. aber welchen Preis (Zeit =Geld)
bezahlt man dafur?

"Wo hab' ich denn jetzt dieses blode Include-
file?” - Diskettenwechsel, der Cachespeicher
vergifdt alle gepufferten Sektorenderaiten Disk-
ette (wenn er richtig funktioniert). Die alte Disk-
ette wird wieder eingelegt, und das Compiler-
paket muB komplett von der Diskette
zurtickgeladen werden (gahn...). Der RAM-
Disk-Anwender quittiert das mit einem leichten
Zucken in den Mundwinkeln.

"Dann benutzen Sie doch RAM-Disk und
Cachespeicher", sagen Sie vielleicht. Also gut:
110KB fuir Pufferspeicher und Verwaltung. 500
KB RAM-Disk fiir den Compiler. 300 KB
Wordplus. 50 KB Texte. 70KB System (Video-
RAM. Systemvariablen). 10KB fir Festplatten-
treiber, 50 KB GEMDOS-Speicherverschnitt,
50 KB Accessories; macht 1150 KB in einem
Megabyterechncr. "Geht doch gar nicht!”,
sagen Sie. Eben.

Nein. nein, nein, Cachespeicher sind vor-
nehmlich dazu da, um Zugriffe auf einzelne
Sektoren zu beschleunigen (FAT- und Direc-
lorysuche). Dalf? dafiir auch 8 KB reichen, zeigt
der Konkurrent M-CACHE.

geht weiter.



KAPRODISC-II-DRIVESMA GSRIEMEN< MEGA-ST-AUFRUSTUNG: wir riisten hren MEGA mit einem 2 Laufwerk auf
Aufristung mit NEC 1036 A (3 1/2 Zoll - 720 KB incl. Einbau): DM 349,00
Aufristung mit TEAC 51/4 Zoll 40/80 Tr. umschaltb. + Einbau + Software: DM 499,00

Sonderanfertigungen auf Anfrage!

Tel:
WEITERE FLOPPY-STATIONEN:  06164/4601 oder
Modell 06151/51395
ST-5 5 1/4" (720/360 KB), 40/80 Tr. Fertiggerat: 399.00 DM
ST-1 7 X »SB KB I X ST-165 1/4 + 31/2 (NEC 1036A)-,"-Doppelstation: 699.00 DM
Diese Modelle sind 100 % ST kompatibel und werden im MetaNgehause grau
mit eingebautem Netzteil und alten Kabeln kompl anschlufertig gebeten
Wir bauen Ihr SF 354 mit einem NEC 1036 A
F LO P PY-U M BAU . (720KB) um. 100 % ST-komp. NUR 259,00 DM
- 298 DM = Netziel u *{@uisstcia Metalloeh ofg
ST-3: m Y i |moa%$$

ST-13: 578 DM > Mt 1 sohat Korrpatien o ™

PC-ditto: Sonderpreis

M. Fischer Computersysteme e Goethestr. 7 « 6101 Frankisch-Crumbach = € 06164/4601 u. 06151/51395

Lattice C V3.04.......
MCC Pascal V2.0......
MCC Assembler V1.1 ..
Modula Il Dev. V3.0...

DM 194,95
DM 175,00
DM 99,95
DM 289,00

COMPUTERVERSAND

WITTICH * 0\
Tulpenstr. 16 m8423 Abensberg

*3?7 094 43/453 —

Atari 520 STM 498,- Disk. Station SF 314 349.-
Atari 520 STFM 748,- NEC Disk. i - i

_ isk. Station 345 Psion Chess............. DM 59,95
Atari 1040 STF 998, - Scart Kabel 38,- . A . i
Mega ST auf Anfrage Disketten DSDD 3.5° 10 St. 26.- Kostenlose Prospekte auch fir IBM und Amiga gibt's bei...
Atari SH 205 1198- 1l Teacher 49,-
Vortex HD plus 1198, goind sampler 128.- CuJTG CWTG Joachim Tiede
Aufristung auf 1 MB 220,- BergstraBe 13 * 7109 Roigheim
Monitor SM 124 398,-  Drucker Tel/BTX 06298730 98 von 17-19 Uhr
Original Maus 98.- NEC P2200 998,- )
STAR LC 10 598.- NEC P6 1111,- HANDLERANFRAGEN erwinscht!

GE-Soft

DISKETTENLAUFWERKE

= NEC 1036A 3.5" 2x80 T 720 KB 208.
= NEC 1037 A wie oben 208. DER KAUFMANN
- NETZTEILE
Rep”ca BOX S e 1x12 V u 1x5V 7 VA KLF-Trafo 48,80 VO N V E N E D I G
y Das Copy Modul, das alles kann » 1x12 V u. 1x5V 14 VA KLF-Trafo 49.80 H H H
- Stahlblechgehause fir NEC 36 A 19.80 Ein neues StrategleSpleI

Die R*plica Bo« wird geliefert
mit einer Steuersoftware und
erzeugt physikalische 1:1

Kopien. ’
H SchluB mit den Einschrankungen Kbm 8

ATARI-HARDWARE
NEC 1036 A anschluifertig fir ATARI ST
im Stahlblechgehéuse, integriertem und

e Lassen Sie sich in die Zeit des 15.
Jahrhunderts zuriickversetzen.

abgeschirmten Netzteil 328. - « Versuchen Sie sich in 80 Jahren
des WO- 1772 ? Jetzt bekommen - I3/20-EKiﬁtti fg;AATLﬁRgiTe TTL-Pegel 98. - eine EXiStenZ anZUbauen.
Sie em Back -Up von jedem Ihrer s M b _. GE 12 ng 9 ’ hd Eln Splel in 3 SChWierigkeitSSthen.
i * Mega-Drive * - . " .
EflH1  Origlnat—Programme. *15 MB-Festplatte. bootfahig im Stahlblech- - Ein Splel’ entstanden nach histori
2 4 9 - D M g gehduse gleichzeitig als Monitorstander schen Vorlagen.
y Versand erfolgt zuztigh benutzbar, extrem leise, erweiterbar e Ein Spiel. das Sie begeistern wird
Porto und Verpackung AnschiuBtertig nur 698. - e Spi |p| 'Ft it M f? Monit -
m per Nachnshme | m - Mega-Drive GE 30 HD* F_)Ie . aurt mi ! oNnocC rqm- onitor.
- wie oben jedoch mit 30 MB nur 998. - = Mit bis zu 6 Spielern spielbar.
» Digital Works = Test in ST-12/87 S. 67

GE. Mega-Drive Kontroller fiir Fest-

Kellert 4 Mutier GbR platte 5 MB bis 360 MB bootfahig

’ . _ Lieferung gegen
Btnl BrUnebrede 17 m incl. Treibersoftware 208 Ubersendung eines Schecks oder Versand per
4410 Warendorf = Mega Drive GE 15 HD und GE 30 HD Platten sind ge- Nachnahme zuzigl. 5,- DM Versandkosten

braucht. wurden aber auf ihre Funktion hin geprift und
vorformatiert Es steht nur eine begrenzte Stiickzahl
zur Verfigung

GtSoft ...

Tej02581/61126 m
SAUER Hard & Software
8754 GroRostheim 2 - Danzigerstr. 1
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5. “Genauso widerspricht er sich...”

Sie haben recht, ich schreibe in einem Satz, dal
der Festplattenbetrieb problemlos gewesen sei
und komme dann am Ende doch noch aufeinen
Fehler zu sprechen. Es mi3te natdrlich hei3en:
"fast alles problemlos". Ich bitte um Entschul-
digung. der Satz ist mir bei der Korrektur
entgangen.

6. “miserabel recherchiert...”

Ein oberflachlicher Test? Welche Zeitung
veroffentlicht 2 1/3 Seiten Uber ein kleines
Cache-Utility? Wer macht sich sonst die Mihe,
eigene Benchmark-Programme zu schreiben,
die detaillierte Ruckschltisse auf den Algorith-
mus erlauben? Welcher Autor kniet sich wie ich
in den Programmitext hinein, disassembliert und
analysiert ihn, um Schwachstellen und
Glanzpunkte zu finden?

Noch einmal will ich (wie im Artikel) betonen,
dal3 der Speeder das Zeug zu einem tierisch
guten Cache-Programm hat. wenn die Fehler
entfernt werden, der Diskettenwechsel KX\WIcig
erkannt wird (was gar nicht so einfach sein
durfte) und man auerdem davon Abstand
nimmit, mit dem Speeder eine RAM-Disk erset-
zen zu wollen (dann kann man namlich den
Algorithmus so umschreiben, dal? auch bei
kleinen PuffergroRen die Geschwindigkeit des
Speeders zur Geltung kommt). Ich werde mich
neuerer Versionen geme wohlwollend an-
nehmen.

Keep hacking, CB

Betr.: Listing Kvery/After aus
ST 12/87

Ich mdchte eine Korrektur aufgrund eines
Leserbriefes vornehmen. Ein Leser beschrieb
einen Fehler, den ich mirerst auch nicht erkléaren
konnte. Dann habe ich mir aber noch einmal das
abgedruckte Listing (Every/After) angesehen
und bemerkt, dai3 ich beim Einftigen von Kom-
mentaren indas Listing. das ich Ihnen geschickt
hatte, wohl etwas zu eifrig war. Ich habe dabei
versehentlich einen Ausdruck geléscht, dasaber
noch nicht bemerkt, obwohl es so in vielen
Fallen (Interpreter und ROM-TOS) zu Bomben-
Fehlem kommt.

Aus diesem Grund maochte ich Sie bitten,
maglichst bald eine Korrektur abzudrucken und
so weiteren Briefen vorzubeugen. Diese Kor-
rektur kdnnte folgendermal3en aussehen:
Korrektur zum Artikel Every/After, Heft 12/87,
S.95 ff.:

Auf Seite 95 ist in Zeile 43 leider ein Teil der
Zeile versehntlich geléscht worden. Die Zeile
muf3 wie folgt lauten, da es sonst zu Bomben-
Fehlem kommt:

If Lpeek(Lpeek(&H456)+4*1%)>Basepage
And

Lpeek(Lpeek(&H456)+4*19f )}<=Basepage+
Lpeek(Basepage+12)

Lutz PreRler, Hatten
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LESERBRIEFE

Leser -> ST

Betr.: Update fiir K-Resource

Wie bereits in Ihrer Zeitschrift erwahnt, lauft K-
Resource von Kuma nicht auf dem Mega ST2,
auf den ich inzwichen "umgestiegen” bin.
Gibt es inzwischen ein Update ftir dieses Pro-
gramm. so daB es auf dem Mega ST2
einsatzfahig ist?

Peter Halter, Heidelberg

Red.: Die Antwort kdnnte von Radio Eriwan
kommen und lautet folglich: Im Prinzip ja! K-
Resource gibt es in einer Mega-tauglichen Ver-
sion 11 von Application Systems // Hei-
delberg, wird aber nur in Verbindung zu einem
Produkt (Megamax C oder Megamax Modula 2)
dieser Firma gegen ca. DM 50,- ausgeliefert.
Dies ist die einzige derzeit auf den Mega STs
laufende Version. Néhere Fragen unter der
Telefonnummer 06221/3(XXX)2.

Betr.: Betriebssystemroutine
$4B (Pexec)

Ich besitze seit einiger Zeit einen ATARI ST
und programmiere auch in Maschinensprache.
Nun habe ich folgendes Problem: Wenn ich von
Maschinensprache aus mit der Betriebssy-
stemroutine $4B ein anderes Programm nach-
laden will, so habe ich bei Programmen, welche
die Maus benutzen, Schwierigkeiten. Diese
Programmen werden zwar tadellos geladen und
laufen auch ohne Probleme, jedoch ist der
Mauszeiger unsichtbar. Vorhanden ist er
jedoch, was man daran sieht, daf? die Pulldown-
MenUs runterklappen, wenn der unsichtbare
Mauszeiger sie bertihrt. Offentsichtlich mache
ich etwas falsch! Nur was? Vielleicht kdnnen
Sie mir einen Tip geben.

Axel Kowald. Berlin

Red.: Die Erklarung daftir durfte darin liegen,
dal? Sie in Ihrem Programm, von dem Sie das
zweite Programm mit Pexec aufrufen, die Maus
nicht eingeschaltet haben. Mit der AES-Routine
GRAF_MOUSE (78) und dem Parameter
gr_monumber=257 ist dies leicht zu bewerk-
stelligen.

Betr.: Probleme mit IST Word
Plus und Etikettendruck.

Ich versuche schon seit geraumer Zeit meinem
Star NL10 das Etikettendrucken beizubringen.
Z.B. MX) Etioketten mit meiner Adresse. Nach-
dem ich im Auswahlmeniu die Anzahl
angegeben und auf NLQ geklickt habe, beginnt
erauch brav den DruckVorgang. Doch nachdem
ersten Etikett beginnt dann erst einmal ein atem-
beraubender Papierausstof3, ohne daf? gedruckt
wird. Da sich mein Englisch in Grenzen hélt,
konnte mir das Handbuch auch noch nicht viel
weiterhelfen. Als Druckertreiber benutze ich
Ubrigens den PD-Druckertreiber aus der ST.
Hanno Sekulerski. Arnsberg

Red.: Das mit dem Papiervorschub ist normal.
lhr Ist Word schickt nach jeder Seite einen
Formfeed. Beeinflussen kdnnte man das durch
Anderung des Druckertreibers, aber das ist nicht
gerade der geniale Weg.

Eine Moglichkeit ist folgende: Schreiben Sie die
Ganze Seite mit Ihrer Adresse voll und stellen
Sie im Layout-MenU die Anzahl der Zeilen auf
72

Wesentlich eleganter geht der Adressendruck
aber mit dem Programm ADR.2 aus der PD-
Sammlung (Disk 93). Es macht nebenbei noch
eine komplette Adre3verwaltung, Listendruck
und Serienbriefe mit | st Word oder mit anderen
Testprogammen.

Betr.: Blitter-TOS auf Diskette

Seit einiger Zeit gibt es endlich das neue Blit-
ter-TOS. Da ich noch einen alteren 520+ mit
RAM-TOS habe, ware es fiir mich sehr schon,
wenn Sie dieses neue TOS (wie seinerzeit die
ROM-Version) in ihrem PD-Service anbieten
wiirden. Denn es ist fiir sicherlich kein Probien
dieses neue TOS zu booten. Interressanl ist dies
deshalb, weil doch einige -wenn auch nicht alle
- Fehler des alten TOS (... 1Rkt griRen)
entfernt wurden. Ich hoffe nur. dal3 ATARI das
Blitter-TOS auch auf Diskette herausgibt.
Marlin Josef Warten, Sankt Wendel

Red.: Leider gibteszurZeit keine Diskettenver-
sion des Blitter-TOS: laut letzter Auskunft von
ATARI ist noch nicht einmal eine Version
geplant. Dies ist wohl dadurch begriindet, daf3
ATARI lieber seine ROM-Version, die ja
einzeln erhéltlich ist. verkauft. Somit besteht fur
uns keine Moglichkeit eine Diskettenversion
anzubieten, da wir dazu die Genehmigung von
ATARI (wegen Copyright) bendtigten.

Leser -> Leser

Ich habe folgendes Problem: Ich arbeite mildern
Makroassembler von GST und ST Pascal plus
von CCD. Wenn ich aber Programmteile in
Pascal mit Teilen in Assembler zusammen-
linken mdchte, so ist das nicht mdglich; die
Formate der Objektfiles sind verschieden.

Wer weil3 also, wie man dieses beheben kann
oder wie die " .0”"-Files des ST Pascal plus, die
Ubrigens zu denen des Entwicklungspaketes
sein sollen, aufgebaut sind?

GST hat sein Format namlich im Handbuch
beschrieben, wahrend die Firma CCD auf
Anfrage nicht berreit war, mir ihres zu erlautern,
obwohl ich eingetragener Benutzer, d.h. Kaufer
und nicht Raubkopierer bin.

MichaelNaalz, Rudolf-Kinau-Str. 2B. 20RO Pin-
nenberg
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ELEKTRO N IK

Weide Elektronik GmbH, RegerstraBe 34, D-4010 Hilden
Ladenlokal: Gustav-Mahler StraBe im Einkaufszentrum

Ladenlokal: Tel. 02103731880

Tel. 02103/41226

ATARIST
steckbar steckbar

SPEICHERKARTEN

aut 1 MByte fir 260/520 stm 259, -
auf 2 MByte 520ST + /1040 ST 598,-

(6 Lotpunkte)
totfrei O40,-
Jede Erweiterung einzeln im Rechner
getestet! Sehr einfacher Einbau ohne Léten.
Gut bebilderte Einbauanleitung. Vergoldete
Mikro-Steckkontakte - dadurch optimale
Schonung des MMU-Sockels.
Achten Sie auf Mikro-Steckkontaktel
Kein Bildschirmflimmern. Keine zus. Software.
Ohne zus. Stromversorgung. Test ST 4/86.

ECHTZEITUHR 129,-

Jede Uhrim Rechner getestet und gestellt.
Interner Einbau ohne Loten. Dadurch freier
ROM-PORT. Immer aktuelle Zeit und aktuelles
Datum. Dank Lithium-Batterie ca. 10 Jahre
Laufzeit.
Hohe Genauigkeit, Schaltjahrerkennung.

GFA-BASIC MODUL 139,-
MONITORUMSCHALTER 59,-

TRAKBALL

statt Maus 99 y =

ATARI ST:

Schweiz

SENN Computer AG

Langstr. 31
CH-8021 Zirich

Tel.: 01/241 7373

LAUFW ERKE fiurATARI ST

3,5 Einzellaufwerk 398, -
3,5 Doppellaufwerk  598,-
51/4” Einzellaufwerk 498, -

40 MB Harddisk 2.548,-

3,540 ms Winchesterfaufwerke
mit Bootrom
Floppystecker 8,90 Monitorstecker 8,90
Monitorbuchse 8,90 Floppykabel 19,90

VIDEO SOUND
BO X 248, -
e ST am Fernseher. kiangkraftige

3-wege Box mit integriertem HF-Modulator
zum DirektanschluB aller ATARI ST an den
Fernseher. Unibertroffene Bildqualitat.
Super Sound !

COPROZESSOR
68881 890,-

in lhrem ATARI ST. Mit Software fur Megamax
C, Mark Wiliams C, DRIC, Lattice C, Prospéra
Fortran 77, Modula Il, CCD Pascal + erhoht die
Rechengeschwindigkeit z.T. um Faktor 900.
Einfachster Einbau, rein steckbar - ohne Loten.
Unbedingt ausfuhrliches INFO anfordern!

Die Massenspeicher kommen...

20 MB Festplatte anschluf3fertig

40 MB 40 ms Festplatte anschluBfertig . DM 2.498,-
40 MB 28 ms Festplatte anschluRfertig . DM 2.798,-
70 MB 26 ms Festplatte anschluf3fertig. DM 3.998, —
130 MB 26 ms Festplatte, auf Anfrage lieferbar!

PD

WiSTat 1.1

Wissenschaftliche Statistik
Daten eingeben, Verfahren auswéhlen
Eergebnis ausgeben... so einfach!
U. a.: t-Tests, U-Test, F-Test, H-Test
Wilcoxon-, Friedman-, Chi Quadrat Test
1,2,3fakt. Varianzanalyse (un/abh/gem)
Korrelationen, multiple Regression
Faktoren-, Cluster-, Regressionsanalyse
Item- und Diskriminanzanalyse
Bequemes Dateienhandling
Umfangreiche Datentransformationen
Ausgabe aller Ergebnisse
auch auf Drucker
mit Lehr-Handbuch 498, - DM
12-seitiges Info:

Thomas Leschner 0641/474 59
Grinberger Str. 81 6300 GielRen

DM1.398, —

neu:

20 MB Streamer
60 MB Streamer anschluBfertig

anschluf3fertig

OMEGA Color CAD 1024 x 512
OMEGA Color CAD +

Niederlande
COMMEDIA

1e Looiersdwarsstr. 12
1016 VM Amsterdam
Tel.: 020/231740

EPROMKARTE 6: «» 12,90

mit vergoldeter Kontaktleiste fur alle ATARI ST

SCANNER HAWKCP14ST
fur ATARI ST

Flachbettscanner mit CCD Sensor, 16 Graustufen.

Auflosung 200 DPI. DIN A4 Seite wird inca. 10Sekun-
den gescannt, ist auch als Kopierer und Drucker

einsetzbar. Fur DTP einsetzbar. Bildformat f. Publis-
hing Partner, Fleetstreet Publisher. Monostar plus.
Stad Word +Degas. FTofi Painter. Druckertreiber

fir NEC P6/7, STAR N L 10. Canon LPB 8. Telefax wird
demnéchst mdéglich sein ! Software zur Schriften-
erkennung ist in Arbeit. Unbedinn’ INFO anfordern.

Preis inkl. Software. 2.990,- DM

DRUCKER srarnG 10

STAR NX 10. NEC P6, EPSON LX 800 a.A.

*NLQ NLQ NLQ NLQ*
—-Aufrustsatz fur alle EPSON MX, RX, FX, JX Drucker

-Apple Macintosh Drucker Emulation (FX & JX)
-Viele Features! INFO antordem.

FX 199,- MX 179,- RX 149,-
AMIGA 500
512 KByte 249,-

Speichererweiterung

fur Amiga 500 ohne Uhr (nachristbar), mit Uhr und
Lithium-Batterie 279,- (mehrere Jahre betriebsbereit)

Uber alle Produkte auch INFO'S erhdltlich
Alle Preise zuzuglich Verpackung und Versand.
Handleranfragen erwiinscht.

DM 1.698, -
DM 2.298, -

.............. DM 2.698,
.......................... DM 2.998,

08106/33941

Matthias Auras < Postfach 100105 m 8011 Vatarstattan
W + H Computerhandel Qes m.b.H = FOrstergasse 6/3/2 = 1020 Wien = Tel. 0222-350968

ST-HARDWARE

Il zum STAD-Programm 1.2
ohne Eingriff in den Rechner, mit Software 190,-

Scanner Il Grauwerte mit eigener Software
und passsend zum Programm STAD 278,-
Scanner mit Eingriff in den Rechner 159,-
alt Bausatz (zum STAD Programm) 119,-
RAM Erwaltarung Basis-Platine

fur 1, 2 oder 4 MB ohne Lotarbeit 198,-

286K Bit und IM Bit aut Anfrage (Tages-Prets)

Draws BTX-Manager v. 2.0 incl. Interface
anschluRfertig an das BTX-Netz

Roland Vodlsek Elektronik

Kirchstr. 13 - 5459 Leutesdorf
Tal. 02631/72403

428,

THE ART OF SOFTWARE

TOOS - OINOMO

DEMNACHST:
TAOS - DYNAMO - COMPILER

KOMPLETTES SYSTEM MIT SIMULATOR UND DISPLAYER
LAUFT UNTER GEM. HIRES, FARBE UND IN DEUTSCH
MIT DEUTSCHEM HANDBUCH UND REFERENZKARTE
GRAFIKAUSGABE AUF MONITOR UND DRUCKER

WEITERE PROGRAMME (PUBLISHER. SIGNUM. STAD
MOOULA. PASCAL. LISP ASSEMBLER. KEIN BASIC SPIELE)
ZU WIRKLICH SUPER-PREISEN

P EXL P.0. 1002 7140 LUDWIGSBURG 07 11-57858i



Computer Im
Amateurfunk

A Tal saredigaarrebarithhuyg

Was ein Computer ist, braucht an dieser Stelle wohl

weniger diskutiert zu werden. Was Amateurfunk bzw.
ein Funkamateur ist. wahrscheinlich schon eher,
liier beginnen erfahrungsgemaR namlich die ersten
Verwechslungen mit dem CB-Funk. dem sog.

Jedermann-Funk.

Der Hauptunte chied liegt darin, daR ein

Funkamateur on denen es in Dcutsch-
land rund 60.( ) gibt - im Gegensatz, zu
einem  CB-F nker. eine umfangreiche
Prifung bei r Deutschen Bundespost
abgelegt und  fur die Erlaubnis erteilt
bekommen f 2 statt 2 Fre-

quenzbereich] zwischen 1.815 kHz und
250GHz (1)
Lizenzklassej funken zu durfen,

Der zweite sentliche Unterschied liegt
in den un rschiedlichen Ubermitt-

lungsverfahij .im Fachjargon Betriebsar-

llerdings abhéangig von der

ten genannt. Im Gegensatz zum CB-
Funker. der auf Sprachkommunikation in
Amplitudenmodulation (AM) oder Fre-
quenzmodulation (FM) beschrankt ist. darf
hier der Funkamateur sehr viel mehr.

Das beginnt mit den klassischen Mor-
sezeiehen, im Fachjargon kurz CW oder
auch Continuous Wave genannt. Dieser
Betriebsart sehr &ahnlich ist das Funk-
fernschreiben (RTTY = Radio-Tele-TY-
ping)). Was ein Fernschreiber ist. wissen
wohl die meisten. Das Ganze muf} man sich
nun einfach per Funk vorstellen.

Hier wird jedes Zeichen in einem 5-Bit-
Kode dargestellt. Da man mit einem sol-
chen Kode allerdings nur 2 hoch 5 = 32
unterschiedliche Zeichen darstellen kann,
aber‘fur das Alphabet plus Zahlen und
Sonder/eichen wesentlich mehr benétigt,
wird hier ein Trick angewendet: man be-
nutzt den Kode doppelt und sagt vorher, ob
es sich um einen Buchstaben oder um eine
Zahl hzw. ein Sonderzeichen handelt.

Im Gegensatz zu CW kann man RTTY
nicht mehr manuell abwickeln. Hier be-
ginnt entweder der Einsatz, eines klassi-
schen Fernschreibers odereben einesCom-
puters. Der grolRe Vorteil des Computers
liegt vor allem darin, daB er keinen Krach
macht. Das weil3 allerdings nur der zu
schatzen, der mal neben einem Fern-
schreiber gearbeitet hat.

Da sowohl CW als auch RTTY fehler-
anfallige Betriebsarten sind, hat man sich
etwas Neues einfallen lassen: zum einen
das sog. Amateur-Microprocessor-Tele-
printer-Over-Radio (AMTOR-) und zum
anderen das Packet-Radio-Verfahrcn. kurz
PR genannt. Im Amateurfunk lauft
ubrigens alles mit internationalen, meist
englischen Abkurzungen, was den Vorteil
hat, dal man sich auch ohne grof3e Sprach-
kenntnisse erstaunlich gut unterhalten
kann.

Wer schon mal etwas vom ISDN-Netz der
Deutschen Bundespost gehort hat. der weil3
vielleicht, dall dort kunftig alles digital
ablaufen soll. Basis dafir ist auch dort ein
sog. Paket-Ubermittlungsverfahren, bei
dem jede Informationseinheit (=Paket oder
Packet) eine Empfangs- und eine Absen-
deradresse erhéalt. Auf diese Weise kann
sich diese Informationseinheit ihren Weg
selbstandig zum Empféanger suchen. Dort
werden die ankommenden Einheiten wie-



Amateurfunk -
mit Compute

der zusammengefugt und als geschlossene
Information prasentiert. Basis hierfur ist
das sog. X.25-Protokoll, welches fur den
Amateurfunk (A) in AX.25 umbenannt
wurde.

Spatestens bei diesen Betriebsarten ist der
Einsatz von Computern unerlalich, denn
die herkdmmlichen Maschinen' sind
dafur zu langsam. Bei PR und AMTOR
werden aul’erdem die Informationen nicht
nur einfach Ubermittelt, sondern es wird
auch festgestellt, ob alles richtig angekom-
men ist. Falls sich unterwegs ein Fehler
eingeschlichen haben sollte, wird die ent-
sprechende Informationseinheit solange
nachgesendet, bis alles in Ordnung ist. Und
genau darin liegtderClou. denn damit ist in
der allgemeinen Telekommunikation erst-
mals die Moglichkeit zu fehlerfreier
Informationsiibertragung mdoglich gewor-
den.

Vielen vielleicht schon bekannt ist der
Mailbox-Betrieb. Bei den Funkamateuren
gibt es das naturlich auch, nur eben wieder
alles per Funk. Dies ist -wie eigentlich die
ganze Funkerei -deshalb sehr interessant,
weil dadurch die monatliche Telefonrech-
nung nicht ins UnermeRliche steigt. Das
man im Amateurfunk allerdings nicht alles
sagen oder Ubermitteln darf, was man will,
und aullerdem keine Verschlisselungen
vornehmen darf, nimmt man dabei gern in
Kauf.



Ein weiteres interessantes Gebiet ist der
Satellitenfunk. Sie haben richtig gelesen.
Die Funkamateure haben Uberein Dutzend
Satelliten im Weltraum kreisen. Hier wird
es nun ohne Computer schwierig, standig
den aktuellen Standort eines Satelliten zu
berechnen, um die Antennen entsprechend
nachzuftuhren, und zwar gleichzeitig
sowohl in horizontaler als auch in verti-
kaler Richtung.

Ein entsprechendes Programm kann einem
dazu auch gleich noch zeigen, welchen
Erdteil der Satellit zurZeit abdeckt, so da
der Funker weil3, welches Land er uUber
diesen Satelliten erreichen kann.

Es gibt Ubrigens einen ‘Satelliten’, der
schon sehralt ist -den Mond. Der Mond ist
naturlich kein echter Satellit im techni-
schen Sinn. Einige Spezialisten benutzen
ihn als Reflektor, um so Erdteile zu er-
reichen, die aufden hohen UKW-Frequen-
zen nicht zu erreichen waren. Hierzu ist
naturlich die jeweilige Mondposition
wichtig, damit die Antenne genau ausge-
richtet bzw. nachgefuihrt werden kann.
Manuelle Berechnungen wurden schon
Uberholt sein, bevor sie fertig sind. Fur das
Funken bliebe dann tberhaupt keine Zeit
mehr.

Wie man sieht, gibt es heute auch im
Amateurfunk Dinge, die ohne Computer
undenkbar waren. Allerdings gibt es auch
viele Anwendungen, die durch den Einsatz
eines Computers lediglich leichter werden.
Diese Mdglichkeiten werden im folgenden
néher beschrieben.

In vielen LAndern aufder Welt gibt es sog.
Relais und Baken. Die Relais dienen dazu,
Verbindungen zu ermdglichen, die sonst
nicht moéglich wéaren, ahnlich wie bei den
Satelliten, nur im kleineren MaRstab.
Dazu ist es wichtig zu wissen, dal} diese
Relais im UKW -Bereich arbeiten. In die-
sen Bereichen breiten sich die Funkwellen
quasi-optisch aus. D.h. im Prinzip, wohin
man nicht sehen kann, kann man auch nicht
hinfunken. Dieser Umstand ist vor allem
fur die Autofahrer besonders von Nachteil,
da sie sich oft in ungunstigen Gebieten oder
zwischen den Hochhausern einer Stadt
aufhalten. Hier helfen nun die Relais.
Relais stehen an exponierten Standorten, so
z.B. aufeinem Hochhaus oder Berg. Damit
sind sie von jeder Stelle der Umgebung zu
erreichen. Solche Relais arbeiten vollauto-
matisch. Sie strahlen das empfangene Sig-
nal im selben Moment auf einer anderen
Frequenz wieder aus. Daduch kénnen sich
zwei Funker unterhalten, die sich sonst
nicht héren wirden.

Im Gegensatz zu den Relais arbeiten die
Baken sehr einseitig. Sie geben wie ein
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Leuchtturm im Wasser lediglich in be-
stimmten Zeitabstdénden ein Signal ab.
Damit konnen die sog. Ausbreitungs-
bedingungen fur die Funkwellen fest-
gestellt werden, denn in Abhangigkeit von
bestimmten Wetterlagen gibt es Situa-
tionen. in denen Entfernungen Uberbrickt
werden koénnen, die unter normalen
Umstanden nicht Uberwunden werden
kénnen. Im Fernsehen macht sich das oft
durch verzerrte Bilder oder Wellenlinien
bemerkbar und manchmal wird auch dort
dann von sog. Uberreichweiten gespro-
chen.

Daes in Deutschland und Europasehr viele
solcher Relais und Baken gibt,
sinnvoll, hieriber ein Verzeichnis auf
Basis einer Datenbank anzulegen. Damit
kénnen sehr schnell der Standort, die Fre-
quenz sowie die Betriebsart festgestellt
werden. Die oben bereits erwahnten
Mailboxen lassen sich Uber eine solche
Datenbank naturlich ebenfalls verwalten
und abfragen.

Im Amateurfunk ist es Ublich, sich fur jede
Erstverbindung eine Bestatigungskarte zu
schicken. Dies isteine sehrschéne Sitte, die
allerdings auch mit Arbeit verbunden ist.
So muB zunéchst mal die Karte ausgefullt
und schlielich auch festgestellt werden,
ob man diesem Funkfreund schon eine
solche Karte geschickt hat oder von ihm
schon eine erhalten hat. Nach Ansammlung
von einigen tausend Karten kann das zu
einer sehr langwierigen Sucherei werden.

ist es

Das auch hierfur ein Computer mit einer
entsprechenden Datenbank eine grofie
Hilfe darstellt, durfte jedem klar sein. Doch
nicht nur die Verwaltung dieser Karten ist
interessant, sondern auch eine Abfrage der
Datenbank, welche Verbindungen aufwel-
chen Frequenzen in welcher Betriebsart
und mit welchen Landern getatigt wurden.
Ab einer bestimmten Anzahl von Ver-
bindungen aufgrund der unterschiedlich-
sten Kriterien kann man dann flur seine
Muhe die tollsten Diplome erhalten.

Doch nicht nur die Erstverbindung, son-
dern auch jede weitere Verbindung mit
dem gleichen Funkfreund mu3 vom Funka-
mateur laut Vorschrift der Post aufgezeich-
net werden. Auch diese Aufzeichnungen
kdnnen Uber einen Computer abgewickelt
werden. Daneben gibt es noch eine ganze
Reihe von Listen wie Frequenzplane, best.
Landeskennzeichen oder Relaisplane, die
sich sinnvoll im Computer abspeichem
lassen,
Verfugung zu haben. So ist es auch interes-

um sie jederzeit schnell zur

sant zu wissen, in welche Lander man seine
Funkstation ohne besondere Genehmigung
mitnehmen darf.

Funkamateure sind Aktivisten, und so gibt
es die verschiedensten Funkwettbewerbe.
Auch hierfur lohnt es sich, entsprechende
Programme zu schreiben, die einem die
Verwaltungsarbeit abnehmen, denn die
Auswertung eines solchen Wettbewerbes
ist nicht immer ganz einfach. Oft ist es
Ublich, jeden Uberbrickten Kilometer mit
jeweils einem Punkt zu belohnen. Doch
wie weit ist es nun von einem bestimmten
Standort in Nurnberg zu einem bestimmten
Standort in Hamburg? Das Dumme an der
Sache istvor allem, das die Erde auch noch
rund ist. und damit die Berechnung er-
schwert.
AuRerdem ist es wahrend des Funkbetrie-
bes wichtig zu wissen, in welcher Richtung
der jeweilige Funkpartner sitzt, um die
Antenne in die richtige Richtung zu stellen.
W er wirde seine Antenne schon Richtung
Norden stellen, wenn er z.B. nach Alaska
funken will? Die herkdmmlichen Landkar-
ten fuhren einen hier vollig in die Irre.
Zu Beginn dieses Artikels wurde von den
Morsezeichen gesprochen. Leider ist das
eine ‘Sprache’, die man nicht in der Schule
lernt, so daf? hier sozusagen eine neue Spra-
che erlernt werden mu3. Auch hierbei hilft
einem der Computer, vor allem sein Zu-
fallsgenerator. Wer allerdings einen Funk-
freund hat. der das Ganze schon beherrscht
und immer Zeit hat. mit einem zu Uben, der
benotigt diesen Programmpteil nicht.
Falls Sie nach dem Lesen dieses Artikels
etwas neugierig geworden sind, dann
sollten Sie sich auch den zweiten Teil an-
schauen. Dort wird ein integriertes Ama-
teurfunkprogramm fiir den ST vorgestellt,
welches all die hier beschriebenen Punkte
und noch vieles mehr in sich vereint.
Der Vollstandigkeit halber sei erwéhnt, da
es auch verschiedene Arten von Amateur-
funkfemsehen und den Empfang von Wet-
tersatelliten gibt. Diese Themen, vom
erhdhten Aufwand an Hard- und Software
einmal abgesehen, werden nicht naher be-
trachtet.
Auch kann man den Computer fur die
Berechnungen von Antennen, Schwing-
kreisen. Netzwerken und furdiverse andere
technische Berechnungen einsetzen. Hier
gibt es mit Sicherheit kaum Grenzen.
Das im 2. Teil beschriebene Programm
konzentriert sich aufalljene Berechnungen
und Hilfsmittel, die ein Funkamateur im
allgemeinen wahrend einer Funkver-
bindung und nicht wéhrend des Basteins
bendotigt.

Wolfgang Cramer

ENDE



OMIKRONL.BASIC
Das Buch zum HandDbuch

Aus dem Inhalt dieses Buches:
IC>"V5r»

Fur den absoluten Neuling: ;\CI:’IV

Kurze Einfihrung in die BASIC-Programmierung H

Uber das Handbuch hinausgehende Beschreibung vieler Befehle, Besonder-
heiten, Tricks und Kniffe

Me*x, do NN Verwendung selbstdefinierter Prozeduren
' D* u_nﬁ"Funkt_ionen _
* X Viele Beispiele, Aufgaben mit Lésungen

Fir den Aufsteiger, aber auch flr den
I geneigten Anfanger:
I't'l fii/li/li! OMIKRON.Sprites - Tiicken, Vorteile,
Uln Anwendung
HI/ | Overlay-Technik (Auslagern langer
n | J*H/i ff Programmteile und Laden bei Gebrauch)
i S 1~ Grundlagen der strukturierten Programmierung
~ Schreiben eigener und Verwenden fremder
—72mh» Libraries (Bibliotheks-Funktionen)
y 4 Aufrufe und Nutzung von TOS und GEM im
BASIC (GEMLIb); endlich die Wahrheit Gber die
GEM-Aufrufe! Dabei wird auch das GEM-
Zusatzprogramm GDOS berucksichtigt
Sound und Grafik-Programmierung. Grafische
Effekte (z.B. die Verwendung mehrerer
Grafik-Bildschirme und Zeichnen in nicht sichtbare Bildschirme
Aufbau und Verwenden der Menu-Leisten in GEM-Accessories in
OMIKRON.BASIC
Verwendung der BASIC-intemen Multitasking-Befehle
Einige Libraries (Turtle-Grafik, Erweiterungen und Korrekturen zur GEMLIb,
usw.)
Die Feinheiten des neuen Compilers V 2.0
Umarbeiten von Programmen in GFA-BASIC auf OMIKRON.BASIC
Mit einem Vorwort von Artur Sodler, dem Schépfer von OMIKRON.BASIC
Natdrlich befinden sich alle Programme und Beispiele auf Diskette!

VOKKASSE ODER NACHNAHME | VERSANDKOSTEN

HIERMIT BESTELLE ICH EXEMPLARE dm 5.50: BEl NACHNAHME ZUZUGLICH DM 4.70 |
VON "OMIKRON.BASIC" NAME:
MIT DISKETTE FUR DM 49.- VORNAME:
ANRUF GENUGT: 06196/481811. STRASSE:
MO FR 9 13 UND 14 17 UHR ORT:
MERLIN COMPUTER GMBH
SCHRIFTLICHE BESTELLUNG NUR GEGEN UNTERSCHR.

INDUSTRIESTRARE 26
6236 ESCHBORN
TEL. 06196/481811



BOLO - mit diesem Titel kann man
eigentlich wenig anfangen, um so
mehr ist jedoch die Grundidee des
Spiel jedem Freund dieses Genres
bekannt. Da also wieder einmal das
ewig junge Breakout bzw. dessen
‘Arkanoid’
Pate standen, kénnte man nun an-

bekannter Nachfolger

nehmen, dall sich sonst nichts Be-
sonderes bei BOLO abspielt. Doch
das ist weit gefehlt, denn mit diesem
Spiel kommen noch einmal neue
Varianten hinzu, die den Spielab-
lauf vollig verandern.

Schon gleich beim Einschalten erweckt
BOLO ein neues Spielgefuhl, denn der
Schlager laRt sich frei Uber den ganzen
Bildschirm bewegen. Nur die Spielsteine
bilden ein Hindernis und bieten somit auch
ein Mittel fur verzwickte Situationen: Was
passiert, wenn sich der Schlager Uber der
Kugel befindet, selbst umgeben von
Steinen, die jedoch ausnahmsweise vom
Schlager selbst entfernt werden koénnen,
wobei Eile geboten ist, denn die Kugel
hopsst inzwischen auf einer Steinbarriere
herum und ist nahe daran, durchzubrechen.
Solche und &hnliche Situationen machen
den Reiz und die Spannung dieses Spiels
aus. Dazu kommen noch die Spezialsteine,
die im einfachsten Fall mehrmals getroffen
werden missen, bevor sie verschwinden.
Erheblich interessanter sind jedoch die
Schwerkraft-Steine, nach deren Beruhrung
sich die Kugel nur noch durch kréaftige
Schlage in der Luft halten laRt, oder die
Magnet-Steine, die die Kugel anziehen und
ihre Flugbahn stark beeintrachtigen. An-
dere Steine setzen heimtuckische Flugob-
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jekte frei, deren Kontakt man tunlichst ver-
meiden sollte. Gleiches gilt auch fur Steine
mit Totenkopfsymbol.

Fur Abwechslung und aufregende Situa-
tionen ist somit gesorgt, das Spiel ist mit
seinen 50 Spielszenen auch nicht einfach
zu vollenden. Beim Schlagen der Kugel
sollte man nicht immer viel Schwung ein-
setzen, sondern vielmehr die Tatsache
ausnutzen,
digkeit sehr genau steuern kann. Dies geht

dalR man deren Geschwin-

sogar so weit, daB man sie vdllig zum
Stillstand bringen kann. Es ist dann in vie-
leichter,

len Situationen Hindernisse

abzurdumen, und man lauft nicht Gefahr,-

die andernfalls hektisch herumfliegende
Kugel zu verfehlen.

BOLO istein zeitloses und deshalb immer
wieder spannendes Spiel,
Herausforderung man sich gerne stellt. Die

dessen

Szenen haben, entgegen den Vorbildern,
keine feste Reihenfolge, so dal3 auch keine
Ermidungserscheinungen aufkommen,
wenn das Spiel ofter gespielt wird. Das
Spiel

fordert neben einem guten

Levels: 23

Score: 006760

Reaktionsvenndgen auch gute "Abraum -
Strategien, wobei man sich durch Abbrem-
sen der Spielgeschwindigkeit Luft zum
Nachdenken verschaffen kann.
Application Systems Heidelberg, die
bisher durch professionelle Programme
wie Megamax C und Signum von sich
reden machten, haben mit BOLO ihr erstes
Spiel veroffentlicht. Es wird jedoch nicht
das letzte sein, denn es ist erst der Anfang
der kommenden Spiele-Serie. Man kann
also gespannt sein, was als nachstes kom-
men wird.
(Markus Nerding)

Katcgor ic Reaktionsspirl

Btsondtrh«i ten « abwechslungsreich*
Szenen, hervorragende
Steuerung

Sottltre
Mon itor = nono/color

S .«utrung

Autor: Meinolf Schneider
Gertrieb:RooUcetion Systems
He ide Iberg

Tel: Min- so M ex

Pr* is< ca 69 DM



RELAX

JINXTER

Slang bis zum Absturz
Ich habe einmal
puter und ein Spiel, das sich

einen Com-

“Guild of thieves” nannte, in
die Finger bekommen und mir

Néachte
meinem

diese auch in zwei

harter Arbeit mit
Freund Max - | don't under-
stand asshole in that context -
zusammen wundgespielt.

Wir waren wirklich begeistert, starben
tausend Tode und freuten uns wie die

Super Sprint ist ein Autorennen, welches
man in ‘Draufsicht’ spielt, d.h. die ganze
Rennstrecke ist auf dem Bildschirm zu
sehen und zwar von oben. Eine Besonder-
heit dieses Spieles ist: Man kann es alleine,
zu zweit und sogar zu dritt spielen. Zwei
kdnnen mit den Joysticks spielen, der dritte
im Bunde muf} dann die lastige Tastatur
benutzen. Zu zweit oder zu dritt kann das
Spiel aber besonders SpalR machen, denn
dabei kann man seine Mitstreiter von der
Bahn drangen um sich dadurch Vorteile
verschaffen. Aber nicht nur auf seine
Mitstreiter sollte man achten, so gibt es
zum Beispiel Olflecken aufder StraRe, die
das Auto ins Schleudern bringen, oder

Schneekdnige, wenn wir dem Programm
wieder einmal so schone Formulierungen
wie “demented pyromaniac" entlockt hat-
ten. Wir wollten uns niemals wieder tren-
nen von diesem herrlichen Zeitvertreib. Es
kam aber natirlich alles ganz anders! Das
Leben hatte uns bald wieder und ich wurde
mit Rainbird Software bzw. Magnetic
Scrolls erst wieder konfrontiert, als man
mir in der ST-Redaktion "JINXTER" als
direkten Nachfolger der Gilde derDiebe
warmstens ans Herz legte. Ich habe in die-
sem Moment leider vergessen, daf ich
ROCKY XXV ziemlich bléde fand, und
dafl ich auch den WeilRen HainurbisTeil Il
ausgehalten habe. JIN XTER ist doch stark
der Gilde der Diebe nachempfunden.

Wasserpflutzen, die das Auto verlangsa-
men, oder sogar Windbden, wo das Auto
aulBer Kontrolle gerat. Erfreulicherweise
gibtes auch Bonusflachen, die Extrapunkte
bringen, wenn man sie uberfahrt, oder
goldene Schraubenschlussel, die spater
gegen Sonderzubehor eingetauscht werden
kdnnen, um die Leistung des Autos zu
steigern.

Bremsen gibt es keine! Fahrt man zum
Beispiel mit maRiger Geschwindigkeit
gegen eine Schranke, so verursacht dies
lediglich eine Verlangsamung, bei hoher
Geschwindigkeit dagegen kommt es zur
Explosion. Man erhalt dann von einem
Hubschrauber einen neuen Wagen.

Die Geschichte der Geschichte

In Aquitania (Name erfunden) hatte der
Zauberer Turani (Name erfunden) einst ein
besonderes Armband geschaffen. Es sollte
die Bewohner durch seine magischen
Krafte vor den allgegenwartigen bdsen
Hexen schitzen. Dieser schénen Zeit, in
der Gliuck und Frieden in Agquitania
anzutreffen waren, wurde aber von der
Hexe Jannedor (Name erfunden) und ihren
Helfern ein jahes Ende bereitet, indem
diese das Armband auseinandemahmen
und die Einzelteile im ganzen Land ver-
steckten. Von diesem Tage an wurde Aqui-
tania wieder von Pech und Unglick
heimgesucht. Der Spieler hat nun die
ehrenvolle Aufgabe, diese Einzelteile wie-
derzufinden. um so dem Hexenspuk ein
Ende zu bereiten. Keine leichte Aufgabe,
denn JINXTER verlangt den Dialog mit
dem Computer und setzt ziemlich gute
Englischkenntnisse (lUbelster Slang)
voraus. Da hilft auch die deutsche
Ubersetzung des "Independent Guardian",
die der Spielpackung beiliegt, nicht
daruber hinweg. JINXTER scheint mir
schwieriger zu sein als die Gilde der Diebe,
und ich gehe davon aus, daf3 das Bett wie-
dereinmal néchtelang kalt bleibt. Ran an
den Kase.
Rainer Spirandelli

0l ; JINXTER 1 1

Kategorie Grafikadventure

Besonderheiten schéne Rufmac

dt. Anleitung

Soieler 1
Mon itor mono/color

Steuerung #

RAINBIRD
Ariolasoft *
tsse

Hersteller
Gertrieb

««M Outeralo* 1
Preis- ca 6SOM

1 I
Gewohnungsbedirftig ist allerdings die
Steuerung. Da es sich ja um einen
Rundkurs handelt, mu3 bei jeder Kurve
wieder umgedacht werden. Erst, wenn die
ungewohnte Steuerung einmal erlernt ist,
kann das Spiel richtig beginnen.
Die Grafik ist durchschnittlich. Besonders
wenn zu zweit oder zu dritt gespielt wird,
kommt Freude auf, aber ein Preis von DM
60.— fUr das Spiel ist zu hoch.

(AS)

01 I SUPER SPRINT | H

Kategorie® Auto-Rennen

Besonderheiten Spiel in Draufsicht
3-Spieler-Modus

So ieler = 1 111

Mon itor » color

Steuerung < ¢caf

Herste l1ler Electric Dreans

Ariolasoft
tsse
«=S0 j»*r«lors 1

Preis- 60.-

Gertrieb

Iff
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PUB LIC DOM

KLASSI

Die Diskette | bis 85 sind auch weiter-
hin erhaltlich. Schauen sie da/u bitte in
einer der vorherigen Ausgaben nach
oder fordern Sie die l.iste an (frank.
RuckUmschlag».

Diskette 86

-CARPET : Bercchnungsprogramm von
3D-Funktioncn. Hidden-Line Algorith-
mus und Belcuchtungseffektcn.
Funktionseingabc und frei einstellbare
Parameter (s/w »

-3D-PLOT : Ahnliches Programm in
compiliertcm GFA-Basic. mit

einigen Extra-Funktionen, (s/w)
-FI'NKTIONSPI.OT : Funktionscin
gabe im Programm, verschiebbare
Achsen, mehrere Darstellungsarlen (s/w)

Diskette 87

STERNBILD:Zeigtden
Sternenhimmel, oder bestimmte Aussch-
nitte zu verschiedenen Zeiten.
Planetennamcn auf Anklicken, (s/w und
Farbe). Raumliches Rot-Grinbil
Farbbetrieb.

Diskette 88
Druckertreiber
-NEC-EMI :Hardcopytreiber fir NEC
P5/P6/P7. Fr/eugt Hardcopies in 12
verschiedenen GriiBen und versch.
Kontrasten. Enthalt Druckerspooler.
-LQ 800 : Hardcopytreiber fir EPSON
24 Nadeldrucker in drei verschiedene
GroBen.
-NEC_CODE : Ein Programm zur
Einstellungd u NIX' Pf»/P7 allL
-SIMPI.E : Komfortables Hardcopy-
Programm mit vielen Extras.
-STX-80 : Hardcopytreiber fur diesen
preiswerten Thermodrucker.
WORDPLUSTREIBER
Druckertreibcrsammlung fir folgende
Drucker: NLIO. FX1000. SP 10001
-1ST PROP-TRF.IBER: Ist Proportional
Ireiber lur folgende Drucker: IfIlIS«
FX85.

Diskette 89

-FUHRERSCHEIN 500 Fragen zur
theoretischen Fuhrerschein-Prifung.
-BUNDESLIGA :FuRhallmanager.
Ercchnen von Tabellen, editieren aller
Spiele von der L. 2. Bundesliga, bis hin
zur untersten Bezirksliga.

Diskette 90
Utilities
-TOPS : The Other Pascal Shell (fur
PascalPlus». TEMPUSfahig.
erzeugt Crossreferenz. Kopieren.
Léschen und Umbenennen von Files.
-SIGNUMSHELL Eine Shell zu
Signum. Umschaltung zwischen Signum
Editor, den verschiedenen Druckpro-
grammen. den Zeicheneditoren per
Meniileiste. Automatisches Install.

TEMPELMON 18 : DI R
weitverbreitete Monitor.
-MAXIDISK 4 : Die komprimierende
Maxidisk mit max. 4MByte Kapazitat.
Lauft auf ALLEN TOS-Versionen.
Komprimiert automatisch ihren Inhalt.
RESETFEST
-RAMDISK :Gleiches Programm wie
M AXIDISK, nur ohne Komprimieralgo-
rithmus.
-COPY : Beide Ramdisk enthalten ein
Autocopyprogramm zum kopieren
bestimmter Files in Ramdisk.

RCS WANDEL Wandelt =h Files
nach Basic und Assembler.

Diskette 91

Lemprogramme- PAUK :Lemdatci mit
komfortabler Steuerung, eigener
Dateneingabe, wiederholung falscher
Fragen nach Lemkonzept. (s/w)
-HYPERVOC :Sehr schon gestaltetes
Vokabellemprogramm. (s/w)

-ST-DIC : Fremdsprachcnlempro-
gramm mit gr. Laieinbibliothek, (s/w)
-QUIZ ; Eine Art Trivial Persuitc.
Enthalt Fragen mit drei moglichen aber
nur einer richtigen Antwort. Eigene
Fragen einbinden maoglich. Enthéalt
(ATARI ST- Einsteigerkurs), (s/w)
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Diskette 92
Utilitydisk
SUPERBATCH :Batch Prozessor:
bedingte Batchbearbeitung (if)/ Batch
Protokoll auf Bildschirm. Drucker. Datei
/Verzweigung. Fehlerbehandlung.
-ST-KLICK : Multifunktionsaccessoir:
Notizen. Wecker. Drucker Init.
Schreibmaschine. Kalender.
Taschenrechner (s/w)
-XREF :Crossreferenz zu C
-TERM :Terminalprogramm mit
Xmodem. Vollduplex, u.v.a.m.
ALFAFORMAT: flexibles
Formatierprogramm (9-11Sektoren >
(bis 86 Tracks).

Diskette 93

-ADR_2 :Semiprofessioneilos
Adressverwaltungsprogramm mit
Serienbrieferstellung (mit und ohne Ist
Word). Editierbare Druckeranpassung
(Steuerzeichen. Zeichenwandlung).
erzeugt Adress- Telefon und Geburts-
tagslisten. Druckt Labels. Etiketten nach
freidefinierbarem. Format, (s/w)
-DAT_TF.XT : Adressvcrwallung fur
Mehrpersonenzugriffauf eine Datei.
Datenzugriff nur durch Passwort (s/w)

Diskette 94

Spieledisk

-MACPAN : Eine schnelle Pacman-
Version fiir den ST. Per Jos stick ins
Labyrinth auf der Suche nach Power-
pills. Mil Empfehlung der Redaktion.
-SOI.ITAR : Dreidimensionales Solitar
mit sehr ansprechender Grafik.
-GALAXY SPRENGMEISTER :
Brettspiele zur Férderung der
Gehimaklivitat (s/w)

Diskette 95
Spielcdisk

DIAMOND MINER :Ein Spiel
ahnlich B«>ulder Dash. Sehr schnelle
Grafik und 30 Level. Eingebauter
Ecldeditor (s/w |
-SNAKE :Zwei Schlangen versuchen
sich den Weg abz.uschnciden.(s/w)
-MINENFELD : Ein wagemutiger
Schatzsuchen begibt sich durch
verschiedene Minenfelder und muf}
versuchen die Minen zu umgehen.(s/w)
-MISSLE : Misslcattack (s/w)

Diskette 96
Spielesammlung

ANDURLIN :Geschickhchkeiuspicl
mit 75 Bildern, (s/w)
-GILGALAD : Arcadc Adventure mit
224 Raumen, (s/w)
-INVADORS : Der Spicleklassiker.
AuBerirdische Raumschiffe greifen die
Erde an. (s/w)

MINIGOLF : Minigolf auf dem ST. 18
Bahnen. Steuerung (Richtung.
Anschlagstarke) per Maus, (s/w)

Diskette 97

-TRASH :The First Trash-Groove
Adventure. Tcxtadventure mit deutschen
Befehlen. Parodie auf die Musik- und
Punkszene.

LABYRINTH :Im Ubynnth auf der
Suche nach dem Ausgang. Sehr schone
2D/3D-Darstellung. Schnell und
ruckfrei, (s/w)

Diskette 98
VAX GAMES Spiclesammlung
-SNAKE :Eine Schlange auf
Nahrungssuche.
-QIX :Sic mussen 759t des Bildschirms
einzaunen ohne gebissen zu werden.
(Ahnlich STIX)

NIBBLER : Eine Schlange schlangelt
sich durch ein Labyrinth.
-PACMAN : Kommentar tberflussig
-IXX)RS :Pacman Variante mit
Hindernissen
-ROBOT : Vosicht Roboter

Diskette 99

-CNC SIMULATION :Simulation
einer CNC gesteuerten Frasmaschine.
Programmierbar. Grafische Anz. (s/w)

Diskette KN)

-ST-SPEECH : Sprachausgahc auf
Softwarebasis. Wandelt englischspra-
chige Texte automatisch in verstandliche
Lautschrift, (s/w)

FORTRAN SHELL :Eine Shell fur
Fortran 77. Bequemes Aufrufen von
Compiler. Linker, und anderen
Programmen.

-LIFE IS LIFE : Life-Siinultionspro-
gramm. Sechs verschiedene FeldgroBen.
Drehen. Verschieben. Kopieren von
Blocken wie im Malprogramm.
Festlcgen der Fortpflanzungsregcln.
hohe Geschwindigkeit, (s/w)
-FASTLIFE :Lifc-Simulation in
Volksforth. Wahnsinnige Geschwin-
digkeit. (s/w)

-GEMFRAC : Berechnung fraktaler
Landschaften in Farbe und s/w.
-SHARP : Basic Programme fiir Sharp-
Basicrechner. Geeignet fur
Direktiiberspielung mit Interface.

Diskette 101

Wissenschaftliche Anwendungen
(Schwerpunkt Chemie Medizin)
-LAOKOON : Sumulation von NMR
(Magnctischc-Kem-Rcsonanz-Spektos-
kopiei. Bestimmung von chemischen
Verbindungen u. Kopplungsarten, (s/w)
-IR : Infrarot-Spektroskopie. Programm
zur Strukturanalyse, (s/w)

-PLOTTER 1.7 :Grafische Darstellung
von Werten. INigrange- Interpolation.
Spline oder Regressionsgrade, (s/w)
-PLOTIII : Kurvenplotter. Direkte
Funktionscingabe mit sofortiger Syntax-
prafung. Nullstellenberechnung, (s/w)
-GANGLION :Programm zur
Simulation eines’neuralen Netzes (s/w)

Diskette 102
Programmierutilities
-FILESELECT :Eigene llexiblcre
Eilcselectroutine. Zum Einbinden in
eigene Programme.

PRINTE :Verbesserte PRINTE
Routine fir Megamax C.
-RCSICN :Generiert ein ICON aus
einem Bildschirmbereich

Diskette 103
Adimcns Utili

ies Fir ADIMENS und

-ONE_TO_ADI:Konvertierung von
DB Mastcr_One Dateien zu
ADIMENS. Mit Zeichenanpassung.-
MAT_TO_ADI : Konvertiert Datamal-
Datcicn ins ADIMENS-Formal.

KONV_ALT_NEU Programm zum
Anpassen von Datensatzen der Version
1.6 zu Version 2.1.

Diskette 104

-ST_CALC :Kalkulationsprogramm mit
\iclen Features. 2600 Zellen. Variabler
Bildaufbau. Formeleingabe.
FolgendcOperationcn: (). *. -f. . A, /.
SUM. AVE. STA. MIN. MAX. ABS.
INT.RND.LOG.EXP.CI (Xi. SQR
<LOHNSTEUER Berec hnet die
Lohnsteuer fur die Jahre 1977 und 1988
-ANLAGE :Verwaltungsprogramm
von Anleihen. Aktien. Invcstmentan-
teile. u.a. (s/w)

-DEPOT : Aktiendepot.
Nutzlichesprogramm fiir Finanzgenies.
-AKTIE : Auch dieses Programm dient
der Aktienverwaltung.

Diskette 105

Technische Anwendungen

-REGELPRO :Simulation einer
Regelstrecke. Grafische Darst.. (s/w)
-SCHALTPLAN : Entwickeln von elek-
tronischen /elektrischen Schaltplanen.
Viele Features und Schaltsymbole, (s/w)
-ROTAX 2.0 : Rotations- und
Animationsprogramm IN 3D. (s/w)

Diskette 106

Musik programme

-MUSIK : Komfortables Musikpro-
gramm. Noteneingabc mit Maus.
Dreistimmig. Erzeugt Soundstring, fur
Einbau in eigene Programme
<XBIOS(32)). Viele Demostiicke, (s/w)
-SOUNDCOMPUTER: Soundkrcation
mit Soundchip. Lechte Eingabe.
Ubernahme in Basic, (s/w)

Diskette 107

NAPOLEON Straiegiespiel
ahnlich'Risiko*. (s/w)

Diskette 108

Druckcrutilities (P6 u.a.)

-SIG PIC :Grafikeinbindung in das alte
SIGNUM! VI 0 Versch Bild-GréRen

-ZS Editor 24 : Zeichensatzeditor fur
24-Nadcldruckcer. IX»w n-Load. Fiir alle
Programme (z.B. Wordplus). (s/w)
-MANAGER :Accesoir zum Einstellen
eines P5/6/7-Druckers.

PRINT OUT : Ausdruck von Source
Code (Pascal oder C) mit Zeichenanpas-
sung und beliebige Schriftartwechsel.
-POSTER : Druckt Bild in vierfacher
GroRe, (s/w)

Diskette 109
Wordplus-Utilities u.a.
-INHALT : Erzeugt Index-Liste von
IstWord Texten. INDEX.PLUS :
Erzeugt Liste von Seitcnindex.
Zeilenlinealen und allen Bildern.
-BT_Konvert : Konvertiert Ist Word-
Texlc nach Beckertext.
TYPEWRITER : Schreibmasch
inenkurs in tiber 40 Lcktioncn.(s/w)
-M ORSE : Morsetrainingsprogramm.

Diskette 110

Utilities

-R_COPY : Automatischen Backup von
Ramdisk auf Diskette. Incl. Source in
Pascal
-PASHELP:Crossfcferenzprogramm
Tur Pascal.

-UNIDRUCK : Druckprogramm mit
Sonderzeichenanp.. mehrere Drucker.
Zeilenummerierung. Incl. Source in
Pascal. -FONT : Programm zum
Einbinden von DEGAS-Fonts in Pascal-
Programme. Incl. Source in Pascal.

Diskette 111
Utilities
-BASICREF : Crossreferenz fur GFA-
Basic Incl. Source in GE'A Basic, (s/w i
MSK Edit: Maskcnediior At GFA-
Basic. Generiert Quclltext (Form Input).
Incl. Source in GFA-Basic. (s/w)
-RETTEN: Utilitie fur lange Dateien.
Incl. Source in Fortran.
-SECO:Bildausschnittsbibliotheksver-
waltung (fur P11IT GET von GFA). Incl.
Source in GFA-Basic.

Diskette 112

Erdkunde

-WORLD: Lemprogramm. Fragt alle
Lander und Hauptstétte der ganzen
Weitab. l.andkarten von BRD. USA.
Mittelamerika. Sidamerika. Europa.
Asien. Afrika und Ozeanien, (s/w)

Diskette 113

ZEITMANAGER :
ScmiprofessionelleTerminplanverwaltung.
Eigener Desktop. Terminerinnerung.
Listendruck. Timingverwaltung. fixe
Termine. Kalender, (s/w)

Diskette 114
Spiele

METROPOL : Wirtschaftsspiel.
RettenSic die Wirtschaft ihres Landes.
Auf der Suche nach der Wende’.(s/w i
-DALLAS :01.0l. 61. Geld. Geld.
Geld. JR. JR. IR il>

Diskette 115
Spiele

SHERLOCK: Klaren Sie als Holmes
den Mord.
-EL BOZO CITY: Textadvcnture mit
vielen Gags.
-SCRIBBLE :Schone Scrabble-Version
far den ST. (s/w)
-KREUZWORT :Generierung eines
Kreuzwortratsels, (s/w)

Diskette 116

-pEMACS 3.8 : Deutsche Version.
Eigene Macrosprache.
Textverschlussclung. Mailmergce.
mehrere Screens. u.v.a.m.

Diskette 117

Terminalprogramme

-UNITERM :Exclusives Terminalpro-
gramm. VT 200. VT 102. VT 100.
VT52.4010. u.a. Softscroil.
Grafikuibertragung. Funktionstastenbele-
gung...

Diskette 118

Utilities

-M_COPY : Universelles Kopierpro-
gramm bzw . Diskmonitor.- LOADER :
Aktiviert oder deaktiviert Acccsoiries
bzw. Autostartprogramme.

-VIEW :Programm zum Anzeigen von
ASCII-Files. Vor- und Ruckblattem per
Tastendruck.

-SUPERSHELL :Universelle Shell.
Aufruf beliebiger Programme aus der
Meniileiste. Source in GFA-Basic.

-LATTICE :diverse Utilities:
HEXDUMP. Ausdruck mit Zeilen-
nummem. Symboltabellen. Archivierung
und Pflege von Modulbibliothcken.

Diskette 119
Etiketten Drucker
-TAPE LABEL: Druckt Casscttcnla-
hels.
- LABEL : Komfortabler Diskctikettcn-
drucker. Ubernahme eines Bildes per
Mausklick. Eigene Bilder integrierhar.
(/W)

PASTE ADRESS Adressaufklebet in
Miniformat (1.5cm*2.5cm)

Disketten 120

-WISSEN SIE ES? :Quizspiel mit vie-
len Fragen aus verschiedenen Gebieten.
Ahnlich “Trivial Pursuil'. Viele Fragen
aus verschiedenen Wissensgebieten,
eigene integrierbar. (s/w)

Diskette 121

Spiele

-GO_UP :Loderunner-ahnliches Spiel.

Auf vielen Mauern, (.eitem und Seilen

miissen Sie den Verfolgern entkommen.

Viele Level. Editor zum Entwickeln

eigener Levcls enthalten, (s/w)

-MAZF._F.DIT : Editor zu dem Spiel
MIDI MAZE .

-FI MANAGER : Verwaltung eines
Formel-Eins-Rennstall. (s/w)
-OELIMPERIUM :Managen einer

Olfirma, (s/w)

Diskette 122

Spiel

-PD BOI.O : Sie kennen Arkanoid.
dann sollten Sie auch 1*1) Bolo kennen.

Interessante Break-Out Variante.
(slw) - Nur Montn-hrom
(f) -Nur Farbe

kein Kiirzel - Farbe und Monochrom

Sonderdisks

Die folgenden Programme sind nicht
Puhlic-Domain.

Sie kdnnen aber bei uns bezogen
werden.

A.) TOS : Die letzte Disketten-Version
vom 6.2.1986. Altere Versionen laufen
nicht problemlos.

Unkostenbeilrag samt Diskette DM 15.-
B.) RCS : Das Resourcc-Construction
SM M t dem ATARI-Entw icklung-
spakets. Unverzichtbar bei der GEM -
Programmierung.

Unkostenbeitrag samt Diskette DM 15.-

Bis auf die Hohe des Unkostenbeitrages
gelten die gleichen Versandbedingungen
wie bei der Public-Domain Software.

VERSANDBEDINGUNGEN

Samtliche Disketten kdnnen ab dem
Erstverkaufstag der ST-Computer direkt
bei der Redaktion bezogen werden. Wir
haben fur Sie den schnellstmoglichen
Versandservice eingerichtet. Lieferung
innerhalb einer Woche.

1. Schriftliche Bestellung

-Der Unkostenbeitrag fiir eine Diskette
betragt DM 10.-

-Bezahlung nur per Scheck oder
Nachnahme (Im Ausland nur
Vorrauskassc maoglich)

-zuzuglich DM 5.00 Versandkosten
(Ausland DM 10. )

-bei Nachnahme zuzuglich DM 3.70
Nachnahmegebuhr

-Legen Sie bitte, falls zur Hand, einen
Aufkleber mit Ihrer Adresse bei.
-Bitte figen Sie keine anderen
Bestellungen oder Anfragen bei.

2. Anruf genigt
MERLIN’ Computer GmbH
ST-Computer Redaktion

Tel 06196 /48 1811

Von Mo-Fr 9.00 bis 17.00 Uhr
Die Bezugsadresse lautet:
‘MERI.IN'-Computer GmbH

ST-Computer Redaktion
‘PD-Service'

Postfach 5969

D-6236 Eschborn

Bei Fragen bezuglich der Programme
stehen wir lhnen gerne zur Verfligung.
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Liebe Leser,

jeden Monat erhalten wir viele neue PD-
Programme von Lesern, aus denen wir
die neuen Disketten zusammenstellen.
Auch diesen Monat kénnen wir Ihnen
wieder einige interessante Programme
bieten, so z.B. eine neue Fileselektorbox.
die sich problemlos ins System einklingt
und somit in allen Programmen die
normale Box ersetzt. Auch fur die
wissentschaftlichen Anwender ist wieder
einiges vorhanden. Last bot not least die
Spieldiskette. Diesmal nur eine, aber
diese mit einem sehr schénen Spiel
einiges an Geschick erfordert. Doch
schauen Sie besser selbst in der Liste,
was Ihnen gefallt.

lhre ST-Computer Redaktion

DIE NEUHEITEN

Utilities

- Hyperformat Formatierprogramm von
Claus Brod. Holt das letzte aus der
Floppy heraus.

-FSELECT Eine Uberaus geniale neue
Fileselectorbox. die sich ins System
einklingt und von jedem Programm
anstatt der alten benutzt wird. Mit
Vorbelegung, mehreren Laufwerken,
anpassbar an personliche Winsche.

DATEI OMK I

- Diskmon Diskettenmonitor. Ein-
faches Bedienen. Sektoreditieren. Suchen
u.v.a.m. (s/w)

-PC_Ass Assembler fur Sharp-
Taschencomputer. Das Programm
assembliert und disassembliert Sharp-

Maschinencode.

Chemie

CHEMLIB Dateiverwaltung fur
chemische Elemente. Verbindungen.
Molekiile. Reaktionen und Gesetze.
Erstellung eines kompletten Chemien-
achschlagewerkes. (s/w)

t*j3, - 0 <&

CWMt ST

Zeichenprogramm

CAD 2

Objektorientiertes Grafikprogramm. Im
Gegensatz zu rein pixelorientierten
Zeichenprogrammen, verwaltet CAD 2
alle Elemente als Objekte. Diese kdnnen
ohne Auflésungsverlust vergroRert,
verkleinert, gedehnt oder gestaucht
werden. Grafische Grundfunktion.
Spiegeln. Rotieren. Texteinbindung.
Zoom.... (s/w)

a
EIVEIl

N -
n*1

ta Miete

-CUBE HACK Terminalprogramm mit
integrierter Programmiersprache.
Variablen. Wertezuweisung. Ein-
Ausgabe. Kontrollstrukturen. Funktion-
stastenbelegung. Dateibefehle. Drucker-
steuerung. Senden, Empfangen, Rech-
enfunktionen. Ausfiihren von Batch-
Befehls-Dateien. Viele Demos.
Anwendungen: z.B. Automatisches
Einloggen in Mailboxen.

-OR Spread  Spreadsheetéhnliches

Programm zur Linearoptinmierung,
Netzplanentwicklung. Kurzeste Wege
Berechnung. (Matritzen bis zu 500*500)
(s/w)

rsi
Wissenschaftliche Anwendungen
-Planet Himmelskorperberechnungen.
Berechnet die Ephemeriden des Mondes
und der Planeten, sowie anderer heliozen-
trischer Himmelskdrper. (Grafische
Darstellung des Sternenhimmels.
Horizont). Anzeige aller Sterne und
Stemdaten. zu bestimmten Zeiten,
verschiedenen Orten und Blick-
richtungen. Animation derselben.
-Turing Realisierung eines Turing-
Maschinen-Modells (s/w)
-Zust Analyse und Simulation linearer
Regelkreise im Zustandsraum (s/w)

Spielesammlung

- HorrorschloR Sie missen sich durch
verschiedene Gange bewegen, doch
Vorsicht: Geister und Falltiren behindern
Sie. Weiterhin enthalten sind
Strahlenwéande. Rollbander, Leitern,
Rutschstangen, wichtige Schlissel und
Transporter.
- Inversi Das bekannte Spiel, bei dem
Sie mehr Steine umdrehen mussen als lhr
Gegner (Rechner oder zweiter Spieler).
(s/w)

-Invation  Space Invadors mit 3-D
Vektorgrafik. Das Spiel fur Aktion-
Freunde. (s/w)

-Zarge Ein 32(KK)K-Bild wird in
viele Teile geteilt, vermischt und muf
nun wieder sortiert werden, (s/w)
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In der nachsten
ST-Computer
lesen Sie unter
anderem

Bauen Sie Ihren eigenen Multisync!

Als NEC den asten Mulbsync-Monilor homisbrachte, war es vor allem fiir die ATARI Besitzer interessant, da alle drei Aufldsungen des ST
mit emem Monitor benutzt werden kénnen. Wir zeigen lhnen (siehe BRd). wie Sie Ihren ATARI Moniior SM 124 mit etwas Geaduddkiiteit
und Geduld ebenfalls zu diesem Ergebnis bringen kénnen Naturlich werden keine Farben dargestellt, sondern nur Graustufen Sicherlich ist
es aber trotzdem ein Leckerbissen und eine billige Alternative fur aDc, die bisher auf die nicdnge und die mittlere Auflosung verzichten
muBten.

Schonere Programme durch GEM-Zeichenséatze
nach Wahl

GEM bietet einige sehr interessante Méglichkeiten die auf dem ST leider noch gar nicht richtig ausgenutzt werden Ein wichtiger Punkt dabei
sind die Textdarstelkmgen Da jeder Text im Grafikmodus ausgegeben wird, bietet GEM (VDI) die Mdglichkeit, verschiedene Textaltribute
(fett usw.) emzusiellen und die TextgréBe zu wiihlen Davon machen ja auch schon viele Programme (vjl im Grafikbereich) reichlich
Gebrauch. Die Entwickler van GEM snd aber noch einen sehr groRen Schritt weitergegangen Man kann auRer den Systemzeichensiilzen
noch andere Fonts von Diskette laden (sollte man wenigstens kamm). Dabei tritt nur ein groRes Problem auf: die Implementation auf dem
Atari ST.

ST-Kontor im Blro

Ein neues Softwarepaket ftk dm Einsatz im kaufmannischen Bereich brachte der bekannte SYBEX-Verlag jetzt auf dm Maria. ST Kontor
besteht ais mehreren Moduln, die je nach Bedarf hinzugekauft werden kénnen. Zur Zeit sind drei dieser Moduln erhéltlich, die wir lhnen
gerne als Alternative zu dm bereits aif dem Markt befindlichen Programmpaketen vorsteDen wollen.

Extended VT 52-Emulator

DaR man dm eingebauten VT 52-Emulaior des ATARI ST noch deutlich verbessern kann, wollen wir lhnen anhand einer Mini-Serie zeigen.
Serie deswegen, weil wir niemand ca. 1800 Programmzeilen in einer Ausgabe zumuten wollen. Doch das fertige Programm (nur 4,5 K lang)
rentiert sich, da man Escape-Sequenzen von A - Z und somit viele neue Features erhalt (zJ). 2-6 mal schnellere Bildschirmausgabe,
erstmalige Grafikfahigkeit fir problemlose Ubertragung bei DFU ind vieles mehr). Natirlich bleibt das Programm (abwiirfe-) kompatibel
zum VT 52-Standard

Anderungen Vorbehalten !

Die ST-Computer Ausgabe 4/88
erscheint am 31.3.1988

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen kostet sehr viel Zeit und Mihe. Da wir ja weiterhin

vorhaben. die Qualitdt zu steigern (ja, auch wenn das manchmal danebengcht), haben wir Redakteure ein

groBes Anliegen an Sie, liebe Leserinnen und Leser

Bitte haben Sie Verstandnis dafiir, dal Fragen an die Redaktion in Zukunft nur noch zu bestimmten Zeiten

beantwortet werden kénnen. Wir stehen lhnen zu folgenden Terminen telefonisch zur Verfigung:
Dienstag und Donnerstag von 14 - 17 Uhr
Vielen Dank fur lhr Versténdnis

lhre Redaktion
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hardware

software
organisation

service

Heeper Str. 106-108, 4800 Bielefeld 1, 0521/616 63

Kein Kabelsalat mehr mit dem
Gehause fur ATARI ST

= Zentrale Stromversorgung fir alle Gerate einschl. 2 Drucker
<* Einbaumadglichkeit von 2 Diskettenlaufwerken

ATARI ST-Gehause erhalten Sie bei den

Rechner (Tastatur) kann komplett unter das Gehéause

geschoben werden (Staubschutz)
Massives Blechgehause

autorisierten Fachhandlern

NEUES VON

Zu

CSF

Speichererweiterungen auf 1 MB,

steckbar oder zu Loéten

fur ATARI 520 ST, 260 ST, 520 STM

225,-

beziehen:

Direkt bei CSF, Bielefeld

Tel. 0521/61663

Bei allen ATARI-H&andlern

DM

In der Schweiz:

SENN

Computer AG
Langstr. 31 mCH-8021 Zirich
Tel. 01-24173 73

steckbar PH'TIgffg.g»Jligff-~li LUT mEZEh
(ohne jegliche Lotarbeiten)  ki\. mgT UigffA1'gfTTI  gH|EFTER 41
lauft auch auf dem 520 STM i1 :m ECZZ.ULni

enorme Zeitersparnis durch . ..ro Fii

einfache, bebilderte Einbau-
anleitung
kein Flimmern nach der Erweiterung

(durch separate, gegléttete Spannung an der zweiten RAM-Bank)
sensationeller Preis

Bei Bestellungen bitte angeben: O Speichererweiterung steckbar
O Speichererweiterung zum Ldten

In Osterreich:

Institut fir Datenverarbeitung

und Organ. Ges.mbH

Rehberger Hauptstr. 95 mA-3503 Krems
Tel. O 27 32—7 05 81 Ale Preise snd unverb empf Verkaufspreise

Wollen Sie auch GELD an der Borse verdienen?

Verwaltung von bis zu 100 Aktien mit
bis je 300 Kursen.
Verwaltung von ausléndischen Aktien

mit bis zu 16 verschiedenen Wahrungen.
(m it mathematisch genauer Einstandswahrung.)

Wertpapiere kénnen alphabetisch sor-
tiert werden.

Mischen von bis zu 20 verschiedenen
Depotdateien.

5 verschiedene Kurzfristcharts und 2
verschiedene Langfristcharts.

Auf Mausklick Ubereinanderlegen von
verschiedenen Langfristcharts in weni-
ger als 0,5 Sekunden (und nattrlich wie-
der zurlck).

Charts kénnen mit eigenen Kommenta-
ren versehen werden, (eliebig viele 'tu
Beliebig gleitender Durchschnitt (belie-
big viele gleichzeitig).

Sie kénnen im Chart zeichnen. <rkennen
Sie Tbendkanile, Unterstiitzungen oder Widerstiinde.)

RSI-CHART auf Mausklick, ir si = Reia

live Starke Index - damit arbeiten die Profis.)

Hem\Veriag
Heidelberger LandstralBe 194

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

DEPOT DELUXE

Das Depotverwaltanfs-
a. Chartanaiyseprogramin
fur Aktionéare
mit hoben Ansprichen.

DEGAS kompatibel (Sie kdnnen alle
Charts auf Diskette abspeichern und mit
Graphicprogrammen weiterbearbeiten.)
Dies erleichtert Ihre Argumentations-
technik wesentlich.

DELUXE unterstiitzt naturlich auch
Kapitalerhéhungen und Dividendenzah-
lungen. (mit Operation Blanche!!!), und
zeichnet diese natirlich im Langfrist-
chart ein!

Umfangreiches graphisches Hilfsmeni
implementiert.

2 verschiedene Kurseingabemdglichkei-
len. (Furjeden Bedarfdas Richtige!ll)

Die wichtigsten Bdrsenusancen abruf-

398,- DM bar.

unwrbmdhih empfohlener Verkaufspreis

Erforderliche Hardware:
ATARI ST mit min. 1 MB Ram.
Monochrome Monitor
SF 354 oder kompatible.

BESTELLCOUPON

Alle Daten im Speicher = keine lang-

wierigen Diskettenoperationen.

Festplattenkompatibel.

Programm wurde von Aktienh&ndler

geschrieben.

Deutsches Handbuch. Up-dateService.
an Heim-Vertag

Heidelberger LandstralBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

Ich bestelle: &0 DEPOT DELUXE 398, - DM

zuziigl. S.- DM Versandkosten (Scheck oder per Nachnahme)
(unabhangig von bestellter Stiickzahl)

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

Name:

Strafte:

Ort:
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