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New Year,
New Band,
New Company

Halt, stop! Das war jader Titel
einer alten John Mayall Schall-
platte, aber so &hnlich kénnte
es auch bei der ST Computer
lauten: NeuesJahr, neue Leute
in der Produktion (z.B.
Layout) und eine in der Zwi-
schenzeit nicht mehr ganz so
neue  "Merlin” Computer
GmbH.

Ja, die ST Computer geht jetzt
in das dritte Jahr. Als wir im
Januar 1986 der staunenden
Offentlichkeit die erste Ausga
be préasentierten, wufte noch
keiner, wie sie sich entwickeln
wirde. Wenn man die 64-seiti-
ge Premierenausgabe mit der
Ausgabe vergleicht, die Sie jetzt
in der Hand halten, fallen ei-
nem doch schon einige Unter
schiede auf, die nicht zuletzt
auch durch Sie, liebe Leser/in-
nen, so deutlich ausgefallen
sind. Sicher ist jedenfalls, daf}
es in Zukunft mehr Hardware-
projekte wie den Easytizer ge-
ben wird.

Damitdie Qualitatder STCom

puterauch optisch besserwird,
haben wir die ST Computer ab
dieser Ausgabe inein neuesGe-
wand, sprich Layout, gesteckt.
Dabei haben wir auch einigen
Leservorschldgen Rechnung
getragen. Deshalb-auch inZu

kunft ist konstruktive Kritik je

derzeit willkommen.

Bliebe zuletzt noch die "new
Company”. Da die ST Compu
ter ja eine Gemeinschaftspro
duktion des Heim Verlags und
der ehemaligen ST Computer
Redaktion ist, aber letztere zu
sdtzlich noch mitdem Vertrieb
von Hardware (Easyprom
mer) und Software (PC ditto)
zu tun hat, haben wir die ST
Computer Redaktion in eine
GmbH umgewandelt, ndmlich
die "Merlin”" Computer GmbH.

Auch im neuen Jahr werden
wir weiterhin bemuhtsein, die
Qualitat der ST Computer zu
steigern. Doch dazu sind auch,
wie bereits oben gesagt, lhre
Anregungen und Mitarbeit
durch Beitrdge nétig. Und
seien Sie bitte nicht enttauscht,
wenn unser Telefon auch beim
dritten Versuch besetzt ist, oder
die Beantwortung lhres Leser
briefes mal etwas langer
dauert. Wir tun unser moglich
stes, gelesen wird alles, aber
wir haben nebenbeiauch noch
jeden Monat eine Zeitung mit
einigem Umfangzu fillen. Des-
halb versuchen wir im Mo-
ment ein Konzept zu entwik
kein, das auf Hotline - Basis
arbeitet, das es uns erlauben
soll, beides zu tun.

Ilhr Harald Egel

88 iT"™
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Klingende Chips -
Sound-Digitalisierer im
Vergleich

Mitden immer groRer werden
den Speicherkapazitdten der
Computer nutzen immer mehr
Software Hersteller, aber auch
Hobbyprogrammierer, die
Sound Digitalisierung als ein-
faches und praktisches Mittel,
die Méangel eines Soundchips
zu umgehen. Doch selbst
wenn der Chip brauchbar ist,
istes immer noch eine gehori-
ge Portion Arbeit, ihn zu pro-
grammieren. Deshalb stellen
wir lhnen einige der auf dem
Markt erhaltlichen Geréte vor.

Programmierpraxis

Machen Sie lhren Computer zu
einem Instrument, das Sie im
mer besser beherrschen ler
nen. Neue Tipsund Tricksdazu
geben wir in der dritten Folge
unserer Programmierpraxis.
Unter dem Motto "Programme
von Lesern fur Leser” ist sicher
fur jeden etwas dabei.

OMEGA Grafik-System

Die Firma OMEGA hat das erste
Grafik System flirden ATARIST
entwickelt. Durch eine Zusatz-
Grafik-Karte stehen bis zu 256
Farben gleichzeitig zur Verfu
gung, die dazu noch aus einer
Palette von 256000 Farben aus-
gewéhlt werden konnen.
Doch dies ist nur eine der vie-
len Mdoglichkeiten dieser Karte.
Lesen Sie selbst.
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Der Easyprommer V2.2

Ein universelles Programmiergerat fur den ATARI ST, das
nicht nur alle gdngigen EPROMSs der 27...-Serie inkl. 27011
(Megabit-Eprom) brennt, sondern auch die modernen
EEPROMSs lesen und programmieren kann. Die sehr kom-
fortable Software, natirlich voll GEM unterstitzt, erlaubt
alle nur denkbaren Manipulationen. Mit dem integrierten
HEX/ASCn-Monitor lassen sich Anderungen der Daten
blitzschnell realisieren. Der auf der Platine befindliche
Druckertreiber erlaubt das problemlose Drucken der Da-
ten. Zwei Zusatzprogramme ermdglichen das Brennen je-
der nicht kopiergeschiitzten Software direkt von Diskette
einschliellich Accessories und Autostart-Programmen. Der
Easyprommer wird an den Druckerport angeschlossen und
samt Diskette und Handbuch geliefert.

Easytizer
- der Videodigitizer ohne Geheimnisse

Mit dem Easytizer kdnnen Sie beliebige Videosignale von einer
SchwarzweiB- oder Farb-Kamera, Videorecorder oder auch di-
rekt vom Fernsehgerdt (mit Composite Video Ausgang) digitali-
sieren und somit auf dem Bildschirm Ihres ATARI ST sichtbar
machen.

Der Easytizer wird am Modul-Port des ST angeschlossen. Die
Auflésung betrdgt 800x600 Bildpunkte, so daR8 in mittlerer Auflo-
sung 640x200 Bildpunkte in vier Graustufen dargestellt werden
konnen. In dieser Betriebsart werden 12,5 Bilder in der Sekunde
wiedergegeben! Im hochauflésenden Modus werden 640x400
Bildpunkte in Schwarzweill wiedergegeben.

Besondere Merkmale des Easytizers:

- Software vollstdndig in Assembler

- Abspeichern der Bilder im DEGAS-Format

- Spiegeln eines Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene

- Invertieren eines Bildes

- Ein beliebiger Bildausschnitt kann in ein mit der Maus wahl-
bares Format verkleinert oder vergrdfert werden

- Animation mit beliebig vielen Bildern mdéglich, nur durch die
Kapazitdt des Rechners begrenzt (beim Mega ST4 lber 100
Bilder)

- Eingebauter Druckertreiber fur die mittlere Auflésung fur
NEC P6/P7 und EPSON oder Kompatible

- Wahlweise automatische oder manuelle Helligkeitseinstellung

- Schnappschuly

Lieferumfang:

1) Fertiggerat
komplett aufgebaut und gepruft, inklusive Diskette mit der
Easytizer Software und Bedienungsanleitung. Preis: DM 289,-

2.) Teilesatz
Fur Bastler liefern wir einen Teilesatz bestehend aus:
—doppelseitiger, elektronisch geprifter Platine mit Lotstopp-
lack und Bestiuckungsaufdruck sowie vergoldeten AnschluB-
kontakten
- fertig programmiertes GAL 16V8
- Quarzoszillatormodul 32 MHz

- Diskette und Bedienungsanleitung Preis: DM 129,-

Hiermit bestelle ich

0O Easyprommer (Fertiggerét)
fir DM 349,-

O Easyprommer (Bausatz)
fir DM 298,-

O Easytizer (Fertieeerat)
fir DM 289,-

0O Easytizer (Teilesatz) (w. 0. beschrieben)
fur DM 129,-

0O 128 KByte EPROM-Karte (fertig bestiickt 0. EPROMs)
fir DM 58,-

O Verlangerungskabel fiir Easyprommer
fir DM 39,90

Versandkosten: Inland DM 7,50 Ausland DM 10,- O Vorauskasse

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse O Nachnahme

Name: _ Vorname: _
StraRe:. Ort:.
Unterschrift: _
Bezugsquelle:
m uri

* computer gmbh

Industriestralle 26
6236 Eschhorn
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Das erste Spiel von
Application
Systems

Nachdem die Heideiber
ger Softwareschmiede
schon  Anwenderpro-
gramme wie z.B. Si-
gnum! oder STAD auf
den Markt gebracht hat,
kann man demndchst
auch das erste Spiel er
werben. Bei BOLO han
delt es sich um eine

I0) ¢+« levels SO

Breakout Version, die ih-
resgleichen sucht. Beste
chende Grafik und viele
neue Features verspre-
chen viel Spielfreude.
Dabei heiflt es, 50 Level
zu Uberwinden, bis der
Mega Ghost geschlagen
ist. Es wird sowohl ein
Farb- als auch der Mono-
chrommodus unter-
stlitzt. Geschrieben wur-
de es unter Megamax
Modula 2, dasauch noch
im ersten Quartal '88 er-
héltlich sein wird. Der
Preis wird unter DM
100,- liegen.

Application Systems //Hei-
delberg

Englerstr. 3

6900 Heidelberg

Tel.: 06221/300002

Messen und Regeln
mitdem ST

Die Firma WK-Elektro

1/88

W S

nik bietet ein neu ent
wickeltes 1/O-Interface
Bussystem flirden ATARI
ST an. Durch ein véllig
neuartiges Konzept
kann man den ST sehr
einfach zum Messen, Re
geln und Schalten ein
setzen. Der flexible Auf-
bau ist fir jedermann
verstandlich und be
wirkt, dall sich das Sy-
stem nahezu beliebig er
weitern lafit.

Bild 1

Durch Bolo
wird die
Breakout
Spielidee ver-
vollkomnet

Scote 000000

Bild 2:
ABACUS, ein
Wirtschafts-
spiel

Das Grundsystem be-
steht aus einem Mother
board im Europakarten
format mit 6 Slots, wo-
bei sich jeder Slot unab
hadngig adressieren 1afRt.
Es lassen sich bis zu 16
Kartentypen gleichzei
tig bedienen. An Bau
gruppenkarten steht fol-
gendeszur Verfligung: 8-
Kanal digitale Eingabe
karte, 8-Kanal-elektro-
mechanische Ausgabe
karte, 8-Kanal-elektroni-
sche Ausgabekarte, 8 Bit-
Analog/Digitalwandler-
karte, 8/16-Kanal Ana
log-Multiplexerkarte

und eine Experimentier
platine.

Voraussichtlicher Liefer
beginn ist Januar '88.
Der Preis fiir ein System,
bestehend aus Mother
board, Relais und Einga

bekarte, wird wahr
scheinlich unter DM
200.- liegen.

WK-Elektronik
Postfach 4070
6911 Malsch

Tel.: 07253/23904

ABACUS, das Wirt-
schaftsspiel

Dal Computerspiele
nicht nur krachen und
knallen mussen, will die
Firma BWBComputer

mit lhrem neuen Wirt
schaftsspiel ABACUS be
weisen. Bei ABACUS
kdnnen bis zu finfSpie-
ler aktiv tiber ihreigenes
Schicksal entscheiden.
Hierdarfman wie ander
Borse spekulieren, Ge-
schéafte tatigen, mit Devi-
sen handeln, Aktien an-
und verkaufen, sowie
Intrigen schmieden.
ABACUS kennt weder
Grenzen im Einfalls-
reichtum noch in der
Vielfalt unentdeckter Fa
higkeiten. Es ist zum
Subskriptionspreis von
DM 59,- erhaltlich.

BWB-(.ompu(er
Gleiwitzerstr. 1
6233 Kelkheim
Tel.: 06195/73346

UPC/
EAN-Barcodes mit
dem ST

Fir Handler, die kleinere
Mengen an Produkten
mit maschinenlesbaren
Etiketten versehen wol
len (z.B. Nachetikettie
rung), und bei denen
Flexibilitit groR ge
schrieben wird, gibt es
jetzt ein Programm, mit
dem aufklebbare Barco-
de Symbole mit Matrix
druckern erstellt wer
den kdnnen. Es stehen
zwei

Versionen (9- oder 24
Nadel Drucker) zur Ver
flgung.

Das Programm wird
tiber Menils weitestge
hend mit der Maus ge-
steuert. Dort, wo es
zweckmaRig erschien,
wird die Bedienung von
erlduternden Grafiken
aufdem Monitor beglei
tet. Die Layout-Gestal
tung bietet weitreichen
de WahIlmadglichkeiten
an. Nebenher stellt
es dem interessierten
Laieneine Einfuhrungin
das  Verschlisselungs
prinzip zur Verfligung.
Der Preis betragt fiur die
Programmdiskette DM
135,-.

Hans-D. Groppler
Aufden Erlen 75
6200 Wiesbaden
Tel.: 06127/61357



IST Freezerlm

«NEU ! Erméglicht komprimierte Spei-
cherdumps auf Disk « STOP GO -« Trai-
nerversion fiir Spiele méglich « lauft auf
S W und Farbe sowie beiden TOS-Ver-
sionen mit | MB RAM < Beachten Sie
bitte die (C)-Bestimmungen ! « Wird mit
deutscher Anleitung geliefert.

Preis: DM 148,-*

LISP-Complet™

» Superangebot « kom-
pletter  LISP-Lehrgang

und GEM-Programmier- T

system ¢ zwei Handbi-

cher fir Lehrgang und Programmiersy-
stem (deutsch) «kein Kopierschutz «lauft
auf SW und Farbe auf allen TOS-
Versionen

Preis: DM 98.-*

I ST Speederl'l

* Beschleunigt das Arbei-

ten mit Diskette bis zu

Faktor 10 ! Arbeitet mit

intelligentem Cache-Me-
mory  Ein wirkliches Muf} fir den pro-
fessionellen Anwender < Arbeitet mit
neuem und altem ROM. S W und Farbe
« Wird mit deutscher Anleitung geliefert
Preis: DM 89.-*

TrashHeapl'l

e Das ultimative 3D-
Weltraumspiel « Wurde
schon im Fernsehen und
Radio vorgestellt « Wird
mit 3D-Brille und Anleitung (deutsch)
geliefert « lauft auf S W und Farbe sowie
unter beiden TOS-Versionen < Digi-
sound

Preis: DM 69.-*

A

BTX ST/ALADIN™
e Endlich BTX auf dem
ST! e Telex Uber BTX e

Seitenabrufe vorpro-
grammierbar. autom.
Einloggen < Einf. von Grafik Texten

u.v.m. «Erf. ALADIN (Soft- Hardware)
und S W-Monitor « Upgrades fur TOS
lieferbar etwa 2 88 «selbstdef. Zeichen
Preis: DM 398,-*

Programmierer fir ATARI ST/AMIGA
gesucht - Schreiben Sie uns !

Bestellcoupon
Bitte senden Sie mir kostenloses Informationsmaterial

(DM 1.40 Rickporto liegt bei)
O Hiermit bestelle ich

zzgl. DM 6.- Versandkosten (bei Vorauskasse)

per Nachnahme
Name

Stralle
Ort

Verrechnungsscheck liegt bei

ST 1 XX

Intelligent S|>ooler ST1'1
¢ Intelligenter Drucker-
Spooler « verbraucht nur
50 KB e« Reihenfolge der
Texte &nderbar « Spei-
chert bis zu 16MB-Daten « Hardcopy
spoolbar « lauft auf S W und Farbe
Preis: DM 98.-*

schiedene Levels ¢ bis zu ?

drei Spieler « lauft auf '

S W und Farbe sowie neuem altem TOS

e Test in ST 9 87 « Digisound
Preis: DM 69.-*

ol

Dizzy Wizardl'1l
e Das Spiel, das keinen
Blitter braucht « 100 ver-

Crvpt itl'l Daten und Programmver-
schlisselung DM 98.-*

Lock-it?'l Der Kopierschutz fir An-
spruchsvolle DM 298.-*

BinLook1'l Die Bildergalerie unter DE-
GAS fir den ATARI ST DM 79.-*
MusiX32™ Der Musikstandard auf
dem ST DM 89.-*

l.aser Deluxel't P6 und FX 8()-Emula-
tor fir ATARI-Laser DM 248.-*

Alle Programme werden auf einseitigen
Disketten ausgeliefert i

WRI | GENUGT:
069/61 40 46

* Alle Preise sind empfohlene Verkaufs-
preise ! Héndleranfragen erwiinscht!
TCJI/IR H'

lo w ifS o F

Gutzkowstr. 35. D-6000 Frankfurt M
70. Tel. BTX: 069 61 40 46. Telex Uber
BTX. KEIN LADENVERKAUF

Schwei/: Senn Computer AG. Langstr 31.CH-8021
Ziirich. Tel.: 01 24 17 37 3 Osterreich: Compuler-

Sludio Wehsner GmbH. Panigigasse 1X-20. A-1040
Wien. Tel.: 0222 65 7X08

Irrtum und Anderungen Vorbehalten.
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Amateurfunk auf
der Chip Hamburg
88

Erstmalig wird vom 21.-
24.Januar 1988 aufdem
Hamburger Messegeldn
de in der neuen Halle 12
eine grofe Elektronik
und Computermesse un
ter der Bezeichnung
"Chip ’88” veranstaltet
werden, auf der u.a.
Hobby Elektronik, Mi
krocomputer, Software,
Computer-Grafik, Mo
dellfernsteuerung, HiFi
Technik und Seatronik
gezeigt werden. Auch
die Hamburger Funk
amateure werden mitei
nem Gemeinschafts

stand des DARC-Bezirks
verbands vertreten sein
und modernste Korn
munikationstechniken

des Amateurfunks wie
Packet Radio, RTTY usw.

vorfiihren. Es werden
allgemeine Informatio
nen erteilt. Die "Chip

88" ist an allen Tagen
von 10 - 18 Uhrgedffnet
(Haupteingang Ost).

men, mit Sack und Pack
und des Kdénigs neuen
Kleidern. Die neuen ko6
niglichen  "Herrenaus
statter” des Hauses Atari
sind die britische Ent
wicklungsfirma Perhel
lion und der Chipher
steiler Inmos. Diese bei
den Firmen haben es
Atari ermdglicht, der
staunenden Welt ABAQ,
einen Supermicrocom
puter, vorzustellen, der
auf dem  Transputer-
Chip von Inmos basiert.
Der Prototyp, den Atari
in LasVegasvorstel Ite, ist
wohl eher ein Dornré-

schen als ein Erlkénig,
aber bis zur offiziellen
EuropaPrasentation in

COMDEX FALL’87

Verkehrte Welt:
Die Computer
regieren Las
Vegas, die
Glucksspieler
Wallstreet

Es war die Zeit, zu der
Roulette im Vergleich zu
Aktienmarkt und Dollar
kursals krisensichere Ka
pitalanlage  gehandelt
wurde. Wallstreet war
dabei. Las Vegas den
Rang als groRtes Spielca-
sino der Welt muhelos
abzulaufen.

"...die Weltwartet aufein
Wort des Prasidenten...
(Time Magazin vom 5.
November).

Doch wenn es wirklich
so einfach ware, kénnte

jeder  Melonenfarmer
oder mittelméaRige
Opernsédnger Prasident

der Vereinigten Staaten
werden.

Ronnie jedenfalls hat es
verstanden, Prioritaten
zu setzen. Nach dem
Motto: "Wo die Compu
ter sind, ist die Macht”,
hat er als erster in der

1/88

"Computer Show Daily”
vom 3- November die
COMDEX Besucher per
sonlich begruft. Wall
Street und der Rest der
Welt mufBten noch ein
paar Tage warten.

DieComdex fand vom 1
bis 6. November in Las
Vegas statt. Es handelte
sich bei dieser Messe um
eine reine PC Messe, auf
der sich fast alle Firmen,
die in diesem Bereich téa
tig sind, ein Stelldichein
gaben. Am hdaufigsten
waren demnach natir
lieh PCs, ATs und
80386er zu sehen. Den
Vogel schol3 eine 80386
Workstation mit 25 (in
Worten fiinfundzwan
zig) MHz Taktfrequenz
ab. Die  Arbeitsge
schwindigkeit soll bei
der eines ATs mit 32.5
MHz liegen. Man wurde
von einer Flut von billi-
gen Motherboards fir
80386 Maschinen fast
tiberschwemmt.  Ahn
lieh uniberschaubar
war das Angebot von Er
weiterungskarten far
PC/AT kompatible Rech
ner.

Auch Atari ist gekom

Hannover wollen ihm
Shiraz M. Shivji und sein
Team noch eine ganze
Menge Leben einhau
chen. Die ersten Exem
plare sollen dann Ende
1988 iber den Laden
tisch gezogen werden.

Das Herz des neuen
Rechners ist der T800
mit einer Taktfrequenz
von 20 MHz. Der Chip
leistet dabei 10 MIPS
(Millionen Instruktio-
nen Pro Sekunde) und
15 MFLOP (Millionen
FLieBRkomma Operatio-
nen pro Sekunde). Es
kénnen 3 gepufferte
Transputerlinks, die
ebenfals mit 20 MHz ge
taktet sind, verwendet
werden. Die Grundaus
stattung soll eine Spei
cherkapazitat von 4 Me
gabyte RAM und einem
Megabyte  Bildschirm
Speicher (VRAM) haben.
Der Bildschirm kann in
4 Modis betrieben wer
den:

1280 *960 4 bits/Pixel
1024 + 768 8 bits/Pixel
640 *480 8 bits/Pixel
(2 Bildschirmseiten)
512 *480 32 bits/Pixel

Auf der Transputerplati
ne soll ein Colorblitter
seinen Dienst verrich
ten, um einen schnellen
Bildschirmaufbau zu ge

wahrleisten. Was
Schnittstellen  angeht,
setzt ATARI bei dem

neuen Transputerrech
ner auf Standards. Es
wird eine DMATféahige
SCSI Schnittstelle geben,
fir die eine 40 MB Win
ehester geplant ist. Auf
der Hauptplatine sind 3
Slots fiir Erweiterungs
karten vorgesehen. Sie
ermdglichen es, die
Speicherkapazitat bisauf

64 MBauszubauen, oder
das System auf maximal

13 Transputer aufzuri
sten. Der gute alte ST
wird am Transputerrech
ner nur ein karges Da
sein fristen. Erwird zum
Ein /Ausgabe Prozessor
far Tastatur, Maus, Flop

py und was es sonst
noch so an Peripherie
gibt, degradiert. Hinter
vorgehaltener Hand lief3
man verlauten, daR er
selbst dafiir bald dber
flissig wirde. Kein
Wunder, denn wozu
braucht man 4 MB Tasta
turpuffer, Floppycache
oder Druckerpuffer?

Das Betriebssystem
fir die neue Maschine
trdgt den Namen Helios
und soll UNIX kompati
bei sein. C Programme,
die als Quellcode vor
handen sind, sollen mit
minimalen Anderungen
auch unter Helios com
pilierbar und lauffahig
sein. Wer schon Erfah
rung mit den verschie
denen UNIX-Versionen
hat, kann den Wahr
heitsgehalt solcher Ver
sprechen beurteilen.
Aber warten wir ab. Als
Benutzeroberflache fir
Heliossolleseinen Com
mand line-interpreter

geben, der mit der C-
Shell vergleichbar st
und zusétzlich X-Win
dows Version 11, ein



Windowsystem aus der
UNIX Welt, hat. Das De
sign von Helios istaufPa
rallelverarbeitung aus-
gelegt. So istes maglich,
mehrere Prozesse auf
verschiedenen Transpu

tern gleichzeitig laufen
zu lassen. Die Hardware

Struktur der Transputer
mit den Links ist beson-
ders geeignet, Prozesse,
die durch eine Pipe ver
bunden sind, auf ver
schiedenen Transputern
laufen zu lassen, und die
Daten via Link zu tber

tragen. Dieser Mechanis

mus wird von Helios un

terstitzt, und es fallt
nichtschwer, sich vorzu

stellen, wie hoch da

durch die Arbeitsge

schwindigkeit wird.

Der néchste grolere
Wurf von Atari wird
dann wohl die 80386
Maschine sein. Die erste
offentliche Vorstellung
dieses Gerétes ist ange
kiundigt fur die CEBIT
88, die Auslieferung soll
im dritten Quartal des
Jahres beginnen. Was al
lerdigs an dem von Atari
ausgestreuten Gericht
der "speed processorop
tion" von 16 MHz und 20
MHz dran ist, muB sich
erst noch zeigen.

Ebenfalls von Atari vor-
gestellt wurde eine neue
Serie von Hard-Disk Dri
vesgenannt, MEGAFILE.
MEGA FILE 20 (20 Mega
byte) ist das Grundgerat
der Serie. Es hat es einen
19 Pin DMA Anschluf
fir daisy chaining. Zur
Zeit gibt es noch MEGA
FILE 40. Wann weitere
Gerdate aus dieser Serie
erscheinen, steht jetzt
noch nicht fest.

Besonders stolz  war
man auch auf den pra
sentierten CD-ROM/CD-
AUDIO Player. Die opti-
sche Scheibe kann jetzt
nicht mehr nur Musik
wiedergeben, sondern
auch 540 Megabyte Da
ten verwalten. Atari hat
auch die Audio Playback
Option eingebaut, so
daB das CD ROM auch

die Fahigkeit besitzt, ge-
wohnliche AUDIO
COMPACT DISKS in her
vorragender  Qualitat
wiederzugeben. Die Ka
pazitdt von 540 Megaby-
tes entspricht der Daten
menge, die man auflber
1000 normalen Disket
ten oder ca. 200.000
Druckseiten unterbrin-
gen kann. Wie gutdieses
Gerat wirklich ist, wer-
den wir lhnen verraten,
wenn wir die erste CD-
Sammlung damit ko-
piert haben.

Mehr oder weniger gut
kopiert fir den US-Markt
werden zur Zeit flir den
Atari ST diverse aus
Deutschland kommen
de Softwareentwicklun
gen. Manchmal werden
sie auch einfach impor
tiert. So war die Beteili-
gung an ausstellenden
Firmen fur den ST zwar
wirklich beachtlich,
aber die Ausbeute fir
den gutinformierten ST-
Computer Leser ist nicht
unbedingt schrankefil
lend. Interessanterweise
wird, genau wie in GroR-
britanien, der STeher als
Spielerechner einge
stuft. Renommierte Fir-
men, wie z.B. HaBa ha
ben die Konsequenzen
daraus gezogen und sich
von diesem Markt verab
schiedet.

Auf der anderen Seite
gibtesimmer wieder Fir-
men, dieganz neu indie
sen Markt einsteigen
oder ihre Palette um Ata
ri ST Produkte erwei-
tern.

Eine davon ist Foresight
Resources Corporation.
Sie hat die bekannten
CAD Programme  der
DRAFIX-Serie fir den
IBM entwickelt. Die Um
Setzung von DRAFIX 1
fir den Atari ST wurde
jetzt auf der Comdex in
Las Vegas prasentiert.
Das "factsheet” ver-
spricht einfache Hand
habung, sehr viele hil-
freiche Befehle wie z.B.
Stretch, shorten, trim,
bevel, round, fillet, era-

se, unerase etc., 16 Zei-
chenstifte, 11 verschie-
dene Fonts u.v.a.

Welchen Platz im Kon-
zert der zahlreichen
CAD-Programme Drafix
1beim Atari ST einneh-
men wird, muB sich aber

noch zeigen. Ebenso er-
weisen wird sich der

Stellenwertvon IDVIEW
Es handelt sich um ein
dreidimensionales CAD
(Computer added de-
sign)-Paket fiirden Mega
ST. Die "features”,die Int-
elliDesign dabei an
preist, sind &hnlich den
oben beschriebenen, er-
go: test and see.

Ebenfalls jede Menge
neuer "features”- um ge
nau zu sein, tGber hun
dert - werden von Soft-
Logik fir die "Professio-

nal” -Version des be-
kannten  Desktop-Pro-
gramms  PUBLISHING

PARTNER angekindigt.
Gleichzeitig wurde der
Preis der Original Ver-
sion (schdnes Wort fir
veraltet) von 149U S$auf
89 US$ gesenkt. PUBLIS
HING PARTNER PROFES
SIONAL wird jetzt fir
149 US$ angeboten. Die
neuen Fdahigkeiten sind
u.a. automatisches Flie-
Ren des Textes um jede
Graphik, das Einbinden
von DegasCompressed-,
Easy Draw oder IMG-Bil-
dern, Zoom, sowie das
Importieren von Word
Perfect-, First Word und
Word Writer-Files.

Eine Mdglichkeit, die da-
zu passenden Bilder
selbst zu zeichnen, bie-
tet ProTablet ST von
Quantum Microsystems
Inc. Laut QMI soll das "di-
gitizer tablet” mit einem
Verkaufspreis von 395
US$ besonders giinstig
werden. Es hat eine Ar-
beitsflache von ca. 30 x
20 cm (12 x 8 Zoll) und
GesamtmafBe von 45 x
28 x 3cm. Die Arbeitsge-
schwindigkeitvon 60 Pi-
xel pro Sekunde und die
Auflgsung von 100 Zei-
len pro Zentimeter wer-
den auch bei der Anfang

1988 erscheinenden
groReren Version 130 x
16.5. Zoll (33 x 42 cm)
gleich bleiben. Sie soll
dann 595 US$ kosten.
Ein  Treiber-Programm
sowie bendtigte Kabel
und Hardware sind je-
weils inbegriffen. Ob
und wie sich ProTablet
ST auf dem deutschen
Markt mit vergleichba-
ren Produkten auseinan
dersetzten wird, bleibt
abzuwarten.

Ebenfalls ungeklért ist
noch die Frage des deut-
schen Distributors fir
DO IT und DESK CART.
Der Slogan "DOS Instead
of TOS” beschreibt die
Zielrichtung von DO-IT.
Ein "complete com
mand line interpreter"”
ersetzt das Desk Top
duch eine MS DOS-&hn-
liche Umgebung. Alle
unter GEM oder GEM ap-
plications beinhalteten
Programme laufen pro-
blemlos. Die Uber 50
"internal commands”
wie black, dstat, kbrate,
path und wrap sind im
Begleitheft ausfihrlich
erklart. Leider liegt bis-
her aber noch keine
deutsche  Ubersetzung
vor. Vorliegen, neben
DO-IT, tut uns aber auch
DESK CART. Es ist ein
Desk Accessory & Clock
Cartridge. Nach dem
Einstecken in den ST hat
der Benutzer Zugriff auf
Kalender, Termine, No-
tizbuch, Taschenrech
ner, Schreibprogramm,
Adrelbuch, Telefonliste
VT-52 Terminal, DiskUti-
lities u.a.m.. Das Cartrid-
ge hat eigene 64k ROM
und arbeitet problemlos
mit Gem-Applikationen
zusammen. Der ameri-
kanische Preis betragt
99 95 USS (DO IT 24.95
US$).

Nochmals Uberarbeitet
hat Jefferson Software
das MODULA-2 DEVE
LOPMENT SYSTEM. Das
Programm arbeitet mit
der dritten Ausgabe von
Modula. Dies ist die
neueste von Dr. Niklaus
Wirth (auch Entwickler



von Pascal) entwickelte
Version. Updates flr Be
sitzer von Jefferson Mo-
dula 2 VI.0 sind kosten
los. MODULA 2 VI.1
wird in zwei "Preisklas
sen” angeboten: Das
"normale” Paket kostet
49 95 US$, das DEVEL
OPMENT SYSTEM 79 95
US$. Die Entwickler Aus-
gabe bietet zusatzlich ei-
ne ausfuhrliche ge
druckte Dokumenta
tion, mehr “libraries”
und mehr Programm
beispiele. Beide Versio-
nen werden inklusive
Source Codes geliefert.

Fertig und in Vegas erst
mals vorgestellt wor-
den, ist hingegen der
neue FORTRAN COMPI
LER von Prospero. Er
liegt bereits in der Redak
tion vor. Das Paket ist
nur in englischer Spra
che erhéltlich. Deshalb
begniige ich mich hier
mit einem kurzen Aus
zug aus dem "factsheet”:
1) Vier-Fenster Source
Editor
2) 289 seitiges Hand
buch zur Nutzung
von AES Bindings
3) 247 seitiges Hand
buch zur Nutzung
von VD1 Bindings
4) Méchtiger symboli
scher Debugger
5) Verbesserter Linker
6) Verbesserte Kompati
bilitdt des Compilers

Beim LATTICE C COMPI
LER missen Sie noch bis
Hannover mit Ihrer der
zeitigen Version klar
kommen. Falls alles
klappt soll dort die Ver
sion 4.0 vorgestellt wer
den. Der LATTICE C
COMPILER istinder Bun
desrepublik bei zahlrei
chen Handlern erhlt-
lich (vgl. bereits erschie
nene ST COMPUTER
Ausgaben).

Bereits bei anderen Mes
sen vorgestellt wurden
auch die meisten der in
Las Vegas présentierten
Spiele. Wir kénnen uns
also hieraufdie wenigen
wirklichen Neuvorstel
lungen konzentrieren.

Jetzt endlich erschienen
ist DEFENDER OF THE
CROWN von Cinema-
ware, eine Mischung aus
Strategie und Action. Es
spielt im mittelalterli-
chen England. Die Atari
ST Ausgabe ist bei wei
tem die spielstarkste Ver
sion, die bisher vorge
stellt wurde und hat vie-
le zusatzliche Features
gegenuber  Versionen
aufanderen Rechnern.

Ebenfalls so gut wie fer
tig, aber bei der Messe
noch nicht erhaltlich,
war KING OF CHICAGO.
Esspielt in derZeit Al Ca
ponesund drehtsichum
die Bandenkriege der
dreilBigerJahre.

In den USA vorgestellt
werden die Cinemawa
respiele von Mindscape.
Ebenso von Mindscape
représentiert wird Hew
son Consultants. Ehema
lige C64 Besitzer ahnen
was jetzt kommt - es
stimmt. DAS Weltraum
schieBspiel wird dem
nachst fir den Atari ST
erscheinen - seine ldee
wurde oft kopiert, aber
das Original wurde nie
ubertroffen - URIDIUM.
Der Vertrieb in Deut-
schland ist noch nicht
geklart. Wirwerden aber
so bald wie mdglich mit
mehr Informationen
aufwarten

Epyx war da, aber Gber
alle Titel, die vorgestellt
wurden, haben wir be
reits im Messebericht
von des Sommer-CES be
richtet. Was wann wir
klich erscheint -...???

Electronic Arts hat sich -
Erscheinungstermine

betreffend - diesmal
selbst in die Pflicht ge-
nommen. Fest zugesagt
flir November ist GONE
FISH’N von Interstel. Es
basiert auf dem Konflikt
des passionierten Ang
lers, der eine Entschei
dung treffen muR zwi
sehen arbeiten und an
geln gehen. Sie haben ei
nen eigenen kleinen La
den, der IThnen Ihr Hob-

by erst ermdglicht. Ziel
ist es, durch geschickte
Planung das Geschéft er
folgreich zu fuhren, und
trotzdem mdglichst viel
Zeit am See zu verbrin
gen. Nicht ganz so be
schaulich geht es bei
STARFLEET Il - KREL
LAN COMMANDER zu.
Die Fortsetzung der Star-
fleet Saga soll im Dezem
bererscheinen und tiber
35 galaktische Regionen
mit mehr als 1700 Ster
nensystemen lhrem Er
oberungsdrang preisge
ben. Vor die Herrschaft
Uber das All hat Interstel
aber zahlreiche Raum
schlachten und durch
kampfte N&chte gesetzt.

Ein Bonbon am Rande
wardervon CSSangebo
tene "Winterpelz” fur die
Maus. Diese und andere
Spielereien sind im ko
stenlosen Katalog von
Computer Software Ser
vice.

Wie die meisten von |h
nen wissen, gibt es fur
den ST eine Reihe von
Programmen, die einen
anderen Rechner simu

Heren. Die interessante
ste Neuheit auf diesem
Gebiet stellt Magig Sac+
dar. Der bereits in Heft
2/87 der STComputer
getestete Macintosh

Emulator woirde um we-
sentliche Features erwei

tert. Es ist in der neuen
Version maoglich, die
Harddisk des ST auch fur
den Macintosh-Betrieb
zu nutzen, und auch von
Harddisk zu fxx)ten. Der
Speicherausbau der Me
ga STs wird voll unter
stutzt, d.h., bis zu 3900
KByte kdnnen unter
dem Mac-System ver-
wendet werden. Der
Clou ist jedoch eine
Hardware Erweiterung,

die es ermdoglicht, Mac
Disketten mit den Atari

Laufwerken zu lesen.
Das Kastchen mit den
Ausmallen von 2 Ziga

rettenpéackchen wird
einfach auf den Floppy-
bus gesteckt, und man
kann umschalten zwi-
schen Macintosh- und

Atariformat. Das mihe
volle Ubertragen von
Dateien uber die serielle
Schnittstelle entfallt da
mit. Der Preis fir den
Emulator betrdgt 280
Dollar. Leider war nicht
in Erfahrung zu bringen,
wann das tolle Késtchen
in Deutschland verfig
bar sein wird.

Mehrere interessante
Produkte gab es an dem
Stand von Supra Corpor
ation zu sehen. Eine
Harddisk mit 250 MB
wurde angeboten und
ist mit ca. 4000 Dollar
nicht zu teuer, wenn
man bedenkt was 12 SH
205 mit 20 MB kosten.
Fiur die stolzen Besitzer
von Mega ST’ gab es ei-
nen besonderen Lecker
bissen. Die Harddisk
zum Einbau in das Ge
hduse des Mega ST mit
20 MB fiir 650 Dollar.
Oder fir alle STs die 10
MB Floppy mit80 msZu
griffszeit fur 895 Dollar.

Eine  AbschluRbemer
kung zu der ganzen Mes
se: In mancher Hinsicht
sitzen wir in Deutsch
land noch auf den Bau-
men. Umgedreht sitzen
viele Firmen in Amerika
auf dem hohen RoR
(Germany ?That’sin Eu
rope, isn’tit?). Aufjeden
Fall weil man nach dem
Besuch einer amerikani
sehen Messe wie der
COMDEX in der Regel
mehr als die deutschen
Niederlassungen der
amerikanischen Fir



|_57urch kluges und phantasievolles Han-
deln hat sie Hessen zu einem blihenden Land
gemacht. Die Wirtschalft floriert, es gibt Arbeit
und Brot fir alle. Siegreich verteidigte sie ihr
Land gegen feindliche Angriffe. Viva Maria Th.!
Mochten Sie auch einmal in die Rolle eines
Regenten schlupfen?

Was Sie dazu haben sollten: Feierabend,
1-7 Freunde zum Mitspielen, einen ATARI
ST-Computer mit mind. 512 KByte RAM und
TOS im ROM. Farbmonitor oder TV-Modula-

tor, optional 1-2 (oysticks, ev. 1 bis n Flaschen
Wein.

Was Sie davon haben: Ein intelligentes Wirt-
schaftsspiel, ein raffiniertes Strategie-/Taktik-
spiel, ein spannendes Simulationsspiel, ein
phantastisches Rollenspiel - ein aufregendes
Gesellschaftsspiel in luxurioser Aufmachung
mit reichhaltiger Ausstattung (Spielplan, SpieL-
steine, 3 Disketten, detaillierten Bildschirm-
grafiken und Animationen...), viele Abende in
geselliger Runde.

Da staunt der Kurfirst

und der Landgraf &rgert sich
Sie hat es geschafft -

Maria Th. ist Kaiserin!

Kein Wunder:...

Das Spiel um die Krone

Wo Sie ihn bekommen: Im Systemfachhandel, direkt bei CCD -BurgstraBe 9 -D-6228 Eltville-Tel.: 06123/1638, odervom Weihnachtsmann.
Was Sie sonst noch brauchen: DM 129,- zuziigl. DM 3,- Versandkosten (Inland), DM 6,- (Ausland). Bei Nachnahme erhéht sich der Betrag
jeweils um DM 5,-.



Klingende

Sound Sampler im Vergleich
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Aufder Suche nach Techniken,
die unseren geliebten Compu
terimmer menschendhnlicher
werden lassen, wardieDigitali
sierung von Tdnen ein grdsser
Schritt. Die Zeiten der muhsa
men Sprachsynthese, in der
wir uber eine kaum verstandli
che Metallstimme jubelten,
sind in vielen Bereichen ver
gessen. Durch die kontinuier
lieh wachsenden Speicher
mengen und die Produktion
schneller und billiger Analog-/
Digital Wandler stand der di
rekten  Sprachaufzeichnung
nichts mehr im Wege.

In diesem Artikel werden drei
Soundsampler-Systeme vorge
stellt. Unter einem System ver
stehen wir dabei Hardware
und Software. Die Hardware ist
notig, da der ST nicht tber ei
nen eingebauten Wandler-Bau
stein verfugt, aber dazu mehr
im Infokasten.

Natarlich gibt es noch wesent-
lich mehr Systeme, die sich in
der Leistung und vor allem im
Preis stark unterscheiden. Die
Leistungen reichen dabei von
dereinfachen Unterhaltung bis
hin zur semiprofessionellen
Anwendung.  Professionelle
Gerédte haben eines gemein
sam: den hohen Preis, weshalb
sie auch in diesem Vergleich
keinen Platz finden.

Der Bunte

GuM*

AS SOUND SAMPLER 1l

PRO SOUND DESIGNERW MR

VON EIDERSOFT

Dieses System macht auf den
ersten Blick den besten Ein
druck. Es besticht durch eine
eindrucksvolle  Verpackung
und eine lbersichtliche Anlei
tung mit korrekter Uberset
zung aus dem Englischen (dies
ist nicht unbedingt ublich).
Das eigentliche, sehr handli
che Gerat wird direkt an den
Druckerport angeschlossen.
Zum Betrieb bendtigt es zusétz
lieh eine 9 Volt Batterie.

Color only

Spétestensbeim Laden des Pro-
gramms erwartet Sie (viel-
leicht) die erste Enttduschung:
Was weder aufder Verpackung
noch aufden ersten Seiten des
Handbuches aufgefallen war,
wird plotzlich sichtbar: Das
Programm lauft nur aufeinem
Farbmonitor!!! Das Weiterblat

Bild 1:
Das Ein-
schaltbild
des Pro
Sound
Designer

tern im Handbuch kann das
nur bestatigen:

Besitzereines Monochrommo-
nitors mussen aufeinen schon
uberfalligen Termin fir eine
Anpassung warten. Nach Aus
kunft des deutschen Distrihu
tors 'CCD', wird das Programm
derzeit vollig umgearbeitet. Zu
diesem Zeitpunkt war es je
doch noch nicht fertig.

Nach dem Laden erscheint ein
Kontrollbildschirm aufdem al
le Funktionen Uber die Maus
abrufbar sind: Es bestehen ge
wisse Ahnlichkeiten zu einer
Videorekordertastatur. Weiter
hin existieren noch eine Reihe
lkons und Funktionstasten
Symbole.

Aufnahme

Die beste Qualitat erreicht



man, wenn man das Gerét mit
seinem 3,5mm-Stecker mit
dem Kopfhorerausgang der Hi-
Fi-Anlage verbindet. Das pas
sende Kabel durfte jeder Radio-
handler fuhren, es kann aber
auch leicht selbstgebaut wer
den.

Sobald am Eingang ein Signal
anliegt, beginntimoberen Fen
Ster eine Kurve zu tanzen. Da
durch hat man eine Kontrolle
Uber die Aussteuerung des Si-
gnals und kann diese am Laut-
starkeregler nachstellen. Dies
ist dulerst wichtig, denn ein
Ubersteuertes Signal klingt ein
fach grausig.

Weiterhin kann man die Ab
tastgeschwindigkeit im Be
reich zwischen 3 und 30 KHz
festlegen, wobei eine Ge-
schwindigkeit von 3 Khz aller
dings sogar zur Sprachaufnah
me ungeeignet ist.

Die Aufnahme erfolgt solange,
bis der Speicher voll ist oder
die Leertaste betatigt wird. Das
gesamte Sample erscheint gra
fisch dargestellt als langes Li
nienband.

Bearbeitung

Dazu schneidet man zuerst mit
zwei Marken das zu bearbeiten

de Feld aus. Danach kann man
esdann lgschen, wiederholen,
Uberspielen (Echoeffekte),
drehen, neuaufnehmen (Se-
quenz bauen) oder vergros

sern (um genauer abzuschnei

den). Leider steht, was beson-
ders bei der Léschflinktion ne

gativ in Erscheinungtritt, keine
Undo Funktion zur Verfugung,
um irrtimliche Eingaben riick

géngig zu machen.

Wiedergabe

Wenn sie nichtdie richtige Ver

sion mitdem sogenannten "Hi-
Fi Upgrade Kit” besitzen, kon-
nen Sie nur lhren Monitor als
Ausgabegerat benutzen und
verpassen somit "das beste Er
gebnis, aber setzen Sie sich in
Verbindung mit uns, usw...”.
Warum diese Ausgabemdg
lichkeit von der Herstellerfir-

ma nur als Zusatzteil betrachtet
wurde, ist ein Ratsel. Bei der
hier vorgestellten Version istes
jedoch enthalten und im Preis
inbegriffen.

Neben der einfachen Tonwie-
dergabe des sich im Speicher
befindlichen Samples besteht
die Mdglichkeit die Funktions
tasten mit einzelnen Sequen-
zen zu belegen;eine Art Minita
statur mit 8 Tasten.

Extras

Das Programm sieht es vor, die
Wiedergabe durch ein exter
nes, akkustisches Signal auszu-
l6sen; der Ansprechpegel ist
dabei variabel. Vielleicht kann
man damit die Schwiegermut-
ter erschrecken.

Die wohl interessanteste Mdg
lichkeit ist das Einbauen von
gesampleten Sequenzen in ei-
gene Programme. Im Hand
buch findet man dazu Erldaute
rungen und aufder Programm
diskette die notigen Maschi-
nencoderoutinen.

Resimee

Esist zu bedauern, daf3 sich die
mit der Verpackung erstrebte
Professionalitdt nicht ganz auf
die Software Uibertrug. Befehle
zum Andern der Farben sind
ebenso unndétig wie das Brem
sen der Ablaufgeschwindig
keit bei der Mausbewegung.
Ein interessantes Plus ist aller
dings der eingebaute Sound
chip Editor, mit dem man die
verschiedenen Register des AY
3-89190 ansprechen und ihm
dadurch alle méglichen Gerdu
sehe entlocken kann. Wer die
se mit gesampletem Sound
kombinieren mdéchte und mit
einem Farbmonitor arbeitet,
dem sei zu diesem Gerét gera
ten.

Der Sparsame

ST REPLAY VON
MICRODEAL

ST REPLAY beinhaltet ein dhn-
lich groBes Hardwaremodul
wie das vorherige Modell. Im
Handbuch liegtallerdings eine
deutliche Schwache. Der Her-
stellerfirma Microdeal héngt

leider der Rufan, recht seltsa
me Ubersetzungen zu liefern,
die nicht selten zum Original
kontroverse Beschreibungen
liefern. Als extremes Beispiel
wurde das Hardware-Modul
mit "Diskette” Ubersetzt, die
man dann inden Cartridgeport
stecken sollte. Wer sich an die-
se Anleitung hélt, wird sich si-
cherlich wundern. Der eben-
falls mitgelieferte englische
Texterlaubt abereine persénli-
che Interpretation des Hand-
buches. TVotzallem bleibt posi-
tiv zu bemerken, daB iber

haupt eine deutsche Anleitung
beiliegt - nicht jedes englisch

sprachige Softwareprodukt hat
das zu bieten..

Das Modul wird entgegen den
anderen zwei Produkten an
den Cardridgeportangeschlos
sen. Dadurch entféllt die exter
ne Stromversorgung per Batte
rie oder Netzteil. Der Drucker
port bleibt dadurch dem Druk
ker Vorbehalten, der ROM Port
ist natirlich belegt, aber ir-
gendwo mufl man ja an den
Rechner ran. Die Verbindung
mit der Tonquelle erfolgt tber
gangige ChinchBuchsen und
belegt lediglich zwei Buchsen
an der Stereo Anlage.

Die Software

Nach dem Laden erscheint ein
Kontrollbildschirm, der durch
seine Einfachheit beeindruckt.

Der Versuch Funktionen mit
der Maus anzusprechen, schei-
tert, denn die Befehle sind nur
tiber Funktionstasten oder Ta-
stenkombinationen auszufiih

ren. Eigentlich schade, denn
wer sich an den grauen Helfer
gewdhnt hat, wird ihn sicher-
lich vermissen.

Laut Handbuch wurde der Be

Bild 2:
Das Meni
des Pro
Sound
Designers

wes /1 ”
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dienungskomfort nur gesenkt,
damit der maximale Speicher-
platz zurVerfligungsteht. Zwar
geht ST-REPLAY wirklich am
sparsamsten mit dem Speicher
um, jedoch bleibt fraglich, ob
mit diesem Konzept der richti

ge Weg eingeschlagen wurde.

Manche Befehle wurden auf
der Tastatur so dicht nebenein-
andergelegt, daB die Gefahr, ir-
reparable Eingaben zu ma-
chen, rechtgrof ist. So liegtder
Befehl zum Sample l&schen
(ohne Bestétigung!!) direkt ne
ben der Lautstarkeeinstellung.

Aufnahme

Nachdem man das Wandler
modul an den Kopfhdreraus
gang seiner HiFiAnlage ange
schlossen hat (Kabel bitte
selbst besorgen), empfiehlt es
sich die Lautstarke anzupassen.
Das geschieht mittels einer auf
dem Bildschirm erscheinen-
den Aussteuerungsanzeige.

Die zweite, auch etwas direkte-
re Methode, ist das ’Monitor-
ing’, welches das direkte An-
héren der Aufnahmequelle
nach dem Wandeln erlaubt.
Dadurch lassen sich Ubersteue
rungen und auch klangliche
Unterschiede in Abhédngigkeit
von der Samplingrate erken-
nen.

Ist die Qualitat nicht befriedi
gend, kann man durch soforti-
ges Probieren die Samplefre
quenz erhéhen, und zwar, bis
sie ausreichend ist. Bei einfa
eher Sprache gentigt eine Sam-
plingrate von 10 Khz. Musik
hingegen erfordertdie hdchste
Qualitat. Insgesamt stehen
sechs verschiedene Frequen-
zen zwischen 5und 31 KHz zur
Verfugung.

Nach erfolgter Einstellung be
ginnt die Aufnahme, und so
lange, bis der Speicher voll ist,

oder sich Ihr Finger aufder Es-
cape Taste niederldRt. Die Auf-
nahme wird dann als Kurve im
Editorfenster dargestellt.

Klangbearbeitung

Ahnlich wie beim Prosound er

folgt auch die Bearbeitung des
Sounds. Der mit zwei Marken
begrenzbare Ausschnitt steht
zum Horen, Loschen, Verbin-
den, Wiederholen. Invertie-
ren, Neuaufnehmen, Laden
oder Speichern bereit. Eine zu
satzlicheFunktion "Fading”,er-
moglicht das Ausblenden am
Ende des Stucks und verhin-
dert so manche abrupte En-
dung.

Wiedergabe

Die Alternate-Taste spielt hier
bei eine groBe Rolle, denn sie
schaltet zwischen Monitoraus-
gabe und direkter Ausgabe
uber den Wandler auf einen
Verstarkerum. Das gespeicher-
te Sample kann nun entweder
in voller L&nge oder nur aus-
schnittsweise ausgegeben wer
den. Zum Einbinden in eigene
Programme stehen auf Disket
te die notigen Routinen zur
Verfugung.

Eine andere Mdglichkeit ist die
Verwendung der von STRe
play aufgenommenen Sam
ples in das ebenso aus dem
Hause Microdeal stammende
DIGI DRUM. Eshandeltsich da
bei um eine Rhythmusmaschi
ne, die in bestimmten Ryth
men die gesampleten Sounds
ablaufen 1aBRt. Damit kdénnen
Sie eigene Geréusche, z.B. das
Bellen lhres Hundes oder das
Startgerdusch lhres Porsche
(nattirlich das des Zweitwa
gens, derJaguar ist dazu zu lei-
sel) in den Rhythmus ein
bauen.

Kurz gefafit, ist STREPLAY ein
einfaches System, das durch
sein Konzept (DIGJ-DRUM und
Einbau in eigene Programme)
gute Zwecke erfullt. Aufgrund
seiner sparsamen Software bie
tet es die langste Samplezeit al
ler Systeme, beherrscht aller
dings nur die wichtigsten Be
fehle.

Der Allesk6nner

AS SOUND SAMPLER 1I
VON G-DATA

Die Arbeitsweise des GDATA
Samplers ist etwas anders als
die der ersten zwei Geréte. Von
vornherein gibt es zwei ver-

schiedene Wandler und auch
zwei verschiedene Software
Versionen, die man getrennt
erwerben mufB. Zwar hat man
dadurch die freie Wahl der Ge
rate, muB allerdings etwas tie-
fer in die Tasche greifen.

Die Hard und Software ist un

tereinander kompatibel und
bietet, wie vom Preis her zu er-
warten, auch unterschiedliche
Leistungen. Wir haben uns fir
die bessere Version entschie

den, da sie sich, hauptséchlich
aufgrund der Software, positiv
von der Konkurrenz unter

scheidet.

Der A/D D/A Wandler besteht
aus einem 12X15 cm grossen
Késtchen, das mit einem ca.
80cm langen Kabel an den
Druckerport  angeschlossen
wird. Es ist daher flexibel und
kann auch abseitsdes Rechners
stecken. Der Druckerport wur
de durchgeschliffen; wodurch
das Umstecken des Druckerka
bels entféllt. An der Rickseite
des Samplers stehen drei 3,5
mm Buchsen (Eingang, Aus-
gang und Netz) zur Verfiigung.
Die Versorgungsspannung lie-
fert das mitgelieferte Netzteil.

Auf der Frontseite befinden
sich drei Regler: Lautstarke Ein
gang, Lautstarke Ausgang so
wie ein Hohenfilter, derstéren
de Frequenzen aussiebt.

Weiterhin ist ein PeeklIndika
tor vorhanden, mit dem man
ohne viel Probieren die Aus-
steuerung einstellen kann, ein
Resettaster, der den momenta
nen Programmablauf unter
bricht und ein Schalter zum
Umschalten zwischen Aufnah
me und Wiedergabe. Alles in
allem eine anspruchsvolle
Hardware, die zusatzlich noch
sehr ansprechend gestaltet ist.
Doch auch die einfache Hard-
ware Version ist nicht zu unter
schatzen. Sie unterscheidet
sich von der obigen Version le
diglich durch den fehlenden
Peek Indikator, den Ausgangs
regier und den Hohenfilter
Bastler konnen sich dieses Ge
rat auch selbst bauen, denn in
der einfacheren Softwarever
sion ist der komplette Schalt
plan dafiir enthalten.



TEAC-Diskettenlaufwerke fur Atari ST:

vollkompatibel, leise. 12 Monate Garantie. anschluBfertig. inkl. Kabel. Netzteil. Metallgehause
TEAC FD 35 FN bzw. FD 55 FR. Siehe auch Test in 68000er 8/87.

3,5"
720 KB

Doppelstation 1,4 MB: 589.-

5,25”
720 KB

40/80 Tr. Umschaltung optional

Ab sofort lieferbar: Doppelstation 1,4 MB. bestiickt mit 2 x 1037 A. Superpreis 549.-

Brandneu: NEC 1037

Superflaches Diskettenlaufwerk mit einer Bauhthe von
nur 25,4 mm und einer Kapazitdt von 1 MB (unforma-
tiert). Anschlu3fertig und vollkompatibel.

298 .-

Alle Laufwerke auch als Bausatz (Netzteil vormontiert) lieferbar. Preisnachlal3 30.-

f Frank StrauB Elektronik, St. Marlenplatz 7,Tel. 0631 /16268
Se 6750 Kaiseralautern

MUC Calc

Firmencontrolling

MUC Calc ist ein Softwareprodukt zur Uberwachung und Planung lhrer Firmenfinanzen iber einen Zei-
traum von 5 Jahren. MUC Calc wurde speziell aufgrund der Anforderungen von kleineren und mittelstAn-
dischen Unternehmen entwickelt und getestet.

- Monats-, Quartals- und Jahresiiberwachung/Planung der Firmenfinanzen tber 5 Jahre

- Dateneingabe und DatenUbersicht in Tabellenform und

- automatische grafische Aufbereitung aller relevanten Firmendaten (Kuchen-, Balken- und Liniengrafik)

auf Bildschirm und Drucker

- automatische Dalenibernahme aus Programmen der fibuMAN Reihe (fibuMAN e,fm)

- auf Wunsch spezielle Anpassung an lhre Firma

- MUC Calc lauft mit SW Monitor auf allen Atari ST Konfigurationen (auch MEGA ST und Harddisk)
- MUC Calc lauft vollstandig unter GEM und wurde besonders hinsichtlich einfacher Bedienung aus-

gelegt.
- kein Kopierschutz, Updateservice

Fordern Sie unverbindlich das MUC Calc Info an.
DEMO Disk mit Handbuch 60 DM (wird beim Kauf angerechnet - nur gegen V-Scheck oder NN)
MUC Calc kompl. mit deutschem Handbuch/Diskette 39* DM

1st PROPORTIONAL

(siehe Testbericht ST-Computer 6/87)

Ist PROPORTIONAL ermoglicht Ausdrucke von Ist Word/Ist Word Plus Texten in Proportionalschrift
im Blocksatz. Dadurch erhalt man Ausdrucke, die gesetzten Texten in nichts nachstehen. Ist PROPOR-
TIONAL unterstitzt alle proportionalschriftfahigen Nadeldrucker (9, 18, 24 Nadeln) und proportional-
schriftfahige Typenraddrucker (mit entsprechendem PS-Typenrad).

- lauft vollstandig unter GEM (SW-Monitor), unterstiitzt alle Optionen von Ist Word Plus

- verschiedene Zeilenlineale in verschieden breiten Proportionalschriften im Blocksatz!

- im Text integrierte Grafik kann in 3 verschiedenen GréBen gedruckt werden, dadurch Ausdruck exakt
wie auf dem Bildschirm oder unverzerrter Ausdruck (Kreise bleiben rund, auch bei 24 ND!)

- Grafiktreiber fur 9, 18, 24 Nadeldrucker, dadurch endlich satte Schwéarzen auch auf 24 Nadeldruckern

Verkettung von bis zu 23 Texten im Ausdruck bei wahlfreien Druckoptionen fur jeden Text und auto-

matischer Durchnummerierung; wichtig bei umfangreichen (wissenschaftlichen) Arbeiten.

lat PROPORTIONAL wird mit Druckertreibern fir NEC P3/6/7, TA GABI 9009, Brother HR 13.

HR 23. 33. EM 701. 711. 811, LQ 800. Seikosha SL 80 Al. STAR NL 10. FX 83. auf einer einseitigen
Diskette mit 60-seitigem, deutschen Handbuch geliefert (weitere Druckeranpassungen auf Anfrage).

7-seitiges Info mit Probeausdrucken anfordern -

(bitte 2,00 DM in Briefmarken beilegen)

Ist PROPORTIONAL kostet nur 95 DM

Hans Christian KniO  Viktoriastr. 9 « 5100 Aachen « 0241/54734

Modula [I-Dev. V3.0 294,95 DM

Cambridge Lisp......ccccceeenee DM 299, -
Lattice C V3.04....ccccvenenne DM 194,95
MCC-'WakKe......coevrererrnen DM 99,95
Persopal Money M DM 59,95
Deep Space.......cceeenenee. DM 59,95
Electronic Pool................. DM 42,95
MCC-Pascal V2.0.............. DM175,95
MCC-Bcpl-Compiler DM 189,-
Cornerman......ccccceeeeeeeeennns DM 59,95
Q-Ball..coiciiiiieice DM 52,95
Terristal Encount................. DM 32,95
Psion Chess ......cccccenene. DM 59,95
Central Point -

Copy Il/ST-Kopierprogramm DM 99, -
MCC-Assembler DM 99,95
Kostenlose Prospekte von...
CIUT® S A ™ x c" ¢

BergstraBe 13 ¢ 7109 Roigheim
0 0BZ91/3091 von 17-11 Uhr

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

®

GE-Soft

COMPUTER
520 STM ind Maus u ROM 568.
Monitor SM 124 448.
520 STM incl. Maus u Rom. Monitor SM 124 998,
1040 STF ind. Maus ROM. Monitor 1498.
LAUPWRMCR

JVC Diskettenlaufwerk

2 x 40 Track im Stahlbiechgehause

5 1/4" ind. Netzteil

anschluf¥fertig fir ATARI nur 298.
NEC 1036 A

anschluBfertig fur Atari im Stahlblechgehduse 328.
NEC 1036 A wie oben, jedoch als Bausatz

mit samtl. Kabeln, etc. nur 298.
3 1/2" Laufwerk NEC 1036A wie oben;
jedoch als A- oder B-Lauferk (schleifbar)
F1STPLATT1

20 MB - bootfahig

Gehéause gleichzeitig als Monitorstander
nutzbar, erweiterbar auf 40 MB.
lieferbar Mitte November

DRUCKKR

STAR NL 10 nur 548.
TA TRD-170 S-Typenraddrucker

w% l'IJ'rIeiber-Soﬂware fir ST - anschluffertig nur 888

nur 398.

1098.-

Atari ST auf Scart nur 49.80
Atari auf Chinch nur 44,80
SPUCHIRIRWIITRRUNOIN

Aufristsatz auf 1 MB nur 128.
Platine - teilsteckbar auf 1 MB nur 198
DtSKRTTIN

Fuji 10 St nur 29.95

GE-Soft RSw

Public-Domain Softwarepakete
* S Mirtendliketten MF 1 DO. doppdMttlg forma-
ttoit und gefullt mH guter Public Domain Software

Paketpreis nur DM 45,-

!/ elAnac

3 Pakete nur DM 119, -
6 Pakete nur DM 219, -

1 PDO1 -PD1C 2 PO11 -PD20 3 PD21 -PD3C
aus aus aus
ST-Computer ST-Computer ST Computer

4 10 PD-Disk 5 10 PD-Disk 6

10 PD-Disk
aus aus aus
Kalifornien Kalifornien aller Welt

7 10 PD-Disk 8 10 PD-Disk 9 10 PD-Disk
aus aus aus
Kalifornien Kalifornien Kalifornien

10 PD 31-PD 4C ]J- PD41-PD51 12 10 PD-Disk
aus aus aus
ST-Computer ST-Computer aller Well

13 10 PD-Disk 14 10 PD-Otsk 15 10 PD-Disk

aus, . aus aus

raiiTomien Kalifornien 1 Kalifornien

Paket Enthalt PO 52-61 aus ST-Computer
Fugger * Ausland * Kepler * Eti-

D 1 6 wﬁ_er * Trio * Kerne 1

Paket Enthalt PD 62-71 aus ST-Computer
- E-Plan * Pamtlux * Degas Elite * Font-

maker * Vang Gogh * Orbit * Roulette
u.v.m.

Paket * Label, schones Etikettprg. * GfA ¢
Logo Prgs * Meteosat Diashow * Kiss-
demo * Heinzeimann * Trek 2 Text-

D 1 8 adventure * Miami Digisound (1IMB) »

Paket Enthalt PO 72-81 aus ST-Computer Z. B
Vtdeoarchiv * Maxidisk * Datebook ¢
Periode * AESLIB * U_Boot * Fonts fur

19 PD 40 + Malprogramm w etc.

Paket Enthalt PD 82-91

+ Updates .Ula und .U2* aus ST-Com-
Q A_ puter, z. B. Skat. Grusel. Masterpainter.
LAJ Starofix, Hypervoc, etc

Paket Enthalt PO 92-101 aus ST-Computer

Z B ST Speech * ST-KNck * MACPAN *
Q H Andurlm * Minigolf * Trash * Sharp *
£ Minenfeld e Missile und vieles mehr

Paket Enthalt PO 102-111 aus ST-Co«puter.
Z.B. Lohnsteuer - Aktie « Oepot ¢
"LQ Q Poster ¢ Napoleon * Oruckerutllltles
[¢ L. Wordlplus Utilities * Soundcoeputer...

Panel Lnthilt 12 Disks aus Kalifornien.
Protect schiitzt vor Viren e lleoCalender
erstellt Kalender aus lhren Bildern *
neue Borders fiir Printeaster * ArtOeco
Fonts fir Oegas Cllte * Bannereaker *

23 Turtel Harddiskbackup - Spiele etc....

Gewtinschte Pakete ankreuzen u Bestedung einsenden ar

IDL-Software

- Public bomain -
AlkmaarttraBe 3 ¢ 6100 Darmstadt 13

Info-Diskette Itr. 4 DH5,-
PO-Liste ¢Clip Art fur Publishing Partner

O
NACHNAHME
[ (Nur Inland zuziigl DM 5.- NN-GrtuM)

Sctwcek aber DM fcgtM .

a

Preise wie noch nie litt
Durch téagliche Aktualisierung der Preise Hf
GFA-Baslc/Compllwr DM 87,00
All« Games mit mind. 20% Rabatt
Paderc.FLI 279.-512K wm,238 -
CompTec GbR, GrtlnerWes 2a
3584 Zwesten. 05626/569+1431
HARD+SOFTW ARE ATARI ST
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Die Software

Spétestens nach dem Laden
wird klar, dalR das Programm
so einiges zu bieten hat: im
Vergleich zu den anderen Sy-
stemen n&mlich wesentlich
mehr Komfort und Feinheiten.
Sogarder AnschluB eines MIDI-
Keybords wurde eingebaut.
Aber alles der Reihe nach.

Desfc File Zorn pie

mr T I0F ,ID1»»" ro |w ro 1 Play
11 | 0111101 1 | o|dC1l | Rec
1 — iolulol

u ~- |«|*bTo] I—
Iridit -«l jEdit —1
In>icy ~i | Plag “"1

Q -Q

Zur Aufnahme

Hier gibt es nichts Neues, bis
aufdie Tatsache, dal derim Ge
rat vorhandene Lautstarkereg-
ler in Kombination mit dem
PeeklIndikator sich zur Aus-
steuerung wesentlich besserei-
gnet alsein Lautstarkeregler an
der Tonquelle. Esisteben doch
einfacher, dies gleich neben
dem Rechner einzustellen, als
an einer acht Meter entfernten
Stereoanlage.

Die Verarbeitung

Hier liegt zweifelsohne die
Starke dieses Programms. Aus
einem Sample kann man einen
Bereich sehr genau ausschnei-
den (die Lupe machts mdg-
lich), und diesen als Pattern
ablegen; der Rest dieses Sam-
ples kommt gnadenlos in den
Mulleimer. Ein Patter kann nun
vielfaltigen Bearbeitungen un
terzogen werden: Mischen mit
anderen Pattern, Unterlegen
mit Echo und Aus bzw. Ein-
blenden ist kein Problem.

Jetztistaber noch nicht Schluf,
das Beste kommt noch: Die

-a.«|o|«eefoi

einzelnen Pattern kann man, in
einer Ablaufliste zu einer Se-
quenz vereinen. Dieangegebe-
ne Pattern werden der Reihe
nach abgespielt, und zwar je-
des fir sich mit variabler Ge-
schwindigkeit und unter-
schiedlicher Anzahl. Somit
kann man durch Wiederholen
einzelner Pattern ein minuten-
langes Musikstiick generieren,

Sequence Keyboerd Rettern

~||HideBIkK| W | T4 OCTONR 1*07
| Save Bit 1 KNG
*
y y vy APPLICATION m V IC I AV

iBlks HUI IM* «M |[Ech«""]
Ulk ~T,l|Set PS» ||Trans""!
[Lood™t, I IFade

odersicheine Politikerrede aus
einzelnen Worten zusammen-
basteln. Wie schon erwahnt,
soll es ja gewisse Musiker ge-
ben, die nach diesem Prinzip
ihre Platten produzieren.

MIDI spiult mit

Mit einem MIDI fahigen Key-
bord lassen sich der Software
noch weitere Features entneh-
men. Man kann namlich ein-
zelne Pattern aufbestimmte Ta-
sten legen und diese perTasten-
druck abspielen.

Weiterhin |48t sich ein be-
stimmter Ton, welcher auch ir-
gendein kurzes Gerdusch sein
kann, auf alle Notenténe um-
rechnen und auf das Keybord
legen. Als Beispiel hierfur
kénnte man sich den Sound
einer E-Gitarre vorstellen, der
dann, nachdem er in der Ton-
hdhe umgerechnet wurde, per
Klaviertastatur aus dem Rech-
ner ertont. Oder auch mitdem
Bellen eines Hundes - hier ist
nur Ildeenreichtum gefragt. Lei-
der bleiben einem diese Featu-
res ohne MIDI-Keybord ver-
schlossen, doch bietet der

GDATA-Sampler auch ohne
dies die besten Mdglichkeiten
zur Soundverarbeitung.

ACSound Sampler llistein her
vorragendes Paket, dassowohl
aufgrund des Hard alsauch des
Software-Konzepts im privaten
sowie im semiprofessionellen
Bereich seinen Einsatz finden
kann. Ein Manko jedoch ist,
daB kein Handbuch beiliegt
sondern nurein FileaufDisket
te. Eswird jedoch aufein kaufli
ches Buch verwiesen, dasdiese
Licke fiillen soll und laut GDA
TAgunstig uber sie zu erhalten
ist.

FAZIT

Dieser Test zeigt deutlich die
Unterschiede der Systeme, vor
allem inder Software, denn die
Samplequalitat der Hardware
ist aufgrund der 8 Bit Struktur
bei allen &hnlich, nureben der
Bedienungskomfort ist unter-
schiedlich.

Jetzt kann nur der Zweck lhrer
Verwendungdariiberentschei-
den welches Gerétsie bevorzu-
gen. DasEinbinden von Tdnen
in kleine Programme verlangt
nicht mehr, als das was PRO
SOUND und ST REPLAY bieten.
Der Preis spricht fiir PRO
SOUND. Wer aber nicht nur
kurz samplen will, sondern da-
mit experimentieren und wie
oben beschrieben mehrere
Samples zu einer neuen Se-
quenz zusammenstellen will,
oderden Rechnersogaraufder
Buhne zum Einsatz bringen
sollte, der muf3, obwohl dies
die teuerste Losung ist, zwangs-
weise mit dem Sampler und
vorallem mitder Software von
GDATA lieb&ugeln.

Philippe Leraillcr



EIN SOUND-
SAMPLER ?
JA, ABER WOzZU?

Die Anwendergruppe &Rt
sich nicht klar bestimmen.
Esgibtderen verschiedene,
zum Beispiel den Program

mierer, der einen Sampler
dazu benutzt, seine eige

nen Programme zu verzie-
ren. Man stelle sich nur vor,
dalR der Computer sich mit
der Stimme seines Besitzers
zu Worte meldet und Feh

lermeldungen pldtzlich in
gesprochenem Klartext
ausgibt.

Ich kenne mehr als einen,
der darliber stolz ware.
Oder es ware auch denk
bar, einen ST zur sprechen
den Uhr umzufiinktionie
ren. Musik, Gerduche, ge
sprochene Meldungen
sind eine Reihe von Sa-

chen, die lhre Programme
attraktiver machen.

Andere Benutzer sind die
Soundbastler, die keine Ru
he haben, solange sie nicht
den letzen Hit von Michael
Jackson mitder 5. von Lud
wig van Beethoven ge
kreuzt oder unglaubliche
Wérter in der Mund von
Helmut Kohl geschoben
haben.

Dieerzielbaren Effektesind
groR. Man denke nur dar-
an, wie leicht sich mitdrei
hintereinandergequirlten
Soundsequenzen ein
neues Lied von Modern
Talking gestalten l4Rt, wo-
mit ich die Leistungen die-
ser Gruppe jedoch keines
wegs schmélern mdchte
(eventuell sollte man es
einmal rickwarts abspie-
len, vielleicht...).

Jedenfalls ist ein Sound-
Sampler dafir eine sehr
groRe Hilfe, denn er er-
laubtes, TOne viel besserzu
verarbeiten als mit einem
Tonband.

Furdie Extremform der An-
wendung in dieser Rich-
tung stehtder Technomusi-
ker, derdie Musik nur noch
als eine Folge von Bytes

versteht. Der Soundsam
pler wird ihm helfen, elek
tronische Musik zu produ
zieren, die "wie die echte
klingt”.

Vielleicht kennen Sie noch
andere Anwendungen fir
die SoundSampler. Die
Fortschritte der Technik in
diesem Bereich haben da
zu beigetragen, daR sie
heute jedem Computerbe
sizer zugénglich ist.

Viel Spall beim Samplen !

EIN WORT UBER
"SAMPLING"

Ein Deutsch Englisch Wor-
terbuch spricht zum The
ma ’Sampling’von Proben
und Mustern!!

Das klingt keineswegs
technisch. Dabei ist diese
Ubersetzung gar nicht so
falsch, wie man es vermu
tet. Proben sind schlieBlich
kleine Mengen von in gro
Ren Mengen produzierten
Waren. Beim Sound Sam
pling wird der Sound (als
grofRe Menge) in ganz vie-
len winzigen Teilen verar
beitet (den Proben!!).

So kommt man hinter die
Technik des SoundSam-
plings: Téne werden in er-
ster Linie durch Luftdruck-
schwankungen und ferner
durch elektrische Span-
nungsschwankungen
(zum Beispiel in Ihrer HiFi-
Anlage) produziert. Diese
Tonesindfiurdas menschli-
che Ohrhorbar, doch kann
kein Computer mit diesen
kontinuierlichen (analo
gen) GroRen etwas anfan-
gen. Jetzt erscheint der
Sampler, dessen Aufgabe es
ist, Analoges in Digitales zu
wandeln  (und umge-
kehrt). Stellen Sie sich die
Sportaufnahmen vor, de-
ren Ablaufin einzelne Ab
schnitte (Zeitlupe) zerlegt
worden sind. Ebenso wer-
den die Spannungen mehr
als tausend Mal pro Sekun
de gemessen und die so ge-
wonnenen Melwerte ge-
speichert.

Eine wichtige Komponen-
te dabei istdie Samplingra

te, also die Anzahl der Mes-
sungen in einer bestimm

ten Zeit. Je 6fter gemessen
wird, desto besser, feiner
wird der Ablauf, der Klang.

Dabei tritt die Tatsache in
Erscheinung, daB eine be
stimmte  Frequenzbreite
(z.B. bis 20 KHz fiur das
menschliche Ohr) diedop
pelte Abtastrate (also 40
KHz) braucht, um Téne in
ihrer Charakteristik wie-
derzugeben. Ein guter Be-
weis hierflr ist die CD-
Technik, sie arbeitet mit ei-
ner Samplingrate von 44,1
KHz.

Je 6fter natirlich gesamplet
wird, desto zahlreicher
sind die Informationen,
und desto mehr Speicher-
platzwird bendtigt. Das Re
sultat: Je besser die Quali-
tat, desto kiirzer die Zeit,
die man aufnehmen kann.
Nehmen wir beispielswei-
se eine Samplingrate von
20 KHz,sobendtigteine Se-
kunde Aufnahmezeit bei
einer Auflésung von 8 Bit
(1 Byte) exakt 20 KByte
Speicherplatz. Geht man
nundavon aus,dafll man et-
wa 800 KByte freien Spei-
cher zur Verfligung hat, so
kann man 40 Sekunden
(800/20—40) lang sam-
plen. Die damit aufzei-
chenbare Frequenz liegt
bei maximal 10 KHz.

Bei einer geringeren Sam

plerate, z.B. 10 KByte, wére
die Zeit logischerweise
doppelt so lang (800/10—
80), wobei allerdings nur
noch Frequenzen unter 5
KHz wiedergegeben wer-
den kdénnen.

Man muf hierbei zwangs
weise einen Kompromifl
zwischen Aufnahmedauer
und Aufnahmequalititein
gehen?

Di« technische Seite

Wiedie Information nun in
den Rechner kommt, ist ei-
ne andere Angelegenheit,
der wir uns auch kurz wid

men wollen. Da es sich bei



Sprache oder Musik, wie
schon oben erwéhnt, um
ein analoges Signal han
delt, muR dieses zuerst in
ein digitales, also dem
Rechner verstandliches Si-
gnal umgeformt werden.
Dazu bendtigt man einen
A/D-Wandler (Analog
nach Digital). Das daraus
gewonnene digitale Signal
versteht nun der Rechner
und kann damit arbeiten.
Beider Aufnahme machter
dann nichtsanderes, alsdie
Informationen hinterein-
ander in seinem Speicher
abzulegen, und zwarsolan
ge es ihm aufgetragen wur
de oder bis er voll ist.

Beim Abspielen werden
nun diese Informationen
wieder ausgegeben. Dies
kann im einfachsten Fall
uber den eingebauten Mo-
nitorlautsprecher erfol-
gen. Dabei tritt aber ein
starkerQualitatsverlustauf,
denn die Ausgabe erfolgt
Uberden Soundchip des ST
und zwar nur iber Ande
rung der Lautstirke eines
Dauertones. Dader Sound
chip dies bekanntlich nur
in 16 Stufen kann, muf die
8 Bit Information auf 4 Bit
gekappt werden (24—16).
Wenn man Musik, Sprache
oder Gerdusche ineineige
nes Programm einbauen
mochte, istdiesaberdurch
aus ausreichend.

Die zweite Mdglichkeit ist,
die im Rechnergespeicher
ten Informationen wiede
rum {ber einen Wandler-
baustein umzusetzen. Da
zu gibtesden D/A Wandler
(von Digital nach Analog).
Man erhélt dadurch wieder
ein analoges Signal, was
man nun Uber die Ste-
reoanlage anhdren kann.
Die damit erreichte Klang
qualitat ist, wenn man be
denkt, dal3 bei einem 8 Bit
Sampler die Musik nur in
lediglich 256 verschiedene
Stufen unterteilt werden
kann (2*—256), schon er
staunlich gut. Ein CD
Player schafft es da immer-
hin schon auf 65536 ver
schiedene Stufen (216 -
65536). Dald solch ein fein
abgetastetes Signal wesent
lieh besser klingt, ist wohl
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jedem Kklar. Natirlich soll

der Rechner

auch keinen

CD-Player immitieren, ob

wohl es auch

16 Bit Sam

pler fir den ST gibt. Diese

liegen jedoch
deren Preiskla
drei Geréte u

in einer an

ssealsunsere
nd fallen so

mit nicht in diese Gruppe.

Hersteller

Rechner
anschluB

Stromver-
sorgung

HiFi
Anschlul

Regelbarer
Ein/Ausgang

Externer
Peekindicator

Aufldsung

Aufnahme-
frequenz

Aufnahme
dauer bei
1MByte RAM
bei 20Khz
und 1MByte
RAM
Mitgelieferte

Programm
beispiele

Preis

Vertrieb

Remarks

PRO SOUND
DESIGNER
Eidersoft

Druckerport

9V Batterie

3,5mm Klinke*

nein/nein

nein

8 Bit

30 3 KHz

25 256 Sek

38 Sek

ST-Basic
Fast Basic
C

DM 165.- (¥)

CCD

AS SOUND

G Data

Druckerport

Mitgeliefertes
Netzteil

3,5mm Klinke

jalja

ja

8 Bit

36.4 11.3 KHz

24-77 Sek

43 Sek

GFA Basic
OMIKRON
Basic

C

ST REPLAY

Microdeal

Romport

Uber Rechner

Cinchbuchse

nein/nein

nein

8 Bit

315 KHz

30-190 Sek

46 Sek

STBasic
Fast Basic
C

Modula

Hardw. DM 249 - 298.-
Softw. DM 149- (*%)

G Data

" Mit HiFi Ausgang als Option
” DM 169 - fiir fremde Systeme

Print Technik
Knupe



UND
PLOTZLICH
HAT [HR
ATARI ST
ODER

MEGA ST EINE
BEGEGNUNG

BESONDEREN
ART. VORTEX
HD PLUS

Festplatten-Systeme von 20 bis 120 HB!

Das hat es bis jetzt noch nicht gegeben: Ein
Festplatten-Programm fiir den ATARI ST
bzw. MEGA ST mit Kapazitaten von 20 bis
120 MB formatierte Speicherkapazitat!

Wettere Vorteile

* Cache-Memory

« Auto-Parker

« his zu 16 Partitionen

« Disketten-Backup-Programm
* bootfahig

Natirlich im ATARI-Design und in vortex-
Qualitat Komplett anschluRfertig  mit
System-Diskette, Buskabel und deutschem
Handbuch.

Holen Sie sich die kompletten
Informationen. Sofort!

vorrex

COMPUTC RSVS TCMC

preisemp

I*N*F*0-S-C-H*E*C*K

Senden Sie mir umgehend alle Informationen Uber lhr
HDplus-Programm und nennen Sie mir den nachstgelege-
nen vortex-Vertragshandler.

vortex Computersysteme GmbH

...UND PLOTZLICH LEISTET IHR COMPUTER MEHR Falterstraie 51-53 « 7101 Flein « Telefon (07131) 52061
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Das Geheimnis des
GEMDOS Teil Il H

Die Fehlermeldungen des TOS (Teil 1)

In dieser Folge geht es um die Fehlermeldungen, die die
TOS-Systemfunktionen liefern, sowie um die Mdéglichkei-
ten des TOS, diese anzuzeigen. Dabei machen wir sogar
Abstecher in das BIOS und das AES.

Ich hoffe, daRR Sie nach Lektlre dieses Artikels ein wenig
mehr mit den Fehlercodes anfangen kdnnen, die lhnen
GEMDOS beim Programmieren bisherimmer fleiig gelie-
ferthat

BIOS-Fehler- |
meldungen

Viele BIOS-Funktionen geben
Fehlermeldungen zurick, die
Aufschluf® Gber die Artdes auf
getretenen Fehlers geben sol-
len. In den Atari Dokumenta
tionen haben sie symbolische
Namen bekommen, die man
sich besser merken kann alsdie
nackten Zahlenwerte, weswe
gen ich diese Bezeichnungen
auch in dieser Serie benutzen
werde (Tab.l). Man kann sich
diese Konstanten z.B. in eine
Include-Datei schreiben und
zur Fehlerbehandlung in eige
nen Programmen verwenden.
Atari hat die Werte-1bis-31 fir
B10OS-Fehlercodes reserviert.

Da es sich dabei hauptséachlich
um Fehler beim Disketten Zu
griff handelt, machen wir ei
nen kleinen Ausflug in den
Disk Treiber des BIOS. Das Wis
sen um die Bedeutung und An
wendungdererwahnten BIOS
Funktionen wird vorausge
setzt und findet sich in diver
sen Bichern. Die Disketten
Funktionen des BIOS gliedern
sich in zwei Ebenen. Zur unte
ren Ebene gehdren die Spur-/
Sektor-orientierten  Funktio
nen Floprd’, Flopwr’,
Flopfmt> und °’Flopver’ des
XBIOS. Vondiesen Funktionen
ist bei der Erkl&rung der Fehler
meldungen die Rede, wenn
von Lesen, Schreiben, Forma
tieren und Verifizieren gespro-
chen wird.

Aufderoberen Ebene befinden
sich die BIOS-Funktionen R
wabs’, ‘Mediach' und
Getbpb’, die nicht nur fur Dis
kettenlaufwerke vorgesehen
sind, sondern auch fur Hard
disks und RAM Disks zustandig
sind. Bei ‘Getbpb' ist zu beach
ten, dal alle auftretenden Feh
ler nurdurch OLgemeldet wer
den, also keine weitere Diffe
renzierung der Fehlerursachc
mehr erfolgt.

Fehler kdnnen nun aufbeiden
Ebenen auftreten, wobei i.a. je
de Ebene ihre eigenen Fehler
meldungen hat. Einige Fehler
codes der unteren Ebene resul
tieren direkt aus den Fehler
meldungen des FDC (Floppy
Disk Controller), deren Erlau
terung sich im “Floppy-Kurs”
(ST-Computer 11/87) findet.

In einigen Féllen wurde die
eindeutige Benutzung der Feh
lercodes nicht ganz durchge
halten, d.h., gleiche Fehler er
zeugen unterschiedliche Mel
diingen.

ERROR

Zum einen zeigtdiese Meldung
einen DMA Fehler beim Lesen
oder Formatieren (nicht beim
Verifizieren) an. Achtung:
Beim Schreiben wird ein DMA
Fehler (berhaupt nicht er-
kannt!

AuBerdem gibt er einen
Timeout beim Schreiben oder
Formatieren (nichtbeim Lesen
oder Verifizieren) an, d.h.



Software zum fairen Prels

GFA-BASIC ownloM&R.................... DM
GFA-MOVIE.......coiiieiieiieeeeen DM 129—
GFA-ARTIST ..o DM 128.-
GFA-DRAFT plUuS..ccviieeieieeieens DM 298.-
OMIKRON.BASIC jS™cSKl« DM 159,-
Tempus V2.0..ccoooeiiiiiiiiiiieeeeee. DM 109,-
SIGNUMIZWEL.......ccoiiiiiieiaens DM 369,-

BEI VORKASSE (EUROSCHECK) KEINE VERSANDKOSTEN'
BEI NACHNAHME (NICHT INS AUSL ) ZUZUGI 5. DM
WEITERE ANGEBOTE PREISI ISTE ANFORDEPN

RIA BEERS Software-Vertrieb

Goddardstrale 42 - 5300 Bonn 1

COMPUTER-PERIPHERIE  SOFTWARE

ABACUS,

DAS
DER VORTEX-VERSAND

WRTSCHAFTSSP1EL IST EIN  TOCHTER-
UNTERNEHMEN  VON
DER QUPERLATTVE

VORTEX, DER BEKANN-
TEN MARKE FUR COM-
BWB-Computer, Gleiwitzer I, 6233 Kelkheim PUTER-PERIPHERIE.
Tel. 0619573346 QUALITAT IST UNSER
MASS-STAB.

Héandleranfragen erwiinscht

G UNG

multicomp Computersysteme
5220 Waldbro6l » WaldstraRe 1 « Telefon: 02291-44 08/3386

COMPUTER

Atari 1040 STF, 1MB. Maus. Monitor 1.648. -
Mega ST2, 2MB. Maus. Monitor 2948. -
Mega ST4, 4MB Maus. Monitor 3948.
Atari PC. 512K. EGA. Monitor 1595.
Amiga 2000. 1MB mit Monitor 1081 3.049.-
Heart PC, 2FDD. Monitor, ser.. par. 1998. -

MONITORE
NEC Multisync, alle 3 Auflésungen 1.398. -
Eizo Flexacan, alle 3 Auflésungen 1.548. -

DRUCKER

Citizen 120D, incl Interface 498. -
NEC P2200, Bidi.-Trakt. Einzelbl 1098. -
Brother M1409, Endlos-Einzelblatt  1098. -
Brother M1724L, 24 Nad Endl Einz 1995. -
Epson LO 800. 24 Nad Bidi-Trak Einz. 1 198.-
Epson LQ 850, 24 Nad Endl . Einz | 698. -

ZUBEHOR
Vorttx HD 20 Plus, 20 MB Harddisk 1298. -
Vortex HD40 Plus. 40 MB Harddisk 2598. -

UND PFLEGE

Mitsubishi EUM 1471A. a 3 Aufl. 1498
Grunmonitor, >20 MHz. Amiga/ST u.a. 248. -

Druckerkabel fir IBM/ST 2m. montiert 29.90
Schaltkabel. ST an NEC/EIZO u.a. 75. -

SOFTWARE
BS Handel V2 02 BS Fibu V2.0 1.098.-
BS Timeadreas V2 0 248.- | Omikron Basic auf Disk 179.-

Lieferung UPS Nachnahme o. Vorkasse e Héandleranfragen willkommen *

»W

UNENTBEHRLICH FUR ALLE
ATAJM ST-BESITZER.

KATALOG-ANFORDERUNG

Bitte senden Sie mir postwendend lhren Versand-Katalog fiir Atari ST.
Die Schutzgebuhr in Héhe von DM 3,- lege ich in Briefmarken bei.

Die praktische i .hauflage

Exaktes.Fahren’ ist Jauf unebenem
Untergrund mdglich.

Erhoht die Lebenszeit der Mouse und schont
die Mechanik.

O Lieferbar in den Farben Mittelblau oder Pink.
Format; 270 x 220 mm.

o O 0O

vortex-Versand

Nur DM 19,80
Héandleranfragen erwiinscht. Falterstralde
MSMGmbH  Bayenthalgiirtel 45-5000 KéIn 51 Tel.0221/382020 7101 Flein



wenn ein Kommando des
Floppy Disk Controllers (FDC)
nichtinnerhalb einergewissen
Zeitspanne ausgefihrt werden
konnte.
EDRVNR M "BBBHHM
Hiermit wird ein Timeout
beim Lesen angezeigt. Bei ei
nem Rwabs’ohne angeschlos-
sene Floppy tritt dieser Fehler
ebenfalls auf. Aber ganz ohne
Floppy arbeitet essich jasowie-
so recht schlecht.

E-CRC

Hierdurch wird aufeinen Prif
summen Fehler aufmerksam
gemacht, was auf einen Lese-
fehler hindeutet. Die Meldung
korrespondiert mit dem CRC
Bit des FDC Statusregisters.

Diesgilt jedoch nurfirdasBlit
terTOS. Beim alten TOS wird
der CRC Fehler zwar korrekt er
kannt, aber stattdessen eine an
dere Fehlermeldung zuriickge-
geben (EREADF bzw. EWRITF
bei Lese/Verifizier bzw.
Schreib/Formatier Operatio
nen).

E-SEEK

Wenn das BIOS eine Spur auch
nach mehreren Versuchen
nicht ansteuern kann, brichtes
die Disketten Operation hier-
mit ab. Vermutlich ist die Dis-
kette auf dieser Spur nicht for
matiert oder defekt.

ESECNF

Wenn der FDC einen gesuch
ten Sektor auf der Diskette
nicht finden kann, wird diese
Meldung erzeugt. Der Fehler
entspricht dem Record Not
Found Bit des FDC-Statusregi-
sters. Entweder ist die Diskette
nicht ausreichend formatiert,
oder sie ist beschédigt.

EPAPER m H H U

Das soll anzeigen, daR der
Drucker nicht betriebsbereit
ist, weil kein Papier eingelegt
ist. Da der Atari hardwaremé
Rig das entsprechende Signal
auf dem Centronics-Port gar
nicht abfragen kann, ist diese
Fehlermeldung wohl - wenn
tberhaupt - eher zukiinftigen
STs Vorbehalten.

EWRITF

Dieser "allgemeine Schreibfeh-
ler” tritt beim Schreiben oder
Formatieren auf, wenn der
FDC einen "Lost Data Fehler"
meldet. Auch dies funktioniert
so nur beim BlitterTOS; beim
alten TOS wird stattdessen ein
E-CRC gemeldet.

EREADF

Der "allgemeine Lesefehler"
entspricht EWRITF beim Lesen
oder Verifizieren (auch Vertdu
schung mit E-CRC beim alten
TOS).

Beim alten TOS wird ein "Lost
Data” beim Lesen jedoch
(nicht beim Verifizieren) igno
riert, was einem Kopierschutz,
der darauf baut, beim neuen
TOS Schwierigkeiten macht.

Desweiteren bekommt man
diesen Fehler auch bei einem
DMA-Fehler oder Timeout
beim Verifizieren.

WPRPRO IBBi“BIMH
Hiermit wird auf einen ver
suchten Schreibzugriffbei akti

viertem  Schreibschutz auf-
merksam gemacht.

E-CHNG

Rwabs’ zeigt mit dieser Mel
dung an, das ein definitiver
Wechsel desSpeichermediums
(z.B. Disketten) stattgefunden
hat.

Die untere Ebene der Disket
ten Funktionen kiimmert sich
nicht um Disketten Wechsel,
da die Routinen zur Disketten
wechsel-Erkennung und Be
handlungzuroberen Ebenege
hoéren.

EIINDEVH B H H |

Name Wert Kurz-Bedeutung

Das angesprochene Laufwerk
ist unbekannt. Dieser Fehler
tritt nur bei Rwabs' und Me
diach' auf, bei Getbpb’ wird
hierbei OL zurlickgegeben. Ein
Laufwerk ist unbekannt, wenn
sich kein Treiber dafir in diese
Disk Routinen eingehéngt hat.
Die Floppy Laufwerke A: und
B:sind immerbekannt (s. auch
EDRVNR). Der Zustand der Sy-
stemvariablen drvbits’ hat
hiermit nichts zu tun.

EBADSF

Die bisher beschriebenen Feh
lermeldungen beim Verifizie
ren erhdlt man nur, wenn man
das Verifizieren direkt Giber die
XBIOS-Funktion aufruft. Die
Verifizier Routine wird jedoch
auch von 'Rwabs’und der For
matier Funktion 'Flopfmt’ be
nutzt. Dabei wird bei einem
Fehler jedoch einfach ein pau
schales EBADSF zuriickgege-
ben.

EOTHER H"HBHBHM
Hierbei handelt es sich nicht
um eine Fehlermeldung, son
dern um eine Anfrage. Das
BIOS arbeitet bei nur einem
Disketten Laufwerk ja be
kanntlich mit zwei logischen
Laufwerken A und B:.. Wird
das jeweils andere logische
Laufwerk angesprochen, for
dert das BIOS hiermit zum Dis
kettenwechsel auf. Normaler
weisewird diesvom Critical Er
ror Handler behandelt, so dal
diese Fehlermeldung nicht an
den Aufrufer der BIOS-Funk-
tion zuriickgegeben wird.

In Tab.l findet der aufmerksa-
me Leser noch die Fehlercodes
EUNCMD, EBADRQ und EME-
DIA; aullerdem fehlt die 12
Diese Meldungen werden - so-
weit mir bekannt - vom BIOS
aber garnicht verwendet.

Allgemeiner Fehler (kann alles heiBen)

E_OK 0 OK (kein Fehler)

ERROR -1

fcORVNR -2 Laufwerk nicht bereit

EUNCMD -3 Unbekanntes Kommando

E_CRC -4 Priafsummen-Fehler’

EBADRQ -5 Kommando in der Form nicht moglich
E.SEEK -6 Spur nicht gefunden

EMEDIA -7 Unbekanntest Medium

ESECNF -8 Sektor nicht gefunden

EPAPER -9 Kein Papier mehr

EWRITF -10 Schreibfehler

EREADF -11 Lesefehler

EWRPRO -13 Schreibversuch trotz Schreibschutz
E_CHNG 14 Medium-Wechsel eufgetreten

-
o

EUNDEV
EBADSF
EOTMER

Unbekanntes Gerut

N
Ho

Tab. 1- BIOS
Fehlercodes

Fehler beim Verifizieren
Andere Diskette einlegen (Anfrage)
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GEMDOS-
Fehlermeldungen |

Die meisten GEMDOS Funktio-
nen geben einen Wert zuriick,
deranzeigt,ob sieordnungsge-
maR ausgefihrt werden konn
ten, oder ob ein Fehler auftrat,
adhnlich wie beim BIOS. Fiirdie
Fehlermeldungen des GEM
DOS sind dabei 32 Bit Integers
im Bereich von -32 bis 127 vor
gesehen (einige Funktionen
liefern nur 16-Bit Werte zu
rack!). Funktionen, die Datei
Zugriffe machen, kénnen au
Rerdem die nun schon be
kannten BIOS Fehlermeldun
gen zuruckgeben. Eine Aufli
stung mit den symbolischen
Bezeichnungen und einer
"Kurzbeschreibung” findet
sich in Tab.2. In einigen Doku
mentationen ist ENMFIL falsch
licherweise als -47 angegeben.

Name Wert Kurz-Bedeutung
E_OK 0
ERROR -1
EINVFEN -32
EFIl NT -33
EPTHNF -34
ENHNDL -35
EACCDN -36
EIHNDL -37

OK (kein Fehler)
Allgemeiner Fehler

Datei nicht gefunden
Pfad nicht gefunden

Unglltiges Handle

nen auffreten kann, aber nurin
den seltensten Fallen zur Feh
lermeldung ENSMEM fuhrt,
sondern meistens in einem ER
ROR, EPTHNF, EFILNF, ENMFIL,
EDRIVE oder sogar in Bomb
chen resultiert.

Andererseits kann ein Fehler
code die unterschiedlichsten
Ursachen haben. Ein gutes Bei
spiel hierfur ist EACCDN, das
anscheinend fur fast alles her
halten muf}, was nicht durch
andere Fehlermeldungen ab
gedeckt ist.

Dies erschwert natirlich die
einheitliche Behandlung von
GEMDOS Fehlern durch eine
globale Fehlerbehandlungs
Routine, da die Bedeutung der
Fehler von der aufgerufenen
Funktion abh&ngt. Dies steht
im Gegensatz zur offiziellen
GEMDOS Dokumentation, wo

Unglltige Funktlonsnummer

Keine Hundles mehr frei
Zugriff nicht mdoglich

ENSMEM -39 Zu wenig Speicherplatz
E | MBA -40 UngUltige Speicherbereichs-Adresse
EDRIVE -46 Unglltige Laufwerkskenhung

ENSAME 48 Nicht die gleichen Loufwerke

ENMFIL -49 Keine Dateien mehr gefunden

ERANGE -64 Datei-Zeiger aus gultigem Bereich-

EINTRN -65 Interner Fehler* Tab 2
EPLFMT -66 Ungultiges Programm-Formut

EGSBF -67 Speicherbereich nicht vergréBerbar* - GEMDOS

Eigentlich sollte jeder Fehler
meldung eine bestimmte, ein
deutige Bedeutung zukom
men. Was fiir das BIOS noch ei
nigermallen zutrifft, gilt for
GEMDOS jedoch noch lange
nicht. Man darfaufGrund die
ser Tabelle ndmlich nicht da
von ausgehen, dal nun das
Thema "GEMDOS Fehler”
schon erledigtist. Die Program-
mierer des GEMDOS haben die
Fehlercodes nédmlich manch
mal recht wahllos verwendet.

Off wird eine Fehlerursache,
die bei mehreren Funktionen
auffreten kann, dem aufrufen
den Programm durch unter
schiedliche Fehlercodes mitge
teilt, in einigen Féllen kann so-
gar ein Fehler bei ein und der
selben Funktion zu verschiede
nen Fehlermeldungen fihren.

Ein gutes Beispiel hierfuristder
Mangel an freiem "internen
Speicher” (s. Speicherverwal
tung), der bei vielen Funktio-

Fehlercodes

der Eindruck erweckt wird, als
ob die meisten allgemeinen
Fehler gleich behandelt wer
den kdénnten.

Das soeben beschriebene Feh
ler Chaos kommt librigens da
durch zustande, dall die von
den GEMDOS Routinen der
unteren Ebenen gelieferten
Fehlercodes von den (ber
geordneten Funktionen "ver-
falscht” weitergegeben wer
den.

Desweiteren werden einige
Fehler Uberhaupt nicht be
merkt oder nur sehr unvoll
stdndig abgefangen.

DerZusammenhang zwischen
den Fehlernund den zuriickge
gebenen Fehlermeldungen ist
in Tab. 3 dargestellt. Damit die
Tabelle nicht zu unibersicht
lieh wird, fehlen die GEMDOS
Funktionen fiir Zeichen orien
tierteEin-/Ausgabe (C...) sowie
Uhrzeit/Datum (T...), da sie

garkeine bzw. die dokumen
tierten Fehlercodes zuriickge
ben.

Bei Frename' bezieht sich die
Zeile Q-aufden Pfad der um
zubenennenden Datei, Z' auf
den neuen Pfad. Die Funktio
nen Fsetdta' und Fdatime’lie
fern keinen definierten Wert
zurlick (void' Funktionen).

Erschrecken Sie bei dieser Ta
belle nicht zu sehr, in der Praxis
sieht die Sache einfacher aus,
da einige Fehler normalerwei
se nicht auffreten. Trotzdem
sollte fir sie irgendeine Fehler
behandlung vorgesehen sein,
damit lhr Programm wenig
stens nicht abstirzt.

Fur Vollstdndigkeit kann bei
dieser Aufstellung nicht garan
tiert werden, da man leicht ir
gendeine Wechselwirkung
tbersieht. Vielleicht ergeben
sich noch im Laufedieser Serie
Anderungen; auch wiirden
mich hier lhre Erfahrungen in
teressieren.

In den Spalten sind die bei den
intern tatsachlich auftretenden
Fehlern gelieferten Fehlerco-
des eingetragen. Fehlercodes,
diewirklich nurunterganzein

deutigen Umstdnden eintreten
kénnen, sind in der letzten
Spalte gesondert aufgefuhrt.

AuBer den symbolischen Be
Zeichnungen finden sich inder
Tabelle manchmal folgende
Eintrage:

"Bomben”

Ein Fehler kann zwar auffre-
ten, wird aber von GEMDOS
nicht erkannt. Da GEMDOS mit
falschen Werten weiterarbeitet
(mitVorliebe Null Zeiger),gibt
es sofort Bomben. Immerhin
weill man dann, daR etwas
schiefgegangen ist.

Dies heift jedoch keineswegs,
daB hiermit alle Félle abge-
deckt sind, bei denen es
bombt, da in der Tabelle nur
die unmittelbar auffretenden
Fehler aufgefuhrt sind. Durch
geschickte Kombinationen
von GEMDOS Aufrufen und
Fehlern im GEMDOS lassen
sich ebenfalls Bomben erzeu-
gen.



Intelligente
ST-Software

medSTat
Medizinische Statistik fur alle
Einbindung in Ist Word Plus
Lineare Regression,
T-Test
Perzentil-Verteilung,
Cutoff
mit Handbuch 198, - DM

Regression ST
Umfangreiche Regressionsanalyse
Splineinterpolation,
komfortabler Editor,
Funktionsdarstellung,
mit Handbuch 149,- DM

wiSTat V1.1

Wissenschaftliche Statistik
Daten eingeben, Verfahren wahlen,
Ergebnis ausgeben ... so einfach!
u.a.: t-Tests, U-Test, F-Test, Wilcox.
1,2,3fakt. Varianzanalyse (un/abh)
Korrelationen, multiple Regression

Faktoren- und Clusteranalyse

Item- und Diskriminanzanalyse
Alle weiteren Verfahren sowie Be-
dienungsinformationen entnehmen

Sie bitte unserem Infomaterial.

Mit Lehr-Handbuch 498,- DM

1st Index 49, - DM

Schlagwort/Inhaltsverzeichnis,
Index zu 1st Word(Plus)-Texten

1st Index* 89,- DM

Buchsenbuch

Komplette Pinbelegungen
50 Seiten 10,- DM

Inter 850 ST/PC

FileUbertragung vom Atari ST (PC)
auf den Casio FX 850 P,
incl. Kabel und Software
99,- DM

EpsNEC 5.0

Endlich schnelle Hardcopies
A3/4/5 auf P6 oder Disk
69,- DM

InterCopy Quadro
Kopierstation mit 4 Laufwerken
Optimale PD-Disk-Serienproduktion

INTERFACE
Asterweg 10 * 6300 GielRen
Inh. T. He3 « ® 06 41-3 91 53

Atari ST

Scanner |l
zum STAD-Programm
Digitalisieren Sie lhre Bilder

ohne Eingriff in den Rechner
mit der HP-Diode HBCS 1100

Auflésung 200 DPI 169 -
Scanner
mit Eingriff in den Rechner 149 -

Roland Vodisek Elektronik
Kirchstr. 13 m 5458 Leutesdorf
Tel. 02631/72403

Eine Geschichte, die das Leben schrieb

Das ist Herr L., er war lange Zeit ein glicklicher
Mensch, doch dann, als er eines Tages be-
schloR, sich einen Computer zuzulegen, spielte

ihm das Schicksal einen Streich.

Hatte er doch ein Paket voller Musik und
Klangvolumen erwartet, das ihm die allerneu-
sten Sounds der Pop-, Funk- und Klassikwelt in
die heimische Stube bringen wirde. Aber Herr
L. wurde enttduscht. War doch alles, was aus
dem Kasten vor ihm heriberdréhnte, eine Mi-
schung aus »Achz, Krichz, Kratz, Stohn...«.
Seitdem ist Herr L. am Boden zerstért und be-
findet sich nun auf seinem letzten Weg in Rich-

tung Golden-Gate-Bridge.

DM Computer GmbH
Hard- & Software

Durlacherstr. 39 - Tel. 07231-13939
7530 Pforzheim - Telex 783248

Leistungsfahige Software-Pakete
1 A-NET, Ringnetzwerk fiir ATARI-Com-
puter (ST u. M), voll in GEM integriert
bis 255 Benutzer mit 1 Master, lei-
stungsfahig u. preisglnstig.
Grundpaket: 1 Master u. 2 Slaves
kpl. mit Software 1.250, -
2. Privatliquidation fiir Arzte 525, -

Héndleranfragen erwiinscht
(unverbindlich empfohlener Verkaufspreis)

Kann dem Mann noch geholfen werden? —

JA!l Dem Mann kann geholfen werden. Brillanten Sound, voller Dynamik und Leistung, bietet nur
der AS SOUND SAMPLER II. Samplen unter der leicht verstdndlichen Benutzeroberflache ist
Samplen total. Samples aufnehmen, editieren, verkniipfen oder einfach ber ein MIDI-Keyboard
spielen. Mischen, Transponieren, Echoeffekte von Naturkldngen, Einbinden von Kléngen in eigene
Programme - nunmehr kein Problem. Samplingraten bis zu 36,4 kHz garantieren eine Qualitat, die

dem Leben des Herrn L. wieder einen Sinn geben wirde.

Das hort sich alles in allem nach einer teuren Erweiterung fir Ihren ATARI ST an; denken Sie!
Falsch, denn kénnte man Herrn L. etwa nach solch einer Investition dazu lberreden, sein Konto

abermals zu Uberziehen? Bestimmt nicht!
In Zahlen gesprochen bedeutet das:

AS SOUND SAMPI.ER Il Software
AS SOUND SAMPLER Il Hardware

Zubehor:
5 Demodiskellen

10 Diskellen Soundbibliothek
Update Software | — 1l

Wie urteilt die kompetente Fachpresse!

Keyboards 12/87: »Verglichen mit Samplern, die das 10 bis ISfache kosten ...
guten bis sehr guten Sample-Qualitat* sprechen.»

Testbericht auch in diesem Heft.

DM 149,—
DM 249,—

Stick )M 10,—
DM 149, —
DM 70,—

-Jetzt nochmals wesentlich verbesserte Qualitdt durch den Ensatz neuer Wandler!

TELEFONISCHE

A BESTELLUNGEN
02325/60897

H A T
mHH <Y
SiemensstraBe 16 ¢ 4630 Bochum |

Schweiz: Osterreich
Senn Computer AG Compulcrshop Kiliner

1 angsirac 31 « CH-8021 Zurich Haupisir. 34 + A-7000 Eiscnsiadt
NFL': C DATA BI NH UX Posibus 70 N 1-2000 AB Haarlem Tel. 023/

Alle angegebenen Preise sind unverbindliche Preisempfchlungen.
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llgl DM 5.— Versandkosten
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kein
Speicher
mehr

Ocreate
Odriete
Ofree
Ogetdrv
Ogetpath
Dietdry
Oietpath

Fattrib
Fdoie
Fcreate
Fdal>me
Fdeiete
lanue
Fforce
Fgetdta
Fope«
Fread
Frename

«0»

()
Fieefc
Fietdta
Flfkit
Finext
Fwrite
Malloc  OL
Miree
M ihrint.
Pexec  ENSMEM
Ftarm
“term O
Ptermrei

(Q) alter Po%d

"unbem.”

Ahnlich wie "Bomben", nur
daB das Nicht Bemerken des
Fehlers nicht unmittelbar zu
unangenehmen Konsequen
zen fuhrt. Meistens passiert
nicht viel, aber man sollte sich
nicht Gber Spatfolgen in Form
merkwirdiger Nebeneffekte
wundern.

k. Fehler”

Der Fehler wird zwar bemerkt
und richtig behandelt, aber es
erfolgt keine Fehlermeldung
Uberdie tblichen Fehlercodes.
Der Fehler kann vom Anwen
derprogramm hdchstens indi
rekt erkannt werden.

ol

Malloc' liefert im Gegensatz zu
den anderen Funktionen Null
als Fehler, dies entspricht aber
der Dokumentation.

Doch nun zur Beschreibung
der Fehlerursachen (Spalten
der Tab.3 von links nach
rechts):

unbek.
Lauf-
werk

kein
Stand.-
Handle

kein Interner
Speicher mehr

illegaler
Funkt.-
Modul

Flegelei
Oatel-
Mandle
EPTMNF

EPTMNF

ERROR

EPTMNF, ENSMEM
EPTMNF, ENSMEM
ERROR

CDRIVE EORfVE
unbem.
ENSMCM ERROR
EPTMNF

EPTMNF EPTHNF  unbem.

EIHNDL
EPTHNF, ENSMEM

CPTMNF  unbem.

CF*.NF EFILNF
EIMNOL
EIMNDL  EIMNOL

EFILNF, ENSMEM EFILNF unbem.

EIMNOL
ENSMEM
EPTMNF, EFILNF

EPTHNF

EPTMNF
EPTMNF

EINVFN EIMNOL

EFILNF
ENMFIL

EFILNF unbem.

EIMNOL
oL

Bomben

EFILNF, ENSMCM EFILNF EINVFN

Bomben

(2) neuer Pfad

k.Datei- k.Pfad-
Handlei
mehr

FNHNDL

ENMNOL

ENHNOL

ENMNOL

ENMNOL

(1) EACCON fall« Name aehon existiert

"Kein freier interner
Speicher mehr”

Der von GEMDOS fiir die Ver
waltung von Laufwerken, Di
rectories und Dateien bendtig
te interne Speicher reicht nicht
mehr aus. Dieser Fehler wird
zwar fast berall abgefangen,
aber da er zu den unterschied-
lichsten Fehlermeldungen
fuhrt, und der Desktop ihn
nicht erkennt bzw. erkennen
kann, sollte man dafiir sorgen,
stets ausreichend internen
Speicher zur Verfiigung zu ha-
ben (vor allem wichtig bei
Harddisk Besitzern). Genaue-
re Erlauterungen zum internen
Speicher s. "Speicherverwal
tung".

"Laufwerk unbekannt” m

Das angesprochene Laufwerk
ist GEMDOS unbekannt und

nicht vorhanden. Ein Lauf
werk ist bekannt, sobald es
zum ersten Mal angesprochen
wurde und vorhanden war. Es
bleibt bekannt, auch wenn es
vielleicht spéter nicht mehr
vorhanden sein sollte, In die

oatel
nicht
gefund.

Pfad o«
nicht all
gefund. Name
EPTHNF
EPTMNF

Nur-
Leien-
Oatel

(auch)
Handlei anderer
mehr

EPTHNF
EPTHNF
ERROR

ProzeB

EPTHNF  EACCON

unbem.

EDRIVE

ERROR

EPTMNF
EPTHNF

EPTMNF

EFILNF  EPTHNF  EFILNF

unbem.
unbem.
unbem.

EACCON

EPTMNF EPTHNF EPTHNF EACCON

EFILNF EFILNF EFILNF EFILNF EACCON

ENHNDL

EFILNF EFILNF EFILNF EACCON

unbem.

EFILNF

EPTMNF  EFILNF
EPTHNF (1)

EPTHNF
EPTHNF

EFILNF  EACCON unbem.

EFILNF EFILNF

ENMFIL

EFILNF
) unbem.

unbem.
unbem.

EFILNF EFILNF EFILNF EFILNF (3)

(2) falls Nor-Leser» nach Fopen gesetzt

Tab. 3 - Fehlermeldungen der GEMDOS-Funktionen
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"Kein freier Benutzer-
Speicher mehr”

Der grofRte, zusammenhén
gende freie Speicherbereich
reicht nicht mehr fir das ge-
winschte Malloc’oder flr das
Laden bzw. Starten eines Toch
terprozesses aus.

sem Fall wird dies nicht vor
Ausfiihrung der GEMDOS-
Funktion erkannt, sondern be-
stenfalls beim eigentlichen Zu
griff iber das BIOS.

GEMDOS geht halt davon aus,
daB Laufwerke im System blei-
ben, wenn sie erst einmal in
stalliert sind, was normaler-
weise jaauch zutrifft. Diese Zu
sammenhé&nge werden noch

Olikette
voll

EACCON

EACCON

in der spéteren Folge "Disk Ver
waltung" erklart.

"lllegaler Funktions- mmmm
Modus”

Der der GEMDOS-Funktion
tibergebene Modus Parameter
(abh&ngig von der Funktion)
liegt nicht im vorgesehenen
Werte Bereich (z.B. darf mo-
de’bei Fseek’nurdie Werte 0,1
oder 1 haben). Dies wird bei
vielen Funktionen nicht be
merkt, hat aber (meistens) kei
ne schlimmen Nachwirkun
gen.

"Kein Standard-Handle" =

Die GEMDOS Funktion erwar
tet ein Standard Handle
(0...5). Eswerden hier tatsdch
lieh alle illegalen Handles ab
gefangen.

"lllegales Datei-Handle" =

Das (bergebene Handle ist
kein Datei Handle (6...74)
bzw. das Device oder Stan
dard Handle eines aufeine Da
tei umgeleiteten Devices.

Root-
Olrect.
voll

EACCON

lllegaler
Subdlr.-
Zugrlff
EACCON X
EACCON EINTRN X

Interner
Fehler

Bl ipezlelle
0s Fehler

EFILNF X

EINTRN X

EACCON EACCDN X
X

X

EFILNF

EFILNF X

ENSAME
EINTRN X
k.FeNer
X ERANGE

EFILNF

k. FeMer X

EIMBA
EIMBA, EGSBF

EFILNF k.Fehler X EPLFMT

(3) manchmal EACCON wegen Fehler Im GEMOOS

Achtung: Es wird nur uber
prift, ob zu dem Datei-Handle
eine gedffnete Datei existiert.
Wenn das Handle nicht in dem
fir Handles allgemein zuldssi-
gen Wertebereich von -3 bis +
74 liegt, kénnen vollkommen
unvorhersehbare Effekte auf
treten, da GEMDOS auf falsche
Speicherbereiche zugreift (Ar
ray-Index-Uberlauf)!



STEUERN SPAREN
MIT

VERSION 2.7

MIT DEN NEUEN STEUERLICHEN
ANDERUNGEN UND VOR-
SCHRIFTEN FUR 1987

» voll unter GEM eingebunden

» mausgesteuert, einfache Bedienung

» auf allen ATARI-ST-Rechnern lauffahig
(bei 260 TOSim ROM)

» Eingabe an Steuerformulare ange-
palt

» Auswertung auf Monitor oder Drucker
wurde dem Steuerbescheid angepal3t

» schnelles durcharbeiten, da durch Pull-
down-Menues nur die erforderlichen
Bereiche bearbeitet werden miissen

» mit vielen Hilfen, so daf3 auch der Laie
mit seinem ATAR schnell und miihelos
seine Steuer berechnen kann

» ausfihrliches Handbuch, somit syste-
matische Einflihrung in das Steuer-
recht, mit Steuertabellen und Tabel-
len fur die Steuerklassenwahl bei
Arbeitnehmer-Ehegatten

»standig werden aktuelle Steuer-Tips
aufgrund der  Einkommensteuer-
rechtssprechung eingebaut

» dem Handbuch sind Musterformulare
beigefiigt, um z. B. Werbungskosten
aus unselbstandiger Tatigkeit geltend
zu machen

» Update-Service fur die Folgejahre

» alle Eingaben und Auswertungen kon-
nen abgespeichert und spéater wieder
aufgerufen werden, um zwischenzeitli-
che Anderungen einzugben und Neu-
berechnungen durchzufiihren

»die Version 2.7 ist geeignet fur den
.normalen Anwender", der fir sich
seine Steuer berechnen will

» S/W oder Farbmonitor

DM 98,-*

Heim Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

STEUER THIX'8 7

MIT DEN NEUEN 87ER VORSCHRIFTEN
DAS UNENTBEHRLICHE PROGRAMM
ZUR RICHTIGEN BERECHNUNG DER
LQHN- UND EINKOMMENSSTEUER
FUR ALLE STEUERZAHLER MIT

ST-COMPUTERN

IN DER BRD UND WEST-BERLIN

VERSION 3.7

MANDANTENFAHIG

» Alle Merkmale wie Version 2.7, jedoch
zusatzlich mit einer Datenbank. Pro-
gramm deshalb mandantenféahig

» pro doppelseitiger Disk kdnnen ca. 250
Mandanten abgespeichert werden, auf
20 MB Harddisk ca. 6.600!

» die Version 3.7 eignet sich besonders -
aber nicht nur - fur Steuerberater,
Lohnsteuervereine, Buchfihrungshel-
fer, Versicherungsvertreter usw., die
die Steuer auch fir andere berechnen
oder aber fur solche Anwender, die
mehrere Fallbeispiele fur sich durch-
rechnen und abspeichem wollen

» dariber hinaus auch fur Selbstandige
sehr interessant, die mehrmals im Jahr
bzw. standig einen Uberblick tiber ihre
Steuerbelastung haben wollen, um z. B.
Investitionsentscheidungen zu treffen,
also nach dem Motto: was muf3 ich noch
tun, um die Steuerbelastung zu drik-
ken (was ware wenn)

DM 159,-*

UP DATE SERVICE

STeuer Tax-Besitzer erhalten die neue
Version 2.7 oder 3.7 gegen Rucksendung
ihrer registrierten Original-Diskette zum
Preisvon 35,-DM zuzugl. 5,-DM Versand-
kosten.

Lieferung erfolgtnurgegen Ubersendung
eines Schecks in H6he von 40,- DM.

DM 35,-*

« Alle Preise sind unvefbindlkti empfohlene Verkaufs-
preise

anHei m Verl ag

ST S

Bitte senden Sie mir Lohn- und Einkommensteuer-Programm

St. STeuer-Tax 87 - Version 2.7898,- DM

St. STeuer-Tax 87 - Version 3.74159,- DM

zzgl DM 5- Versandkosten (unabhéngig von der bestellten St_(]ckzahl)

O per Nachnahme

Name, Vorname

O Verrechnungsscheck liegt bei

StraRe, Hausnummer.

PLZ Ort

Benutzen Sie auch die im ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte



Daher istes besonders wichtig,
eine Fehlerbehandlung bei Fo-
pen’ ’Fcreate' durchzufiihren,
da ansonsten der Fehlercode
(i.a. kleiner als 32!) als Datei
Handle weiterverwendet wird.

"Keine Datei-Handles
mehr”

Es ist kein Datei Handle mehr
frei. Bei 69 maoglichen Datei
Handles sollte dies eigentlich
nie der Fall sein, doch gibt es
Situationen, bei denen GEM
DOS fehlerhafterweise Datei
Handles verbraucht, so daR
man nicht sicher kann, daR
GEMDOS nicht doch irgend
wann einmal - aufGrund eines
noch nicht entdeckten Fehlers
vielleicht - alle Handles auf
braucht.

"Keine Pfad-Handles mehr"

Es sind keine Pfad Handles
mehr frei. GEMDOS braucht
zur Verwaltung der Standard
Pfade von Laufwerken interne
Datenstrukturen, die Gber (nur
intern bekannte) Handles an-
gesprochen werden. Né&heres
hierzu spéter in der Folge tber
"Directory Verwaltung”. Die
Maximalzahl von 39 Pfaden
wird in der Praxis wohl kaum
erreicht werden, so daf dieser
Fehler nicht zu beflrchten ist.

"Datei nicht gefunden” m

Ein der GEMDOS Funktion
ubergebener Dateiname wur-
de im angesprochenen Direc
tory nicht gefunden.

"Pfad nicht gefunden” m

Ein Pfad fir eine Datei wurde
nicht gefunden.

”7 oder als Dateiname”
Der Pseudo-Directory Name
oder wurde als Dateiname

verwendet, wo es nicht zulés-
sig ist.

“"Nur-Lese-Datei”"m m =

Eswurde ein Schreibzugriffauf
eine Datei versucht, die mit
dem Nur Lesen Attribut verse-
hen ist. Dazu z&ahlt auch das
versuchte Ldschen der Datei,
nicht jedoch das Andern von

Directoryinformationen
me, Attribut, Datum Zeit).

(Na

Pexec sollte selbstverstdnd-
lich immer funktionieren, aber
beim Aufrufvon Fopen'inner
halb der Pexec’-Funktion wur-
de die Ubergabe des Modus

Wortes vergessen. Befindet
sich aufdem Stack zuféllig ein
Modus-Wort ungleich Null, so
dal versucht wird, die Datei
(auch) zum Schreiben zu 6ff
nen, klappt dies natirlich
nicht bei gesetztem 'NurLe

sen-Attribut. Beim Start vom
Desktop aus trifft dies anschei-
nend nicht zu.'aber bei Shell

Programmen kann man sich da
janicht sicher sein. AuRerdem
werden nicht zulédssige Modi
beim ’Fopen' auch nicht abge

fangen, allerdings ohne Scha

den anzurichten. Mit anderen
Worten: Dal Ihr ST uberhaupt
Programme ladt, ist purer Zu

fall.

"Datei/Speicher gehort
(auch) noch zu anderem
ProzeR"

Ein unzuléssiger Zugriffaufei-
ne Datei, die von mehr als ei-
nem ProzelR gedffnet wurde,
wurde versucht. Zur Multi Tas
king Fahigkeit der Dateiver
waltung s. Folge "Dateiverwal
tung”. Doch schon vorweg:
Hier funktioniert so manches
nicht, daher ist diese Fehler
meldung mitVorsichtzu genie
Ren.

Achtung: Es ist ohne weiteres
moglich, mit Datei Handles
fremder Prozesse aufderen Da-
teien zuzugreifen.

"Diskettevoll|”m m m =

Dies wird gunstigstenfalls bei
Directory Operationen gemel-
det. Beim Datei Zugriff (Fwri
te) muB anhand derzurlickge
lieferten Anzahl der tatsachlich
geschriebenen Zeichen selbst
festgestellt werden, ob die Da
tei korrektbeschrieben wurde.

"Root-Directory voll” m m

Das Root Directory (Haupt Di
rectory, oberste Ebene) ist voll.
Beim Standard Disketten For
mat sind 112 Eintrdge mdglich,
so dal} es hier keine Probleme
geben sollte. Die GréRe von
Subdirectories (Ordnern) ist

nur durch die Disketten Kapa
zitat begrenzt.

"lllegaler Subdirectory-
Zugriff*

Es wurde versucht, ein nicht-
leeres Subdirectory zu l6schen
( Ddelete’), eine mit einem
Subdirectory namensgleiche
Datei zu erzeugen (Fcreate’),
ein schon vorhandenes Subdi
rectory erneut zu erzeugen
(’Dcreate’) oder ein Subdirec
tory mit nur fir Dateien vorge
sehenen Funktionen zu bear
beiten.

"Interner Fehler’ m m =

Dieser Fehler erfolgt, wenn
GEMDOS-¢eigene Datenstruktu
ren in sich widersprichlich
sind. Dieser Fehler kann also
nur auftreten, wenn zuvor
schon Fehler im GEMDOS ihr
Unwesen getrieben haben.

Solche Abfragen auf interne
Fehler werden leider nur bei
Fclose’ und 'Ddelete’ ge-
macht, obwohl sie sicherlich
auch an anderen Stellen wiin
sehenswert waren, um Schlim
meres zu verhindern. Denn
GEMDOS ist - wie auch das
GEM - sehr empfindlich ge-
geniber falschen Parametern
usw., da kaum Kontrollen ge
macht werden. Kleinste Pro-
grammfehler in Anwender
Programmen kénnen so GEM
DOS ziemlich verwirren. Hin
zu kommen noch die Fehlerim
GEMDOS selbst, die manchmal
sehr versteckt sind, aber ganz
unerwartet in Erscheinung tre
ten.

"B1OS-Fehler”

In dieser Spalte sind alle GEM
DOS-Funktionen markiert, bei
denen Disk Zugriffe auftreten
kénnen. Dabei verwendet
GEMDOS ausschliellich die
BIOSRoutinen Rwabs', Me
diach’und Getbpb’. Von den
so gekennzeichneten Funktio-
nen kdénnen also neben den
GEMDOS-Fehlermeldungen
auch BIOS Fehlermeldungen
zuriickgegeben werden.

Zur Diskettenfehler Behand
lung habe ich ja schon in der
letzten Folge einiges gesagt,
aber eines bleibt noch nachzu
tragen. Da die GEMDOS-Funk



tion dann einfach abgebro
chen wird, kann es sein, dal
interne Datenstrukturen sich
noch in einem Undefinierten
Zustand befinden, weil Disk
Zugriffe manchmal wahrend
der Manipulation dieser statt-
finden. Normalerweise wirkt
sich dies - wie die Erfahrung
zeigt - nicht negativ aus, aber
die Folgen daraus sind schwer
abzusehen, sodal ich nurdazu
raten kann, fehlerfreie Disket
ten zu verwenden. Noch ge-
fahrlicher ist der Disketten
Wechsel wéahrend einer Disk
Operation, da dann das GEM
DOS-Kommando einfach wie
derholt wird, was noch un-
durchschaubarere Folgen hat.

Zum Schlul kommen wir zu
den Fehlermeldungen, die nur
bei ganz bestimmten GEM
DOS-Funktionen auftreten
kénnen und eine eindeutige
Bedeutung haben.

ENSAME

Die Funktion ’Frename’ kann
Dateien nur innerhalb eines
Laufwerks umbenennen. Bei
einem anderen Laufwerk mit
anderer Kennung mifte die
Datei ja kopiert werden. Da

GEMDOS uber keine Kopier
funktion verfugt, wird mit die-
ser Fehlermeldung abgebro-
chen.

ERANGE

Mit Fseek’ wurde versucht,
den Datei Positions-Zeiger auf
einen illegalen Wert zu setzen.
Negative Werte und Werte gro
Rer als die Datei L&nge sind
nicht zugelassen. Diesgiltauch
bei einer zum Schreiben geo6ff
ncten Datei, bei der der Zeiger
nur max. aufdas Dateiende ge
setzt werden darf.

EIMBA

Die an Mfree’ und ’Mshrink’
Ubergebene Adresse ist nicht
die eines mit Malloc’reservier-
ten Speicherbereichs. Es wird
nicht kontrolliert, ob der Spei
cherbereich Uberhaupt von
dem eigenen Prozel reserviert
wurde, d.h. man kann auch
fremde Bereiche freigeben
bzw. verkleinern (sehr geféhr
lieh!).

EGSBF

Es wurde versucht, mit Msh
rink' einen Speicherbereich zu

vergrofRern. Die Speicherver
waltung des GEMDOS ist dazu
jedoch nicht in der Lage, die
neue Lange des Bereichs muR
kleiner gleich der alten sein.

EPLFMT

Pexec’hat versucht, eine Datei

zu laden, deren Format nicht
dem einer Programm Datei
entspricht. Das Format wird als
illegal betrachtet, wenn das
erste  Wort des Programm
Headers nicht S601A ist, oder
wenn die Relozier Offsets aus
dem zulédssigen Bereich (TEXT
und DATA-Segment) heraus
flhren.

In der ndchsten Ausgabe wer
den wirunsdann dem Critical
Error-Handler und der Form-
error Routine widmen.

Alex Esser

Die einfach zu bedienende Finanzbuchhaltung

- Konten anlegen beim Buchen méglich

- Konten auch mit Namen suchen (buchen)
- Druck aller Listen

- Bilanz, G+V

- Kontenbléatter

- Umsatzsteuervoranmeldung

- Debitoren-Kreditoren - Formularbearbeitung
- Mahnwesen - und vieles mehr
- Monatsjournal u. Kontenplan - kein Kopierschutz
jederzeit beim Buchen am Bild- - Dialog-orientiertes Buchen!!!
schirm Uber F-Taste einschaub. - 1500 Buchungen/Monat
- schnelles Buchen auch ohne - 1500 Konten/Jahre
Festplatte - 1300 Adressen mit Bankver-
- Textverarbeitung integriert bindungen
mit Serienbrieferstellung - 1900 offene Posten

Hardwareanforderung: Atari ST mit mind 1 MB Speicher. Drucker. Betnebssystem
im ROM S/W Monitor Preis nur DM 498, -

Funktionsfahige Demo Imkl Anleitung, wird b Best angerechnet) DM 60, -

MINI LERN-FIBU (wie oben, ohne Mahnwesen. ohne Textverarbeitung
und ohne Formularbearbeitung. SpeichergroBe 500 KB erforderlich 52 Buchungen/
Monat nur DM 98, -

Lieferung per NN + DM 8 - Versandkosten b Vork./V-Scheck Versandkostenfrei

£8= GEORG STARCK
W o HerzbergstraBe 8 m D-6369 Niederdorfelden
z = S 06101/3007

TELEFONISCHE HOTLINE BIS 22.00 Uhr

G DATA

Unsere Produkte sowie fachliche und freundliche
Beratung erhalten Sie u.a. bei folgenden Fachhandiern:

DATAPLAY, Bundesallee 25,
1000 Berlin 31

Karstadt Computer Center, Her-
mannplatz, 1000 Berlin 61
Computer & Zubehdr Shop, Kie-
ler Str. 623, 2000 Hamburg 54
Createam, Bramfelder Chaussee
300, 2000 Hamburg 71

Wéltje Computer-Center, Heili-
gengeiststr. 6, 2900 Oldenburg

Computer Haus Gifhorn, Pom-
mernring 38, 3170 Gifhorn

Computercenter Horten, Almstr.
41, 3200 Hildesheim

Friedrich Computer, Wallstr. 39,
4030 Ratingen

Mega Team, Kirchhellener Str.
262, 4250 Bottrop

Karstadt Comp. Center, GroRe
Weilstr. 18-20, 4320 Hattingen
Basis Computer Systeme, Daim-
lerweg 39, 4400 Minster

BO DATA, Querenburger Hdéhe
209, 4630 Bochum

Computer Center, Buchholzstr. I,
5060 Bergisch-Gladbach 2

Plasmann Computer Center,
Heerstr. 175-179, 5300 Bonn 1

Megabyte, Friedrich-Engels-Allee
162, 5600 Wuppertal-Barmen

Elphotec, Walpodenstr. 10,
6500 Mainz

Orion Computersysteme, Frie-
drichstr. 22, 6520 Worms
Computer-Center am Haupt-
bahnhof, 6800 Mannheim
BNT, Marktstr. 48,
7000 Stuttgart
Walliser & Co., Mdnchseestr. 99,
7100 Heilbronn
Computershop, Federnseestr. 17,
7410 Reutlingen
Soft& Easy Computer, Am Rapp-
gassle, 7480 Sigmaringen
MKV, Kriegsstr. 72,
7500 Karlsruhe 1
Leonhardt Electronic, Gew.gebiet
Waltersweier, 7600 Offenburg
U. Meier Comp.syst., Am Post-
halterswaldle 8, 7700 Singen
Computertechnik Rdsler, Rhein-
gutstr. 1, 7750 Konstanz
Hettler, Lenzburger Str. 4,
7890 Waldshut 1
CSE, Bachstr. 52,
7980 Ravensburg
Expert Grahle, Eisenbahnstr. 33,
7980 Ravensburg
ABAC Minchen, Kellerstr. 11,
8000 Miinchen 11
AGP-SHOP, Auf der Schanze 4,
8490 Cham
Adolf&Schmoll, Schwalbenstr. 1,
8900 Augsburg
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MORTVILLE
MANOR

MORTVILLE MANOR ist
ein Spiel, bei dem Sie in
die Rolle eines Detektivs
schlupfen. Sie sitzen ge
langweilt in ihrem Buro,
alsplétzlich einBriefvon
ihrer fritheren Freundin
Julia eintrifft. In dem
Briefsteht: Sehr krank -
hoffnungslose Situation
- Todesgefahr - sehr
beunruhigt wegen mei
ner Familie - hoffe
schnellstens aufihre Hil
fe - Diskretion erforder
lieh - was immer auch
geschieht aufder Mauer
des Schweigens, ich hin
terlasse ihnen eine Nach
rieht.

Sie machen sich natir
lieh sofort aufden Weg.
Doch dort angekommen
wird ihnen gesagt, daR
Julia gestorben sei. Fir
Sie beginnt nun dieJagd
nach dem vermeintli-
chen Morder.

Zu Beginn des Spielsfallt
sofort die Sprachausga
be auf auch die Perso-
nen aufMortville Manor,
die Sie befragen, 'spre
eben’ mit Ihnen. In der

1/88

Mendileiste kénnen Sieei-
ne deracht Personenan-
wahlen, falls sie anwe
send ist. Dann erscheint
ein Fragenkatalog mit

Fragen uberJulia, Uber
die Beziehungen der Per
sonett untereinander, die
Erbschaft und einiges
mehr. Die Antworten

1 MORTUILLE MANOR

Kategorie! Detektivspiel

Besonderheiten®™ Sprachausgabe

Soieler > 1
Monitors

Steuerung > © ¢ ¢ UB

Herste 11ler >Kyilkhor

Vertrieb :

Pre is >

color/nonochron

Wertung:

sollte mattsich irgendwo
aufschreiben, um dann
in Ruhe kombinieren zu
kénnen.

Aberwaswareein Detek
liv, ohne zu schnuffeln?
In einer anderen Menii-
leiste sind Worter wie
zum Beispiel ‘'offnen’
oder ‘'untersuchen'. Mit
Hilfe dieser Worter kann
man ganze Zimmer un-
tersuchen; aber seien Sie
vorsichtig, dalR Siekeiner
dabei beobachtet. Wel-
che Personen anwesend
sind, kann man immer
Uber eine Anzeige erfah-
ren.

MORTVILLE MANOR ist
einegutgemachte Detek
tiv-Story. Die Sprachaus-
gabe sei nochmals er-
wahnt. Deshalb sollte
man beim Kaufauch un-
bedingt darauf achten,
daJS man eine deutsche
Version bekommt, wenn
man des Englischen
nicht méchtig ist.

AS



STAR TREK

Wer kennt sie nicht - die
Geschichten von STAR
TREK, die vielleicht bes
ser unter dem Serienna
men RaumschiffENTER-
PRISE’bekannt wurden?

Zunachsteinekleine Vor-
geschichte: Die Klingo

neu haben entdeckt, daR
ein merkwurdiger Stoff,
der nur aufdem Plane

ten Dekian Il existiert, te

lepatbiscbe Krafte ent

wickelt. Da der Stoffnur
auf kurze Distanz oder
mit Hilfe einer Energie

quelle funktioniert, ha

ben sich die Kingonen ei

nett Pickausgedacht. Sie
nahern sich einen Schiff
der Foderation und tau-
schen einen Waffenstill

stand vor. Nachdem sie
die telepathische Ober-
herrscha (ber das
Schiffgewonnen haben,
brauchen sie nur eine
kleine Ladung des Stoffes
in den Antrieb des Schif-
fes einzubauen, undihre
Kontrolle Gber die Besat

zung istgesichert. Nach-
dem die Vereinigten Fo-
derierten Planeten schon
zwanzig  Raumschiffe
aufdieseArtverloren ha

ben, sieht sich das Flot-
tenkommando gezwun-
gen, eine Barriere um
das rebellierende Gebiet
zu legen, das von keinem

materiellen Objekt
durchdrungen werden
kann. Doch bevor die

Barriereaufgebaut wird,
fliegt die ENTERPRISE in
das Gebiet, mit der Auf
gébe, die Schaden inner
halb vonfinfJahren zu
beheben. Schaffen sie es
nicht, sind sie und die
Planeten fir immer ab
geschottet.

Bei Beginn des Spiels be-
finden sichaufdem Bild
schirm ein grofles Bild
(Primérbereich) undsie
ben kleine. Aufdem Pri
marbereich ist die Briik
ke der Enterprise mitden
sieben Offizieren zu se-
hen, aufden kleinen Bil

dem diejeweiligen Kdp
fe. Die Offiziere haben
unterschiedliche Aufga-
benbereiche, die man
durch Anklicken der
Kopfe mit Hilfe der Maus
odereinemJoystick errei

eben kann. Klickt man
Captain Kirk an, kommt
man an die Funktionen:
Laden, Sichern, Pause,
abgelaufene Zeitund eli
minierte Feinde; Spock:
Sonnensystem und Pia
netenerkennung, Feind
status und Zustand der

0 STAR

heitszustand der Beséat
zung; Uhura: Kommuni-
kation.

Um nun ein Sonnensy-
stem anzufliegen, muf
zuerstder Kursfestgelegt
werden. Dazu wird Sulu

angeklickt und der Ster
nenglobus in den Pri-
marbereich  gebracht.
Nach der Wahl des Son
nensystems wird die An
triebssteuerung in den
Primérbereich gebracht
unddie Geschwindigkeit
eingestellt. Geschwindig-

TREK

Kategories Me ltraunspiel

Besonderhe iten:

Soieler ! 1
Mon itorm col or

Steuerung - 0 +

Hersteller™®

Wertung:

Firebird
Oer trieb:Ariolasoft

C.Bertelsnann-Str. 181
4830 Gutersloh

Pre is s

Enterprise; Sulu: Ster
nenglobus, Antriebskon-
trolle und Sonnensy-
stem; Scotty: Warp und

Impulsstatus; Chekov:
Bewaffnung, Ortung
und Visiereinrichtun
gen; McCoy: Gesund

keiten von einem bis zu
zehn Warp ( Warp—An
triebderEnterprise) sind
maoglich. Sie mussen je-
doch bedenken, daR Sie
nichtunbegrenztEnergie
an Bord haben und da
her reicht es mit hoch

stens acht Warp zu flie
gen.

Ertont nach kurzer Zeit
ein Glockensignal, be-
deutet das, daJS Sie das
Ziel erreicht haben. Auf
dem Bildschirm ist nun
das Sonnensystem zu se-
hen. Klickt man nun ei-
nen Planeten an und
fragt dann Spock da
nach, wird er lhnen sa
gen, dal3 erzum Beispiel
bewohnbar ist. Bestati
gen Sie, indem Sie das
Fenster 'Confirm'anklik
ken und auf volle Im
pulsleistung gehen,
dann nahertsichdie Ent
erprise dem Planeten.
Dort angekommen, be
steht nun die Mdglich
keit, sechs Personen auf
den Planeten hinunter
zubeamen *Aufdem Pia
neten kdnnen Sie wichti
ge Dingefinden, die Sie
zur Lésung lhrer Aufga-
be brauchen, Sie kdnnen
aber auch von feindli
eben Lebewesen ange
griffen werden. Nichtnur
aufden Planeten, auch
im All kann es zu einem
Angriffkommen.

Um das Spiel erfolgreich
zu beenden, gibtesmeh
rere Moglichkeiten. Sie
kénnenzum Beispielden
Herd des Ubels, den Pia
neten Dekian Il, zersto-
ren, oder ganz einfach
den Klingonenadmiral
gefangennehmen,  der
sich im Hauptquartier
aufeinem derKlingonen
platteten befindet.

STAR TREK ist ein tolles
Spiel, das keinerlei Lan-
geweile aufkommen
1aBt. Gute Grafik, guter
Sound, gute Idee und ein
guter Aufbau lassen in
diesem Spiel nichts ver-

missen.
AS

/88 /TH”
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Warum Al

D ATA B EC K ER

Die
Standardwerke

Beispielhaft fir unsere
Standardwerke sei hier

unser  ST-Intem-Band

0 genannt. In der jetzt

véllig Uherarbeiteten

Neuauflage noch besser strukturiert
und erstmalig mit einer ausfuhrlichen
Blitter-Dokumentation. Unentbehrlich
téur jeden engagBli@n ST-Anwender

in Standardwerlésib_%ibliothck

Ob frischgebackener
ST-Besitzer oder am-
bitionierter 68000er-
A Programmierer
wenn Sie lhren ATARI
ST effizient und professionell einsetzen
wollen, brauchen Sie hochkaratige
Informationen  von  kompetenten
Autoren. Informatj die Sie in
der ,,ST-BiinotheE} 356 ara secker
finden konnen. Aktuellsten

Der ATARI ST hat sich

inzwischen zum eige-

nen Standard voll

etabliert. Doch die

A Zeit bleibt nicht ste-

hen. Wir, die wir von

Anfang die Entwicklung des ST mit

aktuellen, intelligenten Sachbichern

begleiten, werden auch weiterhin die

Zeichen der Zeit erkennen und dem

Anwender die Literatur bieten, die er
braucht.

DATABECKER

Merowingentr. 30 4000 DuUiMorf IM. (0211) 310010

Atemzug ger

ATARI ATARI
St ST

GEM

ATARI ST fur Einstriger ATARI ST Intern ATARI ST GEM
248 Seilen,DM 29 - Hardcover. 637 Seiten. DM 69,- Hardcover. 691 Seiten, DM69,-

ATARI ST
ATARI

SI— Einfuhrung in

Tips & Tricks
A
ATARI ST Tips «Tricks C fur Einsteiger ATARI ST  Einfihrung in CAD
552 Seilen,DM 49 - 393 Seiten. DM 39.- Hardcover. 289 Seilen
inkl. Diskette. DM 69.-
GFA 2.0 erforderlich

Alles zum neuen Super-ST:

Einstieg, DTP, Arbeiten mit

dem Laserdrucker, Soft-

ware, TOS und Blitter. Zu

finden im groRen Buch zum

MEGA ST.

Dasgrof3e Buch zu Ist Word

Plus - endlich mit allen

Informationen zu Ist Word

Plus und den Zusatzpro-

dukten Ist Lektor. Ist Pro-

portional und Ist Index.
DasgroBe Buch zum MEGA ST Das groRe Buch zu Ist Word Plus
ca. -100 Seiten. DM 49 - Hardcover, ca. 300 Seiten
erscheint ca. 1/88 inkl. Diskette. DM 59.-

erscheint ca. 12/87



VRI ST und

meist im deich

annt werden.

ATARI

S@,ST
Harddisk

ATARI ST Flopp) und Harddisk
Hardcover. S22 Seiten, DM 59.-

zum

ATARI
ST

Das .Maschinensprachebuch zum
ATARI ST
334 Seiten. DM 39 -

Die

GFA-Blcher

6 Vom tinstieg r
zu all den raffinierten

Alles
zum Thema
Grafik

Setten Sie die Grafik-
fahigkeiten lhres ST ge-
zielt fir Ihre eigenen
A Anwendungen ein. Diese
A Bicher zeigen Ihnen, was
alles moglich ist. Von einer flackerfreien
Animation bis hin zu atemberaubenden
3-D-Grafiken finden Sie hier das gesamte
Know-how zum Thema Grafik.
Die
DATA BECKER
Fuhrer

Kompakte Informations-

5 uellen. die den Anwen-
W ~  der bei seiner Arbeit mit

V  dem ST nicht allein las-

sen. Aufeinen Blick findet
er alle wichtigen Kommandos und Befehle.
Schnell und zuverlassig. Fur die tagliche
Arbeit am Rechner einfach unentbehrlich.

SUPER
i

en

ATARI

ATARI ST

BNDATAB'CKERBUCH _/

upergr:
ATARI ST

Hardcover, 838 Seiten,
inkl. Diskette. DM 69.-

Der DATA BECKER
Fihrer zum ATARI ST
¢ 40 Seiten. DM (9.80

g fa

Tricks echter Profis -

A drei Bilicher zum GFA-

™ BASIC sorgen dafir,

daK Sie die fantastischen Maglichkeiten
dieser wohl leistungsstarksten BASIC-
Version auch wirtlich alle fur lhre

eigenen Programme voll ausschépfen

kénnen.

Das grofie (jFA BASIC Buch
Hardcover. 574 Seiten. DM 49 .-

J
11BASIC

Tips&

Tri
M

cks

*_n

CTips |

Hardcover. 3*0 Seiten,

inkl. Diskette. DM 49 .-

3D-Programmierung
Hardcover, 601 Seiten,
inkl. Diskette. DM 69 .-

Der DATA BECKER
Fihrer zu GFA BASIC
.54 Seiten. DM ;4.80

Der DATA BECKER
Fihrer zu Ist Mord
192 Seiten. DM ;4.80

COUPON

An: DATA BECKER Menmingerstr. <0
4000 Diisseldorf

Bitte senden Sie mir:

zzgl. DM 5,- Versandkosten
unabhéngig von der bestellten Stickzahl

O per Nachnahme O Verrechnungsscheck liegt bei

Name
Strale

Ort



Nach dem erfolgreichen
Barbarian veroffentlicht
Psygnosis jetzt Terror
pods. Esist nicht, wie er-
wartet, ein Abklatsch
von Barbarian gewor
den, denn Terrorpods
liegt eine vollig andere
Idee zugrunde. Das Ge-
schehen des Aktion-Stra
tegie-Spielsspieltsichau f
demfernen Planeten Co-
lian ab, grofle Tempera
turunterschiede machen
das Wohnen dort unge-
mutlich, aber wegen des
enormen Reichtums an
Bodenschétzen ist der
Planet von unschéatzba
rem Wert. Dementspre
chend sind die Indu-
strieanlagen zahlreich,
neben Minen existieren
Aufbereitungsanlagen,

Warenlager, Pumpsta
Honen und etliches mehr.
Die Aufgabe des Spielers
besteht nun darin, die
feindlich gesinnten Ter
rorpods zu eliminieren,
welche leider die Indu-
strieanlagen zerstdren.
Doch das ist leichterge
sagtalsgetan, die Feuer
kraft des Fahrzeugs, mit
dem Sie Uber den Plane
ten streifen, ist begrenzt,
ebenfalls die Brennele-
mente, die das Gefahrt
vorwéarts bewegen. Au
Rerdem genigt eine Sal
ve nicht, um die Terror
podszu vernichten, man
vertreibt sie nur. Eine
starkere WaffemufRdazu
herangezogen werden,
doch die bendgtigt viel
Energie. Wahrend man
sichdie unliebsamen Ter
rorpods vom Leibe halt,
missen immer wieder
Warenlager, Fabriken
und Tankstellen ange
fahreti werden, um sei
nen Energiehaushalt
aufzufrischen. Dazu

Terrorpods

dient Gbrigens ein klei-
nes  Roboterfahrzeug,
das vom Mutterschiff
ausgesetzt wird, um die
verschiedenen Stitz
punkte anzulaufen.

Nicht nurdie lerrorpods
werden einem gefahr
lieh, sondern auch ab
und zu auftauchende
Torpedos, denen man
wegen der Energieer
spamis ausweichen soll
te, was (brigens sehr
leichtgeht.

Terrorpods besticht
durch die Vielzahl der

Mdaglichkeiten. Eine Kar
te kann zur besseren
Orientierung herangezo-
gen oder zerstdrte Anla
gen wieder aufgebaut
werden. Doch damit

nicht genug, neben dem
komplexen Spielverlauf
stimmt auch das Drum
herum. Das Spiel kann
abgespeichert undzu ei-
nem spéateren Zeitpunkt
fortgesetzt werden, eben
so kann beim Schwierig
keitsgradzwischen sechs

Stufen gewé&hlt werden,
Der Highscore wird na

turlich auch abgespei
chert. Zu Beginn des
Spiels kann man unter
verschiedenen Nationa-
litdten wahlen, dement
sprechend sind auch die
Kommentare wahrend
des Spiels in derjeweili-
gen Landessprache. Die
deutschen Kommentare
sindzwarzum Teiletwas
holprig, was aber nicht
sonderlich stért. Das
Scrolling istgut, bedenkt
man, daf der Hinter
grund langsamer scrollt
als der Vordergrund.

Zum Lieferumfang ge
hért neben der Diskette
ein Anleitungsbogen und
ein Roger Dean Poster,
welche die Terrorpods in
Aktion zeigt.

Fazit:

Wer nicht nur ballern
will, sondern auch Stra
tegieelemente liebt, dem
kannzu diesem Spielnur
geraten werden. Dieaus
gezeichnete Grafik sowie
die Spielmotii>ationspre
eben nurfur das Spiel.
Psygnosis hat mit Terror
pods wiedereinen Hitge-
landet, der sicher seinen
Weg in der ST Welt ma
eben wird.
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N ach Schlag

n 1/88

Die neuen Vortex-

Platten im Test

Kaum glaubt sich
ATARI mit der
SH205 im Vor-
sprung vor anderen
Plattenherstellern,
ziehen die auch
schon nach. Darun-
ter auch die Firma
Vortex, die gleich
eine ganze neue
Produktreihe vor-
stellt: Die HDplus-
Platten. Im Test
muldte sich das
kleinste Modell, die
HDplus20, bewah-
ren. Muf3 man in
Raunheim jetzt um
den Absatz der
SH205 bangen?
Mehr dazu in die-
sem Bericht.

Es hat sich einiges getan bei
Vortex. Die neuen Festplatten
haben 21 bis 128 Megabyte
Speicherkapazitdt und dabei
miniere Zugriflszeiten von 65
Millisekunden (beim kleinsten
Modell) bis zu superfixen 28
Millisekunden bei der HD120.

Real programmers don’t
need manuals, sage ich im
mer. In diesem Falle aber inte-
ressiert mich doch der Ver
gleich zum alten Handbuch.
Fangen wir bei den techni-
schen Daten an. Hier liest man
angenehm {berrascht, daf

tr 3

A20/ 7 271 7. 351/ 7
8 100/12 10712 96 /1 ..
C 21 /20 24 /1S 22 /20
O 3.5/3 4 1J.5 4 3.3

(Tabelle 1 Schneller, hoher,
weiter - die HDplusim Bench
mark)

sich nicht nurdie Kapazitat um
ein eher kargliches halbes Me-
gabyte erweitert hat (auf fast
21MB). sondern dal3 auch der
Datentransfer zwischen Fest-
platte und ST mit 11 Megabyte
pro Sekunde ablduft (vorher
937KB pro Sekunde). Ebenso
ist die mittlere Zugriffszeit
von 85 auf 65 Millisekunden
gefallen. Darunter versteht
man einen rechnerischen Mit-
telwert fir die Positionierung
des Lesekopfes einschlieRlich
der Zeit, bis alle stdrenden Vi
brationen abgeklungen sind.

Aufgaind dieser Daten sollte
man eigentlich meinen, daf
die Platte recht schnell sein
kénnte. Wie schnell, wird
noch nicht verraten, damit die
Spannung erhalten bleibt. N&
hern wir uns der Platte zu-
néchst in vorsichtigen Umkrei-
sungen.

AUF DEM
LAUFSTEG m m m |

Von auBen sieht sie schon mal
richtig deutsch aus. die HD-
plus. Wie ich das meine? Naja,
solides Metallgehduse im For
mat des MegaST-Hauptgehéu
ses, saubere Schnittstellen
(DMAIN undDMAOUT.gepuf

10
42 | 7.5 65/ 7.5 55/ 7.5
87 /12.5 45 /12.5 55 /12.3
u 2u 20 /70 21 /21
/3.5 4 /3 4.5/3.5

fert!) und von aullen erreich
bare DIP-Schalter zur Umudres
sierung, damit man auch meh
rere Festplatten anschlieBen
kann. Schndérkellos, kihl und
sachlich im nicht ganz ATARI
kompatiblen Vortex Grau. Ein
ziges Zugestandnis ans Freak
Auge: Die im klassischen ST
Winkel schréggestellten Luf
tungsschlitze ander Vordersei-
te - damit kein PC-Besitzer auf
Erden glaubt, diese Festplatte
sei in erster Linie ihm zuge-
dacht.

Trotzdem, die HDplus-Reihe
scheint auch fir die riesige
Horde der Kompatiblen gebaut
zu sein: Der Testplatte lag net
terweiseein Backupprogramm
bei.sogar mitausfihrlicher An
leitung, doch leider auf einer
5.25” Diskette - fir PCs und
ATs. Und da ich nicht so recht
daran glaube, daR eine 5.25”
Diskette in meine SF314 palt,
selbst wenn ich mich mit der
Schere handwerklich an der
Diskette vergehe, habe ich die
ses Programm leider nicht te-
sten kdénnen. Wollen wir hof-
fen, daB die STVersion dieses
Backupprogramms halt, was
die PC Anleitung verspricht.



VIEL

Was hat sich noch getan?... Da
hatten wir zum Beispiel die
Maglichkeit, bis zu acht Parti
tionen aufderHDpluszu instal
Heren (bei den Modellen ab
80MB sogar bis zu deren sech
zehn). Dann ist das Desktop
des ST allerdings so schreck
lieh voll mit Diskicons (acht
Icons fur die Partitionen, zwei
fur Laufwerk Aund B, eins flr
die RAMDisk. dazu noch diver-
se Papierkdrbe), dal man
kaum noch Platz fir die Ver
zeichnisfenster findet. Eine
Verbesserung, die unter die Ka
tegorie KDV ("Kannste drauf
verzichten") fallt. Man stelle
sich nur das Chaos bei 16 Parti
tionen vor...

Desweiteren verspricht das
Handbuch zur Platte allerlei
Wunderdinge, wie etw-a einen
Auto-Parkerund ein optiona
lesCache-Memory. Ein Auto-
Parker ist ein Programm, das
nach einer bestimmten (bei
der HDplus einstellbaren) Zeit
dauer den Schreib-/Lesekopf
der Platte auf eine unbenutzte
Spur féhrt. Dort ist er einiger
maBen ungefdhrlich fir die
Platte, falls ihr der Himmel auf
den Deckel fallt oder so etw as.

Im Cache-Memory puffert
die Platte einmal gelesene Sek
toren, so daB die Suchzeiten
beim erneuten Zugriff entfal
len. Dafir muB man nattrlich
Hauptspeicher opfern.

VIEL GEHALTEN? =

Zur Installation liefert Vortex
aufder bereits vorformatierten
Platte eine Utilitysammlung
und ein Treiberprogramm.
Zuerst formatiert man seine
Platte physikalisch; dabei kann
man noch einen Interleavefak
tor angeben, der den Sektor
versatz bestimmt. Laut Vortex
ist hier eine Vier optimal; nach
meinen eigenen Messungen
kann man daruber streiten,
aber dazu gleich.

Nach dem Formatieren wird

partitioniert (&4chz, noch ein
Fremdwort).die Festplatte also
in logische Laufwerke unter

teilt. Dabei hat man auch eine
rechtgroRe Auswahl unterVor-
einstellungen. Zusétzlich bie-
tet das Installationsprogramm

eine CLEAROption. mit der
man eine Partition logisch for-
matieren kann, waswesentlich
fixer ist als das "richtige" For

matieren - das kann bei der
HDplus 10 Minuten dauern!!

Die HDplus verwaltet (wie
schon die alten Vortex Platten)
ihre defekten Sektoren selbst,
das heil’t, der integrierte Con
troller kimmert sich darum,
daB Ersatzsektoren (oder gar
ganze Spuren) zur Verfigung
gestellt werden. TOS mufR sich
nicht mehr darum kimmern
(indem etwa in der FAT be-
stimmte Cluster als defekt ge-
kennzeichnet werden). Damit
solche Sektoren erkannt wer-
den, kann man die Option
BAD (nein, nein, nein, nichtin
spiriert von Michael "Kieks"
Jackson) auf die Platte loslas-
sen, was auch wieder funf Mi
nuten kostbarer Testerzeit ko-
stet.

Und dann wdre da noch die
BOOT Option, mit der man er-
stens die Festplatte (von belie
bigen Partitionen) bootbar ma-
chen, zweitens die Auto-
Park-und die Cache-Option
aktivieren kann. DieGroRRedes
Cache Speichers (der nach
first-in-first-out-Prinzip ver-
waltet wird) kann man wiede-
rum frei einstellen. Ein Gluck,
daB die HDplus diese Auto-
Park-Option hat, denn das ei
gentlich im Handbuch ver
sprochene Programm, das die
Platte parken soll, war nirgend
wo zu finden; so konnte ich
vor dem Transport doch noch
mein Gewissen beruhigen.

Tja, und nun alle Mann an die
Stoppuhren.

TIME IS FLEETING...

Fur meinen kleinen Bench
mark ist ein Progrdmmchen
entstanden, das folgende Tests
durchfihrt:

A) Hundertmaliges Lesen von
50 aufeinanderfolgenden Sek
toren (per RWABS auf einen

Schlag); dadurch wird das La
den von Programmen, die ja
meist in aufeinanderfolgen
den Sektoren liegen, recht gut
nachgebildet.

B) Wie A. nur einzelne RWABS
Aufrufe; dies modelliert das
Verhalten der Platte, wenn ein
Anwenderprogramm beim Le
sen von Sektoren ein schlech-
tes Timing hat. Ebenso kann
man hierden EinfluR des Inter
leavings besonders gut beo-
bachten.

C) Anlegen von 50 Dateien im
Wurzelverzeichnis, nach je
dem Anlegen Lesen eines Sek-
tors von einer anderen Parti
tion (Umpositionierung des
Lesekopfes). Das bildet den
Vorgang nach, wenn man kur
ze Dateien auf eine bereits
leicht gefillte Partition
schreibt. Bei diesem Test erfal3t
man ganz gut, wie stark die Zu
griffszeiten auf die Geschwin
digkeit der Festplatte einwir
ken.

D) Ldschen der erzeugten 50
Dateien. Eigentlich ist dieser
Teil nur im Programm, damit
nach dem Ablaufdie Partition
wieder schdn sauber aussieht.
Aber da auch das ein Festplat
tenzugriff ist, wurde er natir
lieh mitgemessen.

Die Platte wurde probeweise
mit verschiedenen Interleave
faktoren formatiert; der Test
liefeinmal mit aktiviertem Ca
che Speicher (256 Sektoren)
und dann ohne (Tabelle 1).

Vor dem Schrégstrich stehen
die Zeiten (in Sekunden) ohne
CacheSpeicher, danach dieje
nigen mit Cache Speicher. Die
Interleavefaktoren (ab jetzt
wie in der Tabelle kurz IF) Gber
10 wurden nur teilweise ausge
messen, sie ergeben einfach zu
schlechte Ergebnisse (&hnli
chesgiltfirlF2). Beim Faktor 1
meldete sich das Formatierpro-
gramm mit einer Fehlermel
dung, es kénne den Konfigura
tionssektor nicht mehr lesen.
IF5und 9 liegen im restlichen
Trend und sind deswegen



nicht extra aufgefihrt. um die
Tabelle nicht zu tberfrachten.

Auffallig: Test B hat optimale
Zeiten bei IF 8, Test Adagegen
bei Interleave 3- F)ie Zeiten fur
TestC liegen sehreng beieinan

der, bei Test DistwiederderIF3
optimal. Wie man seine Platte
formatiert, hat also oft uner

wartete Auswirkungen aufdie
Geschwindigkeit bei verschie

denen Anwendungen. Ich per

sénlich wiirde die Vortex Plat-
te mit IF 3 formatieren.

Bei den verschiedenen Inter
leavefaktoren habe ich auch
den schon fast klassischen
WordPlus-Test gemacht, das
heillt, WordPlus samt allen da-
zu notigen Paraphernalien von
Diskette auf eine Partition ko-
piert, dann gestartet und
schlieflich in einen anderen
Ordnergeschrieben. Hier hatte
der IF 3 wieder klar die Nase
vorn. Ein Kuriosum: Bei 1F 6
war das Kopieren in einen an-
deren Ordner mit aktiviertem
Cache Speicher langsamer als
ohne! Uberhaupt spart der Ca
che-Speicher im alltiglichen
Einsatz wohl selten mehr als
zehn, maximal 20 ProzentZeit.
Fir mich kommt so ein Cache
Speicher nicht in Frage; lieber
installiere ich mir eine RAM
Disk und lasse die zeitkriti
sehen Arbeiten darin ablaufen.

Ubrigens war die HDplus beim
WordPlus Benchmark etwas
langsamer als die SH205 von
ATARI, ebenso bei den Tests A
und B (siehe oben), bei den
TestsCundD allerdingsschnel-
ler.

IM SCHWEISSE
MEINES

.. sall ich einige Tage vor der
HDplus und versuchte heraus
zufinden, wie sie sich fur die
Programmier und Anwen
dungsarbeit eignet.

Vortex verspricht im Hand
buch einen leisen Lifter, denn

"auch das gehoért zu einem
tberzeugenden System" (O
Ton Vortex). Ganz meinerMei
nung. nur konnte ich den lei
sen Lufter in der HDplus nicht
entdecken, weil der grof3e lau
te darin alle anderen Gerdu
sehe Uberdeckte: Beim Ein
schalten kommt Honda-Fee-
ling auf. danach legt sich der
satte Sound etwas, so dal’ erge
rade ertraglich wird (zumin
dest schon eher als der Wind
kanal in der SH205). Dieses
Lifter Dilemma werde ich nie
verstehen, bei den PCs geht’s
doch auch.

Weiterhin soll die Zusammen-
arbeit mit der SH20S von ATA
Rl besonders gut funktionie
ren; immerhin sind ja schon
die AdressDIPs herausgefuhrt,
so dall man nicht das Gehduse
aufschrauben und dieGarantie
verletzen muf}, um die Platte
auf einer anderen Adresse an
sprechen zu kénnen. Wenn ich
das Handbuch richtig verstan
den habe, kann man mit den
sechs DIPSchaltern zwischen
jeweils 8 Subadressen der
Adapteradressen () und lum-
schalten, das heiBt, da meine
SH205 aufAdapterO eingestellt
ist, mull man zum gleichzeiti-
gen Betrieb die HDplus auf
Adapter Lumschalten.

So ganz einwandfrei flunktio
nierte die Zusammenarbeit al
lerdings bei mir nicht immer.
Mal formatierte mir das Instal
lationsprogramm der HDplus
statt der HDplus meine SH205
(von der ich in weiser Vorah
nung einen Backup gezogen
hatte), mal mochten sich die
beiden Treiber nicht sonder
lieh, mal wolltedie HDpluserst
gar nicht auf Ansprache reagie
ren.

Das Handbuch 14kt einen in
diesem Punkt ziemlich im
Stich; wahrscheinlich gibt es
da drauBen in der groBen wei
ten Welt noch so ein paar
schulRlige  Anwender wie
mich, so dal3 der gleichzeitige
Gebrauch von SH205 (SH204)
und HDplus nicht ganz unge
féhrlich ist.

Uberhaupt sollte man sich bei
Vortex grindliche Gedanken
tiber das neue Handbuch ma-
chen. Was Dokumentation be
trifft, sollte man doch bitte kei-
nen Wert auf Kompatibilitét

mit ATARI legen. Dasaite Hand-
buch warjedenfallswesentlich
umfangreicher und informati

ver (auch und vor allem was
die Interna der Platte angeht).
Aber da auf dem Titelblatt
noch das Wdrtchen "vorléaufig"”
prangt, besteht noch Hoff
nung.

Gefallen hat mirdie Intelligenz
der Treibersoftware. Der Auto-
Parker (sowas bréuchte man
mal im Stadtverkehr) versah
seinen Dienst pinktlich und
zuverléssig, indem erden Lese
képf (in meinem Fall) alle 30
Sekunden beiseite schaffte. Lei
der féhrt die Platte den Kopf
aber nicht in Parkposition,
wenn man sie ausschaltet
(manche Platten nutzen den
Ausschaltimpuls, um das kurz
vor dem Exitus noch zu erledi
gen). So mufl man also nach
dem letzten Zugriff immer
noch eine Weile warten, bisdie
Platte durch rhythmisches Ge
blinke anzeigt, dal3 sie einen
Parkplatz gefunden hat. Auf
das Cache Memory dagegen
kann ich, wie schon gesagt,
leichten Herzens verzichten.
Der Controller in der HDplus
istjarecht intelligent, verwaltet
er doch seine Fehlsektoren
selbst. Zudem versteht er auch
erheblich mehr Kommandos
als andere Festplattencontrol-
ler, was aber im Normalbetrieb
ziemlich nebensdchlich ist.
Trotzdem muf} man enttduscht
sein, dafl man diesen Komfort
offensichtlich ab und an mit
kleinen Geschwindigkeitsein
buBen bezahlen muB (siehe
Benchmarks).

Fazit: Wenn das Handbuch erst
einmal sosolide istwiedie Plat-
te selbst, wenn zudem die ver
sprochenen BACKUP und
PARK Programme auch wirk
lieh mitgeliefert werden, istdie
HDplus auch zu einem Preis
von 1298,-DMeinerwahnens
werter Konkurrent fir die

SH205.
(Claus Brod)

Vortex Computersysteme GmbH
Falterstr. 51-53

7101 Flein

Tel.: 07131/52061
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BASIC

000HTOU

GEM-Programme

ohne

Wenn und Aber!

Mit OMKRON.BASIC kdnnen Sie ohne Pokes oder sonstige Verrenkun-

gen Applikationen entwickeln, die vollstandig in GEM eingebunden sind
Alle erforderlichen Prozeduren deren Namen den C-Konventionen ent-

sprechen stellt Thnen unsere GEM-Library zur Verfligung.

ARITHMETIK; Rechengenauigkeit bis 19 Stellen bei allen Funktionen
» Rechenbereich bis 5.11E+4931

GEM: Komplette GEM-Library « Sémtliche AES- und VDI-Funktionen
direkt mit Namen verfiigbar « Eigene BITBLIT-Routine

EXTRAS; Masken-INPUT « SORT-Befehl sortiert beliebige Felder, auch
mit Umlauten « Matrizenbefehle

STRUKTUR: Prozeduren und mehrzeilige Funktionen mit Ubergabe- und
Rickgabe-Parametern und lokalen Variablen « REPEAT... UNTIL,
WHILE... WEND, mehrzeiliges IF... THEN...ELSE...ENDIF <L abels bei
GOTO, GOSUB, ON GOTO und ON GOSUB

EDITOR: Mit oder ohne Zetilennummem (umschaltbar) « Drei Schrift-
groBen bis 57x128 Zeichen ©Frei definierbare Teach-In-Funktionstasten

GESCHWINDIGKEIT: FIT-Code (FIT =Fast Interpreting Technigue)
* Wir kennen keine schnelleren 68000-FlieBkomma-Routinen ¢ Volle
Integer-Arithmetik « Eigene Disk-Routinen fir beschleunigten Datei-
zugriff

KOMPATIBILITAT: Fir alle ATARI ST (auch MEGA ST)

* 999% MBASIC-kompatibel « Editor findet Inkompatibilitaten, dadurch
einfachste Anpassung

» Diskettenversion mit Demodiskette und Handbuch DM 179 —
¢ Modulversion mit Demodiskette und Handbuch DM 229,—

Noch mehr Tempo erreichen Ihre mit OMKRON.BASIC entwickelten
Applikationen durch unseren OMKRON.BASIC-COMPILER

Er erlaubt es Ihnen, bequem in Basic interpretativ zu programmieren

um nach der Compilierung Geschwindigkeiten zu erreichen die bisher
C-Compiiem Vorbehalten waren Der Aufbruch in neue Dimensionen der
Basic-Programmierung hat begonnen

» Diskette mit Anleitung DM 179,-

<V>

- [ O Q

... denn das Beste ist fur Ihren ATARI ST gerad

OMIKRON.SOFTWARE
Erlachstrale 15 *D-7534 Birkenfeld ® (07082) 5386

Frankreich OMIKRON mFrance, 11 Rue D6rod6, F-51100 Reims

Luxemburg ELECOMP. 11 Avenue de la gare, L-4131 Esch-Alzette
Niederlande Terminal Software Publicaties. Postbus Ul. NL-5110 Baarle-Nassau
Osterreich Ueberreuter Media, Laudengasse 29, A-1082 Wien

Schweiz: Thali AG, IndustriestraBe 6, CH-6285 Hitzkirch



Der

Versicherungsprofi

Ein Erfahrungsbericht tber das
neue Versicherungspaket

V MANAGER prosy

Nach langem Warten ist nun end-
lich ein Programm fur die Verwal-
tung von Versicherungsagenturen
auch fur die ATARI ST Computer
auf den Markt gekommen.

Nach Aussage des Herstellers
wurde das Programm in Zusam-
menarbeit mit mehreren Agentu-
ren entwickelt und soll deren Be-
darf in allen Punkten der Verwal-
tung und Akquisition abdecken.
Ob das Programm diesen hohen
Ansprichen gerecht werden kann,

wird dieser Erfahrungsbericht zei-

gen.

Als EDVNeuling war fir mich
die Qualitat des Handbuches
von besonderer Bedeutung, da
ich im Umgang mit dem Atari
ST noch nicht sehr vertraut
war. Das ca. 120 Seiten umfas
sende Handbuch fihrt den Le-
ser Schritt fir Schritt durch das
Programm. Schon nach dem
Durcharbeiten der ersten Sei
ten, konnte ich das Programm
in Betrieb nehmen und mich
nach und nach mitden einzel-
nen Menupunkten vertraut
machen. Dabei waresgut maég-
lich, das gesamte Programm
kennenzulernen, da das Hand
buch in der gleichen Reihen-
folge angeordnet ist, wie die
Vorgehensweise bei der Erstei
lung eines Kundenstammes.

40 /17 1/88

V_MANAGER prosy ist durch
ein sogenanntes Hardwaremo-
dul kopiergeschitzt, welches
vor dem Einschalten des Rech-
nersin den Modulport gesteckt
werden muR. Vergilt man die-
ses, wird das Programm unmit
telbar nach dem Start wieder
verlassen. Das Modul kann
auch beim Arbeiten mit ande-
rer Software eingesteckt blei
ben. dadurch entfallt ein I&sti-
ges Einstecken des Schutzmo-
dulcs vor dem Arbeiten mit
V_MANAGER.

Ein wenig extravagant présen-
tiert sich die Benutzeroberfla-
che des Programmes. Man hat
sich sogar die Miihe gemacht
und die Hauptdatenblatter, so-
wie die Vertragsordner mit ei
nem Grafikprogramm erstellt,
um dem Anwender ein mog
liehst realitatsnahes Arbeits-
umfeld bieten zu kénnen. Ich
meine, dall dieses hervorra-
gend gelungen ist.

Arbeiten mit dem!
V MANAGER

Gestartet wird das Programm
aus der Directory heraus wie
ublich durch Anklicken des
Programmfiles ,,vV_M.PRG". Ei
ne Box furdie aktuelle Datums-
eingabe erscheint. Das Datum
wird nach der Eingabe in einer
Statusbox gefihrt, die auller
dem noch einige andere fur
den Anwender wichtige Infor
mationen verwaltet, wie z. B.
die Anzahl der Kundendaten
satze und der eingetragenen
Vertrdge. Alle Kunden und
Versicherungsdaten werden in
einer Datei gespeichert, die
beim erstmaligen Benutzen
von V_MANAGER angelegt
werden muf3, und dann immer
zurVerfligungsteht. Eskdnnen
sogar mehrere Dateien ange-
legt und bearbeitet werden.
Fur die Kundendaten stehen
zwei Datenblatter zur Verfu



WuBten Sie eigentlich, wieviel Arbeit lhnen

k Ilhr SThei den taglichen Biiro-Aulgehen obnehmen

kenn ?Imitier voreusgesetit. def3 Sie uber eine Softwere

verfigen, die eile nétigen Funktionen heeitit. komlortehel
und schnellist; wie die von der GFE H.Becker KG entwickelten
Programme der Reihe SYBFX ST-Kontor (Jeweils mit Treiningsbuch).
Ihr ATARIST(260-1040. UegeST 2-4/ sollte einen Speicher von | MB RAM
(fur TOS-Manager und Kundenverwaltung reichen euch 612 KB) und des Betriebs
System TOSim ROM heben. Die méachtige FiBu bendtigt ein douhle-sided Laufwerk mit
1MB. optimal ware eine Festplatte

hilft Ihnen der ST-Kontor TOS-Manager:

nt die neue Verwaltungszentrale lhres ATARI Rechners Von hier aus kénnen Sie eile uhngen ST Kontor-Programme ohne
iges Suchen aufrufen Viele Accessories erleichtern Ihnen die Arbeit: RAMOisk. Taschenrechner. Terminkalender. ASCII-
belle. Notizblock usw Die Diskettenverwaltung ersetzt die GCM Benutzeroberflache und bietetihnen viele zuséatzliche Mog-
hkeiten. wie: Formatieren und Kopieren von Disketten. Bearbeiten von Ordnern und Dateien. Suchen von Dateien.
estaurieren geldschter Dateien. Druckereinstellung Ein Programm, mit dem Sie lhre tagliche Arbeit einfacher und effizienter
OS>

est.-Nr. 3428. DM 88.-'isFr. 98.-/S 872.

Und das kann die ST-Kontor Kundenverwaltung:

f/fsw
/117
[//vv

Als Basismodul der ST Kontor Reihe ist die Kundenverwaltung fur die Verwaltung lhrer Adressen Bestéande zustandig. nur lhre
Festplatte bzw das RAM kénnen dabei Grenzen setzen. Die wichtigsten Features im Uberblick:

Optimierte Datenspeicherung

Superschnelles Suchen (Suchen nach Von Bis Werten in max. 0.5 Sekunden)

44 << <

Mehrere Datenfelder pro Adresse (Stammdaten. Zusatzdaten. Notizen u. a.)
Umfangreiche Selektionsméglichkeiten nach beliebig vielen Kriterien
Ausgabe aufDatei!Monitor/Drucker als Liste, aufEtikett, als Serienbrief

Best. -Nr. 3429. DM 149.-'/sFr. 149.-/S 1328.

n Bundel arbeitssparender Features enthéalt die ST-Kontor Lagerverwaltung ft Fakturierung:

it diesem starken Kombi Programm bringen Sie lhr Sortiment auf Vordermann: Stucklisten. Etiketten. Preislisten. Kataloge und

n/angreiche Angebote mit Textbausteinen sind jetzt kein Problem mehr fiir Sie Ebenso selbstverstandlich sind verschiedene
gerbestands Bewertungsmethoden. Ubersicht iiber den aktuellen Lagerbestand mit Bestelivorschlagen. Fakturierungsuber

cht mit Offenen Posten. Teilen und Zusammenlegen von Fakturierungen - und die Ubernahme in die Finanzbuchhaltung Nicht

«vergessen die Bildschirmkasse mit dem aktuellen Kassenstand. Anzeige des Wechselgeldes und Ausdruck eines Kaufbelegs
id betriebswirtscheftliche Funktionen zur Betriebsoptimierung werden direkt mitgeliefert

3430. DM 398.-'/sFr. 398.-/S 3542.-

Den aktuellen EG-Richtlinian entspricht die ST-Kontor Finanzbuchhaltung:

Die mehrfirmen und mandantenfahige FiBu verdaut groRe Buchungsmengen mit einer erstaunlichen Geschwindigkeit Unter
anderem kénnen Sie von ihr erwarten:

\Y
\Y

T
\Y
\

Kontenrahmen (DATEV Kontenrahmen SKR 04/ mit 6000 Konten

Verschiedene Bilanzierungs- und AbschluRmoglichkeiten mit einfacher Kostenstellen Rechnung. Anlagenspiegel. Abschrei
bungs Verzeichnis und betriebswirtschaftlicher Auswertung

Verbuchen von Sammelbelegen mit maximal 10 Soll und 10 Habenkonten sowie 4 Mehrwertsteuer Satten pro Buchung
Abwicklung des Zahlungsverkehrs mit Offenen Posten und Mahnwesen

Ubernahmedatei fir Fakturierung/Lohn b Gehalt mit Korrekturméglichkeiten

Best. Nr

s erledigt ST-Kontor Lohn ft Gehalt fur Sie:

Verwaltung der Mitarbeiterdaten samt Ausfullen aller Versicherungs und Finanzamtslormulare

Alle Lohn und Gehaltskonten auf einen Blick

Verwaltung von Zeitkonten einschlief3lich Krankheits- und Urlaubstagen

Abrechnung von Vermogensbildung Direktversicherung und Lohnpfandung

Komplette Erstellung der Lohnsteuer-Jahresdaten ohne Rechenaufwand

Abwickeln des Zahlungsverkehrs mit Mitarbeitern. Amtern und Versicherungen inklusive Berechnung der Zahlungsbetrage
und Vorbereitung der Buchung Die Daten kdnnen von der ST Kontor FiBu Glbernommen und weiter bearbeitet werden

Inverbindliche Preisemplehlung



Bild 1:

So préasen-
tiert sich
der V_MA-
NAGER

= MSOtftFTUCM

Y*RTW»1 pJCiTTu»

Bild 3:

Ein Versi-
cherungs-
ordner am
Beispiel ei-
ner Kfz-Ver-
sicherung
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Datei Bearbeiten Drucken
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gung, die sauber getrennt fir
die allgemeinen und die spezi
fischen Personaldaten gefihrt
werden. Die Versichernngsda
ten werden ubersichtlich im
Ordnerkonzept angelegt und
stehen auf Tastendruck, nach
Ihren Arten (Haftpflicht. Haus-

Paraneter Hilfe
O
QQQ
\OATS MV
Bild 2:
Die Unter-
teilung des
Hauptda-
tenblattes
UBBI 121/456785 Test
KD Y 345
OMTOCHSS »IHNZIKNtx  MtTft00SSaTZ M
PKH
STm s MMPZBOMS UCBSTZOMLI* »IS DM
MCDtTM TH.OUNO
Heimen 6erd

_i78iBB rrru ivui.
2888888 81

81.84.85 81.88.87

rat etc.) geordnet zur Verfu
gung. Die Ordner sind in drei
Bereiche eingeteilt. Zu den all
gemeinen  Vertragsdatenfel
dern sind explizit in jedem
Ordner die spezifischen Ver
tragsdaten-, sowie Vermittler
datenfelder implementiert
worden. Uber die Funktionsta
sten lassen sich alle Vertragsar
ten abrufen und bearbeiten. Je
der schon bearbeitete Vertrags
ordner wird aufdem Hauptda

tenblatt symbolisch darge
stellt, und mit einem entspre
chenden Untertitel versehen.
Das heil’t, Sie sehen schon auf
den ersten Blick, welche Versi
cherungen ein Kunde hat. Ge
rade in diesem Punkt unter
scheidet sich das Programm
von seinen Konkurrenten der
alten Garde, eine so bestechen
de Ubersicht ist mit einem tex
torientierten Programm kaum
moglich. Eine schnelle Aus
kunftsbereitschaft wird somit
gewahrleistet. AlleOrdner und
Datenfelder sind aus der Praxis
entnommen worden, und ich
konnte aus dem groBen Ange
botsrepertoir an Datenfelder
und Buttons keines finden, das
nicht seinen Zw’eck erfillt hat
te.

Dennoch habe ich den Eintrag
von mitversicherten Personen
oder die Maglichkeit eines An-
derungsdatums vermif3t. Aber
auch das, so bestatigte mir die
Firma HYPER SOFT, sei in der
jetzt lieferbaren Version inte-
griert. Nachdem ich meinen
Kundenbestand in V_MAN-
AGER eingearbeitet hatte,
konnte ich mich erst so richtig
von der Effektivitdt und dem
Nutzen dieses Agenturpaketes
Uberzeugen. Auf ,,Maustasten-
druck* stehen einem aktuelle
Statistiken und Bestandszah-
len zur Verfiigung, Provisions-
rechnungen und Terminplane
werden individuell gedruckt.
Vielseitiger Schriftverkehr ist
problemlos mdoglich. Ob Seri-
enbriefe oder Einzelbriefe, An-
gebote oder sonstige Formula-
re, alle kdnnen wvom Pro-
gramm aus gefertigt und ge
druckt werden. Auf der Origi
naldiskette befinden sich eine
Vielzahl von Standardformula
ren, wie z. B. eine Datensatzli-
ste mit allen wichtigen Perso-
nal- und Vertragsdaten, eine
Beitragsliste, eine AdreBliste.
eine Telefonliste u.v.m., die so-
fort benutzt werden konnen.
Desweiteren besteht die Mdg
lichkeit alle nur erdenklichen
Formulare oder Listen mit ei-
nem Listengenerator selbst zu
fertigen. Die Formulare und Li-
sten werden in einem Textpro-
gramm mit dem Listengenera
tor erstellt und kdénnen dann
direkt weiter verarbeitet wer-
den. Ein Verlassen des Haupt-
programmes ist nicht mehr
notwendig. I
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:::8::::':::‘09'” 100 bs 2 DM 115,00
12 Epnomg:'ch“’"'“ o: :.gg Vertrieb in der Sc""":
:;::ipl;f\;:c”' s : CONPU"""""'k HFS-S: I“.:n
und vieles mehr.. Z. Zaporowski CH-31 85 Sc! ﬂ"m 0
> Dreieckstr. 2b Tel. 037 /36
\— 5800 Hagen 1

an! I. 02331/ 86555
( Fordern Sle unseren Gratiskatalog o
or )
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schwindigkeitsunterschied zu
einem Laufwerk ist doch sehr
erheblich. Auch nach 600 ein
gegebenen Kundendatensatze
konnte ich keine merklichen
Verzdgerungen bei den Datei
Operationen feststellen.

Um letztendlich alleszuerwah-
nen, was dieses Programm zu
leisten vermag, oder wie ge
schickt man verschiedene
Funktionen bei der taglichen
Arbeit einsetzen kann, reicht
dieser kurze Bericht natirlich

Bild 4. nicht aus. Ich kann allen Inter
Dhle Vversi- essenten nur empfehlen, sich
cherungsar- beim ATARI ST Fachhandel um
ten mehr Informationen oder eine
Ausgefeilte Selektion chen. der in einem bestimm- Vqrfuhrung des Sy_stem_s 2u be
ten Gebiet wohnt ein be mihen. Das Preis/Leistungs
Alle Listen und Formulare kon  stimmtes Alter und Monatsein- ;/erhaltnlsh 'Et noch b_eso_ngers
nen an jeden einzelnen Kun  kommen hat und noch keine ervorzuheben, mir Ist jeden
den direkt, an alle Kunden aus  Lebensversicherung  besitzt. falls derzel':) kkeln vergleichba-
dem Bestand, oder aber selek  Sogar nach Fremdversichernn €S System bekannt.
tiert an bestimmte Kunden gen kann selektiert werden. . el
kreisegerichtetwerden.Letzte- Die Selektion istein Werkzeug, ~©reis 1498~ DMincl. MwSt.
res Wl_rd tber eine sehr Um- das man nach eiqigerZeitnicht Hersteller: HYPER SOFT
fangreiche Selektion erreicht.  mehr missen mdchte. HauptstraRe 44
Es stehen lhnen Uber 25 ver 5441 Auderath
schiedene Kriterien zur Verfi- Um das Programm professio- Tel. 02676/1863
gung, die mit ,,und”, ,oder“so- nell einzusetzen, schreibt der Alois Pbiz
wie ,nicht* verkniipft werden  Hersteller die Benutzung einer
kénnen. So istes z. B. méglich 20 MB Festplatte vor, und dies
einen Kundenkreis anzuspre  mitgutem Grund, denn derGe-
Public Domain Service 8,- DM
0 "HST SGT WARE giaechkeusg[) -isrgigfugLeizzaAagsfgrsibe Preis incl Markendisk und Ver
Versand Auf Wunsch konnen Sie die neueste PD jetzt auch abonnieren
Juna Obst Versand dann auf Rechnung
4(2\éeglkje£;11;r122 Bis PD ft Ausgabe 12/87 erfolgt die Auslieferung innerhalb von
48 Stunden
Spiele Anwendungen
COLONIAL CONQUEST 59. DM PRO SOUNO DESIGNER 189 DM GFA-ARTIST 140. DM
FLIGHT SIMULATOR 138 DM AMaatan von Tor .r hoher OoaMM LATTICE C 288 OM
METRO CROSS 69 DM mit analog DtgMizar-Hardwarazuaatz STBASE - DBASE IMKOMPATIBEL 678 DM
MISSION ELEVATOR «@ oM ;:ﬁ?ﬂiﬁi:&SFMSH BAK 159 -DM  gog satan starke« deutsche» Handbuch
XEVIOUS 79 OM STAD 159. DM und Druckers
OUTCAST 39 OM FIRST WORD PLUS 189 DM STUFF 89 DM
ROAD RUNNER 59 DM OMiKRON BASIC 158 - DM
GAUNTLET 69 DM OMIKRON-COMPILER 149. DM 89 o
e 9 om GIABASIC V20 86 bm Telefonische Bestellung
:gigmL;EMzAO%gGER zg gm EE:;C;’\JIPE‘LFRAN\MATIONF’ROGRAMM 1328 Em Tel.: 02164/ 78H
VIELE WEITERE SPIELE AUF ANFRAGE GFA-PUBLISHER 379 DM Preisliste anfordern
om0 mmpowdtte r gm b h DISKSTAR - das / I'—-Dskettenverwaltungsprogramm
Ocsk File Eingabe Rusgabe Einstellung Kennen Sie das nicht auch? Bei Ihnen stapeln sich Disketten-
berge und dann plétzlich benétigen Sie ein ganz bestimmtes
Programm Was tun? Es gibt zwei Mdglichkeiten!
a> a>

1

Die Suche beginnen, und wenn Sie Gliick haben, finden
Sie es in einer annehmbaren Zeit.

Sie benutzen das rt— Diskettenverwaltungsprogramm
DISKSTAR und schon kénnen Sie leicht anhand einer
Ubersichtlichen Liste jedes Programm, jede Datei usw.
finden.

Besondere Features von DISKSTAR sind:

eigener Desktop und dadurch sehr grof3e Bedienertreund-
lichkeit
Auswahl der Dateien bereits beim Einlesen nach drei Kate-
X:n moglich

ge der Dateien unter Stichworten
Zu jedem Stichwort kann ein eigenes Icon eingegeben
werden
eigener Icon-Editor
Auswahl der Dateien auch bei der Ausgabe mdglich

- eigenes Seitenlayout der Ausgabeliste bestimmen (z. B

mehrspaltig. Reihenfolge der Dateien, andere Schrittarten)
Layout kann zuvor aut dem Bildschirm betrachtet werden
(Papierersparnis)

- Diskettenlabels mit gegebentalls eigenen Icons drucken

Noch heute bestellen bei:
Industriestr. 26 6236 Eschborn

Preis: DM 29,90 + Versandkosten DM 5 ,-

l«ui  Computer GmbH

Telefon 06196/481811

(Inland)
DM 10,- (Ausland)
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'3 Laufwerke

am ST

TUT

TZZT

ATARI ST

Garanttort kompatibel -
leise und zuverlassig .

htuse

ESN:

DSN:

GSN:

NEU:

anschluBfertig mit Kabel -
farblich passendes,

eingebautes Netzteil
formschdnes Profi-Metallge-

automatische Netzanschaltung ¢ Industriestecker

Einzelstatton. 720 KB. Laufwerk: NEC FD 1036 mit frauer Blende,

gummigelagertes Laufwerk. Netzkontroll-Leuchte, 42 x 106 x 230 mm D M
ESN/A: dto. mit Ausgangsbuchse fir Laufwerk B

ESN/AB: dto mit autom. Umschaltung fur 2. B Laufwerk
DoppelStation,

DSN/B: dto. mit Ausgangsbuchse und automatischer Umschaltung
fir etn zweites Laufwerk B

379.-
DM 399. -
DM 429.
wie ESN. aber mit 2 x 720 KB. 75 x 106 x 230 mm

DM 669.--

DM 699. -

GSN/80: Etnxelstatlon 5.25 * 720 KB. Laufwerk: TEAK FD55FV,

12 Monate Garantie. 50 x 152 x 290 mm

GSN/40/80: dto. mit Umschalter auf40 Spuren

G6N/40: dto. fttr MS-DOS. 360 KB (CHINON-FZ 502)

Der Super Monitor fir alle Auflésungen
SchwenkfuB und Monochrom/Farb Umschalter mit Tonausgang fur ST DM

Lieferung per Nachnahme - Telefonatehe Bestellung

DM 449 .«

DM 479.
DM 390 -

EIZO Flexscan 8060 S mit

1548.--

Supergtinstige Auslaufmodelle

Dipl. Ing. Gerhard Tnimpp

Mitterlangstr. 7. 8039 Puchheim

AUFRUSTUNGEN

Wir liefern alle hardwaremaBigen Voraussetzungen, so z. B

SPEICHERERWEITERUNGSKARTEN

passend fur alle ST-Typen

sehr leichter Einbau ohne loten durch ausfiihrlich

bebilderte Embauanleitung

kostenloser Einbau durch uns mdglich

- vergoldete Microsteckkontakte ergeben optima-

len Kontakt und flimmerfreien Bildschirm

keine zusatzliche Software erforderlich (TOS er-

kennt die Erweiterung)

mit 256K- oder 1Mbit-Chip bis 4MByte (auch nach-

traglich) bestlickbar

« 1 Jahr Garantie

- Option: batteriegepufferte Echtzeituhr auf der Er-
weiterungsplatme incl. Software

Preis: ab DM 261.00 mcl RAMDISK Programm und

MS-DOS-Format sowie weitere nutzliche Programme

weitere Produkte
Harddisk 20MByte
ATARI SH 205

520 STM/1MByte
ROM-TOS/UHR/Maus
520STM/2 5MByte
ROM-TOS/UHR/Maus
520STM/4MByte
ROM-TOS/UHR/Maus
1040STF/2 5MByte
mcl Uhr

DM 1098
DM 1168

DM 998

DM 1685

DM 2398

DM 2198

CSH ST-PC 2 5MB RAM/ROMTOS
MS DOS/40MB HD/720KB FD/

abges Tastatur a.
PC XT ab
PC AT ab

4B STUNDEN REPARATURSERVICE
Unsere Produkte erhalten Sie direkt von uns oder im Fachhandel
Weitere Infos erhalten Sie gerne von uns

CSH INGENIEURBUERO Dipl.-Ing. M. H. Krompasky
Schillerring 19 « 8751 Grosswallstadt - Tel. 06022/244 05

COMPUTERVERSAND

WITTICH
Tulpenstr 16 8423 Abensberg

® 094 43/453

Vrtl

Anfrage
DM 1298
DM 2398

L

Atari 520 STM 498, - Disk. Station SF 314 349 -
Atari 1040 STF 998, - Scart Kabel 38.-
Mega ST auf Anfrage .\ etten DSDD 3,5” 10 St. 29,-
Atari SH 205 1198.

Vortex HD plus 1198. 1st Teacher 49,-
Aufristung auf 1 MB 198,- 1st Word Plus 49,-
Monitor SM 124 398,- D K

Farbmonitor SC 1224 666.- rucker

Original Maus 98.- STAR NL 10

Disk. Station SF 354 169.- NEC P6

KaroSoft

ST - Hard- u. Softwarevertrieb
Anwendersoftware z. Beispiel:

GFA-BASIC Interpreter DM 89,-

GFA-BSIC Compiler DM 89,-

GFA-Publisher DM 398,-
Spiele z. Beispiel:

FlightSim.il............... DM119,-

Autoduel ...l DM 68,-

Fordern Sie Liste an (frank. Rickumschl.)
Versand per NN + DM 5,- Porto/Verpack.

Tel.: 02103-42022

KaroSoft
Jirgen Vieth

Biesenstr. 75 « 4010 Hilden

el. 089/ 80 68 23 17- 22 Uhr

TMISFLE ST

Die  Rechnerkopplung SHARP mit ATARI

Jetzt ist die neue, stark erweiterte Version TRANSFILE
Mit MERGE und RENUMBER far SHARP
Dekodieren von Variablen in ASCII-Dattitn.
Schnittstelle zum OMIKRON-BASIC, mit Schnittstelle fir, eigene
Fur alle ATARI ST Rechner geeignet, auch die neuen
Unterstitzt SHARP PC 12XX, 13XX und 14XX,
der SHARP-Programme und Daten auf Diskette,

ST plus fiir  Sie
- Programme,

erhaltlich:
XDIS ST.
alle ASCIl-Editortn
Zusatzprogramme
MEGA ST mit Blitter-TOS!
ermdglicht das sichere Abspeichern
Anzeigen und Drucken auf ATARI

Disassembler
Editorschmttstelle  fiir

Komplett mit Diskette, Interface und Anleitung nur  ««> D o
Besitzer alterer Versionen fordern die Update-Info an | 1 2 9 . 0 0 D M
Die TRANSFILE Normalversion ist weiterhin erhaltlich \

Ausfihrliche Informationen gegen Freiumschlag anfordern 1

TRANSFILE ist auch
Versand per

fir C-64 / 128. MS-DOS-Rechntr und AMIGA
Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur per Vorkasse

YELLOW -COMPUTING Wolfram Herzog Joachim Kieser

Im  Weingarten 21 D -7101 Hardthausen-Lampoldshausen 07139/8355

erhaltlich

Telefon

KONJUGAT U 1,0

Die Konjugation der deutschen Verben

Konjugiert fast jedes Verb
Erweiterte Eingabe mdslich

. Bildet formale MusterSatze
fur ATARI Schnelle Gesamtinfornation
Sofort ohne MOne bedienbar

Diskette gegen 50 DM, Scheck o. Brief

an

Dipl.- Ing. Ridiger Koltze
hanssenstr.28, 34 Gottingen

Sie brauchen lhren

c 0o M P U T E F

nicht gleich

I N D EN M ULL
zu uierfen. nur uieil Sie wuberal
soviel Geld far Programme
Zubehdr ausgeben miussen !

Fordern Sie doch einfach
unseren kostenlosen Kataloi
an und lassen Sie sich tber
raschen. uiie preiswert

lhren Computer voll ausnutze
kénnen .

i GUTSCHEIN 11 fiir einen kostenlosen Katalc

1Vorname:
, Name:

i StralBe
10rt:

PegaSoft
RINOSTRASSE 4

RUDOLF GART1G - SOFTUAF
74S0 HECHINOEN-BEURE



Das

cht-
Damen

Problem

Die Benchmark-
Tests fur Kl-Spra-
chen in der Juni-
Ausgabe dieser
Zeitschrift gaben
mir den Anlaf3,
mich intensiver
mit dem Acht-
Damen Problem
zu beschaftigen.

Programmierspra-
chen far klar umris-
sene Probleme ist.
Das hier vorgestellte
Programm ist etwa
um den Faktor 1000
(in Worten eintau-
send) schneller als
die im Juni vor-
gestellten Lésungen.

Desweiteren soll an
einem einfachen Bei-
spiel gezeigt werden,
wie die Umsetzung
eines Problems in ein
das Problem l6sen-
des Programm
erfolgt. Es wird das

Ich mdchte hiermit
einen Vergleich der
konventionellen opti-
mierten Programmie-
rung mit den Kl-Spra-
chen ermdglichen.

Dieser Vergleich soll
keinesfalls den nut-
zen dieser Sprachen
bestreiten, es soll
vielmehr gezeigt wer-

Prinzip der Rekursion
erlautert und ein kur-
zer Einblick in Bitope-
rationen bei der Pro-
grammiersprache C

den, wie grol3 die Lei-
stung herkdmmlicher

gegeben.

Problemdefinition

Das Acht Damen Problem be
schéaftigr sich, wie der Name
schon sagt, mit acht Damen
(Schachfiguren). Diese sollen
so aufeinem Schachbrett posi-
tioniert werden, daB sie sich
gegenseitig nicht schlagen
kénnen. Die Bewegungsmog-
lichkeiten sind die einer Dame
im Schachspiel (senkrecht,
waagerecht und diagonal).



Losungsansatz

Unser Programm kdnnte jetzt
natiirlich einfach alle acht Da
men Uber das gesamte Schach-
brett laufen lassen und abpri
fen. ob die Damen erstens
nicht auf identischen Positio-
nen stehen und zweitens, daR
sie sich gegenseitig nicht schla
gen kdénnen.

Dieses Programm besteht aus
acht ineinander geschachte!
ten Schleifen, die jeeiner Dame
zugeordnet sind und diese
uber alle 64 Felder laufen las
sen. Der damit verbundene
Zeitaufwand liegt bei unserem
Rechner bei etwa 7000 Jahren
(optimistisch); ein wohl offen
sichtlich indiskutabler Zei
trdum. Es obliegt also das Pro
blem der Optimierung.

Optimierung

Wenn man sich an ein Schach-
brettsetzt und versucht, die Da-
men darauf zu verteilen, stellt
man schnell fest, dal essinnlos
ist, mehralseine Dame ineiner
Reihe aufzustellen.

Diese Erkenntnis nutzen wir,
indem wir unser Schachbrett
nicht etwa als Matrix mit acht
mal acht Platzen vereinbaren,
sondern fiir jede Reihe nur ein
Feldelement benutzen; der
Wert, der in dem Feldelement
steht, gibt uns hierbei die Posi-
tion der Dame in der Reihe an
(s. Abb. 1).

Abb. L

Die Damen bewegen sich
jeweils nur in einer Reihe;
fur jede Reihe wird ein <un-
signed> reserviert, unser
Feld (acht Elemente) kann

Abbildung
im Speicher

so das gesamte Spielfeld re-
préasentieren.

Die Werte in der Abbildung
geben die Spalte an, in der
sich die Dame befindet. Die
Speicherreprésentation
geht aus Abb. 4 hervor.

Unsere Schleifen missen nun
nicht mehr Uber das gesamte
Spielfeld laufen, sondern nur
noch uber die der Dame zuge-
horige Reihe (also nicht von
eins bis 64, sondern von eins
bisacht). Der Zeitaufwand ver
kurztsich damitaufca. 1600 Se-

kiinden (wie oben wird von
10.000 Stellungstberpriifun
gen pro Sekunde ausgegan
gen).

Eine weitere Mdglichkeit der
Optimierungergibtsich, wenn
man sich das Setzen der Da
men in verschiedene Reihen
auf dem Schachbrett vorstellt.
Was fiir die Reihen gilt, gilt in
gleicher Weise auch fir die
Spalten; esdarfnurjeweilseine
Dame gesetzt werden (die
Uberpriifung der Diagonalen
folgt spéter).

Spielfeld

Richten wir uns also eine Mas
ke ein. die die bereits besetzten
Spalten reprasentiert. Da ich
als Implementationssprache
'C gewaéhlt habe istdasaufeine
sehr einfache Weise mdglich:
Man nimmt ein <unsigned>
und setzt das der Spalte ent
sprechende Bit (s. Abb. 2).

Abb.2:
Unsere Maske repréasentiert
die durch Damen besetzten

Spalten (siehe auch
Abb. 4).
Spielfeld

D

Unser Programm prift nun
ganz einfach, ob in der Spalte,
in die wir unsere Dame setzen
wollen, das entsprechende Bit
gesetzt ist. Ist dies der Fall, so
brauchen wir uns um die tiefe
ren Reihen nicht mehr zu kiim
mern (es gibt ab dieser Reihe
sowieso immer zwei Damen,
die sich schlagen kénnen).

Jetzt sind wir am einem Punkt
angekomrnen, an dem essinn
voll ist, die Mdglichkeiten der
rekursiven Programmierung
(s. Abb. 3) zu nutzen.

Wir lassen unsere geschachtel
ten Schleifen das sein, was sie
sind (schdn und anschaulich),
und begeben uns aufdas Glatt
eisder Rekursion. Hierzu brau
chen wir eine Funktion, deren
Aufgabe es ist, eine Dame
durch eine Reihe zu schieben
(s. Abb. 4) und abzuprifen, ob
diese Dame von einer vorher
plazierten geschlagen werden
kann. Ist dies der Fall, so kann
keine Kombination der Da
men in den tieferliegenden
Reihen eine Ldsung ergeben.
Kann die neu plazierte Dame
jedoch nicht geschlagen wer

Listings

/88 /TT*
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den. ruft sich die Funktion re-
kursiv (bzw. selbst) aufund er

zeugt damit Damenstellungen

in den tieferen Reihen. Der
Ebenenparameter (vgl. Abb.

3) bei diesem Aufrufist natur-
lich die tiefere Reihe, In ihr

wird der beschriebene Vor-
gang wiederholt.

Lising: rekursive Funktionsauf
rufe einfugen

Abb. 3:

Rekursion bedeutet, dal’ ei-
ne Funktion sich selbst,
evtl. Uber Zwischenaufru-
fe, aufruft. Das Prinzip ah-
nelt dem von geschachtel-
ten Schleifen, hat jedoch
den wesentlichen Vorteil,
dall die Zahl der Schachte-
lungen nicht vorher testge-
legt werden muR.

Die Anzahl der Schachte-
lungen wird durch die Re-
kursionstiefe bestimmt; au-
Rerdem werden in jeder Re-
kursionsebene diegleichen
Operationen ausgefuhrt
(nicht, wie bei geschachtel-
ten Schleifen, nur in der in-
nersten).

Damit die Funktion sich
nicht unendlich oft selbst
aufruft, mufl sie Uberpri-
fen, wie oft sie bereits ge-
schachteltwurde; dieswird
durch die Ubergabe eines
Parameterserreicht,derdie
aktuelle Rekursionstiefe
(ingewinschter Form) ent-
halt. Bei jedem Selbstaufruf
der Funktion sollte dieser
Parameter verandert wer-
den,damitsich die tieferge-
schachtelte Funktion Uber
ihre Schachtelungsebene
im Kklaren ist.

Die Rekursion wird abge-
brochen, wenn sie ihre ma-
ximale Tiefe erreicht hat.
F.in Abbruch bedeutet, dal
die weitere Schachtelung

beendet wird, als nachstes
also die vorher aktive (auf-
rufende, héhere) Funktion
aktiviert wird. Wird die
oberste Rekursionsebene
verlassen, so ist die Rekur-
sion beendet. Mit jedem
Funktionsaufrufinnerhalb
der Rekursion ist ein F.be-
nenwechsel verbunden.
Rekursion ist das grundle-
gende Prinzip der Kl-Spra-
chen.

Abb. 4:

Die Werte,dieflireine Dame
gespeichert werden, geben
nicht etwa die Nummer der
Spalte an, in der die Dame
steht, sondern werden ana-
log zu der in der Maske be-
nutzten Représentation
durch Bits benutzt.

ODER-Verknupfung von
Maske und Damenposition
4Rt sich so leicht prufen,
ob die Dame in eine bereits
besetzte Spalte gesetzt wer-
den soll.

Natirlich muB, wie jede Rekur
sion. unsere Funktion auch ein
Abbruchkriterium haben. Die-
ses isterfiillt, wenn wireine Da
me in der letzten (achten) Rei
he plaziert haben. In diesem
Fall wurde eine Ldsung gefun
den. Statt eine weitere Rekur
sionsebene zu erzeugen, zéh
len wir den Zahler fur die L6-
sungen um eins hoch und fah
ren mit dem Verschieben der
Dame fort.

Wenn eine Dame in der letzten
Spalte angekommen ist. haben

Maske

111 Mill

15

1111 Tn

i M i

lolohlololil]i|o|
8 7 0
i1
11 M i i M1

usw. durch Shiften nach links

I T Y T Y I O

Die Position einer Dame wird durch ein gesetztes Bit an
der entsprechenden Stelle angezeigt. Das Verschieben
der Dame erfolgt durch Shiften des Werts.

Durch Vergleich mit der Maske kann erkanntwerden, ob
die Position bereits besetzt ist

Im hierzu genutzten Daten-
typ <unsigned> (vgl. Mas-
ke), wird das Bitgesetzt, das
die Position in der Reihe
kennzeichnet.

Dies a3t sich am einfach-

sten erreichen, indem man
ein Bitdes<unsigned> setzt
und dieses durch ’shiften’
Uber die einzelnen Positio-
nen schiebt. Durch eine

wir alle Positionierungsmaog-
lichkeiten gepruft. Jetzt kann
der Funktionsaufruf beendet
und die Rekursion aufder tiefe-
ren Ebene fortgesetzt werden
(d.h.wirschieben die Dame in
einer hoheren Reihe weiter).

Hat die Funktion der ersten Re
kursionsebene (erste Reihe)
die Dame aufdas letzte Feld ge
setztund die zugehdrigen Mdg
lichkeiten tberprift, so wird
auch sie terminieren. Die Re
kursion ist dann vollstdndig
abgearbeitet, und unser Zahler
enthaltdie Anzahl der Mdéglich
keiten. Das Hauptprogramm
wird wieder aktiviertund kann
diese Zahl ausgeben.

Mit der Rekursion haben wir
den wichtigen Effekt, dall fur
jede Ebene (Reihe) eine neue
Maske angelegt wird; wir mis
sen also beim Aufstiegaufeine
hdhere Reihe nicht den alten



ASTROLOGISCHES KOSMOGRAMM
- Nach Eingabe von Namen. Geb -
Ort (geogr Lage) und Zeit werden er-
rechnet: Siderische Zeit. Aszendent,
Medium Coeli. Planetenstande im Zo-
diak, Hauser nach Dr. Koch/Schack
(Horoskop-Daten m Ephemeriden) -
Auch Ausdruck auf 2 DIN A4 mit all-
gemeinem  Personlichkeitsbild und
Partnerschaft 75, -

BIORHYTHMUS zur Trendbest.mmung
des seelisch-/geistig-/korperlichen
Gleichgewichts. Zeitraum bestimmbar
- Ausdruck per Bildschirm und/oder
Drucker mit ausfihrlicher Beschrei-
bung Uber beliebigen Zeitraum mit
Tagesanalyse Ideal fur Partnerver-
gleich 56, -
KALORIEN-POLIZEI - Nach Einga
be von GréRe. Gewicht, Geschlecht.
Arbeitsleistung erfolgt Bedarfsrech-
nung und Vergleich m. d tatsachli-
chen Erndhrung (Fett. Eiwei3, Kohle-
hydrate) Idealgewicht. Vitalstoffe, auf
Wunsch Ausdruck Verbrauchsliste
fur Aktivitaten 56, -

Z. B. ANWENDERPROGRAMME:

GELD - 25 Rechenroutinen mit Aus- i1
druck fur Anlage - Sparen - Vermo- Prg. tur alle ST-Modelle -
gensbildung - Amortisation - Zinsen - alle Prg.
(Effektiv-/Nominal) - Diskontierung

Konvertierung - Kredit - Zah- GLOBALER STERNENHIMMEL
lungsplan usw 96, - zeigt aktuellen Sternenhimmel fir Zeit

GESCHAFT - Bestellung, Auftrags-
bestatigung. Rechnung, Lieferschein,
Mahnung. 6 Briefrahmen mit Firmen-
daten zur sténdigen Verfligung (An-
schrift. Konten usw . Menge/Preis.
Rabatt/Aufschlag. Mw St. Skonto. Ver-
packung. Versandweg usw ) Mit Ein-
bindung von abgespeicherten Adres-

sen und Artikeln 196. - u*w. usw

-f Ort nach Eingabe Anklicken eines
Objekts gibt Namen aus. Anklicken
eines Namens zeigt das Objekt blin-
kend oder im Sternbild verbunden
Lupe fur GroRdarstellung mit Hellig-
keiten Wandern' simuliert Bewegung
oder Drehung der Erde

Exzellent in Struktur, Grafik, Sound
In Deutsch - alle Prg. S/W und Farte

FONT EDITOR unter DEGAS - 12
bekannte Schriftarten m deutschem
Zeichensatz 64, -

CASINO-Roulett - Mit Schnellsimu-
lation. Chancentest. Sequenzenverfol-
gung. Kassenfuhrung Haufigkeitsana-
lyse Setzen d. Anklicken d Chancen
89. - auf Tischgrafik 68. -

- Fordern Sie ml! Freiumschleg unsere Liste an!

Im Computer-Center oder bei uns zu obigen, unverbindlich empfoh

ETIKETTENDRUCK - bedruckt 40 lenen Preisen ¢ DM 3 -

gangige Computer-Haftetiketten-For-

mate nach Wahl und Auflagebestim- ADRESSEN.....cccccunnns
mung. kinderleichte Gestaltung. Abla- BIBLIOTHEK oo
ge fur wiederholten Gebrauch 89. -

LAGERARTIKEL
BACKGAMMON - uberragende Gra- INVENTUR.

fik. ganzlich mausgesteuert, ausfiihr-
liche Spielanleitung. lehrreiche Stra-
tegie des Computers, in 6 Farben
bzw Grauabstufungen bei S/W 58, -

The Price War Is Over.

bei Vorhasse oder DM 4.70 bei Nachnahme

Dinkler « Idee-Soft

Am Schneiderhaus 17 D-5760 Arnsberg 1 Tel 029 32/329 47

We Won.

ODER HARDWARE:

Srst 'I:D_igector le%_.\-f DM 10 Disketten 3,5 Zoll 1DD 26.90 DM

-Fibu au nfrage -- 10 Disketten 3,5 Zoll 2DD 29.90 DM

BS-Handel auf Anfrage Gerald Kohler Diskbox 3,5 Zoll (so ST) 19.90 DM

Film Director 149,- DM _ Ouickshot I1 12.90 DM

GfA-Basic Interpreter 79,- DM Soft "und H_ardware Ouickshot Il + 22.90 DM

GfA-Basic Compiler 79,- DM far Atari ST Staubschutzhaube 520 ST 19.90 DM

gro Sou‘nd Designer 1f69A,—f DM Druckerstander DS-80 27.90 DM
ignum! au nfrage - AS-Soundsampler (mit SW) 199,- -DM

STAD 159.- DM Muhlgasse 6 PAL-Interface (alle ST) 258.- DM

uchhaltung 1. " 6991 I H Speichererw auf 2,5 MB 848,- DM
gersheim

ODER SPIELE: ODER PD-SOFTWARE:

ést%rix 56,- DM Tel. 07931/4 46 61 Riesenauswahl aus 300(1) Disks mit mehr als
arbanan 64,- DM _ R 1000 Programmen

BardTale ... 88,- DM (24h SerVICe) - auBerdem alle ST-Computer' Disks

Defender of th 66,- DM Naturlich fihren wir noch weitaus sofort lieferbar

Flight Simulator Il (M+F) 129,- DM mehr Produkte fiir den Atari ST. - einseitige + doppelseitige Kopien

(HBHg?fgfrtgclie\(I)elftober gg': Bm Fordern Sie deshalb unseren Gra- - Elnkz?lprogreérprfr;—ISer\_/lce

Sentinel 55j- DM tiskatalog an, es lohnt! SaOSn_dugamp?ere-g:aerlvsige

Sub Battle Simulator 69,- DM - Gratiskatalog (mehr als 20 Seiten) anfordern.

Tanglewood.......ccceeennne 49,- DM Sie werden staunen!

[fIM ia
ELEKTRONIK

1,

Weide Elektronik GmbH, Regerstralle 34, D-4010 Hilden
Ladenlokal: Gustav-Mahler StraRe im Einkaufszentrum

Tel. 02103/41226

ATARI ST
steckbar steckbar

SPEICHERKARTEN
auf 1M Byte tur 260/520 STM 239,-
ai2,5 MB/4 MB a.A.

fir ATARI 260 ST. 520 STM, 1040 STF

Jede Erweiterung einzeln im Rechner
getestet! Sehr einfacher Einbau ohne Loéten.
Gut bebilderte Einbauanleitung. Vergoldete
Mikro-Steckkontakte - dadurch optimale
Schonung des MMU-Sockels.
Achten Sie auf Mikro-Steckkontaktei
Kein Bildschirmflimmern. Keine zus. Software.
Ohne zus. Stromversorgung. Test ST 4/86.

ECHTZEITUHR 129,-

Jede Uhr im Rechner getestet und gestellt.
Interner Einbau ohne Loéten. Dadurch freier
ROM-PORT. Immer aktuelle Zeit und aktuelles
Datum. Dank Lithium-Batterie ca. 10 Jahre
Laufzeit.
Hohe Genauigkeit, Schaltjahrerkennung.

GFA-BASIC mobuL 139,-
MONITORUMSCHALTER 59,-

TRAKBALL statt Maus 99,'

Schweiz

SENN Computer AG

Langstr. 31
CH-8021 Zurich

Tel.: 01/24173 73

LAUFWERKE fir atari st

3,5” Einzellaufwerk 398,-
3,5” Doppellaufwerk 698,-
51/4” Einzellaufwerk 498,-

40 MB Harddisk 2.54s8,-

3,5” 40 ms Winchesterlaufwerke
mit Bootrom
Floppystecker 8,90 Monitorstecker 8,90
Monitorbuchse 8,90 Floppykabel 19,90

VIDEO SOUND
BOX 248, -

Ihr ST am Fernseher. Klangkraftige
3-wege Box mit integriertem HF-Modulator
zum Direktanschluf aller ATARI ST an den
Fernseher. Unubertroffene Bildqualitat.
Super Sound!

COPROZESSOR
68881 890,-

in lhrem ATARI ST. Mit Software fur Megamax
C, Mark Wiliams C, DRI C, Lattice C, Prospero
Fortran 77, Modula Il, CCD Pascal + erhoht die
Rechengeschwindigkeit z.T. um Faktor 900.
Einfachster Einbau, rein steckbar - ohne Loten.
Unbedingt ausfihrliches INFO anfordem!

Niederlande
COMMEDIA

le Looiersdwarsstr. 12
1016 VM Amsterdam
Tel.: 020/231740

EPROMKARTE 64 kb 12,90

mit vergoldeter Kontaktleiste fur alle ATARI ST

SCANNER had\MkcpidST

fur ATARI ST
Flachbettscanner mit CCD Sensor. 16 Graustufen.
Aufldsung 200 DPI. DIN A4 Seite wird inca. 10 Sekun-
den gescannt, ist auch als Kopierer und Drucker
emsetzbar. Fir DTP einsetzbar. Bildformat f. Publis-
hing Partner, Fleetstreet Publisher, Monostar plus.
Stad. Word + Degas. Profi Painter. Druckertreiber
fur NEC P6/7. STAR NL 10. Canon LPB 8. Telefax wird
demnéchst moglich sein! Software zur Schriften-
erkennung ist in Arbeit. Unbedinn' INFO anfordem.
Preis inkl. Software. 2 990,- DM

DRUCKER smrne 1,

STAR NX 10. NEC P6. EPSON LX 800 a.A.

NLQ NLQ NLQ NLQ

- Aufristsatz firalle EPSON MX. RX, FX, JX Drucker

- Apple Macintosh Drucker Emulation (FX & JX)

- Viele Features! INFO anfordem.
FX 199,- MX 179,-

AMIGA 500
512 KByte 229,-
Speichererweiterung

fur AMIGA 500 ohne Uhr (nachrustbar), mit Uhr und
Lithium-Batterie 249.-'mehrere Jahre betriebsbereit).

RX 149,-

Uber alle Produkte auch INFO's erhéltlich.
Alle Preise zuzuglich Verpackung und Versand.
Handleranfragen erwinscht.
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Zustand wiederherstellen.

Wir haben durch die Rekur
sionsebenen sichergestellt,
daR in jeder Reihe nur eine Da
me stehen kann; die Maske ga
rantiert uns, daB in jede Spalte
nur eine Dame gesetzt wird;
das letzte noch bleibende Pro
blem ist das Uberpriifen der
Diagonalen.

Hierzu mussen wir prifen, ob
die zuletzt gesetzte Dame in ei-
ner Diagonalen mit den vor-
her gesetzten steht. Dazu ko-
pieren wir uns einfach das Fel
delement mit der Damenposi
tion (wie aus Abb. 4 hervor
geht, kann man es als Maske fir
eine Reihe interpretieren) in
zwei neue Masken, die mit
rechts bzw. links bezeichnet
werden. Diese beiden Masken
werden pro Reihe, die wir
nach oben laufen, jeweils um
ein Bit nach links bzw. rechts
verschoben und decken damit
die Diagonalen zuder Dame ab
(vgl. Abb. 5).

Abb. 5

Das Erzeugen der Diagona-
len erfolgt, indem die Da-
menposition pro Reihe um
eins nach links bzw. nach
rechts geshiftet wird.

M 1111 1 |8

Wenn wir in einer der Dia-
gonaleneine bereitsgesetz-
te Dame finden, so kénnen
sich diese schlagen;eswird
ein Fehlercode zuriickgege-
ben. Sollten wir alle héhe-
ren Reihen Uberpruft ha-
ben,ohne aufeine Dame zu
treffen, kann die neue Da-
me nicht geschlagen wer-
den, es wird kein Fehlerco-
de zuruckgeliefert und der
Rekursionsfunktion damit

mitgeteilt, dal es sich loh-
nen kann, die tieferen Rei-
hen (Rekursionsebenen)
mit Damen zu besetzen.

Das so optimierte Programm
hat eine Laufzeit von ca. 0.6
Sekunden, es fehlt uns aller
dings noch der Vergleich zu
den Benchmark Tests der Kl
Sprachen. Diese wurden fir
ein sechs malsechs Schach
brett mit sechs Damen ge-
macht; das abgedruckte Pro
gramm (Listing 1) berechnet
die Losungszahl fur Schach-
bretter der Kantenldnge eins
bis fiinfzehn. Firein sechs mal
sechs Brett habe ich bei mei
nen Tests Laufzeiten von etwa
0.04 Sekunden gemessen,
selbstverstdndlich ohne Ausga-
be der Ldosungen (es kommt
jaauf Zeit an). Damit ist wohl
ein deutlicher Unterschied zu
den Kl Sprachen zu sehen, ihre
Werte lagen zwischen 13 und
130 Sekunden.

Das hergeleitete Programm
nutzt dieselben Methoden wie
die KlSprachen (Rekursion);
der Geschwindigkeitsunter
schied entsteht ausderoptima
len Abstimmung der Operatio-
nen und Datenstrukturen auf
das Problem. Hierzu sind die
Kl Sprachen nicht in der Lage,

111m 1™

Damenposmion

rechte Diagonale

was aber nicht heilen soll, daf3
Probleme grundsétzlich besser
auf herkémmliche Weise ge
16st werden kdnnen.

Spielereien

Nachdem das Programm sei-
nen Zweck nun erfullt hat,
kénnen wir uns damit ausein
andersetzen, dem Benutzerein
paar Bonbons fiir seine Auf
merksamkeit zu schenken. Als

da wéren: die Ausgabe der L6
sungen oder sogar das bildli
che Darstellen des "Damen
wanderns”.

Beide Probleme sind sehr ein
fach l6sbar, sofern der Leser ru
dimentare Kenntnisse in 'C be-
sitzt und bereit ist, den be-
schriebenen Ldsungsweg am
Programm nachzuvollziehen.
Hierbei istzu beachten, dafk das
abgedruckte Listing eine er
weiterte Version flr verschie-
dene FeldgroRen ist.

Die Ausgabe einer Moglichkeit
kann erfolgen, sobald wir eine
Loésung gefunden haben; es
wird, statt die Losungsanzahl
hoehzuzdhlen, eine Ausgabe-
routine aufgerufen (s. Listing
2). Diese holt das Z&ahlen der
Maoglichkeiten nach und gibt
danach die Lésung auf dem
Bildschirm aus; hierbei wird
auf einen Tastendruck gewar
tet, um ein Betrachten des Bild
schirms zu ermdglichen.

Die zweite Variante erfordert,
daR jede Rekursionsebene ihre
Reihe mit der entsprechend
plazierten Dame selbst ausgibt.
Die Ausgabe mfte also in der
Schleifeerfolgen, diedie Dame
uber die Reihe schiebt. Wird
die Rekursionsebene abgebro-
chen, so stillten die Felder der
entsprechenden Reihe geleert
werden, es gibt dann ja in die
ser Reihe keine Dame mehr.
Thomas Pfoch



Listing 1:
5
22 I» »/
3: /* Timerfunktionen fuer Benchmark-Tests »/
e .
S I X»X»»»»»»»» ca»an»»«a»»»»»»»«XIM »«iHH>» « X*»»» |
6.
I »include <osbind.h>
8 »include <stdio.h>
9:
18: typedef struct {
1L long taktei
12 long starttim:
13: > timer:
14:
IS: »define Systime «((long ») (8x466))
16: »define tim_reset(tim) (tim)->takte * (tim)
->starttim * 8L
17: »define tim_read(tim) ((tim)->takte)
18:
19: static char «supstacki
28:
Zk tim_start(tim) timer *tim: {
2
23: supstack « (char x)Super(8L)i
24: tim->starttim * Systime:
25: Super(supstack):
26: return(tim->starttim)i
27: ) /* timer start »/
28:
29: tim_stop(tim) timer «tim: {
38: long stime:
31:
32: supstack - (char K)Super(BL);
33: stime 3 Systime:
34: tim->takte ¢* stime - tim->starttim;
35: Super(supstackl:
36: return(tim->takte)i
37: ) /» timer stop »/
38:
39: /((: IHOXLLOMMMKOXOXO “I
48: /* (c)Paris n-Damen Problem 1.7.87 */
a: [* »/
42: /* Minimal-Version */
43 I* #/
44: /« Dokumentation in ST 1/88: Da Felder in «/
/* C grundsaetzlich bei Null beginnen er- */
45: /« haelt die erste Reihe den Index Null, «/
/* jede tiefere ist als auch um eins «/
46: /* kleiner. »/,
47 / )XOXOXO))))XO))))))X((OXOX((OX((((()))X((O))XOXO))))))))))))))X(/
48:
49: »define MAX.FELO.GROESSE 15 /* zum Shiften
muss das high-bit Null sein «/
58:
51: int Feldgroesse:
52: int Spaltenmaske;
53: long Anzahl;
54:
55: Setze_Dame(Feld.Reihe.Maske) int «Feld;
register int Reihe: int Maske; {
56: int Spalte - 1,
lokalfeld[MAX_FELO_6ROESSEL;
57: register int k. links, rechts, «feldP.
«lokalP:
58:
59: for (Spalte=l:5palte<=5paltenmaske;
Spalte<<31){
f{i if (Maske & Spalte) continue;
61: feldP * Feld ¢ Reihe:
62: if («feldP & Spalte) continue;
63: if (Reihe >3 Feldgroesse-1) Anzahl«*;
64: eise {
65: lokalP < lokalfeld » Reihe;
) links * rechts 3 Spalte:
67: for (k3Reihe;k<Feldgroesse;k**) {
links >>* 1;
69: rechts <<3 1:
78: «(eelokalP) 3 («(eefeldP)
I links
I rechts) & Spaltenmaske:
71: )
72: If (lokalfeldCReihe*1J 13
Spaltenmaske)
73: Setze.Damellokalfeld.Reihe«l.
(Maske ISpalte));
74: >
75: >
76: } 7/« Setze eine Dame in die ReiheCReihe] «/
77
78: main0 <
79: int i, Feld[MAX_FELO_6ROESSE);

timer tim;

8

82: Spaltenmaske 3 8;
83: for (Feldgroesse3l; Feldgroesse<3
MAX_FELO_DROESSE: Feldgroesse**) {
84: for (i38; KFeldgroesse: i**)Fe1dCi3 3
85: Anzahl 3 BL:
86: Spaltenmaske 3 (Spaltenmaske « 1) ¢1;
87: tim_reset(&tim);
88: tim_start(&tim)i
89: Setze_Oame(Feld,8.8);
98: tim_stop(&tim):
91: printf("Feldgr 3X3d: X61d Loesungen,
VBL-Takte: X-81d(X-71d sec)\n“,
92: Feldgroesse.Anzahl .tim_read(&tim).
tim_read(&tim)/71L):
93: fflush(stdin); getcharO:
94: >
95: fflush(stdin); getcharoO;
96: } 7/« Hauptprogramm */
Listing 2:
1 bX««««««OX«««OX««OXO»X««O»X«««««OXOX««««««OJ
2: /* (c) Paris acht-OameProblem 1.7.87 #/
T */
4- /« Minimal-Version «/
5; I» «/
6: /« Dokumentation in ST 1/88:Da Felder in «/
/* C grundsaetzlich bei Nullbeginnen er- «/
7: /« haelt die erste Reihe den Index Null, -/
/« jede tiefere ist als auchum eins «/
/» kleiner. */
9: / IMIMNKLLLLLOXLOXOXLOMKLL LKL LLLLOXKL ))))))))))))))))))))))))))/
18:
lt »include <stdio.h>
12
13: int FeldC83:
14: long Anzahl;
IS:
16: Setze_Dame(Reihe._Maske) register int Reihe.
Maske: {
17:
18: register int Spalte 3 1;
19:
28: for (Spalte3l:Spalte<38xFF:Spalte<<3l) {
/« fuer alle Spalten der Reihe «/
ZL if (Maske & Spalte) continue:
/» Heiter, nenn Spalte besetzt »/
22 FeldtReihel 3 Spalte: /* sonst merken®»/
23: if (diagonal(Reihe)) continue; /« Henn
schlagbar naechste Sp. «/
24: if (Reihe >3 7) Anzahl*«; /» nenn achte
Reihe 3> Loesung */
25- eise Setze_Dame(Reihe*l,(Maske 1 Spalte))
; /« sonst naechste Reihe setzen */
26: >
27- > /« Setze eine Dame in die ReiheCReihe] «/
28:
29: diagonal (Reihe) register int Reihe: {
38:
31: register Int I. «Testreihe, links, rechts:
32:
33: Testreihe 3 Feld ¢ Reihe:
34: links 3 rechts 3 «Testreihe- ;
35: for (i3l ; K3Reihe;i**.Testreihe- ) {
/« ruecknaerts ueber alle Reihen «/
36: links « 3 1: /« Diagonalenmaske fuer
linke */
37: rechts » 3 1: /« und rechte Diagonale
bilden. «/
38: If ((«Testreihe & links) Il /» nenn
Dame 1in der Oiag steht */
39- («Testreihe & rechts)) /* koennen
sich beide schlagen) «/
48: return(l); 7/« Rueckgabe des
Fehlers. »/
41: >
42: return(8); /* keine Dame in den
Diagonalen «/
43: /» 0K 3> weitere Reihen besetzen »/
44+ > /« Teste die linke und rechte Diagonale «/
45:
46: main0 {
47:
48+ Setze_Dame(8.8): /« Rekursion aktiuieren «/
49: printfCEs gibt XId LoesungenW.Anzahl);
/» Ausgabe der Loesung »/
58 fflush(stdin): getchar0: /* auf
Bestaetigung Harten «/
5r ) /« Hauptprogramm */
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Je leistungsfahiger und
fortschrittlicher die heu-
tigen Rechner sind, desto
hoher sind die Erwartun-
gen bezuglich der Grafik.
Der ST liefert eine fur
Animationen und Spiele
recht ansprechende Farb-
vielfalt und Grafikauf-
I6sung. Was liegt naher,
als ein professionelles
Programm zur Gestal-
tung und Animation von
Sprites, eben den PRO
SPRITE DESIGNER, auf
den Markt zu bringen?
Wir wollen diesen Sprite-
Editor ndher unter die
Lupe nehmen.

Die allgemeine Aufmachung
des Programms zeigt schon in
der Verpackung ihren Charak
ter: passend zu dem Label der
Firma TRIANGEL wird das Pro
gramm in einer dreieckigen,
gut entworfenen Verpackung
geliefert, In ihr befinden sich
eine Programmdiskette sowie
eine Anleitung, die allerdings
durch ihr kleines Format (Dis
kettengrdéfle) etwas unange-
nehm auffallt, was glucklicher
weise nichts Gber deren Inhalt
aussagt, denn dieser ist aus-
fahrlich und ansprechend ge

staltet.

PRO SPRITE DESIGNER st ein
Programm, mitdem man SPRI

TES in niedriger Auflésung er

stellen und, was &uf3erst wich

tig ist, in eigenen Programmen
verw enden kann, denn ein Er
stellen von Grafiken, ohne daf}
Sie verwendbar sind - einige
Programme aufdem Markt zeu-
gen von solchem Unsinn st
sicherlich vergebene Liebes-
muh'. Der DESIGNER bietet die
Maéglichkeit dazu, die Daten

mengen in verschiedenen Pro-
grammiersprachen auszuge-
ben, wie zum Beispiel ASSEM
BLER, C und BASIC. Die GroRe
eines Sprites belduft sich auf
32x22 Punkte, wobei es eine
sehreinfache Maglichkeit gibt,
Sprites mit der doppelten HG-
he, also mit 32x44 Punkten, zu
erstellen.

Lal’t die Bilder laufen

Bild 1:

Ein Bild aus
Motor-
Demonstra-
tion

PRO

FIFb

*o*e ..

Die wahrscheinlich interes-
santeste Madglichkeit, die PRO
SPRITE DESIGNER zur Verfi
gungstellt, istdas Erstellen von
Bildfolgen, sogenannten Ani-
mationssequenzen. Damit ist
es optimal geeignet, bewegte
Sprites zu erzeugen, die spdter
in Spielen Anwendung finden
sollen. Aber nicht nur daflr
sind animierte Sprites gefragt.
Als Beispiel befindet sich eine

schon gestaltete Demonstra-
tion eines Benzinmotors auf
der Diskette, die die Mdglich-
keiten von PRO SPRITE DESI
GNER Uberzeugend darstellt.

Bei der Gestaltung von PRO
SPRITE DESIGNER ist darauf
geachtet worden, das Pro
gramm  madglichst einfach
handhabbar zu machen, was
sich in dem durch Piktogram

SPRITE DESIGNER

:al0l0Io.
m |

Bild 2:
Editieren
mit einer
besonderen
Markierung
des Sprites

me erstellten Kommando-
tableau zeigt (Bild 2). Die sehr
ausfihrliche Anleitung ver
leiht dem vielféltigen und zu
nachst verwirrend aussehen-
den Tableau erhalt durch sehr
viel an Ubersichtlichkeit, so
daB ein verninftiges Arbeiten
mit diesem Editor innerhalb
kurzer Zeit mdglich ist. Beim
Editieren fehlt kein Veschieben
und Spiegeln der Sprites, auch



deren Vervielféltigung ist ein-
fach mdéglich. Das Erstellen ei
ner Animationssequenz funk
tioniert beispielsweise, indem
man einige Sprites zeichnet,
Anfang und Ende markiert und
diesen Film’ablaufen 1aBt, wo-
bei die Geschwindigkeit natur-
lich einstellbar ist. Es besteht
sogar die Mdglichkeit, die Far
ben im Sprite beim Editieren
mit einer besonderen Markie-
rung zu versehen, so dal’ deren
Zuordnung zur Farbpalette
sehr erleichtert wird.

Einbau leicht gemacht

Der eigentliche Sinn der Krea
tion einzelner Sprites oder
Sprite Sequenzen ist deren Be
nutzung in eigenen Program
men. Dazu wird zum Pro-
gramm eine Ansammlung von
Maschinenroutinen mitgelie-
fert, die verhdltnismaRig ein
fach in eigene Programme ein-
gebautwerden kénnen. Durch
ein mitgeliefertes Zusatzpro-
gramm kdnnen die von PRO

SPRITE DESIGNER ausgegebe
nen Daten in (programmier
sprachen ) verstdndlichen Da
ten ausgegeben werden. So
werden fir BASIC DataZeilen
und fir 'C Arrays erzeugt. Wer
diese Daten nichtdirekt im Pro
gramm haben mdchte, kann
sie selbstverstandlich auch erst
nach Programmstart einiesen
und der Maschinenroutine
zum Zeichnen der Sprites Giber
geben.

Alles in allem stellt PRO SPRITE
DESIGNER ein ansprechendes,
gut bedienbares und nitzli-
ches Programm dar. Sieht man
davon ab, daBB es nur in der
niedrigsten Aufldsung arbeitet
- werschreibtaberschon Spie-
le, die in der mittleren Auflo-
sung Sprites benutzen ?- kann
man diesen Editor als gutes
Werkzeug zum Erstellen von
Sprites anerkennen. Einziger
Kritikpunkt ist die zwar schd-
ne, aber recht unpraktische
Verpackung, deren Haltbarkeit
und Form sicher nicht den

W inschen professioneller Pro-
grammiererentsprechen; sieht
man doch, dall es beim PRO
SOUND DESIGNER der glei
chen Firma, der in einem Ring
Ordner ausgeliefert wird, an
ders und trotzdem anspre-
chend zu machen war. Dies
wird aber einen Interessenten
sicherlich nicht vom Kaufdes
Programms abhalten kénnen.

(SH)

EIDERSOFT DEUTSCHLAND
CCD D. Beyelstein

Birgst!-. 9

D 6228 Eltville

Software

NEUJAHRSANGEBOT

RAM-Erweitening auf | MB, auch fir 520 STM,

Rams einzeln gepriift, schnelle Montage, nur 149 DM
Modulatoren fiir jeden Zweck:

extern Video mit und ohne Umschaltbox, ab 140 DM

Extern HF, Ton kommt aus dem Fernseher, mit und

ohne Umschaltbox, erstklassige Bildqualitat, ab 160 DM

intern (zum Einbau); Video (FBAS) fur 130 DM

mit HF-Ausgang (fir Fernseher) nur 150 DM
AuOerdem:

unsere bekannten Programme

Deep Thought 1.1, das Schachprogramm der Profis mit abso-
lut sensationellen Features, effektiv das Beste, was es auf dem
Atari gibt. Bis zu 66000 frei programmierbare Eréffnungsposi-
tionen. Neuer, spielstarker Algorithmus. nur 69 DM

M.A.R.S. ST, das Corewars-Programm fiir den ST, lassen Sie
die Viren (kontrolliert!) in lhren Computer, voller 86’er Wett-
kampfstandard, integrierter Editor/Assembler, groRes Spielfeld
(10000 Worte), sehr schnell, gutes tbersichtliches Handbuch.
nur 89 DM

PD-Service
Spitzen-PD-Software von GALACTIC, thematisch sortiert mit
Kilobyte-Angabe, doppelseitige Disk nur 10,— DM.
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
Info bei:

Stachowiak, Démenburg und Raeker GbR
Burggrafenstrale 88, 4300 Essen 1
Tel.: 0201/273290 oder 0201/7101830

AB-COMPUTERSYSTEME
AMIGA® ATARI® PC kompatible®

A. Budenbender ¢ 5 Kdln 41 « Wildenburgstr. 21 « ® 0221/43014 42

Ihr Fachhéndler in Kéln fir AMIGA/ATARI/PC
Wir bieten lhnen noch Beratung und Service fiir Ihren Computer

AB Doppelfloppy 2* 726KB graues Metallgehduse o Schrauben an den Seiten

eingebaute Stromversorgung Spitzenqualitdt mit NEC 1036a voll modifz 679. -

Al linzelftoppy 1 * 726KB fir 5T mit FD 1036a sonst wie oben angef 341,-
Al Einzelfloppy 1* 726KB mH NEC FD 1037 noch Kleiner 28mmh*170mmT

mit externem Steckemetzteil komplett AnschiuCtertig die Keinsten z Zeit 33t,-
Aufpreis fir Buchse zum Anschiuss emes zweiten Laufwerks 3 5 oder 5 25 30,-
AB Imzelfioppy 5 25 Zoll 40/80 Track Anschiussfertig komplett ewg Netzt 441,-
NEC FD 1036a ST etrzel Laufw 1VB neuste Ausfilhrung ohne Geh voll ST kompat 229.-
mC FD 1037 Keinst Laufw 35 Zoll 5V Vers 500mA 28*140mmH*T o Gehkompat 245,-
AB5.25 ¢ 3.5 Laufwerk komplett Anschiufertig 5 25 mit 80/40 Track modiif 766,-
ST Einzelfloppy 5 25 ZoH Teac Lw 40/80 Track umschattbar 726KB/IBM 446,-
NEC Laufwerke einzeln | MB FB 1036a neustes Modell voll modif o Gehéu 229 -

ST Hoppystecker wie Original 6,56  Monitor Stecker St 6,- Monitor Buchse 11,-
ST Hoppykabel fertig fir Lw A 36,- Lw A+B 36,- Netzteil Hoppy 5V+12V 50,-
E12B Multimonitor beste Qualitét fur St alle drei Aufi 0 28 Dot SUPER 1646,-
kem durchlaufen mehr beim Umschalten wie bei dem NEC Monitor 820X620

ST Monitor SM 124 schwarzwetss fir ade St s konplett Anschfussfertig 450.-
Farbrmonrtor fir St 700,- HF Modulator fir ST s steckbar 110,-
Momtor Kabel fiir Multisync mit Umschalter 70,- Scart Kabel fertig 1.5m 45.-
Switchbox 2 Mon an einem St 45,- Monitorstander 12 Zoll 32,- 14 Zol 42,-
ST Speichererveiterung 2 MB fiir alle St's auf 2 5 MB steckbar 1 MB Chip 941. -

ST Spechererweit 2 MB bestiickt Platine aut 4 MB aufristbar emb  mit Lot 1100,-
ST Speichereneiterung 512 KB fir 260/520 STM Conrputer steckbar v Weide 200,-
ST Epromkarte Platine fir 4 *32 KB 27256 36" Karte m ACC Files 16.-
$T Epromsatz 27256 pro Stk 14,- Re« Satz St 60,- U7 2* schreller Laden 25,-
Iprommer fiir Romport komplett firr ale Eproms mit Softwere ab 1/88 156,-
Iprommer fiir St Serie lasyprommer kann bis 1 MB Eproms programm 330,-
Atari Festplatte 40 Mi komplett Anschlussfertig 28 ms 2506, - Vortex 20 MB 1410,-
ST Festplatte SH 205 20 MB Anschlussfertig Boot Treiber Software 1230 -
ST 1040 ¢ Maus 1629,- Mega St 2 Mega ST 4

ST 520 STM mit Maus mkd Roms 512 KB 9 mit 1 MB 700,- nmd Lw 1MB 1000,-

BtC PO Drucker Deutsche Version 12 Mon Garantie auf ALLE Teile nur 1240,-

HIC Pi Color 4 Farben fiir Pc/Amiga/St beide Orucker mit Treiber Disk 1540,-

NEC P7 Drucker DIN A3 24 Nadeln COLOR 1890. - NEC P7 normel A3 -

NEC P2200 NEU 24 Nadeln voll P6 kompatibel inld  Traktor/Enzelblatt ﬁﬁﬁ-

der preiswerte Kleine NEC ZUG/SCHUB Trak Enzelbl und Endlos zugleich Spitze

STAB BL 10 Drucker 9 Nadeln Super deutsches Handb mit Ser -Nr ¢ Interf

ATAR! Laserdrucker 8 Seiten pro Minute konplett AnschiuBfertig A

ACHTUNG NEU jetzt alle NEC Drucker mit Treiberdisk und 9 Nadel Anpassung

Freesoftware alle Prg aus St Computer pro Stk 0, - Versand nmerh 48 Stunden

Nashua Disk 2DD 35,- 100 Nashua 30.- Fuji Disk 2dd 36,- Software Liste anforderm
Wir liefem fir lhre Firma die richtige Soft/Hardware/Beratung nech Wunsch

Handleranfragen erwtinscht Die Preise sind unverbindl Richtpreise
«Atan St/ ST/ 1BVI/ Amga Sind eingetragen« Warerzeidren - Versand s Audland nur per Varkesse/ Uneveisung aufs Karto
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D e Festplatte

Filter

Vorverstarker

Kopf,

Voice Coil

Kopfschlitte

Wahrend uUber die
Floppy am ATARI ST
inzwischen schon viel
Information zur Ver-
flgung steht, ist es
um die Festplatte SH
205 bis aufein paar
kurze Testberichte
doch recht ruhig
geblieben. Ich
mochte Sie deshalb
einladen, Ihren Platz
an der Tafel einzu-
nehmen, und mit mir
in dieser Artikelserie
ein biBchen von der
"Festplatte" zu
naschen...

Nachdem ich von einem Be
kannten ein 40 MByte Lauf
werk erstanden hatte (zu ei-
nem Preis, bei dem ich nicht
"Nein danke” sagen konnte),
kamen mirdoch erste Zweifel,
ob ein Umbau meiner SH 205
Uberhaupt maéglich sein wur
de. Auch das Fehlen von Infor
mationen zu diesem Thema
machte ihn nicht gerade leich
ter. Das Resultat des Umbaus
kénnen Sie im nebenstehen
den Bild sehen (Wo ist denn
nur der Taschenrechner ?...).

Ich mdchte IThnen im Laufedie
ser Serie die Informationen
und Daten zum Thema Fest-
platte (soweit sie tberhaupt
zur Verfligung stehen) vermit
teln und auch meinen Umbau
detailliert beschreiben, viel
leicht haben Sie jaauch einen
Bekannten, der... (im Ubrigen
sind die Preise fiir 40 MByte
Laufwerke teilweise schon un
ter DM 1.000, gefallen). Ich be-
ginne in dieser Folge mit der
allgemeinen Beschreibung ei-
nes Festplattenlaufwerks, das
nachste mal ist der Controller
dran, danach folgt das Zerle-
gen einer SH 205 inihre Einzel
teile (keine Angst - nur im
Text). Auch wenn Sie nicht an

Plattenstapel

Motor

einen Umbau denken, viel
leicht ist fiir Sie doch die eine
oder andere Information da
hei.

Es war einmal.. ™

...50 um die Mitte der 70erJah
re, alsdieersten Festplatten ent
wickelt wurden. Der in diesem
Zusammenhang oft genannte
Name ’'Winchester Drive' hat
nichts mit dem bekannten
Mehrlader-Gewehr  gemein-
sam, es war damals ein Projekt
name von IBM, die in ihrem
Winchester Labatory’ einen
Kopftrager fiir Festplatten ent
wickelt hatten (Heute wird in
der Regel die sogenannte Whit



ney Technology verwendet).
Die Laufwerke waren erst mit
14" (ca. 35 cm), dann mit 8"
(ca. 20 cm) grol3en Platten aus-
gestattet. Diese Laufwerke wa-
ren groB, schwer und teuer
und hatten mit den heute er
héltlichen nur die prinzipielle
Funktion gemeinsam. Erst
1980 wurde von der Firma Sea-
gate ein 5 1/4" Laufwerk mit
umwerfenden 5 MByte vorge
stellt; die danach rasant einset
zende Technologieverbesse
rungerreichte inzwischen Plat-
tengroBen herab bis zu 3 1/2”
und Kapazitaten bis knapp 400
MByte. (An dieser Stelle sei mir
fur die Megabyte-Verwdhnten
ein kleiner Nostalgieanflug er
laubt; Mein erster Mikrocom-
puter, ein PET - auch von
Herrn Tramiel -, hatte tierische
8 k RAM; die fiir DM 1.300, ge
kaufte  Speichererweiterung
von 24 k RAM war natiirlich
reiner GréBenwahn. Welche
Programme sollten denn je
32 k belegen ?1...

Hart oder weich...

Das sollte keine Frage nach Ih
ren Frihstiucksgewohnheiten
sein, sondern  beschreibt
schon den prinzipiellen Unter
schied zwischen Floppy’und
Festplatte’. Im Gegensatz zur
Floppy (also weichen) Disk
finden wir in der Festplatte
(wie der Name eben schon
sagt) harte Scheiben aus Alumi-
nium (wegen des Gewichts)
vor, auf denen die eigentliche
magnetische Schicht aufge-
bracht ist. Noch kurz etwas zu
den unterschiedlichen Namen
fur Festplatten, als da wéren:

- Winchester Drive,
- Harddisk,
- Fixed Disk

Sie beschreiben eigentlich alle
dasselbe: ’Fixed Disk' ist z.B.
die offizielle Bezeichnung die-
ser Platten von IBM im Gegen
satz zur Floppy Disk’ - eben
weil sie im Laufwerk fixiert
sind, was aber auch nicht
stimmt, weil es ja Festplatten
laufwerke mit wechselbaren
Platten gibt - diese sind halt
nur fest; aber halt: Gibt es da
nicht die neue Sandwich Me
thode von 3M, die flexible Plat
ten fir Festplattenlaufwerke...
Lassenwirdas. Wireinigen uns
darauf, daB mit Harddisks -

pardon, Festplatten - das kom
plette Laufwerk gemeint ist,
welches ich nun né&her be-
schreiben méchte.

Jetzt geht's los...

Auf der Festplatte lassen sich,
wie aufder Floppy, Daten spei

ehern, wieder abrufen und
auch léschen. Was die Festplat
te dabei so interessant macht,
ist einmal die wesentlich gro

Rere Kapazitdt wie auch der

deutlich schnellere Zugriff
(ein Beispiel dafur finden Siein
der nebenstehenden Tabelle).
Einen Grund dafur hdrt man,
wenn eine solche Festplatte
eingeschaltet wird. Wé&hrend
die Floppy in der Regel mit 300
Umdrehungen pro Minute ar-
beitet, konnen esbei einer Fest
platte (ber das zehnfache,
namlich 3-600 U/min pro Mi

nute sein (Esgibt auch kleinere
und grdéfRere Umdrehungszahl

len, ich will mich bei diesen
Angaben aber schon jetzt an
die technischen Daten halten,
wie sie auch fur die SH 205 zu

treffen).

Take Off
Wenn Sie mal nachrechnen
wollen: Bei dieser Umdre

hungszahl ergibt sich bei einer
5 1/4" Platte im Randbereich ei-
ne Geschwindigkeit von fast
90 km/h, mitdersich die Schei-
be unter dem Kopfbewegt. Be-
trachtet man die glanzende
Plattenoberflache unter dem
Mikroskop, so erkennt man,
daB diese doch nicht so glatt
ist, sondern eher dem Asphalt
belag einer Stralle entspricht.
Versuchen Siedoch mal, mitei
nem Auto ohne Rader auf 90
km/h zu kommen... Was bei
dem Floppylaufwerk noch
funktioniert - dort liegt der
Kopfaufder Diskette auf (auch
hier gibt es mit der Zeit einen
gewissen Abrieb - weshalb
werden sonst so viele Reini-
gungssets fur Floppylaufwerke
angeboten ?1) ist bei den Um
drehungszahlen einer Festplat
te nicht mehr mdéglich - ein
aufliegender Kopf wirde als
Schleifklotz fungieren. Wie
aber den Kopf von der Platte
hochbekommen? Eine Mdog-
lichkeit wére, Uber die Kopftra
ger einen konstanten Abstand
zu halten - bei allem Respekt
vor der Feinmechanik wére

das doch ein zu schwieriges
Unterfangen. Der Abstand wé
reviel zu groR, um eine intensi-
ve Magnetisierung der Schicht

Tetfealscl» teto =«

Floppy
Nedii Flexibel
Durchmesser
Motordrehuhl 388 U/mm
Kifft MX 2
iipintit Intmtl)

leseyeschMindi#teit «188 K) c«. 5 sec

zu erreichen, auBerdem waére
das Aufzeichnungsformat viel
zu grob, die benachbarten Spu-
ren ldgen zu weit auseinander.
Der Kopf (der geistige), der
sich nun einen Trick einfallen
lieB, muRR wohl begeisterter
Flieger sein, denn genau dies
machen die Kopfe einer Fest
platte - sie fliegen. Durch die
Drehung der Scheibe wird auf
grund der Reibung an der
Oberflache der Platte die Luft
in Bewegung versetzt. Da die
Képfe zudem noch aerodyna

misch geformt sind, reicht di<
hiermit gewonnene Auftrieb.1
kraftzum Take Off firdie paa

Gramm Gewichtvon Kopfuno
Kopftrager aus.

Durch einen gewissen AnpreR
druck des Kopftragers ergibt
sich jetzt eine relativ konstante
Entfernung - oder sagen wir
lieber Ndhe zur Platte, denn bei
den heutigen Laufwerken
schwebt der Kopf etwa
0,00025 mm (ber der Platten-
oberflache. Eine Vorstellung
von den GroRRenverhdltnissen
bekommen Sie beim Betrach
ten des nebenstehenden Bil-
des. Dort konnen Sie auch den

Grund sehen, warum sich lhr
Héndler weigert, ein solches
Laufwerk zu 6ffnen, z.B. um
die Anzahl der Platten nachzu

bis 1.2 MByte

Grundlagen

flm *r ma Festdidttealddtaert dclnicl):

Festplatte

] Fest

1.5- «der 5.25"

3 688 I/nid
Mx 16

bis 4M MByte

Cd. 1.25 sec

©*lcox 17
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Verdeutlicht an mehr als 50 Programmbeispielen de
Programmierung m GFA-BASIC. Ale Programme sind
ausfuhrlich dokumentiert tbersichtlich orogrammiert und
damit leicht verstanden Viele Tips, TMcksund Anregungen
TAR I ST kénnen m eigene Programme Glbernommen werden
Praxisnahe Auswahl der Programmthemen aus vielen
Bereichen fiir jedermann von Interesse
Aus dem Inhalt: Tips und Tricks zur GFA-BASIC-Program-
mierung (Verwendung von GEM Funktionen
Eingaberoutinen. Sonteorogrammierungi  utiiity- und
Hilfsprogramme lua Kopierprogramme Mauszeiger-Edi-

Anwendungen tor, Sprite- und Fulmustereditor)  Grafik-Programmie-
rung in GFA-BASIC lu a 50-Grafik. Turdegraflk) Anwen-
in dungsprogramme lu.a Dateiverwaltung. Vokabeltrainer!
Mathematische Anwendungen (u a Stattsbk. Ableitun-
GFA-BAS'C gern  Spiele(Alamo. Space-Race, Hamurabi, Kiicken
B 410 Buch OM 49,- D-430 Diskette DM 39,-

Mitlber 150 Programmbeispielen und Erlauterungen lernen
und trainieren Sie das Programmieren in BASIC
Grundegende Beisp bis zur ausgereiften Anwendung
machen den perfekten Einstieg in die Programmiersprache
des GfA-BASIC s leicht Ale Beispiele werden so dargestedit. I A R I S T
da6 das Verstandnis fur die Programmstruktur gefordert
wird Die Progr. sind gut dokumentiert wobei die
hervorragenden Mogl des GfA-BASIC zur strukturierten
Programmierung genutzt werden
Ausdem Inhalt EigenschaftendesGfA-BASIC Dateiverwalt
u Ordnerin G&-BASIC Schleifentechnik  Felder G fA - B A S I C
Unterprogramme  Menu-Steuerung ~ Window-Technik
Zufalszahlen Seq-u.RANDOM-Dateien  Textverarbei-
tung Sortierprogramme  Fakturiersvsteme  Grafik Pl’Ogl’amm-
Spieluvm 320 Seiten mit 131 Programmen in GfA-BASIC Sammlung

131 Programme in GM BASIC

Pro» Pr B Bollow/K Reimann

B-407 Buch DM 49- D-428 Diskette DM 39-

HMa-Vtriia

Ein Grundwerk

Wer sich mit der Programmierung der GEM-Funktionen
vertraut machen will braucht céeses Buch! Es beginnt mit
einer Erlauterung des GEMmAufbaus und fuhrt anhand von

TAR I ST Programmbeispielen zum leichten Verstandnis aller auf
dem Atari verfligharen GEM-Funktionen Die
tibersichtliche Gliederung ermdégicht auch ein schne*es
3. Wilheln Nachschlagen der Funktionen

Einige der Themen.
-Was ist GEM  Die GEM Bestandteile VDI und AES  Die
i} GEM Implementation auf dem Atan ST Aufruf der
6EM Progromnioroog GEM-Funktionen aus BASIC, C und ASSEMBLER ~ Sonstige
Programmiersprachen und GEM Die Programmierung
der VDI Funktionen Die AES Bibliothek und die
im Grungworl Programmierung ihrer Funktionen  Aufbau eines Objekt
wean karr GIM Progrommrtmr baumes WasisteineResource Datei? vieleerlauterte
Beispielprogramme in BASIC. Cund Assembler

B-404 Buch DM 49,- D 424 Diskette DM 39.-

Zum neuen Basic Interpreter, em Buch, das mit gezielten
Beisoeien verstandfch den Einstieg m das Basic der
Superlative ermoglicht Ein MuB fur jeden Besitzer dieses
Interpreters.

Einige der Themen:
- Der Umgang mit dem Editor TAR I ST
- Ausfihrliche, mit Betsp. versehene Befehlsubersicht
- Die fantastischen Grafikmog*chketten (Windows. Sprites

Alertbox. Pull-down Mensi Bartels/Egel/ Mermo/Schntidtr

- Strukturierte Programmierung - auch in Basic méglich’ Das
- Dateiverwaltung unter GfA-Basic
- GEM Handhabung in Basic _ 1
- Vergleich mit anderen Basic-Interpretern - ruft bei der GfA BaSIC
Kaufentscheidung
- Zahlreiche Ubungs- und Anwenderbeispiele BUCh

- Mathematik und hohe Genauigkeit

B-405 Buch DM 49- 0 425 Diskette DM 39.- «ff SM Satton

an Heim-vertag

/ Heideiberger Landstral3e 194
i 6100 Darmstadt-Eberstadt

Ich bestelle
zzgl DM 5 - Versandkosten (unabhéngig von der bestellten Stiickzahl!
0O per Nachnahme O Verrechnungsscheck liegt bei

Name. Vorname

StralRe, Hausnummer

PZ Ort
Benutzen Sie auch die im STCOMPUTER vorhandene Bestellkarte

Wenn Sie das Software-Paket VIP Professional kaufen
wo*en oder schon besitzen, dann weiht Sie dieses Buch
sehne* und umfassend in die Geheimnisse dieses
Profiprogrammes ein.

ATAR I ST Z&ZnProfessional besteht aus den drei Funktionsberei-

- DATENBANK
- KALKULATION

GRAFIK
mit denen wichtige und vielfaltige Aufgaben hervorragend
Das groBe geléstwerden 9 o ¢ ¢

DasBuchenthaltkomplette Mustertosungen fiirde Gewinn-
VIP-Buc h und Veriustrechnung und Fakturierung Anhand dieser

Beispiele wird gezeigt, wie Sie alles herausholen, was in
VIP-Professional steckt.
Mit diesem Buch kdnnen Sie VIP Professional richtig
emsetzen und seine Mdglichkeiten vol ausschopfen

Oas Kompendium tur den
Anfanger und den Profi

B 408 Buch DM49- D-428 Diskette DM39,-

Ein Standardwerk fiir den ATARI-ST - ideal fiir Schiiler und
Studenten! Anhand von zahlreichen Beispielen lernen Sie
dte Losung von mathematischen Problemen mit dem
ATARI STkennen Die zahlreichen BASIC Programme smd
oraxisnah ausgwaMtwofdenund kénnenin Schule, StudKjm

und Beruf eingesetzt weiden TARI ST

Einige der Themen

- Integral- und Differentialrechnung

- Kurvendiskussion

- Statistik und Wahrscheinlichkeitsrechnung

- Matnzenrechnung

- Radioaktivitat

- Relativitatstheorie

u.vam

0 Steinmeier

B-409 Buch DM 49,- D-429 Diskette DM39.-

Das Buch fiir den richtigen Einstieg mit dem ATARI ST Auf
rund 330 Seiten wird der Leser leicht verstandfch in die
Bedienung des Rechners eingefiihrt

Einige der Themen:

TAR I ST Die Hardware des ATARI ST:

- Aufstellung und Wartung des Computers
- . - Uberblick tiber die Systemkomponenten
K Schntidgr/0 Stiinmtnr - Das.Innenleben’ des Computets
Die Software des ATARI ST:
- Bedienung des GEM-Desktop
- Aibeiten mit Maus. Fenstern und Icons
- Einfiihrung in die Sprachen LOGO und BASIC
- Programmsammlung mit vielen interessanten Beispielen
Diese zweite Auflage des Grundlehrgangs beriicksichtigtale
neuen Rechnermodelle der ATARI ST-Familie

00 Buch DM 49,- D 420 Diskette DM 39 -

HMIB-*«riIp*

Cist die zweite .Mutterspraclie- des Atan ST: sehnex,
komfortabel, kompaktim Code.
.C aufdem Atari ST"istfir Anwender geeignet, die
Erfahrungen mit anderen Programmiersprachen gemacht
haben Das Buch behandelt den vo«en Sprachumfang von
Standard-C und verweist auf BASIC und Pascal. TAR I ST
Besonderer Wert wird auf die Anschaulichkeit und
Genauigkeit der Darste«ung gelegt Ale Programmbeispiele
sind getestet und direkt in den Text ibernommen.
Ausdem Inhalt:C Compilerfiir den Atari Digital Research.
Latdce. Megamax der Editor ~ Bedienung des Compilers
GrundtegendeElementeeinesC-Programms  variabientv-
oen Felder und Vektoren  Ausdriicke Zeiger Spei-
cheridassen  Bitfelder Varianten Aufzahlungen
Dateien Diskettenhandtng  Einbindung von Assembler-
programmen  Bildschirmgrafik in C ~ Fehler in den
C-Compilem  Tools ua.

Michael Sperber

B-406 Buch DM 49 - D-426 Diskette DM 39 -

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057



SALIX PR’

FUR ALLE ATARI ST
MIT AUSFUHRLICHEM
DEUTSCHEN HANDBUCH

LEISTUNGSDATEN:

*

Compiler/interpreter System. Der inkrementelle Compiler erzeugt

einen Zwischencode, der vom Interpreter abgearbeitet wird. Ge-

schwindigkeit 1200 Lips

Edinburgh Standard. Alle im Buch PROLOG - Programming in

Logic' von Clocksin & Mellish definierten Funktionen sind verflugbar

* Zusétzliche eingebaute Funktionen, (primitives)
Funktionen

, insgesamt ca. 140

Integer- und Gleitkommaarithmetik, mathematische Funktionen
Gleitkomma in doppelter Genauigkeit
*

Syntax Error Corrector. Tritt beim Einlesen eines PROLOG-Ausdrucks
(vom Bildschirm oder vom Laufwerk) ein Syntaxfehler auf. erhélt der
Benutzer Gelegenheit, den Fehler am Bildschirm zu verbessern

Lector. Ein in PROLOG geschriebenes Hilfsmittel

, um PROLOG-Pro-
gramme auf Tippfehler und falsche Verwendung der eingebauten Funk-
tionen zu prifen
AnschluR an einen vorhanden Editor. (Z. B

*

. Ist-Word) Die PROLOG-
Sitzung muf nicht verlassen werden, um eine Bibliothek zu editieren
GEM-Library gestattet die Nutzung fast aller GEM-Funktionen von

PROLOG aus. damit steht die riesige Grafikbibliothek des GEM in der
Form von PROLOG-Pradikaten zur Verfigung

Zusatzlich Window Management System mit Pufferung und automa-
tischem Refresh der Fenstertextinhalte
GEM-Top-Level-Interpreter.

Komfortable Bedienung des PROLOG-Pro-
grammiersystems mit Drop-Down-Menis und Formularen. Der Gem-Top

Level Interpreter ist komplett in PROLOG geschrieben, damit auch fir
spezielle Anforderungen modifizierbar

Startup-File um das PROLOG-System entsprechend den jeweiligen Anfor
derungen zu konfigurieren

Der volle Adressraum des 68000 (auch 4 MB) wird unterstitzt, so volle
Ausnutzung des ATARI-Speichers und etwaiger Speichererweiterungen
Deutsches oder englisches Handbuch mit mehr als 300 Seiten

DM 198,-

jiiP j lites frei
TTirtr,

Irictiltrcc (K)

«Ind.ittL . il,Kind,.
«Ind-ietHInd,4,.,.H
1 1s LIMHHIttMJ
Ith Is V 4,
frectiltree (I,L,12),
irnflioiis e tiff),

fractiHCUIU), Handbuch

irtf-mastton) . H
krictaltreetl.tl,.) i- elnzeln

b -
Arictiltree(l,(1111,1) t- DM 60’

I Is 1-1,
frictiltrt« («1,1,11

angerechnet)

Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

DIE NEUE VERSION
VON SALIXPROLOG
IST DAl

+ SALIX PROLOG 2 macht das Programmie-

ren »0

(Wird beim Kauf

renin PROLOG noch ﬁmfac er und schnel-

er eln e atétg
ﬁate%%ed’tor Dieser Edltor

auf
die im Speicher befindlichen Regeln auf

einfache Weise zu modifizieren. Dabei wird
gleich die Syntax gepruft. Eine Fulle von
Kommandos - sowohl Uber Tastatur als
auch Uber Drop-down-Menus abrufbar -

erleichtert die Navigation durch die Daten-
bank. Und hat man sich einmal vertippt,
macht die UNDO-Funktion die letzte Ope-
ration riickgéngig.

* Tritt wahrend des Ablaufs eines PROLOG-

Programms ein Fehler auf, so wird die feh-
lerhafte Regel in den Editor geholt und
kann sofort korrigiert werden.
Hat man sich beieiner Abfrage einmal ver-
tippt, so bringt die HELP-Taste die letzte
Eingabe zur Abanderung noch einmal auf
den Schirm.

* Die Programmentwicklung wird durch er-
weiterte Debug-Moéglichkeiten unterstutzt.
So gibt es jetzt die Moglichkeit, den Pro-
grammablauf wahrend des Testens abzu-
andern. von einem bestimmten Punkt aus
den Trace noch einmal zu wiederholen,
oder alle Traceinformation nicht auf dem
Bildschirm auszugeben, sondern in eine

Datei zu schreiben.

* Mit zusatzlichen eingebauten Funktionen
eroffnet SALIX PROLOG 2 ganz neue
Méglichkeiten fir PROLOG Programme

Insgesamt sind es jetzt Uber 150 eingebau-
te Funktionen. Insbesondere die block-
und blockexit-Funktionen und die Verar-

beitung unendlicher Datenstrukturen (und

das in engh ZeitI .sollen hier genannt
léillf\*/?ﬁ[ onen stam
werden. Diese I-_unktlonen Si

dem Marseille-Prolog und Waren isher im
Edinburgh-Standard nicht vorhanden.

' mit GEM sind Erwei-
Auch fur dasﬁ\ iten m dvnamisch
terungen vorhan dent <0

"f(onnen dynamisch
Formulare aufgebaut werden, benutzerde-

finierte Kommandos konnen in die Pull-
down-Menus eingebaut werden. Die Verar-
beitung von Bild-Dateien gestattet es, Ex-
pertensysteme mit erlauterten Bildern zu
versehen.

SALIX PROLOG 2 lauft auf allen Rech-
nernder ATARI-ST-Serie mit jedem Spei-

cherplatzausbau.

UP-DATE-SERVICE

Registrierte Benutzer von SALIX-PROLOG
1 erhalten SALIX PROLOG 2 zum Sonder-
preis von 99,- DM (Registrierkarte und
Originaldiskette zurticksenden)

*

*

an Heim-Veriag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

BESTELL-COUPON

Heidelberger LandstraRe 194
Bitte senden Sie mir:.

6100 Darmstadt-Eberstadt
St. SALIX-PROLOG mitiiber300 S deutschem Handbuch

St. SALIX-PROLOG mitUber300 S englischem Handbuch
zum Preis von 198.- DM je Stiick

zzgl. DM 5.- Versandkosten (unabhéngig von bestellter Stiickzahl)
per Nachnahme

Verrechnungsscheck liegt bei
Name, Vorname

StraRe, Hausnr..

PLZ. Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte
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z&hlen (Sollte er es doch tun,
wechseln Sie lieber den Hénd
ler...). Damit kein Staub oder
sonstige  Verunreinigungen
den Flug unseres Kopfes behin
dem, werden die Festplatten
laufwerke ausschlief8lich in
Cleanrooms montiert und her
metisch versiegelt. (Damm
sind Reparaturen an bescha
digten Platten auch so teuer,
nicht jeder hat einen solchen
Raum zur Verfiigung. In der BR
Deutschland existiert meines
Wissens ein einziger in Min
chenl).

Runter kommen
sie immer...

Leider 1&Rt sich beim Betrieb
nicht verhindern, dal hie und
da Verunreinigungen auftre
ten. Nach dem Abschalten der
Versorgungsspannung  lauft
der Motor bewuf3t langsam
aus, um den Kdopfen eine wei

che Landung zu ermdglichen.
Dies geschieht entweder ir
gendwo (nicht gut) oder defi-
niert auf einer sogenannten
Parkspur auf der Platte selbst
(schon besser). Hochwertige
Laufwerke fahren die Kopfe so-
gar in eine spezielle Halterung
auBerhalb der Platte (sehrgut).
Bei diesen Landungen kommt
es jetzt auf jeden Fall zu einem
gewissen Abrieb (Keine Angst,
die Hersteller garantieren heu

te 10.000 und mehr Landun-
gen ohne einen anschlieRBen

den Defekt zu produzieren).
Damit dieser Dreck jetzt nicht
irgendwo in der Festplatte her
umirrt oder sich womdglich
auf der Oberflache niederlalt
(s.0. - oderstellen Siesich vor,
Sie fahren mit 90 km/h aufder
LandstraBe, und der vor Ihnen
auf der Fahrbahn auftauchen-
de Felsblock palit leider doch
nicht unter lhrem Wagen
durch...), haben sich die Her-
ren Ingenieure wieder etwas
Feines einfallen lassen. In dem
Laufwerk istein Mikrofilterein-
gebaut, welcher Partikel <0,3
ym zu fast 100% herausfiltert.
Damit die Luft (und damit der
Dreck) auf jeden Fall durch
den Filter marschiert, wird der
EffektderLuftbewegungdurch
die Platten ausgenutzt (&hnlich
wie bei einem TangentiallGf
ter);die spezielle Form desum

gebenden Rahmens bestimmt
dabei die Richtung des Luft
Stromes und drickt diesen

durch den Filter.

Cool bleiben...

Die Aluminiumplatte mit den
magnetischen Schichten istauf
einer massiven Achse befestigt.
Diesewird wiederum ineinem
Prazisionslager gefihrt und

von einem Motor im Inneren
der Achse direkt angetrieben.
Dieser verhaltnismaRig hohe
Aufwand, verbunden mit ei-
nem massiven Gehduse, soll
verhindern, daB Temperatur
Schwankungen den Betrieb
des Laufwerks beeinflussen.
Deshalb sollten die Arbeitstem-
peraturen der Festplatten tun
liehst eingehalten werden. Sie
kdénnen sich ja leicht vorstel-
len, was Verformungen des Ge-
hduses oder des Lagers fur Aus-
wirkungen haben kdnnen. Da
dieser relativ hohe mechani-
sche Aufwand bei jedem Fest
plattenlaufwerk notwendig ist,
sind Bestrebungen, die Kapazi-
tdt weiter zu erhdhen, ver
standlich. Eine Mdglichkeitbe-
ziehtsich aufdie Platten selber.
Die ersten Magnetschichten
enthielten Metalloxid, dessen
Kristalle (magnetische Dipole)
nadelférmig waren und sich
bei der Beschichtung beliebig
ausrichteten. Dadurch wurde
eine relativ "dicke”Schicht not-
wendig (etwa 0,001 mm
stark). Fir die Information
muften recht viele benachbar-
te Kristalle magnetisiert wer-
den, was wiederum zu breiten
Abstédnden benachbarter Infor-
mationsbits fihrte. Erstmitder
Einfihrung des sogenannten
Plated Media (das ist die Be-
zeichnung furdiese speziell be
schichteten Scheiben) konn-
ten die Abstdnde deutlich ver-
ringert (und damit die Anzahl
der Bitspro Spur erhéht) wer
den. Ohne auf die aufwendi-
gen technischen Einzelheiten
einzugehen (Beschul} des Me
talloxids durch Edelgas), ist
das Resultat eine bei der Pro

duktion exakt zu bestimmen
de Richtung der magnetischen
Teilchen und damit eine gerin
ge Starke der Magnetschicht.
Eine dlnnere Schicht (nur
noch 0,0001 mm) braucht
aber nichtso stark magnetisiert
zuwerden und lieferttrotzdem
genauere Informationen.

Kopfchen,
Kopfchen...

Bei den alten Kdpfen der Win-
chester Technologie werden
kleine Spulen verwendet, die
um einen Kern miteinem win-
zigen Spalt gewickelt sind. An
diesem Spalt entsteht bei ei-
nem Strom flu in der Spule ein
Magnetfeld, welches wieder-
um die darunterliegende
Schicht (der Platte) magneti

siert. Umgekehrt induziert die
Information aufder Platte eine
Spannung in der Spule. Wie
wir in der Schule gelernt ha-
ben, erfolgt bei einer Induk

tion auch eine unschéne Ge

geninduktion, die einen
schnellen Wechsel des magne-
tischen Feldes verhindert. Da-
mit ist die Anzahl der Bits auf
der Platte beschrankt, wir mus

sen ja warten, bis das Magnet
feld sich beruhigt hat. Da sich
in dieser Zeit die Scheibe aber
weiter dreht, verlieren wir
kostbare  Informationsmen

gen. Hier hat die Dinnfilm

kopftechnik einen Ausweg ge
bracht. Dieser Kopfbesteht aus
Permalloy (spezielle Legie-
rung, auch bekannt aus der Hi

FiTechnik) und kann sein ma
gnetisches Feld zehnmal ofter
als eine Spule wechseln. Au
Rerdem ist das erzeugte ma
gnetische Feld wesentlich
exakter und ermdglicht ein en-
geres Beschreiben einer Spur.

Hochstapelei...

Inden heutigen 5 1/4”Testplat-
ten gibt es inzwischen bis zu 8
Platten (allerdings nur bei vol



ler Bauhdhe, in der SH 205 fin

den wir nur Laufwerke mit hal

her Hohe). Obwohl es im er

sten Moment paradox klingt,
sind diese Festplatten automa-
tisch schneller im Zugriff. Wa
rum das so ist? Nun, jede Plat
tenseite muB logischerweise
mit einem eigenen Kopfabge-
tastet werden. Die Kopftrager
sind alle gemeinsam aufeinem
Schlitten’ befestigt, welcher
von einem Motorbewegtwird.

Und genau dies wird ausge-
nutzt. Wir versehen nur die
oberste Platte (jetzt nur theore-
tisch zum besseren Verstand

nis) mit der Spurnummer. Als
weitere Angabe brauchen wir
jetzt nur noch die Anzahl der
Kopfe. Dadurch dal die Kopfe
stdndig Ubereinander stehen,

werden die gleichzeitig durch

die Kdpfe abgetasteten Spuren
(auf jeder Platte und Seite) zu
einem sogenannten Zylinder’
zusammengefalit. Rein rechne-
risch bedeutet das

Byte pro Spur x Anzahl der
Kopfe - Byte pro Zylinder

Hat also eine Spur (die wieder

um wie bei der Diskette in Sek

toren eingeteilt ist) z.B. 8.704
Byte, so hat ein Zylinder in ei

nem Laufwerk mit vier Képfen
die Kapazitit von 34.816 Byte.
Wieso das schneller sein soll?
Ganzeinfach - um nun ein File
mit einer GréBRe von 68 kByte
zu schreiben, braucht ein sol-
ches Laufwerk den Kopfschiit

ten gerade um eine Spur weiter
zu bewegen (Die Elektronik
versucht immer erst einen Zy
linder vollzuschreiben, bevor
sie einen Spurwechsel veran

laBt). Handelte es sich um eine
einseitige Diskette, wéren bei
dem gleichen File

512 Byte *9 Sektoren —4.608
Byte pro Spur

68 kByte/ 4.608 BpS —ca. 15
Spuren

notwendig. Hier erkennt man
schon einen der Grinde,
warum Festplatten schneller
sind, denn ein Spurwechsel
kostet Zeit (in der GréRenord
nung von Millisekunden - da
mit wir uns da nicht falsch ver
stehen...).

Schritt fur Schritt

Fur die Bewegung des Kopf
Schlittens gibt es zwei géngige
Antriebstypen. Der erste ist ein
Schrittmotor, wie er auch im
Diskettenlaufwerk  Verwen-
dung findet. Esistein robuster

Antrieb, wobei die schrittwei-
se erfolgende Drehbewegung

uber ein Metallband an den
Kopfubertragen wird. Die An
Steuerung dieses Motors ist re
lativ einfach’, da nur mit Step
impulsen gearbeitet werden
mul. Der jeweilige Drehwin
kel wird von dem im Motor
vorhandenen Magnetfeld auch
ohne angelegte Betriebsspan
nung gehalten.

Nachteil dieser Antriebsart ist
die etwas hohere Spurwechsel-
zeitdurch die notwendige Pau
se zur Beruhigung des Kopfes
(&hnlich einer Kugel, die in ei-
ne Senke lauft - esdauerteinen
Moment, bis sie an der tiefsten
Stelle zur Ruhe kommt). Lauf
werke mit Schrittmotor kom-
men aufmittlere Zugriffszeiten
zwischen 40 und 85 ms.

Die zweite Antriebsart ist der
sogenannte Linearmotor (Voi-
ce Coil Motor). Ahnlich einem
Lautsprecher wird hier die
Kraft von einer Spule erzeugt,
die sich in einem konstanten
Magnetfeld befindet. Je gréRer
der Strom, desto grofier die
Kraft und damit die Auslen

kung. Damit die Elektronik
jetzt weil3, wo genau sich die
Spule befindet, gibt es einen
Servokreis, in dem durch das
Magnetfeld wiederum eine
Spannung erzeugt wird. Diese
wertet die Elektronik aus. Ein
anderer Wegscheintaufden er

sten Blick etwas verschwende

risch zu sein, hataberdurchaus
rationale Grinde. Der elektro-
nische Regelaufwand ist sehr
gro3 und teuer. Da man diese
Antriebsart normalerweise nur
in Laufwerke mit hohen Kapa

zitéten einbaut, requiriert’der
Hersteller einfach eine Seite
aus dem Plattenstapel. Dort
wird bei der Herstellung eine
Spurinformation aufgezeich-
net, anhand deren die Regel

elektronik sofort weil3, in wel-
cher Position die Kopfesich ge

rade befinden. Inbeiden Féllen
ergeben sich abergeringe Spur
Wechselzeiten zwischen 5und
40 ms (Diese Angaben sind

mittlere Zugriffszeiten. Es ist
klar, wenn der Kopfgerade mal
aufdie benachbarte Spur hip
pen’ mul}. geht das schneller,
nur falls er halt doch ganz auf

die andere Seite mufR...). Ein
scheinbarer Nachteil - dieser
Motor (die Spule) mul} standig
von Strom durchflossen sein -
wird fir den schlampigen Be-
nutzer der Festplatte (ehrlich,
wer fahrt den schon den Kopf
vor dem Abschalten in die
Parkspur ?!...) zum Vorteil. Im
Moment des Abschaltens wird
entweder ibereine Feder oder
eine Resternergie (Kondensa-
tor oder Umpolen des Platten
motors zum Generator) der
Kopfschlitten in einedefinierte
Position gefahren und dort ver
riegelt (1). Ohne Strom wir
den sonst die "Voice Coil" und
damit die Kopfe inder Gegend
"rumschlabbern”.

Bit fur Bit

Ich will Sie jetzt nicht zum Trin
ken auffordern, wir wenden
uns nur kurz der Aufzeich-
nungselektronik zu. Am Lauf
werk befindetsich janoch eine
groRe Platine, auf der allerlei
Elektronik zu sehen ist. Diese
hat aber normalerweise nur
die niederen Arbeiten wie Kon-
trolle der Drehzahl und Steue-
rung des Kopfantriebes zu erle
digen (und noch ein paar an
dere Sachen, dazu kommen
wir beim néchsten Mal). Einen
zweiten Teil der Elektronik
kdnnen Sie sowieso nicht se-
hen, der befindet sich ndmlich
im Laufwerk selber. Die durch
die Platteninformation in die
Kdépfe induzierte Spannung ist
so gering, dal3 die ersten Vor-
verstarkerschon aufdem Kopf
schlitten sitzen. Halten Sie sich
dabei bitte die gewaltigen Da
tenmengen und Geschwindig
keiten vor Augen. Die Transfer-
rate liegt bei den in der SH 205
verwendeten Laufwerken bei
5MBit/s (1). Damitistgleichzei-
tig auch die Kapazitat einer
Spur festgelegt:

Die Platte dreht sich 60 mal in
der Sekunde unter dem Kopf,
d.h.

5 MBit/ 60 - 83.333 Bit pro
Spur

das sind ca. 10,2 kByte pro
Spur. Nehmen wir einmal die



gleiche Bytezahl pro Sektor,
wie wir sie bei der Diskette ha-
ben (512 Datenbytes plus ein
paar Bytes zum Synchronisie-
ren), so kommen wir aufetwa
17- 18 Sektoren pro Spur. (Die-
se Angabe gilt fir das MFM-Auf-
zeichnungsverfahren, wie wir

es schon von der Floppy ken

nen. Dadieses Themaaber star-
ker mitdem Controlleralsdem
Laufwerk  zusammenhdngt,
maochte ich Sie schon jetzt auf
die zweite Folge der Artikelse

rie verweisen.)

Erklarung der Abklrzungen
(alphabetisch):

ACSI —ATARI Computer System Interface
ATARI Bezeichnung fur den DMA(l)irect Memory Access)
Port

ANSI - American National Standard Institute
Normeninstitut in Amerika, ahnlich unser Deutschen Indu-
strie Norm Gesellschaft

ESDI —Enhanced Small Device Interface

neuere Festplattenschnittstelle, die unglucklicherweise die
gleiche Steckkontakte wie die ST 506 hat. aber ansonsten
grundverschieden belegt ist. Dreifach schnellere (serielle)
Dateniibertragung als bei der ST 506, dadurch dreifache
Festplattenkapazitat mdglich.

SASI —Shugart Accociates System Interface
eine von Shugart entw ickelte Schnittstelle fur Winchester
Laufwerke; Vorldaufer der SCSI Norm

SCSI —Small Computer System Interface
Von der ANSI akzeptierte Standardschnittstelle fur parallele
Datenlbertragung (8 Bit)

ST506 - Seagate Technologies

Das ST 506 war meines Wissen das erste Laufwerk von
Seagate mit 5 MByte Kapazitit, die hierzu entwickelte
Schnittstelle (&hnlich der Shugart Schnittstelle fir Floppy
laufwerke) wurde einfach als Standard ibernommen.

Verbindung

Das Festplattenlaufwerk allei
ne istgenauso "dumm” wie ein
Floppylaufwerk, es braucht
zum Betrieb seinen Kontrol-
leur (wie gesagt, davon mehr
im nédchsten Heft) und dieser
wiederum ja Daten, die er auf
der Festplatte speichern kann.
Damit das alles funktioniert,
mussen die einzelnen Teilever
bunden sein. Und da tauchen
sie dann auf - die Schnittstel-
len (in Neudeutsch: Interface).
Betrachten Sie sich im neben
stehenden Schaubild bitte mal
den grundsatzlichen Aulbau ei-
nes Festplattensystems. Sie er
kennen, dal wir mindestens
zwei Schnittstellen brauchen
(stimmt nichts.u.), um die Tei
le zu verbinden - einmal zwi
sehen Computer und Control-
lerund zum zweiten zwischen
Controller und Laufwerk. Und
da finden sie sich dann, die SA
Sl, SCSI, ACSI, ST506. EDSI und
wie sie alle heilen. In der ne
benstehenden Tabelle finden
Sie die ersten Entschliisselun
gen fir dieses babylonische
Kirzelwirrwarr. Es gibt jetzt al
lerdings Laufwerke, welche
z.B. einen SCSI-Controller
gleich eingebaut haben. Funk
tionell besitzen sie aber den
gleichen Aufbau wie ein Lauf
werk mit externem Controller.
Oder die Computer (das sind
die sog. Host) besitzen keinen
genormten Anschlu  (z.B.
DMA Port von ATARI), dann
mufR noch ein Host Adapter
eingefiigt werden (siehe SH
205). Welche technischen Un
terschiede die einzelnen
Schnittstellen haben, davon
beim néachsten Mal mehr.

HPI.



Vor etwa einem
Jahr stellten wir den
damals noch neuen
MultiSync Farb-
monitor von NEC
vor und erklarten,
wie man sich leicht

Schwarz

aufWeil3
Der neue MultiSync-Monitor

ein AnschluBkabel
fiar den ATARI ST
bauen kann. Mitt-
lerweile gehort
dieser Monitor
zumindest im PC
Bereich zu den
Marktfihrern.

Doch was ist das Besondere an
ihm? Es gibt ja schlieRlich jede
Menge Farbmonitore und das
wesentlich  kostengtinstiger.
Der MultiSync aber ermdéglicht
alle drei Auflésungen des ST,
d.h. zwei Farbmodi und einen
Monochrommodus. Folglich
kann man sich den Kaufzweier
Monitore sparen, da man quasi
beide Geréte in einem besitzt.
Man hat also mehr Platz auf
dem Schreibtisch und dazu
brillante Farben.

Schlichtes Grau H i

Der "kleine" Bruder des damals
beschriebenen MultiSync ist
der MultiSync GS, eines der
jungsten Produkte von NEC.
Zu bewundern war er auf der
Minchner Systems, damals
aber noch nicht am ATARI ST.
Bei ihm handelt es sich um ei-
nen Graustufen Monitor, d.h.,
er wandelt Farben in verschie
dene Graustufen um und ver

flgt somit Gber keine Farbdar
Stellung. Durch die Graustufen
wird aber eine grofRere Trenn
schéarfe als bei einer Farbdar
Stellung erreicht. ATARI ST Be-
sitzer kdnnen nun Spiele,
Zeichnungen u.d. ohne Proble-
me in Schwarzweill bewun
dem, wie man an dem hib
sehen Bild aus dem CCD Spiel
"KAISER" sehen kann (siehe
Bild 2). Damit mandieQualitat
des Monitors besser beurteilen

Bild 2:
Umwandlung
von Farbe in
Graustufen am
Beispiel von
"KAISER”

kann, haben wir fur die mittle-
re und die hohe Auflésung je
ein Beispiel aus Ist Word foto-
grafiert (siehe Bild 3 und 4).

Der MultiSync GS verfugt tber
eine 14”7 (33,6cm) entspiegelte
Bildrohre und hat somit eine
groRere Nutzflache als her

kémmliche Monitore. Durch
die Flachbauweise des Bild
schirms finden keine Verzer-
rungen durch gewdlbte Rén
der statt. Man kennt dies ja
schon von einigen Fernsehern
der neueren Generation her.
Zur serienmafigen Ausstat-
tung gehort ein Horizontal-/
VertikalSchwenkfu8, mit dem
man den Monitor leicht postie-
ren kann. Der GS verfugt tiber
eine automatische Erkennung

der Synchronisationsfrequenz
(bis zu 70 Hz). Normalerweise
dient dies bei PC Kompatiblen
zur Erkennung der jeweiligen
Grafikkarte. Beim ST ist jedoch
ein Umschalter zwischen mo-
nochromer und farbiger Dar
Stellung notwendig (s.u.).

Hardwaretest
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Bild 3:

Darstellung in
mittlerer Auf-

losung

62 /TT™
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Im Testwurden durchweg gute
Erfahrungen mit dem GS ge-
macht. Obwohl er nicht die
Qualitat des ATARI Monitors
SM 124 (in Bezug aufdie Schar
fe des Bildes) erreicht, kann

Er ist fir jeden, der gerne alle
Aufldsungen des ST nutzen
und dafiir nur wenig Geld aus-
geben mdchte, eine billige Al
ternative, denn der Preis be-
tragt nur ca. DM 650.-.

MH 1>

man doch in der hohen Auflo-
sung gut mit ihm arbeiten. Die
Farbumsetzung in verschiede-
ne Graustufen erfolgte* bis auf
leichte Schwadchen bei Rot gut.

Bild 4:
Darstellung in

hoher Auflésung

Technische Daten

Bildréhre: 13-75” (35,6 cm)
diagonal (schwarzweil})
Auflésung: horizontal 900 x
vertikal 700

Bandbreite: 30 MHz

Automatische
tion:
Bildfrequenz: Bis 70 Hz
Zeilenfrequenz: Bis 31,5 kHz

Synchronisa-

Eingdnge: TTL und Ana
logsignal

TTL: Bis zu 64 Graustufen
Analog: Unbegrenzte Anzahl

von Graustufen

AnschluBkabel: D-Sub 9 Pin

Anschlul3 gesucht |

Genau wie beim Ur MultiSync
fehlt beim GS ein Tonteil, so
dal} die Bastleraufden Plan ge-
rufen sind. Man mufR einen
kleinen NFVerstarker an Pin 1
der Monitorbuchse anschlie
Ren (Masse Pin 13 nicht verges-
sen). Es war allerdings auch
schon geriichteweise von ferti
gen Kabeln mit eingebauten
Tonteil zu horen.

Wersich selbstein AnschluRka
bei fir die Kommunikation
zwischen ST und MultiSync GS
basteln mochte (normalerwei-
se wird der GS miteinem Kabel
fur PC Kompatible mit einem
9 poligen Sub D-Stecker gelie-
fert), dem haben wir das ent
sprechende Schaltbild abge
druckt. Bendtigt wird dazu ein
Vierfach Umschalter, mit dem
man zwischen hoher und nie
driger bzw. mittlerer Auflo
sung wechseln kann. Esistun
bedingtdaraufzu achten, abge
schirmtes 75 Ohm Kabel zu
verwenden, da es sonst zu sto
renden Reflektionen auf dem
Bidschirm kommen kann.
(HE)



Wer jetzt denkt, es han-
delte sich um ein neues
Grafikprogramm (noch
eines !) darf sich
freuen: denn Omega
Cad ist kein banales
Stick Software, son-
dern eine in massives
braun-graues Blech
gepackte Hardware-
Erweiterung fur den ST.
Die Karte verwendet
einen hochmodernen
Grafikprozessor
(Hitachi HD 63484), die
Auflésung betragt
1024*512 Punkte, von
denen bis zu 820*512
gleichzeitig darstellbar
sind.

Omega Cad treibt es
ziemlich bunt - 256
Farben stehen gleich-
zeitig zur Verfligung,
die dazu noch aus
einer Palette von
256000 Farben aus-
gewdahlt werden kdn-
nen.

Die Grafikkarte hat
einen eigenen Video-
Speicher von 512
KByte GrofRe. Da der
Grafikprozessor alle
wesentlichen Grafik-
funktionen selbstandig
und schnell ausfuhren
kann, ist auch die Kom-
munikation zwischen
Rechner und Grafik-
karte problemlos.

Wer bisher immer neidvoll
aufdie bunten Bilder des Ami
gageschaut hat, kann fiirunge-
fahr 3000. DM eine Grafiker
Weiterung erstehen, die es in
sich hat.

Fir diesen Preis erhédlt man ei-
ne grofle Kiste, in der man
nach einigem Wihlen in viel
Verpackungsmaterial die Gra
flkerweiterung findet. Sie ist in
ein ausnahmsweise nicht atari
graues, sondern  braunes
Blechgehduse mitbeiger Front-
platte, auf der sich nur ein de
zenterHerstcllerschriftzugund
eine Betriebsanzeige finden,
eingebaut. Das Ganze hat das
Format 24*20*7 cm und istsehr
robust und sauber verarbeitet.
Leider hat die Karte kein eige-
nes Netzteil; Atari 520 ST+Be-
nutzer koénnen sich also
freuen, ein weiteres externes
Netzteil harrt des Anschlusses.
Stilvollerweise handelt es sich
bei dem mitgelieferten Netzteil
sogar um ein Original Atari Ge-
rat, das allerdings mit einem
anderen Steckeraufder Sekun-
darseite ausgestattet wurde.

Ansonsten sind im Lieferum-
fang eine Bedienungsanlei-
tung von knapp 90 Seiten und
drei Disketten mit Program
mierlibraries, Demoprogram-

men und einem richtigen Mal
programm enthalten.

Die Erweiterung wird an den
Romport angeschlossen. Dazu
dient ein erfreulich langes
Flachbandkabel, so dall man
die Karte auch in die hinterste
Schreibtischecke verbannen
kann. Schlief8lich gibt es auch
nur ein Bedienungselement,
das man ab und zu betdtigen
muB, und das ist der An Aus
Schalter auf der Riickseite des
Gehéauses. Dort befinden sich
auch die Anschliisse fiir Netz
teil und Monitor.

Apropos Monitor: Die Karte be
notigt einen der modernen
MultiscanMonitore, deren Syn
chronisierung sich selbststén
dig an das Eingangssignal an
palt, weil eine sehr hohe Bild
Wechselrate verwendet und
der sogenannte Interlace Mo-
dus (eine Fernsehtechnik, bei
der jedes Bild aus zwei Halbbil
dem zusammengesetzt wird,
um eine hdohere Pseudo Aufl6-
sung zu erhalten) nicht be
nutzt wird.

Das Bild ist dadurch so richtig
schon flimmerfrei. Wereinmal
mit einem Amiga im Interlace
Modus gearbeitet hat, weil,
wovon ich spreche.

Hardwaretest
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Wir haben die Karte mit einem
NEC MultiSync und einem El
Z0O Flexscan ausprobiert. Bei
de Monitore erzeugen auch bei
der hdéchsten Auflésung der
Karte ein exzellentes Bild.
Scharfund ruhig steht esda, an
solche Bilder kénnte ich mich
gewdhnen...

Mit dem Romport Anschluf3
gabesbeidem Rechnerdes Au
tors (ein uralter 520 ST+) {bri
gens Probleme. Laut Omega
konnte dies an einer Anderung
der AnschluBmaRe des Atari
liegen, auf neueren 520ern
funktioniert es. Omega schick-
te zwar sofort zwei Ersatzstek
ker, aber auch mit diesen funk
tionierte die Karte nicht. Mital
len Atari 1040 Modellen, die
der Autor in seiner Umgebung
ergattern konnte, liefaberalles
einwandfrei. Da andere Her
steiler es auch geschafft haben,
an jedem Rechner lauffahige
Romport Erweiterungen zu
schaffen, wird eine Lésungdie-
ses Problemssicher nicht lange
aufsich warten lassen.

Die Kartewird, wie gesagt, an
den Romport angeschlossen.

Um sie zu benutzen, mul aller
dings noch ein bichen Trei

her-Softwére geladen werden,
die als Accessory vorliegt. Da
dieses Accessory nichts tut, als
nach dem Laden seine Existenz
anzuzeigen und die erfolgrei

che oder lose Initialisierung
der Grafikkarte anzuzeigen (es
gibt da nichts zu bedienen),
stellt sich naturlich die Frage,
ob dafiir ein Accessory Platz
verschwendet werden muB.
Andererseits benutzen wohl
sowieso die wenigsten Uber-
haupt regelmaRig Accessories,
so daB dieser Nachteil nicht be
sonders ins Gewicht fallt.

Wenn die Karte erfolgreich
Anschluf? gesucht hat und der
Treiber geladen ist, was erst zu
so richtig herzlichen Beziehun
gen zwischen lhren Geréten
fihrt, kann man damit begin-
nen, die mitgelieferten Pro
gramme auszuprobieren.

Da waére zuerst mal das Malpro-
gramm Assist’. Dieses stelltalle

wichtigen Malfunktionen, die
man bereits von anderen Mal
Programmen fiirden ST kennt,
zur Verfugung, aber eben mit
einer viel hoheren Auflésung
und mit 256 Farben gleichzei
tig. Diese 256 Farben kann
man aus einer Palette von ca.
256000 Farben auswéhlen, so
daR selbst so richtig flieRende
Farbverldufe kein Problem
sind. Dafur gibt es Spezialfunk

Select

<LEFT> select <RIGHT> to escepe

HOVE
VIEM
NODES
SWITCH
SET
EDIT
6A0UP
SHoW
FILES
DRAW

FILES
EXIT
CLEAR

SENFIL

SRVE
TRANS

tionen, sowohl fiir das Fillen
mit Farbverldaufen, als auch fir
die Berechnung einer Palette.

Durch die hohe Zeichenge
schwindigkeit des aufder Kar
te verwendeten Grafikprozes
sors geht alles wunderbar
schnell... Bis zu 4 Millionen
Bildpunkte kann der Prozessor
pro Sekunde darstellen, Fl&
chenfiillen ist kein Problem.
Das wirkt sich alich auf das
Zeichnen von Kreisen und
Rechtecken usw. aus; Keine
Gummibandlinien werden ge-
zeichnet, sondern immer
gleich das richtige Objekt.

Praktischerweise verfligt die
Grafikkarte auch (ber eine
HardwareLupe. Das Vergro
Bern beliebiger Bildausschnit

te nimmt also keine kostbare
Zeit in Anspruch, sondern ge

schieht in Real Time.

Selbstverstandlich kénnen Bil-
der geladen und gespeichert
werden. Dazu wird natirlich
ein eigenes Format verwendet,
es ist aber auch madglich, De
gas und Neochrome Bilder in
das Spezialformat zu konver-
tieren.

Als besonderes Bonbon er
maoglicht ‘Assist' es, den Zei
chenablauf, der zur Entste
hung eines Bildes fihrt, zu
speichern und wieder abzu
spielen. Damit lassen sich so-
gar Animationen produzieren,
wie man an einigen mitgelie
ferten Beispielbildern sehen
kann.

Leider erfordert Assist’ neben
dem Multiscan Monitor einen
Schwarzweifl Monitor. Dort
wird dann das ’Assist’ Meni

PRE-RELEISE AOL-
Elw:4
Edit:

Used: «z
Proj:KRS



dargestellt, wahrend auf dem
Farbmonitor die eigentliche
Zeichnung entsteht, ungestort
durch platzraubende Menis.

Das Programm wird noch wei
terentwickelt, z.B. zuséatzliche
Funktionen, die man schon
von den besseren Farbmalpro
grammen des ST kennt. Aber
schon jetzt ist das Programm
sehr brauchbar.

'Axiomega’ ist ein 3D
Programm, das von einer hol-
landischen Firma entwickelt
wurde. Es ist eine Portierung
von einem IBM Programm,
was man der Benutzeroberfla-
che leider ansieht. Dieses Pro-
gramm benutzt fur die Benut
zerfuhrung ebenfalls den nor
malen AtariMonitor, allerdings
wahlweise auch in Farbe. Alle
Bilder kénnen aberauch in ho
hcrer Auflésung und Farbig
keit mit der Grafikkarte ange
zeigt werden.

Bilder werden aus einzelnen
Objekten  zusammengesetzt.
Man kann einzelne Punkte der
Objekte (als Text) eingeben
oder abereinige Grundformen
wie Zylinder, Mauern oder
Hausformen grafisch editie
ren. Die Seiten der Objekte
kénnen mit zweidimensiona-
len Details versehen werden.
Leider lalRtder Komfortder Ein
gébe stark zu wiinschen (brig,
was man aber hoffentlich der
DemoVersion zurechnen darf.

Das ganze System soll u.a. Ani-
mationen erlauben, also Karne
rafahrten durch die "Welf.

sowohl als
als auch mit

Bilder k&nnen
Drahtmodelle,

schattierten Oberflachen dar
gestellt werden. Dabei kann
man die Lichtquellen beliebig
positionieren. Die Schattie
rungsmethode isteinfaches Po
lygonshading, d.h. alleebenen
Flachen erhalten den gleichen
Farbton. Zylinder, die ja aus
sehr vielen Polygonen zusam-
mengesetzt werden, sehen,
dervielen moéglichen Farbténe
wegen, aber schon richtig gut
aus. Uberhaupt ist der Unter
schied zur Atari-Grafik bomba
stisch.

Axiomega' kann zwar schon
einiges, wird sich aber beson
ders hinsichtlich der Benutzer
filhrung noch stark verbessern
missen.

E ine weitere Diskette enthalt

Demobilder, die miteinem an
deren 3D Grafikprogramm er
zeugt wurden, das ebenfalls
bald erhéltlich sein soll. Als Be-
sonderheit ist dieses Pro
gramm in der Lage, mit Gou
raud Shading versehene Bilder
Zu errechnen. Gouraud
Shading ist ein Schattierungs
verfahren, das weiche Farbver
laufe auf einer Oberflache er
zeugt.

Am wichtigsten ist die dritte
Diskette; sie enthalt Bibliothe
ken fiirso ziemlich jede w-ichti
ge Programmiersprache. Im
einzelnen: das DREntwick
lungspaket (C), Megamax C.
Lattice C, Omikron und GfA
Basic, CCD Pascal, DR AR68 As
sembler. Makro Assemblerund

Modula II.

Uber 30 Befehle, fiir so ziem-
lich jeden grafischen Zweck
stehen zur Verfligung. Man
kann Punkte setzen, Linien,
Rechtecke, Kreise, Ellipsen
zeichnen, Grafiktext verwen-
den. Sogar GEM Fonts lassen
sich benutzen. Apropos GEM:
Miteinem Befehl kann man fast
alle VDI Befehle aufdie Grafik-
karte umlenken. Das ist fir die
Anpassung bestehender Soft
wére wichtig. AuBerdem kann
man die Farbpalette program
mieren, ganze Speicherberei-
che vom Atari zur Karte kopie
ren und umgekehrt, Bild
schirmblécke kopieren, die
Bildschirmauflésung 4&ndern
und die Hardware Lupe des
Grafikprozessors programmie
ren. Auch die Maus kann prak
tischerweise auf den Omega
Bildschirm umgeschaltet wer-
den. SchlieBlich verraten eini
ge Befehle, daR noch Erweite
rungen geplant sind: Ein Be
fehl namens digitize’ soll der
Ubernahme von VideoBil



dern inden Computerspeicher
dienen.

D as CAD Programm CAD
Projekt wird gerade an die Gra-
fikkarte angepaBt. Man kann
nur hoffen, dall sich noch an
dere Hersteller an solche An
passungen machen. Wenn
man sich Tom Hudsons CAD
3D auf dieser Karte vorstellt -
mit erweiterten Shading Routi-
nen..., das wéare hibsch.

Schon jetzt gibt es zwei Ver-
sionen der Karte: eine Version
mit 256 Farben ohne Farbpa
lette und die von uns getestete
Palettenversion mit einer 18-
Bit Palette, also 256000 Far
ben. Eine groRere Palette, die
24 Bit Tiefe besitzt (16,7 Millio-
nen Farben), soll zum Erschei
nungsdatum dieser Ausgabe
bereits lieferbar sein. Bald wird

es auch eine Version, die tat
sachlich 16,7 Millionen Farben
gleichzeitigaufden Bildschirm
bringen kann, geben. Diese
Kartesoll auch iibereinen Echt-
zeit Videodigitalisierer verfi
gen, sowie tiber eine Synchro-
nisiereinrichtung, die es er
laubt, Videobilder im Bild
schirmhintergrund laufen zu
lassen. Aberdieses Modell wird
wohl noch einige Zeit aufsich
warten lassen.

Fazit:

Wer mit der Atari-Grafik nicht
zufrieden ist und seinen Rech
ner fur wirklich hochwenige
Grafikaufgaben  verwenden
will, sollte einen Blick auf die
Omega Grafikkarten werfen.
Die Bildqualitat ist ausgezeich

net, ebenso die Verarbeitung.
Man kann nur hoffen, daf3 cini
ges von der existierenden Ata
ri Software fir die Karte ange
pallt wird. Sonst ist sie vor al
lern auf Selbstprogrammierer
interessant, die mit den wirk
lieh ausfihrlichen Bindings
wohl keinerlei Probleme ha
ben werden. Auch das Preis/
Leistungsverhaltnis ist in Ord
nung.

"Normalbenutzer’,

die nicht selbst programmie-
ren wollen, sollten zuerst auf
die verfiigbare Software ach
ten. Ansonsten: empfehlens-

wert.
(o]

8000 Miinchen 40 Nlkolilstr. 2 -Tel. 089/36 8197 eTelei 523 203d

Flachbett-Scanner CP 14 ST

Neuer Preis incl. Softw. DM 2498,'
Generalvertrieb BRD (auch fur PC + Amiga)

Fakten:

Scannerelement: CCD Sensor. 2048 Zeilen

Originale: Blatter und Objekte bis A4
Schnittstelle: Centronics Parallel
Betriebsarten: - Scanner, 16 Graustufen
- Kopierer u. Thermoprinter
- Telefax (Option)
Auflésung: 8 Punkte/mm, 200 Dpi

Geschwindigkeit: 10 Sekunden fur DIN A4

Hardcopy in 2 Sekunden

500 Zeichen pro Sek.!!!

Grafik bis Faktor 4

Dokument bis Faktor 20

0.1 bis 10,0

Degas Elite. Stad. Word-f . Profi Painter, Monostar.
Fleet Street Publisher, Publishing Partner, uva.

OCR Schrifterkennung DM

Kompression:

Zoomfaktor:
Kompatibel zu:

SCANNER DM 2.998, - Ind. Soft
Demodisk/Unterlagen/Video DM 30, -
ST TELETEXT MODUL mil Software DM 298,-
SWITCHBOX

von s/w auf Color Monitor Sensationspreis DM 48 -
VIDEO DIGITIZER PRO (1024x512) 8805 . DM 498 -
VIDEO DIGITIZER REALTIZER PLUS DM 248, -
SPEICHERSCOPE DM 498 -
GENLOCK INTERFACE (extern steuerbar) DM 1498,-

ECHTZEITDIGITIZER

auf Anfrage

OSTERREICH = 1060 WIEN « STUMPERCFISSE 3+ « TEL. 0222/5973«3 mTEIEX 112996

Benelux: Cat + Korsch. Rotterdam 010-450 7696

Demodisk: DM 15,- Katalog anfordern! (DM 3,-)  Téglich Versand
Benelux: Cat + Korsch, Rotterdam 010-4 50 76 96
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Replica Box ST
- Copy-Station -

Hardwarezusatz, der es lhnen ermdg-
licht, von jedem lhrer Original-Program-
me eine Arbeitskopie anzufertigen.

Die Replica-Box wird zwischen Compu-
ter und Diskettenstation gesteckt und
ibernimmt die volle Kontrolle Uber das
Laufwerk.

Lieferumfang: Replica-Box mit Gehduse,
Software, Beschreibung auf Diskette.

Preis: 249 ,- DM

Exclusiv bei:

Hendrik Haase Computersysteme
Wedfelditstr. 77 ¢ 0-4300 Essen 1

Td. 0201742 2575



Die Computer-Anwender haben
Grund zum Jubeln!

Genial - endlich ein Drucker, der fur
Einsteiger, Aufsteiger und Semiprofis
geeignet und vor allem erschwinglich ist.

Denn NEC erschlieft lhnen jetzt die

Vielseitige, durchdachte Papierzufuhrungen.

modernste  24-Nodel-Druck-
technologie zu einem er-
staunlich gunstigen

Preis.

NEC Pinwriter P2200
mit automatischer
Einzelblattfuhrung

Erleben Sie eine neue Dimension:
gestochen scharfen Korrespondenz-
druck mit ungewohnlich reicher Schriftar-
tenauswahl, brillante Grafik-Darstellung,
bequeme Druckersteuerung und inte-
grierte Popierzufiuhrungen.

Warum also tief indie Taschen greifen,
wenn es schon firwenig Geld 24-Nadel-
Technologie mit allen Raffinessen gibt?

NEC ist mitseinen 24-Nadel-Druckern
in Deutschland marktfuhrend.

Was den P2200 als echten Profi
auszeichnet, sind seine hohe
Auflésung von 360 x360 dpi, ein
halbes Dutzend serienméBiger
Schriftarten und eine Reihe prakti-

NEC Pinuriter

scher Papierzufihrungen. Zum Beispiel
konnen Sie zwischendurch einen Brief
drucken, ohne dalR das Endlospapier
extra herausgenommen werden muf.

Durch seine volle Kompatibilitat mit
den NEC Pinwritern der 24-Nadel-Serie
harmoniert der P2200 mitallen wichtigen
Software-Paketen.

»AS KI

CaC

Computers and Communications

SSSSSB®"

Endlich braucht niemand mehr auf die
bewéhrte NEC Produkt- und Druckquali-
tat zu verzichten.

LEKTIia.M HE (-"KI.»

Hervorragende Druckqualitat durch
bewahrte 24-Nodel-Technologie.

Eine breitgefdcherte Gruppe - vom
Schiler Giber den Heimonwender bis hin
zum Freiberufler - findet im P2200 die
Ideale Drucklésung. Anwendern, die
schon seit langem auf der Suche nach
einem preisgunstigen Drucker fiir ihren

12 Schriftarten-
kassetten zu-
satzlich erhalt-
lich.

Computer sind, er6ffnet er die Maoglich-
keit, Druckergebnisse in bewéhrter NEC-
Qualitat zu erzielen.

Damit ist der P2200 die optimale wirt-
schaftliche und technische Alternative fur
alle, die sich bei gleichem finanziellen
Aufwand bisher nur mit antiquierten
9-Nadel-Druckern begniigen mufiten.

Weitere Informationen zum P2200
erhalten Sie von lhrem NEC Drucker-
Fachhandler.

SEC
NEC Deutschland GrmbH

Klausenburger StralRe 4, 8000 Miinchen 80
Tel.: 089/9 30 06-0, Telefax: 089/93 77 76/8
Telex: 5 218 073 und 5 218 074 nec m
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Eine kleine Box

mitviel Inhalt

Die Fileselektorbox

Da wir sehr viele Anfanger unter unse-
ren Lesern haben, mdéchten wir unter
anderem mit diesem Artikel dazu bei-
tragen, den Umgang mit dem Rechner
zu erleichtern. Doch auch denjenigen,
die schon langer mit ihrem ST leben, ist
vielleicht noch nicht alles tber die klei-
nen Kniffe des Betriebssystems
bekannt. Viele Handgriffe sind ndtig,
um den ATARI ST komfortabel benut-
zen zu k6énnen. Ein sehr oft auftauchen-
des Objekt im Umgang mit diesem
Rechner ist die DATEIAUSWAHLBOX,
die hier ndher beleuchtet werden soll,
um einen einfacheren Einstieg in die
Welt des ST's zu ermdglichen...

Sitzt man zum ersten Mal vor
dem Atari ST, so halt man si-
cherlich das Einfuhrungsheft,
das ATARI mitliefert, in der
Hand, und laRt sich in die Ge
heimnisse des DESKTOPS ein
weihen. Startet man dann das
erste  Programm, bei vielen
wird es zum Beispiel eine Text
Verarbeitung sein, in der alser
stes eine Datei ausgewahlt wer
den mufR, so verlassen einen
die liebgewonnenen Fenster,
die es ermdéglichen auf dem
Desktop Programme und Da
teien anzuwdhlen. Anstatt des-
sen findet man sich fast immer
vis-a-vis einer Box, die zwar ei
nem Desktopfenster &hnelt,
aber doch von ihm verschie
den ist. Diese Box (groR und
breit auf diesen Seiten zu fin-
den) nennt sich auf neu-
deutsch  FILESELEKTORBOX
oder auch DATEIAUSWAHL
BOX. Mit jener Box wollen wir
uns nun beschaftigen.

Die Fileselektorbox bestehtaus

mehreren Teilen: Zum einen
die oberste editierbare Zeile,
die Index Zeile, liber der das
Wort "INDEX”steht. Hierbei be-
deutet Editieren, das Einflgen
von Buchstaben liber die Tasta
tur durch den Benutzer. Zum
anderen findet sich eine klei-
nere editierbare Zeile, Gber der
AUSWAHL:” steht. Desweite-
ren befindet sich in der Filesek-
torbox eine kleine Box, in der
ein Ausschnitt des angewéhl
ten Disketteninhaltes zu fin
den ist mit den zugehdrigen
Pfeilen, der WILDCARD, der
CLOSEBOX und dem SCHIE-
BER (diese drei Begriffe wer
den unten ndhererldutert). Au
ferdem enthalt sie zwei an-
wahlbare Tasten, indenen OK’
und ABBRUCH’ stehet.

Zundchst ein Wort zum Einge-
hen von Buchstaben in die bei
den editierbaren Felder:

Erscheint die Fileselektorbox
auf dem Bildschirm, so befin

det sich ein grofer, dinner,
senkrechter Strich im rechten
Edit Feld, der Cursor. Wenn Sie
nun ein Zeichen eingeben, so
erscheint der Buchstabe in die-
sem Feld und der Cursor rickt
eins nach rechts. Wollen Sie in
das obere Edit Feld, sodriicken
Sie die Cursor Hoch Taste der
Cursor befindet sich dann im
oberen groRen Edit-Feld. Zum
kleinen Feld gelangen Siedann
wieder mit der Cursor Runter
Taste. Wollen Siedasganze Feld
l6schen, so brauchen Sie dazu
nicht jeden Buchstaben mit
BACKSPACE (rechts oben) zu
l6schen, sondern es reicht,
wenn Sie die ESCTaste (links
oben) dricken und dergesam
te Text in der Zeile verschwin
det.

Das INDEX-Feld:

In diesem Feld steht der soge-
nannte Pfadname einer Datei.
Nun, was ist ein PFAD? Wie ein
normaler Pfad gibt er den Weg
zu einem Ziel an, das in unse
rem Fall die Datei ist. Wie Sie
sicherlich wissen, kann man in
solch modernen Rechnern wie
dem ST die Diskette in Ordner
unterteilen. Nun kann aller
dings in einem Ordner wieder
ein Ordner sein. (Zur Verdeut
lichung schauen Sie sich bitte
Bild 1 an). Diese Aufteilung
von Disketten sollte man sich
von Anfang an angewdhnen,
auch wenn ein Ordner aufder
Diskette ein Kilobyte ver
braucht. Ein Gesamtpfad be-
steht also aus der Diskettensta
tionskennung (A,B,C,D etc.),
der Ordnerverschachtelung
und dem anschlieBenden Na-
men. Der Name besteht ubri
gens wieder aus zwei Teilen,
dem eigentlichen Namen, der
acht Buchstaben sein darf, und
dem Extender (Erweiterung),
der eine Lénge von bis zu drei



Buchstaben hat. Diesen Exten
der sollte man der Ubersicht
wegen nur zum Bezeichnen
des Dateityps benutzen. Dabei
haben sich schon einige Be
Zeichnungen ergeben, die hdu
fig benutzt werden :.C (Quell
code der Programmiersprache
C), PAS (PASCAL), BAS (BA
SIC), .DOC ( englischer Text),

chen stehtals Platzhalter flrein
Zeichen, wahrend das Asterisk
("?) eine ganze Zeichenkette
ersetzt. Zur Verdeutlichung
schauen wir uns ein paar Bei
spiele an:

DPCK.PRG :
zeigtalle Dateien an, die die an

gegebenen Buchstaben enthal
ten, wobei der zweite Buchsta
be beliebig ist. Zum Beispiel
DICK.PRG, DUCK.PRG,
DRCK.PRG usw.

Bir.DOC :

Eswerden alle Dateien aufgeli
stet, die mit BU beginnen und
den Extender DOC besitzen.

ein DO stehen haben, werden
angezeigt. Beispiel: Alle Text
dateien englisch (DOC) wie
auch deutsche (DOK) sind zu
finden.

Um ein wenig mit dieser Dia
logbox herumzuspielen, ha
ben wir fir C, PASCAL und BA

SIC kleine Programme beige-
legt, um eine Dateiauswahlbox
aufden Bildschirm zu bringen.
Bitte geben Sie eins dieser Pro-
gramme ein und starten es Sie
kénnen auch ein beliebiges
Programm zur Hand nehmen,
von dem Sie wissen, dal diese
Dateiauswahlbox in ihm vor
handen ist.

Grundlagen

DOK (deutscher TEXT), PRG Zum Beispiel BUCH.DOC,
(Programm, das unter GEM BULK.DOC BUECHER.DOC Der Umgang
lauft) usw.. etc. .
) mit der
Wildcard Fileselektorbox
Wenn Sie nun die Box aufdem
C(EEKT ABMHL Bildschirm haben, legen Sie in
INDEX: / das Laufwerk eine Diskette ein.
Pfad ANST ECKE7.\#*L Suchindex Am besten zum jetzigen Her
SchlieDbox " 4 4 I u_msplelen isteine Dlskett_e mit
AUSSTEGGVMI'EII: ) ein paar Ordnern und vielen
A giE axE 0 - - - Dateinane  patejen geeignet. Beiden abge
SUIDE  H_ Pfeile druckten Programmen befin
Haren SLIDE PRG det sich im Indexfeld folgen
SIIDE RC Schieber der Eintrag: A:V\ wobei sich
g_IJIEEEIBI :& der SuchErsatz des Namens im
SIDER .PI3 grau unterlegten Feld iber den
ST-ECKE7.BAK
S STECKE/DOC m 8 1 Dateinamen wiederfindet.
1 1 Die Filese- A*" bedeutet, dall alle Da-
lektorbox teien eingeblendet werden,
die sich in Laufwerk A befin-
den. Das Feld unter AUSWAHL
WILDCARDS EU**:d lle Datei foeli ist leer. Bitte klicken Sie nun ei
swerden alle Dateien autgel- nes der angezeigten Felder an.
Anstatt des Namens steht nun  stet, die mit BU beginnen. I)er Dieser Dat%inarge wird in das
im Indexfeld an letzter Stelle Extender wird hier auRer acht Auswahlfeld  iibernommen.
eine sogenannte WILDCARD  gelassen, da auch in ihm eine Sie brauchen ihn also nicht un-
odereln.!ok_er. Diesistein Platz ~ Wildcard vorhanden ist. bedingt mit der Tastatur einzu
ha_lter fur eine Anzahl von Da . _ geben, was auch in der Praxis
teien und dient dazu eine Aus .DO? : selten geschieht. Bewegen Sie
wahl von Dateien anzuzeigen.  Alle Dateien (der eigentliche bitte jetzt den Cursor in das
obere Feld und tauschen Sie
Diskettenaufteilung des ATARI ST den Such Index mit einem
— ExtenderaufihrerDiskettevor-
obere Epen” kommt, zum Beispiel ”.PRG’.
K Zeichnen «Schreiben K Utilitie.s andere Progranne. Noch werden die Dateien
/- \- — o nicht wie gewlnscht ange-
A - erst* Eben* zeigt. Sie mussen erst mit der
AHilen 'AtAD ‘ABriefe A Disk S Sprachen Maus in das Feld klicken, in
, \andere Progr, dem sich die Dateinamen be
A bormreeeees . finden. Nunsehensie nurnoch
Heochrone diverse Briefe ousT Pascal TV /te Epene die Dateien, die diesem Such
Degas g;gg ¢ i 2 Index entsprechen, wobei es
canpus Ordner- natirlich sein kann, daB keine
vettere Ebenen OLFUKTUT Dateien mehr angezeigt wer
Dazu werden die Zeichen Name ist wegen des Asteriks den. Wollen Sie wieder den
und ’?" benutzt. Das Fragezei  unwichtig) die im Extender Such Index so klicken Sie

bitte die graue Leiste tiber den
Dateinamen an, inderauch der
Suchindex vorhanden ist. Dies
kénnen Sie sich zunutze ma-
chen, indem Sie zum Beispiel
B:' ’C:’etc. im Index Feld ein
geben und dann das grau un
terlegte Feld anklicken, denn
dann wird automatisch an

/88 J 1

69



gehéngt. Mdchten Sieaber den
Such Index ’A:V\ so geht dies
sehr einfach: ldschen Sie das
Indexfeld, in dem Sie den Cur
sor in ihm positionieren und
die Taste ESC driicken (siehe
oben) Jetzt klicken Siedie grau
unterlegte  Such Index Leiste
an und das Such Index-Feld
wird auto- matisch mit A:V’
aufgefillt!

Achtung: Wenn Sie die Disket-
te wechseln und den Index
nicht gedndert haben, was der
Normalfall ist, so missen Sie
zum Laden des neuen Disket
teninhaltes das graue Feld an
klicken. Sie brauchen keine
Angst zu haben, daB dann lhr
Index (z.B. ".PAS ) verloren
geht, er bleibt erhalten und
wird nicht in umgewan
delt.

Wollen Sie einen Ordner off
nen, so klicken Sie diesen ein

fach an, dann finden sich im
Dateinamenfeld nur noch die
Dateien des Ordners, der Such

Index ist erhalten geblieben,
und im Pfad ist der Name des
Ordners eingefugt worden.
Wollen Sie diesen Ordner wie-
der schlieBen, wahlen Sie die
CLOSEBOX (Schlielfbox siehe
grofles Bild) an, und Sie befin-
den sich wieder ein Stufe tUber
diesem Ordner und der Ord

nername ist aus dem Pfad ent

fernt worden.

Sicherlich ist es einleuchtend,
daB bei einer grofRen Anzahl
von Dateien nicht alle in die
sem kleinen Fenster Platz ha
ben kénnen, so daRB Sie nurim
mer einen (kleinen) Aus
schnitt sehen. Um diese Berei-
che umzuschalten und um
weiterzublattern, sind die Pfei-
le und der Schieber vorgese
hen. Wenn Sie nun eine Disket
te haben, aufder mehralsneun
Dateien sind, erkennen Sie
zwischen den beiden Pfeilen
eine Box, die grau unterlegt
und zum Teil weifl ist. Nun
missen Siesich vorstellen, daB
der Bereich zwischen den bei
den Pfeilen den gesamten Be
reich der Diskette symbolisi-
siert, wobei Sie aber nur den
Teil sehen, der weild ist. Am be-
sten kann man sich dies ver
deutlichen, wenn man sich
vorstellt, dal der weille Be-
reich ein Fenster ist, das man
tber dem Disketteninhalt (in

der Fachsprache auch Directo
ry genannt) schiebt. Sehen Sie
nur einen weiflen und keinen
grauen Teil, so bedeutet das.
dalR der gesamte Diskettenin
halt angezeigt wird, sehen Sie
nur eine sehr kleine Box, so
sind die angezeigten Dateina-
men nur ein kleiner Ausschnitt
aus dem Gesamtinhalt der Dis-
kette. Wollen Sie nur eine Datei

weiter nach unten bldttern, so
betdtigen Siebitte den nach un
ten zeigenden Pfeil, derandere
Pfeil blattert entsprechend
nach oben. Bei einer groRen
Anzahl von Dateien wére das
aber zu langwierig, weshalb es
eine schnellere Methode gibt,
vorwartszukommen: Klicken
Sie den weillen Bereich zwi
sehen den beiden Pfeilen an,

11

2: 0o

3: Fileselect "c:\k.bas".’beispiel.bas".AS

4: If AS*"" Then

5: Alert 1."ABBRUCH gedrickt !11",l."neiterlEnde ".A

6: Else

7: Print AS

8: End if

9: Exit If A*2

10: Loop

Listing 1: In CFA Basic

1:

2:

3: »include <gemdefs.h>

4:

5: char fpatht64l, fname(641:

6: int  Kkey:

7i

8: main!)

9: {

1B: appl.initO :

11:

12: strcpylfpath,"A:\*.»"1:

13: strcpy(fname."BEISPIEL.PRG™):

14: fsel_mput (fpath. fname.&key):

15: if(key =* 1) /* OK-Taste gedrickt */

16: {

17: printfC*0Ok gedrickt: Index: Xs\n Name:
Xs\n",fpath,fname):

18: )

19: else /* Abbruch gedrickt »/

20: {

21: printf("Abbruch gedriickt: Index: Xs\n
Name: Xs\n",fpath.fname):

22: )

23: gemdos(7): /* Auf Tastendruck Harten

24: appl.exitO :

25: )

Listing 2: In C

16 MOUSEON
20 Pfad$= A:\*_.*"

30 FILESELECT (PfadS.Oatei_NameS.0k>

40 IF Ok
50 THEN PRINT "Datei angewahlt"
60 ELSE PRINT "Abbruch gedruckt"
70 ENDIF
Listing 3: In Omikron Basic
1: program file_select;
2
3: const {$i gemconst.pas)
4: type {Si gemtype.pas}
5:
6: VAR pfad. name: string:
T
8: {Si gemsubs.pas)
9:
10: Begin
11: if init_gem>-0 then begin
12: pfad:-*"A:\#.#"i
13: name:*""1
14: if get_in_file(Pfad.Name) then
15: Hrtteln ('OK gedruckt®):
16: else
17: Hriteln CAbbruch gedruckt®)s
18: exit_gem:
19: end:
20: end.
Listing 4: In Pascal



und lassen Siedie Maustaste ge
drickt. Wenn Sie nun die Maus
nach oben oder unten schie
ben, verschieben Sie den wei
Ben Bereich (oder auch Aus
schnitt) mit. Schieben Sie ihn
dann an die gewlinschte Stelle
und lassen Siedie Maustaste los
Sie sehen jetzt den entspre
chenden Ausschnitt des Dis-
ketteninhaltes.

Soweit, so gut: Sie wissen, wie
man den entsprechenden Di
rectory Ausschnitt in der Box
zu sehen bekommt. Wie oben
erwahnt, wahlt man den Na
men, den man mochte, da
durch aus, da man ihn selek
tiertund daraufhin erscheinter
dann im Dateinamenfeld. Da
nach mufBl man noch die Taste

OKanklicken, wenn man diese
Datei wirklich anwé&hlen woll
te. Sollte man aber zum Bei
spiel irrtmlich diese Fileseick
torbox angewéhlt haben, so
drucken Sie ABBRUCH. Das
Programm, in dem Sie sich be
finden, wertet dann diese Aus-
gangstaste entsprechend aus.
Wenn Sie die Taste RETURN
dricken, entspricht das lbri
gens dem Anwéhlen der Taste
OK ' Wem das Selektieren des
Namens und dann Anklicken
der Taste OK noch zu viel Auf
wand bedeutetund zu langsam
ist, dem kann geholfen wer
den. Es geht noch schneller:
Den gleichen Effekt erzielen
Sie, in dem Sie Uber dem ge-
winschten Dateinamen zwei

mal schnell klicken (Doppel
klick).

Wir hoffen Ihnen mit dieser
Einfuhrung ein wenig tber ih
re Arbeitsschwierigkeiten hin
weggeholfen oder vielleicht
ein paar Tips gegeben zu ha
ben. Vielleicht klingt das obige
etwas verwirrend, aber wenn
Sie es einmal ausprobieren,
werden Sie es sicherlich auch
bald so gut beherrschen, wie
manche Computerfreaks, die
in hoher Geschwindigkeit mit
der Maus lUber den Bildschirm
huschen...

Grundlagen

G EHE IM-TipS
fur den Atari ST

copySTar v2.2 ,\eae &J wsion

* Kopiert alle Atari ST Programme normale und kopier
geschiitzte

* Superschnelle Kopien von normalen Disketten
unter 30 Sekunden!!

* Superschnelle Formatierung. SS 16 sec

« Konvertiert in SpeziaMormat fir doppelte Geschwindigkeit
ohne zusatzliche Hardware

« Optionale Erweiterung der Diskettenkapazitdt um 50/100
oder 90/180 Kilobyte (SS/DS)

« Testmdglichkeit der Drehzahl des Laufwerkes

« Uberprifung von Disketten aut defekte Bereiche (Quali-
tatstest)

* Neue Kopierschutzerkennung lur die neuesten Schutzver-
fahren!

« Kinderleichte Bedienung durch GEM

* Update-Servicel Jeder Kunde wird automatisch benach-
richtigt

« Ausfihrliches Handbuch in Deutsch -

T.L.D.U. v1.3

The Last Oise Utility

« Endlich eine komplette Disk-Utility mit allen Funktionen

« Von vielen Fachzeitschriften getestet und fir SEHR GUT be-
funden

« Natirrlich auch mit Hard- und Ramdisk

« Voll programmierbar (‘C-ahnliche Makrosprache mit Editor)

« Echte (Sub)-directory und Fat-Funktionen

« 10 Buffer Disassembler Folgemodus. Suchen, Vergleichen.
Drucken. Umfangreiche Makro-Bibliothek und mehr

« Ein- und Ausgabe in ASCIl. EBCDIC, HEX oder DEZIMAL-
FORMAT

« Deutsches Handbuch -

. \e/le U rsoa

kein Kopierschutz

nur DM 149,-
Detective v1.0

« Erstelle Assemblersource-Dateien von ledern Maschinen-

programm

* Verwaltet Text. Data-, BSS Bereiche. Symbole. Marker und
mehr

* GEM-Bedienung - deutsches Handbuch - kein Kopier-
schutz

« Ein MuB fir jeden ernsthaften Programmierer

nur DM 149, —

Wo? Natirlich bei lhrem Atari-Handler!
oder direkt bei STARSOFT Hannover

Versand in die ganze Welt*

Im Gosewinkel 20 « D-3000 Hannover 61
«<? 0511/56 2526

kein Kopierschutzl

nur DM 169, —

Top ST-Software von Herbysoft

ST Video, der Hit:
Eingabe bis zu 5000 Titeln, lauffahig in Farbe und SW
Sortierung nach 3 Kriterien. Haupt-, Leih- und Ruckgabe-
datei. Listendruck Infofile Gber Anzahl der Filme und
Cassetten (diff nach 180 240 etc) Restlaufzeiten aller
Cassetten (wahlweise mit Ausdruck)

B— frM-Nr. HL 3000 / Pwto 69 DM

ST-Mathemat:

Prozentrechnung. Zinsrechnung. Grundrechnen. Berech-
nung von Flachen und Korpern (wahlweise mit Ausdruck)
B— tett-Nr. HL 1000 | Pref« 49 DM

ST-Mathetrainer:

Das ideale Lernprogramm fir Schuler der Klassen 1-5
Einmaleins. Grundrechnen sowie (Uber Dateien) Umrech-
nung von Gewichten und LangenmaRBen Die Dateien
konnen selbst editiert werden Komplette Kontrolle tber
wahlweisen Ausdruck. Endbenotung. Zeitvorgabe
B—tefl-Nr. HL 2000 - Preis 49 DM

ST-Rechtschreiben:

Drei Dateien zur Ubung des Rechtschreibens, ubrige

Merkmale wie bei ST Mathetrainer Zusatzlich Schwer-

punktdatei in der falsch beantwortete Fragen gespeichert
Bestell-Nr. HL 4000 / Preis 49 DM
ST-Benzinverbrauch:

Programm zur Erlassung der Autokosten Benzin. Ol und
Reparaturkosten kénnen getrennt fur 2 Fahrzeuge erfaf3t

werden Berechnung von Verbrauch pro 100 Km Listen-

druck Einzeldruck
BeteW-Wr. HL »000 / Preis 3» DM

Alle Programme sind in hoher und mittlerer Auflosung
lauffahig und kénnen sehr komfortabel und einfach
uber Mentuleiste bedient werden. Bestellung bei:

HERBERT LAMMERS
Hubertusstr 6 6200 Wiesbaden 12 Tel 06121/6 2535

INFO GEGEN FREIUMSCHLAG

SFWARE ZBE(R

Vortex HD Plus 20 1149.-
520 stM 579-

Klaus Tschebisch
Lubecker Weg 5
5210 Troisdorf 15
02241/403507
02742/5621

Stecker ¢ Kabelverbindungen fur den ATARI ST

Standard-Centronics-Kabel 2 m DM 25.95
ST Disk Port-Stecker..........ccccceeu. DM 6.70
ST Monitor-Port-Stecker................. DM 3.95

ATARI ST-Software:

Hardcopy4 Hardcopyprogramm fur 24 Nadel-
Druckell' 8 éle” fur NEC P6{7. 180 o. 360 P.
pro Zoll! Alisdruck quer oder langs, verschiedene
GroRen. Pos. wahlbar Alle Auflosungen O&llwn
jederzeit einstellbar......cccoinni

ST-Haushaltsbuch Wohin geht das Geld?
Ein  Abrechnungsprogramm fur Privathaushalte
Im GEM-Desktop Gewand. Sehr einfaches Buchen
uber Konto/Gegenkonto. AbschluBzeitraum be-
liebig. Journalausdruck Statistik DM 90.-

Jetzt Info 1/ 88 anfordern!

A S -D atentechnik
Mainzer Str.69 6096 Raunbeirrt

FLOPPYSTATIONEN

35" NEC. 720KB. anschluf¥fertig DM 350 -
525 Mitsubishi. 360/720KB. 40/80 Spur.

MS-DOS fahig, anschlul3tertig DM 480
ATARI SF 354 DM 279.- SF 314 DM 499.
ATARI ST und PC bitte Preisliste antordern
DRUCKFR

NEC P6 ab DM 1098 P2200 DM 999
EPSON LX 800 DM 599
SEIKOSHA SL-00AI ab DM 748 -
FARBMONITORK:

PHILIPS 8802 DM 550. 8833 DM 699.
RAM-ERWEITERUNGEN:

auf 1 MByte mit Einbau DM 1

weitere GroRen auf Anfrage

Geselschaft fu Connuler-m | Omiuicabonslectinoioge ntH

Hardwere mSoftware « EDV-Zubehtr

Telefon 0228/222408
COCO GmbH Schumannstrale 2 5300 Bonn t

ST Elnzelfloppy 3,5" 720 KB eing Netzt
NEC Lautwerk 1036A 32 mm Bauh
VIDEO Digitizer — .................
Easyprommer . ... . ... ... .......
Floppynetztell 5V/12V

Floppygehéause 1 3.5"

Floppykabel

EPROM 27256

Speichererweiterung aut 1 MB

Epeon LQ 850

E1Z0 6080S m Monitorkabel f ATARI
NEC P6 dt Handbuch ...............
STAR NL 10 Interf dt Handb

ERGO Handelspaket .................
Scheltkabel Atari-EIZ0 3 Auflésungen

DAAM COMPUTER Bestellservice 0-24 Uhr

8950 Kaufbeuren 2 mPostf 702 - Tel. 08341/6 4799

BoupsEBEE

55
58
g

888
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Teil VI: HEFTIGE
NACHWEHEN

1
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ich ja nach dem
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T

N ovembem eitj
in der Versen-

kung Vei*SChwin-

den. Doch Sie
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haben ZU trub
iU lfgeatmet: Dd*

FI10O ppyf(urS
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w Ortet w erben,

S

aulerdem
mochte ich noch

Zu QcCm CIficfl
oderanderen

Thema einen
Nachtrag brin-

Frage 1. Kann ich die An-
zahl der FATs im Bootsek-
torauchauflabandemund
so mehr Platz auf der Dis-
kette schaffen?

In der ST-Computer 7/87 hatte
ich noch spekuliert, daB dies
wohl mdéglich sei. Mittlerweile
haben Tests aber ergeben, dal
GEMDOS auf andere FATAnN
zahlen als zwei nicht vorberei-
tetist. Esistund bleibteben der
Schwachpunkt im Betriebssy-
stem des ST, das GEMDOS. An
anderer Stelle in diesem Heft
finden Sie im GEMDOS Kurs
von A%Tx Esser *sci gegrifBt!)
mehr Informationen zu die
sem leidigen Thema.

pielereien

Frage 2: Welche Manipula-
tionen sind mitden fiktiven
Verzeichniseintrégen 7
und madglich?

Wahrscheinlich keine. Im Teil
2 des Floppykurses habe ich
zwar erwéhnt, dal diese bei
den Eintrdge in jedem Unter
Verzeichnis automatisch gebil
det werden und durch eine
Verzeigerung die Orientierung
im Ordnergestrupp erleichtern
kdénnen; doch hat sich auch
hier herausgestellt, dal GEM
DOS diese Eintrage uberhaupt
nicht benutzt, um sich zurecht
zufinden. und sind nur
beibehalten worden, um mit
MSDOS Disketten kompatibel
zu bleiben (Hallo Alex!).

Frage 3: Welche Probleme
gibt es beim Einsatz von
HYPERFORMAT?

Nicht mehr viele. Ich hatte ja
vor langerer Zeit gemutmaRt,
dall eventuell verschiedene
Controllerserien an  recht
merkwirdigen Toleranzen
schuld sein konnten, die HY
PERFORMAT zu schaffen mach
ten. Mittlerweile ist HYPER
FORMAT aber so sicher gewor

den, daBR diese minimalen

Schwankungen wohl nicht

mehr den Ausschlag geben.

Weiterhin wichtig bleibt aber
~N'e Drehzahl lhres Laufwerks.
Sie mufl} im Bereich von 300
bis 302 Umdrehungen pro Mi
nute liegen und nicht, wie fri
her erwéhnt, im Bereich bis zu
304 Umdrehungen. Aufdiese
Zahlwar ich verfallen, weil mir
das Public-Domain Programm
SPEED.TOS immer 1.5 Umdre
hungen zuviel anzeigte; das
heillt, ein Laufwerk, das die
Diskette 300mal pro Minute
komplett herumwirbelt, hat
laut SPEED.TOS 301.5 Umdre
hungen. Mittlerweile habe ich
mir meine eigenen MeRpro
gramme geschrieben, die ih
ren Dienst korrekt verrichteh.
Sollten Sie selbst SPEED.TOS
verwenden, koénnen Sie bei
Drehzahlanzeigen bis 304 Um



drehungen noch ruhig blei
ben; dariberhinaus wird es
aber langsam brenzlig fir HY
PERFORMAT. Warum?

HYPERFORMAT bendtigt in
den jetzigen Versionen etwa
6250 Bytes auf einer Spur. Bei
einer normalen Drehzahl hat
man die auch, sogar etwa 50
bis 70 Bytes mehr (wenn auch
der Hersteller des Floppycon
trollers das nicht wahrhaben
will). Dreht das Laufwerk aber
zu schnell, wird der Platz en
ger; es kann dann passieren,
dal der letzte Sektor auf der
Spur nicht mehr komplett ge
schrieben werden kann.

Es kommt auch vor, dal3 sich
bei zu fixen Laufwerken die
Datenfelder der Sektoren et-
was verbreitern und die nach
folgenden Luckenbytes lber
schreiben; geschieht das mehr
mals, werden dieSynchronisa
tionsbytes des nachfolgenden
Adrel3feldes angeknabbert,
und die Katastrophe ist nicht
mehr weit (Zahne fest zusam
menbeilen, Hande inden Nak
ken, Atem anhalten und be
ten).

Um dies alles brauchen Siesich
aber meist keine Gedanken zu
machen, weil die Laufwerke
im Normalfall schon ab Werk
richtig justiert sind. Nun ist
aher bei ATARI eigentlich
nichts normal, und deswegen
gibt esimmer wieder Laufwer
ke, die nicht genau genug ein
gestellt sind, was man aber
selbst leicht nachholen kann.
Bei der alten SF314 (Epson
Laufwerk, zu erkennen am lau
ten Rohren des Drehmotors
und der kleinen Auswurftaste)
geht man zum Beispiel folgen
dermalien vor:

1 Laufwerk aufschrauben
(vorher alle Kabel weg)

2. AnschluBRplatine ahziehen,
Metallumhilllung des ei-
gentlichen Laufwerks ab-
schrauben.

3. Laufwerk umdrehen; auf
der Unterseite findet sich
ein kleiner Trimmer mitder
Bezeichnung VRO1, der fur
die Geschwindigkeitsrege
lung zusténdig ist.

4. AnschluBBplatine  wieder
ans Laufwerk stecken, Ka
bei installieren, Rechner
und Laufwerk anschalten

(keine Angst, es laufen nur
5V- und 12VLeitungen
durchs Laufwerk, dasbeein-
druckt Ihren Herzschrittma
eher nicht im geringsten),
MeRprogramm fir die Ge
schwindigkeit laden (siehe
auch Listing 1und die dazu-
gehorige Dokumentation)
und starten.

5. Geschwindigkeit auf 300
Umdrehungen pro Minute
einstellen
(vorsichtig an VROl dre
hen!).

6. Alles wieder ausschalten
und zusammenschrauben,
leise vergniigt vor sich hin
pfeifen, Rechner anschal
ten und alle Disketten auf
HYPERFORMAT umforma
tieren.

Im Listing 1und der zugeho-
rigen Dokumentation finden
Sie eine Routine, die Sie in den
Extended Minimon (siehe ST
Computer 9/87 und 10/87)
einbinden kdénnen. Sie mifit
die aktuelle Drehzahl und er
rechnet auch einen Durch
schnittswert.

Bei anderen Laufwerkstypen
(selbst von den Original ATA
RI Laufwerken gibt es minde
stens vier Versionen, von den
Laufwerken im 1040 oder in
den MegaSTs ganz zu schwei-
gen) mag der Regler anders
heillen und auch anders zu er-
reichen sein, das Prinzip bleibt
dasselbe. Eine ausfihrliche An
leitung fur einige ausgewahlte
Laufwerkstypen finden Sie in
meinem  Floppybuch, das
demndchstwohlfeil im Handel
zu erstehen ist. Dort finden Sie
iibrigens nebst anderen Uber
raschungen auch eine neue
Uber Giga Version von HYPER
FORMAT (V3.0).

Frage 4: Mein Laufwerk
schlagt schon bei Spur 80
an; kann man das irgend-
wie &ndern?

Man kann eventuell. Zu diesem
Thema hat mich sogar einmal
ein Leserangerufen, dersich et
was ausgedacht hatte. Er hatte
irgendwelche mechanischen
Begrenzungen in seinem Lauf
werk einfach abgeschleift, was
naturlich ein wenig hemds
&rmlig ist. Aber es funktionier
tedanndochsogut,daBer-Zi-
tat - "den Lesekopf so weit

nach innen bewegen kann, bis
er aus der Halterung fallt”. Auf
diese Weise kann man einige
innere Spuren (80 bis 85)
noch zur Datenspeicherung
nutzen und - per HYPERFOR
MAT - Uber 960000 Bytes auf
eine Diskette quetschen. Ich
madochte lhnen davon abraten,
hoéhere Spuren als Spur 85 zu
benutzen, weil dort Ihre Daten
wirklich nicht mehr sonder-
lich sicher wéren. Leider habe
ich nichts mehr von diesem
mutigen Zeitgenossen gehort;
ermdogesich doch, fallserdiese
Zeilen hier liest, noch einmal
bei mir melden. Danke.

MEA MAXIMAMM
CULPA

So, und nun mdéchte ich mich
fir einige meiner Fehlgriffe im
Floppykurs entschuldigen. Ein
paar Details sind doch nicht so
korrekt gewesen, wie ich sie
nach bestem Wissen und Ge-
wissen ausgeforscht und nie
dergeschrieben hatte. Zum
Glick handelt es sich ver
gleichsweise um Kleinigkei
ten.

In der STComputer 11/87 ver-
hinderte beispielsweise ein
dummer Tippfehler, daB Sie
die wahre Codierung der Ste
prate in Controllerbefehlen er
fuhren. Hier die korrigierte Ta
belle (Tabelle 1):

Stepratenfeld Steprate
rl r0

0 0 6ms

0 1 12ms

1 0 2ms

1 1 3ms

(Tabelle 1 Das Stepratenfeld in
FDCBefehlen, diesmal hof-
fentlich richtig abgetippt)

Im dritten Teil habe ich die Be
legung der Adresse SFF8606
(DMAModus Register) erlau
tert. Dieses Register ergibt -
wenn man es liest - den aktuel
len DMA Status. In Bit 0 steht
dann aber nicht, wie irrtim
lieh abgedruckt, eine 0, wenn
kein DMAFehler aufgetreten
ist, sondern eine 1

Mein schlimmster Schnitzer
aber- und dashabenauch eini
ge erkannt und mich je nach
Temperament mehr oder we-
niger verdrgert darauf hinge



wiesen - war die Darstellung
der FAT-Struktur im ersten Teil
des Floppykurses. Dort hatte
ich folgenden Anfang einer
FAT angegeben:

F7 FFFFO03 40 00 05 FF FO

Eine solche FAT kann unter
TOS gar nicht existieren, die
letzten beiden Bytes miif3ten ei
gentlich  vertauscht  sein.
Schon damals hatte ich jaeinen
Hilferuf an Sie, verehrte Lese
rin, lieber Leser, abgesetzt, da
ich selbst anfangs mit der FAT
so meine Schwierigkeiten hat-
te. In der Zwischenzeit habe
ich durch eigene Experimente
und nicht zuletzt durch einige
nette Zuschriften viel dariber
_gelerntund mochte das an die-
ser Stelle weitergeben.

FATsucht, Teil Il

Auf der FAT ist die Belegung
einer Diskette mit Dateien ver
merkt. Dabei werden aber im
mer komplette Cluster belegt;
das sind normalerweise zwei
zusammenhéngende  Sekto
ren. Eine FATkdnnte nun soan
fangen:

F7 FFFF 03 40 00 05 FO FF

Jedem Cluster werden in der
FAT 12 Bit () zugewiesen, das
sind drei Hexadezimalziffem.
TOS und Briiderchen MS DOS
beginnen die Nummerierung
ihrer Cluster erst mit 2, die fikti
ven Cluster 0 und 1sind reser
viert. Inder FATstehen an ihrer
Stelle, wie man oben sieht, ei
nige mysteridse Bytes, die in
TOS keine Wirkung haben und
deswegen auch Null sein kén
ncn. Unter MSDOS ist das erste
Byte das sogenannte Media By
te und entspricht seinem Pen
dant im Bootsektor (siche
Floppykurs Teil I1). Dall hier
beim ST seltsamerweise nach
dem Formatieren im Desktop
eine SF7 steht, ist ein Grund,
warum man ST-Disketten auf
MSDOS Maschinen doch nicht
so ohne weiteres lesen kann.

Prinzipiell ist die FAT einfach
zu verstehen. Im Diskettenver
zeichnis steht fur jede Datei ein
Zeiger auf den ersten Cluster,
den diese Datei belegt (siehe
dazu auch Floppykurs, Teil II.
Uberdas Inhaltsverzeichnisder
Diskette). Diesen Zeiger ver

wendet TOS, um an die betref-
fende Stelle der Blockbele
gungstabelle zu springen. Dort
hat ndmlich jeder Cluster auf
der Diskette einen eigens fir
ihn reservierten Platz in der
FAT: Cluster 2 bekommt Platz
Nr. 2, Cluster 500 hat Platz 500.

Nehmen wiran, inderDirecto
ry steht als erster Cluster die
2. Im FAT Eintrag fur Cluster 2
steht eine weitere Clusternum
mer ’3'. Aha, denken wir uns,
die Datei setzt sich also auch in
Cluster 3 fort. Mit dieser Drei
springen wir in den FATEIn
trag fir Cluster 3- Dort finden
wir wieder einen Verweis auf
eine andere Clusternummer
(nicht unbedingt auf Cluster
4).

Irgendwann ist auch die lang
ste Datei am Ende: Dieswird in
der Regel durch die fiktiven
Clustcmummcm SFF8 SFFFan
gezeigt. Ein Wert von SFFO bis
SFF7 in einem FATEintrag be-
deutet, daB der betroffene Clu
ster beschadigt ist. also nicht
belegt werden kann. AuRer
dem bedeutet ein Wert O in ei-
nem FATEintrag. dal der Clu
ster frei ist.

Wiéhrend das noch recht ein

sichtig klingt, werden Sie jetzt
in der Praxis Ihre Schwierigkei

ten haben. Denn auch die FAT
Eintrdge werden im Intel For
mat abgespeichert, das heif3t,
niedrigstwerti ges Byte zuerst.
Dadurch ergibt sich in einer
FAT ein ziemlich undurchsich-
tiger Wust, ndmlich inunserem
Beispiel:

F7 FFFF03 40 00 05 FO FF ...
(Bytenr: 012345678 ...)

MS DOS und auch TOS fullen
namlich 16 Bit Zahlen, die auf
der Diskette im INTEL Format
stehen, mit den 12 Bit Eintra
gen auf. Um das zu verstehen,
lassen Sie uns das Konzept der
Uber Cluster einfiihren. Das
sind ganz einfach immer drei
Bytes in der FAT. Der erste Uber
Cluster in unserer Beispiel FAT
wadredann F7 FFFFund interes
siert uns nicht, weil er ja nur
fur die fiktiven Cluster O und 1
benutzt wird. Der zweite Uber
Cluster ist schon interessanter:

03 40 00
++ o+

Nun nehmen wir an, ein Direc
toryeintrag zeige auf den Clu
stereintrag Nummero 2, also
auf den Anfang unseres zwei
ten Uber Clusters. Die mit "+”
gekennzeichneten Nibbles
(halbe Hexzahlen sozusagen)
gehdren zum ersten Cluster
des Uber Clusters; da wir Intel
Formatvoruns haben, muB die
Null aus dem zweiten Byte
noch vor die ”03”, also: 003,
und schon haben wirdie Num
mer des ndchsten Folgeclu
sters. Diese 003 zeigt auf den
Clustereintrag 3 in der FAT. und
der ist im nicht markierten Be
reich des obigen Uber Clusters
zu finden. Mit diesen nicht ge
kennzeichneten Nibbles ver
fahrt man &hnlich wie vorhin,
auch hier rutscht der héher-
wertige Teil ("00”) nach vorne,
sodal wireine hiibsche004 er
halten.

Fur diejenigen, die das Selber-
machen lieben, ist noch wich-
tig herauszufinden, wYoein be
stimmter Eintrag in der FAT
steht, und wie man algorith
misch vorgeht. Dazu gibtesein
Kochrezept:

Man prife, ob die gesuchte Clu
sternummer gerade ist. Ist sie
das, multipliziere man sie mit
15 und lese dann das Wortab
der errechneten Stelle. Also
zum Beispiel fur die Cluster
nummer 4:

4 istgerade, mal 1.5ergibt 6, al-
so liest man ab Byte 6 der Bei
spiel FAT das Wort SO5F0. Das
dreht man wegen des Intel For
mats um zu SF005 und igno
riert das oberste Nibble - ergibt
$005.

Ungerade  Clusternummern
multipliziert man ebenfalls mit
15 und ignoriert den Nach
kommaanteil. Beispiel: Clu
sternummer 3 mal 15 ergibt
4.5. Ohne Nachkommastellen
also 4. Ab Byte 4 lesen wir das
Wort $4000. Was kommt jetzt?
Richtig, Byteschaufelei wegen
Intel Format und so (Ergebnis
$0040). Von diesem Ergebnis
fallt das unterste Nibble weg
(entspricht einer Division
durch 16 oder 4 Rechtsshifts):
Macht $004.

Wenn Sie diesen Algorithmus
nachvollziehen und mit dem



Konzept der Uber Cluster ver-
gleichen, werden Sie feststel-
len, daB ein Uber-Cluster im
mer an einem geraden Cluste
reintrag beginnt. Ist die Num
mer des gesuchten Eintrags al
so gerade, greift man auf die
mit"+” markierten Nibbles zu,
ansonsten aufdie anderen. Ge

nau dieses Verhalten bildet der
Algorithmus nach.

Ich denke, damit sind Sie furs
erste genugend verwirrt. Das
war jetzt aber wirklich der vor-
laufig letzte Teil des Floppykur
ses; ich mochte mich jetzt mei-
ner .Festplatte widmen. Mal se
hen, ob sich da &hnlich viel

Kurs

herausholen laBt wie aus der
Floppy und deren Controller.
Keep hacking, lhr

Claus Brod

Dererwei-
69: Print RS;"R";0S; "eglster. *:RS;"G";0S: terte Mini_
“eschHindigkeit. “iR$:“0 ":0$:"uit"
Listing 1: 78: MS=UpperS<InputS<Il) mon
71: Exit If MS="Q"
72: If MS* G"
1 73: »Speed
2 Minimon fir den 5t 74: Endif
3 Uritten 1987 by Claus Brod 75: If NS> *S*
4: Am Felsenkeller 2 76: Seltex*l-SeiteX
5: 8772 Marktheidenfeld - Endif
6: 78: If MS* P "
IS U.2.1 mit rudimentdrer Registerroutine 9: Inc PrnX
U.2.2 Registerroutine korrigiert, If Prnx>2
zusatzliche Fileausgabe 8l: Prnx=8
9 U.2.3 mit Speedtest 82: Endif
18- 83: If PrnX*2
1 cs 84: Input “Filename ";Fi$
12 Do 8 Endif
13: Print g Endif
14: Print “Minimon ST - (C) 1987 by Claus Brod" 87: IT N$= "D*
15: Print =OuapJnif
16: Repeat 89: Endif
17: Print ""Sektormonitor oder Trackmonitor X If M= "A"
oder Quit (S/T/Q)?" 91: 8lrq I FOC unterbrechen
18: A$=Upper$(Input$(l)) 92: Endif
19: Until AS="S" Or AS= "T" Or A$*"Q" 93: If M$=" R™
28: Exit If AS="Q" 94: »Register
iy If A$="8" 95: Endif
22 »Sektormon 96: If M$<=“9 And M$>""8"
23: Else 97: On Ual(M$)*1 Gosub Rst.Step,Step_in,
24: «Trackmon Step_out.Seek.Rdsec .Ursec.Rdadr
25: Endif 98: Oon Ual(Mil-7 Gosub Rdtrk.Urtrk
26: Loop 99: Endif
27: End 188: Loop
28: 181: Return
29: 182:
38: Procedure Gibmirzeit 183:
31: Alert 1,“Funktion noch nichtlimpleme 184: Procedure Ini t.trackmon
tlert.”,1. "OK",A 185: Print "Einen Moment, bittet*
32: Return 186: Restore Locksley
33: 187: ®Readprog(1888)
34: ® Prozedur Trackmon 188: * LOCKSLEY.S einlesen
35: " initialisiert den Trackmonitor 189: Inter$*Prg$
36: * zeigt in einer Schleife das Meni an, fragt 118: Inter*Uarptr(Inter®)
auf Tastendruck ab ]Jl Opcode»Inter*3
37: ® und verteilt auf die Unterroutinen 112 Restore Select
38: 113: »Readprog(1888) 1 Reserve fir Erweiterung
39: Procedure Trackmon 114: SELECT.S einlesen
48: 8lnit_trackmon 115: Sel$*Prg$
41: Cls 116: Sel=Uarptr(Sel$)
42: Prnx=8 117: LaufHerk=Sel*3
43: RichtungX-8 118: Return
44: SeiteX-8 119:
45: OriueXx-0 128:
46: SteprateX*1 ! 3ms Steprate 21 Procedure Select
47: RS=Chrs(27)» "p“ 12 Poke Laufwerk.Seitex*2 I Laufwerk A.
48: 0$=Chr$<27>»"q " Seite SeiteX”
49: ®Rst auf Track 8 zurick- 123: Call Set
fahren 124: Return
58: Do 125: Procedure Deselect
51: Print 126: Poke Laufwerk.8 1 deselektieren
52- Print WHHHHHHHHHHHHHHHHHI TRACKMON (C) 127: call Sei
1987 Claus Brod Mint««*»*«»»»»»»»»»»™ 128: Return
53: »Prntable 129:
54: Print RS:"87;0Si" Track 8. ":R$i“l ":0$: 138: Procedure Mach_schon(0X)
“Step. ";RS;“2“:08!" Step-In, “i 131: »Select I Laufwerk selektieren
55- Print R*;"J":0*:“ Step-Out. “;RS;"4":0%; 132: Poke Opcode,0X
Seek. ":Rt:“5":0%: " Rd Sec. "i 133: Call Inter t Kommando ausfiihren
56: Print RS;"6 ":0Si" Ur Sec” 134: eDeselect I Laufwerk abwahlen
57: Print R$:"7":0%i" Rd Adr. ":R$:"8";0Si 135: Return
“Rd Trk. ";RS;"9":0%:" Ur Trk. *“i 136:
58: Print R$: "A":08%i" IRQ. ";RSi“D":0S;"ump 137: Procedure Register
Buf. ";RS:"S":0%:"eite CiSeiteX: 138: " sei*3:8 fir lesen. 9 fir schreiben.
59: Print “I. ";R$: "P":0%i"rn (0"i 18 fur OMA-Status
& If PrnX*1 139: ® in sel*4 wird das Register Ubergeben
61: Print "n)*“ 148: " In sel*8 wird der Uert ubergeben
62: Else 141: Print R$: "Register® ;0%
63: If PrnX=8 142: Print R$:“L ":0%:"esen oder ":R$:“S":0$:
64: Print "ffl” “chreiben?"
65: Else 143: Repeat
) Print “n file)*“ 144: A$*UpperS(Input$(l))
67: Endif 145: Until A$="L* Or AS="S*

1/88 ST
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Listing 1
Fortsetzung
147: »Get_them_all
148: Else
149: OpX*9
158: Poke Sel*3.0pX
151: Print (1) Kommandoregister"
152: Print "(2) Trackregister"
153: Print "(3) FOC-Sektorregister"
154: Print "(4) Datenregister™*
155: Print "(5) OMA-Sektorregister"
156: Repeat
157: A=Ual (InputS(l))
158: Until A>8 And A<6
159: RX=(A-1>*2
168: If A*5
161: RX=16
162: Endif
163: Opoke Sel»4.128°RX
164: If OpX=9
165: Input “Neuer Uert fir das Register™:UX
166: Opoke Sel«8.UX
167: Endif
168: Call Sei
169: Print "Opcode: S":NexS(Peek(Sel*31)
178: Print Register: S":HexS(Opeek(Sel«4))
171: Print "Uert: S":HexS(Opeek(Sel*8) And
255)
172: Print
173: Endif
174: Return
175:
176:
177: Procedure 6et_them_all
178: Poke Sel»3,8 1 Register lesen
179: OpokeSei»4.128*8
188: Call Sei
181: Print' FOC-Statusregister: $“i
HexS(Opeek(Sel«8) And 255)
182: OpokeSel*4.128*2
183: Call Sei
184: Print"Trackregister: s";
Hex*(Opeek(Sel*8) And 255)
185: Opoke Sel“4,128*4
186: Call Sei
187: Print "FOC-Sektorregister: S"
Hex$(Dpeek(Sel«8) And 255)
188: Opoke Sel*4.128*6
189: Call Sei
198: Print "Datenregister:
Hex$(Opeek(Sel«8) And 255)
191: Opoke Sel*4.128*16
192: Call Sei
193: Print "OMA-Sektorregister: S"
NexS(Opeek(Sei*8) And 255)
194: Poke Sei*3.18 ! OMA-Status lesen
195: Call Sei
196: Print"DMA-Status: s«
HexS(Opeek(Sei«8) And 255)
197: Return
198:
199: > Prozedur Rst
288: > fahrt den Lesekopf auf Spur 8 zurick
281:
282: ProcedureRst
283: Print R$:"Restore"j0$
284: TrackX*8
285: RIchtungX*8
286: 8Mach_schon(8*SteprateX> ! Restore-Befehl
287: Return
288:
289: Prozedur IRQ
218: " unterbricht den Floppycontroller bei der
Arbeit
21
212
213: Procedure Speed
214: Local Or.LpX.Aur
215: »lrq
216: CIs
217: Print At(5.2):"Drehzahlmessung"”
218: Print At(5.9)1¢ Orehzahl
219: Print At(5.11):"Ourchschnitt : “
228: MfpX*&HFFFAO1
221: GenauX"10
222: »Select
223: Opoke Sel«2.5
224: Opoke SelM.&H88
225: Dpoke Sel«8;&HD4
226: Call sSel
227: Repeat I Uarte auf Index
228: until (Peek(MfpX) And 32)=8 <« Oann Start 1
229: Repeat
238: Opoke Sel*2.9
231: Dpoke Sel»4,&M80
232: Opoke Sel*8,&MD4

233:
234:
235:
236:
237:
238:
239:
248:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:
258:
251:
252:
253:
254:
255:
256:
257:
258:
259:
268:

261:
262:
263:
264:
265:
266:

267:
268:
269:
270:
271:
272:
273:
274:
275:

276:
277:
278:
279:
288:
281:
282:
283:
284:

286:
287:
288:
289:
298:
291:
292:
293:
294:
295:
296:
297:
298:
299:
300:
301:
382:
303:
384:
385:
306:
387:
388:
389:
310:
311:
312:

313:
314:
315:

316:

317:

318:
319:
320:
321:
322:
323:
324:
325:
326:

T2sTimer
For TX=1 To GenauX
Call Sel
Repeat
until (Peek(MfpX) And 32)*8
If InkeySo""0Or Nousek
TX*99
Endif
Next TX
Exit If TX*108
Or*12000#GenauX/(Timer-T2)
Print At(22.9) jUsing "lI»#.#«»" .Dr
Add Avr.Or
Inc LpX
Print At(22.11):Using “######" .Aur/LpX
Until InkeySo"*“ Or Mousek
9lrq
»QOeselect
Return

Procedure Irq
Print RS:"IRQ";0S
@Mach_schon(288)

Return

1 1RO-Befehl

“Prozedur Step
“fahrt den Lesekopf einenSchritt
geschlagene Richtung

indie ein

Procedure Step
Print RS:"StepiOS
TrackX*TrackX»RichtungX
8Mach_schon(32*16«SteprateX)

Return

Btep nut
Track-Update

Prozedur Step_in
> fahrt den LesekopfeinenSchritt nach innen
Procedure Step.in
Print RS:"Step-in":0S
RichtungX*1
TrackX*TrackX*RIchtungX
iMach_schon(64»16*SteprateX) |1 Step-in mit
Update
Return

® Prozedur Step-out
* fahrt den Kopf einenSchrittnach auflen

Procedure Step_out
RichtungX*-1
Print RS:“Step-out™:0S
TrackX*TrackX«RichtungX
OMach_schon(96»16«SteprateX) |1 Step-out mit
Update
Return

> Prozedur Seek
* fahrt den Lesekopf auf die gewiinschte Spur
Procedure Seek
Print RS:"Seek":0S
Input “"Zieltrack“:Trk
If Trk>TrackX
RIchtungX*1
Else
If TrkcTrackX
RichtungX=-1
Endif
Endif
TrackX=Trk
Poke Inter»5.Trk
®Mach_schon(16*SteprateX)
Return

I Spurnummer abliefern
1 Seek-Befehl

Prozedur Rdsec
* liest Sektor(en) auf aktuellem Track ein

Procedure Rdsec
Print RS:"Read sector":0S
Input "Uelcher Sektor™jSectorX
Poke Inter«?.SectorX t Sektornummer

schreiben
Input "Uieviel Bytes"ilLaenge
Buf$*SpaceS(12*512)
Dpoke Inter«8.Laenge | Lange der Uber-
tragung
Lpoke Inter«10.Varptr(BufS) ! Puffer-
adresse
SMach_schon(128*16) ! Read multiple
sectors

Return

“ Prozedur Rdadr
" Liest AdreBfelder auf aktuellem Track ein

Procedure Rdadr
Print RS:"Read Adress™:0S
Input "Uievlele AdreRfelder':Laenge
Opoke Inter«8.Laenge 1 Zahl der AdreRfelder



327:
328:
329:
330:
331:

332:
333:
334:
335:
336:
337:
338:
339:
340:
341:
342:
343:

344:

345:
346:
347:
348:
349:
350:
351:
352:
353:
354:
355:
356:

357:
358:
359:

360:
361:
362:
363:
364:
365:
366:

367:
368:
369:
370:
371:
372:
373:
374:
375:
376:
377:
378:
379:
380
381:
382:
383
384:
385:
386:
387:
388:
389:
390:
391:
392:
393:
394:
395:

396:
397:
398:
399:
400:
401:
402:
403:
404:
485:

406:
407:
408:
409:
410:
411:
412:

43;

414:
415:
416:
417:

418

419:

LaengesLaenge*6 ! 6 Byte pro AdreBfeld

8ufi“Spacei(512)

Lpoke Inter*10.Uarptr(8ufi) ! Pufferadress

Buf2t=Space$(100)

Lpoke Inter*14.Uarptr(Buf2i) | Puffer-
adresse fir
Status

9Mach_schon(192) ! Rd-Address-Befehl

Return

Prozedur Ursec
* schreibt Sektor(en) auf aktuellen Track

Procedure Ursec
Print R$:"Urite sector”:«
Input "Uelcher Sektor ;Sek
Poke Inter*7.Sek |1 Sektornummer
Input "Uieviel Bytes":Laenge
Dpoke Inter*8.Laenge | Lange der Uber-

tragung
Lpoke Inter*10.uarptr(6ufi> Puffer-
adresse
®Mach_schon(160*16) 1 Urite multiple
Return sectors

Prozedur Rdtrk
Aktuellen Track einiesen
Procedure Rdtrk
Print Ri;"Read Track™;0i
Bufl=5pacel (8B00)
Lpoke Inter*10.Uarptr(Bufl) ! Pufferadresse
Input “"Uieviel Bytes®ilLaenge
Opoke Inter*8.Laenge ! Lange der
Ubertragung
®Mach_schon1192*32) ! Read Track
Return

® Prozedur Urtrk
® Einen Track formatieren

Procedure Urtrk

Print Ri;"Urite Track”: «

Tt*Spacei (8000>

* liest die Trackdaten ab dem Label
Trackdaten ein
Format der Oatazeilen:
zu schreibendes Byte, danach Anzahl (Hie
oft soll dieses Byte geschrieben Herden)
B takx skt hetPt SchluR
Restore Trackdaten
Cn®1
Do

Read B$.Z$

»Hextodec(Bi)

B=S

»Hextodec (Zi)

Z*S

Exit If Bi="***"

If Upper$(B$)"TRACK"

B*TrackX

Endif
If Upperi(W)»"SIOE"
B*SeiteX
Endif
For T=1 To Z
Print B
Mid$(T$,Cn, 1)*Chr$(B)
Inc Cn
Next T
Loop
Print
Lpoke Inter*10,Uarptr(Ti) ! Pufferadresse
Input "Uieviel Bytes":Laenge
Dpoke Inter*8.Laenge | Langeder Uber-
tragung
»Mach_schon(15*16) ! UriteTrack
Return
1
* Prozedur Oump_buf
® Gibt ersten oder zneiten Puffer aus
® und erlaubt ihn zu edieren

Procedure Oump_buf

Repeat

Print "Ersten oder zweitenPuffer
ausgeben (1/2)7"

Chi*Inputi(l)

Until Ch$="T" Or Ch*=*"2"

If Chg="1"
Seci"Buft
»0ump(Laenge)

Else
Sec$=Buf2$
»0ump(Len(Buf2l>)

Endif

Print R$;"Edit (Y/N)7“:M

Ai“Upperidnputid))

If A$="Y"
If Chim1"
Seci"Bufi

420:
421:
422:
423:
424:
425:
426:
427:
428:
429:
430:
431:
432:
433:
434:
435:
436:
437:
438:

439:
440:
441:
442:
443:
444:
445:
446:
447:

448:

449:

450:

481:

452:
453:
454:
455:
456:
457:
458:
459:
460:
461:
462:
463:
464:
465:
466:
467:
468:
469:
470:
471:
472:
473:
474:
475:
476:
477:
478:
479:
480:
481:
482:
483:
484:
485:
486:

487:
488:
489:
490:
491:
492:
493:
494:
495:
496:
497:
498:
499:
500:
501:
502:

503:

584:

505:

»EdIt
Bufi"Sec*

Else
Sec$*Buf2$
»Edit
Buf2$*Sec$

Endif

Endif
Return

Prozedur Prntable
Statusmeldung ausgeben

Procedure Prntable

Inter~darptr(Interi)

Opcode=Inter*3

Sel~“uarptrtSeli)

LaufHerk«Sel*3

Print "Opcode it
Opeek(Inter»2):Tab(40):

If Opeek(Inter*30)=0
Print "Kein "i

Endif

Print "Timeout!"

Print "Track iti
TrackX;Tab(40):

Print "Sektor it
Opeek(Inter«6)

Print "Adresse des Puffers 1 i
Lpeek(Inter*10): Tab(40):

Print "Adresse des Puffers 2
Lpeek(Inter*14)

Print "FDC-Status i
Peek(Inter*19):lab (40):

Print "OMA-Status i
Peek(Inter<21)

Print "Startadresse OMA it
Lpeek(Inter*22)iTab(48)

Print "Endadresse OMA i

1 Lpeek(Inter*26)

Print "Gelesene/geschriebene Bytes:":

Opeek(Inter*8)
Return

Prozedur Readprog
Liest Programm aus Oatazeilen ein

Procedure Readprog(L)
Prgi“Spacei(L)
T«l
Repeat
Read Al
If Ai<>"xxg
Mi«(Prgi,T,1)*Chr«(ial ("&h"*Ai))
Endif
Inc T
until Al=r=**=*"
Beturn

Prozedur Hextodec
Uandelt Ai in Dezimal um (Ziel: S)
*

Procedure hextodec(Ail)
S’0
Ai"UpperKAi)
For I1»1 To Len(Ai)
A*Asc(Righti(Ai.l))
If A>64
A«A-7
Endif
A=A-48
S*S»A*16*(1-1)
Next 1
Return

Sektormon: Kleiner DIlskmon mit Standard-
fahigkeiten

Procedure Sektormon
Cls
PrnX=8
StatusX®0
SeiteX"0
TrackX*0
SectorX"l
DriveX 0
SecisSpacet(512)
Ri=Chri(27)*"p"
W Chri(27)*“q"

»Lesen
Do
Print
Print ******* Minimon (C) 1987 Claus
Brod *** Status: "jStatusX:'™ ***yxx"
Print Ri:"R":«:"ead. ":Ri:"U":«:"rlte.
I | t«irk (MiTrackX:'™).
Print S”:0i:"eite ("jSeite*:"). Se":
W: 7k":«:"tor C"sSectorX:"). "i
Print Ri;"E":«:z"dlt. ":Ri:"D":W:

“ump, ' jRI:"P":M:"rn (0":

Kurs
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506: If Prnx 604: Input “Byte Nr.*iByteX

507 : Print ni. i 605: Print "Alter Uert ist: "jAscIMidilSeci.
508 Else ByteX~1.1))
509 Print “ff), ~i 606: Input “Neuer Uert in dezimal oder ASCII":
510 Endif Uerti
5Uj Print "E":RI:"x"jOi:"ec. "jRI:"Q":0Il: 607: Uertx"val (Uerti)
uit 608: If UertX"B And Lefti(Uerti,l)<>"8"
512 Mt*Upperillnputid)) 609: UertX"Asc(Uerti)
513 If Me="Xx" 610: Endif
514 »Exe 611: Midi(Sect.ByteX"l.1)*Chri(UertX)
515 Endif 612: Return
516 If Mi="p" 613:
517 PrnX"1-PrnX 614:  *
S18 Endif 615: anderes Programm ausfihren
519 IfFMT"T 616:
520 Input "Track” jTrackX 617: Procedure Exe
521 Endif 618: Fileselect "r.Seit
522 If MI-7s" 619: If Exist(Seli)<>0
523 Input "Saite":5eiteX 620 S*Fre(0)
524 Endif 621: Reserve 50000
525 If MTI="I1T 622: ShOHm
526 Input "Sektor” jSectorX 623: Exec 0.Sell,
527 Endif 624: Reserve $-1000
528 If Mi® R" 625: Endif
529 »Lesen 626: Return
530 Endif 627: L
531 If Mi="u" 628:
532 »Schreiben 629: Oatawuste mit den Oaten fir LOCKSLEY und
533 Endif 630: ® SELECT sowie ein paar Trackdaten
534 If Mi*"E" 631:
535 »Edit 632: Locksley
536 Endif 633: Data 60.24.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0
537 If Mi= 0~ 634: Data 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0
538 00u*p(512) 635: Data 0.0.0.0.0.0.48.E7.FF.FE.42.80.61.0.1.36
539 Endif 636 Data 45,FA,FF,EE.24,80.3C,3A,FF.CA.45,FA FF,
540 Exit If MT"Q" E8.34.BC
541 Loop 637: Data 0.0.45,FA.FF.DA.34.BC.0.0.50,F9.0.0.4.3E
542 Return 638: Data 61.0.1.1E.51.F9.0.0.4.3E.45_.FA_FF.C4.20.
543 " 12
544 639: Oata 61,0.1.2.4C OF.7F.FF.4E.75.32.3C.0,IE.
545 Sektor einiesen 61.A
546 640: Oata 33.C7.0.FF.86.4.32.3C.0.1E.51.C9.FF.FE.
547 Procedure Lesen 4E.75
548 Buf ferX"Uarptr(Seci) 641: Data 2E.3C.0.4.0.0.8.39.0.5.0.FF.FA.1.67.60
549 5latusX"Xbios(8.L :BufferX.L:0.0riueX. 642: Data 53.87.67.40,45.FA.FF.8E.4A,52.67.EA,45.
SectorX.TrackX,SeiteX.l) FA.FF.70
550 Return 643: Oata 15.79.0.FF.86.9.0.1.15.79.0.FF.86.B.0.2
551: 644: Oata 15.79.0,FF.86.0,0.3.20.3A.FF,54,B0.BA.
552 FF.5C
553 Sektor schreiben 645: Data 60.C4.1E.3C.0.00.61.0.0.EC.45.FA.FF.58.
554 34.BC
555 Procedure Schreiben 646: Oata 0.0.60.1C.61.1A.1E.3C.0.00.61.0,0.08.45.
556 BufferX"Varptr(Sect) FA
557 StatusX"Xbi os(9,L:BufferX.L:0.0riveX. 647: Oata FF.3E.34.8C.0.1.45.FA.FF.3C.34.BC.0.0.
SectorX.TrackX.SeiteX. 1) 4E.75
558 Return 648: Oata 30.39.0.FF.86,4.45.FA.FF.1A.34.80.4E.75.
559 30.39
560 “ 649: Oata 0.FF.86.6.45.FA.FF.E.34.80.42.41.12.39.
561: Sektorpuffer ausgeben 0.FF
562: " 650: Oata 86.9.E1.89.12.39.0,FF.86.B.EI1.89.12.39.
563: Procedure Oump(L) 0.FF
564: If PrnX"0 651: Oata 86,0.45,FA.FE.F6.24.81.92.BA.FE,EC.45.
565: Open "0",»l."con:" FA.FE.OA
566: Else 652: Oata 34,81.4E.75.45.FA.FE.E0.24.87.13.C7.0.
567: If PrnX*®1 FF.86.D
568: Open "0",»1,"prn:" 653: Oata EO0.8F,13,C7.0.FF.86,B.E0,8F,13,C7.0.FF.
569: Else 86.9
570: Open O.m.Fii 654: Oata 2E.3A.FE.C4.42.80.30.3A.FE.B0.0OE.80.45.
571: Endif FA.FE.BC
572: Endif 655: Oata 24.87,4E.75.2F.0.3F.3C,0.20,4E,41,5C,8F,
573: Print #1."Track: "jTrackX;” Sektor: 4E.7S
SectorXi” Seite: *ijSeiteX 656: Oata 3E.6.3A.6.8.6.0.7.66.10.CC.3C.0.F0.BC.3C
574: For T*1 To L Step 16 657: Oata 0.10.67.0.1.64.66.0.1.50.8.6.0.6.66.A
575: AI*Stri(T-1) 658: Data 8.6.0.5.67.2A.66.0.0.F4.CC.3C.0.F0.BC.3C
576: While Len(Ai)<3 659: Data 0.C0.67.0.1.66.BC.3C.0.E0.67.6A.6C.3C.0.
577: At="0"*Al FO
578: Wend 660: Data 67,0.0.9E,61.0.FE.B4,32.3C.0.FA,60,0.FE.
579: or=" BC
580: Print ni .Ai;0l: 661: Data 2E,3A.FE.48.61,0.FF,6E.45.FA.FE_5A.34.
581: For 1«0 To 15 BC.0.1
582: Ut MidilSect.T*1. 1) 662:  Oata 33.FC.0.90.0,FF.86.6.33.FC.1.90.0.FF.86.
583: At"HextlAsc(UT)) 6
584: If W™ *orve"z" 663: Data 33.FC.0.90.0.FF.86.6.3E.3C.8.E.61.0.FE.
585: vtV c
586: Endif 664: Data 33.FC.0.84.0.FF.86.6.3E.3A.FE.C.61.0.FE.
587: Print #l.Righti("0"*At.2)" 6C
588: Di®0i Ui 665: Oata 33.FC.0.80.0.FF.86.6.3E.S.61.0.FE.5E.61.
589: Next 1 0
590: Print »1.0i 666: Oata FE.70.60.0.FE.EA.2E.3A.F0.F2.61.0,FF.18.
591: Ai " Inkeyi 45. FA
592: If At=" " 667: Data FE.4.34,BC.0.1.33,FC,0.90.0,FF,86,6.33.
593: A" Inp(2) FC
594: Endif 668: Oata 1.90.0.FF,86.6.33.FC.8.90,0,FF.86.6,3E,
595: Exit If At>"" And ATO" “ 3C
596: Next T 669: Oata 0.E.61.0.FE.26.33.FC.0.80.0.FF.86.6.60.
597: Close HI 68
598: Return 670: Data 2E.3A.F0.88.61,0,FE.DE.45.FA.F0.CA,34,
599: BC.0.1
600: 671: Oata 33,FC.1.90,0,FF.86,6.33.FC.0.90.0,FF.
601: Byte &ndern 86.6
602: 672: Data 33.FC.1.90.0.FF.86.6.3E.3C.6.E.61.0.FD.
Procedure Edit EC
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673i  Data 33,FC.1.80.0.FF,86.6.60.0,FF.7E.2E.JA, D.A.0
F0.7C 710:  Data 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0
674:  Data 61.0.FE.A2.45.FA.F0.8E.J4.BC.0.1.33.FC. 711:  Oata ***
1.90 712:
675: Data 0.FF.86.6.33,FC.0.90.0.FF.86.6.33.FC.1, 713: Trackdaten:
90 714:  Data 4E.2
676!  Data 0.FF.86.6.3E.3C.0.E.61.8.F0.B0.33.FC.1. 715: * Trackvorspann
84 716:
677!  Oata 0.FF.86.6.3E.3A.F0.40.61.0.FD.A0.33.FC. 717:  Data 00.2
1 80 718: Sektorvorspann
678: Data QTF .86,6.60.0.FF.32.33,FC.0.80.0.FF. 719:  Data F5.J.FE.1
A 720: Syncbytes und Adrepmarke
679: Data 61.8.FD.88.60.0.F0.9A.33.FC.0.86.0.FF. 721:  Data Track.1.Slde.1.1.1.3.1.F7.1
A 722: Sektorvorspann und Checksumme
680:  Data 3E,JA.FD.12.61.0.F0.74.33.FC.0.88.0.FF. 723:  Data 4E.14.0 A
866 724: Lickenbytes
681: Data 3E.5.61.0.F0.66.60.0.FD.78.2E.3A.FC.FE. 725:  Data FS.3.FB.1
26.7A 726: Syncbytes und Oatenmarke
682:  Data FC,FE.61.0.FE.20,33.FC.8.98.0.FF.86.6. 727:  Data CB.400.F7.1
33,FC 728: Sektordaten und Checksumme
683: Oata 1.90.0.FF.86.6.33,FC.0.90.0.FF.86.6,3E. 729:  Data 4E.10
3C 730: * Luckenbytes
684: Oata 0.1 .61.0.F0.36.33.FC.0.80.0.FF.86.6.34. 731
3A 732: Data 00.2
685: Data FC.C8.JE.5.61,0,FD.24.61,0.FD.36.32.JA. 733: * Sektorvorspann
FC.C4 734:  Data F5.3.FE.1
686: Oata 36.Cl1.51.CA.FF.EE.60.0.FD.A6.8.0 735: Syncbytes und AdrePmarke
687: Data *** 736: Data Track.1.Side.1.2.1.0.1.F7.1
: ' 737: * Sektorheader (Sektor mit 128 Bytes) und
689:  Select: Checksumme
690: Data 68.E.0.0.0.0.0.0,0.8.0.0.8.0.0.0 738:  Data 4E.14.0.A
691." Data 48,E7.FF.FE.42.80.61,6A.45.FA.FF.F2.24. 7391 " Luckenbytes
80.50.F9 748:  Data FS.3.FB.1
692:  Data 0.8.4.3E.3E.3A.FF.0C.66.14.33.FC.0.80.6. 741:  * Syncs und Datenmarke
FF 742:  Data CB 40.F7.1
693: Data 86.6.32.39.0.FF.86.4.8.1.0.7.66.F4.C.7 743: * Sektordaten (unvollstandig) und Checksumme
694: Oata 0.8.6C.5C.A.7.0.7.CE.3C.0.7.40.E7.0.7C 744:  Oata 4E.10
695: Data 7.0.13.FC.0.E.0.FF.88.8.10.39.0.FF,88.0 745: Lickenbytes
696: Data C0.JC.0,F8.8E.0.1J,C7.0.FF.88.2.51.F9.0. 746:
747 Data 00.2
697:  Data 4.3E,46.0F.45.FA.FF.96.20.12.61.6,4C,DF, 748: " Sektorvorspann
7E.FF 749:  Oata F5.3.FE.l
698:  Data 4E.75.2F.0.3F.3C.0.20.4E.41.5C.8F.4E.75. 750:  Data Track.l.Side.1.3.1.2.1.F7.1
51.C9 751: " normaler 512-Byte-Sektor
699: Data FF.FE.4E.75.2F.A.JF.JC.0.9.4E_41.5C.8F. 752:  Data 4E.14.0.A
AE .75 753: Oata F5.3.FB.1
700: Oata C.7.0.8.67.14.C.7.0.9.67.20.C.7.0.A 754:  Oata CB.200
701: Oata 67.52.45.FA.0.68.61.DC.60.BA,33.FA.FF, 785:  * Sektordaten
48.0,FF 756: Oata F7.1.4E.10
702:  Data 86.6.61.1C.45.FA.FF.42.34.80.60.A8.3E, 757t
3A.EF.3A 758: Data 00.2
703:  Data CE.7C.0,FF.33.FA.FF.2E.8.FF.86.6.61.14. 759: * Sektarvorspann
60.94 760: Data F5.3.FE.1
704:  Data 32.3C.0.1E.61.A8.30.39.0.FF.86.4.32.3C. 761:  Data Track,l.Side.1.4.1,4.1.F7.1
0.1E 762: “ Sektor mit der GrdoPenangabe "4
705:  Data 60.9C.32.JC.0,1E.61.96.J3.C7.0.FF.86.4, 763:  Data 4E.14.0.A
32.3C 764: Data F5.3.F8.1
706:  Oata 8.1E.60,8A.33.FC,8.90.0.FF.86.6.38,39.0, 765:  Oata 02.200
FF 766: ® Sektordaten des zweiten Sektors Nr. 3
707:  Data 86.6.45.FA.FE.F4.34.88.60.8.FF.5A,52.6F, 767:  Oata F7.1.4E.10
75.74 768:
708:  Data 69.6E.65.20.6E.6F.63.68.20.6E.69.63.68. 769:  Oata 4E.200
74.20.69 770: ® Tracknachspann
709:  Data 60.70.6C.65.60.65.6E.74.69.65.72.74.2E. 771:  Data

troller, deren Bit 2 gesetzt ist.
Dadurch wird bei jedem Inde

AUF ximpuls ein Interrupt ausge-
[6st. Dieser Interrupt wird dem

MFP68901 im ST durchgemel-
T O U R E N det. Der legtdaraufhin Bit 5sei-
nes GPIP Registers (SFFFAQI)
G E B R A C H T auf Low Pegel (l6scht es also).
Auf solche Low Pegel wartet
das Programm; nach 10 Index-
impulsen wird die Zeit gemes-
NOCH EINE ERWEITERUNG ZUM MINIMONH sen, die das Laufwerk dafiir ge
braucht hat. Aus dieser Zeit
In den letzten beiden Folgen falls im Listing). Die Routine kann man durch eine einfache
haben Sie ja schon miterlebt, miBt die Drehzahl des selek ~ Formel errechnen, wieviele
daB der MINIMON sich ganz tierten Laufwerks und gibt sie Umdrehungen das Laufwerk
gut dazu eignet, selbstgebastel- aufdem Schirm aus. Ein Tasten ~ hat.
te Erweiterungen anzufiigen. druck bricht die Messung ab.
Um die Routine in Listing lein Die Formel sollte ich vielleicht
zubinden, missen Sie nur das Wie funktioniert die Routine? erklaren. Sie lautet:
Menl des Trackmon-Teils et Das Programm schickt jeweils
was erweitern (einen Vor FORCE IRQ Befehle (siehe (1) Drehzahl - 12000 * Ge
schlag dazu finden Sie eben  Floppykurs, Teil 5) andenCon nau% / (Zeit fir Genau% Um
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Trackmon
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Speed-Rou-
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drehungen in ¢(OOstel Sekun
den)

Versuchen wir uns dieser For
mel schrittweise zu nahern. Bei
Solldrehzahl - 300Umdrehun
gen pro Minute - braucht das
Laufwerk 0.2 s fiireine Umdre-
hung. Das entspricht 40/200
Sekunden (diese Umrechnung
brauchen wir gleich noch).

Die tatsachliche Drehzahl er
gibtsich nun ausdem Quotien-

ten aus dieser Solldrehzeit und
der wirklich gemessenen Zeit,
multipliziert mit 300:

(2) Drehzahl —300‘Solldreh-
zeit/(gemessene Zeit)

Die Solldrehzeit ist (0.2 Sekun

Listing

GRS

Egﬁ?rt "hfile)"

o r‘xjafter Ne gpndrt

M0

If
Jetzt nieckr kalter Kaffee

Wﬂ-satex

“ Tk QRS TR S R
v QL TR Sk RS
S HR s RITK R
T RO RS 04 IpBE RSB

3 D1 N R MY IeREmRER RS oot
Ssg
%

g%m-ﬂ@eegasﬁ-ﬁ%%wrm

jeckr etres Neues” MU

den <« Genau%) - (40/200 Se
kiinden *Genau%). Setzt man
das ein, ergibt sich:

(3) Drehzanl — 300'(40/
20())‘Genau% (gemessene
Zeit) - 1200()'Genau% ((ge-
messene Zeit) *200)

Damit sind wir schon ziemlich
genau bei derersten Formel an
gekommen. Den Faktor 200
im Nenner kdnnen wir uns
schenken, weil im GFABASIC-
Programm die Zeiteh schon in
200stel Sekunden (uber die TI
MF.RVariable) gemessen wird.
Damit steht genau die Formel
(1) vor uns.

Die Messung ist hinreichend

(FeaHPY Ad 20
%90

genau, in der abgedruckten
Version liegt der MeRfehler bei
maximal +/-0.7 Umdrehun
gen. Mit dem Parameter Ge
nau% konnen Sie - falls Sie so
pingelig sind - die Exaktheit
verbessern. Fir HYPERFOR
MATDisketten sind Umdre
hungsgeschwindigkeiten von
300 bis 302 Upm optimal.

Nach dem Anlaufen der Routi-
ne sollten Sie eine Weile war

ten, bis sich die Drehzahl stabi

lisiert hat. Probieren Sie doch
mal, was passiert, wenn Sie Ihr
Laufwerk wahrend des Dreh-
zahltests drehen und schitteln
(aber nicht Gbertreiben).

| BCutartreden

Her folgt jetzt die eigentliche MBrutire SEO
i Mg cie DieE eires Lafrerks

aneetd

cbr SHect-Routire vorbereiten
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Haben Sie ihn nicht schon langer
gesucht - den Einstieg in ein pro-
fessionelles Datenbank-Programm?

Hier ist er. BECKERbase ST. Véllig
unproblematische Installation und
Bedienung. Die eigentliche Starke
dieser Datenbank liegt in der M6g-
lichkeit, eigene Datenbank-Anwen-
dungen zu programmieren.
BECKERbase ST - eine Datenbank,
mit der Sie eigene Wege gehen
kénnen.

BECKERbase ST In Kiirze:
Unbegrenzte Anzahl von Dateien
pro Datenbank - maximal 65535
Satze pro Datei - Satzlange max.
64 KByte - unbegrenzte Anzahl
Felder pro Datensatz - maximal
255 Zeichen pro Feld - integrierte,
leicht erlernbare Datenbank-
sprache DDL (Data Definition Lan-
guage), TDL (Transaction Definition
Language) zur individuellen Daten-
bankerstellung - separater, voll in
GEM integrierter Maskeneditor -
implementierte Import-Funktion zur
einfachen Ubernahme von Daten-
bestanden anderer Programme -
Export-Funktion zur Obergabe von
Daten z.B. an eine Textverarbei-
tung - volle Kompatibilitat zu
BECKERbase PC, so dalR nicht nur
Daten ausgetauscht werden kén-
nen, sondern sogar die Literatur
Uiber BECKERbase PC verwendet
werden kann. Empfohlen wird
ROM-TOS und IMByte RAM.

E\E/ICIGF&)aseSI'g 9 ~

DATA BECKER

Merowingerstr 30 4000 Dusseldorf Tel (0211) 310010

Hand aufs Herz. Hatten Sie nicht schon mehr Programme getestet, wenn
es nicht so teuer wére? Die Hardware wird immer billiger. Warum also
nicht auch die Software? Schlief3lich ist Qualitét keine Frage des Preises,
und der Preis eher eine Frage der Stiickzahl. Wir wollen, daf} unsere
Software-Erzeugnisse Standard werden. Deswegﬁn vertreiben wir

ausgereifte Programme in hohen Stiickzahlen.

Eine Sammlung kleiner, hilfreicher
GEM-Programme als Accessories,
die immer da sind, wenn der
Anwender sie braucht. Dabei sind
alle Tools jederzeit nachladbar,
selbst wenn Sie sich innerhalb eines
Programms befinden.

BECKERtools ST in Kiirze:

Hebt praktisch alle Beschrankungen
fur die Accessory-Anwendung auf -
belegt nur einen Eintrag im DESK-
Men, beinhaltet aber die Mdglich-
keit, bis zu 30 Tools (Accessories)
aufzurufen - diese Tools kdnnen zu
beliebiger Zeit nochgeladen wer-
den, nicht nur beim Booten - Tools
kénnen jederzeit wieder entfernt
werden - folgende Tools gehdren
unter anderem zum Programmpa-
ket: DIR, Ubersichtliche Anzeige des
Inhaltsverzeichnisses mit Editierung
der Dateiparameter (Name, Datum,
Zeit) - EDDY, praktischer Editor fur
ASCII-Dateien - FILE-COPY kopiert
Dateien - FORMAT, formatiert bis
zu max. 820 KByte/Diskette -
ORDNER, erzeugt Dateien -
UNDELETE, restauriert geldschte
Dateien, falls irgend mdglich -
WIPE-FILE, l6scht eine Datei unwi-
derruflich - Harddisk-Backup.

BEVCI:KERtools sr9 9 ~

Preisen, die lhnen

Ist das wirklich das Profi-Programm,
das Sie schon immer haben wollten,
aber sich bisher nicht leisten konn-
ten? Ja, Sie traumen nicht. Mit PLA-
TINE ST erstellen Sie elektronische
Leiterplatten mit einem Minimum an
Kosten, Zeit und Arbeitsaufwand.

PLATINE ST in Kirze:

Pro Schaltung bis zu 250 Bauteile
und 1100 Verbindungen - unter-
stltzt Leiterbahnen mit 45- und 90-
Grad-Segmenten und zwei ver-
schiedene Leiterbahnstéarken - ein
oder zwei Layer, bis Europakarten-
format - selbstdefinierte Bauteile
kénnen verwendet werden - der
Auto-Router kann durch umfang-
reiche Optionen beeinflut werden
- flexible und interaktive Bauteile-
plazierung - volle Menusteuerung
- Platinenuberprifung, Verbin-
dungslisten mit bestehenden Ver-
bindungen - Bauteile kénnen in
90-Grod-Schritten gedreht werden
- Ubersichtliche Bearbeitung der
Platine durch tbereinanderliegende
Layer und Bestiickungsplan - Aus-
druck ist sehr genau und kann zur
fototechnischen Bearbeitung wei-
terverwendet werden - Treiber u. a.
fir die Drucker NEC P6/P7, Toshiba
P 351 und HP-GL Plotter - mit aus-
fuhrlichem deutschen Handbuch -
lauffahig mit Monochrom-Monitor.

PDLwAﬂl\Esr 9 9 ~



kurze Einarbeitungszeit
dialogorientiert
menugesteuert

GEM Oberflache
Ubersichtliche Eingabe-
bildschirme

kein Hardware-Kopier-
schutz, kein Port belegt
Auswertungen jederzeit
in Sekundenschnelle
auf Bildschirm, Drucker
oder Massenspeicher
frei wahlbares Wirt-
schaftsjahr

variable Mwst.-S&tze
integriertes Abschrei-
bungsprogramm
Journal, Saldenliste
Kassenbuch, Finanz-
konten

Kosten- und Erléselisten
Wareneingangsliste
USTvoranmeldung di-
rekt auf das amtliche
Formular
Einnahme-UberschuB-
Rechnung (fibuMAN e/m)
Bilanz und Gewinn- und
Vertustrechnung nach
dem Bilanzrichtlinien-
gesetz (fibuMAN f/m)
BWA - Betriebswirt-
schaftliche Auswertung
(fibuMAN m, optional
fibuMAN f)
Sammeldruck aller zum
Monatsabschluf relevan-
ter Auswertungen
Kontoausziige Uber das
gesamte Jahr nach Kon-
ten chronologisch geord-
net

Hinweis auf unsinnige
Buchungen

auf Mausklick automati-
sches Anlegen einer
Stornobuchung
Automatikjournal zur ein-
maligen Eingabe monat-
lich wiederkehrender
Buchungen

diverse Schnittstellen
(fibuSTAT, Faktura in
Vorbereitung: faktuMAN)
schnelles Suchen nach
Buchungen mit optiona-
ler Ubernahme in das ak-
tuelle Journal, z. B. Aus-
buchungen von offenen
Posten

Kontenanlage mit optio-
nalem Automatiktext und
-UST auch wahrend der
Buchungen
Hochrechnung der
Mwst. von Nettobetragen
Kennwort auf 2 Ebenen
Sicherheitskopien nach
frei wahlbarem Zeitraum
komfortable Druckeran-
passung

Ordner vom Programm
aus anzulegen

Dateien vom Programm
aus zu léschen

Ich bin mit
keinem Buchhaltungs-
Programm zufrieden"1

Ich brauche Zuverlassigkeit.

Schnelligkeit, Ubersichtlichkeit,
aussagekraftige, gesetzlich | i Nl &
anerkannte Auswertungen -m"' |8

Kennt der

und habe keine Zeit, mich

erst lange einarbeiten noch nicht!!

Zu mussen

Siehe Testbericht ST-Computer 12/87

fibuM AN m jibuMAN f

MANDANTENFAHIGE FINANZ-
FIBU MIT BWA BUCHHALTUNG
DM 968,- DM 768,-

BWA ZU fibuMAN f

JibuMAN e

DM 98,-

EINNAHME-UBERSCHUSS- DEMODISKETTE

RECHNUNG
MIT HANDBUCH

398,- DM 65,-

PRODATA bietet lhnen vollen professionellen Anwenderservice wie kostenlose telefonische Hotline, taglich von 10 - 23 Uhr, Schulung
und individuelle Einarbeitung, ggf. Anpassung der Programme an lhre Bedurfnisse, prompten Updateservice und, und, und...

Ein Aufstieg in der fibuMAN-Reihe ist jederzeit unter Anrechnung des Preises der urspringlichen Version maglich. Sie kdnnen alle hier
aufgefuihrten Produkte direkt beim Entwickler PRODATA oder im autorisierten Fachhandel erwerben.

fibuKURS DM 348,-

Diskette mit ausfiihrlichem Lehrbuch (weit Gber 100 Seiten)
leichter Einstieg in eine eigene EDV-Buchfiihrung
Finanzbuchhaltung und Einnahme-UberschuB-Rechnung
Nachschlagewerk fur das spatere praktische Buchen
Bibliothek von weit Gber 100 anschaulichen Fallbeispielen
nach Abschlu des Kurses ist selbstandiges Arbeiten moglich

BROICHERSTRASSE 39
5060 BERGISCH GLADBACH 1
TEL. 022 04/51456 - 01 61/221 5791

ENTWICKLUNG UND VERTRIEB

fibuSTAT DM 398,-

unabhangiges GEM-Statistikmodul zu allen fibuMAN Programmen
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rogramm ier
lraxis

Esist nun das dritte Mal, daR
diese feste Spalte bei uns
erscheintund wir missen fest-
stellen, dalR die Reaktion unse-
rer Leser noch grol3er ist, wie
wir gedacht hatten. Langsam
konnten wir wesentlich mehr
Seiten mit solchen Program-
men fullen. Doch auch unsere
nicht programmierenden
Leser haben ein Recht auf
Platz in der ST-Computer.

Vergessen Sie nicht, dal diese
Rubrik mit Ihrer Hilfe gestaltet
wird. Also senden Sie uns lhre
Vorschlage. Bis zum nachsten
Mal.

INHALT

Der verlangerte Arm
ein Software-Reset fur
STs

ASSEMBLER

GFA ruft Maschinencode,
bitte kommen...
...Verstanden. Antworte
ASSEMBLER, GFA BASIC..

Die Evolution des Weltalls
oder:

Punkte aufdem Wirgel
APL 68000

60 Hz-Umschaltung in
Bootspur
GFA BASIC........coeere

GEM-Programme aus <
Auto-Ordner
ASSEMBLER..........ccoovvirnnn.
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Der

verlangerte

- ein Software-Reset fir alle ST’s

Das Programm ist hauptsédch

lieh furdiejenigen gedacht, die
sich unter dem Motto "Auf zu
neuen Ufern" leichtsinniger-
weise einen Mega ST gekauft
haben, ohne rechtzeitig zu be

merken, dall die schénste ab

gesetzte Tastatur nichts nitzt,
wenn der Reset fast nur durch
Aufstehen und Umrunden des
Schreibtischs auszuldsen ist.
Und wer jemals ein Programm
auf dem ATARI ST entwickelt
hat, der weil}, wie oft so ein Re
setzwangsweise ausgeldstwer-
den mufl, weil der Rechner
sich mal wieder haltlos in sei

nen Innereien verstrickt hat.

Um dem jetzt Abhilfe zu schaf
fen, bieten wirallen Interessen-
ten in der Programmierpraxis
eine Software-Ldsung - quasi
einen verldngerten Arm zur Re
set Taste - an, die durch gleich
zeitiges Dricken der beiden
Shift Tasten undderControl-Ta
ste einen Software Reset beim
ST ausldst. Das Assembler Pro-
gramm ist auf allen ST’s lauffa
hig, d.h., man kann es sowohl
mit dem BlitterTOS als auch
mit der letzten TOS-Version
vom 6.2.1986 benutzen. Die
Routine ist gut dokumentiert,
so daB man mit dem Verstand
nis keinerlei Probleme haben
darfte. Wir wollen nur zwei
Punkte aus dem Listing heraus-
greifen, die im installTeil zu
finden sind. Da wére zuerst das
Laden des VBL-Slots (VBL —
Vertical Blank - Bildricklauf).
Die VBL Queue des TOS wird
stdndig interruptmé&RBig abge-
fragt, so daB man hier leicht
Zeigeraufeigene Routinen, die
durch Tastatureingabe ausge-
I6st werden, einbinden kann.

Standardmalig stehen acht
VBL Slots zur Verfugung. Es
kénnen aber weitere initiali
siert werden. Fiir unsere Routi
ne ist es unbedingt wichtig,
den zweiten Slot zu nehmen.
Das hat folgende Griinde: Nor
malerweise wird man eine Re
set Routine im Auto-Ordner in
stallieren, so daB sie beim Ein
schalten des Rechnersautoma-
tisch geladen und gestartet
wird. Nach dem Abarbeiten
des Auto-Ordners wird aber
erst das GEM initialisiert und

Listing

Reset auf Shift e Shift < Control
Oktober 1987 (C) Oliver Joppich

dadurch der erste Slot uber
schrieben. Folglich wirde in
diesem Falle auch der Zeiger
auf unsere Reset Routine ge
l6scht.

Der zweite Punkt betrifft die
Adresse von kb-shift in den
verschiedenen TOS-Versio-

nen. Diese Adresse wird dazu
bendtigt, die Tastatureingaben
(in unserem Falle Shift-1-Shift+
Control) abzufragen. Danun je
nach TOS-Version (Blitter-TOS
oder altes TOS) der Zeiger auf
kb-shift an einer anderen Stel-
le im Speicher zu suchen ist,
missen beide Mdglichkeiten
abgefragt werden. Im alten
TOS war die Adresse leider
nichtdokumentiert, so daB wir
in diesem Falle den nicht ganz
legalen direkten Zugriffdarauf
wagen mussen. O

4: Fllobl -Min

5s

1

7: -Min move* 1 41*7) *0 Adresse der Basepage

1: move 1 $C(«0> d6é Code Lange

1: add 1 $14(*BJ dO plus Oata Lange

1 add 1 $1C(*6) do plus bss Lange

11: add 1 >$100 dé : plus GroPe der Basepage

12: move 1 d6.save.len : effektive Programmlange
sichern

13 clr.1 -<s| : Parameter OL

14: move M >$20.-(sp) 1 Supervisor ein

1S trap >1 1 jetzt

11 addg 1 >6.sp : Stack korrigieren

17 move 1 dO.save.stack

1

11 Jsr install VBL installieren

21:

21: move 1 save.stack -(sp) : alten Stack holen

22: move N >$20 -(sp) ; Nieder in den User
Modus

23 trap >1 1 jetzt

24: addg 1 >6.sp Stack korrigieren

25

26 move H >$0 -(sp) Parameter 0

27: move 1 save.len.-(sp) : Lange des Programms

21 move M >$31.-(sp) : Stay and keep resident

29 trap >1 i jetzt

38:

31: install move 1 $456 *0 1 VBL Slot laden

32: move 1 4(a0>.oldvbl : 2. nehmen und retten
(megen AUTO-Ordner)

33: lea job.al : neuen VBL laden

% move 1 *14(*0) | und installieren

35 move 1 ($fc0024).kb.p Adresse von Kbshift ab
Blitter TOS

36: cmpi b >$86 $fc061b altes TOS von 86 ?

37: bne nen.tos nein !

31: move 1 «$elb.kb_p nicht legalen Zugriff
nagen

39: nchM_tos rts

46

41 job move 1 (kb_p).*0 1 Vektor auf Kbshft

42 cmpi b >$7.(*0) 1 Treffer auf s*s*c »

43 bne end.vbl : no. also meiter

44 move 1 $fC0004 *0 ; Reset Adresse laden

45 Jjmp 8> 1 und jupp ab ins NirHana

26

47: cnd_vbl move* 1 oldvbl *0 ; Jetzt den anderen VBL

411 emp* 1 >$0 «0 1 nar einer da ?

49 beq nomain i no. also zuruck

58 Jsr ©0) : jetzt der andere VBL

51: noMin rts

52:

S3 save.len ds 11 i Zmschenspeicher fiir
PRO Lange

54: kb_p ds 11 i Vektor auf Kbshift

55 oldvbl ds.1 1 1 Vorgéanger VBL in SLOT 2

56: save.stack ds

1 : StackZwischenspeicher



GFA-Basic ruft

Maschinencode,
bitte kommen...

..Verstanden. Antworten...

Wenn es nur so einfach gehen
wirde, dachte ich mir schon
oft, als ich die beiden GFA Ba-
sic Befehle CALL und C: als
Schnittstelle fur kleine Maschi-
nenprogramme benutzen
wollte. Doch die vorhandene
Literatur (Benutzer Hand-
buch. GFA-Basic-Buch von FE
Ostrowski, Data Becker s GFA-
Buch, diverse Zeitschriften)
schweigen sich beharrlich
tber dieses Thema aus, voral-
lem was den Befehl CALL be
trifft.

Der parameterlose Aufruf mit-
tels CALL bietet ja keine Proble
me, also rufe ich meine Proze
dur so auf, nachdem ich alle
Zahlen und Strings mihsam
gepoked habe. Nun, dies mag
wohl fur kleine Testprocedu-
ren hinhalten, doch auf die
Dauer ist sowas kein Program
mierstil und dazu noch kaum
lesbar!

Jetzt aber zur Sache! Als erstes
widme ich mich dem C:-Auf-
ruf, da dieser einfacher zu
handhaben ist. Er ist weniger
komplex als der CALL Aufruf,
dafur kdnnen jedoch keine
Strings Ubergeben werden.

MitdemC: Aufrufkénnen (kei-
ner oder mehrere) Parameter
Ubergeben werden. Als Para
metertypen sind erlaubt: Inte
ger-, FlieRkomma- und bool’*
sche Zahlen als Variablen so-
wie auch als Direktwerte (sie-
he Bild 1). Die Parameter wer
den standardméfRig in 16-Bit
IntegerZahlen konvertiert
und aufden Stapel geschoben.
Wennvoreinem Parameterder
Zusatz L steht, wird der 32 Bit
Wert berechnet und auf dem
Stapel in der dblichen Weise
abgelegt. Der erste Wert (jener
ganz links in der Parameterli-
ste) liegt auf dem Stapel ab
4(SP), der zweite ab 6(SP)
wenn der erste Wortldnge hat

te, sonst ab 8 (SP) usw. Bei (SP),
also an der Spitze des Stapels,
liegt die Langwortadresse flr
den Riicksprung, denn die Ma
schinenroutine wird intern
mit JSR (AO) aufgerufen.
Doch dies betrifft uns bei der
Programmierung nurinsofern,
als diese Adresse nicht verén

dert werden darf und der Sta-
pelzeiger den gleichen Wert
hat wie beim Aufrufder Routi

ne (das Gleiche gilt fir CALL).
Somit durfte auch klar sein,
dall das ganze Programm mit

RTS (&H4E75) abgeschlossen
werden muf.

Ist die Routine abgearbeitet,
wird der im Datenregister 0 ge
speicherte Langwort Wert ans
Basic zurlickgegeben. Aufdie
se Weise kann - wie bei einem
Funktionsaufruf - ein Wert an
eine Variable Gibergeben wer
den oder, falls nicht bendtigt,
mittels der Pseudo-Variablen
Void ignoriert werden.

Sollte eine Problemstellung
mehrere Rickgabeparameter
erfordern, so kann mit dieser
Mdglichkeit in DO die Adresse
eines Speicherblockes lberge-
ben werden, wo sich die ent-
sprechenden Daten befinden.

Werden keine Parameter von
der Prozedur bendtigt, muf
trotzdem eine leere Parameter
liste da sein, (z.B. Void C:Ver-
such()), im Gegensatz zu Call,
das dann so aussahe: Call Ver-
such

Die Daten werden z.B. folgendermalen vom Stapel geholt: (z.B.

Ein Tip noch: Hat die Proze-
dure Parameter, so ist am An
fang der erste Wert in DO abge
legt. Der  Aufruf  Print
C:Test(123) hatte also, wiirde
das Programm nur aus RTS be
stehen, die Ausgabe 123" zur
Folge.

Damit wére mal die erste Mg
lichkeit ein wenig ausgeleuch
tet. Diese Funktion kénnen Sie
noch am Beispiel der Lauf
schrift ndher studieren.

Nun zum CALL-Aufruf. Als er
stessei mal gesagt, dafl CALL in
der aktuell vorliegenden GFA
Basic Version 2 nicht fehlerfrei
implementiert ist und deshalb
nur bedingt verwendbar ist. So
kommt es bei mirz.B. regelma
Rig zu einem Absturz, wenn
ich CALL mit einem direkten
String ("Hallo™) als Parameter
aufrufe und danach in den Di
rektmodus schalte (mit der
ESCTaste). Die Maus reagiert
noch, doch héngt sich schein
bar der Rest der Tastatur auf.
Wird aber nicht in den Direkt
modus gegangen, oder erst,
nachdem das Programm mit
NEW geldscht worden ist, ist
nichts zu befurchten. Auch bei
Aufrufen mit numerischen Pa-
rametern sind bisher noch kei
ne Stérungen aufgetreten.

Trotzdem ist es mir nach eini

Ret%—C:Start(Anzahl%,L:Adresse%,0ffset%) )

START: MOVE.W
MOVE.L

ADDA.L

MOVE.L
RTS

4P

Bild 1
Bei dem C-
A Aufrufsind
folgende
1010y - W e Parameter-
14(07) typen er-
12(07) ~ 1HN M laubt: Inte-
100071 chmes ger-Fliel3-
0(07 AH0000 kom ma-
0(07) AH0000 und bool’-
4(07):  «<HFFFF sche Zahlen
207 muek als Varia-
(07 blen sowie
«old CiProcXdrue False,Ll: 186 100, 17 auch als Di-
rektwerte.
4(SP),D1 ' —Anzahl%
6(SP),A0 ’—Adresse%
A(SP),AO * —Offseflo
AO.DO Ret% :- AO

1/88 /177~ 85



Bild 2

Die numeri-
schen Para-
meter wer-
den analog
zum C-Auf-
rufin Inte-
gerzahlen
konvertiert.
Der Unter-
schied liegt
darin, dafR
hier alle
Werte auf
einer Breite
von 32 Bit
umgewan-
delt wer-
den.

gen Anldufen gelungen, das
Geheimnis dieses Befehles zu
ltften.

Der Call Befehl ist nicht mit ei-
ner Funktion vergleichbar,
sondern er fuhrtdas Programm
ohne Echo aus. Die Parameter-
lbergabe hingegen ist univer
seller als bei C:. Essind grund

satzlich alle eindimensionalen
Parameter erlaubt, also zusatz

lieh zu jenen von C: auch noch
Strings (als Variable sowie als
Direktwert). EsmufR jedoch je
des Mal ein sogenannter Dum

mywert an die Parameterliste
gehdngt werden, da der letzte
Wert dieser Liste vom Interpre-
ter listigerweise einfach igno-
riert wird. Daflr wird meines
Erachtens vollig unndtig als er

ster Wert die Adresse der Pr<>ze
dur noch in der Werteliste im
Speicher abgelegt. Diese bei

den Verhaltensweisen des In

terpreters sind wahrscheinlich
auf die falsche Programmie-
rung eines Laufindexes zuriick

zufuhren. Gut, diesen Fehler
kdénnen wirnun relativeinfach
umgehen mit der besagten
"Dummy Strategie".

Beim Aufruf sieht der Stapel
wie folgt aus: Zuerst kommt
die Langwortriicksprung
adresse, darauf folgt bei 4 (SP)
ein Wort, welches die Anzahl
Parameter (inclusiv Dummy-
Wert) angibt, und zu guter Letzt
folgt bei 6(SP) die Langwort
adresse, dieaufeinen Speicher
bereich zeigt, wo die Werte ab
gelegt sind. Dort steht zuerst
die Adresse der Routine. Da
rauffolgen die Parameter.Jeder
Parameter belegt vier Byte im
Block (auRerdem Dummy, der
sich mit NULL BYTE begniigt).
Die numerischen Parameter
werden analog zu C: in Integer-

Stapel beiw Bufruf

8(RMD= giock»
S<*7)= 4drio«
4(07)=
2(07)=

7=

132 (Inhalt von bl)

+28 (Inhalt von Int(k))
+24 (Inhalt von i%)
Zeiger auf "Hallo™
varptr(a$)

+12 &HQOQOQO04  <intcen>>
* &HB800B08C8

s *HFFFFFFFF  «teuc

(Inhalt von ProcX)

zahlen konvertiert, nur ge-
schieht das hier mit allen Wer-
ten aufeiner Breite von 32 Bit
(siehe Bild 2).

Far die Strings ist in ihren vier
Bytes die Adresse abgelegt, ab
welcher der String zu finden
ist. Doch hier beginnt nun der
eigentliche Haken der ganzen
Sache. Istdie Lange des Strings
gerade, folgt aufdas letzte Zei
chen ein Null Byte (auf einer
geraden Adresse). Istdie Lange
jedoch ungerade, folgt auf das
letzte Zeichen ein zufalliger
Wert und erst darauf das Null
Byte an der geraden Adresse.
Also kann die wirkliche Lange
des Strings beim besten Willen
daraus nicht ersehen werden.
Fur Strings, die in Form einer
Variablen ibergeben werden,
kann die Lange aufandere Art
bestimmt werden. Auf das
Null Byte folgt eine Drei Byte-
Adresse (mit dem fihrenden
Null Byte zusammen ergibt das
eine Langwortadresse, doch
die oberen acht Bit sind nicht
notig fir die Adressierung, da
der Adressbus sowieso nur 24
Bit breit ist). Diese Adresse
zeigt auf einen sechs Byte um-
lassenden Block. Sie ist die
selbe, die bei der Basic-Funk
tion Arrptr(StringS) zuriickge
geben wird. Die ersten vier By
tes zeigen wiederum auf den

String, was der Funktion
- e
MRPTP
2IVTKMt
| LAUG*
tH = riu _ rn
g‘ ITPIM‘I\\/II-:\VA®I«HC
Ul LSSy i 11

Nivrt pLus KvemTucL
=IN CUMMV-BVTE
«trictT aup oepao«*
AOP.KSSE»

4 WWT*=AO*SS*
AUP OCN STOINO-
ZEI<3*0 tOMPSTES
WTE 50>

Bild 3

Bild 3

Die ersten
vier Bytes
zeigen auf
den String-
zeiger. Die
nachsten
beiden By-
tes geben
die Lange
des Strings
wieder.

Cal 1 Proc™/ (True, 200,4.1, a$, "Hai 10", i* ,k, b I,durmy)

86 J |
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Varptr(StringS) entspricht. Die
nachsten beiden Bytes geben
die Lénge des Strings wieder
(siehe Bild 3)-

Die Stringeingabe kann man
aber trotzdem auf verschiede
ne Weise absturzsicher imple
mentieren.

Eskdnnte z.B. vor jedem String
die Lange Ubergeben werden,
oder die Strings dirfen nicht
als Direktwert angegeben wer
den. Einanderer Weg, derauch
mit C: begangen werden kénn
te, ist die Ubergabe von
Arrptr(String$). Damit ist die
Adresse des Strings und die
L&nge bekannt.

Eigentlich schade, dal ein so
flexibler Befehl wieder Call*Be-
fehl im Sumpf der Program
mierfehler verelendet. Schein
bar hat noch kaum jemand ern-
sthaft mit diesem Befehl pro-
grammiert, sonst ware wohl
auch mehr dariber in der Lite
ratur nachzulesen gewesen.
Wer weil}, ob Frank Ostrowski
von diesen fehlerhaften Befehl
schon etwas vernommen hat.
Das soll kein Vorwurf an den
Programmierer dieses sonst
brillianten und héchst zuver
lassigen Basics sein! Der Call
Befehl istvielleichtauch in Ver
gessenheit geraten, weil die Al
ternative im C: Befehl existiert,
und weil dieser einfacher zu
handhaben ist und vorallem
auch noch die Mdglichkeit der
Parameteribergabe ans Basic
zuriick vorsieht.

Ein Nachtrag noch zur Konver
tierung der FlieBRkommazah
len in Integer:

Die Funktion Int(Wert) ent-
spricht nicht der Basic Funk
tion Int! Bei der Basic-Funktion
wird aus -4.3-5 - Int(-4.3). Bei
der Funktion der Konversion
wird daraus 4 —Int(-4.3)-

Basic-
Erweiterung
selbst gestrickt

Nun will ich als kleine Demon
stration der beiden Befehle ei
ne kleine Basic-Erweiterung
anregen, damit jederman seine
eigenen lIdeen verwirklichen
kann.



Beim Beispiel handelt es sich
um die Programmierung einer
Rollschrift. Das Programm ist
in zwei Teile gegliedert: in eine
Initialisierung (wo die Koordi

naten der zu rollenden Box ge

speichen werden) und in den
eigentlichen Roll Befehl (wo
die Anzahl zu rollender Bits
und ein Synchronisations-
wert, der es erlaubt, die Verzer-
rung aufein Minimum zu redu

zieren, eingegeben werden).

Die Funktion lauft nur auf Mo-
nochrom Monitor, da direkt
aufden Bildschirm Ram zuge

griffen wird. In der Prozedur
wurde bewuRt auf’Vsync’ ver-
zichtet, da dies erstens eine
enorme Verzdégerung mit sich
bringt und zweitens je nach
BoxgroRe unschéne Verzer

rungen gibt. Stattdessen kann
miteinem Zahlenwert nach je

dem Bitschritt eine entspre-
chende Warteschleife durch

laufen werden, so da die Rota

tion mit dem Strahlriicklauf
synchronisiert werden kann.
Dadurch wird die Verzerrung
zwar nicht verschwinden,
doch sie kann damit in einen
Bereich verschoben' werden,
wo sie nicht stértober garnicht
sichtbar ist. Das Demo-Pro
gramm (Listing 3) zeigt, wie-
der Abgleich ablaufen kdnnte.
Aber wie immer: experimen

tieren ist erlaubt!

Listing 1:

Die Initialisierung geht folgen
dermalien:

Bit% -
C:Scrollinit%(X,Y,X1,Y1)

Wobei X/Y die obere linke. X1/
Y1 die untere rechte Ecke ist.
Die Werte Xund Xl werden auf
Vielfachevon 16gerundet, dar
aus wird die Anzahl der Bits
pro Zeile berechnet und nach
Bit% Ubergeben (siehe Bild 6).
Die Parameter werden der Ein
fachheit halber nicht auf den
glltigen Bereich hin Gberpruft
(siehe Bild 4).

edléschienansis Laoen « bios si
XaUF UORTGRENZE BRINGEN
X1 aUF MORTORENZE BRINGEN
linfen orFjet zue easts aooirrrn

awZaHL MORT« FRO ZeiLC BERECHNEN

oberen orrsRT berechnen

cvrio evT*»
oberen oersRT ZUR easts mooieren

mOEHE DER BOX BERECHNEN IV I-V)

anzaHL bit pro rollzeile berech>cn

jf40 ans eastc zuruec» geben

Bild 4

Ein Bereichskonflikt ist im all-
gemeinen mit einem Absturz
verbunden!

Der wiederkehrende Aufruf
lautet: (siehe Bild 5)

Call Scroll%(Anzahl%,Ab-
gleich%,Dummy)

Anzahl%gibtdie Anzahl Bit an.
die mit diesem Aufruf gerollt
werden sollen, und Abgleich%
ist der Synchronisationswert
(positiv!).

Bild 4

Ein saube-
rer Uber-
blick tber
das gesam-
te Scrolli-
nit’ Proce-
dure.

//J

MOVE L  AG b»;4iAl) m -als Operand

aut ieren

Die Assem- 37 40 302F000%  MOVE u  «*h (SP> 00 m -Moehe der Boi (YI-YI
38- 44 906F0006 SUB u *6 (SP100 = berechnen und
bler- als Zeilen-
) 48 5340 suso U mLl 00 » zaehler (korrekt
minus 11
Routine 4A 1140001  HOVC U  00.a»lIA(Al) m als Operand
aut ieren
41:  4F 3001 wove v (L@ * -Boi l«enge von
1: I»M IH TEEEEEEEEEEEETH H HEETH TH'e » HHHM « HM « « ¥ xx Bytes
aaa o
2: IH . . 47 50 (748 isl.u w3 00 in Bits uarechnen
3: eee Scroll Program» als OfA-fiasic-lraeiterung ««s und
4: IH asa 43: 52 44C0 Cxi u @ als Rueckgabenert
S: [N . o speichern
1t M | Copyright 1987 by Andreas Oieriet, aaa m 54 4(75 RIS
Kirchstrasse 6. Ch- 7402 Bonaduz aaa 5
7 H I aaa :
46:
?: aaa aaa 47 IH «
10 IH  Aufruf: BItX"C:ScrolImitHK.Y.X1.TU eee Zg aaa Aufruf: Call ScrolIX1BitX.Abgleicht.0) aaa
11: »a aaa 50 PULTELEEEEEEEH EEEE e e H T H e
12: 51 *
153 a 52: Scroll: «
14: scrol Imit: _a 53: 56 226F0006 MOVCA 1 w6ISPI Al  a -Anzahl zu ver-
15: 00 3F3C0003 MOVC U m3.- ISP* a -Bildschtneadresse schiebende Bit
als Basis 54 5A 24290004 MOVE 1 m4(Ali 07 a als korrekten
11: 14 4C4E TRAP ul4 a nach A0 holen Schleifen-
17: 06 548F A000 L m2 SP a 55: 5 5382 SUBO 1 m1.02 a  zaehler
18: 08 2040 MOVEA L 00 AO a speichern
19:  OA 43FA004A LEA b54A(PC).AL a -Prog-Start nach Al 56 60 26790008 Lz: MOVC L  m8IA1) 03 a -Abgleich-
20: 0C 362F0008  MOVE U m81IsP) 00 @ -XI holen und Z«eh ler
21: 12 EI48 LSR U =4 00 a auf Uortgrenze 57 64 5ICBFFFC LI: OBF 03.L1 a -Sync-Schleife
bringen 58 68 287C00078000 MOVCA 1 m»780(36 A0 a -Adresse von
22. 14 322F0004  MOVC U  B4(SP> 01 @ -X holen und auch X/Y (nutiert)
23: 18 (149 LSR U u4.01 a auf Uortgrenze 59 6C 323C000A MOVE U  ®610 01 a -zeilenzaehler
bringen (mutiert)
24: 1A 9641 suB U 01 00 a -laenge der Boi 68 72 3010 13: MOVC U (A0) 00 a -erstes Bit
In Uorten isolieren um
25: 1c 349 ISL U ml 01 a —I_inken Offset es
in Bytes 61 74 €350 ROXL 00 a hinten hinein-
28< 1C  44C1 CXT U o1 a zur Basis zuschieben
27: 28 O01C1 AOOA 1 01 AO a addieren R 62: 76 7027 MOVEG »«27 00 a -Uortzaehler
28: 22 3200 MOVC U 06.01 a -MOVEQ-Befeh! eit (nutiert)
~ der Boi- 63 78 01fC00000050 ACOA L »m50 AO a -bei XI begin-
29: 24 0B406FFF A00 U m96FFT 00 a laenge einus 1 nen (mutiert)
generieren 64 7C C5CB L4: ROXL - (A0) a -von hinten
30: 28 33400020  MOVC U 00 m9201A1) a und «eitleren nach links
31:  2C €349 Lsi U =101 a -Bo«laenge in rollen
Bytes und 65 86 51C8FFFC 0BF 00.L4 a -bis die ganze
-  2C 33410026  MOVC U 01 «»2671) a als Operand Zeile fertig
mutieren 66 84 O01FC00000050 AOOA L »mse ab a _Adresse der
32 302F0066  MOVC U m6(SP) 00 @ -Y-Koordmate mal naechsten
80 Byte Zeile
36 COFC0050 MULU 1SS0.00 a pro Zeile und 67 8A 51CYFFC6 OBF 01 13 a -bis alle
als Offset Zeilen
3s:  3A o1Cl AOOA L 00 A0 a zur Bildschirm- 68  8E 51CAFFO0 OBF 02.12 a -bis alle Bit
basis addieren 69 92 4C75 RTS a -ctC

Bild 5

Die Proce-
dure, die
das Bild
Taufen’
1aRt, ist hier
zu sehen.

Bild 6

Die Berech-
nung der
Box, deren
Inhalt
Scrolling’
sein soll,
wird sehr
raffiniert
gemacht.
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Listing 2:
Diese Routi-
ne schreibt

das Scroll-

Programm

auf Diskette

- Open 0 .#1. SCROLL.PRO I Name der Oetei
Clr Test* I Check-Summe

3t 0o I Einleseschleife

4: Reed AS

5 Emlt If AS«"##*" f Abbruchbedingung

a AX«V#1 CAH"*AS$)

Print «l.Mkif(AX); - eis 2-Byte-Uert
speichern

8t Add TestX.AX t Summieren fuer Test
Loop
Close *1 I korrekt schliessen
Reed AS i Check-Summe lesen

vergleichen und
reegieren

If VeK™W ¢ASX>TestX

Kill SCROLL.PRO

Listing 3:
Demonstra
tionspro-
gramm

Oi« Scrol1X(36)

scrollinitxX»Verptr(Scrol1X(0))

ScrollX«ScrollinitX*86

Bloed "SCROLL PRO

Pboi 29.10.610.38

Oeffill O

Pboi 32.13.607.35
oeffill 1

Print At(11,2):Chr$(189):"

Kirchstresse 6.

Pietz fuer des Programm
Start des Initialisie-
rungsprogrammes

und des Scroll-Program-
mes

.ScrollinitX Oes Programm laden
Kleine Testgrefik zeich-
nen

1987 by Andreas Gieriet.

CH-7402 Bonaduz*

I Initialisierungs-

Print " Ein Oetenfehler ist aufgetreten! (Oetei LeengeXBC:Scrollini tX(32.18.608.32)
geloescht)™ aufruf
Else .
Print " Alle Oeten sind korrekt unter *SCROLL PRO Hidem !Zauiversihv{mdet,
N - amit es keinen
Endi?espelchert! AbgleichX>0 ! Kollision gibt
End Print At(15.10); Abgleich mit :
0o
Oeten: 1 Qeten Print At (33.10):AbgletchX
Oete 3F3C.eee3.4E4E. S48F.2040 43FA 004A.302F I Vsync . » N?cht noetig
Oete eee8.E848.322F. 0004 E849 9041 E349.44C1 Cel 1 ScrollX(LeengeX.AbgleichX.0) Mt v?rschledenen
23: Oete 01C1 3200.0640 6FFF.3340 0020.E349.3341 Z_ , AFgIelchnerten»
24: Oete 0026.302F.0006. COFC.0050 01C0.2348.0014 Pause 20 ! eine ganze Breite
25: Oete 302F.000A.906F. 0006.5340 3340 001A.3001 ZEZ Add Abalei , gollﬁnt Abeteich.
26- Oete E748.44C0.4E7S. 226F.0006 2429 0004.5302 gleichX.100 ! Neechster gleic
1 Oete 2629 0008 S1CB. FFFE.207C 0007 8000.323C «ert .
ﬁ) Oete OeeA.3010.E3Se. 7027.01FC 0000 0050.ESEO 23: Loop ! Abbruch nur mit
29: Oete S1C8.FFFC.01FC. 0000.0050 51C9.FFE6.51CA 23?;23;;:HIFT/
30: Oete FF00.4E75 " Shown e here ieaer
pou bere oo, einschelten
32: Oete 001804C1
25 End

Die Evo
des Wel
APL ode

Nun wiiinsche ich allen viel
Spall heim Erweitern des GFA

lution
talls In
I:

Basicsund vielleicht héren wir
auch mal von lThnen etwas iber
eine ’selbst gestrickte’ Erweite

rung! .
Andreas Gieriet

Punkte aufdemW irgel

Haben Sie schon mal wissen
wollen, wie unser Weltall ent-
standen ist?

Oder interessiert es Sie mehr,
wie es sich weiterentwickeln
wird?

88 i | 1/88

Diese Fragen werden hier nicht
beantwortet. Das sollte Sie
nicht enttduschen; immerhin
kdme es einer mittleren Sensa-
tion gleich, wenn die Fragen,
mitdenen sich die Menschheit
befalt, seit sie denken kann,
und die immer noch offen
sind, in dieser Ausgabe der ST
Computer gelést wirden.

Sie sehen hier aber ein kleines
Programm, das einen Teil

Aspekt der Welten Problema
tik beantwortet: ndmlich die
Frage, ob die Entwicklung ei-
nes Systems, die Utber lange
Zeitraume kontinuierlich er-
scheint, immer weiter fort-
schreiten muB oder ob sie
nicht vielleicht doch mal auf-
hort.



Das M odell...

Mit solchen Hintergedanken
im Kopf habe ich mir ein klei-
nes, (sehr, sehr kleines) System
ausgedacht, um damit eine
Evolution zu simulieren:

Ich konstruiere ein Feld, des-
sen GroRe prinzipiell gleich-
gultig ist; ich schlage 10 Zeilen
und 39 Spalten vor. Dieses Feld
hat noch eine Besonderheit: Es
hat keine Grenzen! D.h., die
oberste zeile schlieftan die un-
terste an und die erste Spalte an
die letzte. Wem jetzt Wort-
schopfungen wie "Kifer oder
"Wirgel” durch den Kopf ge

hen, liegt nicht verkehrt: Wir
haben eine eckige Kugel oder
einen runden Wirfel vor uns.

Die Geschichte beginnt damit,
daf ich in die Mitte des Feldes
(aus der Sicht des Betrachters)
zwei Punkte oder Einsen setze,
die ich in meinem Modell zu
sozialen Wesen erklare. Ich be
haupte, daR einerseits (zumin-
dest in einer Welt, wie wir sie
kennen) ein Einzelwesen
kaum Uuberleben kann, daR
aber andererseits die Uberle-
benschancen bei Uberfiillung
der Welt sinken.

um die Sache mathematisch
zu vereinfachen und zu préazi
sieren, stelle ich also fir die
Weiterentwicklung meiner
Punkte folgende Bedingung
auf:

In jedem neuen Zeitabschnitt
(Generation, Durchlauf) sol-
len sich nur aufden Feld-Posi-
tionen Punkte befinden, die im
Zeitabschnitt zuvor genau
zwei direkte Nachbarn hatten
(in allen Richtungen, also auch
diagonal).

.. In APL

Die Umsetzung dieses Modells
in APL erfordert ein biBchen
Knobelei, istaber letzten Endes
ganz einfach: Die eigentliche
Rechnerei nimmt eine ganze
Zeile in Anspruch (ich gebe zu:
eine lange) . Allesandere istdas
Drumherum und die Bild
schirmanzeige.

Zwei Einschrdnkungen habe
ichzu machen, weil ich das We-
sentliche an diesem Programm
herausstellen wollte:

- Ich behaupte nicht, dal
mein Weg der schnellste ist.

- Die Bildschirmanzeige ist
nicht graphisch aufge-
motzt.

Um die Anzahl der Nachbar-
schaften fiir jede einzelne Feld-
Positionen zu ermitteln, rotie-
re ich die ganze Matrix um je-
weils ein Element nach oben,
unten, linksund rechts: Das ko

stet mich in APL schlieBlich
nur ein Lacheln; und weil’s so

schon war, darfich gleich noch
Desj*FU"Edi"lreak

EVOLUTIINIL;HIN2;HXGR
[ Stirtbcdingungcn

APL ist eben kiirzer.

Die beiden abgebildeten Funk
tionen tun tbrigens genau das
gleiche, die zweite ist nur zur
Demonstration auf Kirze ge
trimmt:

- die 1 Zeile schafft die Vor-
aussetzungen,

- die 2. bringt das Ergebnis
aufden Bildschirm,

- die 3- rechnet.

So, nun werden Wetten ange
nommen: Was wird passieren?
Geht die Entwicklung weiter,
bis jemand CTRL-Cdriicktoder
den Netzstecker zieht? Sterben
die Punkte aus? Wird das Feld

mildschim leeren

Hatri» nit Il Zeilen und 11 Spulten Nullen
. und zwei Einsen (z.B.)

Cursor in die linke obere Ecke

«M1 3VB n
Mlj(éS 6;28M u .
n . Nnzihl der DurchHufe
------- Anzeie
IROC il a
<**/ HX)," Punkte / ", (?L»L*1),".

I IVLHXIV*" n

lauf=,25p.. "
Nnzeige: Einsen als Punkte

n Nnzeige: Zahl, Lauf

Loop

mal l&acheln: Dajaauch die dia
gonalen Nachbarn beriicksich-
tigt werden sollen, nehme ich
jeweils die nach oben und un-
ten verschobene Matrix und
rotiere diese auch noch mal
nach rechts und links.

Und wozu das Ganze? Ich brau

che jetzt nur noch, bildlich ge-
sprochen, diese ganzen rotie-
renden Matrizen (immerhin
acht Stick) aufeinander zu le-
gen und zu schauen, wo genau
zwei Einsen ubereinander lie-
gen! Oder anders ausgedriickt:
Ich vergleiche 2 mit der Sum-
me dieser Matrizen. Das Addie-
ren und Vergleichen von Matri-
zen ist in APL ja auch kein Pro

blem.

Siesehen schon: Die Erklarung
diesereinen logischen Zeile im
Programm nimmt viele Zeilen
im Text in Anspruch. Viel einfa
eher ist es, das Ganze einfach
mal auszuprobieren.

im

wegen Uberfillung geschlos-
sen? Oder gibtessogar noch ei-
ne weitere Mdglichkeit?

Ich setze darauf, dal® Sie, wenn
Sie sich etwa 60 Minuten Zeit
nehmen, spdtestens beim
1767. Durchlauf {berrascht
sind!

Wolfgang Thomas

Abbildung 1:
Das Programm

in API.
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Hz-Umschaltun!
IN der Bootspur

Besitzern von Farbmonitoren, die diese
an einem ATARI ST betreiben, fallt meist
zuerst eine - vor allem gemessen an dem
guten Bild des SW-Monitors SM124 -
unangenehme Flimmereigenschaft auf.
Dies liegt daran, dalR der Farbmonitor an
den PAL-STs standardmafig im 50-Hz-
Modus betrieben wird, obwohl fast alle
normalen Monitore auch 60 Hz verkraf-
ten. Dieser Artikel zeigt eine Mdglichkeit,
auch ohne Betriebssystemanderung
praktisch jedes Programm auch mit 60 Hz
laufen zu lassen, und das ohne zusatzli-
chen Aufwand beim Start der Diskette.

Das hier vorgestellte Pro
gramm lauft unter GFA Basic
und laBt sich ohne Probleme
compilieren. Es ist von der
TOS Version unabhdngig und
lauft (bei mir) mit jeder Spei-
cherkonfiguration.

W ichtige
Vorbemerkung:

Obwohl bisher noch absolut
keine Schwierigkeiten aufge
treten sind, sollten grundséatz-
lich nur Sicherheitskopien,
keine Originale, mit dem Pro-
gramm bearbeitet werden

man w-eil3 ja nie, ob irgendein
Kopierschutz nicht gerade die

verdnderten  Diskettenbytes
abfragt.
Bootsektoren

Hier noch einmal die genaue
Definition der Aufgabe: Nach
einem Reset soll die Speicher
stelle $ff8201,diedie 50/60-Hz-
Ausgabe des  Videochips
steuert, geléscht werden, und
das mdoglichst ohne zusatzli
chen Aufwand und unter Ver
wendung von maglichst we-
nig Speicherplatz auf der Dis
kette.

Aus naheliegenden Grinden
kann ein Programm im Auto-
Ordner hier nicht weiterhel-
fen, da bei kommerziellen (ins
besonders Spiel) Program-
men die normale Disketten
Struktur oft nicht eingehalten
wird (oder ganz einfach kein
Platz mehr aufder Diskette ist).
AuBerdem muf ein Auto Ord
ner Programm immer erst ge-
sucht und geladen werden.

Es bietet sich daher an, bei Dis
ketten,dieauch zusammen mit
dem Farbmonitor benutzt wer
den, einen Bootsektor zu in
stallieren, der bei einem Reset
automatisch ausgefihrt wird
und auf 60 Hz umstellt. Boot
Sektor einer Diskette istimmer
der erste Sektor, dersich aufihr
befindet. Betrégt die (Wort)
Summe aller Worter in ihm
$1234, so wird angenommen,
daB sich ein ausflihrbares, im
Speicher frei verschiebbares
Installationsprogramm auf
ihm befindet (ab Sektoradres-
se 0), und er wird im Verlauf
der Reset Routine (frither als
z.B. der Auto-Ordner) ausge-
fihrt (Rickkehr in Betriebssy-
stem mit RTS’). Da sich dort
aber auch noch andere Infor
mationen befinden, hier ein

kurzer schematischer Aufbau:

S00-S0I
BRA.Sanf ;Branch zum Anfang
des Programms

S02-S07

OEM Bereich, ungenutzt (?)
S08S1D

Hierwird die Anzahl der Tracks
usw. definiert

S1ES1FD

frei fur Installationsprogram-
me

S1FESIFF

wird so berechnet, daB die
Quersumme $12.34 betragt

Interessant ist hier: Esbefinden
sich am Anfang des Bootblocks
zwei freie Bytes, die bei Boot-
sektoren einen Sprung zum
Anfang des eigentlichen Instal-
lationsprogramms bewirken.
Normalerweise wird hier der
relative Sprung mit BRAS be-
nutzt. EsschlieBen sich 6 Bytes
an. die als OEM Bereich be-
zeichnet und nicht benutzt
werden. Da das Installations-
programm, das hier in die Dis-
kette eingeschleust werden
soll, &uRerst kurz ist (l6sche
Sff8201, also clr.b Sff8201, und
springe dann zuriick), und
madglichst Kompatibilitdt mit
Diskettengewahrtbleiben soll,
die den Bootblock bereits
selbst benutzen, geht das Pro
gramm so vor:

Ausfihrung:

1 Lies den Bootsektor der au
genblicklich eingelegten Dis-
kette ein.

2. Summiere alle Worter des
Bootblocks. Wenn die Summe
$1234 betragt, notiere, dall der
Bootblock bereits ausfiihrbar
ist, und frage, ob der Bootblock
tiberschrieben werdenoderob
das alte Installationspro-
gramm nachdem neuenausge
fihrtwerden soll. Wenn Letzte



Listing

BB I BRRBV RBIFIHIR oF NIBRISRIBOLBEBIFILIIIEEE 555 ROVESBHY BHRHBKEREBRNBNNERRBOESDIREIERee~mmne =

V2.1
m Parameterblock, so dal3 bam Start von Oisk
H: umgeschaltet erd

schei
zunachst nur auf Slcherheltskoplen durchfuhren||
Geschrieben 1.8.1987 von

Frank UUbbeIir%
StadtlohnHeg 3B /E B
4488 Minster

Last Update 23.18.87

%‘etzt@ 1."Bitte zu bearbeitendelQisk einlegen. \I.'OKIEXxit".A
Erd
Endif
' SCE ﬁ :@n fir ejnen Diskettenblock
VAXDIOS@ L-Uarptr(A%). L8 el
Lies den ersten Block der Oiskette
If WO
Alert 3."Parameterblock nicht lesbar!™.1. Ok ,A
® Fehler beim lesen

Goto Starter
Endif

Fo 1*1 To 512 Step
5 (S*Asc(Mid$(AS. |3)#256*Asc(M|d$(A$ I»1ly) And 65535
Bilde die Quersumme uber alle Daten des ersten Blocks
Next 1
Uenn 5urmie=$1234.
If S=&H1234
Alert 3."Bootblock existiert bereits!ISol 1 die Ausfihrung
umgeleitetlHerden?”.1.7JalNeinlExit", A
If A=2
A*0
Endif
If A=3
Goto Starter
Endif
If A=1 And Asc(A$)<>96
" Seltener Fall: der Block ist ausfihrbar,
erste Befehl
® ist kein Branch - da kann man nichts machen
* Oder ist die Disk bereits auf 60 Hz?
Alert 3,"Patchen kann nichtldurchgefihrt werden!".1,
“EXItT.A
Goto Starter
Endif
Sc*Asc(Mid$(A$.2>)
Sc enthalt die Startadresse des alten Bootprogramms-2
Else
A=0
Endif
B$=Mid$<A$.3.6>
B$= "
Restore
For 1*1 To 6
Read C
B$=B$*Chr$(C)
Next 1
" Hier steht das Maschinenprogramm:
Data &h42 .&h38 &h82.&h0a
clr.b $ff828a.w

dann ist der Block ausfihrbar

aber der

Data &h4e.&h75
rts
If A*1
B$*LeftS(B$.4)*Chr$(&H60)*Chr$(Sc-4>
wenn der 8ootblock bereits ausfihrbar ist:
Branch zum Urprogramm ersetzt das RTS
Endif
A»*B$“Mid$(A$.7)
" Ersetzt die ersten 6 Bytes im Bootblock durch das
Maschinenprogramm
S*8
For 1=1 To 518 Step 2
S=(S*Asc(Mid$(A$.1))*256«Asc(Mid$(AS$, 1«1))) And 65535
Next 1
S*(&H1234-S) And 65535
B$=Chr$(5/256)«Chr$(5 And 255)
A$*Left$(A$.518) “BS$
* Berechnet ein Uort und figt es am SchluB in den Bootblock
en
* Damit die Quersumme $1234 ist (*> Block ausfihrbar)
V=Xbios(9.L:Uarptr(A$).1:1.0.1.8.0.1)
® Schreibt den ersten Block wieder zuriick

If U<8
Alert 3."Bootblock konnte nichtlgeschrieben werden.".1
Ok™.A
* Fehler beim Zurickschreiben - vielleicht Diskette
geschutzt?
Endif

Goto Starter

res (Normalfall!), siehe nach,
ob der erste Befehl ein BRAS
ist. Wenn ja. notiere die An
fangsadresse des alten Installa
tionsprogramms. Wenn nein,
so ist die Anfangsadresse nicht
ermittelbar. brich ab.

3. Schreibe in die ersten 6 Bytes
des Bootblocks das neue Instal
lationsprogramm, namlich:

clr.b Sffs2()l
ns

oder

clr.b $ff8201
bra.s alt

Je nachdem, ob ein altes Instal
lationsprogramm schon exi
stierte oder nicht, alt sei hier
die relative Anfangsadresse des
alten Programms.

4. Berechne das letzte Wort des
Bootblocks so. daB die Summe
aller Wérter $1234 ergibt.

5. Schreibe den Block wieder
zuriick aufdie Diskette.

Bemerkungen:

Fir die Diskettenoperationen
beim Spielen mitdem Bootsek
tor sollten tGbrigens immer die
XBIOS Funktionen benutzt
werden, da diese nicht die
Disk infos auf dem Bootsektor
selbst benutzen.

Das Programm hélt sich selbst
nicht an die in Punkt (3) aufge-
stellte Forderung, dall ein Boot-
sektor immer mit BRA.S begin
nen sollte, deshalb kann das
Programm nicht zweimal auf
dieselbe Diskette angewandt
werden.

Frank Wubbeling
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-Programme aus dem Auto-Ordner

Gelegentlich habe ich mich
gedrgert,dall es nicht moéglich
ist, ein Gern Programm aus
dem Auto-Ordner zu starten.
Das AES ist zu diesem Zeit-
punkt noch nicht initialisiert.
Als fauler Zeitgenosse habe ich
einen Trick gefunden, das Pro-
gramm doch zu starten. Damit
Sie verstehen, wie’s geht, muf}
ich etwas weiter ausholen.

Nach Einschalten und Reset
wird der Programmzé&hler des
68000er mit SFC0020 geladen
und dann passiert grob (ich
weil, auch fein) folgendes:

1) Hardware initialisieren
(Videoshifter.MFP usw.)

2) Speichertest (wieviel ha
ben wir denn?)

3) Vektoren fir Exceptions
setzen (VBL, Traps, u.a. fir
die schénen Bémbchen)

4) DOS initialisieren, Datum
setzen (immer 06.02.86)

5) Bootsektor Disk und Hard
disk lesen und eventuell
ausfihren

6) Auto-Ordner Programme
ausfuhren (nur TOS-An
Wendungen mit PRG, sehr
sinnig)

7) Desktopstarten und Line F
Emulator installieren

8) Eventuelle Accessories la
den und starten

9) Desktop aufbauen

10) Auf Maus-Ereignisse war-
ten (z.B.File angeklickt ?)

Wir sehen also, daR erst nach
Nummer acht Gern Program-
me gestartet werden kdnnen.
Wie geht’sdenn nun ?

Im Auto-Ordner miiRte ein Pro-
gramm stehen, das bis kurz vor
Nummer 10 lauert und dann
sozusagen selber 'mausklickt’.

So macht’s das Programm
dann auch ungefdhr. Der
Schlissel zu allen Tricks ist der
Line-F Emulator. Wie der funk-
tioniert, kann man im Data-
Becker Buch  ATARI ST-IN-
TERN’ nachlesen. So ziemlich
alle AES-Aufrufe laufen uber
den Line-F Vektor $2C.

Weiterin unserem Superhyper
Startprogramm:

Die Abfrage der Tastaturam An
fang des Programms dient der
Sicherheit von Harddisk Besit
zern (wie mir). Der STPD
Harddisk Treiber, den ich be-
nutze, bootet ndmlich die Au-
to-Ordner Programme von der
Harddisk.

Wenn dann irgendwas nicht
stimmt (Tippfehler,Denkfeh
ler) und das Programm ab-
stirzt, bootetsich die Harddisk
zu Tode. Die Tastaturabfage
praft, ob die Alternate-Taste
wéhrend des Startens gedriickt
ist, und beendet das Pro-
gramm sofort, wenn dem
denn so ist. Diese Abfrage ist
tbrigens auch bei selbstpro-
grammierten Accessories Mar-
ke ’Bastlerglick’ empfehlens-
wert.

' Achtung ! Beim Blitter-TOS
geht die Funktion Kbdshift
beim Startausdem Autoordner
nicht 1! Abhilfe: Zuerst Space-
taste dricken, danach sofort
die Alternate Taste.

Offensichtlich muR erst ein
Keyboard Interrupt auftreten,
damit der Tastaturprozessor
initialisiert wird. An der Spei-
cherstelle $E6I steht normaler
weise der Tastaturstatus, der in
Register DO von Kbdshift zu-
rickgegeben wird. Beim Blit

ter-TOS steht dort erst was,
wenn vorher eine Taste mit AS-
CH-Code gedriickt wird.

Da auf Systemvariablen zuge
griffen wird, mussen wir jetzt
die Routine Init’ im Supervi
sormode ausfuhren. Ich habe
dazu den Supexec-Befehl des
Xbios benutzt.

Init” schreibt die Konstante
SOBFFFFFF in den Exception-
vektor der Line F-Routine bei
$2C. Eigentlich wollte ich -
1($FFFFFF) schreiben, aber das
Blitter-TOS nummeriert alle
Vektoren frihzeitig durch, elf-
ter Vektor ist also SOBFFFFFF.
Dann wird eine Vertikal Blank
Routine in den ersten Slot der
VBL Sprungleiste bei S4D2 ein
gehéngt. Bei jedem Bildwech
sei (Farbe 50/60 Hz, Mono-
chrom 71 Hz), bei meinem
Farbmonitor also bei 50 Hz alle
20 ms, wird ’neuvbl’ ausge-
fuhrt. Diese Routine tut zu-
nachst nicht viel mehr, als auf
den Line-F-Emulator zu war-
ten. Ist die Zahl SOBFFFFFF
nicht mehr im Line-F-Vektor
S2C, nehmen wir mal an, der
Desktop istgestartetund der Li-
ne-F-Emulator ist installiert.

Jetzt wird’s haariger. Der VBL
Slotwird wieder geléscht. Statt
dessen héngen wir jetzt eine
Routine 'neulf vor den Line-F
Emulator. Diese neue Line-F-
Routine lauert jetzt darauf, dal3
alle Accessories geladen und
gestartetsind. Bei jedem Line-F
Sprung des AESwird der Opco
de aufdas Auftreten von SF08C
getestet. Hinter SFO8C ver
steckt sich der Multi-Event-Auf-
ruf. Istdieser Code aufgetreten,
wird der Filename in die Dta
S933A kopiert und die Start
adresse SFEIDE2 nach AO gela
den. Dannwird einfach an die-
se Adresse gesprungen und die
ganze Arbeit wie Laden, Relo-
zieren, Starten dem AES bzw.
dem ubrigen Betriebssystem
(gern) Uberlassen. Die Routine
neulf wird vorher natirlich
wiederausgehdngtund die alte
Originaladresse in $2C einge-
setzt.

Hier also der Sourcecode der
ganzen Geschichte, muhevoll
dokumentiert: Ohne Haftung
bei Bomben oder Schlimme
rem M

llcrhcrt Dumpt-I



Listing

E » Kum Seka-Assenbler «
3:
4: vblslot: equ 84d2 jerster vbl-slot
§ 1llne_f: equ S2C 1line-f-exept ionvektor
b.evnt: equ $f2c8 zab hier Blittertos-
adressen
Z( b.dta: equ Shbae
. b_starter: equ 8fe2698
9:
E «ove n-1.-U7)
13: «ove mll.-Ca7) ikbshift
14: trap ul3 :blos
E M.sp
=3 do :bei alt-taste zu«
17: dannich
1
19: jroutine inlt im
supervi sor-«ode
ausfihren
w38 -<a7) isupexec
trap nld ixbios
addg.l w6.sp
u8.-(»p) ikein fehler
eove.l #[ende-start*S100].-(sp) janzahl zu reser-
vierende bytes
«531.-(sp) iptenares
nl :gemdos
dannich: «ove li-_—(Sp) itena
trap
“aira 1@ EMTR asEftht
tst.b m jversion testen:
8llttertos?
% beq nonatos inein
lea «_evnt(pc).al isonst adressen
patchen
% =ove mb_evnt.2(«0)
lea dta(pc).a0
~ove.l mb_dta.2(a8)
tzﬁ: lea starter(pe).a0
~ove.l wmb_starter.2(a0)
o
43 nonatos: «ove 1 aSO06FFFFFF.dO iblode Zahl «egen
H 6littertos
%ﬁu inach 52c schreiben
A gd ivbl Routine einhangen
ischon fertig.zurick nach

ptenares

47
48: neuvbl: iNrdbei je« iVertikal-Blank ausgefuhrt
% nove.l 1llne_f.<0 ilnhalt $2c nach d0
cmpi.l w80BFFFFFF d0O inoch drinn 7
«, beq.s nixd« inenn line-f noch nicht
da nach nixda
clr.1 vbislot isonst vbl lIdschen.Nird
nicht «ehr benétigt
% ~ove.l linc_f,a0 jaddresse line-f nach a0
«ove.l aB.savelf imerken fiur ricksprung
und ende nach Start
«ove.l mneulf.llne_f jeigene routine in line-f
einhangen
nixd«: rts ;vbl fertig
oculf: iNird vor jedem line~ff~aufruf ausgefihrt
move.l 2(«7).30 iline-f-befehlscode nach
- 30
@  « ewnt: O’p,H w8F08C. (a0) isprung nach 5fdd3f4
& («ulti-event)?
bne - 1tlf inein.zur alten line-f
zuriick
64: «ove.l savelf.line.f jsonst alten line-f
Nieder zuriick in $2c
dt«: -ove.l m=8933a.«0 :dta nach a0
eove.l wmstartfile.«l ifilenamebeginn nach al
loop: move.b  (al)* (a0)* inach 8933a schreiben-
bne loop ibis 0 nach filename
starter: eove.l Ide2.a8 jadresse fur filestart
Jucp: J«P m ;gem-progra«« starten
«lthfi move.1l |f.$ jalte line-f nach a8
J«P S(i'éj ihupf
savelf: de. 1 8 jalte line-f-routinen-

startfllcdc.b

equ »

RPBEN N &) obhiREEREERBR

Leserecke & Leserbriefe

I-cser — Leser

Tip» /lum Anwender-
programm 'GEM':

1 Wenn man die rechte Maus
taste druckt und gedruckt
l1aBt. kann man nicht akti
vierte Fenster wie aktivierte
Fenster behandeln!

Red.: Normalerweise funktio
niertdies tadellos, doch gibtes
Probleme sobald man Pro
gramme aus einem Unterver
zeicbhnls starten u>ill. Dann
greift das Desktop auf Lauf
uerkA:zuundfindetinderRe
gel (esseidenn, Sie wollen das
Programm ton diesem aus
Laufwerk starten) nicht deti
richtigen Ifad.

1. Wenn man eine Floppy--Sta-
tion in ein Fenster zieht,
wird die Diskette kopiert,
die gerade in der Floppy
Station, welche man in das
Fenster gezogen hat. drin
ist.

Steffen Horrndt. M einersen

Leser-> ST

Probleme m it Signum
und Fujitsu DL 3400

Wenn ich mit Textverarbei
tungsprogrammen arbeite,
dann hauptsachlich mit
Signum!. Mit einem STAR NL
10 Drucker hatte ich damit kei-
ne Probleme. Nun habeich mir
einen Fujitsu DL 3400 Drucker
gekauft, und damit fingen die
Probleme an. Mit Signum gab
es Fehlausdrucke, die laut
Handler am Signum Drucker
treiber liegen. Koénnen Sie mir
nun einen Rat geben, wie der
TVeiberzu dndern ist?

Andrra» Natusch, lehrte

Red.:SachRickfragebeiAppli
cation Systems /// Heidelherg
wurde uns versichert, daR dort
fur registrierte Kunden ein
DruckertreiberfiirSignum!und
den Fujitsu DI.5400 existiert.
Die Telefon Summer lautet.

Problem mit Funk-
tionseingabe in einem
GFA-Basic Programm

Mitte desJahres bin ich von ei-
nem C64 aufeinen Atari 1040F
"umgestiegen”. Als Mathema
tildehrer interessiere ich mich
vorwiegend fir Anwendungs
Programme aus der gymnasia-
len Mathematik. Aus meiner
""C64-Zeit" habe ich eine recht
umfangreiche Sammlung
selbst geschriebener Program-
me,die ich nun mitHilfedes in
lhrem Verlag erschienen "GFA
B.isr Buch"s auf den ATARI
Rechner ubertrage. In meiner
Sammlung habe ich u.a. eine
Anzahlrecht komfortabler Pro
gramme zur Analysis: Funk
tionsplotter. Programme zur
Kurvendiskussion ect. Einige
dieser Programme habe ich
schon auf den Atari tbertra-
gen. Nur istes mir bisher noch
nicht gelungen, einen Algo
rithmus zur Funktionseingabe,
im laufenden Programm zu er
stellen, ich kann sie bisher nur
im Listingvornehmen. BeimC-
64 stand dazu in recht einfach
zu handhabender Form der
TastaturpufTer zur Verfligung.
Atari Kenner (angebliche ?!)
haben mir gesagt. daR es kei
nen Algorithmus dafir in GFA
Basic gibt. Stimmt das?
I-1fkhTrmme .Selm

Red.: Eine Moglichkeit, Funk
tionen tiberden TastaturjmJfer
des ATARI ST einzugeben, ist

unszurZeitnichtbekannt. Wir
mochtenSieaberaufeinenArti
kei Formelberechnung mit
GFA BASIC, inderFebruarAus
gabe 1087 verweisen, in dem
aufdas Problem lutber eitige
gangen wird. Dortwirdsowohl
die Methode mit CHAIN utul
MFRGF, alsaucheinerekursive
Aufschlisselung der Formelbe
schrieben. Diese Ausgabe kOn
nen Sie,falls Sie sie nicht besit
zen, beim Verlagnachhestellen

Form-Keybd
button
Endlich glaubte ich, das GEM
etwaszudurchschauen, daent
deckte ich in den GEM Libra
riesvon Megamax V1.1die AES
Funktionen

und Form-

Nr. 55:

form-keybd (‘char, int, int,
int)

Nr. 56:

form-button Ochar. int, int)

Zw ar habe ich durch Disassem
blieren von AESBIND.O her
ausgefunden, daB der ‘char
Pointer jeweils ins adr-in Ar
ray, und die integerZahlen na
cheinander ins int-in Array
eingetragen werden, aber:

Was machen diese Funktio
nen?Siesind nirgendwodoku-
mentiert. Sicher kénnen Sic
mir leicht helfen.

Christian Sieben. Minchen

Red.: Wir kdnnen lhnen tat
sachlich  weiterhelfett.  Die
Form keybdRoutine ist quasi
ein Filter, der alle Control-Co-
des wie Cursortasten oder die
ESC Taste ibernimmt und ihre
etilsprechenden Funktionen
durchfihrt.

Form-button dient z.B. zur Er

AUTO6CM\« m* .8

adresse
s;ordnername und file-
ersatznane damit

jein beliebig benanntes

prograc« gestartet
inerden kann

ihier fertig

leichterung bei der Program
mierung einer eigenen Form

do Routine utul ibernimmtdie
Arbeit, die beim Anklicketi ei
nes Objektesmitder Maus voll
zogen werdeti muRB.

Fir weitere Information méch-
ten wir lhneti die ST Ecke der
Juli/AugustAusgabe empfeb
len, da dort beide Routinen er
klartwerden und mit Ihneti ein
eigener DialogHatidler pro
grammiert wird.

Atari ST/ Nutzung von
Ist-W ord Plus Dateien
firden Fotosatz bzw.
Lichtsatz

Auf meinem Atari ST benutze
ich das Textverarbeitungssy-
stem Ist-Word Plus. Ich méch

te die hiermit erstellten Da

teien fir den Foto- oder Licht

satz weiterverwenden kén

nen, um aufdiese Weisedaser

neute Abtippen durch den Set

zer zu sparen, was schlieBlich
eine zusatzliche Fehlerquelle
bedeutet. Wie missen die Da

teien vorbereitet werden (rei

ne ASCII-I>ateicn ?), und wie
kénnen diese Dateien in die
Satzgeréateeingespeistwerden?
Welche Fabrikate bieten sich
an? Fur eine méglichst detail
lierte Anwort, was die Geréte
konfiguration - eventuell auch
Software - angeht, ware ich Ih
nen dankbar. Vielleicht kon

nen Sie auch Setzereien (in
NRW) nennen, die in der Lage
sind, diese Dateien zu verarbei-
ten.

Ferdinand I llrieh
Red.-Prinzipiell ist zu diesem
Themazu sagen, daf nurreine
ASCH Dateien verarbeitet wer
den kénnen. Dabeilsteventuell
eine Koni\ertierungion Sonder
Zeichen notwendig, da ASCII

nichtgleich ASCllist. Z.B. muR
fur eine An/Hissung an einen
IBM Rechner das B ' einen an

deren ASCH Code erhalten
(beim ST mit Ist Word AS
CH(158) utul beim IBM AS

CIK225)). Fenier haben die
meisten Setzer, diedirekt ASCH
Dateien verarbeiten kénnen, ei-
nen APPLE Macintosh oder ei
nen IBM Rechner (XToderAT),
derdann die Daten an die Sat
zanlage ueitergibt. Firdie Zu
kunft wird bestimmt auch der
ATARIST mitseinen noch kom
tuenden Desktop hiblishing
Programmen verwendbarsein.
So ist zum Beispiel hei CAIA
MUS von DMC eine direkte
Schnittstelle zu einer Linotype
Satzanlagegeplant.

1/88 IT “

93



BIETE HARBW ARE

ST-Uhr: nur 25 DM! Inf«: L law-
ridis / Blumbergstr. 48 / 42-Oberh. 1

1040. SM 124, SC 1224, GFA-Basic
Im WORD PLUS. Im MAIL. DB-
Master One, monoSTar PLUS, 1st
Prop.. Flight 2, Psion Chess,
Barbarian, Starglider, u.v.m.
Preis VB. Tel. 0711/815190

SF 354 - - Tel. 02251/3373

Akustikkoppler Epson CX 21 incl.
ST-Digi Talk. Kabel u. 2 DFU*
Bucher 300.- Tel.: 0711/755711

(Computer + Zubehor in Berlin,
reelle Preise, anrufen 030/667277

MFGA ST 2. nagelneu! 2500 DM
Tel.: 0681-814033 Patrick

SF314 glnstig, originalverpackt
wie neu DM 300,- 09231/61325

Atari-Floppy NEC 1036A-Netzteil
Gehdause-Datenkabel - Neu - 340,-
Atari Mouse - Neu - 70,- 1stWord-f
mit Nummer -f Anleitung 120,
02208/8537

SF354 DM 150 Tel.: 07225/75329

Drucker SHINW A CP-80. Centr.
par. dt. Zeichen DM 250,-
Tel: 089/7934920 bis 23 Uhr

Super-Verkauf!! neu abzugeben
* alles mit 1Jahr Garantie *
1040ST (m. Doppellaufwerk), Maus
Monitor, gr. Software-Bibliothek
* *  auBerst preisginstig * *
VB. ab 19" Uhr: * 09324/751

* * *  SQuperangebot!! * * *
F.prommer fiur Atari ab DM 149
1 loppvluutw. (720k/NFC) DM MS
ABC-SYSTEMS * Schillerstr. 56
4432 Gronau * Info anfordern!

Monitor (swBAS) ST Netzteil Maus
RomTOS je 70,- DM 0209/777402

Farbmonitor Atari SC 1224INEU!
Keine 10 Betriebsstunden DM 650
originalverpackt! Tel: 08641-8687

Farbmoniotor SC 1224 DM 630,-
V 07131/76804 ab 7.1.88 Mayer

260 ST, ROMTOS 1 MBYTE (!)
VB 550,- G. Habedank 0241/806257

520 STM SF354 Maus-TOS im
ROM - CSF-Gehause + Software,
kompl. DM 850.- Tel. 0871/25971

ST-Floppy 2 St. NEC 1MB im 19”.
Gehause mit Netz! 0208/853274

Weide RAM 512KB. 150 DM
S. Rogier,
Ludwigsbrunn 103, 8673 Rehau

*TV Modulator* 150,- 069-735523

Weide-Echtzeituhr f. 1040 STF,
Neu, DM 80,-, Th. Pleitgen
5419 Arnshoefen

Verk. 1040ST ¢ SC1224 ¢ ST Pascal
plus + Flight 11 (Org.) e 11 Disk
(3M) = Soft«. 2000,- ab 18h 0761/
26303. Oaniel Smeds, Goethestr. 6
7800 Freiburg.

BIETE SBFTWARE

BB PUBLIC DOMAIN BB
BP1) sortiert nach Anwendungs-R
Bbcrcichcn u. ST-PD-DiskettenB
BIr ib 1>M 5, B

B Grttmnfo: R ftp B*.

Amselschlag 14 8735 Ebenhausen

ST-Public-Domain! 240 Disks, St.
5,-. ab 11 St. 4,-! Gratisliste!
Floppy DS 349,-, Doppelfloppy
649,-, usw. O. Schafer Hard- und
Software. Soldiner Str. 4.

1000 Berlin 65 030/494 88 20

Original Programme wegen Syst-
wechsel. |iste von 0221/638619
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* * Public-Domain DM 5,00* *
*PD-Angebot dieser Ausgabe*
* Einzeldiskette SS DM 5,00 *
* Pakete 1-10. 11-20, usw. *
* auf je 10 Disk. DM 40,00 *
* Porto u. Verpack. DM 3,00 *
* V.-Scheck 0. NN (¢ DM 3,50) *
* E. Twardoch, Kais.-Wilhelm-*
* Str. 88, 10C0O Berlin 46 *

Wordplus 2.02 Druckertreiber f.
STAR NL-10 siehe Anz. ST-Comp.
10/87. Mit 60 Kbyte Anleit. 30,-
per Rech. K. Pliher, K.-F.-Frie-
senstr. 26, 4690 Herne 1. Demo?

ok ox PD-Servicc *ow
Angebot wie PD dieser Ausgabe
Einzeldiskette SS DM 6,00
I)wppoldiskcttc DS z. B. 1/2..
81/82 wu.s.w. (aufeinanderf. und
ungerade beginnend DM 9,00
Pakete 1-10, 11-20, 21-30,
31-40 und so w. je DM 38,00
auf je 5 Disketten DS
Preis inkl. Disk zzgl. Porto u.
Verp. DM 5.00 (Ausl. DM 10.00)
NN plus 1,70 besser V-Scheck
Lieferung erfolgt sofort,
Neuheiten ab ca. 6. des Monats

I KS, Schénblickstr. 7

7516 Karlshad-MU
ab 18 Uhr 07202/6793

B PD-Disk nur 4 DM B
B aus ST-Nr. 1 bis heute B
B CHS Schneider 0281/61772 B

FIBU, Buchfiihrung fur Freiberuf-
ler - Vereine - Privat, G +V, Bi-
lanz, Kostens!., AbschluR, MWSt
einf. Bedienung. Nur 69,- DMI!l
FAKTURA, Lager- u. Kundenver-
waltung, Rechnung, Serienbrief,
Umsatz. Nur 49,- DM!I
MITGLIEDER Verwaltung  fir
Vereine u. Sonstige; Serienbrief,
Beitrag, Mahnen, Abbuchen, Stati-
stik etc. Nur 69,- DM! Info:
* *  Ottmar Kuschek, Miilheimer
* * Muhle, 5378 Blankenheim.

B Belegloser Zahlungsverkehr B
mit Termintberwachung und Vor-
merkungen Tel. 07531/73781

Das Beste aus Public-Domain*
Gratis-Katalog * einseitig 5,50 *
zweiseitig 6,50 DM * M. Schonlei-
der * TIf.: 02954-1050

Bs I ibu (Neu) DM 7WU Bcdicr-
text ST (Neu) V 13 DM 150,-;
MWSt ausweiBb. Tel. 06103/63201

Viele Original-Prg. wg. System-
wechsel abzugeben. Auch als Paket.
Rolf Zens, 02181-490807

PD-Software ab 2,- DM Disk
Angebot wie PD dieser Ausgabe
Tel: 02721/2432

Ahnenverwaltung m. Listen u.
Grafikausg. v. Vor- u. Nachfahren,
70 M Pfeiffer, Espen-5,

4047 Dormagen

Grundwortschatz Franzésisch
1700 Vok. + Lernprg(PD) nur 30, -
(Scheck/bar, inkl. Disk + Versand)
S. Becker, Frz.-Schubert-Str. 33
6095 Ginsheim 2

Protext, DeskAssist, K-Minstrel,
NetRamDisk, IsCiemDa, Beckertext
50%NP 09446/1022 od. 0941/53762

* STatistik * Datenanalyse f. ST *
Param. / nichtp.-Tests / Lineare ¢
nichtl. Regression / Var.-Analyse
Dateniib. aus bei. Datenbank /
149,- Info geg. DinA4 Rickumschl.
Dr. Th. Rupprecht, 8520 Erlangen
Halbmondstr. 3

Depot Deluxe (NP DM 498) zu
DM 250 / Boffin TextVerarbeitung
(NP DM m ) zu DM 2CC / Star-
glider DM 40/ M. Schmid, Schoen-
buehlring 2, CH-6005 Luzern,
Tel. (041) 443779 ab 19 Uhr

Last-/Gutschriften per Diskette
Datenbank beliebig * 089/3518584

BRANDNEUE PD-SOFTWARE
Fast taglich neue Programme, direkt
vom Autor, die es nur bei mir gibt!
Riesiges Angebot auf ca. 30 Seiten!
Alle Programme sind einzeln aus-
wahlbar!!! Der absolute Hit:

- NUR 15 PF PRO KBYTE -
Sie kénnen eigene Disks senden,
oder auf Qualitatsdisks bestellen:
SONY, FUJI, BASF

je 1DD nur 3,- DM,

2DD nur 4,- DM
VERBATIM ab 2,- DM
GRATISkatalog bei Arne Zingel,
Vermehrenring 1la, 24 Lubeck 1

Wir haben Sie, die Software fir
lhren ST. PD-Software fiir versch.
Emulatoren auf ST. Erweitertes
neues Angebot! Bitte 1,10 Ruck-
porto beilegen. Carsten & Marcus
Postfach 65 06 02,2000 Hamburg 65

PUBLIC: DOMAIN SOFTWARE:
Incl. Diskette 5,50 DM

Atari Computer Club Reutlingen
Tel. 07071/87482 18-20 Uhr

dBMAN ¢ dB.MAN + dR.MAN
ab 298,00
Anwendersoftware Info 17-21 h
SftM C H.Keseling Fanny-Lewaid-
Ring5 «2C5CHmMb8C «040/7351931

* Atari ST Sensationen 1988! *
400 PD-Disks zu Tiefstpreisen
Riesiges Soft- & Hardwareangebot
» Weit Uber 200 PD-Spielc «
» Gratis- & 99-Pfcnnig-Aktion «
PD-Software fiir Erwachsene u.v.m.
Gratisinfo anfordern bei
BBB Ralf Markert BBB
BB Balbachtalstrale 71 BB
B697C LAUDA » 09343/8269B

CAD-Programme fur Atari ST
CAMPUS V1.2... DM 998,-
DRAFIX 1 . DM 997,50
Josef Johler Computer
Wiesentalstr. 39, 7996 Mecken-
beuren, Tel. 07542/21848

BBB!! PD jetzt DM 55C "BBB
B PD dieser Ausgabe auf B
B Mark. Disk SS je DM 55C B
B P&V. DM 5,00, ab 20 St frei«
BB NEU! B NEU! B NEU! BB
B Weg mit dem PD-Miull - B
BJetzt eigene PD-Sammlung m.B
B Bereichssortierung als Disk B
Bo. einzel. PRG's nach KRvtc«
B SUPER GRATIS-Katalogu! B
BJ Rangnow / 7519 EppingenB
BTalstr. 8/07262/5131 ab 17 UhrH
BBB PD-Express-Versand BBB

Prg-Aufruf tber Pull-Down-Menu
(s/lw) DM 39,- Splines-Software
Minchnerstr. 69, 8228 Freilassing

PD-Grafik-Bilder von Degas, NEC
u. a. Katalog: Frey, Rheinstr. 12A,
6538 Miinster-Sarmsheim

Lohnsteuerjahresausgleich/Ein-
kommensteuer 87/88. Grunddaten
+ Ergebnis speichern. WasWaére-
Wenn Lohn- u. ESt-Tabellen 87/88
30 DM Vork. J. Hofer, Grunewald
2a, 5272 Wipperfirth 02192/3368

Megamax C, Bicher .Einstieg in
C" .Programmieren in C*“ DM 400
N. Schweighart, = 089/988796

NEU! SPICE auf Atari M . Volle
GEM-Unterst. Grafik mit Zoom.
Komf. Editor. Nur Fr. 99,- Excl
bei KOINONIA LAB. Postf. 320
CH-9470 Buchs. Info gratis. NEU

P6 Zeichened. 25,- 089/3008622

ST-Vokabeltrainer 29,-

PulLdown-Menis ¢ GEM-Technik
Eingeben + Abfragen ¢ Sortieren
M. Schottelndreier, SendstraRe 3
4600 Dortmund 12. T. 0231-200158

* % % x  PpD-Service * * * *
Gratisinfo anfordern bei:
Roland Audritz * Braunschweiger
Str. 21 * 3340 WI-Salzdahlum

PLOT ST fur Pro-FORTRAN!
Einfachste Ausgabe grafischer Dar-
stellungen auf Bildschirm und
Drucker. Mehrere Funktionen
gleichzeitig darstellbar. Kompati-
bel mit GroBrechner Standard
(Plot-79). DM 95,-.
Handbuch DM 15,- (wird ver-
rechnet); Info gratis.

M. Gamer, Friedrichsring 26,
6050 Offenbach.

Verkaufe Aladin + Rom ¢ PD-
Softw. Telefon 06898/37979 ab 16"

Warmebedarf DIN4701 ¢ K-Zahl
DM 110 * Rohrnetzber. DM 60 *
Demodisk fiir beide Programme
DM 10 Vorkasse von J. Binder
Eichendorffstr. 15 « 5030 Hirth

ST-PD-Mailbox 0211-719261 8N1

.Das neue Vokabelprogramm:”
Vocmaster, mehrfache Bedeutung
moglich (Synonyms), GEM, Meni-
lei. Grundwortschatz: 2000 Vokab.
49,-, Info: Gratis, Demo: 20,-
Reiner Kocher  T: 089/3134946
Caracciolastr. 16, 8000 Miinchen 45

TKC-Vidco/WST-Englisch/Becker-
texte! Originale fir: 45/65/145 DM
0208/853274! ST-Uhr nur 25 DM!

SBCHE HARBWABE

ATARI 520ST ¢. Floppy, Monitor
s/w gesucht. 06622/1380 (abends)

Suche guterh. Monit. SM 124 sowie
SF314 o. Komp. biete Farbmon.
Thomson RGB CM 36382

Tel. 0711/535933 nach 18 Uhr

SUCHE SOFTWARE

MAXI, D4, M3 usw. 05321/26963

Suche in Verbindung mit 1040ST
geeigneten Druckertreiber fiir Man-
nesmann-Tallv MT 1401! Bitte Info
an: F. Wadsack 089/7232739

Suche Fletcher-Powell und maxi-
mum likelihood Programme zur
Parameter-Anpassung mit MegaST
Dr. Max Hahn, Humboldtstr. 10
4044 Kaarst |

DTP-Prg. billig ges. T. 09306/1037

TABSCH

Suche Kontakt zu Lehrern, die
Physikaufgaben in 1ST Word +
und Physikprogramme in GFA-
Basic schreiben und sammeln.
Tel.: 07082/20492

KBBTAKTE

* ST-SOFTWAREENTWKKLUNG «
Schreibe Software, die speziell auf
Ihre Bedirfnisse zugeschnitten ist.

Kostenl. Info anford. Thomas Leufkes,

Knappen-.tr 10, 4353 Oer.-Frkenschwick

Tel: 02368/ 55020

VERSCHIEBENES

Original: Datenbank .I1S. GEM,
DA“ DM 90.- Profi Painter ST 60.
SCANNER (Druckeraufsatz) 120,-
Suche: NEC P6/7 Tel. 02266/7894

ATARI ST/MSX-Literatur
Kat. kostenlos: H. Weidinger
Postf. 2105 46, 8500 Nirnberg 21

Joyce - > Atari, CP/M - > Atari
Info: Bernd Drost, Schulstr. 67
6382 Friedrichsdorf 06175/604

Su. Hardware, Software, Blcher
usw. f. Atari ST (0921/81384)

Verleihe Eprommecr! 0251/26380

* 20 neue Fonts fur Signum *
* Professional Quality *
* fur 9-, 24- und Laserdrucker *
* H. Manschus Tel. 0651/76814 *
* Karl-Marx-Str. 70b « 55 Trier*



IRLIN

Nun auch in
Deutschland!

Schwarz auf Weil3 kann
jetzt jeder auf seinem
ATARI ST unter MS-DOS
arbeiten. Doch nicht nur
monochrom, nein, auch
in Farbe ist nun der Zu-
glg_rirl:f auf die Welt der PC Rechner mog
ieh.

Die Software-Emulation PC ditto 6ffnet
allen ATARI ST Anwendern das Tor
zum gewohnten professionellen
Business Standard.

Mit dem PC ditto koénnen Sie muhelos
mit Lotus 1 -2 -3 oder Symphony lhre
Kalkulationen erstellen.

Mit dem PC ditto konnen Sie
Daten mit DBase Il plus verwalten.

Mt dem PC ditto haben
Sie Zugang zu dem
schnellen Turbo Pascal
Compiler.

Mit dem PC ditto lauft
Ihr GW BASIC Interpre-

lhre

‘computer gmbh

- Software ¢

die es
In sich hat!

ter, aber auch Borlands
neuestes Kind Turbo Ba-

Mit dem PC ditto lauft
auch die Software, die es
fur den ATARI ST noch
gar nicht gibt.

Mit dem PC ditto laufen
so viele Programme, daf? wir sie hier gar
nicht alle auflisten konnen.

A Der PC ditto unterstutzt die ATARI
Festplatte, den Druckerport, sogar
den Laserdrucker und alle Schnitt-

stellen, soweit es die Hardware
des ST zulafit.

Machen Sie aus Threm ATA-
Rl ST den preiswerte-
sten PC-Clone! Be
Istellen Sie den PC
ditto zum Super
Preis von nur DM

198,-.

Wir laden Sie ein!

Steigen Sie mit Ihrem

ATARI ST in die Welt
des M5 DOS ein.

vw I M Vv

m W\ AV Ay

pC di'l®°
M S_,:;t% r
Eint*
ii,\illl-iiiil-i\t
Hiermit bestelle ich
Nahere Informa

tionen gegen aus-

reichend frankier
ten Rickumschlag
nur hei:

‘Rurl

»Computergmbh

Industriestralle 26
6236 Eschborn

PC dittoftr DM

Anrufgenigt!

Tel.: 06196/48 18 11, Mo-Fr9-13 und 14-17 Uhr.
Schriftliche Bestellung nur gegen Vorauskasse oder
Nachnahme (Versandkosten DM 7,50; bei Nach
ndhme zuziglich DM 3.50 Nachnahmegebihr)

198, -

Name: Vorname:
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520STM aufdem NEUESTEN STAND

DAS PC-GEHAUSE

SPEZIELL FUR IHREN 4 TARI 2611/520ST

KOMPAKT-KIT*

BAUSATZ 398,00 DM

ANSCHL USSFERTIG!
NUR 1.298,00 DM

KOMP.AKT-KIT REINHALTET:

* Flaches, abgesetztes TASTATUR-GEHAU-
SE mit RESTKNOPF und voll entstorter
Schnittstellenplatine und SPIRALKABEL.

* Hauptgehéause ist vorbereitet fur bis zu 2
LAUFWERKE UND EINE HARDDISK (Ata-
ri und die meisten Fremdhersteller) mit al-
len dazu bendtigten Kabel. Befestigungen
und Blenden.

* SCHALTNETZTEIL (VDE- und Post-zuge-
lassen: versorgt Rechner. Harddisk und
Laufwerke. ZENTRALER NETZSCHALTER
an der Vorderseite des Hauptgehauses.

ALS RAUSATZ
KOMPAKT-KIT. ..o 59K.00 DM
MIT NEC 10364 .............. 598.00DM

* Hauptgehause wird aul ST-Untergehause
mit Zwischendeck aulgebaut, sodal ALLE
URSPRUNGLICHEN SCHNITTSTELLEN
BLEIBEN. Der komplette Einbau OHNE
LOTEN - AUSFUHRLICHE GEBRAUCHS-
ANLEITUNG.

4NSCHL USS PERTIC 1198.00 DM

FERTIG UMGEBAUTER 520STM MIT 1 NEC
DOPPELSEITIG LAUFWERK. MAUS & BASIC.
HARDDISK: ZWEITES LAUFWERK: SPEICHER-
ERWEITERUNG. ENTSPRECHENDER AUFPREIS
ATARI MONITOR 124 ... 448,00
ATARI HARDDISK SM 205 1198,00
AR JETZT: 1040 KOMPA KT-KITH!

A & G SEXTON

HARDDISK-ERHEITERUNCS
IT o 98,00 DM

* Bendétigtes Kabel und Einbaumaterial fur
Atari Harddisk. (204)

* Zeitverzogerungsschaltung: Gewahrleistet
gemeinsames Anschalten von Harddisk
und Rechner Uber zentralen Netzschalter.

* Akku-Pulterung fur die Uhr innerhalb des Ta-
staturprozessors (Akkus extra).

SCHALTNETZTEILE ah 118,00 DM
AZTEK (VDI- & POST-ZULASSUNG)

LAUER ERKE............. 238,00 DM
NEC 1036A 3.5 DOPPELSEITIG 1 MBYTE
TASTATURGEHAUSE . 128,00 DM

* Flaches, abgesetztes TASTATUR-
GEHAUSE mit RESETKNOPF und voll ent-
storter Schnittstellenplatine und SPIRAL-
KABEL.

20. 40 & 60 MRYTE HARDDISKS
<€ STREAMERS: MONITOREN &
SPEICHERERIIEITERUNCENH

DISKETTENST4ATIONEN

NEC 7036/A 3,5" DOPPELSEITIG | MB in
Gehause mit Stromversorgung. Voll ATARI
kompatibel. Anschlussfertig.

EINZELSTATIO N
DOPPELSTATION

@H. fli»G

348,00 DM
648,00 DM

GM.

RIEDSTR. 2 + 7100 HEILRRONN = TEL. 07131/78480

Hendrik Haase Computersysteme
prasentiert die Super-Hits

Hardware:

Atari 520STM incl. Maus ......cccccovvvvnnnnnnne
Atari 520STM+ SF354+ Maus+ SM 124
SM124 Monochrommonitor
Vortex-Festplatte (neue Version).

NEC Diskettenlaufwerk 1036
— komplett anschluf3fertig (720 kB)
— incl. Netzteil & Gehause.......ccoccoeuneeennne.

NEC 1036A Diskettenlaufwerk solo
NEC Multisync Monitor..........cccceeveeeieinnnnns

1199,- DM

1198,- DM

fur Atari:

Zubehor:
569,- DM NEC P6 Drucker 1100,- DM
Citizen 120D .ooeiieeiieiieiieee e 420,- DM
439,- DM Signum-Textverarbeitung ........ccccceeveveennnnn. 368,— DM
Megamax C-Compiler ......ccccoeveveviiienennnn. 449,— DM
dt. Anleitung fiir Megamax
2. Auflage (erheblich verbessert) 49,— DM
348,- DM Lattice C-Compiler.....cccoveeeiiciiieeeeecieee. 298— DM
228,— DM Aladin Mac-Emulator......cccoeveeeeeeeeeeeeennnnn, 390,- DM
1298,— DM Mac-ROMS daflir..cccooueeeeeeieeeeeeeeceeeeeeeen 190,- DM

Ram-Chips 41256-120ns nur6,90 DM |l Speicherkarte 1 MByte fiir ST 199,— DM

Hendrik Haase Computersysteme, Wiedfeldtstr. TI
D-4300 Essen 1, Tel.: 0201/42 2575

98 /T ” 1/88



Einkaufsfiithrer

Hier finden Sie lhren
Atari Fachhandler

Anzeigenschlul3 fur Heft 3/88: 22.01.1987

1000 Berlin

omputers s.m.b.h.

'
\ JF u a alphatromc, atari, commodore,

dai. epson sord mit pips, nec
hard /software nach maft —
Servicetechnik

Kurturstendamm 121a. 1000 Berlin 31 (Halensee)
Tetefon 030/8911082

Computare

Keithstr. 18-20 « |IOOO Berlin 30

W 030/21 390 21
186 346 comd

DATAPLAY

Bundesallee 25 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

A ATARI

, wir machen Spiczentechnologie preiswert.

DIGIT4L

VediaufsbOro (1.00) 1 Berlin 12
Kneeebeckttr.78 « Tel. 6827791

Software Hardware Beratung Zubehftr Service Literatur

—— Bilroelektronik

KeithstraRe 26 1000 Berlin 30

'S* 26111 26

COMPUTER

1000 Berlin

Steglitz SchloBstralRe

030/79001 418

lhre Turiur Zukunft:

harslatit-

computEr-centEf

hariiware scflu/are prcCtorlcsurgeii

Zukunft

\m urn

Computershop
Edith Behrendt

FurbringerstralBe 26 m1000 Berlin 61
Telefon 030/6917666

A ATARI

. wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler

UNION ZEISS

Kurturstendamm 57 « 1000 Berlin 15
Teleton 32 3061

2000 Hamburg
Bit Computer Shop

OsterstraSeT73+2000 Harburg20
Te*etort 040/494400

Createam

Computer Hard & Software

Bramfelder Chauaaee 300 2000 Hamburg 71
Telefon Sa Nr 040/641 50 91

2000 Hamburg

Gerhard u. Bernd Waller GbR
Computer 6t Zubehor-Shop

Kieler StralRe 623
2000 Hamburg 54

*3* 040/5706007 +57052 75

Hardware

Software I[HABA
Beratung COMPUTER AG
Service

ATARI Systemfachhandler
MunsterstraBe 9 2000 Hamburg 54
Telelon 040/56 60 1-1

NEU: Software Shop
RADIX Burotechnik

Heinrich Barth Str. 13
2000 Hamburg 13
Telefon: 040-441695

2000 Norderstedt

Ulzburger Sir 2 Tel 040/5273040
2000 Norderstedt

2120 Lineburg

Sienknecht

Buirokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Luneburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9°° 18°° und Sa. 900-1300

2210 Itzehoe

[1st j1 111G hIM

Inhaber Ulrich Bubei mMartin Koppiow

Coriansberg 2 « 2210 Itzehoe
Telefon (048 21) 3390/91
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2300 Kiel

NCCO

cro Computer Christ

Die Welt der Computer
Dreiecksplatz Nr. 7
2300 Kiel 1+ s 0431/56 7042

2350 Neumunster

SOFTUJfIPIE

CDITIPUTEP
dthrh

Klosterstrale 2 - 2350 Neumiinster
Telefon (043 21) 439 33

2390 Flensburg

T') ah'scw fjjc
n ffQ] oc///jpLré&r
-j Jsjdt/j ohg
AMNorderstr 94-96 D-2390 Flensburgj
(0461) 28181 & 28193

2800 Bremen |

PS-DATA

Dovent i i)
B0 B
Telfon 0421-1705 77

2850 Bremerhaven
HEIM- UND PERSONALCOMPUTER

r-ifTl  hurt Jifeumann
(N/A\I | J (,Cf GeorgstraBe 71

V. [uisii J - 2850 Bremerhaven
Tel. 04 71/30 21 29

HARDWARE SOFTWARE PAPIERWARE

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann

ATARI-Systemfachhandler

Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421-261 45

2950 Leer

« EDV-SCHULUNG
* EDV BERATUNG
* SERVICE WARTUNG

« HARDWARE SOFTWARE
* SYSTEM-ENTWICKLUNG
* ORGANISATION

Augustenstralle 3 2950 Leer
Telefon 04 91-45 89

100/1* 1/88

3000 Hannover |

COM DATA

Am Schiftgraben 19 3000 Hannover 1
Telefon 0511-3267 36

«So" , H* *O0'9a . 8e «Sc

U ~

LnJ

3000 Hannover 71 L]

Computer fv
GmbH

GroRer Hillen 6

DATALOGIC

M
BERATUNG
SERVICE
VERKAUF

ATARI ST
COMPUTER
HARDWARE
SOFTWARE
CALENBERGER STR 7?6
3000 HANNOVER 1
TEL 0611 3? 64 89

HEWLETT PACKARD  ATARI otc Computer
trendDATA Computer GmbH

Am Marstall 18-22 3000 Hannover 1
Telefon (05 11) 1 66 05-0

3040 Soltau

F & T Computervertrieb

Am Hornberg 1
(Industriegeb Almhdohe)
3040 Soltau

Tel 05191/16522

| 3100 Celle |

Ludwig Haupt jr.
Blro-Einfeaufs-Zentrum

Gerhard-Kamm-Stralle 2
Ruf 8 3045, Postfach 140
3100 Celle

3150 Peine

Wieckenberg & Schrage GmbH
Computertechnik
Hard- u. Software

Woltorter Str. 8. 3150 Peine
Tel. 05171/60 52/3 0. 05173/7909

3170 Gifhorn B

COMPUTER-HAUS
GIFHORN

Braunschweigerstr. 50
3170 Gifhorn
Telefon 053 71-544098

3300 Braunschweig
COMPUTER STUDIO

BRAUNSCHWEIG

Rebenring 49-50
3300 Braunschweig
Tel. (0531) 333277/78

3400 Gottingen

Bilroelnric htung s-Zentr um

N jederhold t

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel 0551/38 57-0

3470 Hoxter

'sg&'aSagl

3500 Kassel

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhandler

Rudolf-Schwander-Str. 5-13
3500 Kassel
Tel. (0561) 700000

KITIO T I*H

ComputerSysteme
& B Urotechnik
Einzel-GroBhandel IrmExport
Telefon: 0561/472737
Telex Fax Btx 0561472739
Computerstudio: 3500 Kassel
Frankfurterstrale 311
Versand: 3501 Hoof Pf. 1160



3550 Marburg
LW M

COMPUTER SERVICE
BahnhofstralRe 26b
3550 Marburg/Lahn

0 06421-622 36

4000 Dusseldorf

BERNSHAUS omb«
Burotechnik - Birobedarf

Cacilienstralle 2
4000 Dusseldorf 13 (Benrath)
Telefon 0211-719181

HOCO

EDV ANLAGEN GMBH

Flagelstr. 47
4000 Dusseldorf
Tel. 0211-77 62 70

4050 Monchengladbach

(w '|'iitq nflteiir
co.m'mecc®

Hindenburgstr. 249
4050 Mdnchengladbach
Tel. 02161-18764

4150 Krefeld

¢ Service-Center
¢« Hardware

coe ) « Software
Computer Service GmbH

Lewerentz Str. 111
4150 Krefeld - Erweiterungen

Tel. 02151/77 30 42

4200 Oberhausen

L aS ch

das Buch und Software Haus
Inh. Rainer Langner u. Franz Schnitzler GbR

NohlstraBe 76 - 4200 Oberhausen 1
Telefon 02 08/80 9014

4300 Essen

ATARI Systemlachhandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
Limpecker Platz 4300 Essen 1
Tel.: (0201) 1763 99

4320 Hattingen

2 ukur\tv.

tttttw”™ G o~

4330 Mulheim

= Computer und Birotechnik
Vertriebsgesellschaft mbH

Dickswall 79 4330 Miilheim Telefon 0206/340 34

Computer Hard- und Software auch im Leasing

/¢ jlidon Cmpjersn-ﬁj'mli.rgerudfmm/\iim<
\Y/| N SEI-Fernkopierer
NEC~ A ATARI  OK.I

4400 Munster

COMPUTER SYSTEME GMBH
Daimleniveg 39 - 4400 MUnstar
Telefon 02 51 / 71 9975 -9

4410 Warendorf

0 Digital Works 0

8 G

Computer-F_achhandel - Hardware & Software

Jorg Kellert - Helmut Miuller GbR
Brinebrede 17 « 4410 Warendorf
Tel. 02581/611 26

4422 Ahaus

ATARI « Epson «Fujitsu
Molecular « NCR ¢ Tan-
don ¢ Schneider mStar U

OCB-Hard- und Software
Wessumerstrafte 49
4422 Ahaus

Tai. 025 61/50 21

OCB Computer»hop
Wallstrafte 3

4422 Ahaus

Tel. 02561/5021

4430 Steinfurt

ATARI SCHNEIDER STAR NEC SEIKOSHA PANASONIC EPSON

©omputer
©uromaschinen
©e rV|Ce Telefon 02551/2555

Techlenburger Sfr 27 4430 Steinfurt

4500 Osnabrick

Heinicke-Electromc

Kommenderiestr. 120-4500 Osnabriick
Telefon 05 41 - 8 27 99

Wir liefern Mlcro-Computer seit 1978

4600 Dortmund

BuUrostudio BOLZ

Brauhausstrale 4 m4600 Dortmund
Telefon 02 31-52 7713-16

e — 1«am”.Ml
Oom BASF

ee Computer Studio GmbH
.t Software Hardware Beratung
Service Eilversand

lhre Ansprechpartner ElisabethstraSe 5
v Schablinski «600 Dortmund 1
Jan P Schneider T 0231/52818« T» 822631 cccsd

r-T,zur Zukun ft-

KamP”r,B*

ADortm und

Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhandler

4600 Dortmund 1 Qunther»fr«8e 75. Tel (02 31) 57 22 64

N city-elektronik
4620 Castrop-Rauxel

Rt 5. B rh® Ak Qe
A ATARI

System-Fachhandler

4650 Gelsenkirchen-Horst

unM nnn

Hard- und Software. Literatur
Bauteile. Service, Versand

GroB- und Einzelhandel
Poststr 15 4650 Gelsenkirchen-Horst
Tel 0209/52572

4700 Hamm

computer center

/88 n — 101



4800 Bielefeld

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StraBe 106-108
4800 Bielefeld 1
Tel (0521) 61663

Carl-Severing-Str 190
4800 Bielefeld 14

reteton 0521/4599 150m */* Ro1~
Tdex 937340 krab d
Telefax 0521/4599 123 Software

Hardware
Beratung
Service

AMRUC

5000 KOLN 1
RICHARD-WAGNER-STR 39
RUF: 0221/2191 71

5010 Bergheim

F 1 Computerstudio
1 Jnolscher

EDV-Beratung - Organisation
Programmierung « Home/Personal-Computer
Software « Zubehor < Fachliteratur

Zeppelmstr 7 5010 Bergheim
Telefon 02271-62096

5060 Bergisch-Giadbach

Computer Center

BuchholzstraBe 1
5060 Bergisch-Giadbach
Telefon 022 02-35053

5090 Leverkusen

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschéaft
Auestrallie 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 021 71/26 24

5200 Siegburg

Computer Center

LuisenstralRe 26
5200 Siegburg
Telefon 02241/66854

5220 Waldbrol

IN 1 iffl

m m mmrm mm \
u w « m unr
COMPUTFASISTFMfm

Waldstralle 1+ 5220 Waldbrol
® (02291)4408/3386

5300 Bonn

Coco GmbH

Schumannstr. 2
5300 Bonn
Tel. 02 28-22 24 08

5400 Koblenz

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

CasinostralRle 40
5400 Koblenz
<% 0261-3 6528

5457 Strallenbaus

DR. AUMANN GMBH
Computer-Systeme

Schulstr. 12
5457 StrafBenhaus

Telefon 02634-4081/72

5500 Trier

I | birocenter

JULEHR

Guterstr. 82 « 5500 Trier
*2* 0651-20 97-10

Fordern Sie untere Zubehor-Liste en.

5540 Prim

AT C COMPUTER

M =m\. J M ZABELL
RitzstralRe 13 « Pf. 1051
5540 PRUM
- Tel.: 06551-30 39 -

5600 Wuppertal
Jung am Wall

Wall 31— 33
5600 Wuppertal 1
Telefon 0202/450330

5600 Wuppertal
MEGABYTE
Computer Vertriebs GmbH

Friedrich-Engels-Allee 162
5600 Wuppertal 2 (Barmen)
Telefon (0202) 81917

5630 Remscheid

COM SOFT

Scheiderstr. 12 * 5630 Remscheid
Telefon (02191) 210 33-34

5800 Hagen

A ATARI

errm*h*n Splifnechnotog* prftwert

Vertragshandler Axel Bockem
Computer ¢ Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) 5800 Hagen
Tel. 02331/73490

5900 Siegen

er /Cm "bFG’ylci

A siegen mWeldtnauer str. 72 - g 02 71/7 34 95"

6000 Frankfurt |
Muller & Nemecek

Kaiserstrale 44
6000 Frankfurt/M.
Tel. 069-23 2544

WAIZENEGGER

Blroeinrichtungen

Kaiserstralle 41
6000 Frankfurt/M.
® 069/27306-0

A AIARI

wtf machen Spitzentcchnoiof« (m w rn

Vertragshandler

iiif" bl eOn-Computm *
h1] Orgenfsetlont GmbH
Wa E" E e r-
WM W w M (00p\Fiinlfua'M 1
VA e @:»S(ks«(?

Herdteer« — # SofTwer« — * Beratung  * Servies

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Hanauer Landstr. 417
6000 Frankfurt/M. 1
Tel: 069/410271
FAX: 069/42 57 71



6100 Darmstadt

/le/m

Buro- und Computermarkt

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
r 061 51 /56057

ATARI Systemfachhandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
Elisabethenstr. 15 - 6100 Darmstadt
Luisencenter « Tel. 061 51-1094 20

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

MihlstraBe 76
6100 Darmstadt
r 061 51-245 74

6200 Wiesbaden

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

RheinstralRe 41
6200 Wiesbaden
f 061 21-30 73 30

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

WiesenstraBe 18

6240 Konigstein

Tel. 06174-30 33
Mail-Box 06174-5355

6300 Giellen

- LT o —«tuLl»yn*r

11

Schneider ATARI

BAUMS

BURO mORGANISATION
Bahnhofstr. 26 = 6300 GielRen
Telefon: 0641/710 96

Commodore

6300 GielRen

riT cocon:
I1T1TLIM ITILL
iitnimiiili yintw<«m»  »imii [»wir—
Thomas Hel}
Asterweg 10 « 6300 Giel3en
Telefon 0641/3 9153

6330 Wetzlar

Fachmarkt

far

Computer u
Unterhaltungs-
c in Wetzlar.

electrgni
Einkaufszentrum MQQ\&\I e.uidan 41) 4 (566

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO mORGANISATION
Ronsbachstralle 32 - 6400 Fulda
Telefon: 0661/4 92-0

6457 Maintal

Landolt-Computer

Beratung m Service ¢ Verkauf « Leasing

Wingertstr. 112
6457 Maintal/Dornigheim
Telefon 06181-45293

:ELPHDTEC

Computer Systeme

lhr Atari Systemhandler
mit eigenem Service-Center

W alpodcnstrale 10
6500 Mainz
Telefon 0 61 31 - 23 19 47

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Karmeliterplatz 4
6500 Mainz
r 061 31-234223

6520 Worms

ORION

Computersysteme GmbH
FriedrichstraBe 22
6520 WORMS

Tel. 06241/67 57-67 58

6700 Ludwigshafen

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 0621-525596

6720 Speyer

MKV Computermarkt

GilgenstraBe 4
6720 Speyer
Telefon 06232-77216

6750 Kaiserslautern

c .0 .S
Computer
Organisation GmbH

6750 Kalaarslautam
Telefon (0631) 92051

6800 Mannheim

Computersysteme + Textsysteme

6800 Mannheim 24

CasterfeldstralRe 74-76
m57(0621) 850040 Teletex 6211912

il Computer-Center
am Hauptbahnhof GmbH

L 14, 16-17
6800 Mannheim 1
Tel. (06 21) 20983/84

6900 Heidelberg
JACOM COMPUTERWELT

Hardware m Software
Schulung = Service

Monchhofstrale 3 6900 Heidelberg
Teleton 06221/410514-550

1/88 /T* 103



7000 Stuttgart

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Tubingerstr 18
7000 Stuttgart

7022 L-Echterdingen

Autorisierter ATARI -

System-Fachhéandler

ATARI ST

M atraji; | o
computerf

"1 "S (0711) 797049

7030 Boblingen

Verkauf - Service - Software

Norbert Hlawinka
Sindelfinger Allee 1
7030 Boblingen
Tel. 07031/226015

COMPUTER
CENTER

7100 Heilbronn

Unser Wissen ist Jhr Vorteil

Walliser & Co.

MdnchseestralRe 99
7100 Heilbronn
Telefon 07131/60048

Computer-Welt

A Am Wollhaus 6
7100 Heilbronn
Tel. 07131-68401-02

7101 Flein

der COMPUTERLADEN von
yoTTex

in der Falterstralle
7101 Flein

Beratung, Service, Verkauf,
Software-Entwicklung
direkt beim Peripherie-Hersteller

104 11 1/88

Ecmertingen

7
Al
T

7150 Backnang

Computer-Fans finden bei uns alles von:

HI£Czcommodore

B l]]] ¢cC~Schnetder;j"
1) ATARI
VR > 1

7410 Reutlingen

C ompute T r - S h op

Werner Brock

autorisierter 1 achhandler f. ATAKI. Schneider, OKki

Fedcrnseestr. 17 « 7410 Reutlingen
Telefon: 07121/34287

7450 Hechingen
S KE

Gesellschaft fur Datenverarbeitung mbh

Computer  Drucker
Zubehor  Fachliteratur

SchloSplatz 3 « 7450 Hechingen
Telefon 074 71/1 4507

7475 Mel3stetten

Ihr ATARI-Systemhandler im Zollem-Alb-Kreis

HEin * PC-COnPUTERHRRFET
HARDWARE  SOFTWARE  LITERATUR

CHEURER

ATARI COMMOOORE CUMANA DATA BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeBstetten 1 Hauptstrafte 10 0 74 31 /6 12 80

7480 Sigmaringen

Wir stellen uns fir Sie
auf den Kopf!
Wir fuhren:

Hardware - Software - Zubehor
Zeitschriften - Blcher

A ATARI cd Schneider
lart& on

s snmee, COMPUTER GMBH
g*njrmgeo
m Rappaa&sie

«f 07571/124 S3

7966 Sautgau
PfarrstraR* 13

*9i
« Tel 07581/2596

7500 Karlsruhe

papierhaus erhardt

Am Ludwigsplatz 7500 Karlsruhe
Tel. 0721-1608-16

7500 Karlsruhe

MKV GMBH

Kriegstr. 77

7500 Karlsruhe
Telefon 0721-84613

7530 Pforzheim

DM Computer GmbH

Hard- & Software

Durlacherstr. 39
Tel. 07231-13939
7530 Pforzheim
Telex 783248

7600 Offenburg

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

Ihr Fachgetchitt lir Microcomputer Hifi -Funk

In der Jeuch 3
7600 Offenburg
Telefon 0781/579 74

7640 Kehl/Rhein

Baditrasse 12
Tel. 07607/S22
Tele« 752913
7607 WEURIED 2

Filiale:
Hauptstraue 44
Tal 07(5111(22
7640 KEHURHEIN

Computer .Software-Marketing

eigener Service eigene Software

ELEKTRO-MUNTZER GmbH

7700 Singen
U. MEIER

Computersysteme

7700 Singen-Htwl.

Am Posthalterswaldle 8
Telefon 07731-44211

7730 VS-Schwenningen

BUS BRAUCH & SAUTER

COMPUTER TECHNIK

Villinger StraBe 85
7730 VS-Schwenningen
Telefon 07720/38071-72

7750 Konstanz

ATARI * PC’s * SCHNEIDER

computereslachgeschaft
-

rosiler

Rhemgutstr. 1 « - 0 75 31-2 18 32



7800 Freiburg

CDS
EDV-Servrice GmbH

Windausstralle 2
7800 Freiburg
Tel. 0761-810 47

tm 11 ...

KARTAUSERSTRASSE 59
D-7800 FREIBURG/BRST.
TELEFON 0761-382038

7890 Waldshut-Tiengen

heiilei™dolo
/©rvicc gmbh
Lenzburger StraRe 4

7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 077 51/3094

7900 Ulm

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH

Ulms groBes Fachgeschaft
fur BTX, Heim- u. Personalcomputer

Herrenkellergasse 16 7900 Ulm/Donau
Telefon 0731/ 6 2699

Systemhaus
Software —7900 Ulm/Donau

erstelluns Tel 07 31/2 80 76 ~ 9O
Schulung Tele« 712 973 csulm d

7918 lllertissen
bicOzch gm b h

technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

7950 Biberach

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH

Biberachs groRRes Fachgeschéaft
fir BTX, Heim- u. Personalcomputer

Schulstralle 6 + Bei der VHF
7950 Biberach ¢ Tel. 07351/1 2221

7980 Ravensburg
GRAHLE

Expert Grahle Computer
Eisenbahnstr. 33
7980 Ravensburg
Tel.: 0751/15955

Vertragshandler fir ATARI. Schneider und Star

8000 Minchen

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Arnulfstralle
8000 Minchen

8000 Munchen

LIUCKJLAQ

COMPUTER + BUROTECHNIK

COMPUTER - SOFTWARE PERIPHERIE

BERATUNG « TECHN. KUNDENDIENST
INGOLSTADTER STR 621
EURO-INDUSTRIE-PARK 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 069/3113066 TELETEX »»6341

SChulZ computer
SchillerstraBe 22

8000 Munchen 2

Telelon (089) 59 73 39

Beratung ¢ Verkauf « Kundendienst

8032 Gréafeling

computerizo

Am Haag 5
8052 Grafelfing
Tel 089 8545464,851045

8100 Garmisch-Partenk.

Uwe Langheinrich
Elektronik Center

Hindenburgerstr. 45
8100 Garmisch-Partenkirchen
Tel. 08821-71555
Bitte Gratisliste anfordern

8120 Weilheim

aid
COMPUTER FACHHANDLER

Elektro-, Radio- und Fernseh-Center
Beleuchtungskérper mSchallplatten
Meisterbetrieb

8120 Weilheim - Admlral-Hipper-StraBe 1
Geschéft «' 4500 Kundendienst £>44 00

Computer-Studio 2> 62167
Interfunk-Fachgeschéft

8150 Holzkirchen

ATARI

Besuchen
Sie uns'

Fordem Sie M UNZENLOHER GMBH
unseien Solt Tolzer Strate 5

ware Kalalog 0 8150 Holzkirchen
(S20STI an' Telelon: (ORO 24) 1814

8170 Bad Tolz

Uwe Langheinrich
Elektronik Center

Wachterstr. 3
8170 Bad Tolz
Tel. 08041-41565
Bitte Gratisliste anfordern

8330 Eggenfelden

Computer-Centrum
R. Laniermann

SchellenbruchstraBe 6
8330 Eggenfelden
Telefon 007 21/65 73

Altottinger StraBe 2
8265 Neuotting
Telelon 00671/71610

Innstrale 4
8341 Simbach
Telefon 085 71/44 10

8400 Regensburg

C-SOFT GMBH

Programmentwicklung & Hardware
HolzfallerstraBe 4
8400 Regensburg
Telefon 0941/8 39 86

e

8390 Passau
Kohlbruck 2a
© 0851/52007

8400 Regensburg
Dr.-Gessler-Str. 8
© 0941/95085

8423 Abensberg

COMPUTERVERSAND
WITTICH

Tulpenstr 16 8423 Abensberg

© 094437453

8500 Nurnberg

EINE IDEE ANDERS
~ ~

TIGNK

— fCENTERIN =

I. KUSSE EINKAUFEN IM WEITSTAITNAIt
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8500 Nurnberg

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Innere Laufer Gasse 29
8500 Niurnberg
< 0911-209717

.I*

8520 Erlangen

lhr Partner
IN EDV-FRAGEN

Wir fuhren prof

HARD-& SOFTWARE
fur

IBM PC/XT/AT

APPLE ll+/e

ATARI 520+1040

AMIGA

09131 1wiftTo,

A iniA Tw T1I

COMPUTERSYSTEME t
SOFTWARE ENGINEERING
marco h*Jetof.«ndt
GtpobStraBe 22 8520 erlangen

Computerservice
Decker

Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/42076

Zimmern]ann
clcktrolcind

8520 Erlangen 8500 Nurnberg
Nirnberger StraBe 88  Hauplmarkf 17
Tel (09131) 34568 Tel <0911) 2 07 98

8600 Bamberg

BURO-I 1 ZENTRUM

ARI<UTZ

Bamberg Tel 0951/2 7808-09

106 1/88

8700 Wirzburg

HALLER GMBH
Fachgeschéaft far
Mikrocomputer
Buttnerstralle 29
8700 Wiirzburg
Tel. 0931/16705

schcdlll

Hardware e Software
Service - Schulung

Computer center

am Domlnlkanerplatz
Ruf (09 31) 504 88

8720 Schweinfurt

IIAAVIATII
Computer + Unterhaltungselektronik

Albrecht-Diirer-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721/652154

8900 Augsburg

Adolf & Schmoll

Computer

Schwalbenstr. 1 « 8900 Augsburg
Tel. (08 21) 52 85 33 oder 52 80 87

Wir sind auBerdem autorisierte
Service-Fachwerkstatt fur

N"Schneider ATAR.

N"(commodon MIMKI
ATARI Systemfachhandler

ppofpUTeF*
fKSKa

KARSTADT Aktiengesellschaft
Burgermeister-Fischer-Str. 6-10
8900 Augsburg - Tel. (0821) 31 53-416

SCHMITT

COMPUTERSYSTEME

Frauentorstr 22
8900 Augsburg
9s 0821-1542 68

8940 Memmingen

EDV-Organisation

Hard- + Software

Manfred Schweizer KG
Ulmer Str. 2, Tel. 08331/12220

8940 Memmingen

Osterreich
A-1020 Wien

W + H.

Computerhandel Ges m.b.H.

Forstergasse 6/3/2 + 1020 Wien
Tel. 0222-3509 68

A-1040 Wien

lhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft mbH

1040 Wien - Panigigasse 18-20
Telefon 0222 657808, 658893

A-8010 Graz

AtOI10Gr«! M*nd«M»Ir*8« 23 Tl (0316) 102*40 76392.) —
Tis 032334 tupan a

Schweiz
CH-1700 Fribourg

Softy Hard’s Computershop

FRIDAT SA
Die ATARI ST Spezialisten

Grand Rue 42
CH-1700 Fribourg
Tel 0041(0)37 22 26 28

CH-2503 Biel

UE
URWA Electronic

lhr ATARI ST Spezialist in
der Schweiz.
032/ 254553

Lindenweg 24, 2503 Biel



CH-3084 Bern

Computer”™ Comer
lhr ATARI ST-Partner in Bern

Hard-Software Beratung
Midi-Schulung Service

Seftigenstr 240 3084 Bern-Wabetn
Zentrum Wabern OTei 031/54 51 00

CH-3415 Hasle Riegsau

CH-4054 Basel

Wir sind

Amiga-
und ST-Freaks.

Unsere Offnungszeiten
Von Dienstag bis Freitag

9 30 -1230 und 14 00 - 18 30 und
am Samstag 9 30 -16 00

SYSAG

Computer BQCIDBQ

Basel Tel 061 392525 «Holeesl.iss. e
Aa.au Tel 064 226333 Ka.-

i,4Bav-i

CH-4625 Oberbuchsiten

STECTRONIC M. Steck
Electronic-Computer-Shop

Hauptstr. 104/137

CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

CH-5430 Wettingen

Senn ComputerAG

Tel. 056 / 27 1660
Telex 814 193 seco

Zentrolstrosse 93
CH-5430 Wettingen

Hier konnte
Ilhre Anzeige
erscheinen.

Anruf genigt:
Heim-Verlag
<j 06151-56057

.Lasse 20-5000 A.«au

CH-8006 Zurich

ADAG Computershop

Universitatsstr. 25 « 8006 Zurich
Tel. 01/47 3554

ATARI & WANG & EPSON

Conputer-Center P Hsch

Stampfenbachplatz 4
8006 ZURICH

- 01/363 6767

CH-8021 Zurich

SennCoifuter AG

H Y
tongstrosse 3L
Postloch Tel. 01/24173 73

CH-8021 Ziirich Telex 814193 seco

0 W\A/

Das Warenhaus der neuen ldeen

lhr Computer-Fachhandel an der

Bahnhofstrasse 75 « Zirich

CH-8050 Zurich

CH38062 Zrich

zentral in Seebadﬁéﬁ%&gﬂ%@

Versandkatalog anfordem

CH-8200 Schafthausen

Uum !l

CAR-AUDIO
COMPUTER + ELECTRONIC

BachstraBe 28 8200 Schaffhausen
Tel.: 053/55224

Montag—Freitag 900-12 00

1330-18 30

Samstag 900-16 00

CH-9000 St. Gallen

VIDEO-COMPUTER-CENTER
GACHTER AG

Weberg.iss*' 22
9000 St Gallen
Teleton 0/1/2? 60 05

CH-9400 Rorschach

Computer 8 Software
Kirchstrasse 38
CH-9400 Rorschach
Tel 071/41 18 85

P ros-electronic

Hardware Sollware Systementwicklung

Luxemburg

AnzeigenschluB."™; tA
HEFT 2/88: 30.12.87 : $

HEFT 3/88: 22.01.88
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FESTPLATTEN-UTILITIES
AUF DEM PRUFSTAND

Die Festplatte als Massen-
speicher wird immer be-

liebter. Grund: Die neuen
Preisdimensionen, seit
ATARI auch hier vorge-

prescht ist. Das wissen na-
tirlich auch die Software-
hersteller, und so quillt der
Markt Udber vor allerlei
Unumganglichen” ®inma-
ligen” und ‘kinzigartigen”
Utilities, die einem die tagli-
che Symbiose mit der Fest-
platte erleichtern sollen.
Ob sie die 6kologische Ni-
sche auf dem Schreibtisch
wirklich heimeliger ma-
chen, muBten einige dieser
Programme jetzt beweisen.

Vier Programme gingen an
den Start, darunter zwei Ca
ehe-Programme, ein De Frag
menliererund ein BackupPro-
gramm. Fir diejenigen, die im
Festplattenmilieu noch neu
sind, mochte ich jeweils vor
der  Programmbesprechung
die zugrundeliegenden Ideen
erkléren.

WAS IST EIN CACHE-
SPEICHER?

Der Begriff Cache wird etwas
inflationar gebraucht. Was die
Festplatte betrifft, versteht man
darunter ein Programm, das
einmal von der Platte gelesene
Sektoren eine Weile im Haupt
Speicher puffert. Versucht man
diesen Sektor erneut zu lesen,
braucht man die Platte nicht
mehr zu bemihen, sondern
nur noch aus dem Speicher zu
lesen, was natlrlich viel
schneller geht. Das bringt des
wegen einen Geschwindig
keitsvorteil, weil die meisten

FER

Anwendungen immer wieder
ganz bestimmte Bereiche auf
der Platte ansprechen; vor al
lern die Verzeichnis- und FAT
Sektoren werden oft ge-
braucht. Zwar ist im GEMDOS
ein Mechanismus eingebaut,
der gerade diese Verwaltungs
Sektoren puffern soll, doch
funktionierterwie vielesande-
re im GEMDOS nur hochst
mangelhaft.

In dieser Kategorie gab es zwei
Wettstreiter: den Hard Disk Ac-
celerator von Beckemeyer De-
velopment Tools (deutscher
Vertrieb durch ComputerWa
re) sowie M Cache von Mich
tron. Beide Programme sind ei-
gentlich schon etwas ange-
graut; der Accelerator stammt

M-Cache

An advanced Hard Disk caching utility
that is more efficient than a RAM Disk,

and faster then you'll ever believe!!

aus dem Jahre 1986, M Cache
istsogarschon ein Veteran von
1985. Lassen Sie mich eine
Miinze werfen, mit welchem
Programm wiranfangen... aha,
M-Cache hat’s erwischt.

KLEIN UND FEIN:
M-CACHE

Timothy Purves, der Autor die
ses Programms, dirfte vielen
von seiner schon sehr frih er
schienenen RAMDisk her noch
ein Begriff sein. Er hat es sich
einfach gemacht und puffert
grundsatzlich nur einzelne Sek
toren. Beim Aufruf der BIOS-
Routine RWABS (und die wird
bei den Cache Programmen
angezapft) kann man némlich
auch angeben, dal man meh



rere Sektoren aufeinen Schlag
lesen will. Die relativ knifflige
Verwaltung dieser Zugriffe hat
der gute Timothy sich gespart;
zwar meint er in seiner Anlei-
tung, das sei Konsequenz aus
TOS Analysen, doch mag da

bei auch ein Brocken Bequem

lichkeit mitgespielt haben.

Wenn der Pufferspeicher voll
wird, wirft M Cache 1 diejeni
gen Sektoren raus, dieam lang
sten nicht mehr angesprochen
wurden (“Least recently used”
Technik), was einerseits recht
einfach zu programmieren ist,
wie ich freudig bei der Analyse
des Programms feststellen
durfte, andererseits wohl auch
eine recht verninftige Taktik
ist. Beim Schreiben eines Sek
tors, der schon im Puffer ist, ak
tualisiert M-Cache den Puffer
und schreibt ihn auch physika
lischaufdie Platte, sodaR keine
Daten verlorengehen, wenn
Sie wieder mal vollig genervt
die RESETTastestreicheln ms-
sen oder bei Ihnen in der Ndhe
ein Kraftwerk in die Luft geht,
und die Stromversorgung aus-
fallt (schon gut, ich weil3, bei
Ilhnen kommt der Strom aus
der Steckdose).

Die Bedienung istdenkbar ein

fach: Auf der Diskette findet
sich noch ein Progrdm mchen
namens MCCONFIG.TOS, dem
man angeben kann, welche lo

gischen Laufwerke gepuffert
werden sollen; zum Schluf3
kann man noch bestimmen,
wieviel Hauptspeicher fur den
Puffer geopfert werden soll (1
bis 999 Blocke & 520 Bytes).
Empfohlen wird ein Wert von
200 Blocken, was etwa 100KB
Speicher friBt (was wirde
wohl ein C64-Besitzer dazu sa-
gen?).

Diese Voreinstellung speichert
das Konfigurationsprogramm
im eigentlichen CachePro
gramm ab, der Code wird da-
bei also modifiziert, so dal}
man das Cache Programm jetzt
einfach in einen Auto-Ordner
kopieren kann, wo es beim
Booten seinen Dienst verrich
tet, ohne noch extra irgend-
welche Info-Files von der Dis
kette lesen zu missen. Eine
platzsparende Ld&sung, wie
man Uberhaupt von M-Cache
sagen muf, dall es sehr kom
pakt und geschickt program

miert ist (reines Assemblerpro-
gramm); es wundert daher
nicht, dal es auf der Diskette
nur karge 1228 Bytes schluckt.

Man kann zwar die Installation
von M Cache durch Driicken
von CONTROL. SHIFT oder
ALTwdéhrend des Bootens ver
hindern; garnicht gefallen hat
mir dabei aber, daR das Pro
gramm dazu eine (wenn auch
rechtkleine) Warteschleifeein
legt, die das Booten unndgtig
verzdgert. Ich bin eben ein un
geduldiger Mensch.

DER HERAUS-
FORDERER: HARD DISK
ACCELERATOR

Bevor die Benchmarks klare
Worte sprechen, lassen Sie
mich noch das Konzept des
Konkurrenten erlautern. Das
Konfigurationsprogramm des
Hard Disk Accelerator arbeitet
GEM unterstiitzt mit einer Dia
logbox, in der auch angezeigt
wird, welche Laufwerke Uber
haupt angeschlossen sind. Nur
diese kann man auch zur Puffe
rung auswdahlen. Vorteil: Man
kann nicht versehentlich ein
Laufwerk puffern, das dber
haupt nicht vorhanden ist.
Nachteil: Man muB beim Instal
Heren bereits die Konfigura-
tion angeschlossen haben, die
man auch fir den Betrieb des
Accelerators braucht. Die Puf-
fergréBe l4Rt sich nur in den
Stufen 8, 16, 32 und 64 KBein-
stellen, was natiirlich schon
ein wenig einschréankt.

Leider war dem Accelerator
keine  Bedienungsanleitung
beigefugt, obwohl sie auf der
Verpackung angekindigt ist
(sogar in deutsch, wohinge
gen die M-CacheAnleitung in
leicht verstdndlichem Englisch
geschrieben ist). Wie M-Cache
ist auch der Accelerator nicht
kopiergeschitzt, das ist bei ei
nem Programm, das zur Instal
lation aufeiner Festplatte jage-
radezu verdammt ist, nicht
sonderlich lobenswert, son
dern schlicht unerlailich.

Aufgrund einiger Besonderhei
ten im Zeitverhalten vermute
ich, dall auch der Accelerator
nur einzelne Sektorzugriffe
puffert. Fir das Entfernen von
gepufferten Sektoren aus einer

tbervollen Liste scheint er ei
nen anderen Algorithmus als
M Cache zu verwenden.

Allerdings konnte ich das nicht
mit Sicherheit herausfinden.
Denn Acceleratoristoffensicht
lieh in C geschrieben; der er
zeugte Code ist jedenfalls C-ty
pisch, ndmlich etwas undurch
sichtig, ekelhaft redundant
und umstandlich zu analysie-
ren. Nicht zuletzt deswegen ist

HARDDISK

ACCELERATOR

HARD DISK BESCHLEUNIGER

COMPUTERWARE

das Programm auch recht auf
geblaht (13 KB). Es geht auch
ein wenig groRzlgiger mit
dem Speicher um. Bei gleicher
PuffergroRe schnappt sich der
4 Accelerator etwa 29KB mehr
vom Hauptspeicher als der
kleine Konkurrent, was sich
nur teilweise mit der Pro
grammgroBe erkldaren 146t
Auch zu jedem einzelnen Puf
ferplatz speichert der Accelera
toretwas mehr Zusatzinforma
tionen ab (14 Bytes gegentber
8 Bytes bei M-Cache); diese Re
dundanz kann man aber ge
trost vernachldssigen.

Software
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DIE GLADIATOREN IN
DER ARENA

Lassen wir sie also gegeneinan-
der antreten. Als Prifstein galt
ein selbstgeschriebenes Pro-
gramm (vgl. Test der HDplus
Festplatte von Vortex in diesem
Heft), das in vier Phasen das
zeitliche Verhalten der Platte te-
stet. Ich will Sie nicht mit Aber
tausenden von Zahlen belasti-
gen, darum das wichtigste Er
gebnis im schlichten Klartext:
M-Cache war schneller, und
zwar bis zu dreillig Prozent.
Vor allem beim Puffern vieler
einzelner aufeinanderfolgen-
der Sektoren zeigte sich diese
Differenz. Die Anstrengung, in
Assembler zu programmieren,
lohnt sich eben immer.

Der Hard Disk Accelerator ver
langsamte bei einem bestimm-
ten Testsogar den Zugriffdeut
lieh gegentber einer ungepuf
ferten (!) Festplatte: Ein Zei-
chen, daB die Verwaltung des
Pufferspeichers nicht liberma
Rig gelungen ist.

Verzeichnisoperationen wur
den mit beiden Cache Pro
grammen (in diesem Test)
schon bei einer Puffergrofe
von 8 Kilobyte um etwa 20 Pro
zent schneller, andere Zugriffe
brauchten zuweilen nur noch
15bzw. 20 ProzentderZeit (Ai-
Cache bzw. Hard Disk Accele
rator), wenn der Puffer nur
groR genug war.

Zum SpaB habe ich M Cache
auch einmal auf 999 Blocke
aufgeblasen, so daR ein ganzes

Programmpaket komplett in
den Puffer palite. Nach dem er-
sten Einlesen ist dieser Puffer
adhnlich fix wie eine RAMDisk,
beim Schreiben sicherer. Al
lein, ich mdchte meine RAM
Disk nicht missen, schlief3lich
kann man mit einem Cache
Puffer nicht kopieren, und
nicht immer will man aufden
Zeitvorteil beim Schreiben ver
zichten. Zudem puffern beide
vorgestellten Cache Program
me nur Daten von der Festplat
te (oder auch - ironischerwei
se - von einer RAMDisk). Ich
wurde einen kleinen Puffer
von 20 oder 30 Sektoren emp
fehlen, um jederzeit die wich
tigsten  Verzeichnissektoren
schnell greifbar zu haben.

Fiur M Cache konnten wir lei
der keinen Preis erfahren, der
Hard Disk Accelerator 119,-
DM.

IN KLEINEN HAPPCHEN
SERVIERT

Normalerweise versucht TOS,
far Dateien aufeinanderfolgen
de Sektoren zu belegen. Nun
kannesaber-je vollereine Dis-
kette oder Partition wird - da-
zu kommen, dall durch L6-
schen freigegebene kurze Be-
reiche furgroRere Dateien wie-
derverwendet werden, deren
Datensektoren dann zwangs
weise Uber die Diskette oder
Partition zerstreut werden. Ent
nervende Folge: Langere Zu
griffszeiten. weil der Lesekopf
haufiger bewegt werden muf
(und der ist mindestens so tra
ge wie ich).

TiineUp, ebenfalls von Mich
tron, sucht diesen Mif3stand zu
beheben. Nach zwei verschie-
denen Algorithmen werden
Dateien wieder zusammenge
hangt; ebenso wird der freie
Platz zusammengefiigt, so daf}
die Fragmentierung (so nennt
man das gerade beschriebene
Ph&nomen) verschwindet.

Man kann zwischen zwei Stra
tegien entscheiden: Die eine
versucht, Dateien unfragmen
tiert an den Anfang einer Parti
tion zu verschieben. Die ande
re belegt das Ende einer Parti
tion mit Dateien. Die erste Stra
tegie ergibt optimale Lesezei
ten. die andere garantiert, dal}
die Partition auch dann unfrag
mentiert bleibt, wenn Dateien
geléschtund neueerzeugtwer
den.

TUneUp ist auch nicht kopier-
geschitzt und lauft unter GEM
denen man sich das Inhaltsver
zeichnis des gesamten Datei-
baums auf Bildschirm oder
Drucker und statistische Daten
Uber das Laufwerk geben las
sen kann. Laut Anleitung prift
TimeUp lauch auf"Konsistenz
Probleme”in der FAT. Darunter
werden offensichtlich Dateien
verstanden, die zwar noch Ein
trdge in der FAT besitzen, auf
die aber kein Verzeichnisein
trag mehr deutet. Werden sol-
che Dateien gefunden, kann
man sich im Wurzelverzeich
nis einen Eintrag erzeugen las
sen, der als Stiefvater fir die
verwaiste Datei fungiert.

TuneUp!

A Hard Disk Optimizer
that maximizes the efficiency

of your hard drive by rewriting

(ilea Into contiguous sections.

Jt Miclalron %



A Handy-Scanner Public-Domain-Service Atari-Schaltplane

. Wir liefern auf erstklassigem Diskettenmaterial die PD-Softwarc 1-101 260 ST /520 ST 2980
Begeistert von PC-Usem aufgcnom- (siehe PD-Lisle in dieser Ausgabe) und 100-142 (siehe unten ; nur bei 520 ST+ /520 STM 29.80
mcn und eingesetzt, jetzt auch in o 9 . - ’ 1040 STF 29.80
héchster Vollendung fiir den Atari uns erhaltlich)! jede Diskette nur 8,— SF314/SF354 je 19.80
ST lieferbar ! 100 Dekettervervaltungapr. lOl Digsnusik 12 TO5vom26.86 SNM 804 /1050  je 19.80

% El,aam Temirelpr. 104. Pyramice, ST 105. Rnenzpr.. Musikpr. 600 X L /800 XL je 19.80
fir ) ) loguh, Cil SC 1224/SM 124 je 19.80
110. Dirp Aladin - Macintosh PD Software er 1t Ward Disk-Royal (Dak-Moniu) 1 89,-
Rar aLJbeerdemerlﬁrAlanSTn\/em mit Aladinn  akmarutar, N . R
s n ndung Katpro-Royal (Dsketforw.l 89,
117. B . Nachfol em Idealer PrograneLs/ug: Demo Wizard-Royal (Spiel) 139,..
oL s(ai Umﬁmﬁwﬂ IJWmmPrn Iic%)cDoctxor-Dak i% ‘ Voc-Royal (Vuksbehrsiner) 79,-
123 Mu Sple|8TCTH)T@°SO|I%I‘8'GOI’ “/gj"lesnd pCl' ndisk. NCtask-RoyaI (l\/UIoerlneBN\I) 89,->
126 Du Ammebansprogranm  Mausefalle « 'heili H-r%{rm
12 Mo DA B e welgne%femge oo LTviegamax C-Compiler>
13 Fort Stellt nur einen Auszug aus Disketten dar! er 1stWard Bin komplettes Entwicklungssystem!
%}: %} 1Aladin-Mac-Liste anfordem! D%ants « Single Pass-Compiler
f B _ 130 Ramdaks, Lopy-ft., 140. metbk, Sprie -rar BasicH LII|ItIes FYinDe « Inline Assembler
bringt Graphik und_ Text_super PrlnmperEPSO\l 0. Pr « Disassembler
schnell auf Ihren Bildschirm ! Linker & Librari
* mit Software, Graphikpaket und 10er BlOcke: 10 Programme aufjeweils 5 Disketten 1DD (IMB)U . Vlz?llsetrandi (Ie (r:IrEI:An—Libraries
deutschem Handbuch 1-10. 11-20, 21-20, 31-40,41-50, 51-60,61-70,71-80, 81-90 und . GEM—EditQCJ)r GEM-SheU
« fur Technik i . , -
Ieulg F‘:Zd;'(t;:vre'ihcrerv Weibcfach 101-110,111-120,121-130,131-140 je Block nur 40,-- + 370 Seilen-Handbuch
Monatsausgaben ST Jan/Febr, Marz/April 28,-- IHandkranfragen ervdinscht 498, --
'‘bifo anfurdem! 8987--y Vjlpdates (Ul, U2 ..) 8,-- Liste anfordern ! aleutsches Handbuch 49,--
Haufwerke fir Atari ST (anschluBfertig) Programme und Zubehor _
. Tempus  Programmeditor 85,- K-Graph / K-Comm je 148,-
* Komplett mit Mctallgc- st Word /Word Plus ~ 99,-/199 - K-Rcsource / K-Word ~ je 118-
hause, Netzteil und Kabel 1st Proportional 148,- K-RAM/Switch/Minstrel je 89,--
« Erstklassige Verarbeitung Wondstar / Mailmerge 199,- Pro Fortran / Pro Pascal je 448,
100 % ST-Kompatibel ! Textomat ST 99.- DB Master one / Profimal je 99,-
« Mit TEAC od. NEC-Lauf Protext ST 149,- dBase Il ST deutsch 348,-
werken Becker Text ST 199,- Adimens ST neu 199-
. Write 90 « 90 Grad Drehung 79.- DB-Man deutsch neu 395-
3,5 Floppy 2 x 80 Spuren (1MB) 348,-- Typesetter Elite « Seenliyout ~ 139,- Trimm Base » Datenbank 298,
5,25” Floppy 2 x 80 Spuren (IMB) 448,--  Megafont ST *Fat»eciggne 89, Sidc Click 145-
3,5"  Doppelfl. 4 x 80 Spuren (2 x 1IMB) 648,--  ArtDirektor 173, CopyStar V 2.0 Kopiepro. 169,-
3.5” + 5,25” Mix 4 x 80 Spuren (2 x 1MB) 798,-- Film Direktor 188 Endloseliketten 70470(00) 16,

. Monostar / Colorstar je 78,- Disketten 1DD/2DD 39,--/ 49,--
Marconi-Trackball PAL-Interface Il 298,--  Maps & Legends 98.- Diskettenbox 40 /80 39,--/ 46,
Alternative zur Maus! Héchste AnschluB Ihres 260/520/1040 an jeden Degas 169,- Dmckeikabel u 38,-
Prazision mit geringem Platzbe-  Faibfemseher. Erstklassige Bildquali- MICA 298,- Abdeckung K<noleS2iyid0  29,-
darf N eul -Anur 198.-- tal mitTon aus dem Fernseher. Animator 119—  Abdeckung Monitor (124A24) 39,-

! « Separates Netzteil Modula Il andVdevel. 298,—/ 448,— Faibbandcr, groe Auswahl, a. A.
« Gleichzeitiger AnschluB von Mono- MCC lauicc C-Compiler 298,- CSF-Gehause fir 260/520 148,-
chrom und Colormonitor MCC Pascal Compiler 248,- ROM-Satz fir alle ST's 148,-
M Pad MCC Macro Assembler 158,- Akustikkoppler 300/1200  348,-
_ ouse-Fa 1980 Mcc Make/ Lisp  168.- / 448,- Twenty-Four SteibergMsk  478,-
Atari-T rackball Gleitmatte fir die Maus. Haargenauc MCC BCPI.-Compiler 329- Atari SF 354 198,"
nur 98,-- Positionierung méglich "K-Seka / K-Spread je 198,- Star NL 10 698,-y
AAladin (Mac Emulator)s GFA-Produkte- > /Tampus o 998,->t AVeide-Echtzeituhr « Datum, »
Die Chance fiir Sie. auf Ihrem Atari  CFA-Basic Interpreter Disk. 98- Demo-Version (vird sngrectret) 20— Uhrzeit » Langzeit-Genauigkeit * Pro-
ST Macintosh-Software zu fahren! GFA—Bas!c Interpr.eter MOdUI 198- STAD 179.- gramm fiir Auto-Ordner DM 129,
« héhere Bildschiimauflssung giﬁ'gis_'cktcomp'ler Disk. ig’ﬁ; Publishing Partner Speichererweiterung
« héhere Verarbeitungsgeschwindigk. GFA_DreJ;fEt 198’- . Desk-Tap Publishing Programm 498, (512 K) DM 239,
« integrierte, resetsichere Ramdisk : " i .
. Harg- und Software incl. Handbuch GFA-Draft Plus 348,- -FIZI);iEI' SFEL(I:}:W;[ = Ir:(:rr 348,- M()nitor-BoX « umschallbar
' 398 GFA-Sarter 58,-- K @ 9 ’ Monochrom/Color ¢ mit 2 Cinch-

) """ GFA-Vektor 98,- Signum 448,- Buchsen DM 58,--
Mac-Betriebssystem GFA-Publisher 398- Calamus 998,- Mouse Pad - Gleitmatte fur Maus
(ROM-Satz) 195,-- GFA-Basic Buch 79,- Word Perfect 910,- DM 19.80

Einzelinfo anfordem! . GFA-TOS& GEMBuch  49,- v/j aser Brain 298 ’

GFA-Buch Progr.sammlung  29,-
. GFA-Basic 68881 349,- Kart-Heinz * Potsdamer Ring 10 « 7150 Backnang
Kieckbusch Produkte .
398, G-Data-Produkte Telex 724410 weeba d « Kreissparkasse Backnang

LOOISIX | e “Daerbark(dch) | G-Ramdisk Ii 48,- (BLZ 60250020)74397 + Postgiro StgL 83326-707
Multl-Hardcopy 98,- G-Diskmon II 89,-
Geniale Druckeranpesaung Harddisk-Help & Extension  129,-
Desk Assist 11+ 98,-- Interprml / InL Ramd ~ 49,-/99,
STEVE 348, AS Sound Sampler 79,- _E] FKTROrtt
Text-Grafik-Deterberk! omi pP duk COnPUTER K
Graphic Artist 698,- _mlcro_n- rodukte
CADA Deskiop Anvendung Omicron-Basic (Modul) 229, Zahlung per Nachnahme oder Vorauskasse (Ausland
Easy Draw 198 - Omicron-Basic (Disk.) 179, perScheck). Versandkostenpauschale (Inland 6,80 DM /
VIP Professional Omicron Compiler (Disk.) 179, Ausland 16,80 DM)

y felkulation Graphik + Daterbark(dttdw)' AQmicron Assembler (ideal)

07191/1528-29 od. 60076



112/T”

1/88

In den statistischen Angaben
finden sich Hinweise, wieviele
Dateien in wievielen Ordnern
aufder Diskette zu finden sind,
wie stark das Laufwerk belegt
und fragmentiert ist, so daf
man anhand dieser Angaben
entscheiden kann, ob man den
De Fragmentierer auf die Dis
kette oder Partition loslassen
will.

Einige Testldufe zeigten, daR
TuneUp recht einfach zu bedie
nen ist (nicht zuletzt dank eini
ger im Programm integrierter
Hilfsseiten) und auch funktio
niert. Zumindest ging durch
liineUp nichts kaputt. Bomba
stische Geschwindigkeitsstei
gerungen waren nicht zu mes
sen und sind auch nicht zu er
warten, weil die Fragmentie-
rung meist einfach zu gering
ist. Man kann sie auch in Gren
zen halten, wenn man seine
Festplatte nicht allzusehr fullt.

Wenn Sie mich fragen (sicher,
mich fragt ja keiner, aber ich
erzéhle es trotzdem): Die De
Fragmentierung erledige ich
lieber nebenbei, wenn ich von
der Festplatte eine Sicherheits
kopie anlege. Dazu braucht
man nur ein Backup-Pro-
gramm, das die Partitionen da-
teiweise auf Diskette sichert
und nicht physikalisch (natur
lieh kann man auch selbst da
teiweise per Desktop kopie
ren). Beim Restore ProzeR
wird die Platte dann so gefillt,
daR alle Dateien wiederzusam
menhdngend abgespeichert
sind. Und Backups von der
Platte zu ziehen, sollte man
sich eh angewdhnen (wenn
ich nur 6fter auf mich hdéren
wirde...).

Mir geféllt TuneUp, fir 79,50
DM kauflich zu erwerben, eher
als Werkzeug, um die oben er-
wahnten verwaisten Dateien
zu retten, und nitzliche Stati

stiken tberlogische Laufwerke
zu bekommen.

SICHER IST SICHER

Festplatten sind entsetzlich
empfindlich; sagen zumindest
deren Hersteller - und die Pro
grammierer von Backup Pro
grammen. Denn je weniger
man sich aufseine Platte verlas
sen kann und je gefdhrlichere
Experimente man mit ihr
macht, desto hdaufiger sollte
man eine Sicherheitskopie auf
Disketten machen. Natirlich
kann man sich dazu auch ei
nen Streamer kaufen (das ist
ein schnelles Bandlaufwerk
mit hoher Speicherkapazitat),
aber den meisten ST Usern ver
bietet das wohl der Geldbeutel
- schlieBlich muB man sich ja
immerdie neueste Ausgabeder
STComputer leisten kénnen.

Zundchst versucht wohl jeder,
den Inhalt der Platte Datei fir
Datei per Desktop zu kopieren.
Das geht fir eine Weile recht
gut; trotzdem verliert man da
bei viel Zeit, wenn "Diskette
voll"* gemeldet wird, man eine
neue Diskette formatiert, und
dann erst feststellen muf, wo
man denn vorher beim Kopie-
ren aufgehort hatte, um die
ganze Prozedur wieder von
vorne zu starten. Manchmal
mochte man auch nur be
stimmte Dateien sichern, etwa
nurdiejenigen, die seitder letz
ten Backup Aktion verdndert
wurden. Dabei leistet ein Back
up-Programm gute Dienste
und schont die Nerven (da
kommt kein noch so verfiihre
risch duftender Kaffee heran).
Nebenbei kann man so auch
das oben erwdhnte Problem
der Fragmentierung erschla
gen.

Harddisk Utility von Volker
Christen, im Vertrieb bei Appli-
cation Systems Heidelberg, ist
ein solches Backupprogramm
und zeichnet sich durch einfa
che Bedienung und einige
uniibliche Features aus.

Zum Beispiel kann man sich
ein Verzeichnis eines ganzen
Dateibaums auf Drucker oder
Schirm ausgeben lassen; bléd
sinnigerweise allerdings nicht
von Laufwerk A oder B. Den
Sinn dieser Beschrankung sehe
ich wirklich nicht ein.

Auf der Diskette bekommt
man auch ein kleines Pro

grammchen mitgeliefert, das
sich um die 40 Ordner Krank
heitdes STkimmert. Vielleicht
haben Sieschon davon gehort:
Ab etwa 40 angelegten Ord
nern auf der Festplatte hdufen
sich allerlei seltsame Erschei
nungen; das liegt an einem zu
kleinen internen Pufferspei-
cher, der durch das beiliegen
de Programm etwasvergroRert
wird. Bei den MegaSTs (ge
nauer, im BlitterTOS) ist dieser
Fehler leidlich behoben, da
kénnen Sie sich diesen Hand
stand also sparen.

Harddisk Utility'stellt praktisch
ein eigenes Desktop zur Verfu
gung, auf dem man wie ge
wohnt Laufwerkicons anklik
ken, verschieben und 6ffnen
kann. Um eine Partition zu si
ehern, 6ffnet man deren Ver
zeichnis, markiertdann die Da
teien, die man aufDiskette ban
nen will, und ziehtdas Icon der
Partition aufdas Diskettensym-
bol von Laufwerk A oder B.
Rechteinfach und logisch also.

Einfachheit ist aber nicht der
einzige Vorzug dieses Pro
gramms. Das Markieren von
Dateien mufl man namlich
durchaus nicht vollstandig per
Hand durchflihren; in den
Drop Down Meniis sind Op
tionen versteckt, mit denen
man entweder alle Dateien
(eventuell nach einer be-
stimmten Dateimaske, in der
Joker erlaubt sind) markiert
oder nur diejenigen, die seit
der letzten Sicherung verén-
dert wurden.

Jede Datei hat in GEMDOS ein
sogenanntes Fileattribut, in
dem der Dateityp kodiert ist.
Ein Bit des Attributs ist eigens
fur Sicherungsaufgaben vorge-
sehen. Backup Programme set-
zen es, um anzuzeigen, dal
diese Datei bereits gesichert
wurde. Beliebige Schreibzu
griffe durch GEMDOS auf die
Datei 16schen das Archiv-Bit,
wie man es auch nennt; daran
kann ein Backup Programm al
so erkennen, daB die Datei
gedndertwurde und damitvor
dem Schlund des Hades geret
tet werden muli.

Harddisk Utility (nebenbei ge
sagt, ein wahnsinnig einfalls
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Marconi RB2 Trackerball

Die Maus ist tot, es lebe der Trackerball

Marconi ist ein renomierter Hersteller von Trackerballs mit weltweitem Vertrieb. Die Anwendung des Trackerballs in der
Flugsicherung und im militarischen Bereich sprechen fiirdie Zuverlassigkeit des Produkts.
Der Trackerball eignet sich hervorragend im CAD/CAM Bereich, inderTextverarbejtung und zur Positionierung
des Cursors aut dem Bildschirm.
Der Marconi Trackerball Istweit mehr als nur ein Mausersatz! Dank seines kompakten Gehaus es
bendtigen Sie in Zukunft keinen Platz mehr zum Bewegen einer Maus. Die Drehung des

Trackerballs wird digital umgesetzt und entspricht der Bewegung des Cursors aufdem
Bildschirm.

Die Firma Weeske steht mit ihnrem Namen hinter diesem Spitzenprodukt und ist Ihr An-
sprechpartner fiir den Vertrieb in Deutschland, der Schweiz und Osterreich.

Achtung Computer-Fachhandler
Immer wieder bedauern Kunden am Telefon die schlechte Zubehérversorgung vor Ort.
Dieser Umstand treibt sie in die aufgehaltenen Arme der Versandhandler. Sie haben die
Mdglichkeit,diesen Zustand beim Marconi Trackerball zu &ndern.
Fordern Sie doch einfach die Einkaufskonditionen mit
Mengenstaffel an!

lhr Fachhéndler im Gebiet 4173 Kerken 2: Lischka Datentechnik ¢ Hochstr. 22 «02833/7388
+ weitere Gebietsvertretungen werden folgen.

Technische Daten Karl-Heinz Weeske » Potsdamer Ring 10 7150 Back-
Stromversorgung:5 V +/-5% nang « Telex 724410 weeba d « Kreissparkasse BK
Spannungsaufnahme: (BLZ 60250020) 74397 m

60 - 200 mA (je nach Ausf.)
Output Signal: TTL
Logische 1: >2,4V

Logische 0: >0.4 v COPUTER-EEKTRONK

Kugeldurchmesser: Zahlung per Nachnahme oder Vorauskasse. Versand-
2 25 inches kostenpauschale 6,80 DM (Ausland 16,80 DM).

Gewicht: 0,6 kg Handleranfragen erwiinscht!
Abmessungen: (B/L7H)

115x 200X 70 mm 07191/1528-29 bzw. 60076 £

voll kompatibel zum Weltstandard dBASE III*
Preis: DM 698,-** inklusive 600 Seiten deutschem Handbuch

* eingetragenes Warenzeichen
von Ashton Tate

«* unverbindlich empfohlener
Verkaufspreis

Sie erhalten ST BASE Il Schweiz Osterreich
Senn Computer AG Suco Computer
Zurich, Tel. 2417373 Graz, Tel. 316-76461

KNUPE GuntherstraRe 75 Telefon 0231/527531-32

Gerhard Knupe GmbH & Co KG 4600 Dortmund 1 Telex 8227 878 knup d



reicher Name) fordert je nach
Fortgang der Kopiererei neue
Disketten an. Sind sie noch
nicht formatiert, holt das Pro
gramm esnach (ebenso, wenn
eine entsprechende Option in
einem DropDown Menl ge
setzt wird). Dabei wird ein
recht intelligentes selbstge-
stricktes Format verwendet;
man kann bis zu 82 Spuren und
10 Sektoren aufzwei Seiten for
mutieren lassen, wobei noch
ein Trickangewendet wird (elf
ter Sektorvorspann), um auch
auf Systemen ohne eingebau
tes FASTLOAD diese Disketten
besonders schnell lesen zu
kénnen. Natlrlich geht aber in
punkto Kapazitat beim Backup
nichts tUber HYPERFORMAT
Disketten.

Eine wichtige Besonderheit:
Die Daten kénnen auch kom
primiert aufdie Diskette geret
tet werden. Das spart Platz,
machtaberauchdie Vorankin
digung des Programms, wie-
viel Disketten man brauchen
wird, etwas unsicher, weil das
Programm ja vor dem Kopie-
ren nicht genau weiB, wieviel
Bytes es durch Komprimieren
sparen kann. Uberhaupt ist die
Kompressionsmethode eine
recht primitive (sieerkennt By
tewiederholungen und kirzt
sie ab), so daR bei normalen
Programmdateien nur wenig
herauszuholen ist. Nurbei Gra-
fiken und &hnlichen Dateien
zeigt sich der Vorteil. Anson

sten kostet die Kompression
mehr Zeit, als die paar einge
sparten Bytes wert sind.

Das Harddisk Utility verzichtet
aufdie normalen Verwaltungs-
strukturen aufden Sicherungs-
disketten (deswegen kann
man die Dateien darauf auch
nicht vom Desktop aus anse
hen); die Dateistruktur wird
am Ende des Kopiervorgangs
in einer eigenen Datei abge-
legt.

Auch der umgekehrte Kopier
Vorgang (Restore) von der Dis-
kette zuriick auf die Platte ist
sehr einfach zu bedienen.
Uberhaupt braucht man in die-
sem Fall die Anleitung kaum
mehr als einmal zu lesen (was
auch kein GenuR wére, weil sie
typisch deutsch, will sagen,
ziemlich trocken geschrieben
ist und keine groRen Geheim

nisse verrat).

Zum Preis von 69,- DM be-
kommt man ein solides Back
up Programm. MiBfallen hat
mir allerdings, daB man Back-
up Disketten des Harddisk Uti
lity nicht per Desktop lesen
kann; sicher, das bringt einen
Zeitgewinn. Aber man stelle
sich nur vor, man mdchte den
Inhalt der Platte auf Diskette
retten und dort damit weiterar
beiten. Das Harddisk Utility'
kann man dazu nicht verwen
den, weil man ja die Backup
Disketten nicht ordnungsge-

STARKE
SOFTWARE

mé&R lesen kann. Man kann na
tirlich versuchen, den Inhalt
einer solchen Diskette per Re
stdre in eine RAMDiskzu kopie-
ren, was mit ein biBchen gu
tem Willen auch klappt, aber
den Auf und Umstand kdnnte
man sich eben auch sparen.

(Claus Brod)

tlard Disk Accelerator:
(.otnpiiterwarc Gerd Sender
Moselstr. 39

5000 Koln 50

Tel.: 0221/392583

Tunel'p: Gerhard knupe Gmbll &
Co KG

Guntherstr. 75

-«600 Dortmund |

Tel.: 0231/527531

Harddisk | tility: Application Sy-
stems |11 Heidelberg

Englerstr. 3

6900 Heidelberg

Tel.: 06221/300002

ST ARCHIVAR
DIE UBERZEUGENDE
DATEIVERWALTUNG

Zufuhren ohne ARCHIVAR zu v
(z 8 ist Word)

« mit eilen Testprogrammen kompa
ASCH etnieeen

STARCHIVAR enttelit zhlreide Hitlo-
+ BOkoiheks Suchfunkbon (ganze Disketten

» tnto-Datei {iber aHe ARCHIVAR Dateien

* Kopierprogramm

b Erzeo"HAM DiS* Qbtt 1750 KB
e Automatisches Kopieren m d* HAM DIl

— DM 89,-

STrioT

KURVENDISKUSSIONS- U
FUNKTIONSPLOTTER-PRG

Verwendung samt! Funktionen emes wiss
Rechners Delm von 10 verseti Zahlen

i Komfortable Zeichnung z 8 aulom Zech

nungu Beechnftung der Achten und deren
Skalierung. Ft'

« Beste Berechnung der Funktonswede
z B Hohe R — .

DM59,-

ST prINT

4 NUTZLICHE PROGRAMME

IN EINEM
e RESETFESTE RAMDISK

- Grotte einstellbar von 3? 4000 KB
- kann aut Laufwerk C bis P gelegt werden
sehr schnell da in Maschinensprache pro-

OrOte einstellbar von 2 - 910 KB
Arbeitet mu TOS- u OEM Programmen

e DRUCKERVOREINSTELLUNG

- mit der Maus Knopfdruck statt Handbuch

e HAROCOPVROUTINE
- nutzt <ke Fahigkeiten von »-1h u 24-

Qualitatsdrucfc
Umsetzung der Farben ¢ Grau

DM 79 -

¢/e/m -Verlaa Heidelberger landstr. 194 - 6100Darmstadt-Eberstadt - Tel. 0616116 6067

| 1/88

ST akTIE

AKTIENVERWALTUNG

(55 S1)tm Ofct 87 longefuhrt

i Kto Fihrung fiir alle Orders u andere Bo

BESTELL-COUPON

An Heim Vertag Heidelberger Landstr 1»«
6100 Darmstadl Eberstadl Tel 06151/56057

zzgl DM 5 - Versandkosten



Elektronik

Drucker

Star NL10 Inkl. Interface DM 529,-
Epson LX 800 DM 539,-
Epson LX 800 f. C 64 DM 619,-
Seikosha SL-90 Al DM 798,-
DELA-Printer Parallel DM 5009,-
NEC P6 DM 1.049,-
Monitore

NEC Multisync DM 1.449,-
Philips 8833 DM 678,-
Disketten (100er Pack)

5*25MD ID DM 75,-
5*25 MD 2D DM 85,-
3*5 2DD DM 250,-

In unseren Filialen zahlen Sie entsprechende
Preise auch fur den 10er Pack!!!

Diskettenlaufwerke-Festplatten

Diskettenlaufwerk f. Atari ST DM 399,-
Amiga-Diskettenlaufwerk 3*5 Disk DM 329,-
Seagate ST225

inkl. Controller 20 MB DM 598,-
Seagate ST238

inkl. Controller 30 MB DM 698,-
Seagate ST251 40 MB 40 ms DM 838.-
Modems & Akustikkoppler

& BTX

IModems o. FTZ-Nummerl

IBM-Modem Hayes-kompatibel DM 299,-
Dataphon S 21-23d DM 298,-
BTX-Termf. IBM DM 278,-

W ir fihren Commodore-Chips, Eproms,
elektronische Bauteile u.v.m.

Fordern Sie unsere Preisliste an.

AuBerdem fihren wir reichhaltiges Zubehor fur
Commodore-, Atari-, Schneider- und IBM-
Computer - Info unbedingt anfordern |

Sound Sampler fur Amiga
Neben einer professionell gefertigten Hardware
erhalt das Komplettpaket eine komfortable
Software.

Abspeichern der Daten als Objekffile.
Generierung von Sound-Disketten.

(Option: mit 2 Laufwerken kann unbegrenzt lange |
und ohne Unterbrechung gesampelt werden.|
Komprimiermoglichkeit Ispart bis zu 50%
Speicherplatz!.

Erstellung von IF~Fles méglich; 1adt jedes File
(nicht nur IFF-Formatl.

Programm erkennt und unterstitzt auch
Speichererweiterungen.

Weitere Optionen: das Mixen der Sounds.

Das Alles nadirlich zum 0q
DELA-Preisvon DM 0 7 ,—

Sound Sampler Software

Fur alle, die bereits die entsprechende
Hardware besitzen.

DELA-PreisDM 4 9 ,5 0

DELA-AMIGA 500-

EPROMMER

In Kiirze bei DELA erhaltlich:

der Eprommer fur den AMIGA 500.
Naturlich mit den gleichen Uberragenden
Leistungsmerkmalen wie der
DELA-ATARI-ST EPROMMER. n

Nattrlich zum DELA-Preis: DM1 49,6 —

DELA-Atari ST Epromdisk

Vereinigt die Geschwindigkeit einer Ramdisk
mit der Zuverlassigkeit von ROM's.

Voll Software-gesteuert durch mitgeliefertes
Treiberprogramm und Modulgenerator.

Auch fir AUTO-Ondner und ACC-Dateien.

Die Grundversion von 512 K-Byte kann durch ein
Aboveboard auf 1M-Byte erh6ht werden.

DIE GESCHWINDIGKEIT DER EPROMDISK IST
HOHER ALS DIE EINER FESTPLATTE!!!

Natirlich mit ausfuhrlicher Anleitung fir

ein kinderleichtes Handling und zum

DELA-Preis DM 9 9 '

DELA-Shugate-Interface
far Amiga

Jetzt wird der Anschluf3 von 3*5 und
5*25 Laufwerken leichtgemacht.
Einfach mit Laufwerk und Computer
verbinden - fertig!l!

Auch fur Doppellaufwerke geeignet |

DELA-PreisDM 4 9 ,5 0

DELA-ATARI-
ST EPROMMER

Technische Daten;
¢ Programmierspannung:
21V und 12.5V Softswitch,
« kein Netzteil erforderlich-
¢ vollkommen Software-gesteuert
keine unprofessionellen Schalter
« echter hochwertiger TEXTOOL Sockel
* eingebauter Generator fiir
Atari-Rom-Module
* Epromtypen: 2764,27128, 27256, 27512,
27513, 27011
natirlich auch alle kompatiblen Typen und
die entsprechenden CMOS, sowie A, B,
C-Typen
« Normal-Mode, Schnell-Mode,
Einzelbyte-Mode ...
« wird einfach in den Romport gesteckt, der
Druckerport bleibt natirlich frei
und die absolute Sensation:
der vorlaufige Preis fur dieses
SUPERDING: DM
i Worten: eins-vier-neun DM 11

« ja

" Bestellcoupon

Menge Artikel

Name

Kunden-Nr. Datum

Anschrift

DELA-Atari
ST-Userport

Die Schnittstelle zur AuBenwelt

1z.B. fur Steuerungsaufgabenl. m

Leistungsmerkmale;

* 2 Steckleisten linsgesamt 64 bit I/O1

« je Steckerleiste 2x8 bit Input und
2x8 bit Output

e TTL-kompatibel und gebuffert

¢ Inallen Programmiersprachen frei
programmierbar!!!

« Ausfihrliche Anleitung mit vielen

Beispielen DELA-PreisDM 9 9 , —

Besuchen Sie uns mal in:

Koln 1 « Maastrichter Stral3e 23

Essen 1 ¢ Schutzenbahn 11-13
DGB-Haus Fbrscheplatz

Minchen 22 Birkleinstrale 10

Fordern Sie unseren Katalog an
- far alle Informationen -
mit allen Preisen.

DELA immer aktuell,

immer preiswert:

Am besten gleich bestellen!

24 Stunden
Anrufbeantworter
0221-71517 30

Mailbox: 0221-7151740
Telefon: 02 21-71517/20-22
Telefax: 02 21-71517 60
Teletex: 2214248 DELA

Versandbedingungen:

Versand ob 40,- DM, sonst nur gegen \forkasse.
Nachnahmeversand NN-Spesen 7,50 DM, b. Vorkasse 4,00 DM.
Auslandsbestellungen nurgegen Vorkasse + 15,00 DM Versand-
kosten. W ir liefern auf Ihre Rechnung und G efahr zu den Nfcrkaufs-
und Lieferbedingungen des Elektromkgewerbes. Die Preise gelten
im Handel als unverbindliche Preisempfehlung.

Preis; Stand 15.12.1987

Besteilcoupon ausflillen, auf Postkarte kleben oder im
Umschlag an:

DELA Elektronik - Merkenicher Stral3e 87 - 89
5000 Koln 60

St. Computer 1/8

Einzelpreis

Unterschrift



Elemente der
kunstlichen
Intelligenz

Eine Einflhrung in Programmier-
methoden und Sprachen der KI

8. und letzter Teil

Implementierung von Rah-
men

Indiesem letzten Teilder Se-
rie Uber kinstliche Intelli-
genz, mdchte ich Sie mit
dem Konzept des Rahmens
vertraut machen. Wie ich
bereits in einer der ersten
Folgen dieser Serie betont
habe, erkennt man Intelli-
genz auch daran, dal aus
unvollstdndigen Informa-
tionen richtige Schlisse ge-
zogen werden, bzw. fur die
jeweilige Situation nutzli-
che Aktionen eingeleitet
werden. Gerade aber wenn
die Wissensbasis unvoll-
standig ist, bekommt ein
Verfahren besondere Be-
deutung, das als analoges
SchlieBen bekannt ist.

Analoges Schliefen bedeutet
ganz einfach, dalR das Pro
gramm die Kenntnis aus be
nachbarten Wissensgebieten
benutzt um in der konkreten
Situation Informationsmangel
zu kompensieren. Besonders
im Bereich des Lernens istana-
loges Schlielen von elementa-
rer Bedeutung. Kein Wunder
also, wenn die KI Forscher
nach Mechanismen gesucht
haben, die analoges Schliel3en
auch dem Computer ermdgli
chen sollen.

Rahmen d_iengn
der Organlsatlon
von Wissen

Um dem Computer Analogie
schlésse zu ermdglichen, muR
daszuvergleichende Wissen in
einer geeigneten Form gespei
chert werden. Hierzu sind die

Rahmen (engl.:frames) beson
ders geeignet. Ein Rahmen ist
nichts anderes als eine verein
heitlichte Property Liste. Und
zwar besteht die Propertyliste
aus dem Rahmen, Schlitz
(engl.: slot) und Merkmalen
(engl.: facettes). Hat man nun
zwei Rahmen mité&hnlichen Ei
genschalten, so kdnnen Infor
mationen aus dem einen Rah
men in die entsprechenden
Merkmale des anderen Rah
mens vererbtwerden. Wirwol
len diese Eigenschaften von
Rahmen am Beispiel des Pro-
grammes FRAME.LSP erarbei-
ten, welches ich in Anlehnung
an [-) furXLISPgeschrieben ha
be (Listing 1). Eine vollstandi
ge Implementation einer
Ubungssprache (PFL: Paedago
gical Frame Language) ist bei
[-] gegeben. Uber die Einord
nung von Rahmen in den Kl
Bereich kann man bei [-] nach
lesen. Kimmern wir uns also
zundchst einmal um die Pro
pertyliste. die alles beherr
sehende Datenstruktur unseres
Programms.

Die Propertyliste

In Lisp gibt es eine Liste, in der
man Eigenschaften eines Ob
jektes ablegen kann, eben die
Propertyliste. Diese ist nicht zu
verwechseln mit Assoziations
listen, die man in beliebiger
Anzahl erzeugen (und an Sym
hole binden) kann.Der Zugriff
auf die Propertyliste des
(X)Lisp Interpreters erfolgt
tberdie Funktionen SETFund
GET. Die Syntax dieser beiden
Funktionen lautet:

(get Xsym Xeig )Holt den
Wert der Eigenschaft eig des
Symbols sym von der Proper
tyliste.

<sym> Das Symbol. <eig>
Die Eigenschaft des Symbols,
welche einen Wert hat.
(setf<zugr><wert>)

Diese Funktion gibt den Wert
wertandie inderZugriffsform
zugr enthaltene Eigenschaft
eig des Symbols sym der Pro
pertyliste.

<zugr>

Die Zugriffsform. Sie muRB,
wenn evaluiert, den Wert der



Eigenschaft des Symbols auf
der Propertyliste erzeugen, In
unserem Fall also (get <sym>
<eig»

<wert>

Der Wert, den die in der Zu
griffsform enthaltene Eigen
schaft eig des Symbols sym
auf der Propertyliste erhalten
soll.

An einem Beispiel wird der
Sachverhalt leicht klar. Das
Symbol KLOTZ mit der Eigen
schaft FARBE soll den Wen
ROT erhalten:

(setf (get klotz féarbe) rot)

Dies istdie Zugriffsform. Sie re
produziert spéter wieder den
Wert der Eigenschaft FARBE
des Symbols KLOTZ aus der
Propertyliste.

Anschliefend kann mitder Zu
griffsform der Wert wieder aus
der Propertyliste geholt wer
den:

(get klotz “farbe)

ROT1

In XLISP gibt es noch zwei spe
zielle Zugriffsfunktionen fur
die Propertyliste: REMPROP
und PUTPROP Die erste ent
fernt eine Eigenschaft aus der
Propertyliste eines Symbols,
die zweite ist 4quivalent zur
Funktion SETF Wir benutzen
aus  Kompatibilitadtsgriinden
aber die Funktion SETF

Wie wir bereits gelesen haben,
ist ein Rahmen nichts anderes
als eine normierte Propertyli
ste mit den Elementen RAH-
MEN, SCHLITZ, MERKMAL
Abb. 1zeigt den Aufbau eines
Rahmens in der Propertyliste.
Naturlich ist die Anzahl der
Rahmen in der Propertyliste,
bzw. die Anzahl derSchlitzeim
Rahmen oder die Anzahl der
Merkmale eines Schlitzes nur
durch den verfiigbaren Spei
cherplatz des Computers be
schrankt.

Nehmen wir einmal an, wir
wollten unser Wissen (Uber
Computer in Rahmen fassen.
Dann kdnnte der Rahmen fir
den ATARI ST Computer viel
leicht so aussehen, wie Abb. 2
es zeigt. Der Name des Rah
mens ist ATARI, der erste

Schlitz in diesem Rahmen ist
die Typenbezeichnung MO-
DELL mitdem Merkmal WERT
1040ST. Der zweite Schlitz des
gleichen Rahmens ist SPEI-
CHER StandardméRig wird er
1040ST mit 1Mb Speicher aus-
geliefert. Der Besitzer obigen
Geréates hat aber sein Gerat auf
2Mb aufgerlstet. Dies ist er
kennbar an den beiden Merk
malen STANDARD 1MB und

WERT 2MB Auch fir den
Schlitz MONITOR sind zwei
Merkmale vorhanden STAN-
DARD SW und WERT CO-
LOR, woraus zu entnehmen
ist, dall dieser Computer entge
gen dem Standard mit einem
Colormonitor ausgeristet ist.
Nun bleibt nur noch die Frage,
wie man solch einen Rahmen
einrichtet, bzw. die Informatio-
nen aus dem Rahmen abruft
und weiterverarbeitet? Und

wie funktioniert analoges
SchlieBen mit den Rahmen?

Informationen
holen

Es ist am leichtesten, aus der
Propertyliste Informationen ei
nes bestehenden Rahmens zu
holen. Deshalb zunachst also
die Zugriffsoperationen. Neh

men wiran, daB die Propertyli
ste den Rahmen aus Abb.2 ent
halt. Wir erhalten den kom
pletten Rahmen, wenn wirden
Befehl (get ’atari ‘rahmen)
eingeben. Man erhdlt dann das
Resultat aus Abb.3.

Wollen wir nicht den ganzen

Rahmen, sondern nur ein
Merkmal eines bestimmten
Schlitzes eines bestimmten

Rahmens, dann mussen wir
uns eben durch die gegebene

(UCRT 1MST)I

&STMHRD IM)
(UCRT 2MH
(UCRT CM.«)
(STMMRO SU)))

/88 /1
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Rahmenliste Vorarbeiten. In
zwischen sind wir ja schon zu
gelibten XLisp(l)ern gewor
den, sodall wir ohne Mihe in
der obigen Liste eine soge
nannte Assoziationsliste erken
nen [(-)]. Dercardieser Liste ist
der Schlissel, der cadr ist der
zugehorige Wert. Diesen erhal
ten wir mit der Funktion
assoc Abb. 3 zeigt einige Zu
griffe auf Elemente des Rah
mens mit Hilfe der Funktion
assoc

Die assoc wurschtelei 1468t sich
natirlich durch Definition ei
ner Funktion umgehen, die
den Namen des Rahmens,
Schlitzes und Merkmals als Pa
rameter Gbernimmt und die Li
ste mit dem Merkmalswert zu
ruckgibt. Diese Funktion erhlt
den sinnvollen Namen rhol
und findet sich zu Beginn des
Listingl. Die Funktion rhol-
rahmen gibt den ganzen Rah
men zurick. Falls der ge
winschte Rahmen allerdings

Spelcnerefarsfef/ung

1/88

nicht vorhanden ist. wird er
mit Hilfe der setf Funktion neu
erzeugt.

Das Erzeugen
eines Rahmens in
der Propertyliste

. /SP - Darste/Zung

(rplacd (last rahmen) (list (list spaicher)))

(ATARI (MODELL (WERT 1040ST)))
(SPEICHER))

Abb 4: Speicherbelegung auf der Propertyliste
durch den Rahmen 'ATARI' wahrend der
Erzeugung eines neuen Schlitzes ('SPEICHER).

te« for HCINMX by Karl Sariw

Diese Funktion ist erheblich
komplizierter zu realisieren
und bedarf daher einiger Vor
arbeit. Zunachst einmal muf
getestet werden, ob der Rah
men exisitert. Wenn dies nicht
der Fall ist, wird der Rahmen
mit der obigen Funktion 1
rhol rahmen erzeugt. Andern
falls wird der Rahmen mit der
selben Funktion als Assozia

tionsliste geholt und auf das
Vorliegen eines entsprechen
den Merkmals getestet. Es ver
steht sich, dalR derselbe Wert
nicht zweimal abgespeichert
wird. Liegt der Wert des Merk
mals also bereits vor, dann
wird nicht noch einmal gespei
chcrt, sondern einfach NIL zu
riuckgegeben. Besondere
Beachtung sollte hierbei die
Artund Weise der Erweiterung
finden, wenn ein Schlitz, bzw.
ein Merkmal noch nicht vorlie
gen. Abb. 4 zeigt die Vorge-
hensweise, die wir uns nun et
was néher unter die Lupe neh
men. Zu Beginn soll z.B. der
Rahmen (ATARI (MODELL
(WERT 1040ST») aufder Pro-
pertyliste vorliegen und es soll
der Schlitz SPEICHER mitdem
Merkmal (WERT 2MB) hinzu
gefugt werden. Dazu rufen wir
die Funktion (rpack ‘atari
Speicher ‘wert 2mb) auf.
Der interessanteste Teil der
Funktion lauft bereits bei der
Initialisierung mit dem LET
Konstrukt ab. Hier wird wert-
liste alsgebundene Variableer
zeugt, miteinem Wert, der sich
durch Aufruf der Funktion



(folge-pfad (Speicher
wert) ’(atari (modelt (wert
1040st)))) ergibt (siehe Li
sting 1). Diese Funktion testet,
ob die Liste mit dem Pfad (d.h.
*(Speicherwert)) bereits leer
ist. Dann wird die Argumentli
ste liste zurtickgegeben. Sonst
ruft sich die Funktion selbst
auf. allerdings mitdem Restdes
Pfades und dem Ergebnis der
Funktion (erweitern “Spei-
cher “(atari (modell (wert
1040st))). In dieser Funktion
erfolgt dann der eigentliche
Teil der Erweiterung des Rah
mens. Die erste Klausel der Dis
junktion trifft zu, wenn der
Schlissel (SPEICHER) bereits
in der Assoziationsliste des
Rahmens enthalten ist. Dann
braucht natirlich nicht erwei
tert zu werden, und die Funk
tion gibt die Assoziationsliste
mit dem Schlissel und dem
Wert zuriick, um dann im néch-
sten Schritt von folge-pfad als
Ergebnis zuriickgegeben zu
werden. Falls nun aber wie in
unserem Beispiel der Schliissel

SPEICHER noch nicht in der
Assoziationsliste des Rahmens
enthalten ist, tritt die zweite
Klausel der Disjunktion in der
Funktion erweitern in Kraft.
Diese ersetzt den CDR des letz

ten Listenknotens durch die Li

ste die die Liste des Schlissels
ersetzt (mittlerer Teil der Abb.
4). Damitwurde an die Listeet

was angefligt, die ursprungli

che Liste also verdndert. An
diesem Beispiel sollte klar ge

worden sein, daB LISP Knoten
nichts anderes als Knoten eines
bindren Baumessind, deren er

ster Teil ein Zeiger auf ein Da-
tenelement ist und dessen
zweiter Teil ein Zeiger aufden
nachsten LISP Knoten. Als
Funktionswert wird dann die
Liste mit dem Schlussel (d. h.
dem Schlitz SPEICHER) zu

rickgegeben. Diese wird dann
beim Ricksprung aus der tiefe

ren Rekursionstufe an die lokal
gebundene wert-liste Gberge-
ben. Fur Anfanger verbluffend
ist dabei wahrscheinlich, daR
trotz Verwendung einer lokal
gebundenen Variablen (der Li

ste wert-liste) ein globaler Ef
fekterzieltwird. DeruntereTeil

der Abb.4 illustriert diesen Ef
fekt. In der Funktion 2 rpack
wird ndmlich (wenn der Wert
2MB nicht in der Wertliste ist.
wie bei uns der Fall!) der CDR
des letzten Elementes der Wer
teliste durch die Liste mit dem
Wen 2MB ersetzt. Da aber der
CAR des LISP Knotens von 2
wert liste auf einen global ge
bundenen LISP Knoten zeigt,
wird beim Antigen eines Eie
mentes an die Liste von wert-
tiste gleichzeitig ein globaler
Effekterreichtund der CDRdes
letzten Elementes des Rah
mens hinzugefigt.

Damonen als
stille Helfer mm !

Jeder Programmierer kenntdie
Situation: Man fragt einen Da-
tensatz ab und stellt fest, daf
die abgefragte Information
nicht vorhanden ist. Da
winscht man sich schon
manchmal ein paar Dd&monen,
die ohne viel Aufsehen die pas

senden Werte besorgen, damit
die anfragende Routine nicht
abstirzt oder falsche Ergebnis
se produziert. Solche Damo
nen aber kann man in einem
Rahmen leicht implementie-
ren. Schauen wir uns zu die
sem Zweck einmal die Daten
bank Uber Automobile in Li
sting lan. Dort sehen wir, dal3
die Informatioen tber die ver
schiedenen Autotypen nicht
bei allen Typen vollstandig

sind. Uber VW weif die Daten

bank z.B. nur, dalR der meistge
kauft Typder GOLF ist. weshalb
er als Standard eingesetzt wur
de. Die Anfrage (rhol 'vw ’'typ
‘wert) wirde also NIL erge
ben, da das gesuchte Merkmal
im Schlitz typ nicht vorhan-
den ist. Dagegen liefert die An

frage 2 (rhol w-s vw typ) er
wartungsgeméB (GOLF), da
nach miRlungener Abfrage
nach dem Wert, die Abfrage
nach dem Merkmal Standard
im gleichen Schlitz erfolgt. Ein
Dé&mon kann aber noch mehr.
Wenn wir das Alter eines Autos
nicht kennen, dann konnten
wir einen WENN-NOETIG Da

mon aktivieren, der ein

springt, wenn weder ein Stan

dard noch ein Wert vorliegen.
Nehmen wir einmal an, wir
wollten fureineGebrauchtwa

gendatenbank den Vorbesitzer
eines Wagens in den Rahmen
mit aufnehmen. Dazu verpas

sen wir z.B. dem Rahmen
OPEL den WENN-NOETIG
Dé&mon Frage fir den Schlitz
Vorbesitzer:

(rpack opel vorbesitzer
wenn noetig frage)
(FRAGE)

Fragen wir nun nach dem Vor
besitzer des Opel:
(rhol w-s-d opel vorbesitzer)

Da weder ein Wert flir den Vor
besitzerschlitz, noch ein Stan
dard bekannt ist, wird der Da
mon aktiv (wir haben rhol w s-
d aufgerufen!) und 14Bt die
Funktion Frageablaufen.dieei
ne Eingabe fiir den Wert ver
langt und diesen im Schlitz ab
speichert. Abb. 5 zeigt das Pro
tokoll der Abfrage.

X1l» aarsiaa 1.72. U) im . N »««U Ift«. canverted far HOBHPX by Karl Sar«

; loadmg "NN.Isp
; io«ding "TNPCE Isp”
; laading "O:\IISN\FNBHE ISN"

> (rpack ‘'opel ‘varbasitzar "enn-noetig 'fragt)

d 'aptl 'varbesitzen

> (rt»l-w*«-d ‘a
(ITTE KIEN SIE EINEN HEIT FIER SCHLITZ < VONBESITZEN > IN EETL RMMCN < BNEL »

> Ryf
(IHM
> (pp (rhal-raimea opel))
(KCL (IST (HEIT POTI))
(TYP (STNNMKI NEKORB))
(VONBESITZER (UCNN-NKTI! FRPK)
(WERT KBRI) ) )

PM S: Nratakell dar heinlicben Mitarbeit eines Baanans.
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Noch eindrucksvoller ist aller
dingsdie Vererbung von Eigen
schaften. Um einen Damon zu
implementieren mufRten wir
nun alle Automobile mit dem
entsprechenden wenn-noe-
tig D&mon versehen. Viel ein
facherware es, konnte man fir
alle Autos gleichzeitig einen
entsprechenden D&mon ver
einbaren. Das ist mdglich,
wenn man einen Schlitz Ist
vereinbart, der die Artdes Rah
mens definiert. Also z.B.
(rpack ‘lancia ’ist ‘wert
‘auto). Weiterhin flhren wir
umgekehrt einen Rahmen Au-
to, der ebenfalls einen Schlitz
Istenthédlt und indem als Merk
mal Wert alle Autos der Daten
bank aufgefihrt sind (siehe Li
sting 1). Die Funktionen rhol-
i, rhol-n und rhol-z holen
sich (iber den Schlitz Ist Infor
mationen der verwandten
Rahmen und vererbendiese In
formationen weiter. Die ver
erbten Informationen kénnen
Werte aber auch Damonen
sein. Abb. 6 zeigt die Abfrage

unter Benutzung der Verer
bung.

Vererbun_g von
Informationen m

Die drei Funktionen rhol-i,
rhol-n und rhol-z Uberneh-
men die Vererbung von Infor
mationen. Alle Vererbung ge
schieht dabei tber den 2 Ist-
Schlitz. Schauen wir uns dazu
einmal Abb.6 genauer an. Die
erste Abfrage lautet (rhol-w-s-

d 'vw ’alter). Da kein Schlitz
ALTER in der Assoziationsliste
des Rahmens enthalten ist, lie
fert weder die Frage nach dem
Merkmal WERT, noch die Fra
ge nach dem Merkmal STAN-
DARD noch die Anfrage nach
dem Merkmal WENN-NOE-
TIG (D&mon) einen Wert.

Die ndchste Anfrage ist (rhol-i
vw ‘alter). Diesmal wird die

Informationsvererbung ber
den Ist-Schlitz des Rahmens
verwendet. Dazu werden mit
Hilfe der Funktion rhol-klas-
sen alle durch den Istl -
Schlitz miteinander ver-
bundenen Rahmen aufge-
funden. Die Hilfsfunktion 2
rhol-il schaut nun in jedem
Rahmen der Liste Klassen
nach, ob der gefragte Schlitz
(in unserem Beispiel ALTER)
mit dem Merkmal WERT vor
handen ist. Wenn ein Rahmen
mit diesem Merkmal gefunden

wurde, wird der Merkmalswert
zuriuckgegeben. Aus diesem
Grunde ist die Antwort in
Abb. 6 auch (1), da im Rahmen
LANCIA im Schlitz ALTER im
Merkmal WERT der Wert 1ge-
funden wurde.

Das Ergebnis der Abfrage
(rhol-n’vw ’alter) istdasglei-
che, weil in der ersten Klausel
der Hilfsfunktion rhol-n leben

falls alle Elemente der Liste-
Klassen aufdas Vorliegen des
Merkmals WERT getestet wer-
den.

Anders reagiert das Programm
lediglich auf die Anfrage
(rhol-z 'vw ’alter). Nunmehr
werden ndmlich alle Elemente
der Liste Klassen zunéchst auf
das Vorliegen der Merkmale
WERT, STANDARD und
WENN-NOF.TIG (Ddmon) un

tersucht, bevordas nachste Ele-
ment der Klassen untersucht
wird. Und als Dd&mon findet
rhol-z in der Assoziationsliste
des Rahmens AUTO (steht an
erster Stelle der Liste Klassen)
das Merkmal WENN-NOETIG
mit dem Merkmal FRAGE. Der
D&mon WENN-NOETIG wird
also aktiv und fragt nach dem
Alter. Abb. 7 zeigt die Art der
Vererbung, wiesiedurch rhol-
i,rhol-n lund rhol-zverwen-
det wird. Man erkennt, dal’ die
Buchstaben mnemonische Be

deutung haben. Die Reihenfol-
ge der Abarbeitung ist aller

dings willktrlich gewahlt (Wo
bliebe sonst die mnemonische
Wirkung?).



Megamax Modula-2

Modula-2 Entwicklungssystem mit GEM-Shell.
398,- DM

»Bolo", die Demospieldiskette oder Demodisk
fir 20,- DM

g e g en

S.1 XU

STAD

Deas Grafik-Programm, das fast keine Wnsche
offen [8Bt.

Die neue Version: 99 Bildschirme beim Mego-ST.
Laserdruckertreiber fjir Atari-Loser.

179- DM

d e s 0 b

Utility Serie«: Eine neue Reihe nutzlicher (weil heilsamer)
kleiner* Hilfsprogromme in sparsamer Verpackung zu
kulantem Preis. Die ersten beiden:

FltxDisk
Die flexible lamdisk fiir den blitzschnellen
Zugriff auf alle Daten. Bootfahigkeit ermdglicht
Accessories und Autoordner auf Ramdisk.

Info anfordern.

69,- DM

Megamax-C

Des bekannte ( Entwicklungssystem.
Fragen Sie nach den Ergénzungstools.
Neuer Preis: 398.- DM

Creator

Crafik gekonnt in Bewegung gesetzt. Zeichnen,
Animation, Zeichentrickfilm. Das Zeichenprogramm,
das Bilder bewegt. Und noch ein bifichen met.

Dermo gegen 20,- DM

] e k t s

Das Harddisk Utility

Sicherheitskopien von der Harddisk jetzt ohne

Umsténde. Harddisk-Backup Programm mit ein-

fachster Bedienung: Schnell, sicher und GEM ein-
gebunden. Ein Mufl fur Profis. Info onfordern.

69,- DM

Editor Taolbai
Programm-Editor mit vielen Features sowie vollstandig
dokumentierter (-Source fir Megamox-C

149 - DM

SignumfZwei

Die zweite Generation der umfassenden Textverarbei-
tung fur unterschiedlichste Anwendung. Fir Literaten
und Musiker, fir Sprachwissenschaftler, Physiker,
(hemiker, Mathematiker usw.

Viele zusétzliche Fonts sind erhaltlich.

448,- DM

O ¢c k e n

Imagk

Der Grafik-(ompiler.
Die Sprache, die Bilder schreibt.

498,- DM

Gegen jedes Unkraut sei ein Mittel gewachsen
+ sagt der Volksmund. Wir dagegen haben Mittel-
chen gegen die verschiedensten Symptome, mit
denen sich ein fleiRiger ST-Anwender konfrontiert
sehen konnte, denn ST-Anwender sind unsere
Freunde (auBer vielleicht Herbert ous Rem-
scheid)*.

Do wére die Stummheit der Maschine und da
sind die Sprachen. Hier der Zettelwust und da die
Textverarbeitung. Last not least die Grafik- und
Zeichenprogramme, anzuwenden bei akuten
Kreativitatsanfallen oder schlicht: bei Langeweile.

Frohe Feiertage und einen guten Rutsch
wiinscht Application Systems Heidelberg

- Name und Wohnort wurden aus Klanggriinden vom

Texter gedndert!

APPLICATION SYSTEMS HEIDELBERG, Englerstra3e 3, Postfach 102646, D Heidelberg, Telefon (06221) 300002. VERTRIEB, Benelux:
PDS, Promenadeplein 107, N-2711 AB Zoetermeer. Osterreich: Ueberreuter Handels- und Verlags GrmbH, Laudongasse 29, A-1082 Wien. Schweiz:
Senn (omputer AG, Langstralle 31, (H-8021 Zirich. Nordeuropa: New World (omputer/Atari Danmark, Skanderborgwej 14, DK-8260 Viby J.
Frankreich: APPLKATION SYSTEVS PARIS, 12, rue Edouard Jacques, F75014 Paris. USA: APPLKATION SYSTEVS DALLAS.
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XLISP’ Geister-
stunde
(Ddmonen-
aktivierung) MtM

Wie aktiviert man nun einen
Dé&mon? Das ist in der Tat ein
Paradestuck fir die Leistungs
fahigkeit von LISP. SchlieBlich
mull der Interpreter nun je
nach Ddmon ein anderes LISP
Programm aktivieren, daR ir
gendwo als Liste vorliegt. Den
Code fir die Damonenaktivie
rung finden wir in den Funk
tionen rhol-w-s-d und 2 rhol
n2. In beiden findet man die
Funktion mapean als Motor
der Aktivierung. Die Funktion
mapean hat folgende Syntax:

(mapean <finktion> <listel>
[<liste2>...j)

Es bedeuten:

<flinktion>: Eine giltige LISP
Funktionsdefinition.

<liste?>: Fir jedes Argument
der Funktion <funktion>

eine Liste mit Argumentwer
ten.

Die Funktion wendet nun
<flinktion> auf jedes Element
der Listen an. Die zuriick
gegebenen Wertewerden zu ei
ner Liste zusammengefalit. Lei
der ist mapean in der XLISP
Dokumentation nicht be
schrieben, funktioniert aber
trotzdem. Die obige Definition
stimmt mit der Definition von
mapcar in der XLISP Doku
mentation Uberein. Trotzdem
arbeiten beide Funktionen
leicht unterschiedlich. W#éh
rend mapcar die Ergebnissein
eine Liste packt, zieht mapean
die Ergebnisse in einer Liste
mittels nconc zusammen. Das
setzt naturlich voraus, dall das
Ergebnis der Funktion <fiink
tion>eine Liste ergibt, da sonst
nicht zusammengezogen wer
den kann.

Beispiel:
(mapcar equal’(123)'(222))
(NIL TNIL)

(mapcar ’(lambda (a b) (list
(equal ab)))’(12 3)’(2 2 2))
((NIL) (T) (NTL))

(mapean ’(lambda (a b) (list

(equalab))) (12 3) (222))
(NIL TNIL)

Mapcar und mapean erlau
ben also die Anwendung der
gleichen Funktion aufmehrere
Parameter hintereinander. Im
Falle unserer Dd&monen, holt
sieh die Funktion rhol-w-s-d
also zunéchst mit (rhol rah-
men schlitz ‘wenn-noetig)
Liste aller als D&mon agieren
der Funktionsnamen und wen
det dann die Schablone im
mapean Aufrufsukzessiv an.

Vererbung in mm
Analogie-
schlissen

Wie Eingangs erwahnt, ist ana
loges Schlielen ein typisches
Merkmal von Intelligenz. Aus 2
stammt das folgende Beispiel.
Wenn Jemand sagt, Fred ist
wie ein Béar, dann lbertragt
der Zuhdrer Eigenschaften des
Béarsaufden ihm unbekannten
Fred. Ein Anlogieschluf3 istalso

nichts anderes als das Ubertra

gen (Vererben) von Informa

tionen. Und da wir im letzten
Abschnitt mehrere Methoden
zur  Informationsvererbung
kennengelernt haben, soll das
oben genannte Beispiel in un-
serer Rahmensprache nach

vollzogen werden. Im letzten
Teil des Listing 1finden Sie die
Rahmen fiir Fred und Ted. Abb.
zeigt, wiedieGroRe und Gang

art von Fred aus der Analogie
zu Ted vererbt wird.

loodi
?-:oad!ng ’TRACEISg
I loading "t:\ISP\F1IMWI. ISP
> (rhol-1 ‘fred ‘groesse)

> (rhol-n ‘fred ‘froesse)

> (rhol-z ‘fred 'lonyart)
(pJirat»)

SchluBwort

Diese Serie ist am Ende ange-
langt. Es gdbe naturlich noch
vieles zu berichten, vor allem,
weil der Fortschritt im Bereich
der Informatik so ungeheuer
schnell voranschreitet. So ha
be ich beispielsweise gerade
vor ein paar Monaten von den
ersten Neuronenchips erfah
ren, die in den LISA verkauft
werden. Parallel verarbeitende
Rechnerarchitekturen werden
in Zukunft sicherlich eine be
deutende Rolle spielen. Kurz
und gut, wir stehen vor der
Schwelle vieler neuer Verfall

ren und Methoden und vieles
(wenn auch sicher nicht alles)
was heute kaum vorstellbar ist,
wird sich mit neuen, von der
herkdmmlichen v. Neumann
Architektur abweichenden
Konzepten erreichen lassen.
Ich bedanke mich bei Ihnen,
lieber Leser, daB Sie mir bis
hierher gefolgt sind. Als klei
nes Dankeschdn flge ich der
PD demnachst eine Shell fir
XLISP und TOY Prolog bei. so

dal der Benutzer sehr bequem
einen Entwicklungszyklus mit
Hilfe eines Editors aus der PD
durchfuhren kann.

ISP version 1.72. (c> im . by Dovid letr. converted for HEBAPX by Korl Soriw
fin« "FP 1s0™

i.1: Analogieschluss durch Vererbung von Infomation
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1st Word Plus
Signum

Publishing Partner
Print Master Plus
Superbase

ST Heimfinanz
dB-MAN

Music Studio

189,-
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99,-

249 -
139,--
398,

99,-

Sprachen/Entwicklung/Grafik

GFA Basic Vers 2.0
GFA Compiler

89,--
89,-

GFA Draft plus CAD Prog. 329,--

GFA Vektor 3D Grafik

89,-

Lattice C-Compiler V. 3.04 289,-

Megamax C-Compiler
monoSTar

colorSTar

Art Director

Film Director

Degas Elite

Spiele
Arkanoid
Bad Cat
Barbarian
Bureaucracy
Championship Wrestling
Defender of the Crown
Electronic Pool
Fire Blaster
Flight Simulator Il
Gauntlet
Goldrunner
Karate Kid Il

Wir liefern samtl. Hard- und Software zu auBerst glinstigen Preisen!
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89,--
89,-

139,-
139,-
179,-

39,-
54,--
66.-
89,-
69,-
79,-
54,-
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Kings Quest Il
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Leader Board Tournament 32,-

Little Comp. People 79,-
Mercenary 69,-
Metrocross 66,~
Mission Elevator 59,-
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Pinball Factory 63,-
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Road Runner 64 ,-
S.D.l 72,-
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Shuttle Il 66,-
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Epson LX-800 699,-
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Computer& Zubehor Versand m m H H |
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Rahmen-
implemen-
tation nach
Winston
und Horn
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Listings

13:
1«

15:
16:
17:
18:
19:
28:

21:

22:

23:
24:
25:
26:
27:
28:

29:
38:

31:

37:
38:

39:

48:
41:

42:
43:

45:
46:

47:
48:
49:
58:
51:
52:

53:
54:
55:

56:
57:
58:
59:

60:

61:

62:
63:
64:

6S:
66:
67:

68:
69:

78:
71:
72:
73:
74:

iRahmenimplementation nach Ulnston und Horn:
LISP. Second Edition 1984
2)HHHHHHUH(iHie«itee)HUHIee«iuuio wuuui

(defun rhol (rahmen schlitz merkmall
(cdr (assoc merkmal (cdr (assoc
schlitz (cdr (get rahmen
“rahmen))))>)))

;Holt den Uert eines Rahmens aus einem
hlitz mit einem bestimmten Merkmal
»eeeii«m »iiiuteeiieitiu i«einteee)ieee

(defun rhol-rahmen (rahmen)
(cond ((get rahmen rahmen))
(t (setf (get rahmen rahmen)
(list rahmen)))))

;Hott die ganze Assoziationsliste eines
Rahmens von der Propertyliste

(defun erweitern (schluessel liste)
(or (assoc schluessel (cdr liste))
(cadr (rplacd (last liste)
(list (list schluessel))))))

jErHeitert die Assotlationsliste des Rahmens
um einen Schlissel, nenn er noch nicht in
:der Assoziationsliste vorhanden ist.
I»«»»aso m *ao «mnuuimuuuHUUum*ii»

(defun folge-pfad (pfad liste)
(cond ((null pfad) liste)
(t (folge-pfad (cdr pfad)
(erHeitern (car pfad) liste)))))

;Gibt die Liste mit dem Schlitz und Merkmal
zurick, falls es schon in der
jAssoziationsliste des Rahmens existiert.
Sonst nur die Liste mit dem neu
jeingetragenen Schlussel.

(defun rpack (rahmen schlitz merkmal Mert)
(let ((wert-liste (folge-pfad
(list schlitz merkmal)
(rhol-rahmen rahmen))))
(cond ((member wert wert-liste)
nil)
(t (rplacd (last wert-list
e) (list wert)) wert))))

iErzeugt einen neuen Rahmen. Schlitz oder
Merkmalswert. falls noch nicht auf der
:Propertyliste vorhanden
:innnminnnnntionunnonntif monomifmiiiM

(defun rweg (rahmen schlitz merkmal wert)
(let ((wert-liste (folge-pfad (list
schlitz merkmall

(rhol-rahmen rahmen))))
(cond ((member wert wert-liste)
(delete wert wert-liste) t)
(t nil))))

jvernichtet einen Rahmen.
fiIHHHHHHHHUUMmMi mUi» » » X»»im il »»X«»K»

(defun rcheck (rahmen schlitz merkmal wert)
(cond ((member wert (rhol rahmen
schlitz merkmal)) t)

(t nibh))

iCheckt eine Rahmen-Schlitz-Merkmal-Uert-
Kombination auf Existenz.
SIHHHUHUW X»i»»»»» X» « XX» XX X» X XXXXXXX

(defun rklammer (rahmenl rahmen2 schlitz)
(rplacd (rhol-rahmen rahmenl)
Ulst (folge-pfad (llIst schlitz)
(rhol-rahmen rahmen2))))
schlitz)

jKlammert zwei Rahmen bei einem bestimmten
Schlitz zusammen

i(Zwei Rahmen erben gleiche Merkmale).

s IHHHUHHi» XXIHUIX XW UiX X » X » ) IXX X m i« «XilX

(defun rhol-klassen (start)
(reverse (rhol-klassenl Ulst start)nil)))

(defun rhol-klassenl (liste klassen)

75:
76:

7

78:
79:

81:
82:
83:
84:
85:

86:

87:
88:
891
98:
91t
921
94i
95i
96:
97:

98:
99:

100:

181:
182:

183:

184:
185:
186:
187:
188:
189:

118:

ul:

112:

114:
115:
116:
117:

118:
119:

128:

121:
122:

123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
138:

131:
132:

133;
134:
135:
136:
137:
138:

139:
148:

141:
142:
143:
144;
145:
146:
147:

(cond ((null liste) klassen)
((member (car liste) klassen)
(rhol-klassenl (cdr liste)
klassen))

(t (rhol-klassenl tappend (rhol
(car liste) “ist “wert) (cdr
liste))

(cons (car liste) klassen)))))

:Die beiden Funktionen liefern eine Liste
aller durch den Schlitz "IST"
imiteinander verbundnen Rahmen

(defun rhol-z (rahmen schlitz)
(rhol-zl schlitz (rhol-klassen rahmen)))

(defun rhol-zl (schlitz klassen)

(cond ((null klassen) nil)
((rhol-w-s-d (car klassen)
schlitz))

(t (rhol-zl schlitz
(cdr klassen)))))

:6ibt den Uert eines Rahmen-Schiitzes zuriick,
jindem zunadchst das Merkmal "UERT" gesucht
wird. Fehlt dieses,

;wird das Merkmal "STANDARD"™ gesucht. Fehlt
auch dieses.

jwird das Merkmal "UENN-NOETIG" nach Damonen

abgesucht.
XU «dim m EI»»»«iim imuuiim «sx»mim m u n

(defun rhol-n (rahmen schlitz)
Uet ((klassen (rhol-klassen rahmen)))
(cond ((rhol-nl schlitz klassen wert))
((rhol-nl schlitz klassen
Standard))
(<rhol-n2 schlitz klassen
“wenn-noetig))

(t ni)))

(defun rhol-nl (schlitz klassen schluessel)
(cond ((null klassen) nil)
((rhol (car klassen) schlitz
schluessel))
(t (rhol-nl schlitz (cdr klassen)
schluessel))))

(defun rhol-n2 (schlitz klassen schluessel)
(cond ((null klassen) nil)
((mapcan (lambda (demon)
(funcall demon (car klassen)
schlitz))
(rhol (car klassen)
schlitz schluessel)))
(t (rhol-n2 schlitz (cdr
klassen) schluessel))))

iUie rhol-z. allerdings werden samtliche
Elemente der Liste Klassen

jzuerst auf Uerte. Standard und Uenn-noetig
Merkmale untersucht.

; «tHtMMHtIHHHtMtHHHHHHHMtHiiHtetftHHHHHHHHHHHHHHt

(defun rhol-i (rahmen schlitz)
(rhol-11 (rhol-klassen rahmen) schlitz))

(defun rhol-11 (klassen schlitz)
(cond ((null klassen) nil)
((rhol (car klassen) schlitz wert))
(t (rhol-11 (cdr klassen)
schlitz))))

:Uie rhol-z. allerdings schaut diese Funktion
nur nach Uerten.

(defun rhol-w-s (rahmen schlitz)
(cond ((rhol rahmen schlitz “wert))
((rhol rahmen schlitz
*Standard))))

:Hole Uert eines Rahmen-Schiitz-Merkmals.
Uenn nicht vorhanden schaue

jbei Standard nach.

DGR BRRRH sy (AR 4

(defun rhol-w-s-d (rahmen schlitz)
(cond ((rhol-w-s rahmen schlitz))
(t (mapcan (lambda (demon)(funcall
demon rahmen schlitz))
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Wenn Sie wissen wollen, wie unsere
Software in der Fachpresse beurteilt
wird, lesen Sie die Tests tUber TiM 1.0
in

ct 587

68000er 7/87

ST Computer 8/87
Atari Magazin 5/87

Inzwischen haben wir unsere Buch-
fuhrung TiM um Vieles erweitert und
zum Kernstick unserer Time is
Money Serie gemacht, die wir lhnen
Uber die kommenden Monate vor-
stellen werden.

und

Sie erhalten unsere Time

1100 A/Wien Vogler

5402 CH/Baden A-Magic Computer
1000 Berlin Dataplay

1000 Berlin Digital Computer

1000 Berlin BH Garten des Wissens
1000 Berlin Karstadt

1000 Berlin Schifer

2000 Hamburg Createam Computer
2000 Hamburg Kabs & Winterscheit
2000 Hamburg Ing Biiro Kludasch
2300 Kiel MicroComputer Christ
2350 Neumtinster SCM Computer Magazin
2800 Bremen PS Data

2940 Wilhelmshaven Radio Tiemann

3000 Hannover Datalogic

3170 Gifhorn Computer Haus Gifhorn
3500 Kassel Hermann Fischer GmbH
4000 Dusseldorf Borho ¢ Partner

4000 Dusseldorf Rainer Driesen

4200 Oberhauser, LaSch GbR

4300 Essen Karstadt

4350 Recklinghausen Computer Centrate
4410 Warendorf Digital Works

Schick« Sic uns Ihre Oncnsldukeoc TIM 10. Rep

»d KlbiUdmnentn mit PM U t tOL
eemechten CS t."mschlsy. Sie erhalt« TiM 1.1 mit

Handbuch und Lpdateprogramm kostenlos zugesandt

C.

Is Money-Serie,

Software

A $ H GmbH

0 00 0.00
0 00 0.00
0.00 0.00
0 00 0.00
0 00 0 00
0.00 0.00
1070.00

100.00 114.00

inn aus Barverkaufen
Galckonto

Betrag
100 00

100.00

Buchfihrung TIM 1.1 besitzt:
5-stellige Konten und Kdurzel, 10 frei
definierbare Steuersatze, 27 (3X9)

Geldkonten, 2000 Gegenkonten,
998 Buchungen/Periode, Ausgabe
der Umsatzsteuer, Mitfuhren der

Bruttobetrage, Druckerinitialisierung,
Drucker mit 80 oder 96 Zeichen/
Zeile, Buchen mit Maus + Tastatur,
Ausgabe an Bildschirm, Drucker oder
Datei. Und eine Bildschirmdarstellung
die dem Atari ST gerecht wird, wie Sie
oben sehen kénnen.

Wenn Sie lhre Buchfihrung selbst
erledigen wollen, oder nureinen Uber-
blick tber Einnahmen und Ausgaben
bendtigen, um dann lhren
Steuerberater aufzusuchen, ist TiM
flr Sie geeignet.

Demos und Prospektmaterial

4500 Osnabruck Heinecke Electronic =
4531 Lotte/Buren Bruns Computerorganisation
4600 Dortmund Knupe

4650 Gelsenkirchen ComTron

4800 Bielefeld CSF Computer

4800 Bielefeld Merotec

5000 Kdin Buromaschinen Braun
5000 Koin Callsoft Koeln

5010 Bergheim Computerstudio Holscher
5060 Berg Gladbach HSS GbR

5200 Siegbu g Computer Center

5540 Prim ATC Computer

5630 Remscheid COM Soft

5800 Hagen Axel Bockem

5860 Iserlohn Compuvet. Dr Sasum
6000 Frankfurt BCO

6000 Frankfurt Schmm Computersysteme
6094 Bischofsheim  Grosse Datensysteme
6300 Giessen Interface

6330 Wetzlar Computer Fachmarkt
6340 Konigstein KFC Computersysteme
6500 Mainz Schmitt Computersysteme
6600 Saarbriicken Kaufhof AG

Genenlivenrieb Schweiz:
A-Magic Computer
P.O. Box 2065, CH-5402 Baden
Telefon 071 71 45 82

N E U

Version

1.1

TiM 1.1 ist nicht kopiergeschitzt und
wird mit 80-seitigem Handbuch
geliefert. Drucker wird empfohlen.

TiM 1.1 erhalten Sie im Fachhandel
oder direkt bei uns.

TiM 1.1 DM 298,~
Handbuch DM 30,~*+
TiM-Demo DM 10,-

* unverbindliche Preisempfehlung
t wird bei Kauf angerechnet, falls
Direktbestellung vorliegt.

TiM 1.1 erhalten Sie gegen Vorauskasse
oder NN, alles andere nur gegen Voraus-
kasse.

Bei Nachnahmebestellung zuziiglich

DM 10,- Versandkosten.

auch bei folgenden Handlern:

6700 Ludwigshafen MKV GmbH

6720 Speyer MKV GmbH

67S0 Kaiserslautern ~ Gotthold Birocenter
7000 Stuttgart BNT

7100 Heilbronn Fritz Seel

7100 Heilbronn Walliser & Co.

7410 Reutlingen Computershop Brock
7475 MeRstenen Scheurer Computermarkt
7500 Karlsruhe Papierhaus Emardt
7520 Bruchsal Helmut Jost

7700 Singen Udo Meier

7940 Riedlinaen Schlegel Datentechnik
7980 Ravensburg Grahle

8000 Munchen Ludwig Computer

8000 Minchen Philgerma GmbH

8000 Munchen Schulz Computer

8150 Holzkirchen Miinzenloher GmbH
8170 Bao Tolz Elektronik Cer,ter

8400 Regensburg Elektroland Zimmermann
8500 Nurnberg Schmitt Computersysteme
8900 Augsburg Adolf & Schmoil

8900 Augsburg Schmitt Comoutersysteine
8960 Kempten Staenlm

C. A. $. H. GmbH

Schillerstr. 64, 8900 Augsburg
Telefon 0 82 37/ 10 20

T
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Listings

(Fortsetzung)
148: (rhol rahmen schlitz
“nenn-noetig)))))

149:

150: :Uie rhol-n-s. schaut aber zusé&tzlich noch

nach Uenn-ndtig Damonen. Henn

151: :Heder ein Uert noch ein Standard vorliegt

153:

154:

155: (defun frage (rahmen schlitz)

156: (print "(bitte geben Sie einen Hert
fuer schlitz < .schlitz > in dem
rahmen < _.rahmen > ein))

157: (terpri)

158: (let ((response (read)))

159: (cond (response (rpack rahmen

schlitz nert response)
(list response))

160: (t ni1))))

161:

162: iBeispiel eines Uenn-ndtig Damonen

163:

164:

165:

166: (defun berechne-leistung (rahmen schlitz)

167: (let ((alter (rhol-H-s rahmen alter)))

168: (cond (alter (list (rpack rahmen

km-leistung wert (* 20000 O
(car alter))))))))
169:
170: iBeispiel eines Uenn-noetig-Damonen fir die
Automobi ldatenbank.

171:

172:

173:

174: iDatenbank Uber Automobile

175:

176: jUissen Uber Lancia“s

177 (rpack lancia ist Hert auto)

178 (rpack lancia typ standard thema)

179 (rpack lancia km-leistung Hert 15000 O0)

180 (rpack lancia alter nert 1)

181

182 iUissen uber Opel

183 (rpack opel ist wert auto)

184 (rpack opel typ standard “rekord)

185

186 jUissen uber UU

187 (rpack VvH ist nert auto)

188 (rpack uh typ standard golf)

189

190 jUissen Uber Autos allgemein

191 (rpack auto "ist nert lancia)

192 (rpack auto "ist nert opel)

193 (rpack auto "ist nert Vh);

194 (rpack auto km-leistung nenn-noetig

*berechne-leistung)

195: (rpack auto alter nenn-noetig frage)

196:

197: iDatenbank zum AnalogieschluR

198: jiFred ist nie ein Bar

199

200 iRahmen Uber Fred

201 (rpack fred ist nert mann)

202: (rpack fred nohnung nert “Hauptstr. 15")

203 (rpack “fred groesse nenn-noetig Hie-baer)

204 (rpack fred gangart nenn-noetig Hie-baer)

205

206 iRahmen iber Teddy Béar

207 (rpack ted ist Hert baer)

208 (rpack ted nohnung nert hoehle)

209 (rpack ted groesse nert gross)

210 (rpack ted gangart nert polternd)

211 (rpack ted nahrung nert honig)

212

213 (defun Hie-baer (rahmen schlitz)

214 (let (Inert (car (rhol ted schlitz
nert))))

215: (cond Inert (list (rpack rahm

en schlitz nert nert))))))

216:

217:

218: ilnformationen Uber Computer

219: (rpack atari model! nert 1040st)

220: (rpack atari Speicher standard Imb)

221: (rpack atari Speicher nert "2mb)

222: (rpack atari monitor nert “color)

223: (rpack atari monitor standard sh)
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Dieswarder letzte Teil der Serie
Kinstliche Intelligenz’. Falls
Sie Interesse an dem Thema Kl
haben, dann schreiben Sie uns
was Sie aus dem Bereich der Kl
interessieren wirde. Wir ver
suchen daraufeinzugehen und
je nach Nachfrage weitere,
auch praxisbezogene Artikel
zu veroffentlichen. Natirlich
sind auch Sie aufgefordert, ei
gene Beitrdge zu liefern. Zu
Schriften bitte direkt an:

MEHKIN-Computcr t.mhll
-KE

Industricstr. 26

6236 Eschhorn



fur alle ATARI 200/520/1040/MmEGA ST

Endlich der MS-DOS Emulator fir ATARI STs:

SUPERCHARGER

Erweitert Inren ATARI um einen IBM-XT (oder AT):

volle PC-Kompatibilitat,

eigenstandiger 8086 Prozessor,

schneller Datentransfer iber DMA-Port,

volle Nutzung der ATARI Peripherie (inkl. Hard-disc)

Hardware Software:

- Prozessor 8086 (8 MHz), -MS-DOS 3, 2,

- 1 MB RAM (256-15), - IBM-BIOS Interrupts,

- spezielles Gate-Array, - Hardware-Emulation,

- Steckplatz fur 8087 Co-Proz,, - Treiber fur 1/O, ser. Port,

- Reset-Knopf, Drucker, Clock, Disc,
AnschluR an DMA-Port des ATARI mit speziellem ATARI-Interface,
inkl. Kabel.

Erweiterungsmoglichkeiten:

SUPERCHARGER 80286
Terminal-Karte fir Host
Modem-Karte
Steuerbus-Karte fir Mef3- und
Regeltechnik

698, -

Osterreich: Schweiz:

ABD Electronic GmbH Wagner Electronics SWICOM SA
Zettachring 12 Hauptstrae 171 Route de Boujean
7000 Stuttgart 80 3001 Mauerbach 2502 Biel-Bienne
Tel. 0711 -7150037 Tel. 0222 972166 Tel. 032 -422784

Deutschland:

IsGemDa

AP6 ATARI-Professional-box
fur den professionellen ATARI-User:

ATARI-Interface, AnschluBkabel, Tischgehause mit
Netzgerat, Lifter, Netzanschluf3, auto-boot-software.

APB 20 HDD 20 MB, 65 ms 1.495,-
APB 40 HDD 40 MB, 28 ms 2.495,-
APB HDD 80 MB, 28 ms 3.995,-

APB 20/20 HDD 20 MB, 65 ms; Streamer 20 MB 2.995,-
APB 40/40 HDD 40 MB, 65 ms; Streamer 40 MB 4.495,-

Senden Sie mir bitte Ihren Katalog
(2,- DM in Briefmarken liegen bei)

0O SUPERCHARGER O alle APBs

(Vorname, Name) (StraBe. Hausnummer)

(PLZ, Ort) (Telefonnummer)

Datenbanksystem

Extended Version 2.0

Die erste Datenbank-Applikation fir ATARI ST-Computer,

die alles dabei hat:

1. individuelles Datenbank-Design
2. voll GEM-unterstiitzte Oberflache
3. universelle Programmierbarkeit

Eigentlich ist es ja selbstverstdndlich, aber wir werden immer wieder gefragt:
IsGemDa lauft auf dem MEGA-ST! IsGemDa lauft auf der Festplatte!
IsGemDa ist programmierbar in GfFA-BASIC, OMIKRON-BASIC, C, MODULA!

IsGemDa ist ein deutsches Produkt mit Beispielen, Anwendungen usw.!

Warum noch auf Ihre Software-Ldsung warten, fir technische

GTI Gesellschaft

¥1

Informatik mbH

wenn Sie IsGemDa heute schon kaufen kénnen.

Fragen Sie lhren ATARI-Fachhandler!

Unter den Eichen 108 a
1000 Berlin 45
® (030) 8315021/22

Systemldsungen fur die
Qualitatssicherung
Software - Hardware
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Seit ein paarJahren schon
gibt es auch auf anderen
Computern Programme
wie PRINT SHOP oder
PRINT MASTER, mit denen
es maoglich ist, GruRkarten,
Schilder oder &hnliches zu
kreieren. Nun ist ein Pro-
gramm,dasesschon langer
furden IBM PCgibt, aufden
ATARI ST umgesetzt wor-
den. Inwiefern unterschei-
det es sich von seinen Mit-
werbcra und was bietet es
Neues gegeniliber beispiels-
weise PRINTMASTER, der
aufdem ST erhéltlich ist 2

CERTIFICATE MAKFR. das von
der Firma Springboard, die
durch Programme wie ART A
LA MAC auf dem Macintosh
und NEWSROOM PRO aufdem
IBM bekannt worden ist, ver
trieben wird, gehdért zu der
gleichen Gattung von Pro
grammcn wie PRINTMASTER
und PRINT SHOP Mit CERTIFI-
CATE MAKER lassen sich Ur
kinden wund Zertifikate fir
(fast) jeden Zweck erstellen.
Dies geschieht zuné&chst durch
das Aussuchen einer ge
winschten Urkunde aus einer
Vielfalt von 220 vorgefertigten
Ideen dafiir (siehe Bild), die

noch zuséatzlich mit personli

chen warmen Worten' verfei

nert werden kénnen. Flrdiese
Texteintrage bietet CERTIFICA
TE MAKER finf verschiedene
Zeichenséatze an. die auch zwi-
schen einer GroRe von 16 und
32 Pixel einstellbar sind. Mehr
Auswahl bietet das Programm
aber in der Wahl der Umran-
dungen derUrkunden,dennes
gibt dicke, diinne, viktoriani

sehe, persische Ré&nder und
Réander mit Béaren oder Enten:
ein Beispiel aus dem Reservoir
von zwanzig Randarten finden
Sie als Umrandung der Urkun

den aufdieser Seite.

Die Motive der Urkunden sind
professionell und mit viel Lie
be gezeichnet worden. Ur
springlich istdas Programm si
cherlich furernste Anwendun
gen zum Beispiel fiir eine Ur
kiinde fir den nettesten Ange
stellten oder eine Auszeich-
nung fir den bestandenen
Fahrerschein erdacht worden,
allerdings liegen die Stérken
eheraufden netten Anspielun
gen und witzigen Neckereien.
Wie ware es zum Beispiel mit
einer Urkunde fiir den Mister
Alleswisser’ oder fir die Per
son, mit dem gréBten Mund’
oder wollen Sie den lustigsten
Mitarbeiter als Company
Clown’auszeichnen ?Viele Ur
kiinden sind recht lustig und
kdnnen oftmalsals Anspielung
auf irgendwelche Eigenheiten
von Personen benutzt werden.
Im Bereich SPORT sind beson-
ders viel Urkunden vorhan-
den, so dal’ Sieab sofortdie Ur
kinden in ihrem Club selbster
stellen konnen - leider fehlen
modernere Sportarten wie
zum Beispiel Surfen. Eine
mehrfache Ausfertigung von
Urkunden 18Rt sich besonders
einfach hersteilen, da nach Er
Stellung einer Namensliste die
sc Namen an ganz bestimmte
durch das Wort ’name’ in der
Urkunde gekennzeichnete
Stellen eingesetzt und ausge
druckt werden - eine gute Idee
besonders fiirden Bereich von
Wettkdmpfen.

Der Wermutstropfen an die
sem von der ldee und Grafik
her sehr schénen Programm,
ist seine nicht gerade ibermé
Rige Schnelligkeit. Obwohl es
schon um einiges besser als
PRINTMASTER programmiert



Z w e i oder lieber vier
M e gabyte K A M I EA ‘

e Made in Japan by Fanatics

! Voi 14 !
Pasend fir ale Aai Computer mit den  Typerbezeichnungen Massenweise Massenspeicher von Profis
260 ST, 520 ST 50 ST\ 50 SM 1040 SIF far Profis und unglaublich Preiswert!!

bieten wir lhnen Arbeitsspeicher satt mit Uberzeugenden Qualitatsvorteilen

AnschluR3fertige Floppy-Stationen
- Die Erweiterung ist in drei Ausbaustufen erhaltlich fur ATARI-ST (TeSt in .ATARI SPECIAL*“ 6/87)

- Der Einsatz von Stecksockeln ermoglicht jederzeit

problemlos den Ausbau auf bis zu 4 MB G3E-ST 3 12 T20 KB oo, 298,'

- Der Speicher wird vom TOS automatisch erkannt; es
ist kein Installationsprogramm notwendig GSS'ST 2*3 1/2’ 720 KB .o, 598,'
- Die ausgekligelte Einstecktechnik macht bei der - ’ -
Montage den Loétkolben uberflussig G 5 E ST+ 5 1/4 720 KB/ 360 KB. 3981
- Auf der Computerpiatine selbst missen keine Leiter- (umschaltbar ATARI/IBM)

bahnen bzw. Widerstande durchtrennt werden

Anschlul3fertige Festplatten/Streamer

Preise fur ATARI-ST (erweiterbar)
4 M8 Basisplatine mit 0 MB bestiickt DM 239.- W20-ST 20 MB-Festplatte.................. 1358,-
4 MB Basisplatine mit 2 MB bestiickt DM 889.- SZO_ST 20 MB-Streamer .. . ... 1598’_
4 MB Basisplatine mit 4 MB bestlickt DM 1639.-
Steckadapter fir 1040 STF o 5o WS20-ST 20 MB-Festplatte + Streamer 2968,-
Steckadapter fur alle tbri DM 63- . . .
eckadapter u'_ afle thrigen Bestellungen werden noch am gleichen Tag bearbeitet. Auftrage bis
passende Megabit-RAM s (16 Stlick) DM 699 - 19.12.87 kommen noch rechtzeitig bis Weihnachten Jeder Bestel-
Aufgrund des schnellen Wechsels am Speichermarkt kénnen sich die Preise lung (ausgen. Katalog) liegt ein elektr Weihnachts-Geschenk bei.
geandert haben; fragen Sie daher bitte die aktuellen Tagespreise telefonisch an. Bestellannahme von 800- 1800 Uhr. (|m Dezember auch Samstags)

Die Lieferung erfolgt per Nachnahme zuziglich DM 6,50 Versandkosten.
Anfagen und Bestellungen richten Sie bitte an

UCHCHE T Kommme s Copydata cm

Tel. 02129 / 50819 8031 Biburg Kirchstr. 3 08141-67 97

) . SCANNER
Diskettenstation fur ATARI S firMn \ST a EPSON Dncfoer

TYP D 32 doppelseitiges 3,5" Diskettenlaufwerk fUr ATARI ST Aalarand Gt arasen Nt o e e n Stattgart
Basisgerat NEC 1036 A Kapazitat1MB auch rxx / o o A Hobby and Elektronik 87" run «ach fUr STAR NL 10 Fur
fur MEGA ST 2/4 empfohlen, anschluBf JL/JV1l O O “ NEC rt *qf agirier
TYP D 31 Basisgerat NEC 1036 A Durch zuséatzliche eingebaute Scenm S* tu orticwjpu 200h. ninlkti dort, wo irr
l4pol. ATARI Normbuchae Istdie Erganzung durch andere Dnckkopf drirk» 1H j«e "M N vastkopt»i giratim
Fremdlaufwerke gewaéhrleistet.Eingebautes t-\ -aj du »efWickl'Jijiippif ro'fr« *on Grefikn
Netzteil, Abm.105x33x2 20mm .anschluBf. JL XV| 0 0 3 e AnschluB der Hardware « oe» AS 232 Schnitistelle, kein
TYP D65 Doppelstation fUr ATARI ST 2x726KE 'DM598 - e e e e e
TYPD42 5 /> Kapazltat i1MB 40780 TraCkSChaltUne DM4 28. eine Halbierung de? icaanrett
NEC P6color/P6/PS/P7 a.A NECP2200 ....... DM1048. lustierang 6-» icannkonrenst«» wahrend des Scannens
NEC 1036 A neust«Modelle DM 2 2 5.-« . Blockabnahme von zZwWti Stuck 2 20 DM ﬁiz‘rfs‘;;‘a:::\";::(;iduéiD":”*1?12:;‘:;‘”
XEAAI g AFII?/' (S)ﬁ i';ORr 1084 cI)Dp’\ﬂlmza-l; Sfl;l rBEISB_:_OCkabnahme von Z\AE' Stue l’(\/lz 7606_90M :Iblzpellrhem deé Grafiken io »*rn tu*-dener» Formaten fir
. welterverarbeunng
Spelchererwelterung auf 1M B ohne leten.eteckber M 16 8 .-

SfkSNFR ‘fertig auteehiat und getestet) mit Diskette

D £ L o COMPTECH B 0231_339731 oder 331148 mcl JUSluhrlirher deitsrlier Anleitung DM SA  per NN

o ng DM d Versaodkosten
Inh D.LOffer« Groppenbrucher Str.124 4600-Dortmu. 15 g
Oie Preise kénnen gunstiger liegen. Nur Versand. Besuche nach Terminebsprache. Eingetragenes Warenzeichen: ATARI ST Dipl Ing Orfufd Poradi, Dorlewiagstr 27
-000 Stuttgart 80 g 071/ 7t 1775
ST DISKSTATION LALI M nec io* a>eeeeeneenneennns DMsss, - FLOPPYBOX 3 LAUFWERKE AM S T e DM 99,-
1 MB. Alugehause, Netzteil eingebaut, anschluRfertig, mit Eln-/Ausschalter ¢ 10, - Erméglicht den AnschluR von 3 Laufwerken am ST. somit 3 MB Diskkapazitat (unformatiert)
ACHTUNG; Unsere Stationen laufen auch als Zweitstation an SF und 1040 einwandfrei! Umschalten ohne Reset und ohne Programmverlust, mit integriertem Treiber
ATARI SF 314/354 als B-Laufwerk snschlieBbar

ST DISKSTATION LALl + vouiL aussaurinic ... DM 419,-
e Komfortausfihrung « Ausstattung wie LAI. jedoch mit folgenden zusatzlichen Extras ST OSZILLOSKOP ST als Speicheroszilloskop und v. m DM 399 =
e i4pol Ausgangsbuchse; zum AnschluR einer weiteren Station ’
€ SF 3XX als B-Laufwerk anschlieBbar BLITTERTOS'FASTROM 2x schneller laden . . . . DM 25 "
e Netzteilbuchse: Spannungen 5V. 12V, 0V zur externen Verwendung auBen abgreifbar
e ElrWAusschalter an der Riickwand Fastrom U7 (altes TO S).oviiiieeiiiiiieniiieene DM 25,-
e Zusatzliche LED-Betriebsanzeige vorn (Netzspannung Ein-/Ausanzeige)
e Sicherungshalter; von auBen zuganglich MONITOR'UMSCHALTBOX anschluBRfertig . . . . . D M 49,90

e Kennungsschalter: Einstellung als Station A- oder B von auBen (auf Wunsch kostenlos) Farb-S/W Umschaltung, im Gehéause eingebaut, mit ca 25 cm langen Kabel, orig Buchsen

LA2+ DOPPELSTATION (a1 + und zusarzstaion) . DM 688, . Festplatten-Verlangerungskabel auf 1,5 m DM 49, -
Auszug aus unserem weiteren Lieferprogramm

* Orig Modulportbuchse. 40 pol. 19.- * Monitorzubehor: Monitorbuchse 8.90 * Monitorstecker 6.90 * Kabel. ST an Fremdmonitor (Cinch) 35. - * Scartkabel. 2m. ST an Farb-TV 39.90
Floppyzubehor: Floppybuchse 10.90 * Floppystecker 8.90 * Netzteil. 5v. 12v. 5w 39.90 * Gehé&use fur txNEC 1036 35. - * Kabel. ST an Fremdlaufwerk ab 29.90 * Treiberkabel ab 69 -
NEC 1036 A-Laufwerk mit ST-AnschluRkabel und Powerstecker, graue Front 259. - Sonstige Kabel: Druckerkabel. 2m, 29,90 * Sonstiges Zubehor: Uhr-Modul, steckbar ohne Léten 99. -
Speichererweiterung auf 1 MB. Platine steckbar ohne Léten 198, - * Textil-Staubschutzhabe 19.90 * Modulport-Buffer und Verlangerung, Im. Bausatz, mit original Modulportbuchse 78. -
PUBLIC DOMAIN SERVICE: Alle Programme einzeln aussuchbar Sie wahlen nur die Programme, die Sie wirklich wiinschen Liste gegen 1.90 in Briefm EPROM BRENNSERVICE: Info im Katalog
Domnachst lieferbar: * DAS NEUE NEC-LAUFWERK 1037 * BLITTER-IC. ZUM NACHRUSTEN ALLER ALTEREN STMODELLE * MS-DOS EMULATOR ,SUPERCHARGER'
* ALLE PREISE KONNEN GUNSTIGER LIEGEN * ERFRAGEN SIE DIE AKTUELLEN PREISE *
Versandkosten: Nachnahme 6,50 / Vorkasse 5. - * Mindestbhestellwert 20, - sonst 5. - Mindermengenzuschlag * Auslandsversand nur gegen Vorkasse, abziigl. 14 Mwst (Versandkosten 10.-)
AUSFUHRLICHE INFORMATIONEN UBER UNSER GESAMTANGEBOT FINDEN SIE IN UNSEREM BEBILDERTEN KATALOG Zusendung gegen 3. - in Briefen wird bei Bestellung verrechnet

M1 WIKO COMPUTERTETCHNTIK =« Mesteroth 9 « 4250 Bottrop Feldh. + * (02045) 81638 Mo-Fr 9-//.30«. 15-18 ihr
Inh F Kopetsch * Tel R Wischolek-Mitschker * NUR VERSAND BESUCHE NUR NACH TELEFONISCHER TERMINABSPRACHE
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worden ist, merkt man doch,
daB essich einmal mehrum ei
ne Anpassung an den ST han
delt. So sind auch eine groRe

bei vielen Anderungen verar-
gern kénnte - einige Routinen,
in Maschinensprache geschrie-
ben, kénnten nicht stéren. Lei

dariiber, zum Beispiel die Per
son mit dem schdnsten L&
cheln’ oder ein Party Tier’ zu
sein,...

Anzahl von Druckertreibern dergibtesauch keine Méglich Softline M
keit das Bild zeichnerisch Schwarzwaldstr. 8a
nachzubea_rbelten, geschwei 7602 Oberkirch
ge denn eigene ldeen zu ver  Tel.:07802/3707
wirklichen. Glicklicherweise  DM98,-

) gibt es eine - kaufliche zu er

vorhanden, aber vergeblich werbende - Zusatzdisk, aufder

sucht man Druckertypen wie {iber hundert neue Urkunden

NEC P6, also 24 Nadel Druk  und 24 neue Rénder zu finden

ker, oder etwa S1IAR NI. 10, der  sind; man darf hoffen, daR die-

aber nach einigem Ausprobie  se nicht zu teuer sein wird.

ren miteineranderen Drucker

anpassung °‘zum Laufen’ ge- Nichtsdestotrotz macht das

bracht wurde. Leider wird die  Programm beim Erstellen der

Urkunde nach jeder Eingabe- Urkunden viel SpaR und die

neu aufgebaut, was doch eine  meisten der Urkundenempfén-

kleinen Moment dauert und ger freuen und amdsieren sich

720KB Laufwerk FloppySW|tChb0X Tastaturgehause fir ST
(anschlussfertig) q q g ) ) Flaches Gehause zum Einbau der vor-
Hausat/ Komplett 799,- O O s7 , Lieferung kpl. Im GEhaUS%y (? 27 ) handenen ST Tastatur. Einbau erfolgt
ohne Lo&ten, daher auch tur Ungelbte
Ermoglicht den Betrieb von 3 Lautwerken am p!’oblemlos. .
ST. indem zwischen B & C umgeschaltet wird. Lieferung kpl. mit QM 124 .-
Spiralkabel. Reset-
taster und Joystikbuchsen eingebaut.
Sonderangebot
NEC FD 1035a DM 219.- Blitter TOS DM 109,-
Speichererw. auf 1MB DM 1*7.- Elnbausatz mit 6 Eproms
SWltCthX ST Scartkabel DM 39,90
SW & Color gleichzeitig ab, 3 9 , 9 0
»3.5 Zoll 720 KB NEC FD1036a
« Elegantes Stahlblechgeh. (Atari grau) ° Bausatz 39 90 Druckerkabel DM 29,90
Switchbox ohne
525 Laufwerk?7?20K Geh&ause47,90 Fast ROM DM 24,90
(anschlussfertig) gqgo Switchbox mit Verdoppelt die Ladegeschwindigkeit.
« mit 40/80 Track Umschalt. O v? O Gehause 54,90
TEAC FD 65 FR 5,1/4 269.- DM Hard&Soft A.Herberg
Gehause NEC FD1035a 29.90 DM Audiokabel Switchbox ST (2.5 m) 7,90 Nordstr, 38
Floppykabel Atari - 3.5 Zoll 27.90 DM Monitorbuchsa (orig. Atari) 8.90 4620 Castrop - Rauxel
Fast Load Change Hertz Rom 24.90 DM Monitorstecker (orig. Atari) 6,40 Tel. 02305/74258
0

Professionelle Software fir alle Atari ST

TKC-TERMIN/Adress  Top-Termmplaner mit integrierter Adress
Verwaltung Einfachste Bedienung voll unter GEM' Einmalige Ein
gabe von Terminen die sich wiederholen (Einstellbare Termin
frequenz') Incl ausfiihrlichem deutschem Hnadbuch nur DM 149,-

TKC-HAUSHALT Unser bewahrtes Haushaltskassenprogramm
voll unter GEM 80 frei definierbare Konten. Monats u Jahres
bilanzen. Kontenblatter Tabelle oder Grafik auf Bildschirm oder
Drucker Incl ausfiihrlichem deutschem Handbuch nur DM 129, -

EINNAHMEN/UBERSCHUSS ST E/U-Berechnung voll unter
GEM 3 MwSt-Satze voremstellbar. Eingaben netto oder brutto bc
liebig viele Kostengruppen. Druckerausgabe Datenausgabe fiir USI -
Voranmeldung Journalausdruck Incl ausfiihrlichem deutschem
Handbuch nur DM 149 ,-

TKC-VIOEO  Videofiimverwaltung voll unter GEM umtangreiche
Suchfunktionen Listendruck (Format frei erstellbar) Bis zu 5000C)
Filme Incl ausfiihrlichem Handbuch nur DM79,-

TKOMUSICBOX  Verwaltung von Cassetten LPs und CDs incl
Etikettendruck und Suchfunktion fiir einzelne Titel Voll unter GEM
incl ausfiihrlicher Bedienungsanleitung nur OM 79,-

ST-KEYMASTER Tastaturumbelegung nach freier Wahl (z B tur
USTOS od franzdés Zeichen) Belegung speicherbar’ nur DM 49 ,-

ST-VOKABELTRAINER Lernprogramm fiir Vokabeln mit Ab
fragemodus & Auswertung FEHLERDATEI' Voll unter GEM Spe
zielle Tastaturbelegungen (Franz) nur DM 49,-

ST-GIRO  Bedruckt Uberweisungstrager voll unter GEM. als PRG
und ACC jederzeit griffbereitl Daten speicherbar nur DM 39,-

TK Computer-Technik
Bitcholtheimer Strafte 17 6097 Trebur Aitheim
Telefon (06147) 550
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Megaram Speichererweiterung
fur 260 ST, 520 ST, 520 STM

Bewahrte und verbesserte Spitzentechnik, dop-
pelt geprifte NEC*RAMS (auf Wunsch andere).
Mikro-Goldkontakte fir MMU-Sockel. Jederzeit-
Prufprogramm auf beiliegender Diskette. Kom -
pakter Aufbau, keine Streuungen durch Flach-
bandkabel.

Jede Erweiterung im Rechner geprift, absolut
flimmerfrei, 4 Jahre Garantie.

Einfacher Einbau, keine Blecharbeit. kein Ldten,
nur Stecken. Wenn Sie lhren Rechner mit-
bringen, sind wir gern kostenlos beim Einbau
behilflich.

Warum sollten Sie mit weniger zufrieden sein?

DM 229,—

Erweiterung auf 2 und 4 MByte je nach Tages-
preis der RAMs

Erweiterung auf 1 MByte

Atari-PC-Einschubgehduse aus Uberbestanden

DM 88,-
DM 126,-

Echtzeituhr

S. u. E. GmbH
AGE Datentechnik
NiederstraBe 17
D-4019 Monheim
Telefon 02173/52200

-sBtx-Manager”®

Atari (Mega) ST und B tx

Oie mlelligFfilP “ ompieMloving I.~t
MO 000 £e.i*n
Icw.q G/mllvteglhner
. wie /Mi«teilungen
rr— Kunlofulir urig
Datenbanken

U T Borsenkurse

N Btx Manager M2 0
f Bildsrhirmtext

anschtuOfortig
Komior|
Datvnschriitts'ene
Automatisier umj
(ier R>-$ teneri

Blx Manager M2 0 anschluBfer Hg ans Btx Netz DM 428
Btx Manager VI I* Rix Oeroder SABa DCSOOO DM 598
Btx Akustikkoppler dataphon s?1 23d DM 32b
Drew«* EDV + Btx InfV/oanforOmi-
Bergheimef r.tr 1J4t* 6900 | IKj*it-i
edrew » Id /Rix Of;:»!



Talkshow

...oder wie man
eine Applikation
zum Reden bringt

Viele Programmierer
versplren immer
wieder den Wunsch,
Daten zwischen ver-
schiedenen Program-
men auf'legale’
Weise austauschen
zu kdnnen. Leider ist
dieser Datenaus-
tausch nicht
genormt. TYotzdem
istes moglich, wenn
die Programme auf-
einander abgestimmt
worden sind, Daten
tiber OEM (unglaub-
lich, aber wahr) aus-
zutauschen. Dies soll
unser Thema indie-
sem Monatsein.

Einige der im GEM vorhande-
nen Befehle sind inzwischen
weitlaufig bekannt und be-
schrieben worden, und trotz-
dem findet man immer wieder
eine gewisse Scheu und Unsi-
cherheit, wenn es um die An-
wendung ganz bestimmter Be-
fehle geht. Zu diesen Befehls-
gruppen gehdren die APPL--
.SHELL- und SCRAP- Befehle

Mit den SHELL- und SCRAP-
Befehlen werden wir uns ein
anderes Mal beschéftigen. Die-
se ST-Ecke soll den Befehlen
Appl-writeO, Appl-readO
und Appl-findO gewidmet
sein. Zu Appl-tplayO und
Appl-trecordO &Rt sich fol

gendes sagen: Selbst nach 1an

gerem Ausprobieren (von ei

nigen Programmierern ) ist es
uns nicht gelungen, diese Rou

tinen verninftig zum Laufen
zu bekommen. Es scheint so,
alswirden nichtdie Aktionen,
sondern die Adressen der Rou

tinen, die diese Aktionen aus-
flhren, aufgezeichnetwerden,
was natirlich véllig unbrauch

bar ist! Sollte es dennoch ei

nem unter lhnen gelungen
sein, eine verninftige Anwen

dung aus diesen Routinen her

auszufinden, bin ich naturlich
sehr daran interessiert.

Nun aber zu den guten Nach
richten: Die anderen Appl—
Routinen funktionieren her
vorragend. Zu Appl-initO
gibt es eigentlich recht wenig
zu sagen. Diese Routine meldet
Ihr Programm bei GEM an und
sorgtsodafur,dal SieRoutinen

des AESausfiihren kénnen. Da-
bei revanchiert sich GEM mit
einer Identifikationsnummer.
An sich sollte dieser Wert als
Ruckgabeparameter im Regi
ster DO zu finden sein, wasaber
nicht der Fall ist. Stattdessen
existiert eine schon vordefi
nierte Variablegl-apid (globa-
le Applikations ldentifika
tion), die sie (unter C) nur
noch als extern' deklarieren
missen, und inder dieser Wert
zu finden ist. Sie werden im
weiteren Verlauf des Artikel
noch erkennen, welchen
Zweck diese Nummer erfillt.
Appl-exitO hatden Sinn, die
Applikation wieder abzumel
den und die ID-Nummer wie-
der freizugeben. Beachten Sie
aber, daf selbstdann, wenn Sie
keine Verwendung fir die ID
haben, trotzdem vor dem Auf
ruf eine AES-Routine appl-
initf) durchgefihrt werden
muf, da sonst ihr GEM-Pro-
gramm einfach abstirzt.

Nunwollen wiraberzuden in

teressanteren Routinen kom

men. mitdenen auch Informa

tionen ausgetauscht werden
kénnen. Das Prinzip ist eigent
lieh ganz einfach: Weil man
die  Applikations ldentifika
tion eines anderen Program

mes - beispielsweise die einer
Accessory, so kann man die-
sem mit appl-writeO Daten
Uber eine sogenannte Pipeline
schicken. Durch die Angabe
der IDsorgt GEMdafir, daR die
se Informationen nur an diese
spezielle Applikation Ubermit-
telt wird.

Wo ist sie denn...?

Natdrlich werden sie aber ein-
wenden, daB Siediese ID nicht
wissen, denn die Programme
teilen sie einem nicht mit. Das
ist aber weiter kein Problem,
sofern Sie wissen, unter wel-
chem Programmnamen ihran
zusprechendes Programm ge
laden worden ist. Diesen Na-
men merktsich GEM in Zusam-
menhang mit seiner ID. Um
diese ID zu erfahren, benutzen
wir den Befehl Appl-findO,
dessen Parameter folgender-
mafen aussehen:

ap-id —
appl-find(ap-filename);

intap-id:
ID, der gesuchten Applikation
char* ap-filename:

Dateiname, der gesuchten Da
tei - auf 8 Zeichen erweitert
(siehe Text)

Zu dem Dateinamen sind nun
folgende Bemerkungen zu ma-
chen: Der Extender wie auch
der Pfad des Dateinamens sind
unwichtig und mussen daher
entfernt werden. Sollte der
Ubriggebliebene Name kirzer
als 8 Buchstaben sein, muR er
mit Spaces aufgefullt werden.
Weiterhin miissen die Buchsta
ben, fallses kleine sind, in gro-
Re umgev..indelt werden. Ist
dann dieses Programm gela
den worden, findet man sicher
die entsprechende Applika
tions ldentifikation. Wie ver
schickt man nun Nachrichten
an andere Applikationen ?

Dazu schauen wir uns noch
einmal die Struktur des Ereig
nis-Puffersan.derbeievnt-me
sagO »der auch evnt-multiO
eine entscheidende Rolle
spielt. Dieser Pufferistein Feld,
das aus sechzehn Bytes be
steht:

Wort 0:

Enthdlt das Kommando, an
dem die Applikation erkennt,
um welches Ereignis es sich
handelt. Beispielsweise eine
Redraw-Meldung oder eine
Meldung, daB ein Meni ange
klickt wurde.

Wort L

Dieses Wort enthélt die ID des
Prozesses, der die Meldung ge
schickt hat.

Wort 2:

Ist dieses Wort ungleich 0, lie-
gen mehr als 16 Werte vor, die
dann auch gelesen werden
mussen. Mehr dazu im Text.

Appl-wrile() gibt uns nun
die Moglichkeit, in die Pipeline
hineinzuschreiben, die dann
an die bestimmte Applikation
weitergeleitet wird. Das Emp-
fangen der Daten wird unten
néher beschrieben. Wie eben
erwahnt, handelt es sich dabei
um eine sechzehn Byte lange
Botschaft. Zunachst  also
schreiben wir in das erste Wort
(zwei Bytes) die Nummerder
Botschaft. Dabei ist zu beach
ten, dall diverse Botschafts
nummern von GEM schon be-
legt worden sind: Diessind die
Nummern 10, 20-29, 40 und
41. Die Bedeutung dieser Bot
schalten schauen sie bitte in
der einschldgigen Literatur

nach, da sie den Rahmen der
ST-Ecke sprengen  wirde.
Denkbar wéren also alle ande
ren Zahlen, so kdnnte bei-
spielsweise eine 50 bedeuten,
daB Sie Koordinaten Ubertra
gen wollen, wahrend eine 111
eine Ubertragung eines Zei-
gers. der auf einen Text zeigt,
ankilindigt. In das zweite Wort
schreibt man die ID des sen-
denden Programms, sodalRder
Empfénger eventuell heraus
bekommen kann, wo die
Nachricht herkommt. Nun
kommt es vielleicht vor, daR
Sie einmal eine Nachricht sen
den wollen, die groRer als 16
Bytesist. Dieserkenntder Emp-
fanger an Won 2! Istder Inhalt
von Wort 2 gleich Null, bedeu
tetdas, dal’ die Nachricht 16 By
tes lang ist; wollen Sie aber bei-
spielsweise 35 Zeichen sen-
den, so schreiben Sie in dieses

Wort die Zahl 19 - also 35-16
Bytes. Dies wiirde bedeuten,
daB der Empfénger auller den
16 Bytes noch zusétzliche 19
Bytes lesen muR.

Achtung
Umleitung!

Der Nachteil ist, daB diese gan
zen Bytes Uber den Umweg
GEM erst an ihren Empfanger
gelangten. Eleganter ist folgen-
de ldee. Sie kopieren ihre zu
Ubertragenden Daten in ihrem
Sendeprogramm  zusammen
in einen Puffer. Dann Ubertra-
gen Sie nur die Adresse ihres
Puffers. Dadurch werden Uber
den Umweg GEM nur wenige
Bytes die Adresse Ubertragen.
Daaberder Sender die Adresse
der Daten, die im Speicher zu
finden sind, kennt, kann es
sich diese direkt aus demsel
ben holen. Anhand des Sende
Beispielprogramms  kdnnen
Sieerkennen, dall ab dem vier
ten Feldelement die Adresse
des Textes nicht aber der ge
samte Texteingeschrieben und
dann lbertragen wird.

Nachdem Sie wissen, wie das
Feld des Puffers zu fillen ist,
wollen wir uns dem Senden,
dassehreinfach ist, zuwenden.
Dazu verwenden wir Appl-
writeO, das wie folgtdefiniert
ist:

ap-ret - appl-write(ap-id-
empf, laenge, puffer)

1/88 3 ©



Pub

/m m Endediesesjahres méchten
JL Jlwir Thnen zum letzten Mal in
diesem Jahr die neusten Disketten
unserer Sammlung vorstellen. Auch
diesen Monatsind wiedereinige Lek
kerbissen dabei.

Wir mdéchten uns bei all den vielen
Programmautoren bedanken, die
mit viel Mihe ihren Beitrag zu der
Sammlung lieferten. Wir sind stolz
darauf, dall in unserer Sammlung
keine Software aus anderen Samm
lungen, aus USA oder sonstwo ent
halten ist, sondern nur eigene, die
uns unsere Leser zuschickten.

Auch wir haben uns bemiht, die Dis

ketten so schnell wie mdglich zu lie-
fern. Das funktionierte auch grund

satzlich innerhalb einer Woche.
Doch machte uns unser Diskettenlie-
ferant FUJI einen Strich durch diese
Rechnung, da er mehrere Wochen
lang nicht liefern konnte. Aus jenem
Grunde stiegen wir auch aufandere,
nicht minder gute, Markendisketten
um.

Wir hoffen, dall Sie mit dem Service
bisher zufrieden waren und win
sehen lhnen ein gutes neuesJahr.

Ihre ST-Computer Redaktion

110
Utilities

C

. R-Copy: Automatischen Backup

132 JT”

1/88

Programm-von Ramdisk auf Diskette
Vorhandene Dateien werden dabei
umbenannt Kopieren in beliebige
Ordner Incl. Source in Pascal ¢ Pas-
help: Crossfeferenzprogramm flr Pas
cal. Schlisselwadrter gross Ausgabe
normal oder als Tempusfile ¢ uni-
druck: Druckprogramm unter Beriick
sichtigung der Sonderzeichen. Meh
rere Drucker. Zeilenummericrung
Incl. Source in Pascal. « Font: Pro
gramm zum Einbinden von DEGAS
Fonts in PascalProgramme. Incl. Sour
ce in Pascal.

ISt IM : rar
« B

{eilMtrtit © lolm 21
ittt MMM 1 M

UkrIMart
teile m m m
NrtarrtiMr-fera«:

-D onain S

Das Neuste aus
unserer Sammlung

vV fml]
Utilities ™y

- Basieret: Crossreferenzprogramm
fir GFA Basic Hilft mit vielen Optio-
nen Fehler aufzudecken Incl. Source
in GFA Basic, (S w) * MSK-Edil: Mas
keneditor fir GFA Basic. Generiert mit
einfacher Bedienung eine komplette
Eingabemaske als Quelltext (Form In
put) Incl. Source in GFABasic. (s/w)
- Retten: Speichertzu lange Dateien in
mehreren Teilen auf verschiedene
Disketten Incl. Source in Fortran -«
seco: Verwaltet Bildausschnitte (mit
GFA Basic Befehlen PUT GEThearbeit
bar) und flgt sie zu Bibliotheken zu
sammen Incl. Source in GFA Basic.

112

Erdkunde

« WORLD: Lernprogramm. Fragt alle
Lander und Hauntstatte der ganzen
Welt ab. Dabei erfolgt die Antwort per
Mausklick aufdas grafisch dargestellte
Land. Enthaltene Landkarten: BRD,
USA, Mittelamerika, Sudamerika, Eu
ropa. Asien, Afrika und Ozeanien.

113

. Zzeitmanager Semiprofessionellc
TerminplanVerwaltung Eigener
Desktop, Bedienung durch Icons
(&hnlich DISKSTAR), erinnert an Ter
mine, druckt Listen, verwaltet kom
plettes Timing, automatische Verwal
tung von fixen Terminen, eingebauter
Kalender, sehr flexibel und leicht zu
bedienen, (s/w)

114 vof ool
Spiele ™1 e

« Metropol Wirtschaftsspiel. Durch
Manipulation bestimmter Faktoren
haben Sie EinfluR aufdie Wirtschafts
lage, die sich im Versorgungsfaktor,
Umweltbelastung, Versorgungs und
Wachstumsfaktor, sowie letztlich in
der Politikbewertung ausdriickt.
Neigt sich_ein Punkt ins Extreme, so
kann es Arger geben und die Wirt
schaftslage kriseln. Das zu verhindern
ist Ihr Job (s/w) e Dallas: Hierbei
dreht es sich um 61 (worum auch

eruidece

sonst). Sie alsJR kdmpfen um Profit
und gegen lhre Konkurrenten, (s/w)

115

Spiele _ _

« Sherlock: Die Aufgabe ist es. einen
Mord aufzukléren. Dazu mussen Sie
als Sherlock Holmes die beteiligten
Personen befragen Dies geschieht
per Mausklick auf die Personen. Réu
me und Uhrzeit Doch wehe Sieklaren
den Fall nicht auf. der Spott ist mir
lhnen ¢ ElBozo city: El Bozos City of
Bounds ist ein Textadventure mit in
teressantem Parser. Gelibte Abenteu
rer durften keine Schwierigkeiten ha
ben. doch steckten viele Gags in der
Story e scribble: Eine schdne Scrab
ble Version fur den ST. Ein oder zwei
Personen versuchen sich daran, mdg
liehst viele Worter auf einzelnen zu
félligen Buchstaben zu bauen, (s/w)
« Kreuzwort: Programm zum Generie
ren eines Kreuzwortratsels (s w) (s
w) - Nur Monochrom (f) - Nur Far
be

tju
ftj

v uJ

"o J d

................. m H |fl4 El \] \]
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Updates

Oie folgenden Programme wur
den aktualisiert. Ab sofort sind
auf den Originaldisketten die
neuen Versionen enthalten. Da-
mit Sie nicht mehrere Disketten
neu bestellen missen, haben wir
die Updates aufden Disketten 13
und 14 zusammengefasst.

U3

Autocopy ("4)
Datebook (74)
Profilramdisk C ")
Konven (SH)
Statistik (~6)

U4

i.abcl F.xpert ("9»
Vokabeliraincrt22)
Grafik «29»

(¢uiz (911

Video (16)

W eiterhin wurde Diskette 49 (Volks
forth 3.80), sowie Diskette 48 (Word
2.1. Spelling Die fir Wordplus) aktua
lisicrt

Die I’'pdatcdiskettcn sind zu den glei
chcn Bedingungen wie die normalen
PD Disketten lieferbar (pro Stiick DM
10)



Die alteren Disketten sind auch weiter-
hin erhaltlich. Schauen Sie dazu bitte in
einer der vorherigen Ausgaben nach
oder fordern Sie die Liste an (frank. Ruck-
umschlag)

Diskette 60

* Synthi: Erzeugt div. Sounds, die ab
gespeichert und tber 'DOSOUND" in
eigene Programme ibernommen
werden konnen (inc. der Source Co
de) (s/w) <+ Wascht Waschhilfspro
gramm firJunggesellen (s/w) < Ex
pert: Ein einfaches, lernbegieriges Ex
pertensystem 9 Adressen Adrcssver
waltungsprogramm mit Etiketten
druck und einfacher Textvcrarbei
tung

Diskette 61

¢ Hacommi; Erzeugt Hardcopies in
Miniaturformat (48mm *68mm) (s
w) ¢ Helper Hilfsprogramm beste
hend aus Diskmonitor und Drucker
utility « Bidipo Scrollteine Bilderket
te iber den Schirm. Ideal fiir eigene
Diashows oder Werbegraflken ¢
tobert: Grafische Darstellung Linien
und Kuchengrafik, sowie in dreidi
mcnsionalcr Balken und Flachengra
fik Uberlagerung einzelner Datense
rien (s/w) + Direct an Directory
druck % Uberweisung | In rwetsungs
druckprogramm aus ST 6/87

Diskette 62

MIDI Diskette

+ MIDIDRUM Rythmusmaschine mit
leicht und vielseitig editierbaren
Sounds * midiptay Erlaubtdas Eta
spielen, Speichern und Ausgeben von
Midi Sequenzen, incl Source-Code in
GFA Basic

Diskette 63

Spieiesammiuna

* Fuffy: Sehrschon gestaltetes Kniffei
Spiel mit zusatzlicher swertegrafik
(\[;w) #s ElneSc%angesgltl n
gelt sich durchs Leben, aufder Suche
nach Fressen Man achte auf Hinder
nissc (s/w) « Bomber: Scramble Spiel
(f) » Revers/ Der NaiDC sagt alles |f)

Diskette 64

* E-PLAN Konstruktionsprogramm
fur elektronische Schaltungen Alle
elektronischen Bauelemente sind

vorhanden Schaltung kénnen auch
beschriften und die Bauteile in die
Stuckliste tbernommen werden (s/
w)

Diskette 65
Mal- und Zeichenprogramme
¢ Columbia Malprocramm mit vielen

Extras Mehrere Bildschirme, Block
Operationen, Spiegeln. Verzerren,
Drehen. Lupe (s/w) ¢ Pamtlux Mal

Programm mit zusatzlicher Biblio
theksverwaltung Dadurch kénnen
z.B elektronische Bauteile aus der Bi
bliothek indas Bildeingefugt werden
(s w)

Diskette 66

Spieledisk

incl. Source-Code m OMIKRON Basic

* MAZIACS Abentcuerspiel Unser
goldsuchender Held im Labyrinth, im
Kampf mit bosartigen Spinnen und
anderen Hindernissen (s w) ¢ Qua-
drat Bilderpuzzle Ordnung im Caos
(s/w).

Diskette 67

Utilities

* Diskchecker Prift eine Diskette auf
Fehler Formatierund Schreib Lese
prifung (s w) * DEGAS ELITE Fontma-
ker: Erzeugt das DEGAS ELITE File As
sign SYS Damit wird das Einbinen
von neuen Fonts stark vereinfacht «
PrintsetDruckeranpassungshilfe Son
derzcichenausgabc ¢ TESTBILD Das
Faibmonittwtestbild * iconeditSpri
te . Maus und Fullmustcrn Ubcrnah
me in eigene Programme

Diskette 68

Mai- bzw Zeichenprogramme

* Studio Zeichnen in DIN A* Format
Blockverwaltung Automatische Be
maftung Ausschnittshardcopy 9 van
Gogh Mal und Animationsprogramm
6-» bewegte Blocke Incl Blockedi
tor.(f)

Diskette 69

* Astrolabium Zeichnen von Stcrnkar
ten oder Himmelsausschnitts - zu be
liebiger Zeit, an beliebigem Ort Ein
stellbare Blickrichtung. - Hohe, und
winkel. Incl Datenvonca 9000Ster
nen (s w)

Diskette 70

* Orbit Zeigt die Laufbahn von Satelli
ten als bewegte Grafik tiber der Welt
karte / B fbrFunkamatcure(s w) «
High End Programm zum Berechnen
von Lautsprecherboxen aller Art
Lautsprecher und BoxenmaBe Datei
fir Speaker enthalten (sw)

Diskette 71
Spieledisk
« Ballerburg Zwei verfeindete Burg

herren zerstdren sich gegenseitig lhre
Burgen Steuerung der Kanonenwin
kel und der Pulvermenge (* w) «
Stagger Rcversiumsctzung (sw)
Hoteher Hotelverwaltungsspiel Lei
ten Sic Ihr Hotel und kdampfen Sic ge-
gen die Konkurrenz (s w) ¢ Roulette
Was mag dies wohl sein ? (s/w)

Diskette "2

* ZREF Crossreferenz fur C Program
me Erzeugt Variablenlistc mit Funk
tionsaufrufen. Typen, defines, structs,
. ,Zeilennummern und vielen ande
ren Optionen < Plotter Werteplotter
firwissenschaftliche Anwendungen
Lineare .Lagrange ,3 Punktelntcrpo
lation sowie Regressionsanalyse
Nachtrdagliches Editieren (s/w) « Nt-
celist Ausdruck von Source Codes mit
Seitennummern. Dateiname und Da
tum Sonderzeichenanpassung

Diskette "3

¢ Videoarchiv Vidcokasettcnverwal
tung Leichtbedienbar Mit Etiketten
druck (i/w) < Lohnsteuer Lohn
Steuerberechnungsprogramm .
Heimmanager Kontrolleiberdie priva
te Haushaltsabrechnung. Jahresuber
sicht, (s/w)

Diskette 74

Ramdiskpaket u.a
9MAXIDISKDieRamdi.sk Resetfest (In
halt nach Reset noch vorhanden)
Komprimiert seinen Inhalt (Eine
500K- Ramdisk kann wesentlich mehr
aufnehmen als 500K). Frei wahlbare
GroRe. Frei wéahlbare Laufwerkskcn
nung e+ COPY MAXIDISK Utility Ko
piert Inhalt eines Ordners beim Sy
stemstart indie Ramdisk * TIME MAXI
DISK Utility zum Stellen des Datums
undUhrzcit « Mono Neo Speichen bei
Altcrnate+Help den Bildschirm auf
iHskcttc % Autocopy Ahnlichdem Pro
gramm COPY Kopiert bestimmte Da
teien in beliebige Ordner Datebook
Erinnertbeim Systemstartan wichtige
Termine oder Geburtstage, u.a

Diskette 75

Fontdiskette zu Fontmaster (PD40)
Neue, bzw erweiterte Fonts, und Rah
men Ergédnzung zu Fontmaster
(PD40)

Diskette 76

Schulungssottware

¢ Periode Periodensystem der Eie
mente Chemielcrnprogramm  mit
vielen Optionen Mit allen chcmi
sehen Elementen (s, w) ¢ Statistik
Grafische Darstellung und Datcnaus
wertung. (s/w)

Diskette 77

Utilitydisk

¢ FCOPY 20 Schnelles Kopierpro-
gramm. Formatieren. Verify, Multiple
Copy, Scan und Teilkopie * Speeder
Verdoppelt Schreib und lcsege
schwindigkcit « Filecopy Kopieren
von Einzeldatcien Auch mit einer
Floppy + Formater Erhoht die Disk
kapal/itat + Fastformat Formatiert
Scnnelladedisks Durch besondere
Anordnungder Sektoren, wird immer
schneller geladen « Taskcopy Disk
backup im Multitasking  Profilram
disk Resetfeste Ramdisk mit Ausfiih
rungsprofil

Diskette 78

Utilitydisk

* AESLIB Bibliothek fiirr GFA Basic mit
Autoitaker s 1ine-a Line-A Binding
fir C Programme « Conv.WP Konver
tiert ASCII Dateien in WP Code von
1st Word + Musik Ahnliches Pro
gramm aber ab Accessoir + Setz-Uhr
Programm zum Stellen der Zeit-fDa
tum incl Source in Assembler

Diskette 79

Etikettendruck

* Label Expert Druckt alle Artvon Eti
ketten 3,5 Zoll 5.25 Zoll Disketten.
Audio Kasetten. Video Kascttcn. Ord
ner. ua (sw)# Grafikett Bedruckt
Disklabels auch mit Grafik, welche
aus beliebigem Grafikbild aufge
schnitten wird.(s w) < Etikettdat
Druckt Adressenaufkicber (s w)9Eti-
kette GFA Luxuridses Disklabeldruk
ker Mit vordefinierter, anbezogener
Grafikeinbindung (s w)

Diskette 80
Spieledisk
* U-Boot| Booteorten (s w)e Arger

Mensch argerdich nicht’ (s w)

Diskette 81

Malprogramm

¢ Public Pamter .Malprogramm mit in
teressanten Fahigkeiten gepacktes
Format. SNAPSHOT Bilder. Lasso
funktion. Blockmanipulation. Vcr
groBern. Verkleinern. Drehen. Bie
en. Verzerren. Uberschneiden Druk

cn von Bildausschnitten (s w)

Diskette 82

Malprogramm

* Masterpamter Lauft in allen drei Auf
Iosunaen Konvertierticde Auflésung
in beliebige andere Blockbearbei
tung VergroRern. Verkleinern. Rotte
ren. etc . bis zu 24 Screens Aus

schnittdruck. « Little Pamter Malpro
gramm Rasteroperation. Muster
spray. Verwischen, Drehen. Biegen.
Blockladen und - speichern. Fontla
der. (s/w)

Diskette 83

« Starofix Zeichsatzeditor fur Down

Load Zeichen Star NL10und kom pati

blc Zeichensatz per Autostanpro-
ramm in Drucker laden Viele Fonts
Starkst Ausdruckvon w u Dateien

mit Sonderzeichenwandlung.

Diskette 84

e Druckedit Zeicheneditoren fir 1st
Word Druckeranpassung * Draft Pin
Zeichen werden editiert und automa

tisch in beliebiges HEX File einge
baut, (s/w)

Diskette 85

Spieledisk

* Skat Eine Runde SKAT gegen zwei
von Si gesteuerten Zod .

Delta Genirnmuskeitraining Ahnlu h
dem Zaubcrwirfel (f>+ Grusel <*ri
fik und Sounddemo Geisterstuiulc
aufdem Friedhof Skelette, Abte und
Gespenster treiben ihr Unwesen (I»

Diskette 86

« Carpet Berechnungsprogramm von
3D Funktionen Hidden liinc Algo
rithmus und Belcuchtungscffekten
Funktionseingabe und frei einstellba
K Parameter (a w) ¢ 3D Piot Ahnll
ches Programm in compiliertem GFA
Bask mit einigen Extra Funktionen,
(s w)9FunktionsplotFunktionseinga
bc im Programm, verschiebbare Ach
sen, mehrere Darstellungsarten (s/w)

Diskette 87

* Sternbild Zeigtden Sternenhimmel,
oder bestimmte Ausschnitte zu ver
schiedcnen Zeiten Planetennamen
auf Anklicken (x w und Farbe)
Réaumliches Rot Griinbild im Farbbc
trieb

Diskette 88

Druckertreiber

* NEC-EMU Der bereits in den NEWS
angekindigte Hardcopytreiber fir
M < P5 P6 P7 Erzeugt Hardcopies in
12 verschiedenen GroBen und ver
sch Kontrasten Enthdlt Drucker
spoolcr. #,0 800 Hardcopytreiber fir
EPSON 24 Nadeldrucker in drei vcr
schicdene GroRen « NEC-Code Ein
Programm zur Einstellung des NEC P6
P7u J 9StUPLE KomfortablesHaid
copy Programm mit vielen Extras «
STX-80 Hardcopvtreiber fiir diesen
preiswerten Tnermodrucker .
WORDPLUS Druckertreibersammlung
fir folgende Drucker: NL10, FX1000,
SP10001 + Ist prop Ist Proportional
Treiber fir folgende Drucker: HR15,
FXH5

Diskette 89

* Fithrerschein Fihrerschcinrtraining
500 Fragen zur theoretischen Pru
fung <« Bundesliga FuRballmanager
Ercchncn von Tabellen, editieren aller
Spiele von der 1.2 Bundcsliga. bis
hin zur untersten Bezirksliga

Diskette 90

Utilities

* TOPSThe (>thcr Pascal Shell (fiir Pas
calPlus). TEMPI'Sfahig.erzeugte ross
referenz Kopieren. Loschen und lim
benennen von Files « siGNUMShen
Eine Shell zu Signum Umschaltung
zwischen Signum Editor, den vcr
schiedcnen Druckprogrammen, den
Zeicheneditoren per Mieniileiste Au
tomatisches Install « Tempelmon 18
Neue Version des weitverbreiteten
Monitors Lauft nun auch in Farbe
* Maxidisk 4Mb Die komprimierende
Maxidisk mit max 4MByte Kapazitat
Léauft auch aufBlittertos Komprimiert
automatisch ihren Inhalt Resetfest
RAMDISK Gleiches Programm wie MA
XIDISK. nur ohne Komprimicralgo
rithmus « rOPY Beide Ramdisk ent
halten ein Ai.tocopyprogramm zum
kopieren bestimmter Files in Ram
disk « RCSwandei Wandelt *h Files
nach Basicund Assembler

Diskette 91

Lemprogramme

e Pauk Lerndatei mit komfortabler
Steuerung, eigener Dateneingabe.
W iederholung falscher Fragen nach
Lcrnkon * Hypervoc Sehr
schon gestaltetes Vokabellernpro
gramm (sw) ¢ ST-Dic Frcmdspra
chenlernprogramm mit groRer La
teinbibliothck (| wr)e QUIZ Eine Art
Trivial Persuiic Enthalt Fragen mit
drei moglichen aber nur einer richti
gen Antwort Eigene Fragen einbin
den moglich Enthalt (ATARI ST Ein
steigerkurs) (s w)

Diskette 92

Utilitydisk

* Superbatch Batch-Prozessor; be
dingte Batchbearbeitung (if) Batch
Protokoll aufBildschirm. Drucker. Da
tei Verzweigung. Fehlerbehandlung
e ST-Khck Multifunktionsaccessoir
Notizen. Wecker. Drucker Init.
Schreibmaschine. Kalender. Taschen
rechner (s w) « XREF Grossreferenz

zu C » Term Terminalprogramm mit
Xmodem. Vollduplex, u va m OAita-
format flexibles Formatierprogramm
(9 11 Sektoren ) (bis 86 Tracks)

Diskette 93

* ADR-2 Semiprofessionelles Adrcss
Verwaltungsprogramm mit Serien
brieferstellung (mit und ohne 1st
Word) Editierbare Druckcranpas
sung (Steuerzeichen. Zeichenwand
lung) erzeugt Adrcss TelefonundGe
burtstagslisten Druckt Labels. Etiket
ten nach freidefinierbarcm Format
U/w) « Oat tat Adreacverwaltung
fir Mehrpersonenzugriffaufeine Da
tei. Datenzugriff nur durch Passwort
(s w)

Diskette 94

Spieledisk

* MacPan Eine schnelle Pacman Ver
sion firden ST. PerJoystick ins Laby-
rinth auf der Suche nach Powerpills
Mit Em pfchlungder Redaktion. 9 Soli
tar 1)rt (dimensionales Solitar mitsehr
1 ndet Grafik + Galaxy
Spr’  imetster Brettspiele zur Forde
rung der Gehirnaktivitat (s/w)

Diskette 95

Spieledisk

* Diamond Miner Eine Spiel ahnlich
Boulder Dash Sehr schnelle Grafik
und 39 Level Eingebauter Fcldeditor
(s w) * Snake Zwei Schlangen versu
chen sichden Wegabzuschneiden <
wi e+ Minenfeld Ein wagemutiger
Schatzsucher begibt sich durch ver
schiedene Minenfelder und muB ver
suchen die Minen zu umgehen (s w)
* Missle MittteatCK k

Diskette 96

Spielesammiung

* Andurlm Geschicklichkeitsspiel mit
"S Bildern (| w) ¢ Clyaiad Arcade
Adventure mit 224 Raumen (s w)
Invadors Der Spieleklassiker AufBcrir
dischc Raumschiffe greifen die Erde
an (s/w) e+ Minigolf Minigolfaufdem
ST 18 Bahnen. Steuerung (Richtung.
Anschlagstarke) per Maus, (s/w)

Diskette 97

* Trash The First Trash Groove Adven
ture Textadventurc mitdeutschen Be
fehlen Parodie auf die Musikund
Punkszene (incl Source in Omi
kron Basic) « Labyrinth Im Labyrinth
aufderSuche nach dem Ausgang Sehr
schone 3D Darstellung 2D Darstel
Iunv%lals Hilfe Schnell und ruckfrei

Diskette 98

VAX GAMES

Spielesammiung

* SNAKE Eine Schlange auf Nahrunas
suche ¢ Q/XSicmissen 754»des Bild

Sonderdisks

schirms einzaunen ohne gebissen zu
werden (Ahnluh mix)s Nubier Bl
ne Schlange schlangelt sich durch ein
Labyrinth ¢ Pacman Kommentar
uberfliissig » Doors Pacman Variante
mit Hindernissen » Robot Vosicht Ro
boter

Diskette 99

* CNC Simulation Simulation einer
CNC gesteuerten Frasmaschine Pro
grammierbar Grafische Anzeige (s

Diskette 100

* ST-Speech Sprachausgabe auf Soft
warebasis Wandelt englischsprachi
ge Texte automatisc h in verstandliche
Lautschrift (s w) ¢ Fortran Shell Eine
Shell fur Fortran "7 Bequemes Aufru
fen von Compiler. Linker, und ande
ren Programmen 9ufe isl H
multionsprogramm Sechs verschic
dene FcldgréBen. Drehen. Verschic
bcn. Kopieren von Blocken wie im
.Malprogramm, Fcstleacn der Fort
pflanzungsrcgcln. hohe Geschwin
digkeit (s w) # Fasthte Life Simula
tion in Volksforth Wahnsinige Ge
schwindigkcit (s/w) *+ GEMFRAC Be
rechnung fraktaler Landschaften in
Farbeund* w *Sharp Bask Program
me fir Sharp Basicrechner Geeignet
fur Direktiiberspiclung (mit Interfa
).

Diskette 101
Wissenschaftliche Anwendungen
(Schwerpunkt Chemie Medizin)
* Laokoon Sumulation von NMR (Ma
gnctische Kern Resonanz Spektosko
pie) Bestimmung von chemischen
Verbindungen und Kopplungsarten
* R Infrarot-Spektroskopie
Programm zur Strukturanalyse (s w)
9Piotter 1 7i ir.itiv he Darstellungvon
Werten l.agrangelnterpolation. Spli
ne oder Regressionsgrade (s w) ¢
Plottit Kurvenplotter Direkte Funk
tionseingabe mit sofortiger Syntax
prifung Nullstcllicnberechnung (Is
W) « Ganglion Programm zur Simula
tion eines neuralen Netzes (S/w)

Diskette 102

Programmierutilities

« FiieselectEigene flexiblere Filesclec
(routine Zum Einbinden in eigene
Programme . Pnntf  Verbesserte
PRINTF Routine fir .Megamax C <
RCS-ICN Generiert ein ICON aus ei
nem Bildschirmbereich

(s/w) - nur Monochrom
(f) - nur Farbe

Die folgenden Programme sind nicht Public Domain
Sie konnen aber bei uns bezogen werden

A)

70S:Die letzte Disketten Versiondes TOSvom 6 2 1986 Zum Ich

lerfreien Betrieb des Rechners bendétigen Sicdiese Version,daz B mit
alteren Versionen manche Ordner nicht gelesen werden (0 Bytes free)
Unkostcnncitrag 15.- DM incl Diskette

B.) - RCS DasResourceConstruction Setausdem ATARI Entwicklungs

paket Unverzichtbar beider Erzeugung von Objektraumen. Dialogho

xen. Drop Down Menus Urzum Ein MuB fir GEM Programmierung
Unkostenbeitrag 15.- DM incl Diskette

Bis aufdie Hohe des Unkostenbeitrags gelten die gleichen Vcrsandbe
dingungen wie bei der Public Domain Software

Versandbedingungen:

Samtliche Disketten konnen Sie ab dem Erstverkaulstag direkt von der
Redaktion erhalten Wirhaben fiir Sieden schnellstmoglichen Versand
service eingerichtet. Lieferung innerhalb einer Woche

1 Anrufgentgt:

STComputer Redaktion
Tel 06196 48181l

2. Schriftliche Bestellung:

- Der Unkostenbeitrag fiireine Diskette betragt DM 10.
Bezahlung per Scheck oder Nachnahme nur im Inland)
- Bei Nachnahme zuziglich DM 3.50 Nachnahmegebiihr
Fugen Siedem Betrag folgende Versandkosten (Porto + Verpackung)

bei Inland DM 5.

Ausland DM 10.-

- Legen Sic bitte, falls zur Hand, einen Aufkleber mit Ihrer Adresse bei

Die Bezugsadrcsse lautet

MF.RLIN-(omputer GmbH
ST (oinputer Redaktion

mPD-Servicc'

Postfach 5969

D-6236 Eschborn

Bei Fragen beziiglich der Disketten wenden Sic sich bitte an die Redak

tion



int ap-ret:

Istim FehlerfallO, sonstgibt das
AES einen positiven Wert zu
riick.

int ap-id-empf:
Applikations ID des Program
mes, das die Daten empfangen
soll. Diese ID haben Sie durch
appl-findO ermittelt.

int laenge:
Dort steht die Anzahl der zu
Ubertragenden Bytes, aller

dings wird hier die volle An
zahl angegeben Im Normalfall
steht hier aber die Zahl 16.

char 'puffer:
Hier setzen Sie die Adresse ih
rer zu sendenden Daten ein.

Achten Sie bitte darauf, daR Sie
als Lange keinesfalls eine Null
einsetzen, sonst stirzt der
Rechnerab.Jetztsind die Daten
abgeschickt, allerdings soll ei
ne zweite Applikation diese
Daten auch empfangen Dies
geschieht genauso, wie Sie
auch sonst Botschaften emp
fangen, und zwar mit evnt-*
mesagO bzw. evnt-multi(). In
diesen beiden Routinen bend

tigen Sie einen 16 Byte grofRen

Puffer, und genau jener Puffer
enthélt ihre Botschaft. Rufen
Sie beispielsw'eise evnt-me

sagt) auf, wartet dieses solan

ge, bis es eine Botschaft emp

fangt. Dabei ist es vollig uner

heblich, ob dies eine Botschaft
ist, die vom Desktop stammt
oder von einer fremden Appli

kation. Wichtig ist nur, dal et-
was in die Pipeline geschrie-
ben wurde, und auch genau
diese Applikation gemeint war
('siehe oben bei der Erkl&rung
von appl-write() )m Die Emp

fangs Applikation muf} eigent

lieh nur noch daserste Byte des
Puffers Uber)'»rufen und schon
weil sie, welche Meldung sie
bekommen hat und kann Sie
entsprechend auswerten. Ei-
nen wichtigen Punkt darfman
allerdings nicht auRer acht las
sen. Wurde eine Meldung ge

schickt, die langeralssechzehn
Bytesist. was man abersehrele

gant umgehen kann, so mis
sen diese restlichen Bytes auf
jeden Fall gelesen werden, was
mit appl-readO geschieht.
Nach Erkennen, dal Won 2
ungleich Null ist, fuhrt man fol-
genden Befehl aus:

ap-ret — appl-read(ap-id,
laenge, puffer)

int ap-ret:
ist im Fehlerfall 0, sonst ein po-
sitiver Wen.

int ap-id:

Die ldentifikation der Applika
tion, die gelesen werden soll
Im Normalfall wird das die ei
gene Applikations ID, also gl-
apid sein, da man zuséatzliche
Daten aus dereigenen Pipeline
liest.

int laenge:
Anzahl der aus der Pipeline zu
lesenden Bytes

char' puffer:

Adresse, an die die gelesenen
Daten geschrieben werden sol
len.

Der Anwendung dieses Verfah
rens sind kaum Grenzen ge
setzt. Es soll allerdings nicht
verschwiegen werden, daB
dieses Verfahren auch Nachtei
le hat: Daten kénnen nurdann
erfragt oder empfangen wer
den. wenn Sender und Emp

stimmt sind. So ist die einzige
Normung durch die Befehle
des GEMgegeben. Diese Befeh
le sollten daher von allen Ap
plikationen verstanden wer-
den. Denkbar wére es auch,
Uber diese Verfahrensweise ei

ner Accessory vorzutduschen,
sie wére angeklickt worden
(AC-OPEN). Sie finden sicher

lieh einige Dinge, die ihren
Reiz besitzen. Eine interessante
Tatsache ist Ubrigens, daf bei
DEGASdurch Angabe einesbe

stimmten Befehls durch eine
Accessory uber die Pipeline,
die Adressen der im Computer
befindlichen Bilder zu erfah

ren sind Umso erstaunlicher
istes, dall dasauch schon bei al

ten Versionen von DEGAS
funktioniert. Denkbar sind so-
gar diverse Accessories, die
miteinander kommunizieren.

Ich winsche noch viel Spal
beim Austauschen von Daten
und mochte nur noch kurz er
wahnen, daR das haufig erfrag
te Problem, die Maussteuerung
zu manipulieren, geldst ist. Sie
kénnen sich daher auf dieses
Thema freuen, das ich in den
nachsten Monaten vorstellen

langer aufeinander abge
werde.
l.isting 2:
Die Emp-
fangs
Access«rv
1
2: */
3: /« Accessory-Beispiel zum Empfang von Informationen von «/
4:  /* Applikation zu Applikation. »/
5:
6:
7: minclude <osbind.h>
8: minclude <gemdefs.h>
9:
18: eitern gl.apid: /* eitern deklariert »/
u: int msgllIEI: /* Erelgnls-Puffer »/
12: long «pot: /* Zeiger auf Feldelement «/
13: char name[88): /* Hilfsstring */
14:
15: mafno
16: <
17:
18: appl.Initt): /* gl.apld enthalt die Nummer. »/
/» nicht D8 «/
19: menu_register(gl_apld.™ APP1 ACC"): /« muB nicht sein »/
28:
21: /» leit fur fomualert vorbereiten */
22: sprintf(name.""tinich. APP1.ACC. habeldie Nummer Xd1)
t Ot 1".gl.apid):
23: form_alert(l.name): /* ausgeben */
24:
25: poi* (long*) &msg[3] /* Zeiger auf Element 3 «/
26: Hhiletl) /* bis auf ewig */
27: {
28: evntjnesagtmsg) : /* Harten auf... */
29: if (msgtS)1=111) /* Nicht unsere besondere »/
/* Botschaft */
38: printf("Typ: Xd Sender-10: Xd 2:Xd 3:Xd 4:Xd S :Xd
6:Xd 7:Xd\n"".msgt8).msgtl).msg(3).msg(4].msglS).
i msg(6).msg(71):
31: eise
32: {
33: strepy(name.»poi): /* Kopiere String */
34: printft "Accessory:: Xs" .name): /* String anzeigen »/
35: >
36: gemdos(7); /» auf laste warten */
37: form_dlat(3.e.8.648.48e.e.e.64e.4ee): /= Bildschirm </
/* aufbereiten */
38:
39:

1340 T

Listing 1;
Das Sende-
Programm
1
2m
3: /= Programmbeispiel zu» Senden von Intoraetionen von »/
4: /* Applikation zu Applikation »/
5:
Sk
I minclude <ge»defs.h>
8: mInclude <osblnd h>
9:
18:
11: eitern long strient):
12:
13: eitern Int gl.apld: /» Ist schon vordefiniert »/
14: Int id: /« ldentifikationsnummer 1D </
15:
16: int meslt}*(42.8.8.1.2.3.4.5): /e Botschaft an die </
/m Applikation >/
17: char teit()*"Dies Ist eine langere NachrichtW;
18: long >001! /= Zeiger auf Feldelement w/
19:
28: meint)
21: <
22: appl.initt); /= Applikation initialisieren n/
23:
24: 1d-appl_find( APP1 "): /m Suche APP1 ACC im */
/= Speicher und ermittle n/
25 /= Appllcation-1D </
26
27
28 /= gebe eigene ID und die der Accessorg aus */
29 printft meine Id: Xd seine Id: Xd\n .gl.apid.id):
38
31
32 if (Id**-1> /= Applikation dieses Nm ens gibt es nicht </
33: { /m Im Speicher »/
34: appl.eiitt): /< OEM freigeben */
35: PtermBO: /m Programmende m/
36 )
37
38 mesltljigl.apld: /* hallo, mir sind s w/
39 meslt2)>8: /« weniger als 16 Bytes »/
48 appl_Hrltelld.16.mesl): /m Ab geht die Post </
41
42 /= Znette Nachricht vorbereiten </
43 mesltSI* 111: /= eigene Botschaft, mit 111 </
/m gekennzeichnet w/
44: mesltl)* gl.apld: /< Absender nicht vergessen. u/
45: mesl (21« 8: /> mehr als 16 Bytes slnds nicht </
46:
47: poi*(long*)4meslt3): /m Zeiger auf Feldelement setzen */
48: epoi-tlonglteit: /- Adresse des Strings ist In mes(3] «/
/» und mes[4] »/
49:
58: printft PROORAfBf: Xs Adresse: XIiNn ™.«poi.»poi>:
51: appl_Hritetid.16.mesl): /« Botschaft verschicken w/
52:
53: evnt_t imer (1000.0) ; /+ Lassen mr der Accessory ein «/
/» wenig Zelt »/
54: appl.eiitt): /» Uir melden uns ab w/
55:
56:
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/U lhren Diensten ...

Wir bieten Ihnen fir IThren ATARI ST eine Reihe leistungsfahiger Dienstprogramme,
die lhnen taglich einen produktiven Einsatz lhres Rechners ermdglichen.

G COPY NEU!

FUr Vielkopierer, Sicherheitskopierer, Raubkopierer, Umko-
pierer und nicht fur Fotokopierer. Das universelle Kopierpro-
gramm flr jedes Programm und fir Jedermann.

— formatiert alle Formate (80 - 83 Tracs, 9-11 Sektoren,
912 KB Disketten, Schnelladedisketten) in Hochgeschwin-
digkeit

— kopiert alle ATARI ST Programme und jeden Kopier-

schutz
— optimale Kopiergeschwindigkeit DM 99,—
FAST SPEEDER NEU!

Fur alle, die ihrem Massenspeicher keine Pause génnen wol-

len. Bringen Sie Festplatte und Diskettenstation auf Trab! Im

Extremfall erreichen Sie Ramdiskgeschwindigkeit!

— Festplatten bis zu 200 \& schneller, Disketten bis zu 900 \4

— einfachste Handhabung

— optimiertes Cache Prinzip
mit Spezialalgorithmus

G RAMDISK I

Warum eine Ramdisk kaufen, wo es viele PD Ramdisks gibt?
1 Die neuen Features Uberzeugen eindeutig. 2. Wir bieten
fachliche Hilfe bei Problemen. 3. einfachste Handhabung.
4. Unsere Ramdisk ist mehrere tausend Mal verkauft und hat
sich im harten Einsatz bestens bewahrt.

— bis 4 MB GroRe

— resetfest und abschaltbar

DM 129,—

neue — Bootcopy

Version — mit Druckerspooler DM49,—
INTERPRINT I
Ist bereits bestens bewahrt, und was sich problemlos bewahrt
hat, ist gut. Die universelle Anpassung fiir jeden Drucker ist
ein echter Treiber, der jetzt auch Umlaute konvertiert.
— integrierter Spooler
— integrierte G RAMDISK I
— konvertiert jedes Zeichen
— Hardcopies fir alle Matrixdrucker und alle Laserdrucker
— komfortabler Editor

neue — Parameter speicherbar DM99,—

Version ohne Ramdisk DM 49,—
VIELSEITIG...

...ist unser neues Datenbanksystem geworden. Eine Daten-
bank mit Maskengenerator, einfacher effektiver Benut-
zerfihrung, mit Window und Menitechnik, Help Funk-
tionen, Druckmaskengenerator und Listengenerator?
Selbstverstandlich!

Dariiberhinaus haben wir unserer neuen Datenbank eini-
ge sinnvolle, aber langst nicht selbstverstandliche Features
mit auf den Weg gegeben.

So werden Sie in G DATEI zusatzlich einen Taschenrech-
ner rinden.

Rechnen kann unsere Datenbank natirlich auch inner-
halb der Datei (iber Rechenfelder.

AuRerdem wurde eine kleine Textverarbeitung integriert,
so daB fir Serienbriefe kein Springen von Textverarbei-
tung zur Dateiverwaltung mehr notig ist.

Wo wir einmal dabei waren, haben wir in G DATEI gleich
noch ein Expertensystem integriert, das es ermdglicht, die
Daten logisch zu verknipfen oder Entscheidungshilfen
anzufordern.

NEU: GPD GréRte Public Domain Sammlung Deutschlands
280 Disketten mit rollen 408 KB: Uber 5000 Programme

Alle Neuheiten aus USA und GB
Nur bei uns: Disk-Zeit, die aktuelle
SEDiskettenzeitungjdsJ*™D

G DATA

PD-Liste gegen DM 2,—
Riickporto und
AN _nAnpdressaufkleberi

TELEFONISCHE
BESTELLUNGEN
02325/60897

Siemensstrale 16 4630 Bochum 1

Schweiz: Osterreich

Senn Computer AG Computershop Rittner
LangstraRe 31  CH-8021 Ziirich

Hauptstr. 34 « A-7000 Eisenstadt
NEU: G DATA BENELUX Postbus 70 « NL-2000 AB Haarlem Tel. 023/3213 31

Alle angegebenen Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen.

K

Harddisk Help & extension
Wir wollen keinesfalls die Angste um Ihre taglichen Daten
schiiren, aber sind lhre Daten wirklich sicher? Wie schnell
fuhrt ein Headcrash zum Ende! Ein Backupsystem mit deut-
scher Griindlichkeit flr eine sicher Datensicherung:

— Partition Backup

— Tree Funktion

— Diskoptimizer

— extrem schnell (s. Test ST 5/87)
— mixed Backup

DISK HELP

Repariert Disketten und erlaubt in 99'\& der Falle eine Wie-
derbelebung des gesamten Datenbestandes. Das Programm
gehdrt neben jeden ST. Lassen Sie lhre wichtigen Daten nicht
einfach von schlechten Laufwerken zerschieRen!
— einfachste Bedienung
— korrigiert Lesefehler, rekonstruiert Files
— ausgenommen physikalische Schaden.
Der Kaffee wird nicht
von der Diskette entfernt.

G DISKMON 1I

Zum Kontrollieren, Ausprobieren, Umkopieren, Raubkopieren,
Manipulieren, Interessieren und Reparieren. Ein nitzliches
und wichtiges Tool, damit die Diskette kein Geheimnis bleibt.
— unbeschranktes Lesen, Schreiben, Editieren, Kopieren,
Suchen, Ersetzen, Formatieren usw.
— Bootsektorscannung in Klartextdarstellung
— Schnelldruck
— interaktive Bedienung in Hex,
Dez, ASC 1l

Update Aktion:
G RAMDISK 11 oder INTERPRINT ohne Ramdisk
INTERPRINT mit Ramdisk DM 50,—
AS SOUND SAMPLER
AS SOUND SAMPLER Il DM 70,—
Alle anderen Produkte erhalten Sie in der jeweils neuesten
Version gegen DM 20,—.
Updates werden gegen Einsendung der Originaldiskette und
der Bearbeitungsgebuhr erledigt.

DM 129,—

DM 79,—

DM g99,—

Natdrlich ist unser Expertensystem einfach und logisch
aufgebaut und ohne Programmierkenntnisse zu bedienen.
Sie sehen, wir haben sehr viel Wert darauf gelegt, daR Sie
Ihre Daten nicht nur ein-und ausgeben, sondern sie so be-
arbeiten und auswerten kdnnen, wie Sie es wollen.
Einige Leistungsmerkmale:
— Feldtypen Alpha, Numerisch, Datum, Zeit
— 2250 Zeichen pro Datensatz
— Extended Card
— sehr umfangreiche Selektionsmdglichkeiten
— Bildschirmmaskeneditor
— Druckmaskeneditor
— Rechenfelder
— einseitige Serienbriefe
— Druckeranpassung
— Listengenerator mit Uberschriften,

Summenfeldern, Steuerzeichen

G DATEI kostet trotz all
dieser Leistungsmerkmaie nur DM 199,—

G DATEI ist von der
Gesellschaft der unabhéngigen
EDV-Berater empfohlen!

Bestell-Coupon

Bitte senden Sie mir:
zzgl. DM 5,— Versandkosten
per Nachnahme O Verrechnungsscheck liegt bei

Name
Stralle

Oort
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Algorithmen
& Datenstrukturen

IN PASCAL

Teil 3: Listen

Nachdem wir uns in den
beiden ersten Folgen von
Algorithmen & Datenstruk-
turen mit zwei Strukturen
zur Datenanordnung
(Stacks und Queues) be-
schaftigthaben, méchteich
heute mit der Datenverar-
beitung beginnen.

Geplant sind hier insge-
samt drei Unterkapitel, in
denen ich mich von den
heute behandelten Listen
Uberallgemeine Bindr-Bau-
me zu den AVI.-Baumen
Vorarbeiten werde.

M otivation

Dadie Datenerfassungund Ver
arbeitung unbestritten eine der
Hauptaufgaben desComputers
ist, stellt sich die Gretchcnfra

ge:

Wiesollen Datenerfalltund
verarbeitet werden ?

Dazu gibt es, wie sich aus der
Einleitung ersehen 1aBt, viele
Ansétze, die aber immer zwei
Gemeinsamkeiten haben:

1 Zuné&chst wird fir alle die
scn Problemldsungen eine
Struktur vereinbart (Liste.
Baum....).

2. Nach der Festlegung der
Struktur missen hier Daten
in einer gewissen Abfolge
eingeordnet werden, wo
fir ein Kriterium (Schlus
sei) gefunden werden muf.

Schltssel

Mit diesen Schlisseln mdochte
ich mich zunéchst etwas néher
befassen.

Die einzige Forderung an
Schlissel ist, anordenbar zu
sein, das heilt, daB cine<oder
<— Relation, mittels der eine
Einordnung in die Struktur er
folgen kann, existieren muR.

In PASCAL trifft dies auf alle
einfachen Datentypen in Zu
sammenhang mit der 'norma
len' <bzw. <— Relation zu;

- integer, real, char

- string (soweit vorhanden)

- fxxilean (obwohl dasetwas
arm wirkt: FALSE<TRUE)

- samtliche Aufz&hlungs und
Unterbereichstypen

Naturlich ist es auch méglich,
sich selbst auf anderen Daten-
typen eine Relation zu definie
ren.
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Als Beispiel mdchte ich hier
Vektoren nennen, die bli-
cherweise  folgendermalen
dargestellt werden:

CONSTdim-10;

TYPE vcktor-typc -
I .dim OF real;

ARRAY
VARvektor:vektor-type;

Hieraus kann man einen
Schlissel und somit eine Rela
tion konstruieren, indem man
die Lange des Vektors betrach
tet:

FUNCTION relational, v2:
vektor-type) : btxtlean;

FUNCTION laenge (v :vektor-
type) :real;

VAR :integer;

help ;real;

BEGIN (laenge)

help:—9;
FORi:—HTOdimDO
help:-help+v[i]“VI[i];
laenge:—sqrt(help);

END: llaenge)

BEGIN (rclation)
relation:—aenge(vl)<—aen
ge(v2);

END; (relation)

iNichtmathematiker sollte die
«.csBeispiel nicht abschreckcn,
cs ist fur die weitere Betrach
lung von keinerlei Bedeu
lung.)

Angeordnete Listen

Uisgeristet mit diesem Schlis-
selbegriff kann man nun die
\nfordcrungen an unsere Liste
wie folgt definieren:

- Zunéachst zerfallen samtliche
zu erfassenden Daten in einen
Schlissel (key) und in restli
ehe Daten (data). (Beispiel :
Adressen zerfallen in Nachna
men (key) und Restadressen
(data)).

- GemdB diesem Schlissel
wird ein Datensatz (key & da
ta) so in die Liste eingeordnet,
dall samtliche Datensétze der
Vorgénger <—dem neuen Da
tensatz sind, und umgekehrt
samtliche Nachfolger >—dem
Datensatz sind.

- Um diese Struktur zu erhal
ten, werden folgende Opera-
tionen bendtigt:

1l.create:Zum Initialisierenei-
ner Liste.

2 insert Zum Einfligen eines
Elementes in eine bestehende
Liste.

3 delete : Zum Ldéschen eines
durch einen Schlissel bezeich-
neten Elementes.

Weiterhin muB man Daten na
turlich wiederfmden kénnen,
dazu die beiden Operatoren
paare:

4a find-first:Liefertdaserste
Listenelement mitbezeichnen
dem Schlissel.

4b. find-next Liefert das je-
weils nachste Element.

5a first:Liefertdasgenereller-
ste Listenelement.

5b. next : Liefert das jeweils
nachste Element.

Und last but not least: Was
nutzt uns das Ganze, wenn wir
es nicht speichern kénnen?:

6 save :Speichert eine kom
plette Liste.

7. load :Ladt eine komplette
Liste.

Zeigercharakter
Wie schon zweimal werde ich

mnnum Je: Ciefitee in eine Liste

1. EInfliten 1« ein» leere Liste:

«iX. _
e Dit«

Z. Einfugen an Unfein einer Liste
31 sH SM i’
1. Einfugen In Inneren einer Liste

Data

auch hier zur Realisierung wie
der die dynamische Speicher-
verwaltung bemihen. Be
trachten Sie hierzu bitte Listing
3a:

Ein Listenelement (list-ele-
ment) besteht nun, wie man
sieht, zunédchst aus einem
Schlussel (key von key-ty-
pe) und Restdaten (data von
data-type).

key-type und data-type
sind nun, unter Beachtung der
im Punkt Schlissel genannten
Einschrankungen, frei wahl
bar.

Der Einfachheit halber habe
ich beide zu Integer gewahlt.

Der dritte Bestandteil eines Li
stenelementes ist nun ein Zei-
ger auf das nachfolgende Li
stenelement. Die etwas verwir-
rende TVpbezeichnung list fir
den Listennachfolger liegt dar
in begrindet, dal der Listen
kopf, also der Zeiger, der den
Anfang der Liste markiert (und

somit synonym flr die kom
plette Listesteht).ebenfalls nur
ein Zeiger auf Ust-element
ist.

Alsletztesbendtige ich n<x:hei-
nen Typ fur den Datentransfer
zwischen der Liste und der Da
tei, in der die Daten zu spei
ehern sind (file-type). Da
man mitdem Zeiger in der Da
tei nichts anfangen kann, be
steht dieser Dateidatentyp nur
auskey-typeunddata-type.

Mit diesen Datentypen realisie-
ren sich nun unsere neun Ope
rationen (Listing 3b) folgen
dermaRen:

1. create (X)

Hier ist nichts weiter zu tun, als
die Liste zu nil zu initialisieren.

2.insert(new-key,-
new-data,x)

Das Einfugen in eine Liste ge-

staltet sich in drei Schritten:

- Erzeugung des nétigen
Speichers (new).

- Initialisierung des neuen
Elementes (key, data).

- Das Einhéngen in die Liste,
was den kompliziertesten
der drei Vorgédnge darstellt.

Hier sind drei Falle zu unter
scheiden (Abb. 3a):

(Hsartxerwe.v >

Data

Zunachst besteht die Mdglich
keit. daB die Liste noch leer ist
(x—nil). In diesem Fall ist das
einzufiigende Element seihst
die Liste und der Nachfolger
dieses Elementes wird zu nil.
Bei nicht leeren Listen (eise
Zweig) ist nun wieder die Un
terscheidung zu treffen, ob am
Anfang der Listeeingefigt wer-
den soll oder im Inneren (1F
key<—x.key THEN).

Am Anfang einzufugen ist nun
wieder der einfache Fall. Der
Nachfolger des neuen Elemen
tes (next) ist dann die Liste,
die dann mit dem neuen Eie
ment (X:—hew-eletnent) be
ginnt.

Im anderen Fall ist die Liste zu
durchlaufen. Dazu wird ein
Hilfszeiger (work-ptr) be-
nutzt. der zunéchst auf x zeigt.
Die Liste wird solange durch
laufen.bisentwederdas Listen
ende erreicht ist oder ein pas-
sender Schliussel gefunden



G SCANNER

Unser neuer S/W-Scanner zum pro-
blemlosen Digitalisieren von Bildern
aller Art.

Die hier gezeigten Bilder sind mit dem
G SCANNER gescannt worden. Wir
verwenden ausschlieRlich hochwertige
HP-Dioden (Hewlett Packard) als Re-
flexgeber. Die Diode wird einfach auf
dem Druckkopf lhres Matrixdruckers
befestigt. Hierfir ist jeder Matrix-
drucker geeignet und kann per Software
angepalit werden.

Die Vorlage wird in den Drucker einge-
spannt und erscheint wahrend des Digi-
talisierungsvorganges auf dem Bild-
schirm.

Der G SCANNER erfordert keinerlei
Lotarbeiten, sondern wird einfach in
den ROM Port des ATARI gesteckt.

Die erreichbare Auflésung betragt volle
200 DPI.

Mitgeliefert wird Software zum Scan-
nen, die DEGAS und Normalbilder er-

stellt und einfaches Nachbearbeiten er-
maglicht.

Der G SCANNER st voll kompatibel
zu STAD. Die Scannoption im Pro-
gramm kann damit endlich voll genutzt
werden.

Zubehor: NEC P6 Papierhalterung

TV MODULATOREN

Unsere Modulatoren ermdéglichen endlich den Anschluf Ih-
res ST an jeden Fernseher. Dieser wird dabei als Farbmoni-
tor benutzt.

Auf Farbfernsehern werden nicht nur alle Farben des ST
dargestellt, sondern auch s&mtliche Mischtdne, die der ST
erzeugen kann.

Auch der Sound kommt nicht zu kurz. Wahlweise kann der
TV-Lautsprecher oder eine Stereoanlage zur Tonausgabe
benutzt werden. Dabei ist selbstverstdndlich ein Extra-An-
schluB fir Stereoanlagen eingebaut.

Das heift: bestes Bild und bester Ton an jedem Fernseher.

Die Modulatoren werden anschluf3fertig mit separatem
Netzteil geliefert und kénnen problemlos an alle Fernseher
und alle STs angeschlossen werden.

RAM Erweiterungen

Umsere RAM Erweiterungen stellen ein
volliges Novum auf dem Erweiterungs-
bereich dar.

1. Sie werden ohne Ldtarbeiten einge-
baut, es sind weder Umldtungen von
Leiterbahnen noch irgendwelche Trei-
berprogramme erforderlich. Lassen Sie
sich keinen Béaren aufbinden: Gesteckte
Erweiterungen sind fir jedermann pro-
blemlos einzubauen und mindestens so
zuverlédssig wie gelotete.

NEU: GPD GroBle Public Domain Sammlung Deutschlands
280 Disketten mit rollen 408 KB: Uber 5000 Programme
Alle Neuheiten aus USA und GB PD-l.iste gegen DM 2,—
Nur bei uns: Disk-Zeit, die aktuelle Rickporto und
ST-l)iskelten/eilung als PD Adressaufklehcr

ja
A

J ft BESTELLUNGEN
I r f |

T
|
Siemensstrafle 16 ¢ 4630 Bochum 1

Schweiz: Osterreich

Senn Computer AG Computershop Rittner
Langstrale 31 ¢ CH-8021 Zirich Hauptstr. 34 « A-7000Eisenstadt

Nur eine Erweiterung
Fir 1, 2 oder 4MB

TELEFONISCHE

|
M 02325/60397

fir Diode: DM 35,—
DM 298,—
Original G SCANN't

Wir liefern 3 Versionen. Typ A hat einen zusatzlichen Mo-
nitorumschalter, so dal Sie ohne Steckerwechsel zwischen
TV (Farbe) und dem Original-Monochrommonitor um-
schalten kdénnen.

Typ B wird ohne Umschalter geliefert.

Typ C ist ein FBAS Wandler, mit dem sich Fernseher und
Videorecorder mit Video (AV) Eingang oder FBAS Moni-
tore anschliefen lassen. Ohne Monitorumschalter und An-
tennensignal.

Typ A mit Monitorumschalter: DM 249,—
Typ B ohne Monitorumschalter: DM 239,—
Typ C FBAS Wandler: DM 169,—

2. Unsere Erweiterungsplatine wird un-
bestuckt geliefert. Sie 18Rt sich - je nach
Bedarf und Geldbeutel - mit 256 KBit
oder MBit Chips bestiicken und erwei-
tert so den RAM-Bereich um 512KB,
2MB oder 4MB. Auf diese Art kann
man zundachst um 512KB erweitern,
spater problemlos auf 4MB. Alles mit
einer Platine.
Aktuelle Preise wvon
1MBit auf Anfrage.

Platine fir 520, 520 +,
260, 520 STM DM 249,—
Platine fiir 1040 STF DM 249,—

256 KBit und

Bestcll-Coupon

X Bitte senden Sie mir:

zzgl. DM 5,— Versandkosten
O per Nachnahme O Verrechnungsscheck liegt bei

Name

NEU: G DATA BENELUX <ostbus 70 « NL-2000 AB HaarlemTel. 023/3213 31 StraOe

Alle angegebenen Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen.

Ort
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wurde. Wichtig hierbei ist. dall
man vorausschauend abpruft,
also immer den Schlussel des
Nachfolgers (work.next.-
key) betrachtet.

Um diese Notwendigkeit ein
Zusehen, betrachten Sie bitte
den dritten Fall der Abbildung
3a.

Wie Sie sehen, mussen zum
Eintugen eines Elementes in ei
ne Liste

sowohl der Zeiger work-ptr.-
next als auch der next-Zeiger
des neuen Elementes umge
setzt werden. Wiirde die Liste
nicht vorausschaucnd durch
laufen, konnte man work-
ptr.next nicht mehr Umset-
zern weil man damit schon
beim néchsten Element angc
langt wére.

Wenn bis zum Ende der Liste
noch nichteingefiigtwurde (1F
NOT fertig), ist das neue Eie
ment das letzte Listenelement,
und die Zeiger missen entspre
chend umgesetzt werden

3. delete(key,x)

Bei der Loschoperation dele-
le(key,x) missen zwei Félle
unterschieden werden:

Beim Ldschen am Anfang der
Liste muf durch Umsetzen des
Listenzeigers auf seinen Nach-
folger das erste Element her-
ausgenommen werden.

Beim Ldschen inncrhalbder Li
ste ergibt sich nun wieder, wie
schon bei insert, die Notwen
digkeit, die Liste voraus
schauend zu durchlaufen Des
wegen hat die hierzu notwen
dige Konstruktion (WHILE ...
DO) eine gewisse Ahnlichkeit
mit der bei insert. (Sie unter
scheiden sich nur in den Zei-
gerumsetzungen.)

von ausgegangen wurde, dal
auch doppelte Schliisselbele

gungen. also beispielsweise
zweimal der Schlissel >1<,
maoglich sind.

Da bei delete aber nur der je
weils erste Eintrag mit Schlus
sei key geldscht wird, isteser
forderlich, durch wiederhol
ten Aufruf von delete samtli
che Eintrdge zu entfernen,
wenn dies erwiinscht ist.

Die erforderliche PROCEDURE
ist im Modul selbst nicht for-
muliert, kénnte aber folgen
dermaRen aussehen:

PROCEDURE delete-keys(
key :key-type;

VAR x : list);

BEGIN (delete-keys)
WHILE delete(key.x) DO ;
END: |dclete-keysj

4. find-first(x,key,-
data) und find-
next(key,data)

Um nun Informationen aus ei-
ner Liste X zubekommen.muf
es mdglich sein, in dieser Liste
nach bestimmten Schlisseln
zu suchen.

Diese Aufgabe kommt dem
Eunktionspaar find-first und
find-next zu.

Seine Arbeitsweise hat man
sich so vorzustellcn. daB die
Funktion find-first den er
sten Datensatz der Liste mit
Schlissel key liefen und find-
next nacheinander samtliche
weiteren Datensatze berech
net.

Benutzt wird hierzu eine Hilfe
funktion find und eine globale
Variable akt-find.

find hat nun die Aufgabe, die

»0diHvni Jt: Leschen eines lisreueimentes t )

1. Loschen an Anfang Oer liste

I
HsEMS ~

2. Loschen innerhalb der Liste

I
H{fm

1. Loschen Oes

--ffl-*
letiten Clenentes

,S . fQ ,lo» LJ|,t

Da bei delete die Mdglichkeit
besteht, da Herausnahmevor
gang fehlschlagt (kein Element
mit Schlissel key), muR des
sen Erfolg oder MiRerfolg dem
aufrufendem Programm mit
geteilt werden. Aus diesem
Grund istdelete eine Funktion
mit Ergebnisparameter boo
lean.

Ein weiteres Problem von de-

lete besteht darin, daB bei den
bisherigen Definitionen da-
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Liste ab der Position akt-find
zudurchsuchen.Dazu w-irddie
Liste mit dem Arbeitszeiger
akt-finddurchlaufen (WHILE
...), bis das Ende erreicht ist
oder ein key entsprechender
Datensatz gefunden wurde.

Bei find-first ist zu beachten,
dal vor dem Aufrufvon find
der Zeiger akt-find mit dem
Listenkopfinitialisiert wird.

find-next schlieBlich be

gnigt sich mitdem Aufrufvon
find.

Bei beiden Funktionen Ist zu
beachten, dal der Funktions
wert jeweils die Gultigkeit des
Datensatzes angibt.

Dies bedeutet, beide Funktio-
nen liefern einen glltigen
Wen, wenn der Funktionsau

fruftrue ergibt, sonsteinen un

definierten Wen

5. first(x,key,data)
und next(key,data)

Bei diesen beiden Funktionen
handelt es sich um eine abge
magerte Variante der vorheri
gen Funktionen.

Es wird nicht nach einem be
stimmten Schlussel gesucht,
sondern das jeweils nachste Li
stenelement einer Liste X
komplett (Schlissel & Restda
ten) ausgegeben.

Dazu wird ebenfalls wieder ei-
ne globale Variable akt-Hst
bendtigt, die die bis jetzt er
reichte Stelle in der Liste X mar
kiert. Die Arbeitsweise ist klar:

Bei first wird zunéchst ein
Check aufeine gefillte Liste
durchgefuhrt (gefunden
xOnil). Liegt diese vor (IF ...
THEN), kann man die Riickga
bewerte belegen (key, data).
Der Zeiger akt-list bekommt
dabei den Wertvon X, da jage
radc das erste Element unter
sucht wurde. Der FUNCTION
first muR nun nur noch der
Rickgabeparameter gefun-
den mitgcteilt werden.

next schlieBlich funktioniert
vOllig analog, nur daB man
hier nicht die Liste, die beim
Zeiger x beginnt, betrachtet,
sondern die Liste, die beim Zei-
ger akt-list beginnt, also die
Restliste.

Die Problematik dieser beiden
Funktionen, wie schon der
Funktionen unter 4, istdie Tat
sache, dall globale Variablen
benutzt werden. Wenn man
nun, wie ich, die FUNCTIO
Nen/PROCEDURER als Header
File vereinbart (siehe auch Tc
stumgebung, Listing 3¢c), istes,
wegen der etwas restriktiven
PASCALSyntax, erforderlich,
das Modul der Listenoperatio
nen (Listing 3b) zuerst zu be-
nennen.

Begriindung : In PASCAL dir
fen Variablen und Funktions-/
Procedure Deklarationen
nicht gemischt werden (an
ders als z.B. in C).

6.save(x,filename)
Da die Bedeutung dieses Be-
fehls wohl klar sein durfte,
komme ich gleich zur Pro
grammierung:

Was Sie hier sehen, ist eine ty
pische Anwendungderbeiden
vorhergehenden Funktionen

first und next.

Nach der schreibenden Off
nung der durch filename be
zeichneten Datei werden zu-
nachst mit first, spater mit
next, die Schlissel und die
Restdatendefinitionen in den
Dateipuffer t geschrieben und
spater mit put(t) in die Datei
filename selbst befordert.

7. load(x,filename)

Auch beim Laden von Listen
kann man eine Anwendung
von zweianderen Listenopera
tionen wiederfinden, ndmlich
die Anwendung von crea-
te(X) und insert(key,da-
ta,x).

Ahnlich wie bei save wird
hier zunédchst die Datei mit Na
men filename erdffnet, dies
mal allerdings mit lesendem
Zugriff.

Nach der Initialisierung der zu
ladenden Liste (create(x)) er
folgt deren Aufbau mittels tn-
sert(key,data,x).

Dazu wird die Pufferinforma-
tion der Datei (key &data) in
die Liste X eingefugt.

Testumgebung

Nachdem ich oben, wie ich
hoffe in ausreichendem Um-
fang. auf die Programmierung
von Listen eingegangen hin.
maochte ich nun aufdie Anwen
dungder Listenoperationen zu
sprechen kommen.

Dazu habe ich eine kleine Test
Umgebung fur die Module ge
schrieben (Listing 3c).

Hier wird eine Liste mit den
oben beschriebenen Operatio
nen verwaltet, das heif3t, es ist
moglich eine Listeauf und ab-
zubauen, sie nach bestimmten
Kriterien zu durchsuchen, sie
zu speichern und wieder zu la
den.

Bei der Programmierung istzu
nachst der Deklarationsteil in
teressant. Man sieht als erstes
den Aufruf der Typvercinba
rungen durch $L

Die  Variablenvereinbarung
beinhaltet hauptséchlich die
Deklaration der Liste (x : list;)
sowie die Deklaration zweier
Hilfevariablcn schluessel und
daten.

Mit der Variablen frage wird
die Benutzereingabe vorge
nommen, und in str kann ein
Dateiname eingelesen wer
den.

Auf die Variablendekiaration
erfolgt sofort (siehe auch An
merkung unter 5.) der Aufruf
des Moduls list.pas (Dieses ent
hélt unsere Listenoperationen
und die beiden globalen Varia
bien).

Im Anweisungsteil erfolgt nun
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nichts Erstaunliches mehr. Bemerkenswert ist hier viel- 2 VAR : list):

leicht noch dasZusammenwir ﬁ VAR Hork ot
T . or r
Nach der Initialisierung unse- ken von first und next bzw. 5 nex_‘eple ent - list:
rer Schlange X mit create wird find-firstund 2 find-next bei 46 fertig : boolean;
eine REPEAT Schleife zwecks dem Auflisten samtlicher Eie e BEGIN {insert)
. . . inser
Wiederholung des Benutzer mente einer Liste bzw. dem 19 nexfnew.element);
dialogcs betreten. Auflisten sdmtlicher Elemente 58 UITH nem.element* 00
mit gleichem Schliissel (Menii s ‘o -E:;:Nke .
Nach der Ausgabe eines Kom punkte <3>und <4>). 53 da{;.«ne;_d;’{a-
mandomenis und der Wahl ei- 54 If i*ml THEN
ner entsprechenden Funktion 55 BEG'Nt .
. . 56 next:enil:
erfolgt die Abarbeitung der 57 x:«nex.element:
Funktion ganz im Sinne der 58 ENO
oben definierten Listenopera 59 ELSE
ti 68 IF key<*x* key INEN
onen. 61 BEGIN
62 next *«i
63 i«nex.element:
64 ENO
65 ELSE
66 BEGIN
67 xork_ptr:*X;
isti 68 fertig:*EALSEi
LIStIng 3 b 69 UNILE l«ork.ptr* nextonil) ANO NOT
fertig 00
78 IF xork_ptr* next* key>key INEN
A 71 BEGIN
1: ( listing 3a) 72 next :*>«ork_ptrA .next;
73 Hork.ptr* next:»neH_element:
Oieses Modul stellt die Typen fuer den Datentyp LIST zur 74 fertlg:*true:
Verfuegung 75 ENO
76 ELSE
Reservierte Uoerter : list, key.type. data.type. 77 xork-ptr:«xork.ptr* .nextl
Ilst._element. file.type 78 IE NOT fertig INEN
6: . 79 BEGIN
7: programmiert * Mai 87 88 next:*xork_ptr*.neit;
von : Dirk Brockhaus 81 xork_ptr* next:«nex.element:
9 mit ! PASCAL* (CCD) 87 ENO:
0= ) 83 ENO:
11 . R 84 ENO:
12: list * * Mist.element; 85 ENO: (Insert)
13:
- 86
14 key . type * integer: 87 FUNCTION delete! keg : key-type;
= 88 VAR x : list) boolean;
16: data_type * Integer; 89
17: : 9% VAR xork-ptr : list;
18: list.element < RECORD a1 gefunden : boolean:
19: keg : key-type; 92
28: data i data.type; 93 BEGIN (delete)
55: redt i list: 94 gefunden:«false:
: ENO: 95 If xonll THEN
23: . 96 BEGIN
24: file.type = RECORD 97 IF xA .key«key THEN
25: key : key.type: 98 BEGIN
26: data : data.type: 99 X:*X*_next;
275 ENO: 188 gefunden:«true:
26: lein ENO
182 ELSE
183 BEGIN
A 184 xork_ptr:«x;
L|St|ng 3 b 185] UNILE (xork-ptr* nextonil) ANO NOT
gefunden 00
o 1861 IF Hork_ptr* next* key*key THEN
1: < Listing 3b) 187i BEGIN
2: N - n 188: xork_ptr*._next:*xork_ptr*._next*._nexti
3: Oieses Modul stellt die Operationen auf dem 189- gefunden:«true:
Datentyp LIST zur Verfuegung. 118: ENO ) i
4: B
5: Funktlonalitaet der Operationen: ﬂ';’ xork%:StEr'«xorX ptr* nexti
e : : . |
- 4 ENO;
7: - create: (I - > LIST ﬂi ENO-
8: - Insert: key « data « list — > list 115: delet-e'«gefunden'
9: - delete: keyi list — > (Ist x boolean 116: ENO- (deiete) )
18 - find_first : list k key --> data x 17: )
boolean ' -
- - 118: FUNCTION find! key : key.type:
- find.next i list x key --> data x 119: VAR data : data.type) : boolean:
boolean 128-
12: - first : list — > key x data x boolean 121’_ VAR gefunden : boolean:
13: - next t --> key x data x boolean 122: ) i
14: - saue list | string --> file 193 BEGIN (find)
15: - load : file x string - > list 124 gefunden:*false;
16: - - 12s: UNILE (akt.findom 1) ANO NOT gefunden 00
17: uelterhln besitzt das Modul eine lokal be-
noetigte Operation 126 BEGIN
18: ind* *
19: - find : list x key — > data x boolean 1% IFBSIG(Ithmd -keykey THEN
78 - -
21: Soxle zxei lokale Variablen : akt-list. gz gzz:?gzzt'«;:ﬁz; datal
akt_find 131 eo: ) ) )
22: YR f
23: Reservierte Uoerter : create, insert, Eg akt.;&g_d.«akt.flnd* nexti
delete. fmd_flrst. Tfind_next. 134 find:«gefunden:
24: first, next. find. load. save, akt.list. ENO'In %fgs unden:
akt.find gg o (find)
25: - R - 137 FUNCTION find.flrst! x o list:
26: programmiert : Mai 87 138 ke - key.type:
27: uon : Olrk Brockhaus 39 \);AR -d ty' y%t t - bool .
28: mit : PASCAL* (CCO) 148 ata : data.type) : boolean:
ggi 141 BEGIN (Ffind-first)
- N 142 akt.fInd:«x:
: kt.list
g;; s it 143 find. flrst:«find(key.data):
33: - ) 144 ENO: (find.flrst)
- R 145
34 H ;
~ PROCEDURE create (VAR x : list); 146 FUNCTION find.nextl key : key.type:
6. BEGIN (create) 147 VAR data : data.type) : boolean:
87 xz>nlli 149 BEGIN (find-next)
gg ENO: {create} 158 find.next:«find(key.data):
48 RROCEOVRE insert ( nex.key : key.type: ::g],; ENO;  (find_next)
41: nex.data : data.type: :

140 /i« = 1/88
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Listing 3 b

Fortsetzung

Listing 3<

swNk

142 /T “

FUNCTION firsti > o list!
VAR key : key.type:
VAR date : data.type) : boolean:

VAR gefunden : boolean:

BEGIN (first)
gefunden:z»«<>nil ;
IF gefunden THEN

BEGIN
*kt_ltst:*x:
kecy:*x* key:
data:*»* data:
END:
first :"gefunden:
ENO: (first)

FUNCTION neittVAR key : key.type:
VAR data : data.typel : boolean:

VAR gefunden : boolean:

8EGIC (next)
gefunden: »akt_1 ist* nextOni I;
IF gefunden TMEN
BEGIN
akt_llIst:*akt.list*._.ne«t:
key:=akt.list* key:
data:*akt.list* data:
ENO:
ne»t:«gefunden:
ENO; (next)

list:
string):

PROCEOURE save I>
filename

VAR t : FILE OF file_type:

BEGIN (saue)
rexritelt,filename):
If flrsttx.t*_.key.t*.data) TMEN
BEGIN
put frl:
UHILE next(t* key.t* data) DO
put(t):
ENO:
END: (saue)

PROCEOURE load (VAR x o list:
filename : string):

VAR t : FILE OF file.type:

BEGIN (load)
resettt.filenamel ;
create(x):

UHILE NOT eofltl 00
BEGIN
Insert(t* key.t* data,x):
get(t):
ENO:
ENO; (load)

{ Listing 3c)

Testumgebung zu den LIST-Modulen

Es Hird eine Liste verwaltet. in der eingefuegt und ge-
loescht werden

kenn. Weiterhin ist eine Komplettausgabe moeglich. sowie
die Ausgabe

von Oaten zu bestimmten Schluesseln. Oie Liste kann auch
auf Oiskette

abgelegt und spaeter Nieder eingeladen werden

programmiert : Hai 87

von : Oirk Brockhaus

mit : PASCAL* (CCO)

PROGRAM teste.listen_operatlonen (input.output);

TYPE <SI list.typ pas)

VAR i o list:
schluessel : key_type;
daten : data.type:
frage : char:
str : string:

($1 list pas)

BEGIN

writelnf Testumgebung zum Modul LIST:):
writeln;

crcateU):

REPEAT

writelnt <1> Fuege Element ein):
writeln("<2> Loesche Element ):
NTiteln("<3> Finde bestimmte Elemente );

1/88

34: xritelnl <4> Liste alle Elemente):

35: xritelnl*<5> Speichere Liste ):
36: xnteln(<6> Lade Liste” I;
37: xritelnl <8> Beenden ):
38: xriteln;
39: xritel 7 7);
H read(frage);
41: xriteln:
42: CA5E frage OF
43: T : BEGIN
44: xritelnl Element elnfuegen D ;
45: xriteCSchluessel 7 ~);
46: readlnlschluessell:
47: xriteCOaten ? *):
48: readln(daten);
49: Insertlschluessel._daten.x):
58: ENO:
51: 2" : BEGIN
52: xritelnCElement loeschen fl:
53: xriteCSchluessel 7
H readInlschluessel):
SS: IF NOT delete(schluessel.x) TMEN
56: xrlteInCNicht gefunden <%):
57: ENO:
58: "3 : BEGIN
59: xritelnlTiste Elemente mit folgendem Schluessel <):
68: xriteCSchluessel 7
61: readInlschluessel):
62: IF find.firstlx.schluessel.daten) TMEN
63: BEGIN
64: xritelnCDaten .daten):
65: UHILE find.next(schluessel daten) DO
66: xritelnCDaten : .daten);
67: ENO
68: ELSE
69: xritelnCKeine Elemente mit diesem Schluessel IT.
78: ENO:
71: 4" : BEGIN
72: xritelnCLIste aller Elemente )”):
73: IF firstlx.schluessel.daten) THEN
74: BEGIN
75: xritelnCSchluessel .schluessel. Daten ©.daten
76: UHILE nextlschluessel.daten) 00
77: xriteInCSchluessel .schluessel.” Daten :
daten):
78: END
79: ELSE
H xritelnCleere Liste ):
81: ENO:
82: "5¢ : BEGIN
83: xritelnCSpeicherung der Liste !7);
H xriteCOateiname 7 I:
85: readlnlstr);
86: savelx.str);
87: ENO:
: "6* : BEGIN
89: xritelnl"Laden einer Oatei |°‘)i
98: xriteCOateiname 7 Ti
91: readlnlstr);
92: loadlx.str):
93: ENO:
94: END:

95: UNTIL frage* 87:
END.

Vorausschau

Nach dem glicklichen Ab
SchluB der Listen werde ich
mich in der ndchsten Folgevon
Algorithmen & Datenstruktu
ren auf Bindr Baume stiirzen
Sie stellen eine weitere Struk
tur zur Datenverarbeitung dar
und sind in gewissem Sinne
optimaler als Listen, wenn
man ihre Eintuge undSuchzei
ten vergleicht.

Doch dazu spater mehr.

Fir heute mdchte ich mich bei
Ihnen fir lhr Interesse bedan
ken und erwarte unser Wieder
sehen im néachsten Monat.
SiK)



PADERCOMP - Walter Ladz

Erzbergerstralle 27 « 4790 Paderborn « Tel. 0 52 51 -3 63 96

Floppystationen

PADERCOMP A 1

3,5', 1 MB, eingeb. Netzteil, NEC-Laufwerk, Abmessungen
240 * 105* 40 mm, anschluBfertig, graues Metallgehause, O A O A A

Testbericht ATARI-Magozin 2/87, Seite 7 0 ..ccocccvvvccvecnnn O jtO0 W W
PADERCOMP A2

Doppellaufwerk tibereinander, sonstwie FL 1 . w Wo v w
PADERCOMP A_3 ftn
Zweitlaufwerk fir Amigo J*t 0O U u
NEC FD 1036 A OO0C Art
3.5". 1 MB. 32 mm Bauhothe. 5V. 12V izdaU U

z
NEC FD 1037 A oo
3.5". 1 MB. 25.4 mm Bauhthe. 5V LC

Industrie-Floppystecker

7.
ST-Kabel an shugaroves s 29.90
6.90

Monitorstecker

STAR N L 10 incl Interfoce, deutsches Handbuch N 575-_
NEC P6 24 Nadeln, 216 Z/s, DIN A4 1148--
N EC P 7 24 Nadeln, 216 Z/s, DIN A3 . 1498--

NEC P22o00 24 Nadeln, P6kompatibel 998._
Seikosha s « s o 1 24 Nadeln. 135 5. oin 4 S48.-
EPSON LQ -850 24 Nadeln. 264 Z/s. DIN A4 1398._

Zubehor

FL-1-Adapter zum AnschiuR von 2 FL-I 49.00
Multimatic cut Sheet Feeder fiir P6 . . 598.00
Dataphon S21d-2 300 Baud, FTZ-Nr. 238.00
Dataphon S21/23 300 bzw. 1200/75 Baud, btx 3 19.00 6
Disk Box SS-50 fiir 50 Stiick 3.5-Disketten . . . 19.90
Media Box 1 fiir 150 Stiick 3,5'-Disketten . . . . 34.90
Druckerkabel ST 34.90
Monitor-Stander dreh-, schwenk- und kippbar 25.00
Monitor-Stecker fir atari st 6.90
Preisliste .cooeiiiiieee, kostenlos

Monitore

ElZO Flexscan 8060 Salle Auflésungen,

kein Nachjustieren, 820%620 Punkte, 0,28 dot pitch 1548.-
NEC Multisync alle drei Aufidsungen . . . . 1398.

Mitsubishi Freescan modell 1471 . . . 1598.-
Kabel EIZO/NEC an ATARIS T ...oovvvvveree 75.-
Monitor-Umschaltbox 47 .-

Die aktuellen Preise erfragen Sie unter der PCB-Mailbox Tel. 052 52-3413 (300 Bd., 8N1)

Bestellungen per Nachnahme ob 30 DM, Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse. Eingetragenes Warenzeichen: ATARI ST. Die Preise kénnen giinstiger liegen. Rufen Sie an!

Handleranfragen erwiidnscht!
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ATARI

LATTICE C (Metacomco) -
bewéahrten Standard-Compilers der IBM-Welt
Kernigham/Ritchie-Standard. Floating-Point-Arithm etik
mit 16 Stellen Genauigkeit. Natirlich die VDI/AES
Funktionen, ein sehr guter Resource-Construction-
Editor. Utilities (Symbolischer Debugger, MAKE. Shell
Disassemb.) und tber 320 UNIX-&hnliche Routinen.

ST

Neueste Version 3.04 des
Voller

Dieses Entwicklungspaket wird mit 600 Seiten star-

kem deutschen Handbuch geliefert DM 298.00

NEU MCC PASCAL2 (Metacomco) -
piler ISO 7185 Standard
ler. 64-Bit IEEE FlieRpunktarithmetik. Natirlich die
VDI/AES Funktionen, ein sehr gutes Resource-Con-
struction-Editor. Utilities (Symbolischer Debugger,
MAKE. Shell. Disassemb.) MCC Pascal2 Programme
kénnen mit anderen Sprachen gelinkt werden

Deutsches Handbuch 600 Seiten DM 248.00

Pascal Com-

MCC ASSEMBLER (Metacomco)
Makro Assembler,

Professioneller

struktion Set unterstitzt.
AES. VDI.
Deutsches Handbuch

Mit Editor, Linker und TOS-
Ausfihrliche Fehlermeldungen
DM 168.00

Libraries,

CAMBRIDGE LISP (Metacomco) Interpreter und

Compiler mitdem Sprachumfang. den man von Grof3-
rechnern gewohnt ist. Volle REAL-Arithmetik 16 MBy-

te Adressraum Handbuch 330 S. DM 448.00
BCPL Interpreter (Metacomco) -
ge Sprache,

wicklung. Mit GEM-Bibliothek DM 348,00

Schneller 1-Pass Compi-

der den vollen Motorola 68000 In-

Eine leistungsfahi-
besonders fiir die Systemsoftwareent-

PHILGERMA IHR SPEZIALIST FUR
AMIGA COMPUTERSPRACHEN

APL 68000 Interpreter (MicroAPL) Eine sehr
schnelle Version dieser von IBM-Rechnern bekannten
DM 448.00

Sprache. Info anfordern

MODULA-2 (TDI) - Diese umfangreiche Modula Im-
plementierung vereinigt die Vorteile von Pascal mit
neuen Sprachelementen. Integriertes Programmie-
rentwicklungssystem. Compiler. Editor Debugger und
GEM Einbindung V 30 DM 248,00

MODULA 2 Developer zuséatzlich den
Construction Editor, RAM-Disk. Spooler, und umfang-
reicher Bibliothek V 3.0 DM 398,00

Resource-

MODULA 2 Commercial zusétzlich alle Utilities im
Quellkode V 3 0 DM 698,00

OMIKRON BASIC (Omikron)
'Halbcom pilerder die strukturierte Programmierung
unterstiitzt. Rechengenauig. 19 Stellen 99% -ig kom -
patibel zu M-Basic. kompl. GEM-Library. alle AES/VDI-

Ein sehr schneller

Funktionen verfiigbar, Extras wie Masken-Input, Sort-
und Matrizenbefehle, mit 180-seitigem deutschen
Handbuch DM 178.00
OMIKRON BASIC compiler DM 178,00
PRO PASCAL compiler DM 328.00
PRO FORTRAN77 Compiler DM 328,00
TRUE BASIC Interpreter DM 248,00
TRUE BASIC Runtime Package DM 248,00
TRUE BASIC 3D-Grafik Packet DM 128.00
NATURLICH HABEN WIR AUCH SPIELE:
Terrorpods DM 69.-; Barbarian DM 69, - ; Golden
Path DM 79.- ;Gauntlet DM 59.- ; Tracker DM 69.
Trashheap DM 89.-; Dizzy Wizard DM 89, - ; Gol

drunner DM 59.-; The Guild of Thieves DM 59, -
Road Runner DM 59 .-; Psion CHESS DM 69.-
Arkanoid DM 39 .-; Pirates of Bar Coast DM 39 .-

Starglider DM 59 .-; Sub Battle DM 69.-; PAWN
DM 69, - ;Programm des Lebens DM 198, - ; Skyplot
DM 198. - ; Karate Kid Il DM 69, - Flight Il schwarz/
weiB u. Farbmonitor DM 119, - ; Asterix Im Morgen-

land Neues Adventure z neuen Astenxband DM 59. -;
Lucky Luke Nitroglycerin bm 49.- Blueberry, Das
Gespenst DM 59. - ;

Alle Infocom Text-Adventures vorratig -

sT PASCAL plus Compiler 248.00
MARK WILLIAMS C compiler DM 348.00
MEGAMAX C Compiler DM 448.00
GFA BASIC Interpreter DM 98,00
GFA BASIC compiler DM 98,00
GFA BASIC 68881 Interpreter/Comp DM 348,00
LDW BASIC compiler DM 158,00
SALIX PROLOG Interpreter DM 198,00
FORTH ST+ von Data Becker DM 298.00
PROFIMAT ST Assembler Data Becker DM 98,00
WordPerfext Textverarbeitung DM 790,00
1st WORD PLUS deutsch DM 198.00
1st Word proportional utilitie DM 88,00
SIGNUM Text- und Grafik-Programm DM 428,00
PUBLISHING PARTNER DM 498.00
ADIMENS Datenbank deutsch neu DM 198,00
ST BASE Datenbankprogramm DM 698,00
TIM Buchfihrungsprogramm V 1.1 DM 298,00
LOGISTIX Tabellenk , Datenb . Grafik DM 378,00
K-SPREAD 2 Tabellenkalkulation DM 228,00
K-GRAPH 2 Grafik ¢ Statistik DM 148,00
K-COMM 2 Terminalprogramm VT100 DM 148,00
dBMAN Datenbank deutsch DM 399,00
TEMPUS der schnelle Editor DM 79.00
T.L.D.U. the last disk utility DM 148.00
CAD-3D bewegte 3D-Grafik DM 298.00
CADproject CAD-Programm DM 298,00

CADproject Vollversion m Plottertreiber DM 798,00

AUSZUG AUS UNSERER HARDWARELISTE:
Qualitatsdiskettenlaufwerke CUMANA

Emzellaufwerk 3 5 720KB DM 498.00
Doppellaufwerk 35 2 * 720KB DM 798.00
Einzellaufwerk 5 1/4 40/80 Spuren DM 678.00
Speichererweiterung auf 2.5 MByte DM 998,00

10 Disketten 3'5 2DD 1la Qualitat DM

HARDDISK XEBEC Alle Gerdte im Metallgehause
m. Platz fir 2 Laufwerke. 8 Partitions méglich

29,00

Harddisk 20 MB komplett ausbaubar DM 1298,00
Harddisk 40 MB 28mS komplett DM 2598.00
Harddisk 70 MB 28mS komplett DM 3998.00
Harddisk 40 MB mit Tape-Streamer DM 4398.00
K-MAX Transputerboard DM 2998.00

Cascade OCCAM Transputer-Software DM 598,00
OMEGA Farbgrafikkarte 1024*512 DM 2698,00

PHILGERMA PRASENTIERT

TiBHaaw ai

BasiCalc

Das neue Tabellenkalkula-
tionsprogramm fur den ST

- einfache Bedienung in GEM Um-
gebung &hnlich Lotus 1-2-3

- variable Zahl von Zeilen und
Spalten nach vorhandenem Spei-
cherplatz

- eine Fille mathematischer und
finanz-technischer Funktionen

- absolute und relative Zelladres-
sierung

- vielfaltige Zellenformate

- Formeln in normaler Notation
oder UPN

- HELP-Funktlonen

- Verschiedene Output-Moglichkei-
ten

Far nur 78,- DM!

PC-DITTO
Software-MS-DOS-Emulator
der bekannte MS-DOS-Emulator
aus den USA, eingetroffen in den
Versionen fir s/w und Farbe!
Hohe Kompatibilitat fur nur
198,- DM

il 1/88

8 &

- Klares Konzept, schnell und anwender-
freundlich.

- Bis zu vier Zeichnungen simultan bear-
beitbar.

- 96 Zeichen und Textfunktionen, u. a.
Lote, Tangenten, Spline und Bezierkur-
ven, Linien trimmen, verrunden, Rota-
tion, Proportionalschrift

- sehr schnelle Ausgabe auf Matrixdrucker
mit 9 oder 24 Nadeln. Plotterausgabe In
HPGL mit Hidden Line bis DIN AO.

- Wahlweise Mausbedienung oder nume-
rische Eingaben.

PHILGERMA Gmbh, Barerstralle 32
8000 Miinchen 2, Tel.: 089/2812 28
DEVOVERSION OM 10 NORVAL VERSIONOM 29t plottit»* VOLLVERSION 79t

0S-9/68000
von CUMANA auf dem
ATARI ST implementiert
mitgeliefert: ROM-Modul
Compiler: C.Pascal, Basic,
Assembler: Textverarbeitung.
Datenbank, Tabellenkalkultion,
Echtzeltuhr, Handbicher
insgesamt nur 1098,- DM

SUPERCHARGKR
MS-DOS-EMULATOR

volle PC-Kompatibilitdt durch
eigenen 8086-Prozessor (8 MHz,
1 MB RAM, Sockel f. 8087-Coproz.
MS-DOS 3.2, IBM-BIOS-Interrupts,

serielle Schnittstelle. Clock:

m. vielt. Erweiterungsmaoglichk.

Auslieferung ab Januar
fUr nur 698, - DM

Fordern Sie unsere Preisliste an!
Handler bitte Handlerliste anfordern

Tel Bestellungen von 10°° bis 18* Uhr

4,80 DM Versandkostenanteil bei Bestellungen
unter 200. - DM; Nachnahme 3,20 DM

Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse

Testen Sie alle Produkte in unserem Laden!

Achtung neue Adresse!

PHILGERMA
GmbH & Co. KG
Barerstr. 32
8000 Miinchen 2

Tel. 089/281228 W / Ti#



NEUES VON PROFISOFT

HEIM FIBU-ST:
Fibu fur den Privatgebrauch, Vereine, Freiberuf-
ler, voll GEM unterstitzt, Bilanz, Statistik, Mehr-
wertsteuerberechnung. bequemes Buchen,
Kontenplan, intern. Wahrungsbez., Sortierfunk-
tionen, Druckeranpassung, und. und, und...
Und das alles zu einem super Preis!

nur 125,- DM

SPORT MANAGER-ST:
Programm zur Auswertung von Sportveran-
staltungen, voll GEM unterstiitzt, Ergebnis-
listendruck. Auswertung von bis zu 500 Per-
sonen, integrierte Zeit- und Punkteabrechnung,
Schnittstelle zu Wordplus, Koppelung mit Zeit-
nehmungsanl.. Ideal fur samtliche Sportarten!
Preis: nur 125,- DM

Beide Programme sind in hoher und mittlerer
Auflosung lauffahig und voll GEM unterstiitzt
Bestellungen:

PROFISOFT

Postfach 56 ¢ A-6027 Innsbruck
INFO GEGEN FREIUMSCHLAG

INSERENTENVERZEICHNIS

A8-Cooputer 53

ABO-Elektronlc 127

A3-Datentechnlk 71

CHESS

Applleatlon-Systems 121

Bi

oo - Deep Thought extended

C.A.S.M. 123.125 ) N B .

oo 1 Leider dirfen wir aus wettbewerbsrechtlichen
Coc0-Sot - Griinden hier keine Beispielpartien abdrucken.
csH 5 Vergleichen Sie also selbst!

VTG 15 . - " -
Copydata 129 Neben seiner enormen Spielstirke bietet

OH-Coaputer
Daaa
Oata-Becker
Oela

Delo Elektronik
Drews

Esch

FSE

GData 23.25.29.135. 137.145 - 9 oY i

CE-Soft 15 sind nur einige der komfortablen Mdglichkei-

i 235148 ten, die CHESS bietet. Selbstverstandlich 16st

Galactic 53 CHESS auch Problemschachsituationen mit

gei”r‘ﬂgc 1j: Mattsuche, druckt Partien auf Wunsch aus oder

Haase 66.98 speichert sie auf Diskette.

:::Z;‘r’:"ﬂg 27-56-57-1113‘:) Die Blitzstufe ermdéglicht echtes Blitzen. Auch

10CE Soft 49 Turnierbedingungen kénnen simuliert werden.

1o 15 Ausfihrliche deutsche Dokumentation.

Interface 25

Janus 130 Die Presse:

KARO-SOfT 45 A

K 145 ATARI Rundschau Nr. 1: »... bleiben kaum

Kuse e noch Winsche offen.«

KniB-Soft 15 ASM 6/7/87: »... genau das Programm, nach

e e dem viele Schachfreunde lange gesucht haben.

s I +bei 66.000 Erdffnungspositionen

MSN 21

HegaTeam 141

Herlin 4.44.95

Hiwiko 129

- . MARS

NEC 67 N N N N

Ohst 44

Omikron 39 ) ) )

Padercoap 143 Core Wars (Krieg der Kerne, Bericht in ST

Philgerma - 11/87): Die neue Spielidee aus den USA. Fir

Print Technik 66 Strategen, die von Ballerspielen die Nase voll

Profisoft 145 haben!

Sender 123 °

Soxon 98 Selbst programmierbare Viren kampfen in lh-
29 )

Starsoft 7 rem ST gegeneinander.

Sybex 41

TK-Co”™HJter 130

Towny Software 7 TKLKFON'SCHK

Tomado o (; DA I A BESTELLUNGEN

Vodabk 2 02325/60897

Vort .

wallor o Siemensstrale 16 « 4630 Bochum 1

Weeske 111.118 Schweiz: Osterreich

\t‘vellt(:lech 49 Senn Compuier AG Computershop Riitner

Yellow Z: LangsiraBe 31 « CH-8021 Zirich Haupisir. 34 A-7000 Eisenstad|

Zaporowsk i 43 NEU: G DATA BENELUX Posibus 70 NL 2000 AB Haarlem Tel. 023/

CHESS folgende Features: Die Erdoffnungsbi-
bliothek ist nachladbar und selbst erweiterbar,
auf bis zu 66.000 Zuge. Die Bedenkzeit kann be-
liebig gewahlt werden, wobei CHESS lhre Be-
denkzeit voll ausnutzt.

Zugvorschlag, Seitenwechsel und Héngespiel

Alle angegebenen Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen. 321331

Bitte senden Sie mir:

Das starkste Schachprogramm fiur ATARI ST

Computer*!

DM 129 —

* Schachcompuierweltmeisterschaft 1988

grafische Kampfausgabe

Trace Modus

integrierter Editor

voller Weltmeisterschaftsstandard
ausfihrliche deutsche Dokumentation

DM 129,-

Bestell-Coupon

zzgl. DM 5.— Versandkosien
O per Nachnahme O Verrechnungsscheck liegt

Name

Srral3c

/88 J 8 145



lesen Sie unter anderem

Digitale Speicher

Wer kennt sie nicht? Die klei
nen, elektronischen Tausend
faRler, die unser Computerle
ben so bestimmen, sind heut-
zutage in nahezu jedem Geréat
zu finden. Wirwollen lhnen ei
nen Kkleinen Uberblick uber
diese digitalen Speichergeben,
die nur Einsen und Nullen ken
nen, und erklaren, wassie alles
leisten kdénnen.

Chessbase - Schach mal
anders

In welcher Disziplin sind die
bundesdeutsche und die engli
sehe Nationalmannschaft zu
Trainingszwecken mit Atari ST
ausgeristet? Ganz zu schwei
gen vom amtierenden Welt
meister! Was bewegt dltere rus
sische Emigranten, sich mit
Dropdown Menls und Dialog
boxen auseinanderzusetzen,
und warum schwarmen kuba
nische Bohemiens von einer
Harddisk? Die Antwort heifl3t
"ChessBase”und isteine hoch
spezialisierte Datenbank fir
Schachpartien, die in Bonn
entwickelt wurde. Ein Bericht
folgt in der Februar Ausgabe.

EPROM-Brenner als
Selbstbauprojekt

Nach dem Easytizer folgt nun
das nédchste Hardwareprojekt

fir den schmalen Geldbeutel.
Mitdem ’Merlin” Prommer las
sen sich alle EPROMsder 27 Se-
rie brennen (2716 bis 270il).
Wir liefern lhnen Schaltbild
und Softwaredokumentation,
sodall auch Siez.B. mal schnell
eine Anderung am TOS ma
chen kénnen. Esbleiben keine
Geheimnisse offen.

CRP-Digitalisiertablett

Im Zeitalter der fortgeschritte
nen CAD und Grafikprogram
me, darfauch ein Digitalisierta-
blett am ATARI ST nicht fehlen.
Mit einem solchen Tablett und
Griffel lassen sich aufeinfache
Art und Weise, Grafiken erstel
len. Wir testeten das Produkt
der Firma CRP. Eswird u.a. von
Programmen wie Campus
CAD oder STAD unterstiitzt.

Neues Pro Fortran 77

Mitseiner neuen Version bringt
die englische Firma Prospero
nun endlich ein Fortran 77 her
aus, das auch die GEM Pro
grammierung voll unterstitzt.
Wasessonst noch an Neuigkei
ten bei diesem immer noch
einzigen Fortran auf dem ST
gibt, lesen Sie in der ndchsten
Ausgabe.

Anderungen Vorbehalten !
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hardware

software
organisation

service

Heeper Str. 106-108, 4800 Bielefeld 1,0521/61663

Kein Kabelsalat mehr mit dem
Gehause fur ATARI ST

» Zentrale Stromversorgung fir alle Geréte einschl. 2 Drucker

* Einbaumdglichkeit von 2 Diskettenlaufwerken

* Rechner (Tastatur) kann komplett unter das Gehduse

geschoben werden (Staubschutz)
» Massives Blechgehéuse
ATARI ST-Gehduse erhalten Sie bei den
autorisierten Fachhédndlern

NEUES VON CSF

e Speichererweiterungen auf 2,5 MB
steckbar fur ATARI 520 ST, 520 ST +,
260 ST, 520 STM 1040 ST
mit schnellen 1 MB RAM

849 ,- DM

* Speichererweiterungen auf 1 mB,
steckbar oder zu Loten
fur ATARI 520 ST, 260 ST, 520 STM 198, - DM

Zu beziehen:
Direkt bei CSF, Bielefeld
Tel. 0521/616 63

SENN

Bel allen ATARI-Handlern

Fur ATARI ST und AMIGA

hierarchische
datenbank

ermdglicht den hierarchischen (Stammbaumé&hnl.)

Aufbau lhrer -wissenschaftlichen
- kaufméannischen

und technischen Unterlagen <!

COMPUTERSYSTEME

UJITPOLDSTR 22 8520 ERLANGEN Tel 09131/25018 Tx629765adrond

- steckbar i M *C3h -®-EOh
(ohne jegliche Létarbeiten) 'E B v jim SHIFTER (.
lauft auch auf dem 520 STM ILu—JL

- enorme Zeitersparnis durch  m-.-»'w.H”l.m >i, gn-m, 1]

In der Schweiz:

Computer AG
Langstr. 31 - CH-8021 Zirich
Tel. 01-241 7373

einfache, bebilderte Einbau-

anleitung

kein Flimmern nach der Erweiterung

(durch separate, geglattete Spannung an der zweiten RAM-Bank)

sensationeller Preis

Bei Bestellungen bitte angeben: O Speichererweiterung steckbar
O Speichererweiterung zum Loten

In Osterreich:

Institut fur Datenverarbeitung

und Organ. Ges.mbH

Rehberger Hauptstr. 95 + A-3503 Krems
Tel 02732-7 0581 «. preis smd unverb empf Verkaufspreise

AIPHAWS

I6wenichstrale 30
8520 erlangen
tx 629765 atron ol

NT

tel.09131/25018



GFA-CLUB

GFA-

bitte Info anfordern
' GFA Systemtechnik GmbH

ST/PC-S

oftware

ntasche
fiir alle

32 Disketten (31/2”)
assen in diese

handliche
Diskettentasche mit

dem praktischen
KlettverscthB.

Diskettentasche im
GFA"DeSign DM 29,_

Anruf genugt:
0211/58 8011

GFA

Heerdt
D_4oo%’g€"dberg 30 L
Nesaldort- 31 SYSTEMTECHNIK

Telefon 0211/588011






