Alle Programmier-
sprachen fur den ST

Zukunft bringt

Die ST Computer im Gesprach
mit ATARI Deutschland

Tabellenkalkulation
mit der Maus

VIP Professional im GEM Gewand



GFA Systemtechnik GmbH

Heerdter Sandberg 30
D-4000 Diisseldorf 11
Telefon 0211/588011




Viel Neues...

...gibt es in diesem Monat zu berichten.
Nachdem der Anfang des Jahres Uber-
standen ist, haben auch wir unsere gu-
ten Vorsétze in die Tat umgesetzt. Wir
haben uns entschlossen, einige Dinge
an unserer Zeitschrift zu andern. Ne-
ben dem neuen, hoffentlich anspre-
chenden Layout haben wir zwei neue
Rubriken aufgenommen: ,Die Musik-
seiten” werden sich mit der Musikali-
tat des ST beschaftigen. Dabei wollen
wir nicht nur Musikprogramme wie
unseren Musik-Editor, MUSIX32 oder
andere vorstellen - auch die Key-
board-Begeisterten sollen auf ihre Ko-
sten kommen. Wir nehmen an, dal3
auf dem MEDI-Markt noch einige
Neuigkeiten zu erwarten sind und
wollen Sie auf dem Laufenden halten.

Die zweite Rubrik haben wir einge-
richtet, da uns immer wieder Fragen
erreichen, deren Antworten fur alle
Leser interessant sein durften. Die ,ST-
ECKE*" soll eine TIPS&TRICKS-Ko-
lumne sein, in der wir kleinere (oder
auch mal groRRere) Probleme aufgrei-
fen und eine Losungsmdoglichkeit an-
bieten, die meist sogar als Programm
ausformuliert sein wird. Ohne lhre re-
ge Teilnahme sind wir natdrlich allein-
gelassen. Deshalb: Wenn Sie fragen in
Bezug auf Programmentwicklung

(AES, VDI, BIOS, XBIOS etc.) haben,
dann schreiben Sie uns bitte!

Obwohl die Zeitschrift umfangreicher
geworden ist, sind noch mehr Farbsei-
ten hinzugekommen. Wir sind auch
ein wenig stolz darauf, dal3 seit Beste-
hen der ST-COMPUTER die Anzahl
der Seiten immer gewachsen ist, ohne
daf3 sich der Preis gedndert hat. Wir
wollen daftr sorgen, dal3 dies auch
weiterhin so bleibt.

Neues gibt es auch bei ATARI. Wie-
der wurden die Preise gesenkt. Es
scheint, als wolle man nun einen Preis-
spielraum fur die nachfolgenden Gera-
te schaffen. Endlich gibt es die neuen
Gerdte im PC-Gehduse. Gerade im
professionellen Bereich 6ffnen sich da-
mit vielleicht die Tiren fir so man-
chen ATARI-Computer, da man nun
nicht mehr fir jedes einzelne Gerét ei-
nen eigenen Netzstecker bendtigt -
Kabelsalat ade. Bliebe noch zu wiin-
schen, daf® auch der Adress- und Da-
tenbus vollstandig herausgefuihrt und
somit das System noch offener wird.
Besonders Entwickler kénnen sich auf
die 2- und 4-Megabyte-Versionen freu-
en, die vielleicht sogar mit Blitter aus-
geliefert werden!? Einen weiteren Coup
hat Jack Tramiel mit der Einfiihrung

Editorial

des ATARI-MS-DOS-Rechners gelan-
det. Nicht nur, dal3 er sicher wieder
ein gutes Geschaft wittert, der Einstieg
in die MS-DOS-Welt kdnnte zudem
Atari - immer noch mit Videospielen
in Verbindung gebracht - ein neues,
professionelles Image verleihen.

Ob Neues nur angekiindigt wird oder
auch in absehbarer Zeit erscheint, das
wird uns nicht bloR3 die CeBIT zeigen,
auf die ATARI und sicher auch einige
Softwarehauser hinarbeiten. Oft genug
wurden die groBen Ankindigungen
der Softwareanbieter ein Flop. Hoffen
wir, dal3 die Programme, die ab diesem
Jahr erscheinen, nicht blo3 Umsetzun-
gen fiir den ST sein werden, sondern
fur ihn speziell entwickelt werden,
und daf3 sich die Softwarehduser bei
der Entwicklung Zeit lassen - nichts
schadet dem Image eines Computers
mehr als unausgereifte Software.

Wir wiinschen Ihnen einen interessan-
ten Besuch auf der CEBIT. Wenn |h-
nen die Zeit flr einen Messebesuch
fehlt, vertrauen Sie uns: Wir werden in
der néchsten Ausgabe alles Wichtige
Zusammentragen und berichten.

Stefan HOhn
(freier Mitarbeiter der Redaktion)
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Das Sprachgenie

Inzwischen gibt es eine ganze Menge lei-
stungsstarker Programmiersprachen. Uber
ihre Herkunft, den Einsatzbereich und die
verschiedenen ST-Versionen berichtet dieser
Artikel.

VIP im GEM-Gewand

VIP Professionei ist sicher ein Begriff. Die
neue Version hat nun ein GEM-Gewand
verpalR3t bekommen: eine sehr zweckméRige
Kleidung. Doch auch im Inneren hat sich
einiges getan.

Elemente der
Kinstlichen Intelligenz

Um die neue Computersprachengeneration
etwas ndherzubringen, starten wir in diesem
Heft eine Serie Uber dieses Thema. Sie ba-
siert auf den zwei Public-Domain-Sprachen
XLISP und PROLOG 10. Ein Blick in diese
Serie ist sicher interessant.
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Die zwei Gesichter des ST

K-Switch macht aus einem Rechner mit ei-
nem MegaByte Speicher kurzerhand zwei
mit je 512 KByte.

Umschalten per Tastendruck: Ideal, um die
Arbeitszeit zu versifRen. Doch auch fir sinn-
volle Anwendungen ist dieses Programm ge-
eignet.

TECHNOLOGIES

PROFESSIONAL

Messen, was mefRbar ist!?

Herkdmmliche Speicheroszilloskope sind in
der Regel sehr teuer. Fir den ST-Anwender
steht eine preisgunstige Lésung zur Verfi-
|gung. Ob diese Losung eine Alternative ist,
erfahren Sie in unserem Bericht.

Elemente der huenstlichen
Intel ligene

Messe mit Gewinn
Die CES in Las Vegas

Um Ilhnen alle Neuigkeiten auf dem ST-
Markt présentieren zu koénnen, schickten
wir unseren rasenden Reporter in die weite
Welt.
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Bei ATARI purzeln die Preise!

Zum Anfang dieses Jahres wurden die
Preise bei ATARI teilweise erheblich
gesenkt. Die neuen Preise:

1040 ST/F DM 1998,-
(Rechner mit eingebauter SF 314)

520 ST/M DM 998,-
(Rechner m. eingebaut. HF-Moflulator)

SM 124 DM 498,-
(Monochrom-Monitor)

SF 314 DM 598,-
(doppelseitiges Laufwerk)

Seit Februar '87 kostet die 20 MByte
Festplatte SH 204 nur noch DM
1298,-1

Damit haben, wie ATARI mitteilt, die
Preise eine Untergrenze erreicht. Wei-
tere Preissenkungen sind deshalb nicht
ZuU erwarten.

Nun doch: Ist Word Plus!

Nach langem Warten und unserer
Meldung im letzten Heft, daf3 Ist
Word Plus gestoppt sei, ist es jetzt
doch lieferbar. Es wird zusammen mit
dem Serienbriefprogramm Ist  Mail
ausgeliefert. Die neuen Features gegen-
Uber der bisherigen Version wurden ja
schon kurz beschrieben. In der néch-
sten Ausgabe wird ein ausfihrlicher
Test folgen. Der Preis betragt DM
199,-.

ATARI Corp. (Deutschland) GmbH

Frankfurter Str. 89-91
6096 Raunheim

Neues von MICRODEAL

Die englische Softwarefirma MICRO-
DEAL hat zwei neue Programme her-
ausgebracht. Das erste ist eine Drucker-
utility namens MI-PRINT und dient
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News

u. a. zum Ausdruck formatierter Li-
stings.

Das zweite Programm hei3t THE
SPRITE CONSTRUCTION KIT
und dient, wie auch nicht anders zu er-
warten, dem Erstellen von Sprites. Es
arbeitet vollstindig GEM-unterstitzt
und lauft nur in niedriger Auflésung.
Sprites lassen sich mit bis zu 16 Farben
definieren. Aul3erdem ist es relativ ein-
fach, mit den erstellten Sprites eine
Animation zu erzeugen, das Programm
ermdglicht einen Testlauf der Anima-
tion. Zum ,gleichzeitigen“ Bearbeiten
von verschiedenen Sprites dient ein
Clipboard (Pinwand), an dem die je-
weiligen Sprites zwischengespeichert
werden koénnen. Ferner ist eine Aus-
schneide- und Einflige-Routine vor-
handen, mit der es moglich ist, ganze
Spriteteile auszutauschen.

Die Preise und der Vertrieb sind uns
zur Zeit leider noch nicht bekannt.

Ein Programm fr den
Amateurfunker

Die Buchhandlung Franke bietet ein
sehr umfangreiches, komfortables Ama-
teurfunk-Fernschreibprogramm fir al-
le ST-Rechner an. Radio-Writer ST
ist vollstandig in GEM eingebunden,
1413t sich aber auch Uber die Tastatur
steuern und lauft in hoher und mittle-
rer Auflésung. Selbstverstandlich wird
neben dem Programm noch ein belie-
biger Fernschreibkonverter mit AFSK
(optional mit Sende-/Empfangsrelais
fur KOX) fur die serielle Schnittstelle
bendtigt. Folgende Besonderheiten
zeichnen das Programm aus:

- vollautomatische Sendersteuerung
(KOX)

- eingebauter Druckerpuffer (Spooler)

- Betrieb mit BAUDOT-, ASCII- und
ATARI Binar-Code

- alle wichtigen Geschwindigkeiten
und Zeichenformate einstellbar

- geteilter Bildschirm fir Senden und
Empfangen mit Wort- und Zeilen-
korrektur

- integrierter Selektivruf-Auswerter
mit Logbuch

- 'Unshift on Space’, Auto-Linefeed,
Wortumbruch

- abspeicherbare Geréteeinstellungen

- funf frei programmierbare Stan-
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dardtexte

- Datei-Ein- und Ausgabe auch wéh-
rend laufender Ubertragung

Radio-Writer ST kostet DM 98,-.

Buchhandlung Franke
Steiner StralRe 5

7531 Eisingen

Tel. 07232/8 1664

Alte Drucker aufgemobelt

Die Besitzer alter EPSON-Drucker
der Serien RX, FX, MX und JX haben
Anlal zur Freude. Die Firma Weide
Elektronik bietet ein NLQ-Modul an,
das auch bei diesen alteren Druckern
ein Schriftbild in Near-Letter-Qualitéat
erzeugt. Es muf lediglich ein EPROM
im Drucker ausgetauscht werden, je-
der kann diese Umrustung leicht vor-
nehmen. Verschiedene Schriftarten
lassen sich durch eine bestimmte Ta-
stenfolge der eingebauten Druckerta-
sten anwahlen. Das NLQ-Modul
kostet DM 149,-.

\Weide-Elektronik
RegerstralBe 34
4010 Hilden

Hier ein kleiner Probeausdruck, der
mit einem RX 80 F/T erstellt wurde.

Sehr geehrte Damen und

Volks-Adress

Eine schnelle Adressverwaltung wird
mit dem Programm Volks-Adress fur
DM 69,- angeboten. Es sucht nach al-
len eingegebenen Kriterien. Drei Felder
lassen sich frei belegen (z. B. mit einer
persdnlichen Notiz oder dem Geburts-
tag). Ferner laRt sich die Druckeraus-
gabe beliebig aus den verwendeten
Feldern definieren, so dal3 man zum
Beispiel nur die Daten fir Adresseti-
ketten ausdrucken kann. Zuséatzlich
kann man weitere Informationen wie
,DRUCKSACHE" mitdrucken lassen.
Das definierte Druckformat 4@t sich
abspeichern und spater wiederverwen-
den. Bis zu 12 Sonderzeichen kdnnen
an den Drucker angepal3t werden.

Eine weitere Option dient der Serien-
brieferstellung mit Ist_Word oder
Ist Word Plus. Dazu muf3 man zu-
vor alle in Frage kommenden Adres-
sen auswéhlen. Die Anrede wird
automatisch (je nachdem, wie man sie
in der Adressmaske bestimmt hat) in
den Brief eingesetzt.

Ulrich Kort
Pappelweg 6
3030 Walsrode 1
Tel. 05161/1618

Herren,

aus Anlall der bevorstehenden Markteinfihrung
unserem neuesten Produkt bekanntmachen.

Unter dem Namen

“ALQr-ttODUL"

bieten wir ab so

satz fur eine Reihe Epson-Drucker aus den Ser

sIX an.

Durch das NLOrfioDUL ergeben sich 1



TiM (Time is Money)

Mit TiM bietet die C.A.S.H. GmbH ein
vollstandig GEM-unterstitztes Buchfuh-
rungsprogramm fir ST-Serie an. TiM
wendet sich an alle, die jederzeit einen
Uberblick tiber ihre finanzielle Lage
wunschen, und setzt keinerlei Kennt-
nis Gber Buchflhrung voraus. Beno-
tigt wird ein monochromer Monitor
und mindestens ein Laufwerk. TiM
unterstutzt Festplattenbetrieb und alle
gangigen Drucker. Das 80seitige Hand-
buch ist in Einfihrung, Referenz und
Musterbuchungen untergliedert. Der
Preis betragt DM 198,-. Das Hand-
buch kann im voraus fir DM 25, - be-
stellt werden, die beim Kauf von TiM
angerechnet werden. Eine Demo-Ver-
ision ist gegen einen Unkostenbeitrag
von DM 7,- erhaltlich.

C.A.S.H. GmbH

Schillerst!- 64

8900 Augsburg
Tel. 08237/10 20

DABAS V.1.0

Die Vertriebsgesellschaft Rausch &
Haub bietet ab Anfang Mé&rz ein neues
Datenbanksystem fir den ATARI ST
an. DABAS arbeitet GEM-unterstitzt
und hat folgende Features:

- frei wahlbare Dateimaske

- logische beim

Suchen

Verknupfungen

- beliebig tiefer Sortierpfad

i - Serienbriefe mit Ist_Word, Uber-
sichten, Etiketten, Listendruck

- Dateigrof3e unabhangig vom RAM
- deutsches Handbuch

Vorgesehene Erweiterungen: Rechen-
funktionen, Grafikverwaltung, Faktu-
rierung, Kalkulation etc.

DABAS bendtigt mindestens 1 MByte
RAM, 1-2 Laufwerke, optional Hard-
disk und Drucker, sowie einen mo-
nochromen Monitor.

Rausch & Haub GbR
Berliner Freiheit 16
5300 Bonn 1

Tel. 0228/63 83 13

Referenzkarte
zum GFA BASIC-Interpreter

Ab sofort kann jeder GFA BASIC-
Interpreter-Besitzer, der seine ausge-
fullte Registrierkarte eingeschickt hat,

eine kostenlose Referenzkarte bei der
GFA-Systemtechnik GmbH anfordern.
Diese Referenzkarte enthélt die Befeh-
le des Interpreters nach Gruppen Uber-
sichtlich geordnet. Alle Interessenten
schicken bitte folgendes zusatzlich mit;

- Name und vollstdndige Anschrift
- Seriennummer des Interpreters

- einen frankierten, an sich selbst
adressierten C5-Rickumschlag

GFA Systemtechnik GmbH

Heerdter Sandweg 30

4000 Dusseldorf 11
Tel. 02 11/588011

Molekulstrukturen auf dem ST

Zu dem in den NEWS der Januar-
Ausgabe vorgestellten Programm ATO-
MIUM gibt es nun eine verbesserte
Version. Unter anderem wurde der
Molekuleditor stark verbessert. Ferner
ist jetzt moglich, ein Molekdl in sdémt-
lichen Richtungen zu drehen, um so-
mit einen Eindruck von der jeweiligen
Struktur zu bekommen.

Alle, die bereits die erste Version er-
worben haben, kdnnen gegen Einsen-
dung der Original-Diskette und eines
frankierten Rickumschlages die neue
Version erhalten.

Der Preis betragt unverdndert DM
149,-.

Michael Schaumburg

Halemweg 21

1000 Berlin 13
Tel. 030/3823105

ST Pascal < > OSS Pascal

Bei dem OSS-Pascal handelt es sich um
die fir den auslandischen Markt be-
stimmte Version des ST-Pascals von
CCD. Der Lieferumfang unterscheidet
sich jedoch. Bei den in Deutschland er-
haltlichen OSS-Pascal-Versionen han-
delt es sich um sogenannte Reimporte,
bei denen keinerlei Support von CCD
gewéhrleistet ist.

ccD

Burgstr. 9

6228 Eltville
Tel. 06123/ 1638

PD-News

Auch im Bereich der Freeware-Szene
hat sich wieder einiges getan. Einige
neue Programme wollen wir lhnen
kurz vorstellen.

'‘DELUXE-FONTMASTER’ ist das
Programm, das uns am meisten beein-
druckte. Der Autor Eckhard Schiffler
lehrte sein Werk das Drucken von ver-
schiedenen Schriftsticken, beispiels-
weise Speisekarten, Einladungen und
sonstigen Plakaten - und zwar mit ei-
genen Zeichensatzen. In einem Doku-
ment kdnnen sieben verschiedene, tbri-
gens sehr gelungene Zeichensétze be-
nutzt werden. D tbei druckt DELUXE-
FONTMASTER in Proportionalschrift
und Blocksatz.

1eCDEFGHIKLMNO
Iporstuuux: yz[\la.

il aaaatceenififi]
itrfoi 'OUCEVO)

Deluxe Fontnaster fur EPSOHWIBM ™ onpatibleDriicker| wﬁﬁ&
iProgrann und Anleitung (7 Seiten) dirfen beliebig oft]
{kopiert und lieitergeben verden. Ein Public-Donain-Prol
Igrann von Eckhard Schiffler, 2888 Hedel. den 1.1.18871

Ganz nebenbei kann alles mit ver-
schiedenen Rahmen versehen werden.
Auch wenn Sie schdne Briefe drucken
wollen, bietet sich dieses Programm
an, denn es enthalt einen eigenen Text-
editor. Bei langeren Briefen oder Tex-
ten empfiehlt sich aber, den Text mit
einem Textprogramm zu erstellen und
nur den Ausdruck Uber den Fontma-
ster zu leiten. Wer gerne seine kiinstle-
rischen Fahigkeiten walten lassen
mochte, der kann mit dem Fonteditor,
der ebenfalls zu diesem Programm ge-
hort, eigene Zeichensatze erstellen
oder die bestehenden verdndern. Das
Programm unterstitzt die gangigen
EPSON/IBM-kompatiblen  Drucker
und liefert ein fast druckreifes Schrift-
bild (PD 40).

Doodle, das PD-Programm der ersten
Generation, hat nun wohl endgultig
zwei Nachfolger gefunden. Nach AN-
DROMEDA (PD 35), das wir sehr
empfehlen koénnen, erschien jetzt das
Programm PAINTER von Armin Hap-
pel. Es beherrscht neben den gingigen
Funktionen verschiedenen Blockope-
rationen (Drehen, Verschieben, Spie-
geln...). Eine gute gelungene Lupe
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News

macht Feinheiten des Bildes zugang-
lich. AuRerdem beinhaltet PAINTER
einen Fullmuster- und Linieneditor so-
wie Einsteilmdéglichkeiten fir Kreis-
und Ellipsenbogen. PAINTER verar-
beitet diverse Bildformate (DEGAS,
DOODLE) und zeigte sich, leider nur
auf monochromem Bildschirm, durch-
aus konkurrenzféhig (PD 41).

Neue Version des Mark Williams C

Der Softwaretest des Mark Williams C-Compi-
lersin der letzten ST Computer beruhte aufder
Version 1.0. Mittlerweile liegt die Version 1.1
vor, die unter anderem erweiterte Systembi-
bliotheken bereit stellt. Der Preis dieser neuen
Version betragt DM 398,—.

Softline
SchwarzwaldstralRe 8a
7602 Oberkirch

Tel. 078 02/37 07

Auch die Freunde der Spielszene kom-
men wieder auf ihre Kosten. Zwei
Spielautomaten, JACKPOT von Ro-
land Hadicke und LUCKY von Stefan

ST Doppelfloppy 2+726 kB anschiukfertig 3,5 zoll 748,-
Profi-Qualitat Metallgehause mit eingebautem Netzteil
Nec Laufwerke Atarigrau sehr leise mit Change-Erkenn.

ST Einzelfloppy 1*726 KB Netzteil usw. wie oben 398,-
Nec Laufwerke st modifiziert 1 mb fdio35Ip 3,5 zoii 249,-
Nec Laufwerke st/amiga/Fp1036a modifiziert f. St 259,-

Floppystecker fir St/Monitor Stecker Profi Qualitat 9,50/ 7, -
Speichererweiterung St steckbar auf 1 MB (2MB 650,-) 250, —
Echtzeituhr steckbar fir St m. Batt. 10 Jahre im Rechner 124, —

Nec Multisync alle drei Auflésungen am Atari St
beste Qualitat auch in Mono Aufldsung Sonderpreis 2048, —
Kabel fiir Multisync fertig mit Schalter 3fach 79,-

Nec P6 24 Nadeln Super-Qualitat mit Treiber-Software/
Hardcopyprogr. Deutsche Version! Spitzenpreis! 216Z. 1348, —
Nec P6 Color fur Atari St oder Amiga nur 216Z. 1798, —

Signum Textprogramm zum P6 ein Schriftbild
aus der Druckerei

Super muB man haben alle Schriftarten...

Disketten 3.5 1DD Disk Qualitit Ware nur 10 Stick 35,—
Disketten 3.5 2DD Disk Qualitat nur 10 Sttick 43, —
Druckerkabel ST/IBM/Amiga 2 Meter lang, Rundkabei 34, —

Festplatte Vortex sehr leise 21 MB 3.5 Zoll... 1700, -

418, —

Freesoftware Atari inkl. Diskette 3.5 Zoll 10,-
Wir liefern jede Hard/Software zum Superpreis

ST Reparaturen fiir alle Modelle Bautelle/Kleinteile
Atari St / Amiga / IBM sind eingetragene Warenzeichen.

AB-Computersysteme

Wildenburgstr. 21 « 5000 Kéln 41
Telefon 0221/4301442
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Stoske, verleiten zum Glucksspiel. Bei-
de Programme stellen Automaten dar,
bei denen verschieden hohe Einsatze
dann vervielfaltigt werden, wenn man
beispielsweise zwei Schweine in Serie
oder in Kombination mit einer Sonne
erspielt. Leider sind auch diese Pro-
gramme nur auf s/w-Monitor lauffa-
hig, aber vielleicht ist dies auch als
Revanche fiir jene Spielprogramme zu
sehen, die ausschlieRlich auf Farbe lau-
fen (PD 39).

Konstrukteuren, die sich mit stati-
schen Berechnen beschéftigen missen,
sei ein Blick in FRAM77, das Pro-
gramm von Hans Peter Wendorf em-
pfohlen (PD 42).

Fir alle Schiler und Studenten, die
sich mit Darstellung und mathemati-
scher Berechnung von Ausgleichskur-
ven  beschaftigen  ’dirfen’, hat
Thomas Proffen (Wurmsoftware) ein
Programm erstellt, das sicherlich eine
Arbeitsersparnis bei Labor- und dhnli-
chen Berichten erbringt. Es arbeitet
mit optionaler logarithmischer Ach-
seneinteilung, wahlweise x-Wert-Auto-
matik, Rastereinteilung, automatischer
Achsenbeschriftung und vielem mehr
(PD 42).

Damit Sie, liebe Leser, ohne grof3e M-
he diese Software erhalten kénnen, ha-

ATARI ST: TKC-FAKTURA

TKC-FAKTURA
das professionelle Softwarepaket
fur klein- und mittelsténdige Betriebe

TKC-Faktura beinhaltet:

Lagerverwaltung, Kundenverwaltung,
Lieferantenverwaltung
Mit TKC-Faktura schreiben Sie lhre:
Bestellungen, Angebote, Auftragsbe-
statigungen, Lieferscheine, Rechnungen
und Gutschriften
weiterhin beinhaltet das Programm:
Automatisches Mahnwesen, Provisions-
abrechnung, sehr komfortable Listen-
schreibung und Serienbriefschreibung in Ver-
bindung mit Ist WORD

Artikel- und Adresseingabe wahrend
der Fakturierung

voll unter GEM
Einarbeitung nach Absprache

nahere Informationen bei lhrem Handler
oder bei:

JB-Software soachim Busch
RingstralBe 68 m6096 Raunheim
Tei. 061 42/4 29 83

unverbindliche Preisempfehlung: DM 900,-

ben wir den Public-Domain-Service ge-
schaffen. Ab sofort liefern wir die PD-
Software auf qualitativ hochwertigen
Disketten der Marke FUJI MF1DD
(135tpi), mit denen auch wir sehr gute
Erfahrungen gesammelt haben.

Der Preis pro bespielter PD-Diskette
liegt bei DM 10,-.

Da jeder ST-Besitzer in stdindigem Dis-
kettenmangel lebt (das lehrt die Erfah-
rung) und unser Preis kaum Uber dem
normalen Kaufpreis einer Diskette liegt
(wenn nicht sogar darunter), glauben
wir ein wirlich interessantes Angebot
zu machen.

Zur Bestellung gentgt ein einfacher
Brief mit einem Adressriickaufkleber
und einem Verrechnungsscheck uber
den entsprechenden Betrag. Die Liefe-
rung erfolgt mit UPS frei Haus. Nahe-
re Informationen entnehmen Sie bitte
den gesonderten Public-Domain-Seiten.

Da es sich hierbei um einen reinen Ser-
vice handelt, bitten wir Sie, sich an die
Versandbedingungen zu halten. Bei
steigendem Arbeitsaufwand kdénnten
wir das Angebot nicht halten.

Bezugsadresse:
ST-Computer Redaktion
Public Domain Service
Postfach 5969

6236 Eschborn 1

CONKIT der RSC-Edltor

ob Sie lhre eigenen RSC-Files erstellen
oder nur lhre englischen Programme mit
deutschen Texten (natlrlich geht das!!!)
versehen wollen. CONKIT Ist die Ideale
Hilfe dafir. Das Programm beinhaltet ei-
nen Icon- und Window-Editor, einen
Window-Manager als Assembler-Source
(sehr komfortabel) sowie ein Accessory,
durch das Bildschirmausschnitte In das RSC-Flle tber-
nommen werden kénnen. NAA  *2A

Das alles fur nur UM #4,

Conhit
IN.O

C 0 M p R ESS der Datenkompressor

Schreiben Sie viel oder haben Sie groRe
Dateien oder benutzen Sie einen Com-
- piler? Dann kennen Sie das Problem mit
dem Diskettenwechseln. Ware es nicht
schon, wenn alle Texte zusammen mit
der Textverarbeitung auf eine Disk pas-
sen wirden? Dies ist nun moglich. Ver-

gleichen Sie selbst.
Durchschnittliche Einsparung bei normalen Texten: 45°/o,
bei Assemblersource: 55% und selbst bei Programmen
werden noch 25% gespart. Und das bei einer sensatio-
nellen Verarbeitungsgeschwindigkeit von 15000 Byte

Text In weniger als 1 Sek. cc
Der preis: DM DD, —_—

B llungen per Vorausk oder Nachnahme (+ 5 DM)
oder weiteres Info (Rickporto) bei:

Peter Kuli Software-Entwicklung
Kirchtalstr. 29 - 7000 Stuttgart 40 - Tel. 0711/87 2608
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as Sprachgenie:

Alle Programmiersprachen

Waére das Leben nicht einfacher, wenn wir alle die gleiche Sprache sprechen wirden? Man kénnte sogar
davon trdumen, dal3 dann alle Spannungen zwischen den Menschen verschwinden und Kriegsgefahren
oder dhnliche nicht natlrliche Katastrophen verbannt wirden. Leider ist das nur ein Traum. Viele haben
ihn getraumt. Das Esperanto sollte ein besseres Verstandnis auf der Basis einer gemeinsamen Sprache
schaffen. Kurz, nachdem der polnische Arzt L. Zamenhof diese universelle Sprache entwickelt hatte, wur-
den kulturelle Bricken zu einer Mode. Keine dieser Kunstsprachen hat sich indes durchgesetzt; die
Menschheit bleibt durch verschiedene Sprachen getrennt.

Vielleicht, weil Computer ein Produkt des Menschen sind, spiegeln sich auch hier menschliche Verhal-
tensweisen.

Die Existenz verschiedener Computer-Sprachen beruht jedoch nicht nur auf der Tatsache, dal3 diese von
verschiedenen Menschen geschaffen werden. Sicher hat sie mehr zu tun mit der Vielfaltigkeit der Proble-
me, die der Mensch dem Computer gestellt hat.



Grundlagen

Fir jede Aufgabe, die in der Ge-
schichte des Menschen geldst werden
muf3te, wurden die notwendigen Werk-
zeuge geschaffen. So ist die Entwick-
lung der Wissenschaft eng mit den zu
lésenden Problemen verbunden.

Bei der Entwicklung der Computer ist
das nicht anders gewesen. Die ersten
Aufgaben fur den Computer waren
Steuerungen von Maschinen, bei de-
nen die Geschwindigkeit der Ausfiih-
rung eine grofRe Rolle spielte. So war
es notwendig, eine Kommunikations-
form zu entwickeln, die so nah wie
mdoglich an die kodierten Impulse, die
die Maschine versteht, herankommt.
Am Anfang wurde der Rechner mecha-
nisch eingestellt, um eine bestimmte
Funktion zu realisieren. Durch die Ver-
&nderung von Reglern oder Schaltern
wurde diese analytische Maschine ver-
anlaidt, etwas zu realisisieren. Mit ver-
schiedenen Schaltereinstellungen wur-
den dem Rechner verschiedene Befeh-
le Ubermittelt.

John von Neuman machte eine revo-
lutionédre Entwicklung in der Geschich-
te der Computer-Mensch-Kommunika-
tion. Er gab dem Rechner keine me-
chanischen Instruktionen mehr, son-
dern symbolische: Eine schier endlose
Folge von Nullen und Einsern, die die
Maschine als Befehl interpretierte. Doch
damit waren noch keine langeren und
fehlerlosen Programme zu entwickeln.

Erst mit dem néchsten Schritt wurde
ein fur den Menschen bequemes und
verstandliches Bindeglied zur Maschi-
ne geschaffen. Die Assemblersprache
befreit den Programmierer von dem
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verwirrenden Dualkode und stellt eine
Sprache dar, die richtige Worte ent-
halt. Das Programm wird auf den Bild-
schirm eingetippt und spéater assem-
bliert. Der Anwender kann den fort-
laufenden Text prifen und leicht nach
Fehlern suchen. Die Assemblersprache
wurde mit der Zeit optimiert: ihre
Handhabung ist mittlerweile recht un-
kompliziert.

So eine Sprache hat zwar viele Vortei-
le, doch einen groRen Nachteil: Jeder
Prozessor versteht nur eine bestimmte
Assemblersprache, ndmlich diejenige,
die fur ihn geschaffen wurde. So bleibt
ein Programm, das fUr einen bestimm-
ten Prozessor geschrieben wurde, fir
einen anderen véllig unverstandlich!

Problemorientierte Sprachen

In den 50er Jahren lernte man aus den
oben beschriebenen Erfahrungen und
forschte nach einer besseren Kommu-
nikationsmaoglichkeit mit dem Rech-
ner. Man wollte eine Sprache schaffen,
die so weit wie moglich die Technik
der menschlichen Kommunikation wi-
derspiegelt. Die Struktur der Proble-
me, die an den Computer gestellt
wurde, sollte dem angepal3t werden. In
jedem Fall sollte es eine Sprache sein,
die auf verschiedenen Computern lau-
fen konnte.

Mit der Zeit wurde der Computer ein
Polyglott. Zahlreiche Sprachen wur-
den flr die unterschiedlichen Proble-
me geschaffen, so dal3 heute die
Landschaft der Computersprachen un-
Ubersichtlich geworden ist.

Im Bereich der Personal-Computer ist

die Vermehrung der Sprachen ebenso
schnell vor sich gegangen wie in der
Welt der grofReren Anlagen. Nur we-
nige, vollig unbedeutsame Sprachen
wurden nicht an die verschiedenen PC
angepal3t. Von einem Standard kann
also nicht die Rede sein. Vor allem
bringt jede Programmiersprache ver-
schiedene Versionen hervor, die zuein-
ander nicht vollstdndig kompatibel
sind. Auch fur den ATARI ST ist eine
grof3e Anzahl dieser Sprachen bereits
vorhanden. Wir wollen hier einen
kurzen Uberblick aller Programmier-
sprachen, die fir den ATARI ST in
Frage kommen, geben. Wir kdénnen
dem Anwender die entscheidung je-
doch nicht abnehmen, welche Pro-
grammiersprache die richtige fur ihn
ist. Das hangt mit der Art der Aufga-
be, die zu lésen ist, und mit der per-
sonlichen Erfahrung zusammen. Fir
eine Leistungsbeurteilung der verschie-
denen Versionen einer Sprache wirde
dieser Artikel nicht ausreichen. Wir
machen unsere Leser deshalb darauf
aufmerksam, daf3 viele der hier ge-
nannten Programmiersprachen in fri-
heren Ausgaben unserer Zeitung ge-
testet und beurteilt wurden. Natdrlich
beschaftigen wir uns nur mit den Pro-
grammiersprachen, die fir den ST zur
Verfugung stehen.

Fortran: Der GroRvater

A.m Anfang der 50er Jahre, als der
massive Einsatz der Computer im
kommerziellen Bereich begann, waren
die Kosten der Software-Entwicklung
enorm gestiegen. Die meiste Zeit wur-
de fur die Korrektur von Fehlern auf-
gewandt, die sich im Programm
eingeschlichen hatten. 1954 gelang es
IBM, die erste hohere Programmier-
sprache zu schaffen. FORTRAN (For-
mula Translator) ist eine Programmier-
sprache, die von Anfang an zur LO-
sung von naturwissenschaftlichen Pro-
blemen gedacht war. Da zu diesem
Zeitpunkt die meisten Aufgaben der
Datenverarbeitung Probleme aus dem
mathematischen Bereich waren, hatte
man mit FORTRAN eine Sprache ge-
funden, die die Entwicklung und L6-
sung komplizierter arithmetischer und
algebraischer Operationen beherrsch-
te. Der komplizierte Umgang mit der
Ein- und Ausgabe von Daten war da-
mals kein Hindernis, diese Program-
miersprache in grof3em Umfang einzu-
setzen. Da die Sprache von einem gro-
Ben Konzern entwickelt wurde, wur-
de sie zu einem Standard in der Welt



der Datenverarbeitung. Mit der Zeit
wurden Verbesserungen vorgenommen,
so daf3 die neuste Version FORTRAN
77 um einiges leistungsstarker gewor-
den ist. FORTRAN st trotz der Ver-
breitung von Personal-Comutern und
trotz des Angebots dieser Sprache fiir
PC von mehreren Softwarehdusern ei-
ne Sprache der grof3en Rechenanlagen
geblieben.

Fur den ATARI ST wird unter dem
Namen ProFortran eine Version des
FORTRAN 77 angeboten, die von der
englischen Firma Prospero Software
erstellt wurde. Der Sprachumfang von
ProFortran entspricht dem Standard
ANSIN-Norm Fortran 77.

Pascal

E in Nachteil der vorhandenen BASIO
und Fortran-Versionen war es den Ab-
lauf eines Programms nachzuvollzie-
hen. Die h&ufigen Springe in Unter-
routinen machten ein Programm sehr
unlesbar. Heute gibt es BASIC-Ver-
sionen, die Prozeduren erlauben, und
auch Fortran 77 kann besser struktu-
riert werden. Nach dieser Erkenntnis
wurde Mitte der 60er Jahre die Spra-
che Algol geschaffen, der ein vollig
neues Konzept zugrunde lag, dsa je-
doch schnell Strukturen, Prozeduren,
usw. implementierte. Man erkannte,
da® auch diese Sprache an gewissen
Stellen Schwéchen hatte. Niklaus Wirth,
der selbst an einer Algol-Version mit-
gearbeitet hatte, schuf 1970 an der
Technischen Hochschule in Zirich
PASCAL. Diese Sprache, benannt nach
dem bekannten Philosophen und Ma-
thematiker Blaise Pascal, wurde als
Sprache fir Informatiker, Mathemati-
ker und Naturwissenschaftler konzi-
piert, ist aber beispielsweise ebenso
fur die Datenverwaltung geeignet. lhr
Hauptmerkmal liegt im ubersichtli-
chen Aufbau, der durch spezielle Be-
fehle ermdglicht wird. Dazu gehdren
verschiedene Anweisungen zur Schlei-
fensteuerung sowie komfortable Ver-
zweigungsmdglichkeiten. Dies bildet
die Grundlage fir eine strukturierte
Programmierweise, der Pascal seine
grof3e Popularitat verdankt. Ein ande-
rer wesentlicher Pluspunkt von Pascal
ist die Menge an Datentypen sowie die
Struktur. Man kann Records definie-
ren, die verschiedene Datentypen um-
fassen. Daraus ergibt sich eine Zu-
sammensetzung von verschiedenen Da-
tentypen sowie die Struktur. Man
kann Records definieren, die verschie-

dene Datentypen umfassen. Daraus er-
gibt sich eine Zusammensetzung von
verschiedenen Datentypen, die als selbst
erfunden (je nach Zweck) betrachtet
werden kénnten.

Pascal erfreut sich einer grof3en Be-
liebthei bei ST-Anwendern und ist
mehrmals vertreten.

Der erste Pascal-Compiler fir den ST
war GEMDOS-PASCAL von CCD.
Damals gab es zu diesen Produkten
keine Konkurrenz; insofern blieb dem
Pascalprogrammierer keine Alternati-
ve als diese Version. Der Mangel, den
diese Sprache damals hatte, wurde von
der Softwarefirma CCD selbst nach
und nach beseitigt. In der Anfangspha-
se leistete die Benutzeroberflache EASY
PAS, die von Jirgen Leonhard ge-
schrieben wurde, groRRe Hilfe. Da-
durch ersparte man sich die mihselige
Arbeit einer Batchprozedur. Die alte
Pascal-Version wurde von einer vollig
neuen und ausgereiften ersetzt. Diese
Konkurrenzlosigkeit wurde spater von
METACOMCO erkannt. Das Softwa-
rehaus brachte eine sehr umfangreiche
Version dieser Sprache auf den Markt.
Bei der CeBit 86 wurde von der in
England ansassigen Firma PROSPERO
eine andere Version, das in der IBM-
Welt langst bekannte PROPASCAL
angekindigt. Erst im September ge-
langte dieses Produkt auf den deut-
schen Markt. Das System war filr
Entwickler gedacht und ist schwieri-
ger als die anderen Pascal-Versionen
zu bedienen.

'C’ ist nicht nur ein Buchstabe

E)ie Sprache 'C’ wurde in den 70er
Jahren von Dennis Ritchie bei Bell La-
boratories, einer Tochtergesellschaft
von AT&T, entwickelt. Man wollte
das bis zu diesem Zeitpunkt in Assem-
bler PDP 11 geschriebene Betriebssy-
stem UNIX umschreiben, um es auch
fir andere Maschinen lauffahig zu
machen.

Bei der Entwicklung von 'C’ wurde
besonders darauf geachtet, eine Spra-
che zu schaffen, die so unabhéngig wie
mdoglich von jeder Hardware-Archi-
tektur bleibt. 'C’ hat in fast allen Be-
reichen Anwendung gefunden. Von
maschinennaher Programmierung, wo
die schnelle Ausfiihrung sehr wichtig
ist, bis zu dem Einsatz in der Herstel-
lung von CAD und Textverarbeitung-
sprogrammen findet man Programme,
die in 'C’ geschrieben wurden. Beim

Grundlagen

ATARI ST ist diese Sprache sehr héu-
fig vertreten. Da die bequeme Bedie-
nungsoberflache des ST in 'C’ geschrie-
ben ist, eignet sich diese Sprache am
besten fur diesen Rechner. Eine &ltere
Version davon fir die ST-Serie ist der
Compiler von Digital Research. Er
war Bestandteil des sogenannten Ent-
wicklungspakets, das von ATARI selbst
vertrieben wird. Einer der Nachteile
dieses Compilers war seine konventio-
nelle Umgebung: Wenn man einen
Rechner besitzt, der eine sehr bedie-
nungsfreundliche Oberflache hat, soll-
te auch die Softdware darauf abge-
stimmt werden. Aus England kam spa-
ter der CST C-Compiler, der das
GEM vollstandig nutzt, der aber keine
FlieBkomma-Arithmetik kannte. Die
angepaldte Version der Lattice C fand
auch bei den ATARI-Anwendern gro-
Be Resonanz. Einer der beliebtesten
'C’-Compiler ist der sogenannte ME-
GAMAX C, der wegen seines ausfuihr-
lichen Bibliotheksumfangs ein echtes
Entwicklungssystem darstellt. Nicht
nur die Bedienung ist bei dieser Ver-
sion besser gestaltet, sondern auch die
Compilier- und Linkzeiten sind viel
kirzer als bei anderen Versionen. Ein
Neuling fur alle ST-verfugbaren C-
Compiler ist das sogenannte Mark
Williams C. Diese Version benutzt ein
UNIX-&hnliches Shell, so daf3 jeder
UNIX-Benutzer sehr schnell mit die-
ser Compiler-Version zurechtkommen
wird. Die Programme, die mit Mark
Williams C geschrieben werden, beno-
tigen 2 bis 4 mal langere Zeit fir die
Vorgange des Compilierens und Lin-
kens. Moéchte man Programme ent-
wickeln, die einfach an MS-DOS-Be-
triebssysteme angepaft werden mus-
sen, so hat man mit Mark Williams ein
umfangreiches und brauchbares Ent-
wicklungssystem.

BASIC

B asic wurde am Ende der 60er Jah-
re entwickelt. Der direkte VVorfahre ist
eindeutiy FORTRAN, obwohl die
Sprache auch Elemente von ALGO
besitzt. Kemeny und Kurtz, die BA-
SIC am Dartmouth College in New
Hampshire entwickelten, wuf3ten da-
mals wohl nicht, daf3 sie eine Sprache
geschaffen hatte, die heute ein Stan-
dard fur alle Home-Computer und die
am meisten verbreitete Sprache im
PC-Bereich ist. Die grof3e Starke liegt
in erster Linie darin, da es eine
Interpreter-Sprache ist. Obwohl ihr
Sprachumfang relativ grof3 ist, bleibt
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Grundlagen

BASIC sehr einfach zu erlernen. Der
Vorteil eines Interpreters ist, daf3 ein
Dialog Mensch-Rechner sofort statt-
findet. Nach der Anweisung folgt eine
sofortige Ausfilhrung - ohne Zwi-
schenphasen. Das alles hat diese Spra-
che vor allem bei Schilern und fir Un-
terrichtszwecke sehr beliebt gemacht.

Ein groRRer Nachteil von BASIC war
in der Anfangszeit, daf3 sehr viel Frei-
heit bei der Programmierung zugelas-
sen wurde. Die Méglichkeit, in Unter-
routinen und zurtck zu springen,
machte die Programme fast unlesbar.
Solche Mankos wurden von den Ent-
wicklern erkannt, so da® die neuen
Generationen wesentlich erweitert wur-
den. Zur Zeit gibt es BASIC-Dialekte,
die eher an Pascal erinnern.

Zum Lieferumfang des ST gehort ein
BASIC-Interpreter, der von Digital
Research flur diesen Rechner-Typ er-
stellt wurde. Trotz seiner Bedienungs-
freundlichkeit ist dieser Interpreter
nicht brauchbar. Selbst ATARI hat die
Probleme dieser BASIC-Version er-
kannt und hat angekiindigt, daf3 in na-
herer Zukunft ein besserer und fehler-
freier Interpreter geliefert wird. Ein
BASIC-Compiler wird von PHILON
Inc., einer amerikanischen Softwarefir-
ma, geliefert. Er ist recht umsténdlich
zu bedienen und besitzt nur einen
Vorteil: Der Sprachumfang dieser Ver-
sion entspricht dem des bekannten
MBASIC von Microsoft.

Fir den ST-Besitzer hat der GfA-
BASIC-Interpreter wegen seiner Lei-
stungsmerkmale eine Sonderstellung
erreicht. Diese BASIC-Version be-
nutzt keine Zeilennummern mehr, so
daf3 bei Spriingen auf Labels verwiesen
werden mul3. Es wird nur ein Befehl
pro Zeile akzeptiert, was der besseren
Lesbarkeit eines Programms dient.
Man kann in GfA-BASIC mit echten
Prozeduren programmieren, die Para-
meter akzeptieren und einen oder
mehrere Ruckwerte zuriick geben.
Mit dem neuen Compiler fir diesen
Interpret er hat sich fiir BASIC eine
vollig neue Perspektive ertffnet. Zur
Zeit ist auch dieser Compiler leider
nicht absolut fehlerfrei.

Die jingste deutsche Entwicklung ist
OMIKRON-BASIC. Dieser Interpre-
ter wird als ROM-Modul geliefert, so
daf3 er beim Einschalten des Rechners
immer sofort zur Verfiigung steht.
Das Omikron-BASIC sticht vor allem
durch seine hervorragenden mathema-
tischen Fahigkeiten hervor. Eine um-
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fangreiche Bibliothek ist im Liefer-
umfang dabei. Dazu gehért ein Modul
zur Erstellung von index-sequentiellen
Datei (ISAM).

Modula-2

JVlodula ist eine Weiterentwicklung
von Pascal. Wie bei den eben genann-
ten Sprachen ist auch hier N. Wirth
der geistige Vater. 1978 wurde Modula
der Offentlichkeit in Form einer Ma-
schine gezeigt, die nur diese Sprache
beherrschte. Modula ist stark nach
Pascal aufgebaut, aber in der Leistung
wesentlich verbessert. Die Programme
werden in kleine Einheiten zerlegt, die
man Modula nennt. Jedes Modul ist
vollig unabhéngig und kann getrennt
Ubersetzt werden. Die Module ent-
sprechen etwa Bibliotheksstlicken, die
jederzeit in ein anderes Programm im-
plementiert werden kénnen. Die Pro-
zeduren koénnen bei Modula als Daten-
typen deklariert werden, so daf3 eine
sehr grofe Flexibilitat angeboten wird.
Durch die implementierten Coroutinen
kénnen in Modula nebenldufige Prozes-
se (Multitasking) realisiert werden.

TDI bietet fur alle ST-Rechner ein
Modula-2 System und zusatzliches
Toolkit an. Damit steht dem ST-
Anwender eine der modernsten Spra-
chen zur Verfugung. Die GEM-
Oberflache wird bei Modula-2 von
TDI vollstandig unterstitzt.

FORTH, die vierte Dimension

Charles Moore schuf diese Sprache
in den 60er Jahren als Konkurrenz zu
den damals vorhanden Sprachen, die
fir Steuerungszwecke ineffektiv wa-
ren. Der erste Einsatz dieser ,vierten
Generation* (daher der Name) war die
Ansteuerung eines Teleskops in einem
Observatorium. Wie die« anderen ho-
heren Programmiersprachen besitzt
FORTH Sprachelemente bzw. feste
Vereinbarungen, die der Anwender
beachten muf3. Ein wesentlicher Punkt,
in dem die Sprache sich von anderen
unterscheidet, ist, daf3 sich aus den de-
finierten Sprachelementen neue Funk-
tionen ableiten lassen. Dadurch hat
der Programmierer eine unbegrenzte
Maoglichkeit, verschiedene Funktionen
selbst zu definieren. Ein anderer Vor-
zug von FORTH liegt in der Maschi-
nennahe, die es erlaubt, die jeweilige
Prozessorarchitektur effektiv auszu-
nutzen, und in der daraus resultieren-
den hohen Verarbeitungsgeschwindig-
keit.

Fir den ST werden Uber ein halbes
Dutzend verschiedener FORTH-Ver-
sionen angeboten. 4 FORTH von
der Dragon-Group gehdrt zu den er-
sten Sprachen, die fur den ST erhalt-
lich waren. Diese Version von FORTH
stellt sich als kompaktes Program-
mentwicklungssystem dar, das die
Maoglichkeiten des ST effektiv nutzt.
Von Data Becker wird FORTH ST
angeboten, eine sehr leistungsfahige
Version, die unter GEM lauft.

Aus unserem Public-Domain Service ist
ebenfalls eine Version von FORTH-83
zu erhalten.

APL: Eine Einfuhrung in die
Hieroglyphen

A pl steht fir ,A Programming Lan-
guage“, was sich natirlich von samtli-
chen Interpretern und Compilern be-
haupten 1aRt. APL wurde urspring-
lich als universelle Notation zur Ver-
mittlung von logischen (mathemati-
schen) Zusammenhéngen entwickelt
und erstmals am legendaren IBM 360
implementiert. Seither hat sich die
Sprache auf Computern dieser Grof3e-
nordnung rapide verbreitet. Dennoch
blieb APL grof3en Anwenderkreisen
unbekannt. Das Erscheinen sogenann-
ter ,,Supermicros” Ende der 70er Jahre
bescherte APL eine Verbreitung in der
dezentralen Datenverarbeitung.

Die Interpreter-Sprache APL ist stan-
dig verbessert worden. Bei APL-Be-
fehlen handelt es sich nicht um pseu-
do-englische Sprachschépfungen wie
~ON... GOSUB*, sondern um Sym-
bole: Eine Bildersprache also, wie sie
im alten Agypten verwendet wurde.
Die Programme in APL werden mo-
dular aufgebaut. Die einzelnen Routi-
nen werden als Funktionen berechnet
- und es sind welche, da sie im Pro-
gramm mit exakt derselben Syntax
verwendet werden wie die im Sprach-
umfang enthaltenen Funktionen. Die-
ser Umstand deutet schon an, daf
(&hnlich wie in FORTH) APL vom
Anwender erweitert und ausgebaut
wird.

APL-Programme sind meist sehr kurz;
Ublicherweise nimmt ein vergleichba-
res Programm in BASIC oder Pascal
etwa zehnmal soviele Zeilen in An-
spruch.

Fir den ST wird von GDAT (Gesell-
schaft fir dezentrale Daten/Technik)
eine Version dieser Sprache angebo-
ten. APL/68000 beruht auf dem IBM-



Standard des APL.SV. Er ist vollstan-
dig implementiert. Diese Version be-
sitzt ein eigenes Dateisystem. Das
APL/68000-Dateisystem arbeitet index-
sequentiell und bietet samtliche denk-
baren Kontrollfunktionen, die fiir grof3e
Datenbanken vonnéten sein kdnnten.

LOGO: Nicht nur fur Kinder

L ogo wurde Ende der 60er Jahre
von Seymour Papert, Professor im In-
stitut of Technology, Massachusetts,
entwickelt, einem Labor, das sich mit
kunstlicher Intelligenz  beschéftigt.
LOGO gehért zu den Interpreter-
Sprachen und ist daher sehr schnell zu
beherrschen.

Papert, Mathematikprofessor und ehe-
maliger Student des schweizerischen
Psychologen Jean Piaget (bekannt als
Vater der modernen Psychologie),
strebte nicht nach einer neuen Spra-
che, die das Optimum eines Compu-
ters bilden sollte, sondern eher nach
einem péadagogischen Werkzelg, das
die intellektuellen Fahigkeiten der Stu-
dierenden entwickeln sollte - genau-
so, wie der tatschliche Lernprozef3
komplizierte Vorgénge erleichtert.

So entstand eine Programmiersprache,
die im Dialog-Betrieb mit dem An-
wender arbeitet und in der Lage ist,
schwierige Prozesse anschaulich zu 16-
sen. Dazu dienen kurze Befehle in
Form von einfachen und bekannten
Begriffen. Beim damaligen Stand der
Technik war es unmdglich, solche L6-
sungen auf einem Sichtgerat darzustel-
len. Papert schuf eine mechanische
LSchildkrote”, an deren Unterseite ein
Stift befestigt war. Beim Fahren auf ei-
ner Papierunterlage hinterlie3 sie Li-
nien. Heute hat sich diese motorisierte
~Schildkrote® in ein stilisiertes Dreieck
verwandelt, das auf dem Bildschirm
Figuren zeichnen kann. Zusétzlich zu
den Befehlselementen, die zur Verfi-
gung stehen, kann man die Sprache
durch selbst definierte Funktionen er-
weitern, die in jedes Programm einge-
baut werden kénnen. LOGO hat heute
im Bereich der kinstlichen Intelligenz
seinen Platz als Untermenge der Spra-
che Prolog.

ATARI selbst vertrieb fir seine ST-
Computer-Reihe eine LOGO-Version,
die von der Software Firma Digital Re-
search entwickelt wurde. Dr. LOGO
ist GEM-implementiert und einfach
zu erlernen. Pull-Down-Meniis sowie
die Bedienung durch die Maus verein-

fachen, vor allem fiir den Neuling, den
ersten Einstieg. Ein grof3er Nachteil
dieser Version ist die geringe Ausfiih-
rungsgeschwindigkeit.

LISP und PROLOG: Sprachen der
Kunstlichen Intelligenz

LISP und PROLOG sind ohne Zwei-
fel die Muttersprachen der kunstlichen
Intelligenz. Am Anfang hatten sie
nicht dieselbe Verbreitung gefunden
wie andere Sprachen. Seit einigen Jah-
ren hat sich der Computer-Fachmann
immer mehr mit dem Thema Compu-
ter-Intelligenz  beschéftigt und die
Sprachen wurden neu entdeckt. Sie ge-
héren zu sogenannten applikativen
bzw. deklarativen Sprachen. Bei den
imperativen Sprachen (FORTRAN,
BASIC, PASCAL, FORTH, C, .)
wird ein Problem nach einem be-
stimmten, vom Programmierer festge-
legten Ablauf gelst. Es hangt von der
Féhigkeit des Programmierers ab, die
verschiedenen Ausnahmesituationen,
an die ein Programm wahrend seines
Ablaufs stoRen kdnnte, zu beriicksich-
tigen. Hat der Programmierer darin
wenig Erfahrung, wird sich das Pro-
gramm entsprechend- wenig zuverlas-
sig verhalten.

Ein Programm, das in einer aplikati-
ven Programmiersprache geschrieben
wurde, besitzt keinen festen Algorith-
mus, sondern eher eine Softwarewelt
aus Regeln und Schlu3folgerungen.
Die eigentliche Losung von Fragestel-
lungen besorgt dann ein (in den Com-
piler oder Interpreter bereits integrier-
ter) backtracking Algorithmus.

LISP ist die &lteste KI-Sprache (und
nach FORTRAN die Zweitélteste Com-
putersprache Uberhaupt) und existiert
in vielen Versionen, in denen meist
auch reichlich imperative Sprachele-
mente vorhanden sind. LISP entstand
zunéchst aus einer Kombination von
FORTRAN und IPL. John McCart-
hy, der Vater von LISt Processor
(LISP), vereinigte eine der wichtigsten
Eigenschaften von IPL, die 'Listen’, als
Datenstrukturen mit den Grundfunk-
tionen von FORTRAN. 1960 war ein
komplettes LISP-System fertig, das aus
einem Interpreter und Compiler
bestand.

Auch in diesem Bereich werden fiir den
ST verschiedene Versionen angeboten.
Eine der élteren, die flr diesen Rech-
ner existieren, ist zum Nulltarif zu er-
halten. Es handelt sich um XLISP, die

Grundlagen

sich auf Diskette Nr. 7 unserer Public-
Domain befindet. XLISP wurde in C
geschrieben und ist leicht an andere
Rechner anzupassen. Die Dokumenta-
tion wird auf der Diskette in Form ei-
nes Files mitgeliefert und umfal3t circa
43 Seiten.

Die Softwarefirma Metacomco bietet
unter dem Namen Cambridge LISP ei-
ne Version, die urspriinglich fir Grof3-
rechneranlagen entwickelt wurde. Es
handelt sich im wesentlichen um eine
Erweiterung von Standard-Lisp. Cam-
bridge LISP ist vollstdndig menlge-
steuert und wird mit einem in Eng-
lisch geschriebenen Handbuch ge-
liefert.

Ein weiteres Angebot kommt aus
Deutschland: LISPAS Il. Tommy-Soft-
ware, ein in der Mainmetropole ansés-
siges Softwarehaus, bietet fir den ST
eine LISP-Version an, die durch ihre
Implementation von GEM einen ein-
fachen Einstieg in das Neuland der
kunstlichen Intelligenz ermdglicht.

PROLOG steht fiir 'Programming in
Logic’ und bezieht sich auf eine Idee,
die Anfang der 70er Jahre in den Krei-
sen der Programmierer ziemlich neu
war: Das Programmieren nach einer
"logischen’ Denkweise. PROLOG wur-
de jedoch wiederentdeckt, als die Japa-
ner diese Sprache als Sprache der 'funf-
ten Generation’ und als Bestandteil ih-
rer neuen Technologie gewahlt hatten.
PROLOG befreit den Programmierer
vom imperativen Ballast seines Pro-
blems bzw. seines Problem-L&sungs-
wegs. Man kénnte sogar sagen, daf3
mit PROLOG der Traum erreicht
worden ist, einen Computer program-
mieren zu konnen, ohne eine be-
stimmte Programmiersprache lernen
zu mussen: Ein vollig neues Konzept.
Auch eine PROLOG-Version ist von
unserem PD-Service zu erhalten. TOY -
Prolog ist eine Implementation des be-
kannten DEC-10 Dialekts. Diese Ver-
sion ist nicht sehr schnell, doch
trotzdem fur den PROLOG-Neuling
ein gutes Werkzeug zum Einsteigen in
die Welt der funften Generation.

Mit der PROLOG-Implementierung
~MProlog Logic-Lab“ steht auf dem
ATARI ST ein Labor fir kinstliche
Intelligenz zur Entwicklung von Ex-
pertensystemen zur Verfigung. MPRO-
LOG ist syntaktisch kompatibel zum
Prologstandard, der im Handbuch
~Programming in Prolog“ von Clok-
sin und Mellisch beschrieben wurde.
Mit einer Ausfihrungsgeschwindig-
keit von ca. 800 LIPS (Logical Infere-
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Grundlagen

ces per Second) kann die Interpreter-
version mit mancher Prolog-Implemen-
tierung auf Minicomputern Schritt
halten.

Ein Ruckblick
in die Vergangenheit

W ie schon oben erwédhnt wurde,
war Assembler der erste Schritt zu ei-
ner verniinftigen Kommunikation mit
dem Rechner. Assembler hat den Pro-
grammierer von der Codierung der
Befehle befreit, und die Programme
um einiges deutlicher und verstandli-
cher gemacht. Die Programme waren
besonders schnell in ihrer Ausfiih-
rung, und an die Maschine sehr gut an-
gepafdt. Der zuerst genannte Punkt ist
zweifellos von Vorteil, aber der ma-
schinenabhangige Code macht diese
Programme nicht Ubertragbar. Da je-
der Prozessortyp seine eigenen Befehle
und Adressierungsarten hat, wurde so-
mit vom Hersteller eine eigene Assem-
blersprache entwickelt. Der Assem-
blerprogrammierer mufl3 deshalb, wenn
er auf verschiedenen Systemen mit un-
terschiedlichen Prozessoren arbeitet,
mehrere Assemblersprachen lernen.
Trotz aller Nachteile bleibt Assembler
die effektivste Art einen Rechner zu
programmieren. Da der Assembler di-
rekt Maschinencode erzeugt, sind As-
semblerprogramme die schnellsten und
kirzesten. Assembler wird in vielen
Anwendungen eingesetzt, die zeitkri-
tisch oder von einer Hochsprache aus
nicht erreichbar oder ldsbar sind.

Im sogenannten Entwicklungssystem,
das von ATARI vertrieben wird, ist
ein Assembler (CP/M 68K Assembler)
der Software Firma Digital Research
enthalten. Zum Lieferumfang des As-
semblers gehort ein Editor und Lin-
ker. Der Assembler beherrscht den
Motorola Standard-Sprachumfang und
stellt damit ein sehr brauchbares Werk-
zeug zur Herstellung von Program-
men in Assembler dar.

Von der Firma OMIKRON wird un-
ter dem Namen IDEAL ein Assembler-
Paket angeboten. Es handelt sich um
einen integrierten Debugger, Editor,
Assembler und Linker. Dem im IDEAL
integrierten Debugger kann man als ei-
nen der besten auf dem Markt bezeich-
nen. Der Editor ist, wie das ganze
IDEAL-Paket, im schlichten TOS-De-
sign gehalten, was aber nicht heift,
daf3 es ihm an Leistung mangelt. GST,
ein Softwarehaus, das in England an-
sassig ist, und eine Fulle von Produk-
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ten fir den ATARI anbietet, hat fir
den Assembler Programmierer ein Ma-
kro-Assembler-System, das duf3erst pro-
fessionell ist. Auf der Programmdis-
kette befinden sich der Assembler, der
Editor, der Linker, eine Makrobiblio-
thek und das Shell-Programm. Der
Editor scheint ein Vorldufer von 1st
Word zu sein und ist genau so leicht
zu bedienen. Beim GST-Assembler
sind die Mdglichkeiten gegeben, mit
Makros, vielen Pseudo-Opcodes und
Funktionen, &hnlich wie bei einem
Compiler, zu programmieren. Der
Linker bietet eine Vielzahl von Funk-
tionen, um Programme zu verbinden,
Bibliotheken anzulegen und Programm-
teile aus Bibliotheken einzubinden.

Der Metacomco Macro Assembler bie-
tet dem Assembler-Programmierer her-
vorragende Mdglichkeiten. Der Assem-
bler unterstitzt zahlreiche Pseudo-
Opcodes und lokale Labels. Dadurch
wird die bedingte Assemblierung erst
ermdglicht. Als Linker findet man den
gleichen, der im GST-Assembler-Paket
enthalten ist, wieder. Dieser besticht
durch die Vielzahl seiner Optionen.

(MM)
Sprache (Y] Bezugsquelle
Assembler:
DR. Assembler (Ass 68) ( ) 871,-  diverse Handler
GST Assembler 149.- diverse Handler
SEKA Assembler 148,- diverse Handler
Profimat 99, - Data Becker
IDEAL Assembler 99- OMIKRON
MCC Assembler 168- diverse Handler
FORTRAN:
Fortran 77 548.- Softline
LISP:
Cambridge UPS 498.- Softline
USPas Il 298,- Tommy Software
XIISP P. D. ST Computer
Forth:
4* Forth Level 1 348,- diverse Handler
4* Forth Level 2 548,- diverse Handler
Volks-Forth P D ST Computer
Forth ST 99.- diverse Handler
BASIC:
ST BASIC ( *) - ATARI
GFA BASIC 196. - GFA Syst.
Omikron BASIC 229.- OMIKRON
Philon BASIC 348.- diverse Handler
C
DR. C Compiler () 871, - diverse Handler
MEGAMAX C 495,- diverse Handler
Mark Williams C 398 - Softline
Lattice C 348 - diverse Handler
PASCAL:
ProPascal 448 - diverse Handler
Pascal + 249.- ATARI
Pascal 149- ATARI
MCC Pascal 198- diverse Handler
UCSD Pascal 349.- diverse Handler
Modula:
TDI Moduia 298 - diverse Handler
Modula II Toolkit 148, —  diverse Handler
Prolog:
M Prolog 998.- Epsilon
TOY Prolog P. D. ST Compuler
Logo:
DR. Logo 99.- diverse Handler
APL:
APL 68000 ca. 1000. - GDAT

Fur die Richtigkeit der Preise konnen wir keine Gewahr leisten

Ist Bestandteil des sogenannten Entwicklungspakets
* * Wird beim Kauf des STs mitgeliefert
P D. = Public Domain Programm

Public-Domain

Softwarepakete

5 Markendisketten MF 1 DD,
doppelseitig formatiert und geftillt
mit guter Public-Domain Software

Paketpreis nur DM 45 -

Paket Enthalt Diskette PDO1-PD10 aus ST-Com-

puter (31 Programme/Utilities/Accessories +

1 2 Sprachen)  Kartei-Kasten  Forth System
LISP Spiele etc...

Paket Enthélt Diskette PD11-PD20 aus ST-Com-
puter (41 Programme/Utilities/Accessories +
2 1 Sprache) Biorhythmus Druckeranpas-
sungen Ist Word Habu Spiele etc...

Paket Enthalt Diskette PD21 - PD30 aus ST-Com-
puter * Haushalt Dateiverwaltung
3 Adressverwaltung Plotter * Terminalpro-
gramm Vokabeltrainer Spiele u.v.m.

Paket Aus Kalifornien eingetroffen, enthalt Text-
Programm (als Deskaccessory) Fonts
4 Ramdisks  Robots Tos viele Speile  Uti-
lites  u.v.m... lassen Sie sich Uberraschen!!

Paket Enthalt 3 Ausgaben ST News, uber 230 Sei-
ten Infos, Tips und Programmlistings. Weiter-
hin 9 Disketten aus Kalifornien, z. B. NEO2-
Degas, Disked. TOS, Dungeon, Eliza.Tos,

5 Sound2, Mailmerge u.v.m...

Die Fortsetzung von Paket 4!

Paket Enthalt weitere 10 Disketten aus aller Welt,
mit Schwerpunkt Nordamerika. Z. B. Memory
Map, Filedate FTH, Quiz TOS, Mickey, Pas-
fixl, Columbus, Palette ACC, etc...

Paket Aus Kalifornien frisch eingetroffen, enthalt tol-
le Bilder im NEO- bzw. Degas-Format, z. B.
7 Corvette, Countach, Night etc... MADLIB.
PRG DLX-PIANO.PRG 22 Songs u.v.m...

Paket Gemischte Kost aus Nordamerika und Europa,
enthalt z. B. The Pawn - Die Loésung! *
8 Techmate.PRG Dreidim." PRG Disk.Cat

Ulticopy  GfA Progr.  Accessories etc...

Paket Adventure * Hack 103, Rumors Eingabe-
9 masken fir VIP, z. B. Tax, Budget, Journal...

Skyfix.BAS Utilities Accessories
u.v.m...

Paket enthalt PD 31 -40 aus ST-Computer

10 Lieferbar ca. Mitte Méarz

Bestellung einsenden an: (Neue Anschrift)

IDL-Software
- Public Domain -
Alkmaarstralle 3 - 6100 Darmstadt 13

Ja, ich mdchte folgende PD-Pakete bestellen:
Menge Einzelpreis Gesamt

Paket 1 DM 45, -
Paket 2 DM 45, -
Paket 3 DM 45, -
Paket 4 DM 45, -
Paket 5 DM 45, -
Paket 6 DM 45, -
Paket 7 DM 45, -
Paket 8 DM 45, -
Paket 9 DM 45, -
Paket 10 DM 45 -

Scheck tber DM habe ich beigeflgt.



STeuern sparen mit

STeuer

‘86

Das unentbehrliche Programm

zur richtigen Berechnung der Lohn- und Einkommenssteuer
fur alle Steuerzahler mit ST-Computern

Dipl-Kim. W Bmn

Mit den neuen steuerlichen Anderungen und Vorschriften fir
1986

voll unter GEM eingebunden

mausgesteuert, einfache Bedienung

auf allen ATARI-ST-Rechnern lauffahig (bei 260 TOS im
ROM)

Anpassung an Steurformuiare

Auswertung auf Monitor oder Drucker wurde dem Steuerbe-
scheid angepasst

schnelles durcharbeiten, da durch Pull-down-Menues nur die
erforderlichen Bereiche bearbeitet werden missen

mit vielen Hilfen, so daR auch der Laie mit seinem ATARI
schnell und mihelos seine Steuer berechnen kann
ausfuhrliches Handbuch, somit systematische Einfiih-
rung in das Steuerrecht

standig werden aktuelle Steuer-Tips aufgrund der Einkom-
mensteuerrechtsprechung eingebaut

dem Handbuch sind Musterformulare beigeftigt, um z.B.
Werbungskosten aus unselbstandiger Tatigkeit geltend zu
machen

Update-Service fir die Folgejahre

alle Eingaben und Auswertungen kénnen abgespeichert und
spater wieder aufgerufen werden, um zwischenzeitliche An-
derungen einzugeben und Neuberechnungen durchzu-
fihren

die Version 2.6 ist geeignet fiur den ,normalen“ Anwender,
der fur sich seine Steuer berechnen will

S/W oder Farbmonitor

Mandantenfahig

Alle Merkmale wie Version 2.6, jedoch zuséatzlich mit einer
Datenbank, Programm deshalb mandantenfahig

pro doppelseitiger Disk kénnen ca. 250 Mandanten abge-
speichert werden, auf 20 MB Harddisk ca. 6.600!!

die Version 3.3 eignet sich besonders — aber nicht nur — fir
Steuerberater, Lohnsteuervereine, Buchfiihrungshelfer, Ver-
sicherungsvertreter usw., die die Steuer auch fir andere be-
rechnen oder aber fur solche Anwender, die mehrere
Fallbeispiele fur sich durchrechnen und abspeichern wollen

daruberhinaus auch fur Selbstdndige sehr interessant, die
mehrmals im Jahr bzw. standig einen Uberblick tber ihre
Steuerbelastung haben wollen, um z.B. Investitionsentschei-
dungen zu treffen; also nach dem Motto: was muB ich noch
tun, um die Steuerbelastung zu driicken

DM 159,-

Bei Ihrem ATARI-Handler odeir direkt beim Heim-Verlag

/ = fe im - V e r | a g

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151/56057

In Hannover
CeBit

Halle 7 — Stand D12
Besuchen Sie uns

* unverb. empf. Verkaufspreise

BESTELL-COUPON
Einsenden an: Heim-Verlag - 6100 Da.-Eberstadt - Heidelberger Landst. 194

Bitte senden Sie mir
Lohn- und Einkommensteuer-Programm

St. STeuer-Tax 86 - Version 2.6 & 98.— DM

St. STeuer Tax 86 - Version 3.3 & 159,— DM

zuzugl. DM 5,— Versandkosten bei NN

() per Nachnahme () Verrechnungsscheck liegt bei



Hardwaretest

Klein, aber fein:

Der ST-Oszillograph und Sound-Sampler

Die Einsatzgebiete eines Compu-
ters werden immer vielféltiger.
Recht neu ist die Verwendung
als MeRgerat oder digitales Ton-
bandgeréat. Wir testeten ein neu-
es Zusatzmodul, das den ATARI
ST nicht nur in ein Speicheroszil-
loskop verwandelt...

Das Konzept

Die Firma ,Microcomputer-Labor*
aus Saarbrucken hat einen Mel3vorsatz
zum ST entwickelt, der analoge Signa-
le in digitale Werte umwandelt und
diese Uiber den Parallelport dem Rech-
ne rzur Verflgung stellt. Die mitgelie-
ferte Software erlaubt es nun, die von
der Hardware gelieferten Werte zei-
tabhéngig auf dem Bildschirm darzu-
stellen. Die Hohe der an der Mel3spitze
anliegenden Spannung wird also in ih-
rem zeitlichen Verlauf dargestellt. Da-
bei erlaubt die Softwaer ein komfor-
tables Einstellen sowohl der Zeitachse
(Horizontale) als auch der Spannungs-
achse (Empfindlichkeit der Melspitze,
Vertikale). Diese beiden Achsen sind
kalibriert, d. h. durch ein einblendba-
res Raster kbnnen genaue Spannungs-
bzw. Zeit-Werte vom Bildschirm abge-
lesen werden. So wird der ST zum Os-
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zilloskop! Da man auch extrem
niedrige Frequenzen im Subsonic Be-
reich oder Kkurzzeitige aperiodische
Vorgédnge im RAM-Speicher des ST
speichern und anschlie3end in Ruhe
betrachten und auswerten kann, sind
die Voraussetzungen eines Speicheros-
zilloskops ebenfalls erfullt. Doch der
ST-Oszillograph kann noch mehr. Hat-
te man schon die Mdglichkeit geschaf-
fen, beliebige Spannungswerte digital
abzuspeichern, so fehlte nur noch die
entsprechende Software, um sie als
Tonfolge Uber den Monitorlautspre-
cher wiederzugeben. Auch diese Op-
tion wird mitgeliefert, so da3 man
neben dem ST-Oszillograph auch
noch einen ST-Sound-Sampler erhélt.

Bedienung und Anschlul3
der Hardware

Der MefRvorsatz besteht aus einem
kleinen Plastikgehduse mit integrierte
Mefspitze. Hier ist auch die gesamte
Elektronik untergebracht. Ein neun-
stufiger Schalter dient zur Einstellung
der Eingangsempfindlichkeit zwischen
0,1 und 50 Volt pro Einheit, ein weite-
rer Regler dient zum Festlegen der
Nullinie (Y-Position). Mit einem soge-
nannten AC/DC-Schalt er I&f3t sich

ein eventuell vorhandener Gleichspan-
nungsanteil ausfiltern. Ferner ist noch
eine Leuchtdiode als Betriebskontrolle
und eine Chinch-Buchse als NF-Ein-
gang fur den Sound-Sampler vorhan-
den. Der MeRvorsatz wird Uber ein 1,8
Meter langes Kabel am Parallelport an-
geschlossen. Seine Betriebsspannung
erhélt das Gerét Uber den Joystick-Port.

Der ST als Oszilloskop

Bei der Verwendung des MeRRVorsatzes
als (Speicher-) Oszilloskop, was wohl
das Haupt-Einsatzgebiet sein dirfte,
stehen zwei Betriebsarten zur Verfi-
gung (siehe Bild 1). Im Direkt-Modus
werden alle Signale, die an der Mef3-
spitze anliegen, sofort angezeigt. Auf
Tastendruck kann diese Betriebsart
verlassen werden, um z. B. die Abtast-
frequenz zu verdndern oder auch den
Store-Modus (engl, stére = speichern)
mit der Maus anzuwéhlen. In dieser
Betriebsart, quasi als digitales Speiche-
roszilloskop, werden 50 Bildschirmsei-
ten aufgenommen und gespeichert.
Anschliel3end kdnnen diese Seiten mit-
tels der Maus horizontal ,durchge-
scrollt* und dargestellt werden. Da das
Aufnehmen der Messwerte im Extrem-
fall fast drei Tage dauern kann (Time-
base = 500 s) ist ein Stoppen durch
Driicken der Leertaste mdglich. Eine
einmal aufgenommene ,Kurve“ kann
auf Diskette abgespeichert und spéater
wieder von ihr geladen werden.

Grenzwerte

Um die Qualitat eines Oszilloskops zu
bewerten, werden vor allem zwei wich-
tige Kriterien herangezogen: Zum ei-
nen die maximale Empfindlichkeit des
Eingangsverstarkers, zum anderen die
maximale Abtastfrequenz der Zeitab-
lenkung (Timebase), in der sich die
Grenzfrequenz des zu messenden Sig-
nals widerspiegelt. Bei diesen Kriterien
schneidet der ST-Oszillograph nicht
gerade gut ab, man konnte ihn mit
ausreichend bewerten. Die Eingangs-
empfindlichkeit von 0,1 Volt pro Ein-
heit (Linie) ist auch in der Nieder-
frequenztechnik (NF) nicht immer



ST — Oszillograph

Scrolling:
Raster:
Verbinden:
Schirn:

Bild 1. Hardcopy ST Oszillograph

ausreichend. Die Software erreicht ma-
ximal 60000 Messungen pro Sekunde
(Timebase = 50 Mikrosekunden pro
Einheit), womit theoretisch die
Grenzfrequenz des Eingangssignals bei
30 KHz liegt. Wir haben uns, um si-
cher zu gehen, eine Dreiecksspannung
gleichzeitig mit einem herkdmmlichen
Oszilloskop (HM 512) und dem ST-
Oszillograph angesehen. Dabei ergab
sich bis zu einer Frequenz von etwa
8000 Hz eine gute Ubereinstimmung,
sowohl im Kurvenverlauf als auch
beim Ablesen der Spannungshéhe bzw.
der Frequenz (siehe Abbildungen 2, 3
und 4). Zu bemerken ist dabei, dafl3 die
Zeitablenkung teilweise nicht genau
ist. So laRt sich z. B. die Frequenz ei-
ner 8000 Hz-Dreieckschwingung bei
Ablenkung von 100 Mikrosekunden
pro Einheit genau ermitteln, bei einer
Ablenkung von 200 Mikrosekunden
dagegen errechnet sich eine um ca. 20
Prozent abweichende Frequenz. Durch

ST - Oszillograph

Bild 2: Hardcopy Dreiecksp. 250 Hz

*\/\/\jcroCon.puter Inbor
Tel.: (0681)236849

TIMEBFtSE/DIU: 50 us
11BB us 1200 us 400 us ouIT
| 1| 2ns 5ns
I 10 ns 20 ns 50 ns
11BO ns 200 ns 500 ns
11 s 2 s 5 s
110 s 20 s 50 s LOAD
HOB s 200 s 500 s
VOLT/DIV
0.1V 10.2Vv10.5V1
1V 2V 5V1 SAE
0VvVi120v1 5Vl

Trigger: [75521 negativ extern
Setze pos. Trigger: G
Setze neg. Trigger: HT

die eingeschrénkte Bandbreite 1413t sich
der MeRvorsatz als Ersatz eines nor-
malen Oszilloskops nur sehr bedingt
empfehlen. Die Starken des ST-Os-
zillographen liegen jedoch in der Be-
triebsart als Speicheroszilloskop, vor
allem, wenn man bedenkt, daf3 solche
Gerate das 10- bis 20fache kosten.

Ein Speicheroszilloskop ist in der La-
ge, unperiodische und/oder extrem
langsame Spannungsanderungen wie z.
B. die Entladekurve eines Akkus oder
das Einschaltverhalten von Netzteilen
aufzunehmen und sichtbar zu machen.
So betrdgt die maximale MelRdauer
69,5 Stunden. Das sind fast drei Tage!
Somit eignet sich der ST-Oszillograph
gut flr Langzeitbeobachtungen. Na-
tarlich wird die Abtastfrequenz bei ei-
ner solchen Langzeitmessung Uber 69,5
Stunden entsprechend gering, d. h. in
diesem Fall z. B. wird alle 15,6 Sekun-
den ein MeRwert aufgenommen.

ST - Oszillograph

Bild 3: Hardcopy Dreiecksp. 8000 Hz

Hardwaretest

Das Triggern

Unter Triggern versteht man die F&-
higkeit, ein stehendes Bild zu produ-
zieren bzw. ab einer bestimmten Signal-
spannung mit der Messung zu beginnen.
Die Software ermdglicht im Direkt-
Modus eine automatische Triggerung.
Bei Betrieb als Speicheroszilloskop
kann der Triggerpegel, sowohl fiir den
negativen- als auch fiir den positiven
Spannungsbereich, getrennt vorgege-
ben werden. Auf3erdem ist es in dieser
Betriebsart mdglich, einen Triggerim-
puls von auf3en zuzufiihren, indem der
Pin 22 der seriellen Schnittstelle von
»High” nach ,Low" geschaltet wird.
Es sind somit alle Triggermdglichkei-
ten vorhanden, die auch sehr gut ar-
beiten.

Ausdrucken einer Kurve

Mit dem ST Oszillograph hat man die
Maoglichkeit, eine erfal3te Kurve gra-
phisch, also schwarz auf weil3 auf Pa-
pier auszugeben. Allerdings ist dies
nur als Hardcopy durch Driicken von
Alternate und Help mdglich. Zuvor
muf3 natlrlich der Mef3vorsatz abgezo-
gen und ein Drucker angeschlossen
werden. Das Drucken einer Kurve ist
folglich etwas umstandlich und hatte
eventuell durch einen entsprechenden
Adapteranschluf3 und eine geeignete
Druckerroutine besser geldst werden
koénnen.

Ubrigens...

Es wird ein GFA-BASIC-Programm
mitgeliefert, um den ST-Oszillogra-
phen in eigene Programme einzubin-
den. Die gemessenen Daten kdnnen
dann in einer sequentiellen Datei auf
Diskette gespeichert und ausgewertet
werden.

ST - Oszillograph

Bild 4: Hardcopy Dreiecksp. 16000 Hz
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Der Sound-Sampler

Mit dem Sound Sampler kdnnen Tdne
oder Gerausche, kurz gesagt jegliche
Art von NF-Signalen, digitalisiert
bzw. aufgenommen und Uber den Mo-
nitorlautsprecher wiedergegeben wer-
den. Das ,Arbeitsfeld* des Sound
Samplers ist auf Bild 5 zu sehen. Die
oberen zwei Dreitel des Bildschirms
dienen zum Aussteuern des Eingangs-
signals und zum spéteren ,Bearbeiten”
des Stuckes. Die Abtastfrequenz (sie
gibt die Haufigkeit der Messungen an)
ist neben der Auflésung des verwende-
ten A/D-Wandlers ausschlaggebend fir
die Tonqualitat. Sie laRt sich in sech-
zehn Stufen zwischen 2,5 und 45 KHz
einstellen. Bei einem freien Speicher-
platz von 826 KByte (520 ST+ oder
1040 ST/F) lassen sich bei einer Abta-
strate von 45 KHz ca. 19 Sekunden
aufnehmen. Bei 2,5 KHz stiegt die Zeit
auf gute 55 Minuten, jedoch ist die
Klangqualitdt dann zwangslaufig sehr
schlecht. Da ein 8-Bit-A/D-Wandler
verwendet wird, ist auch bei einer ho-
hen Abtastfrequenz niemals HiFi-Qua-
litdt zu erlangen. Dennoch eignet sich
der Sound-Sampler gut fir Demon-
strationszwecke oder zum Einsteigen
in diese moderne Art der Musikkon-
servierung. Ubliche Funktionen wie
Laden und Speichern auf Diskette
oder Kopieren, Spielen und Léschen
vorher markierter Bereiche ist durch
die in GEM eingebundene Software
problemlos mdglich.

Fazit

Ein Oszilloskop ist wohl das wichtig-
ste und universellste Mel3gerét einer je-
den Elektronik-Werkstatt. Leider sind
solche Geréte auch nicht ganz preis-

flbtastrate in Khz
rdT1Ht0~ir35~ir32T5I

I 31 ir2rms+l 25 H2TH
i 28 1175innm u
nmi 751 5~T2T51

Bild 5: Hardcopy Sound Sampler

blemen hilfreich sein. Vor allem in der
Betriebsart. als Speicheroszilloskop
lohnt sich der ST-Oszillograph. Und
immerhin erhdlt man einen Sound
Sampler gratis!

Die technischen Daten
des ST-Oszillographen

Bildschirmdarstellung:
8 x 10 Linien, 50 Seiten Bildschirm-
speicher

Y-Verstarker:
0,1. bis 50 Volt pro Einheit, Kkali-
brierbar

Timebase:
50 Mikrosekunden pro Einheit bis 500
Sekunden pro Einheit

Record

Delete Direct

Unnark  Repeat  Mirror

MeRgeschwindigkeit:
maximal 60 000 Messungen pro Sekunde

MeRdauer:
1 Millisekunde bis 69,5 Stunden

Auflésung:
8 Bit (256 Steps)

Software:

Oszillograph: nur Monochrom-Monitor
Sound Sampler: Monochrom- und Farb-
monitor

Preis:
DM 448, -

Hersteller:
Microcomputer-Labor
SchumannstralRe 23
D-6600 Saarbriicken

Vertrieb:

wert. Daher kann dem Hobby-Bastler  Trigger: ) }
diser recht preisgiinstige MeRzusatz intern (automatisch), manuell und  diverse Handler
bei bestimmten niederfrequenten Pro-  extern (UB)
IHR ElNST'EG mit den Bestsellern des Jahres
OKIDATA ML 192 A4
vollautomat. Einzelblatteinzug . 1498,- DM 10 St. 50 St. 100 St.
Panasonic KX-P 1092 A4 1098,- bM  3,5” Goldstar MF 1DD 45,- 200,- 380,-
Fotokopierer Sharp 260 2245 - DM  3,5” Goldstar MF 2DD 50,- 235,- 420,-
Fotokopierer Canon PC22....... 2198,- DM 5,25” Panasonic MD2D 29,- 125, - 200,-
brother M-1109 A4 798,- DM Philips 8873 Color Monitor 840-*480 Auflésung 1648,-
Versand: UPS Nachnahme, unfrei
CoOmpWéare Robert Bunsen Str. 8 m6084 Gernsheim mTel. 06258/51616 CompWare
Buroelektronik GrbH Ernst Ludwig Str. 7 « 6840 Lampertheim « Tel. 062 06/5 48 88 Buroelektronik GrrboH
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Der DATA BECKER Fihrer
zu GfA-BASIC
254 Seiten, DM 24,80.

Dall das GfA-BASIC eine der lei-
stungsfahigsten BASIC-Versionen
ist, die es fur den ST gibt, hat
sich mittlerweile herumgespro-
chen. Ein méachtiger Befehlssatz
sorgt dafiir, daR auch in einer
Sprache wie BASIC fast kein Pro-
blem mehr ungel6st bleibt. Bis
auf das eine, sich die genaue
Syntax jedes Befehls zu merken.
Aber dafur gibt es ja den DATA
BECKER Fuhrer zum GfA-BASIC.
Eine komplette Befehlstibersicht
inklusive aller ndtigen Parameter
und Syntax-Erlauterungen sorgt
daflr, dal? Sie jeden Syntax Error
sofort Gberprifen kénnen. Das
gilt natiirlich auch fir die 34
neuen Befehle der GfA-BASIC
Version 2.0! So haben Sie die
Chance, sich voll und ganz auf
das Wichtigste zu konzentrieren,
auf Ihr Programm.

Bestimmt kennen Sie das Problem, Sie sind mitten beim Program-
mieren und suchen eine ganz bestimmte Information. Und dann
geht die Sucherei los, Eigentlich kann es nur im Handbuch ge-
standen haben. Oderwar es ineiner Zeitschrift? Wenn Sie Informa-
tionen gezielt suchen, dann haben wir die richtige Quelle fur Sie.
Die DATA BECKER Fuhrer. Drei Titel zum ATARI ST sollen Ihnen helfen,

Fragen und Probleme schnell zu kléren.

Der DATA BECKER Fuhrer

1st Word

Ist Word Plus
Ist Mailmaster
Ist Lektor

Ist Spooler

Der DATA BECKER Fuhrer
zu Ist Word
ca. 200 Seiten, DM 24,80.

Arbeiten Sie mit einem Ist Pro-
gramm? Mit Ist Word, Ist Word
Plus, Ist Lektor, Ist Mailmaster
und/oder Ist Spooler? Dann soll-
ten Sie auf diesen DATA BECKER
Fuhrer nicht verzichten. Denn
hier finden Sie die Antworten zu
allen brennenden Fragen, Wie
installiert man einen Drucker?
Lassen sich Grafiken einbinden?
Wie lassen sich die Programme
untereinander verkniipfen? Gibt
es Schnittstellen zu anderen Pro-
grammen? Egal woriber Sie
mehr wissen wollen, Ein Blick in
diesen DATA BECKER Fihrer
genugt. Dabei ist es gleich, ob
Sie mit der englischen oder
deutschen Version arbeiten,
dieser DATA BECKER Fihrer
erklart beide Versionen.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 4000 Dusseldorf -Tel. (0211) 310010

Der DATA BECKER Fuhrer
zum ATARI ST
240 Seiten, DM 29,80.

Vorjedem ATARI-Programmierer
liegt eine fast untuberschaubare
Flut von Routinen, die er nutzen
kann, VDI, GEMDOS, BIOS, XBIOS
oder AES. Der DATA BECKER Fuh-
rer zum ATARI ST sorgt dafur, daR
Sie den Uberblick nicht verlieren.
Das gilt nattirlich nicht nur fur die
Systembibliotheken, So finden
sich zum Beispiel auch die
Befehle und Funktionen des ST
BASIC oder eine Liste der Feh-
lermeldungen. Der DATA BECKER
Flhrer zum ATARI ST ist ein un-
entbehrliches Nachschlage-
werk fir all die langen

Néchte vor dem ST,

indenen man sonst

sonst niemanden

mehr erreichen

kann.

V
£



Gemkurs

Gemkurs

Dieses Mal werde ich lhnen, wie ver-
sprochen, einige Spezialititen prasen-
tieren, die der Umgang mit GEM-
Objektstrukturen ermdglicht. Voraus-
setzung ist, daR sie die Grundlagen im
vorangegangenen Teil verdaut haben.

Ich habe wieder ein kleines Beispiel-
programm geschrieben, das die erwei-
terten Maglichkeiten der Objektbeein-
fluBung demonstriert. Da das Listing
nicht allzu lang ist, konnte es kom-
plett abgedruckt werden (Listing 2).
Bendtigt wird wiederum das (hier
nicht abgedruckte) Modul inigem.c
aus Teil 1 des Kurses. In Listing 1 fin-
den sie zur besseren Orientierung das
Include File mit den Namen der Ob-
jekte und Objektbdume.

Das TOUCHEXIT Flag

Wer sich die mdglichen Objektflags in
der GEM-Dokumentation genauer an-
gesehen hat, dem ist sicher ein Flag na-
mens TOUCHEXIT aufgefallen. Was
hat es damit auf sich? Ein normaler
Exit-Button wird erst dann wirksam
und der form do() Aufruf wird erst
dann verlassen, wenn man den Maus-
knopf driickt und dann wieder loslaft.
Ein mit TOUCHEXIT gekennzeich-
netes Objekt ermdglicht das Verlassen
von form do() bereits dann wenn
der Mausknopf nur gedriickt wird,
also vor dem Loslassen des Knopfes.
Wenn also der Benutzer lhres Pro-
gramms den Mausknopf Uber einem
TOUCHEXIT-Objekt drickt erhal-
ten Sie sofort die Kontrolle tber das
weitere Geschehen zuriick. Meist wird
man das programmtechnisch derart ge-
stalten, da® man um den form do()
Aufruf eine Schleife programmiert und
innerhalb der Schleife die TOUCH-
EXIT Behandlung vornimmt. Diese
Schleife lauft solange, bis der Benutzer
ein echtes EXIT-Objekt anklickt.
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Bild

24
”?H

26

ttdefine

ttdefine

ttdef i ne

ttdef ine

ttdef i ne

ttdefine

ttdef ine

ttdef i ne

ttdefine

ttdef i ne

ttdefine

ttdef ine

ttdefine

#define

ttdefine

ttdefine

ttdefine

ttdefine

ttdefine

ttdef ine

ttdefine

ttdefine

Listing 1

SMILER

MENU

INFO

SOUND

MYDESK

SMILEY1
SMILEY?2
SMILEY3

SHILEY4

1
MDESK
MDEM O
MINFO
MSQUND
MSMILE

MoOLI 11

-2 -

FE X1
FBAR
FSLIDE
AEXT
ABAR
KANAL

ASLIDE

j17

16 .

17

19

© ~ o o

10

12

15

[

11X

11X

11X

X

X

11X

I X

I X

I X

I X

1 X

X

I X

I X

Baumnr
Objekt
Oobjekt

Objekt

* Objekt

Baumnr.

Objekt
Objekt
Objekt
Objekt
Objekt

Oobjekt

Baumnr

Baumnr.

Objekt
Objekt
Objekt
Objekt
Objekt
Objekt

Oobjekt

Baumnr.

Dialog
BOX
BOX
BOX

BOX

Men ue
TITLE
TITLE
STRING
STRING
STRING

STRING

Dialog

Free
BOX

BOX

BOX

BOX

BOX
BOXCHAR

BOX

Free

%/

%/

X1

X1

X1

X1

X1

X1

X1

X1

XV

Xi

X1

Xi

X!

Xi

X1

X1

X1

Xi

X1



In den Zeilen 231-274 von Listing 2
kénnen Sie sehen, wie man das aus den
letzten beiden Teilen bekannte hndl__
dialog() auf diese Art leicht erweitern
kann. Nach der Ruickkehr aus form__
do() wird festgestellt ob das EXIT-
Objekt das TOUCHEXIT-Flag gesetzt
hat. In diesem Fall wird eine Funktion
hndl  touchexitQ aufgerufen. Sie kdn-
nen die Funktion hndl dialog() oh-
ne weiters in lhren eigenen Anwen-
dungen benutzen, Sie mussen nur je-
weils hndl  touchexit() entsprechend
anpassen.

Einen Pferdeful? hat die Sache noch:
GEM prift bei TOUCHEXIT-Objek-
ten, ob die Maustaste sofort losgelas-
sen und erneut gedriickt wird, ob also
ein ,Doppelklick" vorliegt. Wenn ja,
wird bei der von form do() zuriick-
gelieferten Objektnummer das hdch-
ste Bit (Bit 15) gesetzt. Falls Sie dieses
Feature nicht verwenden, sollten Sie
Bit 15 unbedingt wegmaskieren (& Ox
7FFF), sonst gibt es unangenehme
Uberraschungen. Eine Anwendung des
Doppelklicks sehen sie beim GEM-
Fileselektor. Wenn ein Filename dop-
pelt angeklickt wird, wird der File-
selektor sofort verlassen und der ent-
sprechende Name zuriickgeliefert. Auf
diese Weise spart der Benutzer das
OK.

Noch eine rein technische Bemerkung:
Wie schaltet man das TOUCHEXIT-
Flag Uberhaupt ein? Mdoglichkeit 1
Man kann es direkt im Resource Con-
struction Set (RCS) setzen. Mdglich-
keit 22 Man macht es vom Programm
aus mit:

tree[item].ob  flags 1= TOUCHEXTT;

Bei Verwendung von TOUCHEXIT
sollten ubrigens die Flags SELECTA-
BLE und EXIT nicht gesetzt sein.

Im Beispielprogramm wird TOUCH -
EXIT dazu verwendet, Schieberegler
zu realisieren. Diese Schieberegler wur-
den mit dem RCS konstruiert. Wich-
tig ist, daf3 man einen Free Tree be-
nutzt, da man nur dann die Objekte
stufenlos vergrofRern und verkleinern
kann.

Ein Schieberegler besteht im wesentli-
chen aus drei Teilen: Einer Box, die den
Reglerpfad symbolisiert (im Programm
FBAR und ABAR), einer Box fur den
eigentlichen Reglerknopf (FSLIDE und
ASLIDE) und einer Bounding Box
(FEXT und AEXT), die beide anderen

Desk

Fein eigenes Desktop |

Bild 2

Listing 2

1

/%

Gemkurs

12:01:54

4 Snileys als Radio Buttons

Y GEMI UR54.C von Th.
*

Weinstein, Karlsruhe, den 13.1.87

% Demoprogramm tuer erweiterte Ubjektbehandlung. Anhand von Schiehereglern
* zur Frequenzeinstellung des ATARI Saundchip und einem nicht ganz so ernsl
Y gemeinten SMILEY Button werden erweiterte Ob.iektypen wie TOUCHEXIT.

* INDIREKT UND USERDEF gezeigt.

/*

i INCLUDES

*/
#lntlade
ttinclude
4include
4include
#include

Y
* TYPEN
4/ =

Cdetine.h
<osbind.h>
kgemde-fs. h «
obdefs.h.
"geird.urs4.b*

typedef unsigned char
typedef struct Kanal
char Yob_spec;

int
int

Tpos;
apos;

KANALTYP;

/*

* EXTERNALS

%/

extern int

BYTE;

"t hier wird ob_spec eingetragen %/
/% Position Frequenz Regler Y/

phys_handle;

/b,

Y
/%
/%
Y

ex.terr nt handle:
/*

* GL.OBALS

*/

int ret;

int quit =
Int act Kanal = 0;
KANALTYP Kanal[31;
OBJECT Ymenuaddr;
OBJECT Yinfoaddr;
OBJECT Ysmileaddr;
OBJECT Ysou.ntiaddr :
OBJECT Ymydeskaddr;
AF'PLBLK smile app;

/t

Position Amplltu.den Regler */

Adresse Klenuel ei stenbaum . *

Adresse Infodiaiog Y/
Adresse Smileydialoq Y/
Adresse Sou.nddialog */
Adresse Objektbaum neues Desktop Y/

Application Block Tuer User del. Objékty.
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108
109
110
111
112
113
114
115
116

117.

118
119
.120

v;l2t

123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138

mes.sageimsg)
char *msg;

{

/*

char .helpt8Q3.;

sprintf (help, "i lIC'/.sIC Oh 3" ,msq>;
form__aiert (1, heip);

o e e K K K K K K R K K Rk R R R K R R KRR R R R R R o KRR K K KKk K K kKK KX X Kk [

*/

MAIN

B R

roainO

int <w, yw.wwjhw, i ;
char *h;

appl_init();

phys_handle = graf_handle(S<ret, Sret, Sret., S.ret>;
open_vwork();

graf_mouse(ARROW,0L);

if <!rsrc_load("gemkurs4.rsc"))

!
message("Wo ist GEMKURS4.RSC"):
goto.ENDE;

¥

/% Adressen der Gbjektbaeume besorgen */
rsrc gaddr(R TREE,MENU, Smenuaddr);
rsrc_gaddr (R_TREE, INFO, Sinfoaddr);
rsrc_gaddr(R_TREE,SOUND, Ssoundaddr>;
rsrc_gaddr <R_TREE,SMILER,?'5mileaddr);
rsrc_gaddr (R_TREE, MYDESK, Smydeskaddr );

ft Eigenen Desktop Hintergrund installieren */
windjget <0, WFJWORKXYWH,Srw, &yw,Sww, Shw);
mydeskaddr- >ob._x = <w

mydeskaddr- >ob_y
mydeskaddi— >ob_wxdth WW:
mydeskaddr->Qb_height hw;
wind_set(0, WFIMEWDESK,mydeskaddr,0,0);
form_dial (3,0,0,640,400,0,0,640, 400);

yw;

ft User definiertes Objekt einhaengen */

fix_smi ley(smileaddr, SMILEY1);

fix_smiley(smileaddr,SMILEY?2);

fix_smiley(smileaddr, SMILEY3);

fi::_smiley (smileaddr,SMILEYA4S;

smi l'eaddr CSMI-LEYI3. ob,,state i* SELECTED;
ft wg.

ft Kanalwahl mit INDIRECT Flag initial isieren t,

soundaddrCKANAL].ob_flags != INDIRECT; ft INDIRECT Flag setzen

for <i=0; i<3: i++)
f

kanal Ii 3. 0ob_spec = soundaddri. KANAL).ob,spec;

h = (char t) Skanal [i 3.0b_spec;
*h =1 + 17,
>

sourtdaddr [KANAL3. ob_spec = (char *> Sfanal i0i,ob_spec:;

menu_bar(menuaddr.TRUE);

multi();

ENDE:

close_yworin{);

multi()

{
int
int

event;
msgbuffC83;

do {
event = evnt multi(MU MESAG,
1,1,0,
0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,

msgbuff, 0,0, Ha-et, K.ret, Sire.t,Sret,Sret,Sret);
Das reicht hier eigentlich auch

/* evnt_mesag(msgbuff);
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ft Menusretle einschalten

it Nachrichten Puffer

=% Einer muss selektiert sein
Paetio Button

ft Kanalnummer ins hoechstc- Byte vor- ob_.spec schreiben

i1 w

1/

*

Teile umschlie3t. Bei der Konstruk-
tion ist darauf zu achten, dal3 die
BARS und SLEDES direkte Nachkom-
men der Bounding Boxes im Objekt-
baum sind. Damit die einmal herge-
stellte Struktur nicht mehr verandert
wird, sollte man das Sortieren bei
Schiebereglern vermeiden. Eine einfa-
che Madglichkeit, im RCS die Ver-
wandschaftsverhéaltnisse festzustellen, ist
folgende: Man klickt ein Objekt an
und betdtigt dabei die CONTROL-
Taste. Dadurch wird der direkte Vor-
ganger des angeklickten Objekts se-
lektiert.

Die Reglerskala ist einfach ein String
vom Typ BOXTEXT. Skala und Re-
gler habe ich wiederum in einer umfas-
senden Box zusammengefal3t, um den
Regler als ganzes verschieben (CON-
TROL Taste) und kopieren (SHIFT-
CONTROL Tasten) zu kdnnen.

Die Programmierung des Schiebere-
glers sehen sie in der Funktion hndl__
touchexitQ, Zeile 296-332. Der Regler
kann, wie Ublich, direkt mit der Maus
verstellt werden, indem man entweder
auf dem Reglerknopf die Maustaste
druckt und dann den Knopf verschiebt,
oder (schneller) durch Anklicken des
Reglerpfades an der gewiinschten Stelle.

Neben ein bi3chen Hin- und Herrech-
nerei mit Objektkoordinaten wird nur
noch die Funktion graf slideboxQ
verwendet. Sie erlaubt es, ein Rechteck
in einem anderen zu bewegen, und lie-
fert nach Loslassen der Maustaste ei-
nen Wert zwischen 0 und 1000 zu-
rick, der die Stellung der Rechtecke
zueinander ausdriickt. Die Rechtecke
sind dabei BOX Objekte in einem Ob-
jektbaum (im Beispiel bewegt sich z.B
ASLIDE innerhalb von AEXT). Lei-
der mufd man die Objektkoordinaten
selbst verdndern (s. set sliderQ).

Das INDIREKT Flag

Ein weiteres nutzliches Flag ist das
INDIREKT-Flag. Wenn es gesetzt ist,
interpretiert GEM das ob spec Feld
einer Objektstruktur nicht als die na-
here Spezifikation des Objekts, son-
dern als Zeiger auf sie. Man kann dies
verwenden, um etwa zu einem Objekt
eine Struktur mit weiteren Angaben
zum Objekt anzulegen. An die erste
Stelle dieser Struktur schreibt man den
alten ob spec Eintrag, und an Stelle
des ob spec schreibt man im Objekt
einen Zeiger auf die neue Struktur.
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C-AUFTRAG/C-TEXT PLUS Version 211
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Angeboten, AB, Lieferscheinen, Rechnungen.
Volle Datenuibergabe vom Angebot bis zur
Rechnung. Definition eigener Listen, eigener
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C-TEXT PLUS Textverarbeitung mit Serienbrief-
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Das Desktop z. B. verwendet diese
Methode, um zu jedem Dateiobjekt
(Icon oder Text) weitere Einzelheiten
zur Datei zu speichern.

In Kombination mit dem TOUCH-
EXIT-Flag bieten sich weitere interes-
sante Mdglichkeiten. Das Beispielpro-
gramm benutzt das INDIREKT-Flag
zum Einstellen der Kanalnummer (sie-
he Bild 1). Bei jedem Anklicken der
Kanalnummer wird der form do()
Aufruf verlassen (TOUCHEXIT) und
der ob spec Eintrag (INDIREKT)
auf eine neue Struktur vom Typ KA-
NALTYP gerichtet. In der Struktur
~Kanaltyp® ist an erster Stelle der alte
ob spec Eintrag gespeichert. Da das
Objekt vom Typ BOXCHAR ist,
steht im hdchsten Byte derjenige Buch-
stabe, der im Button erscheinen soll.
AulRerdem stehen in der Struktur die
Schiebereglerpositionen fir Frequenz
und Lautstarke.

Die Initialisierung der Kanalstruktur
und des Buttonobjekts finden Sie in
Listing 2, Zeile 105-114, ihre Verwen-
dung in der Funktion handl touch-
exitQ, Zeile 288-294.

Ein eigenes Desktop

Eine nette Sache, die nur am Rande
mit Objekten zu tun hat, ist das Anle-
gen eines eigenen Desktophintergrunds.
GEM Ubernimmt ein vom Benutzer
definiertes Desktop mit dem Aufruf:

wind set
(0OLWF_NEWDESK,tree,0,0);

tree ist dabei die Adresse eines Objekt-
baums, den man z.B. mit dem RCS
konstruieren kann. In diesem Objekt-
baum ist alles erlaubt, auch benutzer-
definierte Objekte, die ich Ihnen gleich
erklaren werde. In Listing 2 habe ich
als tree einfach eine Dialogbhox mit ei-
nem dunklen Fullmuster Ubergeben,
die in der linken oberen Ecke einen
BOXTEXT beinhaltet. Mit der GréR3e
der Objekte mufd man aufpassen, sonst
gibt es leicht ausgefranste Rander. Wie
man das Ganze macht, sehen sie in
Zeile 88-95 von Listing 2. Das Ergeb-
nis ist auf den Bildern 1 und 2 zu
sehen.

Unbedingt notwendig ist der form__
dial(3,...)-Aufruf, um GEM zu einem
kompletten Redraw des Desktops zu
veranlassen. Der besondere Gag ist,
daf3 von diesem Moment an GEM das
neue Desktop ganz allein verwaltet.
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178
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190
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193
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195
196
197
198
199
200
201

202
203
204
205
206
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208
209
210
211

212
2i3
214
215
216
217
218
21-

220

222
223
224
225

V.2

wind_update <TRUE;;

if ((event MU MESAG! uiisgbuff In. 2= MN_SELECTEb))
inm '
switch (msgbutfl.TJ) . /* Title-*, -
L
case MDESk:
if imsgbuffC4j ?- MINFO)
hndljSialogtinfoadar,0>;

break;

case MDEMO;

switch (msgbuff C43, /4 Iren */

case MSOUND:

hndl _aial og (sauna* 'at
break;
case MSHUF:

nndl ds al og isnu leadd-r ,Oi ;
mi/ . break.;

.,c«a; MQUI -

quit = TRUE;
brreei;

breai';

menu_tnormai eserr -ddr .msgbufi : 3.1*1* ; * Nonnet>lei

3
wind_updatelFALSE):
> whi le i "qui 1.1;

}o/x HI1I111) %,

/%

t Haengt den S«iley an wvede gewuens.-hte nieli * .j{ Bn.im

*/

fl smi ley(tree,Inde: *

OBJECT »tree;

int. jnde -:
in't draw smiley-0 /* Funktion bekannt machen */
smile app.uh code - drawsmiley: At iViresse der Zeichenfunktion *<(
smile app.ubjiarm = UL; */* wird hier nicht benutzt */
treetindex 1.ob flags !- SELECTABLE; ,”* Sonst tut. sich nichts
treefinde;; 1.0b_type - GJPROGDEF; /* Typ USER DEFINED
treetinde.; J. ob spec -~ (char ») Osmile .«pp.; /* In Objekt einhaengen

1 /* fi:_smiley *7

int draw_smiley(pblk)
PARMBLK *pblk; /* wird vom Resourcemanager uebergeben */

P
int y, w, h; ./* Aus reiner Schreibfaulheit t
X = pblf - pb
y = pblk--. pb_y;
w = poll - pb_w?
h - pbll e pb_h;

pblk--pb_wc += pbl | «>pb_i:c - 1; /* vs_clip will
pbl k- pb_hc *= pblk-->pbvyc - 1; /* rechtecks haben.
vs_cl ip (handle, 1, (int *! &pblk->pbj-:c);

vsl color(handle, 1);
vs+ interior(handle, 1);

It Zuerst der Kopf *,

vsf _color(handle.0)e;

v_el lipse (hand! e, »+w 2. -<h, I'«w/2,h/2r;

v el larc (handle, +w/2,v+h/2.w '2,h72,0,3600:;

It Jetzt die Augen; t

vs'f _co( or (nandle, I.i; ;t Schwarz wie die Nacht »/

v_el lipse(handl-e, > w/3, y+h/3, w712,H/12;; it Das Linke ¢
v el liose (handle, x.+2»w'3, y+h/3, w/12, h/12"'; At Das Rechte*'/

/* Zuletzt vom Zustand a.bhaengig: der Mund 7
if (pblr- .:-pb_curestate 1 SELECTED)
y arc (handle,x*w 12 ’/+10*h712, h/3, 0, 1800) ;
el se
y_aec (handle. k+w/2, =+2*h/3-h./!2,h. 3,iS00.0i;

Eckpunkte des Clip- */

* 1

rorijmal isierrr' T,

%/
%/

%/



DATA BECKER

Merowingerstr. 30 4000 Dusseldorf -Tel. (0211) 310010

Programmieren unter  GEM?
.Schwierige  Einarbeitung und
auBerst zeitaufwendig”, winkten
selbst Insider unldngst ab. Dann
kam ,Das groRe GEM-Buch" aus
dem Hause DATA BECKER. Ein kom-
paktes, ubersichtlich gegliedertes
Buch. Ein Buch voller Losungen. Es
verhalt nicht nur Insidern zum néti-
gen Durchblick bei der System-
programmierung, Und dennoch,
Einige wirklich harte Nusse gab es
noch zu knacken. Eine wahre Her-
ausforderung fir die Autoren die-
ses Buches. Sie forschten weiter.
Das Ergebnis ihres Ehrgeizes liegt
nun vor, ATARI ST GEM. Ein schlich-
ter, praziser Titel fir ein Buch, das es
in sich hat. Mit einer Fllle an Facts
und Informationen zu GEM, wie sie
es bisher in &hnlich umfassender
Form noch nicht gegeben haben
durfte. Alles, was es zu GEM zu
sagen gibt, steht in diesem Buch.
Sie erfahren, wie einzelne Funk-
tionen Zusammenhangen, nach
welchem Konzept GEM aufge-
baut ist, was die Systembibliothe-
ken leisten kdnnen und vieles mehr.
Ist dann geniigend Grundwissen
vorhanden, legen die Autoren erst
richtig los. Systemaufrufe aus GfA-
BASIC, C und Assembler, Erstellung
eigener GEM-Bindings, Aufbau der
Resourcen, Programmierung von
Slider-Objekten, Aufbau eines
eigenen Desktop und vorallen Din-
gen, Ein komplett kommentiertes
VDI Listing sowie kommentierte
Listings ausgewd&hlter AES Funk-
tionen. Alles praxisbezogen und
mit vielen Beispielen. Denn ein gut
ausgewahltes Listing sagt oft mehr
als eine detaillierte Beschreibung.
Arbeiten Sie mit diesem Buch, Sie
werden vergebens auf die ge-
firchteten Bbmbchen warten. Am
Ende liegt lhnen das gesamte Be-
triebssystem zu FiBen. Resultat?
Nur noch anwenderfreundliche
Programme, KLICK.

ATARI ST GEM
Hardcover,
691 Seiten,
DM 69,-



Gemkurs

Also: Was immer Sie Ubergeben haben 228 return(0>:
. c
- GEM managt alle notwendigen Re- ¥
draws selbstdndig. Mit Hilfe von be- 1¥ ; | ) e tien zeten
. s - o 232 ; * Managt den gesamten Dialog mit einer Disiogbo;:, einsc iess lie «Zeichnen
n_UtZ_erdeflnlerten_ Ob-lel_(ten konnt_en * des Dialogs und Wederher ste.l 1en des Bildschirms am Schluss
Sie sich ohne weiteres einen rosa Hin- 234 Erweitert um uie Behandlung vonsTOUCHEXIT Objekt en
tergrund mit blauen Tupfen anlegen, L iNeAsE.
oder ein digitalisiertes Bild Ihrer Freun- 237« addr ist die On--  euw- Dia) ogbaums
din oder lhres Freundes. ?3i * edit item ivt der Inde des ersten editierberen Textfeldes im Baum und
277 0 falls 1lo.Ae' vorlenden.
240 *
74! * AUSGABE:
.. . 242 » it. ccond d<* Dial , d.h Ind d Erd Butt
Benutzerdefinierte Objekte as g meen oo nees des Frd Buttons

- . . 244 xr.t hndl_dialog(addr,edit_item>
Dies ist der letzte grof3e Abschnitt zu 245  OBJECT  maddr:

den Objektbdumen unter GEM. Wer 246 int edit item;
sich bis hierher vorwagt, kann alles 247 ¢

248 int ex_cond;
machen; Thermometerskalen, Analog- 249 int  x,y.w,h;
anzeigen, Buttons, die beim Anklicken 250 ) _
. . . . .. 251 form_center (addr ,.tx.S.y, T-w, tn);
eine Melodie spielen, Objekte, die ihre 252
Form veréndern, aus GEM-DRAW 253 :Orm_jiAaII(FMD_.START,318. 198,4,4,x,y,w‘:>.;
importierte Handzeichnungen usw. b orm-aral (FMD. GROW,318,198.4,4. .y w.h>
o - 256 bjc_d (addr , <), MAX_DEPTH, x.y,w,h) ;
Der Schlussel zu all diesen Wundern 5o go | armaadr o
ist der Objekttyp G PROGDEF. 258 { o _ _ _ g ,
Wenn GEM diesen Typ Vorﬁndet, er- ;Zi ex_cond ~ for m do (addr,edit Ttem) = 0x,7iff; /* High Bit maskieren »
wartet es, da® der ob spec Eintrag 261 addrCeK_cond].ob_state 6= '"SELECTED;
des ObJEktS an Eine StrUktur vom 22; /* Spexialbehandlung tuer ;Touche:: Ttobjette i
Typ APPLBLK (App“Catlon BIOCk) 264 if (addrCex_condl.ob_flags ? TOUCHEXIT)
Zeigt. Diese Struktur hat f0|gendes 265 hndl_touchexit(addr,ex_cond, =, v.w.tii ;
. 266
Aussehen' 267 } while (addr Ce _cond!Uab_flags 5 TUUCHCXP =
268
typedef struct applblk [ 269 form dial(FMD .SHRINK ,718.198,4,4,. ,,.w,M:
int ( ub code)(); 270 form.dial(FMD_FINISH.3.18.198,4,4,:.;, y,w,ht;
. 271
] Appll(_)ggléjb parm’ 272 return (éK,_cgrid):
: 273
274 <% hndi _d> alog f:

Der erste Eintrag mufd ein Zeiger auf 275

H H H H H H 276 . hndl touchexit (addr ,item, = ? ,w, h*
eine Funktion sein, die einen int-Wert 577 OBJECT laddr.

zurickliefert. Der zweite Eintrag ist 278 int item;

beliebig und wird beim Aufruf der 2;79 int - cLyawehs
Zeichenfunktion verfiigbar gemacht. VH; int coff, me
R 282 int siidepos;
Jedesmal, wenn nun das Objekt ge- 283 int we, ws;
zeichnet werden mul3 - entweder durch 284 ,
. . 285 if (addr == soundaddr)
einen Aufruf von obje drawQ oder 286 switch (item)..
objc change() - wird die angegebene 287 t
Funktion ausgefiuhrt. Als Parameter 2% case FANAL:
. 3 _ g o ) 288 act_kanal = (act_kanal + 1) 7 3:
erhalt sie einen ZE|ger auf eine Struk- 290 sound.addr[KANALT..;ob__spec = (char *> tkanalfact_kanall.ob_spec;
tUr namens PARAMBLK, dle o) defl_ 291 setfs_llider(soundaddr,FEXT,FSLIDE,KanaI[actfkanal] .fposi;
. N 292 set siider (soundaddr, AEXT,ASLIDE, Kanal Cact._kanal ], apos) ;
niert ist: 293 obj.cudraw (addr, 0, MAX_DEF'TH, x,y,w, h 1:
294 break;
typedef struct parm blk [ 295
. 296 case FBAR:
.OBJECT pb_'t-ree, 297 ob:jt_c>f fset'tsoundaddr ,FEX7y&xoff ,?<ret) ;
!nt pb—ObJ’ 290 graf _mkstate (hm. , et,&et,i*ret!;
int pb prevstate, pb currstate; 299 e «off:
int pb__x, pb__y, pb_w, pb__h; 300 we = soundaddr[FEXT1.0b_width;
int pb xc, pb yc, pb wc, pb hc; Vi ws = soundaddr CFSEIDE 1. ob. wi dt.h;
| — T - - 302 if (mx . (W'e-ws)) nx = we-ws;
ong pb_parm; 303 ianal Lact. lanal 1. fpos - (1000L *'(long) nx) / (long)(we-ws);
i PARAMBLK; A4 soundaddr (FS1 ITL'I.o() - - :
; ) ; 305 objc_draw (addr, FEXT, MAX_DEPTH, ,y,w, h);
pb tree ist der Objektbaum, in dem 306 break ;
. . . .. 207
sich das Objekt l:_)efmdet, pb obj ist s case ABAR:
der Index deS Objekts, pb preVState 309 objc_offset(soundaddr, AEXT,&xoff, &ret);
== pb currstate bedeutet, dal3 das 310 graf jnkstatettrnx, &ret, &ret, &ret);
H H - 311 mx -= xoff;
ObJekt gezeIChnEt Werden S_OII’ !_ 31? we = soundaddrCAEXT].ob_width;
heif3t, dal3 der Zustand des Objekts ge- 313 ws = soundaddrCASLIDE].ob_width;
andert wurde. Die zwei Statevariablen s14 It (mx > (we-ws)) mx = we-ws;
. ' . 315 lanal Cact_kanal].apos = (1000L * (long) mx) / Hong) (we-ws);
sind so aufgebaut wie das Feld ob 16 soundaddr fASL IDET .ob < = mx:

26 ST Computer, Nr. 3/87



317 : ob.ic_draw (addr , AEXT,MAX_DEPTH, ,y,w,h);

318 : break;

319

320 : case FSLIDE:

321 siidepos = graf_slidebox(soundaddr, FEXT,FSLIDE,O)
322 : kanal Cact_kanall.fpos = siidepos;

323 : set_sl ider(soundaddr, FEXT,FSLIDE,siidepos):

724 : objc_draw (addr, FEXT,ItAX_DEF'TH, x,y, w, h) ;

325 : break;

.326

327 : case ASLIDE:

328 : siidepos = graf_sli debox (soundaddr, AEXT, ASLIDE, >>:
329 : kanal Cact_kanal3.apos * siidepos;

330 : set slider (soundaddr, AEXT, ASLIDE, siidepos).;

331 : objc_draw(addr, AEXT,MAX_DEPTH,x,y,w,h);

332 : break;

334

'* bndl touchexit () t

337 : set_slidereaddr,ext,slide, pos)
333 : OBJECT »addr;

339 : int ext,slide,pos;

340 : i

341 int we, ws;

342

343 we =—addrtext].ob_wiath;

344 ws =—addrCslide].ob_width;

345 addrCsllde], ob_x = ((long)(we - ws) t (long) pas) / |00OL;
346 : m

state in der Objektstruktur, pb x .. erledigen.

pb—~h sind die Abmessungen der Boun-
ding Box des Objekts und pb xc ..
pb hc ist das Cliprechteck, in dem
gezeichnet werden soll, pb  parm ist
identisch mit ub parm aus dem
APPLBLK. Mit diesen Informationen
kann die Zeichenfunktion ihren Job

G DAT

mlem ensaatr. 10
1flISO Boohum 1

a s smmwjimmm

Der AN NOUND SAMPLER Dletet nicht nur dir
Maoglichkeit. Mimik. Nprache und Uertmchr Jedweder
Art mu digitalisieren. au speichern. und
wledersugchen.

Oie Sampler Software erméglicht es vielmehr, die
digitalisierten Tone auch mu verarbeiten. Dabei
konnen Geschwindigkeit. Klichtung. Frequent usw.
verondert werden. Auf diese Welse lassen sich mit der

Sampler Software profetalonelle Effekte wie
Scratehing. Mall. Eeho. Stottern und vieles mehr
erslelen.

Der Integrierte Editor ermoglicht das Eerlegen und
weiterverabeiten vorher definierter Sequensen. die
dann beliebig abgemtaeht werden kdnnen.

Auf dem Monitor erfolgt die graphliehe Darstellung
der dlgltallalerten Sounds. Der Markeneditor und die
moomfunktlon ermdglichen hier exaktes Sehneiden.

Die sehr hohe Sampling Rate von bis su M khm
(softwaremoBIlg einstellbar! bringt ein sehr klares
Klangbild mit starker Dynamik. Die Sound koénnen
sowohl Uber den Monltorlautsrecher
(Qualltétsverlustl. als auch Uber einen Verstarker
oder Stereoanlage tollt dem DA Wandler!
wiedergegeben werden.

MMAMMMMMMMSMI B O O T

Die Brfelgsautoren der G RAMDISK haben uns einen
neuen Knuller beschert , Mit NAHDDINK HOOT wird
das langsame. unsuverlosslge Diskettenlaufwerk
endlich véllig Gberflissig. Der gesamte Hootvorgang
IMarddlsktrelber. Aeeesaorles usw. ! geschieht Uber
die MarddlIsk. Selbstverstiadlleb kann auch nueh auf
Diskettenlaufwerke sugegriffen werden. HARDDISK
BOOT arbeitet rein softwareméBlg. Die Bootdiakette
wird samIt Uberflussig, und der Bootvorgang von der
Harddisk nimmt nur noeh Sekundenbruohtelle In
Anspruch.

Lieferbar ub i/u1

<nverbindliche Preiteotolenluno mKAMT V B -

Die Struktur APPLBLK koénnen Sie
Ubrigens beliebig erweitern, da der be-
notigte Speicherplatz von Ihrem Pro-
gramm reserviert wird. Die PARAM-
BLK Struktur darf nicht erweitert
werden, da sie im Datenbereich des
AES angelegt wird.

TBJLEFOJVISCHE BESTEM .!,UNGEN

033 3s y e 00 93

Die augehorige Hardware besteht aus einem ¢ DU
AD/DA Wander mit Integriertem Tlerpaas. der Tur
guten Klang sorgt. Der Sehaltungsaufwand Ist sehr
gering, und detailliert beschrieben. Die Bautellkosten
liegen unter DM 70.-. Den Lieferanten des
Fcrtlggerdtcs nennen wir lhnen gern auf Wunsch.

k« Mit Itm

Ein Produkt von A 4***1<4C A T4a0 iV
mb
SOFTWABE

Lleferumfang Software, Handbuch.
Sourcecodes. Schaltungsbeschreihung.

Diskette.

unwrbint/lich, Prviwmpivhiiug- AalM WB

MMMSK H B L P

DINK HELP erméglicht es. von allen defekten
Disketten die Daten nueh su retten. Dabei sind
pyslkallsehe Fehler nattrlich ausgeschlossen. Mittels
eines komplexen Analyevorganges werden Jewede
nooh erkannbare Daten gelesen. Diese kdnnen auf
neue Disketten geslehtert werden. Nlelit mehr lesbare
Files werden rekonstruiert. Auch Directory und FAT
Fehler werden korrigiert.

Llererbur ub i/M

unvertHthli* Ae Preigenvileltitfvj : MPMB 7 0 . -

Gemkurs

Innerhalb der Zeichenroutine gilt eine
strikte Regel: Es dirfen keine AES-
Aufrufe gemacht werden! VDI-Auf-
rufe sind dagegen erlaubt. Das kommt
daher, dal3 lhre Zeichenroutine von
AES ausgefuhrt wird und AES selbst
nicht reentrant (wiedereintrittsfahig)
ist. Sie sollten auch darauf achten,
Parameterlisten nicht zu lang zu ma-
chen oder viele verschachtelte Funk-
tionsaufrufe zu vermeiden, da die Zei-
chenroutine den (sehr kleinen !?) Stack-
bereich des AES benutzt.

Als Beispiel habe ich Thnen einen Smi-
ley Button programmiert. Wie er aus-
sieht, kénnen Sie auf Bild 2 bewun-
dern; wie er programmiert ist, in der
Funktion draw smileyQ von Listing
2. Nicht selektiert zeigt er ein froh-
liches Gesicht, selektiert ein boses.

Dabei kdnnen Sie gleich ein Problem
von runden Objekten feststellen: Es
gibt Stellen auf3erhalb des Objekts, die
selektierend wirken. Es sind genau die
Bereiche zwischen dem Kreis und sei-
ner Bounding Box.

Und nun: Viel Spal3 beim Entwerfen
von eigenen Objekten, Desktops und
allen moglichen Kombinationen!

Th. Weinstein

G DATA

Wir stellen aust CeBIT 87 Hannover Halle 7
von 01.03.87 bis 11.08.87

fif MMAMMMMMSMi MM

Unsere bekannte U HAMDINK wurde griundlich
Uberarbeitet. Die G RAMDISK 11 bietet nun folgende
Vorteile, HENKT RESIDENT bis «00 KU. bei ( MU
Geraten sogar bis 3.0 Mit | Keine Klinselironkungea
beim Arbeiten mit dem Farbmonitor. Laufwerke C - K
frei umlegbar. Ferner wurde der Druekcrspuoler. die
BenutserfUhrung und die Bin- und Aussehallbarkcll
verbessert. Die Geschwindigkeit wurde nochmals
wesentlich optimiert.

AOHTIfIVG | VMTAVECMAMTIOK / IM«
Bcesltser der alten G RAMDISK erhalten dl«
verbesserte G RAMDISK II. Indem Sie uns lhr«
OHiaiNALOISKBTTB und DM 30.- Scheck / Schein
einsenden. Sie erhalten dann umgehend die neue G
RAMDISK II.

B K/S

/A Sr
unverbindliche Preisemptehtuno : /> s.°

S



COMPUTERFACHHANDEL

MARCONI
TRACKBALL

Neues fur den ATARI ST

SLIDEMANAGER V 1.0 fur den ATARI ST
A Das derzeit leistungs-fahigste Zeichen-
programm fir den ST im Monochrom-Modus!

... dos Superdin

Die normalen Zeichfunktionen (Punkt-Freihand-Linie-Stern-Kreis-Rechteck-Disk-Box-Polyline— fur d en S D\/I

Polygon-Fiillen-Spriihdose-Text) sind mit selbst definierbaren Pinsel-, Linien- und Fullmustern ver-

wendbar. SLIDEMANAGER bietet dariiber hinaus die Méglichkeit, beliebige Bildschirmbereiche zu e rutschsicher

invertieren, verschieben, kopieren, spiegeln, um alle 3 Raumachsen zu drehen, auf Sinusfunktio-

nen oder selbst definierte Randlinien zu jezi ie direki i - © platzsparend
projezieren sowie direkt als Pinsel zu verwenden. Er er

laubt stufenloses zoomen, das Erstellen und Cutten von Trickfilmen, verarbeitet Grafiken nahezu ° SChne“eS

aller Formate (Farbgrafiken kénnen auf verschiedene Formate umgerechnet werden), bietet unver- ey -

zerrten Grafikausdruck unabhangig von den geladenen Druckaccessorys, gewahrleistet durch fast Posmonleren

ausschlieBliche Maussteuerung einfache Bedienung und schnelles Arbeiten, unterstitzt Floppy,

sowie Ram- und Harddisc. SLIDEMANAGER kostet nur DM 98,-. (Farbversionen, sowie weitere

Druckertreiber in Kurze erhaltlich.)

MFE7 JHF- IT*
IN L _LJriL

TurboDizer

Der Turbo Dizer ist ein Highspeed-
Videodigitizer der speziell fur den Ata-
ri ST entwickelt wurde. Er unterstitzt
640*400 Punkte monochrom, sowie
320*200 Punkte in Farbe. Es kann mit

2, 4, 8, 16 und 32 Graustufen digitali-
siert werden. Pro Graustufe braucht er

e pixelweise
Bewegung

Haushaltsbuch ««: aurerdem:

nur 20ms, was eine maximale Digitali- _ Frei wahlbare i -
sierzeit von 0,62 sec. bedeutet (Realti- 16 BIT Eprommer Kontennamen Farbmonitor 498,
me fahig!!!). Die Software ist voll maus Gerat fur ST . Daueraufirads- Epromkarte 79-
gesteuert und GEM-orientiert. Bilder Leistungen: + Verpolungspriifung vorwaltung g

werden in den Videospeicher des ST
gelesen und kdnnen von da in jedem

* Programmieren in: Normalmodus,
Fastmodus, Quickmodus -«

Uber 300 Artikel

Software: «  Kompletter Zahlungs-

. . . GEM-unterstitzt, bedienungsfreundlich, fur ATAR| ST
belleblgen Zelchenformat (Degas, viele Features, eingebauter Monitor, ASC verkehr e
NEO usw.) abgespeichert werden. Als Il, Binar, HEX, Dezimal « Programmiert: o yerschiedene Listen- vorratig.

Quelle dient eine Videokamera, ein Vi- normale A-, C- u. P-Typen, intelligente

. . Identifikation, Typenprifung n. Herstel- ausgaben H
deorecorder oder einfach ein Fernse- |o 5Textoolsockel, Priifung VCC + 150, h Fordern Sie
her mit Videoausgang. Der Turbo Dizer 10%, Steuereprom, Epromtypen: 25xx, Passwortschutz unsere Preisliste
wird an den Romport des ST ange- éﬁg‘fgrl“lg';Z}Qxin“élzg}’:\;ggljn: il Monats- und
schlossen und kostet DM 498,- teil ' DM 598, JahresabschiuB DM 98,- an!

BNT-Computerfachhandel GmbH < Marktstr. 48 mD-7000 Stuttgart-50 milel. 0711/558383

Furalle Atari STComputer

Die Diskettenzeitschrift FaSTer Disk Mag,
randvoll mit Programmen und Information,
gibt es zum glinstigen Preis:

24.80 DM

Das Ist elne
Zeltschrift

Wecken Sie die Power lhres

Atari ST mit einem Doppelklick!

Das ungewdhnliche Magazin
bringt lhnen alle zwei Monate
eine Diskette prall voll mit
professionell geschriebenen,
lauffahigen Programmen -
groBtenteils sogar mit Quell-
code: Anwendungen, Desk-
Accessories und tolle Spiele.

Nie mehr brauchen Sie
seitenlange Listings einzu-
tippen und dann stundenlang
nach Fehlern, zu suchen. Mit
FaSTer Disk Mag-dem
magnetischen Magazin-sind
Sie von neuen Superprogram-
men nur einen Mausklick weit
entfernt.

FaSTer Disk Mag bietet auch
Kurse in PASCAL, C und
BASIC In der englischen
Muttersprache des Atari ST.

Erfahrene Autoren vermitteln
Ihnen Wissen auf leichte
Welse. Weiterhin lesen Sie
topaktuelle Berichte Uber
neue Hard- und Software
aus Amerika, England und
Deutschland. Dartiber hinaus
finden Sie lohnende Listen
mit amerikanischer Publlc-
Domain-Software und vieles
mehr in FaSTer Disk Mag,
dem magnetischen Magazin.

FaSTer Disk Mag erscheint
alle zwei Monate.

Holen Sie sich lhre Diskette
bei lhrem Atari-Fachhandler
oder direkt vom

Dr. Alfred Huthig Verlag
Postfach 10 28 69

6900 Heidelberg

Huthrig



NEU: Eine Textverarbeitung —So gut,
dafl wir mit unserem Namen dafur stehen.

Desk  Datei Bearbeiten Rechnen Einstellungen Schrift
3 FINTEST.TXT__
BRIEF IB CPI 8 LPI ZEILE 7
BiVDEeCA iffl? BEBTET
Wenn Sie schoi
c-conpiler &l yn gie Effektivitat des Lexikon zu
Sgghé vgn ggrr:i Mahren, narkieren Sie bitte Silben nit von
: - 1-1 und zusannengesetzte Worte nit "+°,
Zwischendateii ;g Fen—ster+raﬁ—nen
Cotipilien 0 .
nit regen ; ian 0
jenals eit ZMischendateien % litr
einen DUn  7yj_schen+da-tei-enj__
Quellprogr
Que 11progr
ibernehnen 1 I nur korrigieren |
die langer
Speich*rn
besonders
Schreib-Lese-Kopf standig au# W anderschaft ist.C

Aber Mie kann nan diesen Verfahren auf die Springe helfenft

Desk  Datei Bearbeiten Einstellungen  Schrift
I Spalte sunnieren Pr
BRIEF Spalte subtrah. B pI ZEILE 20
Zeile sunnieren
STUCK | pezeic  Zeile subtrah. g7 oo | gEs pR
Register laden
| BECKERtext ST - 159. 398.BB
| Karton Papier ei Register -> Text g gg 49. BB
I Farbbander EPSON Register 12.80 38.48
I DFITFIWELT Register 6.8B 6.8B
I Register
Register
Register x
Dezinalstellen
|
71 iSunne 451.4B

BECKERtext ST kostet |
einschlieBlich ausfuhrlichem Handbuch DM ®m jw jw

Einen ausfuhrlichen Prospekt schicken wir Innen gerne kostenlos.

Lieferbar ab ca. Anfang Februar.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 «4000 Dusseldorf -Tel. (0211) 310010

SPULTE 16

S ALTE

Der enorme Erfolg von TEXTOMAT ST spornte die Autoren
dieser leistungsstarken Textverarbeitung an, Sie wollten nun
ein Programm entwickeln, dalR noch besser ist, noch mehr
leistet als TEXTOMAT ST und Unmdgliches mdglich macht.
Das Ergebnis gefiel uns so gut, daf® wir ihm unseren Namen
geben, BECKERtext ST. Natirlich finden Sie alle bewéhrten
Features von TEXTOMAT ST wieder.

NEU: Schnelle Direktformatierung

Direktformatierung am Bildschirm und trotzdem schnelles
Scrolling - unméglich? - Doch méglich! Mit BECKERtext ST.

NEU: Mehr Zeichen am Bildschirm

80 Zeichen und noch breitere Texte voll sichtbar am Bild-
schirm bearbeiten - unmdoglich? - Doch méglich! Sogar biszu
96 Zeichen pro Zeile in bis zu 26 Zeilen mit BECKERtext ST.

NEU: ONLINE-Lexikon

Eine schnelle Rechtschreibhilfe, die wahlweise ONLINE wah-
rend des Schreibens oder nachtréglich den kompletten Text
Uberprift, die lernféhig ist und mit unterschiedlichen, indivi-
duell gestaltbaren Lexika arbeiten kann - unmdglich? -
Doch moglich! Mit BECKERtext ST.

NEU: Komfortables Rechnen im Text

Komfortables Rechnen im Text nicht nur spalten- sondern
auch zeilenweise mit bis zu 6 Nachkommastellen und 12stelli-
ger Genauigkeit - unmdglich? - Doch mdglich! Mit BECKER-
text ST.

NEU: Formulare mit Komfort

Komplette Formulare unterschiedlichster Art als Ein-
gabemasken erstellen, die leicht bearbeitet und
nicht mehr zufallig Gberschrieben werden kdnnen

- unmoglich?- Doch méglich! MitBECKERtext ST.

Dazu naturlich viel Produktpflege mit Liebe
zum Detail von 128 zusatzlichen Sonder-
zeichen Uber Dezimaltabulatoren bis

zu einer grofRen Anzahl ausgeklu-

gelter Druckeranpassungen.

V 6%
m,&@&
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MPROLOG

jetzt auch fur den ATARI ST

Was ist MProlog?

Der Name MProlog steht fiir Modular
Prolog. MProlog ist das erste kommer-
zielle Prolog-Entwicklungssystem, das
fir den ATARI ST erhéltlich ist. Fir
Insider und Kl-Spezialisten ist MPro-
log sicher ein Begriff. Flr alle anderen
ein kurzer Uberblick:

MProlog, eine urspringlich ungari-
sche Entwicklung, wurde in der leider
nicht sehr verbreiteten Compilerspra-
che CDL (Compiler Design Language)
geschrieben. CDL-Compiler erzeugen
einen hoch-optimierten Code und ge-
ben dem Entwickler alle Mdglichkei-
ten, das Letzte aus einem Rechner
herauszuholen. In CDL wurden zum
Beispiel die Programme der bekannten
~Mephisto®“-Schachcomputer ge-
schrieben.

MProlog wurde bereits an viele Rech-
ner angepal3t: Von Kkleinen Geréten,
wie IBM PC, Apple Macintosh und
jetzt Atari, Uber Sun, Apollo, VAX
und Nixdorf bis hin zu GrofRrechnern
der Marken IBM und Siemens. MPro-
log kann weltweit mehr als 1000 In-
stallationen in Industrie und Wissen-
schaft aufweisen.

Die Programme sind bis auf wenige
rechnerspezifische Details zwischen
den einzelnen Implementierungen auf
Quellcodeebene vollstdndig portabel.
Programme, die auf einem ginstigen
System wie dem Atari ST entwickelt
wurden, laufen in ihrer Produktions-
version ohne weiteres auf Rechnern
wie VAX oder IBM ab.

Der Interpreter
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Kernstlick des Systems ist, wie bei al-
len Prolog Implementierungen, der In-
terpreter. Er arbeitet die Programme
ab und spuckt die erwarteten Ergeb-
nisse aus. Der MProlog Interpreter er-
wartet aus Effizienzgrinden eine
vorverarbeitete Eingabe. Das macht
sich dann auch in der Geschwindigkeit
bemerkbar: Mit einem mitgelieferten
Testprogramm erhélt man Werte zwi-
schen 600 und 800 Lips (s. Kasten).

Was ist ein Lips?

Lips steht fur Logical Inferences per
Second, das ist: die Anzahl von logi-
schen Schlissen pro Sekunde. Fir die
Messung gibt es anscheinend keine
bindende Vereinbarung. Meist wird
das folgende naive reverse genannte
Programm zur Messung benutzt. Es
kehrt eine gegebene Liste um. Die An-
zahl der Aufrufe von naive reverse,
die der Interpreter in der Sekunde lei-
stet, ist dann genau die gesuchte
Lipszahl.

naive reverse([XILO],L) :-

naive reverse(LO,LI),

append(L 1,[X],L).
naive reverse([],[).
MProlog hélt sich rein syntaktisch an
den DEC-10-Standard, weicht jedoch
bei der Namensgebung der Prédikate
vollkommen davon ab. Das mag den,
der bereits Prologerfahrung hat, etwas
storen. Nach einer raschen Gewoh-
nung mdchte man die gegenuiber dem
DEC-10-Standard bessere Gliederung
und Vereinheitlichung nicht mehr
missen. FuUr den eingefleischten
DEC-10-Fan steht sogar eigens ein Satz
an Prédikaten zur Verfugung, die eine
Umsetzung von DEC-10 nach MPro-
log ermdglichen.

Von vornherein enthdlt MProlog ei-
nen gewaltigen Satz an eingebauten
Pradikaten aus allen Sparten (ca. 150
Standardpréadikate). Tabelle 1 zeigt ei-
nen willkdrlichen, alphabetischen Aus-
schnitt.

Die eingebauten Pradikate ermdgli-
chen dem Benutzer z. B. die vollstan-
dige Kontrolle Uber die dynamische
Datenbasis. Er kann global oder ganz
selektiv einfligen, Idschen und zugrei-
fen. Die meisten Pradikate, die die Da-
tenbasis beeinflussen, sind wahlweise
auch rlcksetzbar: Bei einem Ruckset-
zen im Suchbaum macht der Interpre-
ter die ausgelosten Effekte wieder
rickgéngig. Welche Médglichkeiten
diese Option bietet, muf3 ich wohl
nicht erklaren.

Sehr selten bei Prolog ist der hier voll-
stdndig vorhandene Satz an Pradikaten
zur Stringbehandlung. Strings kénnen
verkettet werden; es ist moglich, Sub-
strings zu suchen und Strings zu zer-
teilen. Es gibt ein Pradikat, das die
Lange eines Strings liefert und vieles
mehr. Aul3erdem ist es moglich, einen
String in eine Liste zu verwandeln; da-
mit stehen alle listenverarbeitenden
Prédikate zur Verfligung.

Wichtig fur eine Programmiersprache
ist das Ein-/Ausgabehandling. Auch
hier hat MProlog einiges zu bieten.
Die Ein-/Ausgabe ist ahnlich wie in C
Stream-orientiert. Das heif3t, man ord-
net einem Ein- oder Ausgabestrom ei-
ne Datei oder ein physikalisches Gerat
zu und kann dann einzelne Zeichen,
Token oder ganze Statements lesen
und schreiben. Wie bei der Datenbasis
sind die meisten Prédikate rucksetz-
bar. Beim Backtracking z. B. werden
dadurch bereits gelesene Zeichen in
die Eingabe zuruckgestellt. Auf3erdem
gibt es spezielle Pradikate zur Abfrage
der Tastatur und zur Ausgabe auf den
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Tabelle 1: Standardpradikate (Ausschnitt)

|
->

<
add— statement
bag__of
concatenate
cut input

is—a
output columns__left
read__token
signal
unread
usw.

token

Bildschirm.

SchlieR3lich sollen die Mdglichkeiten
zur Fehlerbehandlung erwahnt wer-
den. Jedes Pradikat, z. B. auch das gan-
ze Programm, kann in einem protec-
ted- (geschitzten) Modus aufgerufen
werden. Tritt dann ein Fehler auf, so
wird ein vom Benutzer definiertes Pré-
dikat aufgerufen, das die Entscheidung
Uber den weiteren Verlauf treffen
kann. Diese sogenannten Error-Hand-
ler werden auf einem Stack abgelegt,
so daf3 ein nicht abgefangener Fehler
an den néachsten Handler weitergereicht
wird. Dadurch ist es mdglich, eine aus-
gekliigelte Hierarchie von Fehlerler-
behandlungspradikaten anzulegen und
so eine vollstandige Kontrolle des Pro-
gramms im Fehlerfall zu erhalten.

Der Interpreter bietet dartber hinaus
noch Madglichkeiten, bei der Defini-
tion eines Pradikats die Reihenfolge
festzulegen, in der bei einem spéteren
Aufruf die Argumente gematcht wer-
den. Weitere Effizienzsteigerungen
sind durch die Kennzeichnung von
immer gebundenen Variablen mdg-
lich. Das weitere Verhalten des Inter-
preters ist durch eine Menge von
Optionen steuerbar.

Fir den Insider sei angemerkt, daf3
MProlog auch die tblichen Pradikate
zur Verarbeitung von Definite Clause
Grammars beinhaltet und damit die
Programmierung von natrlichsprach-
lichen Interfaces stark erleichtert.

Die Graphik

Das MProlog Paket fur den Atari

Cy +
=/= /= <
accept—char accept key add op
ancestor ancestor_Jist and
channel__state close input compare
convert create cursor
del all statements del_op fail
key sort list__length modify
phrase protected read
remove___spaces set cursor set. of
sort string  index system
value var__list write

schliel3t eine Grafik ein. Ein Atari-

Freak, der erwartet, so einen Durch Modularitat

griff auf VDI und AES zu haben, muf3
allerdings enttduscht werden: Die Gra-
fik selbst benutzt zwar VDI-Aufrufe
und erreicht damit die vom Atari ge-
wohnte Geschwindigkeit, der Benut-
zer hat aber keinen direkten Zugriff.
Das hat naturlich seinen Grund: Ober-
stes Gebot bei MProlog ist, wie schon
erwdhnt, die Portabilitit von Pro-
grammen. Durch das Verbot eines di-
rekten Durchgriffs auf Systemebene
wird diese Portabilitit momentan zwi-
schen den Rechnern IBM PC, Macin-
tosh und Atari erreicht.

Die Grafik selbst beinhaltet dennoch
eine interessante Philosophie: Es ist ei-
ne von Logo her bekannte Turtle-
Grafik - aber in 3D. Statt der Logo-
Schildkréte kann man sich einen Ad-
ler vorstellen, der durch den Raum
fliegt und dabei eine Farbspur zuriick-
laRt. Man kann den Adler vorwarts
und rickwarts, nach rechts und nach
links fliegen lassen. Man kann ihn aber
auch zu einem Sturzflug veranlassen,
oder ihn auf die Seite legen. Die da-
durch erzeugte dreidimensionale Flug-
bahn wird dann vom Sytem wahl-
weise parallel oder perspektivisch auf
den Bildschrim projeziert. Darlber
hinaus ist es moglich, Gebiete zu fil-
len und Text in die Grafik zu schrei-
ben. Es ist sogar ein rudimetérer Ver-
deckungsalgorithmus vorhanden, der
allerdings nur fur einen konvexen
Kérper funktioniert. Zahlreiche De-
mos zur Grafik werden mitgeliefert.
So kann man sich die bekannten Tir-
me von Hanoi als immer kleiner wer-
dende Quader auf dem Bildschirm
umschichten lassen.

Vielleicht haben Sie sich schon gefragt,
was das Wort modular in MProlog be-
deutet. Die Erklarung ist einfach:
MProlog bietet die Méglichkeit, Pro-
gramme in einzelne Module aufzutei-
len, wie es etwa in Modula 2 gemacht
wird. Ein Modul hat ein Import bzw.
Export-Interface, in dem angegeben
wird, was auf3erhalb des Moduls sicht-
bar ist. Dadurch ist es moglich, die ei-
gentliche Implementierung eines Pra-
dikats nach aufRen hin zu verbergen
und nur eine Schnittstelle fir die Be-
nutzung zu bieten.

Es ist bekannt, da3 die Aufteilung in
Module einen grofRen EinfluR® auf die
Wartbarkeit und Anderungsfreundlich-
keit von grof3en Programmsystemen
hat. Ein Beispiel fiur das &ufRere Er-
scheinungsbild von MProlog-Program-
men sehen sie in Listing 1 Es ist ein
Programm, das Strings, die auch die
Wildcards und '? enthalten dur-
fen, gegeneinander matcht.

Was ist Logic Lab?

Logic Lab heildt Zusammenfassung
und Zusammenspiel der Programme
im MProlog-Paket. Schauen Sie sich
dazu bitte Bild 1 an.

Ganz links oben sehen sie das PDSS
(Program Development Support Sy-
stem). Es stellt die Verbindung zwi-
schen Anwender und Interpreter
wéhrend der Entwicklungsphase eines
Programms her. PDSS legt sich wie ei-
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ne Schale um den Interpreter und
Ubersetzt die Benutzeranfragen an den
Interpreter. Integriert ist ein Full
Screen Editor, der bei Programmier-
fehlern automatisch aufgerufen wird
und den Cursor genau an die Fehler-
stelle positioniert. Dadurch sind syn-
taktische Fehler sehr schnell zu
beheben. PDSS stellt eine Reihe méch-
tiger Kommandos zum Verwalten und
Testen eines Programmsystems zur
Verfligung. Es ist méglich, die Benut-
zersicht auf Modulebene und sogar
Definitionsebene zu ,fokussieren* und
damit gezielt Definitionen innerhalb
oder zwischen Modulen zu verschie-
ben und zu verdndern. An allen ver-
ninftigen Stellen ist * ’ als Wildcard
moglich:

focus Module Definition test State-
ment 3 oder kirzer f M D test S 3

durchsucht alle Module nach der Defi-
nition test und richtet den Fokus auf
das dritte Statement innerhalb der De-
finition.

Weiterhin steht ein sehr machtiger in-
teraktiver Trace zur Verflgung, des-
sen Benutzung jedoch gerade am An-
fang wegen der vielen Mdglichkeiten
etwas schwierig ist. Es ist mdglich,
Breakpoints zu setzen oder ein Pro-
gramm im Einzelschritt zu durchlau-
fen. Man kann den Interpreter zwin-
gen, ein Pradikat mit succeed oder fail
zu verlassen und hat so den Programm-
flu’ voll in der Hand. Es ist mdglich,
aus dem Trace heraus beliebige PDSS-
Kommandos zu geben und sogar einen
neuen interaktiven PDSS-Level aufzu-
machen, um sich nach der Beendigung
mit 'bye’ wieder an der alten Stelle im
Programm zu finden. Die Menge der
angezeigten Information laR3t sich ge-
nau angeben, so da3 man an weniger
interessanten Stellen nicht von einem
~Wust” von Details Uberschittet wird.
Der Trace-Mechanismus wird auf3er-
dem bei jedem Programmfehler auto-
matisch aktiviert, dabei wird die
Fehlerstelle angezeigt.

Hat man sein Programm intensiv aus-
getestet, kann eine Standalone-Version
erzeugt werden. Dazu Ubersetzt man
die einzelnen Module mit einem Pre-
translator (VorUbersetzer) genannten
Programm und linkt sie dann mit dem
Consolidator zusammen. Nach dem
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Pretranslator Compiler! |

Programmentwicklung mit Logic Lab

tM<M*M M *M * n M*¥M M MM *¥freses Mxsrssassgianos xxxrrarrs [
.* Realisiert einen encittuh’eri Automaten fuer reguiaere Ausdruecke mit */
i%* ‘den Metazeichen * und * steht dabei fuer eine beliebige Anzahl von 1/
/* Zeichenund ? fuer genau ein Zeichen %W
/* %W
ft erstellt von Th. Weinstein */
1% System: MFrolog Logic Lab tf

JEREFFFIKK KKKKKKKK KRKKKK SIS ) FHEHFREIKRER A KK I KA I KRR A K AR KA KR K IR Ak x [

export (pattern jnat.ehing.- 2)..

-body.

pattern jnatching(PATT,STR)

PATT=(*), + 7. Sonderfall 1: * allein matcht alles

STR 1is_a var, - ; 7. Sonderfall 2: Wenn Str eine ungebundene
7. Variable ist schlaegt das
7. Praedikat fehl..

PATT-SIR, + ; - 7 Sonderfall 3: Wenn Pattern = String ist
7 alles klar: Erfolg melden.

7. Umwandlung in Zeichenlisten zum Vergleich, bei Misserfolg hierher
7 nicht zuruecksetzen.

make_char_1ist iRATT<PulST ,
match (PL IST, SLIST)

make_char _1 ist (STR, SL IST), /,
7 Let’s ma.tch 111

7. Zwei leere Listen matchen immer
match Mp, C.J> - + .

7 Wenn die beiden ersten Zeichen gleich sind hat die Anfrage Erfolg genau
7 dann, wenn sich die Restlisten matchen lassen.

match (CELIPTAIL3, GFZ jSTAIL]) match(PTAIL,STAIL)

match(t*],SLIST) + 7. * matcht alles was da noch sein mag

7 Steht ein * am Anfang des Musters, mul das nachfolgende Zeichen im

7. String gesucht werden. Danach muessender Rest des Musters und der String
7. matchen. F~Ils sich kein erfolg zeigthatman u.U noch nicht das laengste
7 Muster gefunden ~> nach Ruecksetzen weitersuchen.

match<[*,NEXT:PTAIL3,SLIST) :-
search(NEXT,SLIST,REST),
(match(PTAIL,REST)

match(@*,NEXTIPTAIL! ,REST)

).
7 Ein ? matcht jedes Zeichen, aber nur genau eines.

match<["?":PTAIL],C_!STAIL])

match(PTAIL,STAIL)
7. Sucht das erste Vorkommen von N in einer Liste und liefert denRest
7. der Liste (alles nach N) zurueck.

search(N,INR],R) / .
search(N,C_IT],R) search(N,T,R)
search(_,C1,Cl) /, fail



Soviel Platz brauchen Sie, um alle Neuheiten aufzuschreiben, die auf dem ATARI-Messestand vorgestellt werden. CeBIT, Halle 7, Stand D 34/E 4 1
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. wir machen Spitzentechnologie preiswert.
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Pretranslator kann man optional den
Compiler starten, der eine wesent-
liche Erhdhung der Ausfihrungsge-
schwindigkeit bewirkt. Das durch den
Consolidator erzeugte Programm kann
dann direkt dem Interpreter zur Aus-
fihrung Ubergeben werden.

Auch in der Standalone-Version
braucht man nicht auf die Testmdg-
lichkeiten zu verzichten: Es ist mog-
lich, PDSS zum Programm dazuzu-
linken.

Atari-Spezifika

Die Atari-Version von MProlog wird
unterstiitzt von den Madglichkeiten,
die GEM bietet. Interpreter, Pretrans-
lator und Consolidator sind in GEM
eingebunden und werden wie gewohnt
Uber die Mentileiste bedient. Es werden
drei Fenster gedffnet: Ein Ein-/Ausga-
befenster, ein Editorfenster und ein
Grafikfenster.

Weiterhin gibt es einige spezielle Pré-
dikate (nicht portabel):

Der Aufruf
answer ("Titelzeile” X).

Offnet eine Dialoghox mit einer Text-
zeile. Der vom Benutzer eingegebene
Text wird an die Variable X ge-
bunden.

Mit
select menu item(X, Titel”,
['Eintragl ”,”Eintrag2”]).

wird ein Eintrag in der Menuleiste er-
zeugt und das selektierte Item an X ge-
bunden.

An allen Stellen (auch in einem Pro-
gramm), an denen Dateinamen ver-
wendet werden, wird - falls der
Name Wildcards enthélt - automa-
tisch die bekannte Atari-File-Selektor-
box ge6ffnet.

Nach soviel Erfreulichem sollen auch
einige Nachteile zur Sprache kommen.
Der grof3te dirfte der bekannte Spei-
cherhunger von Prolog sein. MProlog
macht da keine Ausnahme. Die Her-
stellerfirma gibt an, daf3 dem Interpre-
ter in der Zusammenstellung Control-
accessory und Festplatte noch 606 KB
Speicher zur Verfligung stehen. Dabei
darf man jedoch nicht vergessen, daf’
wéhrend der Entwicklungsphase da-
von noch der Anteil von PDSS abge-
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endmod /* pattern_matching %/

module main.

import(pattern_matching/2).

body.
test
repeat,
writeCBitte geben Sie ein Muster ein (e = Ende): “), nl,
read_record(Pattern),
(Pattern = "e", +
1
writeCBitte geben Sie den String der gmatcht werden soll ein: "), nl,
read_record(String),
(patternjnatching(Pattern,String),
write("Match war erfolgreich !"), nl
write("Keine $153bereinstimmung”), nl

1j
/7, fail
).
test .

/% Wenn es ubersetzt wird,
/* Stelle.

endmod ft main t!

zogen wird. Fur kleinere und mittlere
Anwendungen mag der Platz noch
ausreichend sein, wer aber ein Exper-
tensystem schreiben will, sollte seinen
Rechner doch moglichst auf 2 MByte
aufstocken. Zu bedenken ist auch, daf3
Prolog als Interpretersprache mit dy-
namischen Datenstrukturen von Zeit
zu Zeit eine Garbage-Collection durch-
fihren muR. Je weniger Speicher vor-
handen ist, um so &fter wird dieser
Vorgang erforderlich.

Ein weiterer kleiner Minuspunkt ist
die Dokumentation. Trotz des Um-
fangs von fast 700 Seiten ist sie an
manchen Stellen etwas knapp ausgefal-
len und fir Anfénger auf jeden Fall
vollig ungeeignet. Zudem muf3 man
sich seine Information teilweise recht
muhsam zusammensuchen. Bisweilen
mangelt es an Beispielen. Die Doku-
mentation wird dadurch eher zu ei-
nem Nachschlagewerk flr den erfah-
renen Benutzer. Die Firma epsilon lie-
fert allerdings auf Wunsch ein ,Pri-
mer* genanntes Paket, daf3 sehr aus-
fuhrlich und auch fur den Anfénger
verstandlich in Prolog einflihrt. Dieser
Primer ist allerdings im Standardliefer-
umfang nicht enthalten.

Zusammenfassung

/% Von PDSS aus kann das Programm mit RUN gestartet werden */
startet es automatisch an dieser */

*/

MProlog ist ein durch und durch pro-
fessionelles Programmpaket und zielt
als solches auch auf den professionel-
len Markt. Allein der Preis verbietet
eigentlich Hobbyanwendungen. MPro-
log enthélt alles, was zu einer Entwick-
lung von grofRen Programmsystemen
im Bereich der KI notwendig ist. epsi-
lon stellt dem Anwender auf3erdem
Hilfen in Form von Wartungsvertra-
gen und vierteljahrlichen Seminaren in
Berlin und Karlsruhe zur Verfiigung.

MProlog auf Atari, IBM oder Macin-
tosh stellt im Moment, trotz des Prei-
ses, die weitaus gunstigste Maglichkeit
zu professionellen, portablen Entwick-
lungen im Bereich der kiinstlichen In-
telligenz dar. Allerdings sollte man sei-
nem Rechner soviel Speicher wie mdg-
lich zur Verfiugung stellen.

Programm:
MPROLOG - modulares Prolog +
Entwicklungsumgebung.

Version:
Release 2.1 ab ca.. Juni/Juli 87, dann
2.2.

Lieferumfang:
2 Disketten 720 KB (wahlweise 3 a 360



KB) mit Interpreter, Pretranslator,
Consolidator, PDSS Entwicklungssy-
stem und Beispielprogrammen. Ord-
ner mit ca. 700 Seiten Dokumentation
(englisch).

Anforderungen:

Atari ST mit 1 MByte RAM, ROS im
ROM, 1 einseitiges Laufwerk. Emp-
fohlen: Speicher > 1MByte und Fest-
platte.

DAS 1. BUSSYSTEM

(8 Steckplatze, 96 pol. VG, 11 MByte Adressraum)

Datentypen:
Strukturen, Strings, Listen.
Integer; -223 - 1 bis 23
Real: (64 Bit IEEE)
-1.8 1038 -

18 1038

Geschwindigkeit:
Interpreter: 800 Lips

(Logical Inferences per s)
Compiler: 15 Klips werden erwartet.

fur den

ATARI
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Preis:

998,- Release 2.1 ohne Compiler
1.498,- Release 2.2 mit Compiler (ab
Juni/juli 87)

Bezug:

epsilon

Gesellschaft fur Softwaretechnik und
Systementwicklung, Kurfurstendamm
188/189, D-1000 Berlin 15,

Tel. 030/8826991

Th. Weinstein

260 ST
520 ST/+
1040 STF

(einfache Steckmontage o. Loten) ermdglicht den AnschluR beliebiger Hardware und unserer
bewadhrten Zusatzkarten (getestete Fertigkarten)

Rho-BUS-System
ATARI-PC-Gehause
2 MByte dyn. RAM-Karte

Floppy-Streamer-Harddisk-Controller

EPROM-Programmier-Karte
Parallel-1/0-Karte (56 1/0)
IEEE-488 Interface

itinthrcn

RAM/EPROM-Karte 256 kB
Uhren-Datum-Karte Akku
Multifunktions-Karte

8-10-12 bit A/D-Wandler

12 bit D/A-Wandler
Experimentier-Karte

Netzteile

Tiergartenstralle 7 <6650 Homburg/Saar «Tel. 06841 - 7 1805

bastan Computer: gute ideen fur st,, Rechner

DISK;
oy 89, -

Der Super-Monitor mit iberragendem Preis/Lcistungsverhaltnis
jetzt auch fir RAM-Disk und Festplatte und vielen
ZUSATZLICHEN Ideen und Merkmalen:

z.B. Vergleich von Disketten / Zeigen und Kopieren von Modul-

schachtinformationen / Superschnelle Bildschirmausgabe /
MACRO-Fihigkeit / aktivierte DEBUG Royal Schnittstelle

DEBUQ

& /m 198, -

Disassembler: extrem schnell, mit Angabe von Taktzyklen und
Flags, Bericksichtigung von Labein und Kommentaren

Monitor: Anzeige von implementierten und benutzerdefinierten

Kommentaren far Speicherbereiche; integrierter Kalkulator, Makro-

definitionen, ED1T und UNDO-Funktionen, Suchen, Ersetzen,
Kopieren, Vergleichen, Speichern u.v.a.m

Tracer: ZUGRIFF VON BENUTZERPROGRAMMEN AUS

MOGLICH 1l Event/Patch Handling mit eigenen Programmierfor-
mularen u.v.a.m

CM!
89, -

Multitasking LIB unter TOS und GEM (!). Mindestens 1 GEM Pro-
gramm + mehrere TOS Programme konnen “gleichzeitig” mit eige-

nem Bildschirm laufen - auch Fertigprogramme. Einbindung von
Prozessen iber erweiterte GEM -DOS Funktionen (fir PASCAL,

BASIC, Assembler, C usw.). Prozesse sind echtzeitfahig. Dateniber-

tragung zwischen Prozessen. Laden mehrerer Prozesse von Disk

moglich. C-Source far Prozessnutzung im M ultitasking-Betrieb bei-

gefiigt

BITTE BEACHTEN SIE UNSEREN UPDATE SERVICE ! (%)
FORDERN SIE AUSFUHRLICHE INFORMATIONEN ZU DEN
ANGEGEBENEN PROGRAMMEN AN

Neine?:

qQ

KATPRO

89, -

Q fm

ein auRerordentliches Hilfsmittel zur VERWALTUNG und ORGA-
NISATION von Diskettensamm lungen

SOFTWARE FUR ATARI-ST

vVor

& 79, -

M ausgesteuertes Vokabel-Lernprogramm fur sieben

sprachen

Englisch * Franzosisch
* Russisch « Latein

* Spanisch * Italienisch
» Griechisch »

Lernprogramm nach der Karteikasten / Lexikon-
methode. Bis zu 8000 W drter pro Diskette /
sprache. Zugriffauf Hilfsbildschirme fur Tastatur-
bclegung

Neuer Druckertreiber far Anpassung an nahezu
jeden Drucker. Neue Sortier- und Suchfunktionen
ua.m.

Alle Programme sind im Fachhandel oder direkt
bei Boston Computer erhaltlich

Bestellungen schriftlich oder telefonisch; gegen
Vorauskasse (Versand frei) oder Nachnahme
(+ Nachnahmekosten) an:

BOSTON Computer Handelsges.mbH
Anzinger Str. 1, 8000 Minchen 80
Mo-Do 9-12 / 13-17 h Fr 9-14 h

Tel. 089 -49 1073

Automatisches Einlesen von bis zu 21.000 Datei- und Ordner-Infor-
mationen. Suchen + Sortieren, Umbenennen und Loschen, Aktuali-
sieren + Listenausdruck und viele andere, nitzliche Merkmale.
Jetzt auch fiir den Betrieb mit FESTPLATTE geignet

SPRITE,,

& 7m 98, -

sprite + Filmeditor mit phantastischen Funktionen - ein unerlaB-
liches Hilfsmittel far Spiel- und Mentprogrammierung.

Bis zu 256 Sprites pro Spritefile. Aufrufin Programmiersprachen
durch Angabe des Spritenamens. Viele Editierfunktionen wie IN-
TEGRIERE TEXT (mit Style-Auswahl) o. ROTIERE um jeden Win-
kel von 0-360; mit Filmeditor (Erstellung + Ablaufv. Sprite-Sequ.),
HILFE-Bildschirmen, Benutzerfahrung u.v.a.m.

139,

aufwendiges Logik-, Abenteuer- und Geschicklichkeitsspiel m it
Game Construction Set

Fir mehrere Spieler, 105 Spielszenen mit 21 Level, Super-Digital-
sound, Assemblerunterstitzte Real-Time Grafik. Unbegrenzte (1)
spielgestaltung durch BeeinfiuBung des Spielablaufs und des Spiel-
charakters, 1000 (1) frei definierbare Symbole - fir alle ST Compu-
ter mit Color oder SW Monitor, mit 50-seitiger Bedienungsanlei-
tung.

Bitte beachten Sie unseren kostenlosen
UPDATE-Service ! (*) Update-Version
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Eine EinfUhrung in Programmiermethoden und Sprachen der Ki

1. Teil: Atome und Listen

Dr. Karl Sarnow

wird Sie mit dieser Serie in die Welt
der kunstlichen Intelligenz einfiihren.

Er studierte Physik an der TU Han-
nover und unterrichtet zur Zeit an
einem Gymnasium die Facher Ma-
thematik, Physik und Informatik.

Anfang 1986 stieg er auf den ST um
und kommuniziert mit ihm in allen
nur erdenklichen Sprachen. Seine
bevorzugten Programmiersprachen
sind C, LISP und Prolog.
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Zum Geleit

Dieser Artikel ist der erste in einer
Reihe von Aufsatzen, in denen ich lh-
nen Probleme und Verfahrensweisen,
die im Bereich der kunstlichen Intelli-
genz vorliegen, nahebringen mochte.
Dabei werde ich mich bemihen, die
beiden aktuellen Sprachen der Kl -
LISP und PROLOG - in gleicher
Weise zu bericksichtigen. Da beide
Sprachen im Public-Domain-Service
der ST-Computer-Redaktion vorliegen,
sollte es dem Leser nicht schwerfallen,
diesem Kurs zu folgen. Ubrigens hat
jeder ST-Besitzer ja schon von Haus
aus die ausgezeichnete Version einer
KlI-Sprache mitbekommen: Die (viel
zu wenig beachtete Logo-Version von
Digital Research, die ich bei dieser Ge-
legenheit gerne aufwerten mdochte.
LOGO st nicht nur die Turtle-
Sprache fir Kinder. Als LISP-Derivat
ist LOGO ohne Schwierigkeiten in
der Lage, das zu vollbringen, was LISP
kann. Deshalb werde ich die entspre-
chende LOGO-Variante ebenfalls er-
lautern. Jeder Kurs ist einem Schwer-
punkt gewidmet und behandelt die fir
das entsprechende Thema geeigneten
Funktionen (LISP, LOGO) bzw. Pré-
dikate (PROLOG). Fiir eine Uber-

sicht Uber LISP und PROLOG und
die allgemeinen Anwendungsgebiete
der Kl sei auf meine bisher in dieser
Zeitschrift erschienenen Artikel ver-
wiesen (Heft Nr. 1/86 und 3/86). Na-
tirlich wird es sich nicht vermeiden
lassen, dafld das eine oder andere The-
ma vorrangig in einer der drei Spra-
chen behandelt wird und die anderen
Sprachen etwas zuricktreten. Ich
mdchte jedoch den Uberblick uiber die
Methoden der Kl von der Einengung
der jeweils verwendeten Sprache be-
freien und andererseits die spezifischen
Eigenschaften der jeweiligen Sprache
erhalten.

Atome und Listen
als Datenelemente

Bei Problemen der kiinstlichen Intelli-
genz tritt die Rechenfertigkeit hinter
der Fahigkeit der Symbolmanipula-
tion zuriick. Logischerweise bedient
man sich hierzu anderer Datenstruktu-
ren als flr die Bearbeitung arithmeti-
scher Probleme. Die beiden Daten-
typen, mit denen wir uns hauptsach-
lich beschéftigen, sind Atome und Li-
sten (einzige Ausnahme: Objekte in
XLISP, siehe Literaturliste 2. Atome
(gr.: atomos, unteilbar) sind Datenele-



mente, die nicht weiter strukturiert
sind und folglich auch nicht in kleine-
re Bestandteile zerlegt werden kénnen.
Dies kdnnen symbolische Namen sein
(hallo, auto, champagner, hexamethy-
lentetramin, ...) oder Zahlen. Im letz-
ten Fall spricht man von numerischen
Atomen.

Listen sind im einfachsten Fall nicht
anders als miteinander verbundene
Atome. In LISP werden die einzelnen
Elemente einer Liste von runden
Klammern eingeschlossen, in PRO-
LOG und LOGO von eckigen. Also
ist

(hallo auto 3.141)
bzw.
[hallo, auto, 3.141]

eine Liste in LISP, LOGO bzw. PRO-
LOG, welche die Atome hallo, auto
und 3.141 enthalt. Allerdings kénnen
Listen wiederum Listen als Elemente
enthalten [(Rekursion, ick hér dir
trapsen!)]. Ein etwas sinnvolleres Bei-
spiel ware (LISP-Notation):

(rufname (vornamel vorname?2
vorname3) name)

Auf die natirliche Intelligenz des Le-
sers vertrauend, verzichte ich auf die
PROLOG- und LOGO-Schreibweise.

In dieser Liste werden die Patennamen
als Unterliste gefiihrt. Die Liste selbst
besteht also aus drei Elementen, den
Atomen rufname und name sowie der
Liste mit den drei Patennamen. LISP
schieBt in Sachen Listenbehandlung
den Vogel ab, weil der Interpreter je-
den Befehl in Listenform erwartet.

Die einfachsten Beispiele fur Listenve-
rarbeitung stammen deshalb in LISP
aus dem Bereich der Arithmetik - ein
Indiz fir den Wahrheitsgehalt der Ver-
mutung, dafd reine Rechenféhigkeit
und Intelligenz wenig korreliert sind.

Gibt man in LISP die folgende Liste
ein, interpretiert sie der Interpreter als
einen auszufihrenden Befehl und gibt
prompt das Ergebnis der Ausfiihrung
bekannt (fett: Benutzereingabe, kursiv:
Antwort des Interpreters).

(+ 12)
3

Da XLISP ein eval LISP ist (siehe Li-
teraturliste 2), erkennt das System
beim Versuch, die Liste zu evaluieren,
da3 das erste Element der Liste ein
Atom ist, das die Bedeutung einer im
System eingebauten Funktion hat, und

Kinstliche Intelligenz

fuhrt die Funktionsberechnung durch.
Solche im System eingebauten Funk-
tionen tragen die Bezeichnung Primi-
tiv. Am Beispiel der Addition in LISP
kann man auch einen Vorteil der Liste
gegentiber anderen Datenstrukturen
erkennen. So erlaubt LISP mehr als 2
Argumente bei allen arithmetischen
Operationen:

(+ 12345)
15

( 243
24

Listen in den Kl-Sprachen haben zu-
dem den Vorteil, daR? ihre Elemente
typenlos sind (im Gegensatz zu PAS-
CAL oder C). Beispielsweise werden
die folgenden beiden Listen gleichwer-
tig als Eintrége einer Gehaltsliste ak-
zeptiert:

(schmidt emil 1200.50)
(meier (hans georg gustav) 3179.20)

In allen drei Sprachen werden Ubri-
gens die Rechenoperationen in Prafix-
Notation angegeben. Nur LOGO als
LAnfangersprache” hat hier dem tradi-
tionellen Infix-Denken Tribut gezolit
und erlaubt zusatzlich noch die Infix-
Notation fiir arithmetische Operatio-
nen. Die Pré&fix-Notation hat den Vor-
teil, da der Operator immer an der
gleichen Stelle steht, unabhéngig von
der Anzahl der Argumente der Opera-
tion. Das Umdenken ist zwar lastig,
doch wenn die natirliche Intelligenz
beim Umgang mit der kiinstlichen In-
telligenz etwas abbekommt, so ist das
ein nicht nur erwilnschter, sondern

Funktion

Bindung der Liste
(@, b, ¢) an das Symbol
liste

Ausgabe des 1 Elementes
a

Ausgabe der Restliste
(b, ¢

Ausgabe des 2. Elementes
b

Ausgabe des n. Elementes

Einfligen eines neuen Elementes x

beabsichtigter Nebeneffekt.

Zugriff auf Listenelemente

Der Zugriff auf die Listenelemente ist
naturlich das A und O der Program-
mierung in unseren drei Lieblingsspra-
chen. Tab. 1 faRt die elementaren
Zugriffsmdglichkeiten in diesen Spra-
chen zusammen. Verstandlicherweise
ergibt sich in PROLOG die deutlich-
ste Abweichung von LISP, weil der
Zugriff auf die Fakten der Datenbank
nur Uber den Unifizierungsmechanis-
mus (siehe Literaturliste 3) erfolgen
kann. Die Pradikate nth/3 und cons/1
in Tab. Ic sind benutzerdefiniert und
sollten dem jeweiligen Verwendungs-
zweck angepal3t werden.

Die Assoziationsliste

Eine besondere Form von Liste ist in
LISP die sogenannte Assoziationsliste
(LOGO: Property Liste). Sie ermdg-
licht das Speichern von miteinander
verbundenen Elementen. Weiter un-
ten benutzen wir eine Assoziationsli-
ste, um einen deutschsprachigen
Simpeltext in ein holpriges Englisch
zu Ubersetzen. Man speichert dann le-
diglich in einer Assoziationsliste die
deutsch-englischen Assoziationen ab,
also im unten aufgefiihrten Beispiel:

((dies this) (satz sentence) (ist is) (ein a))
Das erste Element einer Assoziations-
subliste wird Schlissel genannt (also:
dies, satz, ist, ein). Verschiedene Li-

stenfunktionen in LISP erlauben ein
sehr effektives Arbeiten speziell mit

Ausfiihrung in LISP

(setq liste \a, b, c))
oder
(setq liste (list 'a 'b 'c))

(car liste)
(cdr liste)

(car (cdr liste)) oder (cadr liste)

(nth n liste)

(cons x liste)

in die Liste. Die neue Liste ist (x, a, b, ¢)

Aneinanderhdngen zweier Listen.
Ergibt (a, b, ¢, d, e, 1)

(append ’(a, b, ¢) '(d, e, )

Tabelle la: Elementare Listenoperationen in LISP
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dieser Listenform.

Baume als spezielle Listen

Wir haben schon gesehen, daf3 die Ele-
mente von Listen wiederum Listen
sein konnen. Diese Datenstruktur
nennt man besser einen Baum. Zur
Veranschaulichung soll uns die folgen-
de Liste dienen:

(kI (k2 bl b2) (k3 (k4 b3 ba) (k5 b5
(k6 b6 b7)))

Den zugehdrigen Baum zeigt Abb. 1
Es bedeutenhierin kl - k6 die Knoten
des Baumes, bl - b7 die Blatter des
Baumes. Kenner werden einen soge-
nannten Binarbaum wiedererkennen;
solche, die es werden wollen, lesen bei
Literaturliste 4 nach, kIl ist hier die
Wourzel des bindren Beispielbaumes.

Funktionen in LISP und LOGO

Wir verlassen nun erst einmal den ge-
meinsamen Teil und kiimmern uns spe-
ziell um die Organisation eines LISP-
bzw. LOGO-Programmes. PROLOG
ist eine relationale Sprache, in der das
Programm aus Fakten und miteinan-
der verknipften Klauseln besteht,
wéhrend LISP und LOGO als funktio-
nale Sprachen ihr Ergebnis aus dem se-
quentiellen Aufruf von Funktionen
erhalten. Wie in Pascal gibt es auch
LISP- und LOGO-Programmteile, die
zwar behandelt werden wie Funktio-
nen, aber keinen Funktionswert lie-
fern. Sie heif3en (wie in Pascal auch)
Prozeduren. Allgemein gilt, dal3 Pro-
zeduren dann keine Funktionen sind,
wenn sie Nebeneffekte zeigen. Selbst-
verstandlich gibt es auch in LISP und
LOGO standardmafRig vorgesehene
Funktionen und Prozeduren; sie hei-
Ben Primitive, setq ist ein Beispiel flr
eine LISP-Prozedur, die keine Funk-
tion ist, weil sie als Nebeneffekt einen
Wert (2. Argument) an ein Symbol (1.
Argument) bindet. Die Primitive car
und cdr in Tab. la sind natirlich
Funktionen, die ein entsprechendes
Atom bzw. eine Liste als Funktions-
wert zurtickgeben. Und da sie ihr Ar-
gument nicht verdndern, haben sie
auch keine Nebeneffekte. Tab. 2 zeigt
eine Zusammenfassung aller Listenpri-
mitive in XLISP mit Beispielen. Um
Ubersichtlichkeit zu wahren, werde
ich hier lediglich die LISP-Schreib-
weise erwdhnen. Anhand der Tab. 1
sollte der Leser in der Lage sein, die
entsprechende  LOGO-Schreibweise
zu erarbeiten. Die schon in Tab. ler-
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Funktion

Bindung der Liste [A, B, C]
an das Symbol LISTE

Ausgabe des 1. Elementes A,
Ausgabe der Restliste [B, C]
Ausgabe des n. Elementes

Einfigen eines neuen Elementes X
in die Liste. Die neue Liste ist
[X, A, B, C]

Tabelle Ib: Elementare Listenoperationen

Funktion

Nimmt das Fakt, das [a, b, c] eine Liste
ist in die Datenbank auf.

Ausgabe des 1. Elementes der Liste
in der Datenbank a

Ausgabe der Restliste [b, c]
Ausgabe des 2. Elementes b

Ausgabe des n. Elementes

Einfigen eines neuen Elementes x
in die Liste in der Datenbasis.
Die neue Liste ist [x, a, b, c]

Aneinanderfiigen zweier Listen.
Ergibt Liste = [a, b, ¢, d, e, fj

Abb. 1. Binérer Beispielbaum

Ausfihrung in LOGO
MAKE "LISTE [A, B, C]

FIRST TISTE
BUTFIRST TISTE
ITEM n TISTE

MAKE "LISTE (FPUT "X,
TISTE)

in LOGO

Ausfuhrung in PROLOG

assert(liste([a,b,c]).

liste([Erstesl ).

liste([
liste([
liste(X),nth(n,X,Element),

IRest]).
Zweitesl ).

mit:

nth(l,[KopfIRumpf],Kopf).
nth(N,[KopflRumpf],X :-

sum(N 1,1,N),nth(N LRumpf,X).

cons(x).
mit
cons(X) :-

liste(Y),assert(liste([X1Y])),
RETRACT (liste(Y)).

append([a, b, cl,[d, e, f], Liste).

Tabelle Ic: Elementare Listenoperationen in PROLOG
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Keine Frage - Daten sind nur dann wertvoll, wenn sie immer auf
dem aktuellsten Stand sind. Wenn sie also entsprechend verwaltet
und gepflegt werden. Eine wirklich leistungsfahige Dateiverwal-
tung kann den damit verbundenen Zeitaufwand auf ein Minimum
beschranken und sucht Ihnen auch schnell und zuverlassig die
gewlinschte Information. Nur welche Dateiverwaltung ist die rich-
tige? Nun, einige sind besonders schnell, aber dafur meist kompli-
ziert zu bedienen. Andere hingegen sind sehr benutzerfreundlich,
aber oft zu langsam. DATAMATST glénzt mit hoher Geschwindig-
keit beim Blattern, Suchen und Editieren und bleibt dabei doch
durch die komplette Maussteuerung unter GEM extrem leicht zu
bedienen. Jederzeit, selbst wahrend eines Telefongesprachs,

A\ Datei Bearbeiten Optionen Ein-flusgabe Hilfe
KASSETTE,
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Neben der erfolgreichen Dateiverwaltung DATAMAT ST ent-
wickelten die Programmierer DATAMAT-ST-Anwendungen. Ein
viel zu bescheidener Name fiir dieses Produkt. Denn DATAMAT-ST-
Anwendungen ist keine bloBe Sammlung hilfreicher Anwendungen
zu DATAMAT ST. Hier finden Sie ebenso eine Vielzahl nutzlicher
Hilfsprogramme und Erweiterungen, die Sie zum Teil auch voll-
kommen losgeldst von DATAMAT ST verwenden kénnen: Spooler-
programme zum Beschleunigen der Druckerausgabe, ein Hilfspro-
gramm zum Einlesen von Disketteninhaltsverzeichnissen, zur
Mehrfachverwendung von Datenfeldern in TEXTOMAT ST und
BECKERtext ST oder auch Tastaturtreiber zur Darstellung fast aller
Zeichen des ATARI Zeichensatzes - um nur einige zu nennen. Die
eigentlichen Anwendungen sind natirlich flexibel und lassen sich
beliebig nach lhren Winschen verandern und ausbauen.

Die Anwendungen im einzelnen: AdreRdatei mit Serienbrieferstel-
lung - Briefdatei zur Erstellung von Standardbriefen - Dateisystem

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 <4000 Disseldorf «Tel. (0211) 310010

lhr bester
Informant -
DATAMATST

kénnen Sie so die notigen Informationen abrufen. DATAMAT ST -
einen besseren Informanten kdnnen Sie kaum finden.

DATAMAT ST in Stichworten: Voll GEM-orientiert - komplett
mausgesteuert - Bildschirmmasken mit vielen Grafikelementen -
Textdarstellung in verschiedenen GréRen und Stilen - Masken-
editierung wahrend der Dateibearbeitung mdglich - 4 Dateien
gleichzeitig im Zugriff - max. 64000 Datenséatze pro Datei, max.
Datensatzlange 64 KByte - Schnittstelle zu TEXTOMAT ST und
BECKERtext ST fur Serienbriefe - Anpassung an alle gangigen
Drucker - schnelle, komfortable Such- und Sortierverfahren - lauft
auf Monochrom- und Farbbildschirm - mit ausfiihrlichem, deut-
schem Handbuch. DATAMAT ST DM 99,-

bekommt

Unterstutzung:

DATAMAT-ST-

Anwendungen

zur Kunden-/Lagerverwaltung mit der Méglichkeit, Rechnungen
und Mahnungen zu erstellen - Diskettendatei zur Verwaltung von
Disketteninhalten (z.B. in Verbindung mit dem mitgelieferten
Accessory) - Etikettendatei zur Beschriftung von Aufklebe-Eti-
ketten - Kassettendatei zur Verwaltung von Musikkassetten
mitder Moglichkeit, Kassetteneinleger zu drucken - Litera-
turdatei zur Verwaltung von Literaturverzeichnissen -
Schachdatei zur grafischen Darstellung und Archi-

vierung von Schachstellungen - Vokabeldatei

zum Verwalten oder Erlernen einer Fremd-

sprache - Rezeptdatei zur Verwaltung von

Kochrezepten 0.4. - Notizblock, Termin-

kalender.

DATAMAT-ST-Anwendungen

DM 99,-

Px.
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vGF ¢ d?

v (<?
Or



Kunstliche Intelligenz

wahnten Primitive car, cdr und cons
bilden so etwas wie ein Funktions-
Umkehrfunktionspaar. D. h., es gilt
die Identitat:

(cons (car liste) (cdr liste)) = liste

Mit cons wird also eine durch car und
cdr aufgetrennte Liste wieder zusam-
mengefugt. Bitte erinnern Sie sich, dai3
in einer Liste nicht nur Atome, son-
dern auch Listen als Elemente stehen
kénnen. So ist z. B. ((a b) (c d)) eine Li-
ste, die aus zwei Elementen besteht:
der Liste (a b) und der Liste (c d). Folg-
lich ergibt (car '((a b) (c d))) den Funk-
tionswert (a b), eine Liste als erstes
Element, (cdr ’((a b) (c d))) liefert dann
logischerweise ((c d)), die Restliste, die
die Liste (c d) als einziges Element ent-
hélt. FUr die in Tabelle 2 aufgefuhrten
Funktionen gibt es noch Optionen,
deren Besprechung den Rahmen dieser
Einfuhrung sprengen wiirde. Der Le-
ser sei hier auf das XLISP-Manual ver-
wiesen.

Evaluierung von LISP-Termen

Erfahrungsgemaf bereitet Anfangern
die Evaluierung von LISP-Termen gro-
3e Schwierigkeiten. Deshalb mdchte
ich die in Literaturliste 2 recht kurz
geratene Einfilhrung hier ergénzen.
Generell versucht LISP (genauer ge-
sagt ein eval-Lisp), den Wert eines
Terms zu erfahren, bevor es ihn wei-
terverarbeitet. Zur Anschauung be-
trachte man den XLISP-Dialog in
Abb. 2. In der ersten Zeile wird das
Atom A an den Wert 1 gebunden. Da
ein Atom (eine Zahl ist ein numeri-
sches Atom) zu sich selbst evaluiert, ist
in der Anweisung kein Apostroph flr
1 erforderlich. Eigentlich mif3te das
Symbol A mit einem Apostroph ein-
gegeben werden, um dem Interpreter
zu verdeutlichen, daf3 das Symbol A
als unevaluiertes Atom verwendet
werden soll. Dies ist nicht erforder-
lich, weil meist eine Bindung ohnehin
nur an ein Atom erfolgt und LISP des-
halb vorsorglich das erste Argument
mit einem Apostroph versieht, setq ist
scchlie3lich nichts anders als die Kurz-
form von set quote. (setq a 1) ist also
&quivalent zu (set 'a 1). In der zweiten
Anweisung wird schlie3lich das Atom
B an die Liste (+ a 1) gebunden. Dies
ist zwar die Anweisung, die Summe
von a und 1 zu berechnen, da sie aber
in der setq Anweisung quotiert wird,
wird sie nicht ausgefiihrt. Wachsame
haben vielleicht bemerkt, daf3 hier be-
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append
Siehe Tabelle la.

assoc
Findet einen Term in einer Assoziationsliste. Beispiel:

(setq arbeiter '((name emil) (gehalt 1526.65)))
(assoc 'gehalt arbeiter)
(GEHALT 1526.650000)

car
Siehe Tabelle Ila.

cdr
Siehe Tabelle la.

CXXr
xx bedeutet eine beliebige Kombination von a und d. z. B. cadr oder
cdar oder cddr oder caar. Siehe Tabelle la.

CXXXT
Siehe cxxr und Tabelle la.

CXXXXT
Siehe cxxr und Tabelle la.

cons
Siehe Tabelle la.

last
Ergibt die Liste, welches das letzte Element enthalt. Beispiel:

(last ’(a b ¢))
©

length
Gibt als Funktionswert die Anzahl der in der Liste enthaltenen Elemen-
te an. Beispiel:

(length ’(a b (c d)))
3

list
Der Funktionswert ist eine Liste der Argumente. Beispiel:
(list 'a ’b '(c d))
(@b (cd)

mapc
Wendet die Funktion (1. Argument) nacheinander auf die Listen der
Argumentwerte (2. - n. Argument, eine Liste je Argument der Funk-
tion) an. Als Funktionwert wird die erste Liste von Argumenten ausge-
geben (2. Argument von mapc). Beispiel:

(mapc + '(123) (4 5 6)))

(12 3)

Man beachte, da? von der Summation nichts bemerkt wird, da die
Funktion + (Addition) nebeneffektfrei ist und die Ergebnisse einfach

vergessen werden. Diese Listenfunktion sollte deshalb nur bei Funktio-
nen mit Nebeneffekt angewendet werden. Beispiel:

(mapc (lambda (x y) (prinl (+ xy))) (12 3) '(4 5 6))
579(1 2 3)

Uber die Bedeutung von lambda spéter.



mapcar
Wie mapc, allerdings wird hier als Funktionswert die Liste der Funk-
tionswerte zuriickgegeben. Beispiel:

(mapcar + (12 3) '(4 5 6))

679
mapl
Wie mapc, wendet die Funktion aber auf die cdr der Argumentlisten
an. Beispiel:

(mapl length (@ b c))
(abc

Man beachte auch hier, dal3 die Funktion Nebeneffekte haben muf3, um
eine Wirkung zu zeigen.

maplist
Wie mapcar, wendet die Funktion aber au die cdr der Argumentlisten
an. Beispiel:

(maplist length '(a b c))
321
Zuerst ist die Argumentliste (a b ¢) und deren Lange 3. Der cdr dieser

Liste ist (b c), die Lange 2. Der cdr dieser Liste ist (c), die L&nge 1. Dann
bricht maplist ab, weil der folgende cdr NIL ist.

member
Findet einen Ausdruck in einer Liste und gibt die Restliste zurick.
Beispiel:
(member 'b '(a b c))
(b )

nth
Siehe Tabelle la.

nthcdr
Gibt den n-ten cdr einer Liste zuriick. N=0 ergibt die Originalliste.
Beispiel:
(nthcdr 2 (@b cde )
(cd ef)
remove
Entfernt einen Term aus einer Liste. Beispiel:
(remove 'b '(a b ¢))

@c

reverse
Kehrt eine Liste in der Reihenfolge ihrer Elemente um. Beispiel:

(reverse '(a b ¢))
(cba

sublis
Ersetze mit Hilfe einer Assoziationsliste. Beispiel:
(sublis ’((halli hallo)) '(aber halli))
(ABER (HALLO))

subst
Ersetzt LISP Terme. Beispiel:

(subst 'demo 'b '(a b ¢))
(a demo ¢)

Tabelle 2a: Listenfunktionen in XLISP

Klunstliche Intelligenz

reits die in Pascal, C, Basic & Co.
streng durchgefiihrte Trennung von
Programm und Daten verwischt. Hier
dient eine Programmanweisung (ad-
diere den Wert von a und 1) als Wert.
LaRt man die Quotierung fur das
zweite Argument weg, dann wird die
Evaluierung des zweiten Terms durch-
gefuhrt. D. h., die Summe von A und
1wird erst berechnet und dann das Er-
gebnis an C gebunden (dritte Anwei-
sung). Das Ergebnis der virten Anwei-
sung zu verstehen, darfte nun keine
Schwierigkeiten bereiten: A evaluiert
zu 1, C evaluiert zu 2 und die Summe
ist 3. Wer nun in der finften Anwei-
sung (+ ab) ein vernunftiges Ergebnis
erwartet, hat zu hohe Erwartungen an
den XLISP-Interpreter. Selbstverstand-
lich evaluiert XLISP den Term zu (+
1(+ A 1)), aber die Evaluierung wird
nicht rekursiv bis zur letzten Stufe
durchgefuhrt, sondern stoppt hier. Da
die Addition zwei numerische Atome
verkntpfen will, (+ A 1) aber eine Li-
ste darstellt, ist nun die Fehlermeldung
bad argument type zu erwarten.
Sorgt man mit eval b jedoch ausdriick-
lich fur eine Evaluierung des Termes
B, dann wird in der Tat die korrekte
Summe ermittelt (sechste Anweisung):

(+ a(eval b)) — (+ a(+ a l) —
+ 12 - 3

Einige einfache Anwendungen

Ungeachtet der Tatsache, daf® LISP
keine Sprache ist, in der man bevor-
zugt rechenintensive Vorgange bear-
beitet, betrachten wir als einfachstes
Beispiel die Berechnung einer Werte-
tabelle. Dies 143t sich folgendermaf3en
erreichen:

(setq argumente (0.0 0.785398 1.04719
1.57079 3.14159))

(setq wertetabelle (mapcar sin
argumente))

Diese zwei Zeilen berechnen den Si-
nus von 0jV4jV3;V2 und . Die Funk-
tionswerte findet man anschlieRend in
der Wertetabelle wieder:

wertetabelle
£0.000000 0.707106 0.866021
1.000000 0.000020)

Ein weiteres einfaches Beispiel unter
Verwendung der Listenfunktionen ist
die Ubersetzung eines deutschsprachi-
gen Texten in pitching english. D. h.,
man Ubersetzt den Text wortweise
und erhélt ein mehr oder weniger
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Kunstliche Intelligenz

brauchbares Konglomerat englischer
Worte, die im Idealfall einen lesbaren
Satz bilden. Dazu stellt man sich zu-
nachst ein Lexikon in Form einer As-
soziationsliste zusammen, deren erste
Element jeweils das deutsche Wort
und dessen zweites Element das zuge-
horige englische Wort darstellen.
Dann laRt man die Assoziationsliste
die entsprechenden Substitutionen
durchfihren und entfernt anschlie-
Rend die stérenden Klammern aus
dem Text:

(setq deutsch englisch ’((dies this)
(satz sentence) (ein a) (ist is))

((DIES THIS) (SATZ SENTENCE)
(EIN A) (IST IS))

(setq deutsch ’(dies ist ein satz))

(DIES IST EIN SATZ2)

(setq englisch (sublis deutsch  englisch
deutsch))

((THIS) (IS) (A) (SENTENCE))

(setq englisch (mapcar car englisch))

(THIS IS A SENTENCE)

Die letzten beiden Zeilen lassen sich
natirlich noch zu einer zusammen-
fassen:

(DIES IST EIN SATZ)

(setq englisch (mapcar car(sublis
deutsch englisch deutsch)))

(THIS IS A SENTENCE)

Die eigentlich interessanten Anwen-
dungen erhalt man allerdings erst,
wenn man seine eigenen Funktionen
definieren kann. Dazu kommen wir
aber erst in der nachsten Folge. Dann
namlich geht es um die Definition von
Funktionen und das LAMBDA-Kon-

delete
Loscht einen Term aus einer Liste. Beispiel:

(setq liste '(a b c))
(ABC)

(delete liste 'b)
(A C)

nonc
Vereinigt zwei Listen zu einer (physisch). Beispiel:

(setq listel '(a b c))
(A BC

(setq liste2 '(d e 1))
(D EE)

(nonc liste 1 liste2)
ABCDEF
liste 1
ABCDEF
liste 2

(DEF

rplaca
Ersetzt den car einer Liste. Beispiel:

(setq liste '(a b c))
(A B C)

(rplaca liste 'b)
(B B C)

liste

(B B C)

rplacd
Ersetzt den cdr einer Liste. Beispiel:

(setq liste '(a b c))
(ABC)

(rplacd liste ’(d e))
(A DE)

liste

(A DE)

zept. Wie Sie sehen, bleiben wir also  Tabelle 2b: Listenprozeduren in XLISP (destruktiv)

noch ein wenig im LISP/LOGO-
Sprachraum. Erst wenn wir die Pradi-
katsfunktionen besprechen, werden
wir unseren Blick wieder starker in
Richtung PROLOG Lenken. Schliel3-

lich ist PROLOG die Sprache zur > (setq a 1) S A wird an den Wert 1 gebunden
Verarbeitung logischer Pradikate. 1
Karl Sarnow > (setgb '(+ a 1) < -—---—-m——- B wird an die Liste (+ A 1) gebunden
(+ A1
o . . > (setqc (+ al) < -------mmm-- C wird an den Wert der evaluierten
[ S".i.mO\.N’ K. E_Infuhrung in  die 2 Liste (+ A 1) gebunden, d. h. an 2
kinstliche Intelligenz. ST-Computer > @4 ac) > A evaluiert zu 1 C evaluiert zu 2,
11/86. 3 die Summe beider ergibt 3.
[2] Sarnow, K. XLISP Review. ST- > (+ ab
Computer 1/87 error: bad argument type - (+ A1) B evaluiert zu (+ A 1), das ist der
1> falsche Argumenttyp fir eine Addition.
[3] sarnow, K. TOY-PROLOG Re- Y N — Eval b evaluiert bzu (+ A 1), dies wird
view. ST-Computer 2/87. 3 zu 2 evaluiert, A wird zu 1 evaluiert,
[4] Wirth, Niklaus. Algorithmen und > die Summe ergibt 3.
Datenstrukturen. B. G. Teubner,
1975. Abb. 2: Protokoll eines XLISP Dialoges zum Problem der Evaluierung
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"RI"AN

Die Idee zum Buch: Anhand eines kompletten, aus-
bauféahigen Programms sollte der méachtige Befehls-
satz des GFA-BASICs vermittelt und erklart werden.
Eine Idee, die den Autor so begeisterte, dal er ein
Grafik-Programm der Superlative entwickelte. Im
Untertitel bescheiden ,,Graphic Construction Set"
genannt, bietet es alle Standards und zusatzlich zahl-
reiche, weitere Funktionen: Trickfilm und Animation in
Echtzeit, Icon- und Pattern-Editor, Trommelgenerator,
3-D-Animation in atemberaubender Geschwindigkeit,
Clipping, Patch-Grafiken... Die Méglichkeiten, die
Uwe Litzkendorf hier zeigt, sind fast schon unglaub-
lich. Aber das wichtigste: Nachdem man das Buch
gelesen hat, weil man, wie man sowas programmiert;
kennt man alle GfA-Befehle. Denn beim Erstellen des
Programms wird jeder neue Befehl detailliert erklart -
und zwar genau dann, wenn er gebraucht wird.
Immer eingebunden in kleine Prozeduren, die wie-
derum in das Programm integriert, aber auch fir
eigene Programme verwendet werden kdnnen.
Hierbei lernen Sie dann auch die zahlreichen Tips und
Tricks, wie z. B. Rastertechnik, Sprites, System Calls,
GEM-Prozeduren, Window- und Objektprogrammie-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 4000 Disseldorf -Tel. (0211) 310010

LBzkendorf

GfA

BASIC
Buch

mit Graphic Construction Set

rung. Selbstverstandlich, daB in diesem Buch auch
eine komplette Befehlstibersicht zu finden ist.

Bei solch kompaktem Detailwissen konnte der Erfolg
dieses Buches nicht Uberraschen. Doch dann kam
GfA-BASIC 2.0 - das grofRe GfA-BASIC-Buch mufite
aktualisiert werden. Kurzerhand erganzte der Autor
das Buch um die neuen Befehle der Version 2.0 und
fugte auch gleich dem Programm selbst noch zahl-
reiche Features hinzu. Ebenfalls in der jetzt
erweiterten Auflage: Eine ausfuhrliche

Beschreibung des GfA-Compilers und

fur alle, die einen wirklich einfachen

Einstieg suchen, ein detaillierter

Einsteigerteil.

Das grof3e GfA-BASIC-Buch

SP

Hardcover Z jd
ca. 600 Seiten /d Q
DM 49,- /U "
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...jedenfalls, wenn man genug davon hat.

Kumas K-Switch im Test

Es ist eine weise Erkenntnis, die uns
beim Test des K-Switch in den Sinn
kam. Denn verdoppelte es nicht wirk-
lich die Freude jedes Atari-Benutzers,
sein geliebtes Gerat zu teilen und zwei
seiner Lieblingsprogramme auf Knopf-
druck zur Verfligung zu haben -
nicht das Desktop, sondern gleich
zwei, und das alles auf einem Gerét?
Und waére es nicht eine Freude fir je-
des Programm, nicht l&nger alleine die
verschlungenen Pfade der Rechnerar-
chitektur zu durcheilen, sondern sich
in trauter Zweisamkeit durchs Leben
zu schlagen?
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Zur Teilung lhres Rechners missen
Sie nicht langer zu Axt oder Sége grei-
fen. Ein kleines Accessory mit dem
unscheinbaren Namen K-Switch nimmt
lhnen diese Mihe ab. Von der etwas
sanfteren Art der Teilung, die lhnen
K-Switch bietet, haben Sie einige
Vorteile.

Was tut das Accessory denn nun ge-
nau? K-Switch teilt den Speicher Ihres
Rechners in zwei Halften. In jedem
dieser so eingerichteten Halb-Rechner
kann sich nun ein eigenes Programm
hauslich niederlassen. Um MilRver-
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K ?
¥
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SPR a .2

A |t

stdndnissen vorzubeugen: Mit Multi-
tasking oder &hnlichem hat K-Switch
nichts zu tun. Die beiden Programme
laufen nicht gleichzeitig oder quasi-
gleichzeitig, sondern immer nur ab-
wechselnd, vom Benutzer auf Knopf-
druck aktivierbar. Leider wird sich die
Freude an lhrem ST nur dann verdop-
peln, wenn beide Programme sich mit
dem jeweils halben Speicher zufrieden
geben. 874 Kilobyte stehen insgesamt
zur Verfugung, wenn alle anderen Ac-
cessories verschwunden sind. Fur jede
Speicherhdlfte bleiben also noch 437
Kilobyte freier Speicher. Falls Sie noch



eine oder zwei Ram-Disks wollen,
wird es fir viele Programme schon
recht eng. Aber dazu spéter mehr.

Wie geht das ST-Zersége-Kunststiick
nun vor sich? Nach dem Booten der
K-Switch-Disk (oder besser einer Ko-
pie, das Programm ist nicht kopierge-
schutzt), befindet sich das Accessory
in der Menuleiste. Wenn sich auf der
Disk noch andere Accessorys befin-
den, sind auch sie an ihrem gewohnten
Platz in der Mendlleiste zu finden.
Auto-Ordner kdnnen mit K-Switch
nicht verwendet werden, sie entfernen
das Programm nach dem Booten gleich
wieder.

Ruft man den K-Switch Menieintrag
auf, erscheint eine Dialogbox, die fol-
gende Mdglichkeiten bietet;

Installation:

Hiermit wird der Switcher installiert,
wobei alle Optionseinstellungen (siehe
unten) Gbernommen werden.

Dateizugang:

Hier finden sich besonders angenehme
Funktionen, die es z. B. ermdglichen,
eine komplette Speicherhélfte auf Disk
zu speichern und wieder zu laden. Da-
mit kann man sich gegen Abstiirze in
Testphasen absichern.

Optionen:

Unter dieser Bezeichnung versteckt
sich z. B. eine besondere, in der Grol3e
einstellbare Ram-Disk, auf die beide
Speicherhélften zugreifen kénnen und
die damit die schnellste Transfer-
Mdglichkeit zwischen zwei Program-
men unter K-Switch bietet. Option-
seinstellungen kdnnen abgespeichert
werden und stehen dann beim néch-
sten Booten automatisch zur Ver-
fligung.

Werden keine anderen Optionen ein-
gestellt, installiert das Programm auto-
matisch eine 150 Kilobyte grof3e Ram-
Disk, die fur beide Halften zugédnglich
ist, falls nicht vorher eine andere Ram-
disk eingerichtet wurde, z. B. mit G-
Ram oder K-Ram oder einem anderen
Ram-Disk-Programm. Im letzteren Fall
kann die erste Speicherhalfte nur mit
der selbst eingerichteten Pseudo-Floppy
verwendet werden, die zweite Spei-
cherhélfte greift dafir alleine auf die
von K-Switch installierte Ram-Disk
zuriick. Versucht man, eine weitere
Ram-Disk, egal mit welchem Lauf-
werkskennbuchstaben, nachtréglich
einzurichten, passiert genau das glei-
che: Die von K-Switch installierte ist

aus der ersten Halfte nicht mehr zu er-
reichen. Wird die neu eingerichtete
Ram-Disk jedoch wieder abgeschaltet,
ist die K-Switch Ram-Disk sofort von
beiden Seiten aus zugéanglich (sogar oh-
ne Zerstérung ihres Inhalts), vorausge-
setzt, Sie benutzen unterschiedliche
Laufwerkskennungen.

Nach der Installation von K-Switch
(die Gbrigens nicht sofort nach dem
Booten, allerdings unbedingt auf dem
Desktop erfolgen muRR) kann durch
gleichzeitiges Drucken beider Shift-
Tasten und der Alternate-Taste zwi-
schen den beiden Halften umgschaltet
werden.

Die zweite Halfte préasentiert uns dann
das Desktop, auf dem sogar die Acces-
sories getrennt von denen des anderen
Desktops funktionieren. So wirken
sich z. B. Kontrollfeld- oder Drucke-
reinstellungen der einen Seite Uber-
haupt nicht auf der anderen aus, auch
ein Taschenrechnergedachtnis auf ei-
ner Seite unterscheidet sich von dem
der anderen. Man lebt also nebenein-
ander her und kommuniziert nur
noch Uber Ram-Disks.

Eher eine zerrittete Ehe als trautes
Zusammensein, aber sehr nutzlich:
Man findet sein Programm némlich
immer in genau dem Zustand wieder,
in dem man es verlassen hat. Man
kann sogar komplette Speicherhalften
oder auch nur die gemeinsame Ram-
Disk en bloc auf Disk speichern. Nur
eines sollte man beachten:

Unterbrechen Sie nie laufende Disk-,
Drucker- oder sonstige Peripherie-
Operationen. Auch interruptgesteuer-
te Programme, zum Beispiel Sequen-
cer, erzeugen bei Unterbrechungen
manchmal skurrile Effekte.

Alle von mir in Zusammenarbeit mit
K-Switch getesteten Programme liefen
reibungslos, so z. B. 1 st Word, K-
Graph, das Kuma Resource Construc-
tion Set, CCD Pascal, Megamax C,
Borrowed Time und Squixx. Der
Maclntosh-Emulator von Robtek war,
wie nicht anders zu erwarten, nach In-
stallation von K-Switch nicht lauffa-
hig. Das ware ja auch zu schén, um
wahr zu sein; Auf Knopfdruck um-
schalten von Atari auf Apple... Auch
Grafikprogramme wie Degas Elite be-
notigen zuviel Speicherplatz und lau-
fen deshalb nicht.

Um noch einmal zusammenzufassen:
Soweit ich es beurteilen kann, laufen

Softwaretest

alle Anwendungen, die
1) keinen Auto-Ordner bendtigen und

2.) die sich mit dem verbleibenden
Speicherbereich zufriedengeben,

problemlos mit K-Switch zusammen.
Da aber die Atari-Anwendungen im-
mer speicherplatzintensiver werden,
wird sich das Programm wohl erst auf
den 2- und 4-Megabyte Ataris richtig
bewahren. Im Moment ziehe ich noch
die Arbeit mit einer grof3en Ram-Disk
vor; das Nachladen geht im Zweifels-
fall fast genauso schnell. Aber wenn
der groRRere Speicher erst da ist... Wer
jedoch Anwendungenvhat, die mit
dem eingeschrankten Speicher aus-
kommen, dem sei K-Switch warm-
stens empfohlen.

Noch ein Wort zur Ausstattung: Die
Dialoge des Programms sind in Deutsch
abgefal3t, ebenso die (ausreichend aus-
fahrliche) Anleitung.

Fir die kommende Speicher-Genera-
tion kann man ja vielleicht auch auf ei-
nen Update hoffen, der es ermdglicht,
mehr als zwei Anwendungen mit frei
zuteilbaren Speicher zu verwenden.
Das ware dann wirklich ein Maximum
an geteilter Freude.

(Christian Schormann)

K-Switch

Von Kuma Computers Ltd.
Diverse Handler

Preis: ca. 98,- DM

ATARI-ST SPITZENSOFTWARE

Ein Programm, das endlich Ordnung schafft! Verwaltet
Einnahmen und Ausgaben unter GEM! Monats-/Jahres—
bilanzen als Tabelle oder Grafik, auf Bildschirm oder
Drucker. 80 Konten, Dauerauftrage! Ausfiihrliches deut-
sches Handbuch!

EINNAHMEN/UBERSCHUSS ST DM 149,-0!
(Best.-Nr. ST-0786) Berechnet alle Daten fiir USt.-Voran-
meldung! Eingabe entweder als Netto- oder Bruttobetrag.
Voll unter GEM incl. ausfihrlichem Handbuch!

TKC-VIDEO (Best.-Nr. ST-0586) DM 79,-0
Endlich Ordnung in lhrer VIDEOFILM-SAMMLUNG! Ver-
waltung von bis zu 5000(!) Filmtiteln unter GEM. umfang-
reiche Sortier- und Selektierfunktionen, frei definierbare
Druckermasken, Etiketten- und Listendruck, ausfihrli-
ches Handbuch!

TKC-ADRESS (Best. Nr. ST-0186) DM 79,-

Unsere vielfach bewéahrte Adressverwaltung unter GEM
- mit ausfahrlichen Buch- und Selektierfunktionen sowie
umfangreichem Handbuch!

LETTER X (Best-Nr. ST-0486) DM 99,-
DER HAMMER! Briefe und Texte mit eigenem Zeichen-
satz drucken in voller(l) Geschwindigkeit! Komfortabler
GEM-Editor, deutsches Handbuch!

ST-KEYMASTER (AcCESSORY, sT-0686) DM 49,-
Die Tastatur so belegen, wie man es gerne mochte!
Accessory, immer bereit, arbeitet naturlich auch mit Ist
Word. Incl. Druckeranpass. u. abschaltbarer Desktop-Uhr!
ST-VOKABELTRAINER (Best.-Nr. st-0386> DM 49,-
Sehr komfortabel unter GEM. Fur alle Sprachen! Tastatur—
anpassung fir Franzésisch, etc.!

JETZT BEIl IHREM ATARI-HANDLER ODER BEIl UNS
TK Computer-Technik
Bischofsheimer Str. 17 « 6097 Trebur-Astheim
Telefon: 06147/550

Nr. 3/87, ST Computer 45



Softwaretest

ProFortran 77/

- Die feine englische Art

Flr den Atari ST gibt es inzwischen
nicht nur eine Fulle &ulRerst nitzlicher
Programme - man denke etwa an
Textverarbeitung, Zeichnen, Desktop-
Publishing, Dateiverwaltung, Tabel-
lenkalkulation, Branchenpakete und
vieles mehr - sondern auch eine gro-
3e Auswahl an Programmiersprachen.

Neben Einsteigern und Gelegenheits-
programmierern, die mit Basic und
Logo schon in der Grundausstattung
bedient werden, finden auch viele Pro-
fis die richtige Sprache. Dabei ist Viel-
falt gefragt: Es gibt noch keine Pro-
grammiersprache, die sich fir alle
Zwecke gleichermal3en eignet.

Wenn ein Anwender auch mit einem
Grof3rechner arbeitet, dann mdchte er
nattrlich auf seinem Mikrocomputer
nicht nur die gleiche Sprache, sondern
auch den gleichen Sprachumfang vor-
finden. Andererseits muf3 natdrlich
auch das Preisniveau dem privaten
Budget entsprechen.

Preiswert und gut

ProFortran ist ein Fortran-System, das
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von der englischen Firma Prospero
Software erstellt wurde und in Deutsch-
land fur knapp 500 Mark verkauft
wird. Dieselbe Firma bietet auch Pro-
Pascal an, das bereits im Heft 10/86
dieser Zeitschrift besprochen wurde.
Was von dem Streit um die bessere
Programmiersprache zu halten ist, wird
an folgender Tatsache deutlich: Beide
Systeme, also ProPascal und ProFor-
tran, sind mit ProPascal erstellt und
verwenden das gleiche Laufzeitsystem.
Jede Sprache hat ihr spezielles Einsatz-
gebiet.

Das ProFortran-Paket besteht aus ei-
ner einseitig formatierten Diskette
und einem Handbuch. Die Diskette ist
nicht kopiergeschitzt; das bei anderen
Produkten oft notwendige Einlegen
der Originaldiskette beim Programm-
start entfallt. Im Hinblick auf den gun-
stigen Preis, den Umfang der mitgelie-
ferten Dokumentation und die Mdg-
lichkeit, gegen Einsendung von 30
Mark und Originaldiskette ein Update
zu bekommen, sollte dem Vertreiber
dadurch kein Schaden entstehen. Pro-
fessionelle Anwender sind wegen der

Dokumentation und der Update-Még-
lichkeit ohnehin auf die Originalver-
sion angewiesen, die Benutzer von Ko-
pien sind gewil3 keine ernsthaften
Daueranwender und somit auch keine
verlorenen potentiellen Kéufer.

Solide Dokumentation

Laut Handbuch lauft ProFortran auf
jedem verfligbaren Atari der ST-Serie;
das gesamte Programmpaket hat, ein-
schlie3lich einiger Beispielprogramme,
auf einer einseitig beschriebenen Dis-
kette Platz. Hierzu muf3 man wissen,
dal? ProFortran auch fur den Sinclair
QL, dessen Prozessor 68008 ja aus der
gleichen Familie stammt, angeboten
wird. Dort sind die Speicherkapazité-
ten nicht so Uppig wie auf dem Atari.

Die Dokumentation ist sehr solide
und entspricht dem fur Software zum
IBM-PC Ublichen Standard. Die Druck-
qualitat ist gut, die Texte sind Uber-
sichtlich formatiert und gut lesbar. Es
handelt sich um die von Fachleuten in
englischer Sprache abgefal3te Original-
dokumentation, was der erfahrene For-
tran-Programmierer sicher zu schatzen
weild. Fir Anfénger geniigt sie natir-
lich nicht, hier gibt es jedoch gute und
preiswerte Lehrblcher in deutscher
Sprache (z. B. Muller, Streker-Seeborg:
Fortran 77 Programmierungsanleitung,
Bibliographisches Institut Mannheim,
1984).

Der erste Teil der Dokumentation
gibt auf elf Seiten einen Uberblick
Uber wichtige Details der Implemen-
tierung, etwa die verfligbaren Daten-
typen, Hinweise zur Ein-/Ausgabe
und dhnliches.

Anbindung an TOS und GEM

Der zweite Teil des Handbuchs ent-
spricht etwa der ,Programmer Refe-
rence“ in englischsprachiger Literatur
zu GrofR3rechnern. Auf 125 Seiten wird
die Sprache vollstandig und Ubersicht-



lieh dargestellt, man kann in allen
Zweifelsfallen nachschlagen und de-
taillierte Auskunft erhalten. Kapitel 8
behandelt ,implementation-dependent
aspects“. Unter anderem wird hier die
Einbindung von TOS-, VDI- und AES-
Routinen gezeigt, fur die eine Flle
von Interface-Programmen in den mit-
gelieferten  Systembibliotheken zur
Verfugung steht. Die Verkniupfung
mit Assembler-Programmen wird aus-
fuhrlich anhand von Beispielen er-
lautert.

Der dritte Teil hei3t ,ProFortran-77
Operation“ und entspricht dem ,user
guide* auf GroRrechnern. Er umfaf3t,
einschlie3lich der Anhénge, 58 Seiten.
Hier wird der Umgang mit dem Pro-
grammpaket unter GEM und unter
dem Befehlszeileninterpreter COM-
MAND.TOS beschrieben. Dabei wird
die gemeinsame Entwicklung von Pro-
Fortran und ProPascal besonders deut-
lich: Das Handbuch von ProPascal ist
genauso aufgebaut, die Texte sind so-
gar weitgehend identisch.

Gemeinsam mit Pascal...

Fir den Programmierer haben diese
Gemeinsamkeiten eine erfreuliche Kon-
sequenz: Fortran-Programmeinheiten
und Pascal-Module koénnen in einem
Programm gemischt werden. Anhang
E des jeweiligen Handbuchs gibt hier-
Uber Auskunft. Die einzelnen Pro-
grammteile werden mit ProFortran
oder ProPascal getrennt Ubersetzt, beim
anschlieenden Binden ignoriert man
einfach die unterschiedliche Herkunft.
Dies ist moglich, weil beide Programm-
pakete den gleichen Binder (von GST),
die gleiche Laufzeit-Bibliothek (s. u.)
und die gleiche Datendarstellung ver-
wenden. Viele der Laufzeit-Fehlermel-
dungen, die jeweils durch einen Buch-
staben charakterisiert sind, stimmen in
beiden Sprachen uberein; Fehlermel-
dungen, die nur fir eine der Sprachen
typisch sind, werden Uber zusatzliche
Buchstaben realisiert.

...und Assembler

Die Integration geht noch weiter: Ne-
ben Fortran- und Pascal-Programmen
konnen auch mit dem Makro-Assem-
bler von GST erzeugte Binardateien
verarbeitet werden. Dieser leistungs-
fahige Assembler mit der genauen Be-
zeichnung GST-ASM V1.0 wurde be-
reits im Heft 11/86 dieser Zeitschrift
getestet.

Die Mdglichkeit der Integration von
Assembler-Teilen in Fortran-Program-
me macht ProFortran endgultig zum
professionellen Werkzeug.

Sprachumfang:
Komplettes Fortran 77

Der Sprachumfang von ProFortran
umfal3t den gesamten Fortran-77-Stan-
dard gem&R DIN 66027 (identisch mit
ISO 1539-1980 und der ANSI-Norm
X3.9-1978). Insbesondere die geforder-
ten Datentypen INTEGER, REAL,
DOUBLE PRECISION, COMPLEX,
LOGICAL, CHARACTER sind alle-
samt implementiert. Geméafl3 dem For-
tran-Standard belegen INTEGER und
REAL eine numerische Speicherein-
heit (dies sind hier 4 Byte, also 32 Bit
oder ein Langwort), DOUBLE PRE-
CISION und COMPLEX dagegen
zwei. Als GroBen vom Typ INTE-
GER sind damit ganze Zahlen zwi-
schen -2147483647 und +2147483647
erlaubt; durch den Typ REAL lassen
sich reelle Zahlen in der GroéRRenord-
nung zwischen E-38 und E +38 und
mit einer Genauigkeit von etwa 7 De-
zimalstellen darstellen, bei DOUBLE
PRECISION liegt die Grof3enordnung
zwischen E-308 und E+308 und die
Genauigkeit bei 16 Dezimalstellen.
Der Typ CHARACTER verwendet
ein Byte pro Zeichen, LOGICAL be-
legt fur jeden Wert eine numerische
Speichereinheit. Zusatzlich zum Stan-
dard gibt es noch die Datentypen IN-
TEGER 2,LOGICAL 2 mit2Byte
Speicherplatz fir jede GréfRe und IN-
TEGER 1, LOGICAL 1, die jeweils
nur 1 Byte belegen. Entsprechend ei-
nem verbreiteten Usus wird REAL 8
erkannt und wie DOUBLE PRECI-
SION behandelt.

Arbeitsweise

Mit ProFortran arbeitet man wie mit
einem Fortran-System auf Grof3rech-
nern; Das Quellprogramm liegt in
einer oder mehreren Textdateien vor
(fGr sie ist unter ProFortran der Typ
,».FOR* vorgesehen), diese werden mit
einem Ubersetzer in verschiebbare Ma-
schinenprogramme umgewandelt (hier
in Dateien vom Typ ,.0“) und dann
zu einem lauffadhigen Programm zu-
sammengebunden (hier in eine Datei
des Typs ,,.PRG"), wobei im letzten
Schritt Bibliotheken auf benétigte Un-
terprogramme durchsucht werden kon-
nen. Arbeiten kann man wahlweise
unter GEM oder unter dem Befehls-
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zeilen-Interpreter COMMAND.TOS.

Ubersetzen

Der Ubersetzer arbeitet zweistufig und
wird durch den Aufruf des Steuerpro-
gramms F77.PRG gestartet. Die erste
Stufe Ubersetzt das Quellprogramm in
einen kompakten Zwischencode, der
in der zweiten Stufe in ein Maschinen-
programm verwandelt wird. Der Uber-
setzer arbeitet sehr schnell, wenn man
doch einmal etwas langer warten muf3,
liegt dies an den langsamen Diskette-
noperationen. Die mit einer RAM-
Disk erzielte Geschwindigkeit ist je-
doch beeindruckend.

Binden

Die Ubersetzten Programmteile mus-
sen noch zu einem lauffahigen Pro-
gramm zusammengebunden werden,
wobei in der Regel noch Bibliotheken
mit  Maschinensprache-Programmen
durchsucht werden mdussen. Dies erle-
digt man mit dem Binder LINK.PRG.
Die Namen der bendtigten Program-
me und Bibliotheken mussen zuvor in
eine Datei des Typs .LNK geschrieben
werden, hierflir werden einige Muster-
dateien mitgeliefert. Je nachdem, ob
man reine TOS-Prograrnme schreibt
(etwa zum Rechnen) oder ob man
GEM-Routinen (etwa zur grafischen
Ausgabe) benétigt, kann man zwi-
schen zwei verschiedenen Systembi-
bliotheken wdhlen.

Residente Laufzeitbibliothek

Die am héaufigsten bendtigten Unter-
programme wurden nicht in die Sy-
stembibliotheken aufgenommen, son-
dern zu einer speicherresidenten Lauf-
zeitbibliothek zusammengefal3t. Diese
wird einmal, am besten gleich nach
dem Einschalten, in den Speicher gela-
den und verbleibt dort bis zum Aus-
schalten. Das zugehorige Programm
heilt PRL.PRG. Die Laufzeitbiblio-
thek wird Ubrigens auch von allen
Programmen des Fortran-Systems be-
notigt.

Ausfuhren

Die gebundenen Programme erhalten
den Typ .PRG und kdénnen wie alle
anderen Programme gestaltet werden.
Man kann sie auch mit einem Para-

. meter aufrufen (in COMMAND.TOS

oder als TTP-Anwendung), dieser kann
im laufenden Programm Uber das Un-
terprogramm GETCOM geholt wer-
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den. AuRerdem kann ein laufendes DESK DATEl INDEX EXTRAS
Programm Uber das Unterprogramm
EXECPG ein Tochter-Programm star-

ten. Insgesamt bieten sich hier viele in- 315764 Bytes in 35 Dateien.
teressante  Moglichkeiten, man kann Bﬁ%gt V\A/SF(’; . 894 13-B1-87 83:8__________ memm
sich etwa einen Satz Unix-&hnlicher :
DUI DOC ANWENDUNG  ANMELDEN
Tools unter COMMAND.TOS er- M2 80C
stellen. Nanel  F77 -PRG
3ate|typ: FOR|
Anwendungsart:
Anhalten oder nicht? F77GEM  BIN 9
. F77GEM  LNK  1GEM IHMHi 1T0S erlaubt Paraneter
Am Ende der Ausfiihrung halten alle F77LIB  BIN
Programme des Fortran-Systems so- FAKULT ~ BAK
FAKULT  BIN

wie alle damit erzeugten Programme
an und geben die Kontrolle erst nach
einem beliebigen Tastendruck ans Be-
triebssystem zurtick. Dies kann unter
GEM besonders wichtig sein, da sonst Mk
der vom Programm erzeugte Ausdruck
(im Falle des Ubersetzters etwa Fehler-
meldungen) gleich wieder vom Desktop Bild
Uberschrieben wirde. Beim Arbeiten
unter COMMAND.TOS oder wenn
das Programm keinen Ausdruck er-
zeugt, kann diese Warterei jedoch sehr
lastig sein. Hier gibt es Abhilfe: Die

1. F77.PRG mit ,Anwendung anmelden“ vorbereiten

Programme lassens ich mit dem eben- FTTo%l
falls mitgelieferten RCONFIG.PRG LINK %1 F77 -NOLIST
so modifizieren, dal die Wartefunk- %1

tion an- und abgeschaltet werden kann.

Modifizierung des Systems

Der Ubersetzer bietet einige der tbli-

chen Optionen: Ausgabe der Umwand- .

lungsliste, der Liste aller Variablen mit Bild 2: Datei EXE.BAT zum Ubersetzen, Binden und Ausfihren eines
Typ und Speicherplatz, Aufspiiren Programms

von nicht erkldrten Variablen und vie-
les mehr. Alle diese Dinge lassen sich
ein- und ausschalten, etwa beim expli-
ziten Aufruf von F77.PRG. Anderer-
seits kann man mit Hilfe eines Pro-
gramms FCONFIG.PRG auch sdamt-

Pro Fortran-77 -  Version fing 1.1
Copyright (C) 1985 Prospero Software

liche Voreinstellungen im Programm Source filenane - DATVA

F77 selbst, und zwar dauerhaft, ver-

andern. Default Optionsi

Der Binder LINK.PRG produziert au- G- console output to LOG file ? (Y/N/,) N

tomatisch einen Speicherbelegungsplan | - range checks on subscripts 9 éY/N/:g Y

(load map), der jedoch selten bendtigt A range checks on assignnents ? (Y/N/,) Y

wird und nur Zeit und Speicherplatz N - track source nanes £ line nunbers at run tine ? (Y/N/,) Y
verbraucht. Diese Liste 14t sich durch -nap ? (YIN/) Y

- source listing ? (Y/N/)) Y

report undeclared variables ? sY/N/,) Y
INTEGER neans INTEGER« ? (Y/N/,) N
- conpact object code ? (Y/N/,) N

Angabe des Parameters ,-NOLIST*
unterdricken.

o-Hcr
1

Optimaler Betrieb

Durch Anmelden im Desktop kann

der Ubersetzer so konfiguriert wer-

den, daB er beim Anklicken eines Bild 3: Eingabe aller Ubersetzer-Optionen beim expliziten Aufruf
Quellprogramms automatisch aufge-

rufen wird, siehe Bild 1. Unter COM- Bezugsquelle: Diverse Handler

MAND.TOS kann man sich die Ar- oder Softline

beit mit BAT-Dateien wesentlich er- Schwarzwaldstr. 8a

leichtern. Bild 2 zeigt eine solche Da- 7602 Oberkirch
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tei, die ein Programm automatisch
Ubersetzt, bindet und anschlieRend
ausfihrt. Der Programmname wird
beim Aufruf als Parameter Uibergeben.

Programmpakete:
NUMATH, PlotST, NAG

Inzwischen gilt es schon die ersten in
ProFortran erstellten Produkte, so et-
wa das im Einsatz an Universitéten be-
wiéhrte System NUMATH zur Ver-
waltung von Bibliotheken aus Fortran-
Quellprogrammen oder das sehr lei-
stungsfahige PlotST, eine Sammlung
von Grafik-Unterprogrammen, wie sie
auch auf GroBrechnern zur Verfiigung
stehen. Prospero selbst hat schon eine
Bibliothek mit den wichtigsten Pro-
grammen aus der bekannten und auf
Grof3rechnern bestens eingefihrten
NAG-Bibliothek angekundigt.

Fehler und Unzuléanglichkeiten

Der OPEN-Befehl zum Er6ffnen einer
Datei wird nicht umgehend ausge-
fuhrt, sondern erst beim ersten Schreib-
oder Lesebefehl. Dadurch lauft eine

eventuelle Fehlerabfrage, die mit den
Parametern ,ERR=" oder ,IOSTAT="
im OPEN-Befehl arbeitet, ins Leere.
Im Handbuch wird auf diesen MiR3-
stand zwar hingewiesen (Motto: This
is a feature, not a bug!), aber nicht et-
wa dort, wo der OPEN-Befehl erldu-
tert wird, sondern bei den Implemen-
tierungshinweisen! Die hat man natir-
lich auch schon mal gelesen, aber
wenn der Fehler dann viel spéter zum
ersten Mal passiert...

Weiter gibt es beim Einlesen von Tex-
ten aus Dateien ein Problem: Ist die
eingelesene Zeichenkette langer als 80
Zeichen, so erhélt man nur irgendwel-
chen Unsinn. Bis zu 80 Zeichen funk-
tioniert alles einwandfrei. Die getestete
Version hat die genaue Bezeichnung
mmg 1.12, mdglicherweise ist dieser
Fehler in einer neuen Version schon
behoben.

Bewertung

Das Programmpaket ProFortran zielt
auf einen Markt, der im englischen
treffend mit ,professional-at-home*
umschrieben wird. Hier werden sehr
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hohe Anforderungen an Kompatibili-
tat mit gleichen oder &hnlichen Pro-
dukten auf GrofRrechnern und an das
Preis-/Leistungsverhéltnis gestellt.
Durch die Einhaltung des vollstandi-
gen Fortran77-Standards und dem ver-
gleichsweise niedrigen Preis wird Pro-
Fortran beiden Kriterien gerecht. Die
Nachbildung der auch auf Grof3rech-
nern dblichen Arbeitsstufen (Uberset-
zen, Binden, Ausfiihren) und die M6g-
lichkeit, auf verschiedenen Ebenen des
Betriebssystems (TOS, GEM) zu ar-
beiten, machen den Umgang mit Pro-
Fortran fur den Profi sehr angenehm,
da er hier vertraute Arbeitsweisen und
(Programmier-)Umgebungen vorfindet
und auch umfangreiche Programmpa-
kete bearbeiten kann.

Als wichtigste Erweiterung wére ein
Debugger zu winschen, der die Feh-
lersuche bedeutend erleichtern wirde.
Sicher gibt es so etwas auch auf man-
chen Grof3rechnern nicht - aber wa-
rum sollten die leistungsfahigen Mikro-
computer nicht auch hier, wie schon
der Textverarbeitung, ihren grof3eren
Brudern noch etwas vormachen?

Dr. Volker Kurz

Aus dem Heim-Verlag

ST-UHR

1. 100-prozentig kompatibel zu jeder
Software

2. Belegt keine Steckplédtze oder son-
stige Ports, da Pufferung des Ta-
staturprozessors.

3. Bausatzversion: sehr preisgunstig,
da Aufbau durch den Kunden.

4. Fertigversion: Einbau ohne Loten,
keine Spezialkenntnisse nétig.

5. Arbeitet mit allen ST-Computer-Mo-
dellen

6. Halt unbegrenzt, wenn Netzteil im
Computer gesteckt bleibt (260 +
520), sonst 5 Tage bei abgeschalte-
tem Netz.

7. Ausfuhrliche Beschreibung siehe
ST-Computer Juni 1986.

ST-Uhr - Bausatz............ nur 48, -
ST-Uhr - Fertigversion . nur 89, -

Heim-Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon: (061 51) 560 57

ISAM & PRIMA

Das Werkzeug
fur den Programmierer

Das komplette Paket,
ISAM und PRIMA, gibt es beim
Heim-Verlag in Darmstadt

49,- DM

PLATINENSERVICE

Die in der Méarzausgabe 1986 beschrie-
benen Leiterplatten kdnnen Sie Uber
den Heim-Verlag beziehen. Die Platinen
sind bestlickungsfahig ausgesagt, ge-
bohrt und verzinnt.

Floppy-Stecker-Platine (FSP)

ST 001Ub ..o, 8,80 DM
Treiber- und Netzteilplatine
ST 002ub ..o, 19,80 DM

DISKETTENSERVICE

Séamtliche, in der ST-Computer verof-
fentlichten Programme, konnen Sie
auch auf Diskette bestellen.

Januar/Februar 86 ................ 28- DM
Marz/April 86 .......cccouevrneenens 28,- DM
Mai/Juni 86 ......cccconvvrirrinnne. 28,- DM
Juli/August 86 ... 28,- DM
September/Oktober 86... 28,- DM
November/Dezember 86 ..28, - DM
Januar/Februar87 ............... 28—DM

Gewinschte Artikel autfihren

BESTELL-CO UUPON
Hiermit bestelle ich

O durch beigefiigten Scheck

O per Nachnahme

zuziglich 5,- DM Versandkosten

Bestellung mit diesem Coupon oder mit
Bestellkarte in dieser ST-Computer-Zeitung

Name: _

PLZ/Ort:

StraBe: _
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Kennen S ie ..

unser professionelles ATARI-Zubehor fir lhren ST ?

-Staubschutzhaube firatari 260/520 st DM 29,90
-Disketten 3.57,100% Error free,1 D, doub. dens. DM 5,50
-Sound Sampler 10 Bit (!) Musik- und Sprachausga- DM 398,00

be bis zu 5 Minuten, Aufruf aus eigenen Programmen mog-
lich, incl. 3 Software-Paketen, Demo Diskette incl. deut. Handbuch

-Digitalis 4 Gerate in einem: Oszilloskop, Oszillograph, DM 398,00
A /D Wandler und Speicheroszilloskop mit GEM-Software

-PAL-Interface zum AnschluR lhres ATARI ST an alle DM 298,00
Farbfernseher, Griin und Bernsteinmonitore, Video-

recorder und Stereoanlagen

mEPROM Karte (128 KB) hardwaremaBig schaltbar DM 79,00
-Monitor-/Floppystecker original atari, je DM 19,90
-EPROM-Programmiergeréat programmiert eproms DM 349,00
der 27er Serie, komplett mit GEM-Software

-Experimentierplatine tur den Modulport des st DM 29,90
-GEM-Akustik-Paket Akustikkoppler mit FTZ Zulas DM 425,00
sung, incl. Kabel und GEM-Software

-MONOSTAR V 1.8 Zeichenprogramm der Superlative DM 99,00
*EPROMS 2764, 27128, 27256 und 27512 ab DM 6,00

-Floppyverl.-Kabel, Druckerkabel, Joysticks
Monochrom-Monitor Adapter, Diskettenbox u.s.w. auf Anfrage

Sie Kennen ...

Das neue

PAL INTERFACE Il

zum AnschluR von ATARI
260/520/520+ /1040 ST

an jeden Farbfernseher in erst-
klassiger Qualitat incl. Ton aus dem
Fernseher!!!

- seperater Signalregler
- seperater Videoausgang
seperates Netzteil

- seperater Cinchanschluf
fur Stereoanlagen

- AnschluB gleichzeitig von
Grun/Bernstein-Monochrome

DM 198,00
DM 99,00

-PC-Gehause aus Metall mit 5fach Steckdose
-Uhr-Modul fiir den Modulport incl. Software
k1 1™ 11 | Turbo-Digitizer, Echtzeit digital (25ms)
| A I | mAuflosung: 640x400 u. 300x200 Pixel,
H 2,4,8,16 Graustufen und alle Farben |

Monitor + Farbe zugleich

wom 298,00

Gratiskatalog ST-87 anfordern !

Vertrieb in der Schweiz:
MFS. Sagesser,

CH-3185 Schmitten

Tel. 037-36 20 60

DM 498,00

Vertrieb in der Schweiz:
MFS. Sagesser,

CH-3185 Schmitten

Tel. 037-36 20 60

Computertechnik
Z. Zaporowski
Vinckestralle 4
5800 Hagen 1

Tel. 02331/14344

Handleranfragen erwinscht!

Computertechnik
Z. Zaporowski
VinckestralBe 4
5800 Hagen 1

Tel. 02331/14344

Handleranfragen erwunscht!

LIJX X1 COMPILER.
DER BASIC COMPILER AUS DEN USA.
BRANDNEUE VERSION IN DEUTSCHLAND LIEFERBAR.
VERWOHNEN SIE IHREN ATARI ST AB SOFORT MIT
FIRST-CLASS AUSSTATTUNG UND TURBO SPEED.
VOLL KOMPATIBEL UND EINFACHES HANDLING.
MIT SEHR AUSFUHRLICHER DOKUMENTATION.
FUR PROFIS UND FUR EINSTEIGER.
NUR DM 159,-.

BESTELLEN SIE NOCH HEUTE IHREN COMPILER.
SIE WERDEN ES NICHT BEREUEN.
IN DEUTSCHLAND NUR BEI

MEDIALAND GMBH -rostrach 1180

TELEFON 028 67/80 81 mTELEX 813 723 mFA X 02867/1721

4284 H EID EN

FACHBERATUNG:HI-TRONIC COMPUTER, Neutor 3, 4280 Borken, Telefon 02861/63336

Wir liefern gegen Nachnahme zuzuglich Versandspesen; bei VVorauskasse kostenfreie Zusendung.
Bestellungen werden in der Reihenfolge des Eingangs ausgeliefert. Handleranfragen erwinscht.
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~UND
PLOTZLICH
HAT IHR
ATARI ST

DAS
LAUFWERK

DER
PROHFIS

z. B. vortex MA1-D

Ein 3.5" Doppellaufwerk der jingsten Generation
mit 1,4 MB formatierter Speicherkapazitat Kom -
pakt: 290 (L) x105 (B) x 64 (H) mm. Kom plett:

Iili Integriertes Netzteil (25 W, 220 V, 50 Hz).
Kompatibel: Atari-gleicher Floppy-Stecker;
Atari-gleiche  Lackierung. Kostenginstig:
Nur 998,- DM*. Den vortex MA1 gibt es auch
als Single-Laufwerk zum spateren Aufristen.
AuBerdem im vortex-Atari-Tuning-Programm:
5.25"-Einzel- und Doppellaufwerke. 3.5"- plus
5.25"-Laufwerk (,Gemischtes Doppel“),
vortex verwendet NEC- bzw. BASF-Lauf-
werke. ‘mempfohlener Verkaufspreis.

LN-F-0-S-C-H-E-C-K
Bitte senden Sie mir weitere Informationen uber lhre
JAtari"-Laufwerke und einen Handlernachweis.

ST3

U N D PLOTZLICH HABEN SIE EINEN PROFI'COMPUTER vortex Computersysteme GmbH < Falterstraf3e 51-53 <7101 Flein



Spiele

SHANGHAI

Shanghai gehort zu jenen Spie-
len, die vor allem Konzentation
und Logik erfordern. Mehrere
Ziuge mussen im voraus durch-
dacht werden,

richtige Losung finden will - und

wenn man die

das ist nicht immer leicht.

Seine Grundzige hat das Spiel
von Mah-Jongg, einem Uuber
3000 Jahre alten chinesischen
Spiel, das Seeleute,
und Konige gleichermalRen be-
Es besteht

die pyrami-

Halunken

geistert haben soll.
aus 144 Steinen,

denartig Ubereinandergeschich-
tet sind und einen Drachen
darstellen sollen. Die Steine ha-
ben verschiedene Ornamente,
die in sieben verschiedene Be-
deutungsgruppen unterteilt sind.
Der Spieler muB diejenigen Stei-
ne heraussuchen, deren Orna-
mente gleich sind und die nach

links oder rechts bewegbar sind.

Das sind immer die Steine, die
am rechten oder linken Rand ei-
ner jeweiligen Pyramidenstufe
liegen. Sie werden angeklickt
und somit vom Spielfeld genom-
men. Da jeder Stein viermal vor-
handen ist, beeinflufRt die
Auswahl oft das Spielende, das
dann erreicht ist, wenn keine
Parchen mehr gebildet werden
kénnen. Wer gut kombiniert, der
hat dann nur noch wenige oder
sogar keine Steine mehr auf dem
Brett.

Neben dieser SOLITAIRE-Vari-
ante gibt es verschiedene an-
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dere Arten. Beim PARTNER-
SCHAFTSSPIEL versuchen be-
liebig viele Spieler die Aufgabe
gemeinsam zu l6sen, im TUR-
NIER kann mit Zeitlimit gespielt
werden. Jeder Spieler erhalt da-
bei dieselbe Ausgangssituation
und mufl in der vorgegebenen

Zeit moglichst viele Paare 'weg-
klicken'. Die funf besten Ergeb-
nisse werden danach abgespei-
chert. Als letzte Spielart steht die
HERAUSFORDERUNG zur Aus-
wahl. Hier missen zwei Spieler
jeweils eine gewisse Zeit lang
Punkt sammeln, bis kein Zug
mehr moglich ist.

Die beiden letzten Varianten, in
denen zwei Spieler gegeneinan-
der spielen kénnen, sind beson-
ders spannend und motivierend,
denn hier zeigt sich, wer gut
kombinieren und nachdenken

kann.

Bei den meisten Varianten ste-
hen dem Spieler eine Reihe von
Hilfsfunktionen zur Verfigung,
die jedoch bei einem ehrlichen
Spiel
sollten. Zige kdnnen zurickge-

nicht eingesetzt werden

nommen oder alle momentan
moglichen angezeigt werden.
AuRBerdem kann unter die Stei-
ne geschaut werden, um sich
Klarheit Uber den Verbleib be-
stimmter Bilder zu verschaffen.
Die Regeln der einzelnen Spiele
und besondere Strategiehinwei-
se konnen ebenfalls jederzeit

aufgerufen werden.

Die Grafik der einzelnen Spiel-
steine ist auf dem monochro-
men Bildschirm sehr gut zu er-
kennen, die zweidimensionale
Darstellung des pyramidenarti-
gen Aufbaus bereitet allerdings
am Anfang einige Schwierig-
keiten. Die hoher liegenden Stei-
ne sind hier durch dickere Um-
randungen gekennzeichnet. Auf
dem Farbmonitor werden die
Ebenen durch verschiedenfarbi-
ge Steine angedeutet. Nach
dem Start des Spieles sitzt man

vor den ungeféahr 100 sichtbaren

Steinen und sieht in dem Gewirr
erst einmal Uberhaupt keine Paa-
re. Mit der Zeit, wenn sich die
einzelnen Symbole einpréagen,
werden immer mehr Kombina-
tionen sichtbar und die Span-

nung steigt.

SHANGHAI ist ein faszinieren-
des Spiel, das jeden Spieler fest
in seinen Bann zieht. Wer einmal
damit angefangen hat, wird es
so schnell nicht mehr weglegen
und stéandig nach Mitspielern fur
die TURNIER-Runden suchen.

SHRNGHRI

Kategor ie *
Besonderhe iten!

Spieler™ 2 .21 _.

Monitor™
Steuerung*

Hersteller™
Mertr ieb

sw & color

Strateg iespiel
spannendes
Wettkampf-

und Solospiel

wertungi

RCTIUISION

RRIOLR-SOFT

Kénisstrasse 4
4330 Gutersloh 1

Pre is * ca 79,05.



TASS TIMES

0 THS8 TIMES

Kategorie:
Besonderheiten:

GrafiK-Rdventure
gute Grafik,

Komfortable Maussteuerung

Spieler1 1
Mon itor ' color

Steuerung :

Herste ller
Uertr ieb =

Hertungi

RCTIUISION

RRIO LfI-SOFT

Koénigstrosse 4
4830 G utersloh

Preisl ca.

TONETOWN istder Alptraum je-
des Fremden, der sich dieser
Grell und
Die Be-
wohner, die Mode (nur 'Toppo
Wear' zahlt), die Frisuren (‘Die-
Cut' von Chaz) und die Musik,
die aus allen Ecken dréhnt - der
grofRte Hit ist 'TASS' von den
Daglets.

Kultur nicht anpaft.

schrill ist hier alles:

Der Ablauf des Adventures er-
BORROWED
TIME, denn auch hier hat man

innert stark an

FUSSBALL MANAGER
(ol
Kategorie:
Besonderheiten:

79,95. -

standig einen Verfolger im Rik-
ken (in diesem Fall "Franklin

Snarl® von der Gattung der
Krokodile), dessen Auftauchen
gleichzeitig das Spielende be-
deutet. Sinn des Spiels ist es,
den verschwundenen Wissen-
schaftler Gamps zu finden, wo-
bei nur Ennio, der legendare
Reporter-Hund, ein zuverlassiger
Helfer ist. Wichtig ist in TONE-
TOWN vor allem, nicht aufzufal-

len. Deshalb ist es ratsam, erst

Strategiespiel
Komfortable

Maussteuerung

Spieler 1 1
Mon itor: sw

Steuerung >

Hersteller

No rms
Vertrieb” div.

Preis! ca. 49 .-

Das Managen eines FuBballver-
eins ist keine leichte Aufgabe:
Die unterschiedlichsten Faktoren
beeinflussen den Erfolg einer
Mannschaft. Da wéaren zum ei-
nen die spielerischen Leistungen
der einzelnen Spieler, die sich im
Marktwert (von 250000,- bis 2
Mio.) ausdricken und den groR-
ten EinfluB auf den Ausgang ei-
ner sportlichen Begegnung ha-
ben. Weitere Punkte sind Of-
fentlichkeitsarbeit, Organisation,
arztliche Betreuung der Spieler,

Trainerentlassung und die FOr-

Wartungi

:Po ffel Products

Handler

derung der Nachwuchsarbeit.
Spieler zu kaufen und verkaufen,
bis die Mannschaft die optimale
Spielstarke hat, ist eine der si-
chersten Strategien fur den Weg
an die Tabellenspitze. Doch fur
gute Spieler muR bekanntlich ein
hoher Preis gezahlt werden. Nur,
wer geniigend Kapital hat, kann
bei den Preisverhandlungen mit-
halten. Der einzige Weg, das Ka-
pital zu vergréRern, sind hohe
Einnahmen bei dem Heimspie-
len. Die Zuschauer stromen je-

Vo« are sitting 1in
Salon.. Off to the e
of brightly colored
doorvay . Cnaz, Tooe
BodyStglist, narads
dyeor a*ta,

C-ofwawid >

einmal neue Kleidung zu kaufen
und danach sofort den Friseur
aufzusuchen. Nun missen nur

noch die Indizien gesammelt
werden, aber mit Vorsicht, denn
der Verfolger ist lhnen dicht auf
der Ferse.

Die gute, teilweise bewegte Gra-
fik von TASS TIMES

sprechend der Handlung, schrill

ist, ent-

und skurril. Piktogramme (take,
look, say usw.) kénnen als Kom-
mandos verwendet werden, in-

jfttffel Products Pfesent
1. Spielra
p Begegnung: ¢-Frankfurt

if. Disseldorf
ruschauereinnahnen

Soie j.stand:

doch nur dann in die Stadien,
wenn die Mannschaft auf einem
hohen Tabellenplatz ist. Somit
schlieBt sich der Kreis, der leicht
zu einem 'Teufelskreis' werden
kann, aus dem nur die besten

Manager wieder herausfinden.

Die Zusammenstellung der acht
Vereine, die an der Meisterschaft
und der Pokalrunde teilnehmen,
wird vom Spieler vorgenommen.
Bis zu 10 laufende Spiele kénnen
jederzeit abgespeichert werden.
Die Handlungen des Managers

FUSSBFIIL.TFIG

iso aaod :

Spiele

chair in the Jae*ac
t go« see a rack

lothes Through a

vn's f»ous

« a dyecut

dem man sie einfach mit der
Maus anwahlt. Auf die gleiche
Weise ist es moglich, Objekte
aus dem Szenenbild mitzuneh-
men, wenn dies vorgesehen ist.
Der Spielstand kann jederzeit ab-
gespeichert werden. Die Hand-
lung von TASS TIMES st origi-
nell, motivierend und nicht zu
kompliziert, so daB man auch
mit mittelprachtigen Englisch-

kenntnissen gut vorankommt.

Copyright 1986 Stefan Blanck

ir. Dorrnund Bagern n"unoicn: ift Sachmr  j
I ITgiadbactt «order Brmen »ft Stutrjarf

i7B cbsd]

SCHKfiX

GEM-lblichen
Weise vorgenommen, fast alle

werden in der
Aktionen kdénnen bequem und
einfach mit der Maus kontrolliert
werden. Leider kann der FUSS-
BALL MANAGER nur von je-
weils einer Person gespielt wer-
den - was niemanden daran hin-
dert, sich das Management mit
Freunden zu teilen. Auf jeden
Fall ist das Spiel fur FuBball-Fans
zu empfehlen. Besonders dann,
wenn sie mit dem MiBmana-
gement der Bundesliga-Vereine
einmal aufraumen wollen.
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GATO
- U-Boot Simulator

Kategorie:

Besonderheitenl gute Grafik,

Sp ieler ; 1
Mon itor - co lor

Steuerung :

U-Boot Simulation

Herste 1ler =spectrum HoloByte

Vertriebl

g - knupe gmbh
POSTFACH 354

4600 DORTMUND

Pre is: ca 14Q o

S
aber
Konkrete Kriegshendlung
Wertung ;
* Cfuhrt zu Abwertung»
1

Als Kapitdn eines U-Boots hat
man es nicht leicht. Unzahlige
Instrumente mussen kontrolliert
Am Horizont tauchen
bald feindliche Schiffe auf. lhre
Aufgabe diese Tanker

werden.

ist es,
oder Containerschiffe zu versen-
ken, deren Bewegungen auf ei-
ner Ubersichtskarte jederzeit ver-
folgt werden kdénnen. Mit Voll-
dampf wird das Einsatzgebiet
angesteuert, dann auf langsame
Fahrt umgeschaltet und unter-

WANDERER

getaucht. Wenn auch noch das
Sehrohr eingefahren ist, kdnnen
die Schiffe nur noch mit dem
Radar beobachtet werden. Nun
beginnt der Bildschirmkrieg: Die
Torpedorohre werden geladen
und, sobald ein Schiff in Reich-
weite ist, abgefeuert. Wenn
das Schiff nicht rechtzeitig ab-
dreht,
am Rumpf und es verschwin-
det von der Bildflache. Hektisch

und gefahrlich wird die Situa-

erscheint ein Feuerwerk

(o] NRMDERER. 1

Kategorie:
Besonderheiten:

Strategie-
3-D EffeKte mit

und Ballerepiei

rot/blau Brille
Spieler ! i
Mon itor : co lor
Steuerungl Wertung:
Herste 11er: PYRRMIDE
Vertrieb: div. Handler

Pre is :

WANDERER ist das erste Spiel
fur den ATARI ST mit echten
raumlichen Effekten (die dazu er-
forderlichen rot-blauen Brillen
werden mitgeliefert!). Nach dem
Starten befindet man sich im
Demo-Mode des Spieles, der die
dreidimensionalen Effekte vor-
stellt. Der Titelschriftzug saust
dabei aus verschiedenen Rich-
tungen uber den Bildschirm,
dreht Kreise und Loopings und

verschwindet wieder. Danach
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kommen verschiedene Raum-
schiffe und vollfihren ihre Ka-
Der 3D-Effekt ist aller-
dings recht gewdhnungsbedurf-

tig. Erst nach einiger Zeit kann

priolen.

man die Objekte richtig erken-
nen. Doch bis zum HoOhepunkt
der Demo ist der Raumeindruck
perfekt - die rotierende Netzgra-
fik einer Kugel
werden. Die hierbei erkennbaren
Moglichkeiten der 3D-Darstel-

lung sind wirklich faszinierend.

kann bestaunt

tert filt Sint Rfports  Stttift!

Cental 810° 0 Ergir 8oc*
Ftuuet* 0 8w

it Tw 0 BiUttS
Dm 8lsr*i 0 lutter
fw-wo Twpw» 0 ft« Tope«

EgsttitEda
E jsuiira
EV ..M
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tion, wenn ein gegnerisches
Schiff versucht, das U-Boot zu
rammen, wenn es Uber Wasser
ist. Andernfalls werden Wasser-
bomben abgeworfen, die das
U-Boot mehr oder weniger zer-
storen. Dann gelingt es nur noch
mit Geschick, aus der Umklam-
merung der nahenden Feind-
schiffe zu entkommen.

GATO st in
Handhabung gut gelungen. Die

Gestaltung und

Instrumente sind leicht kontrol-

WANDERER nutzt diese M6g-
lichkeiten leider nur ansatzwei-
nun

se, denn die folgenden

Weltraumszenen, bei denen
verschiedenartigen
Raumschiffen angegriffen wird,

sind etwas mager gestaltet. Der

man von

raumliche Eindruck kommt nicht
sonderlich gut zur Geltung. Die
Handlung des Spiels ist eine Mi-
schung aus Kampfszenen und
Pokerspiel; die eigentliche Auf-
gabe ist die Rettung einer ent-

lierbar angeordnet und gut zu
bedienen. Die Aktionen bezie-
hen sich jedoch konkret auf Er-
eignisse des Il. Weltkriegs (‘ver-
nichten Sie den japanischen
Konvoy'). Inhalt und Sinn dieser
Kriegs-Simulation (die Bezeich-
nung 'Spiel' wurde bewuft un-
terlassen!) erscheinen &uBerst
fragwirdig: Zu sehr wird eine
Euphorie fur das Versenken und
Zerstoren von Schiffen (mit Be-

satzung!) gefordert.

fuhrten Katze. Drei verschie-
den schwere Wege fihren zu
wobei

diesem Ziel, gekampft,

gespielt, nachgedacht und ge-
handelt werden muRB.

WANDERER erfullt
nicht die Erwartungen, die es als

3D-Spiel erweckt. Raumliche Ef-

Resumee:

fekte sind zwar vorhanden, die
grafische Gestaltung ist jedoch
Auch die Rah-
menhandlung ist nicht geeignet,
den Wert des Spiels zu heben.

recht einfach.



Easyprommer,

der Eprommer fur lhren ST.

Brermmen aller gangigen
EPROMypen (2716 -
27513)

Brernnen der modemen
EEPROVE OR8MA -
X28256A)

Ausiesen der ROMFTyen

4732 - 47256 zum VVeran-
dem ud Brenmen

5 verschiedene Brenn-
algorithmen (u. a Auto-
Modus)

Aulfteilen der zu brennen-

den Software in Hgh-
ud Lowbyte

Software voll GEM-uter-

stutzt und Pull-Down-
NMenl gesteuert

Blizschnelle Anderungen

mit dem eingelbauten
Monitor

Vielfaltige Austestmbg-
lichkeiten

Hgene RAMIDIsK, von
der jegliche Software
gebrannt werden kann
Schnelles Brernnen Uber
Parallel-Port

EHgener Druckertreiber,
schaltung 2nwischen
Drucker und Prommer
mit Betricbsanzeige
Update-Senvice fur die
Software bai Brsdheinen
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Bericht

Infocom-Adventures

INFOCOM war eine der ersten Fir-
men die sich auf Textadventures spe-
zialisierten. Die teilweise schon be-
rathmten Adventures wie ZORK wur-
den vor einiger Zeit auch fur den
ATARI ST verfugbar gemacht. Inzwi-
schen sind auch neue Adventures er-
schienen. Flr uns ein Grund, einige
dieser Spiele unter die Lupe zu neh-
men.

Zur Verfligung standen uns die drei
Produkte ,LEATHER GODDESSES
OF PHOBOS*, ,A MIND FOREVER
VOYAGING" und ,THE HITCH-
HIKER’'S GUIDE TO THE GALA-
XY*“. Gestaltung und Verpackung sind
ansprechend. Klappt man die Packung
auf, so findet man ein Heft, das auf3er
der 0blichen (ausfihrlichen) Pro-
grammbeschreibung bei 'LEATHER
GODDESSES..." auch einen 3D-CO-
MIC enthélt! Man merkt, da3 sich
INFOCOM etwas einfallen laf3t. Doch
nun ins Detail:

LEATHER GODDESSES OF PHO-
BOS: Die Packung des als durchschnitt-
lich schwierig eingestuften Adventures
enthalt einen Comic, der mit einer
Rot-Griun-Brille dreidimensional er-
scheint. AuRerdem wurde, als beson-
dere Uberraschung, eine Schniiffelkarte
beigelegt: Rubbelt man an bestimmten
Stellen der Karte, entsteht ein Geruch.
Die Hintergrundgeschichte selbst ist
nicht besonders anspruchsvoll und aus
einem Comic entstanden: Die ’Leder-
géttinen von Phobos’ mdchten die
Menschheit unterjochen und die Erde
zu ihrer Lustwelt machen. Sie sind da-
zu auserkoren, ihnen als ,experimen-
telles Subjekt” zu dienen. Ihre Aufgabe
ist es, mit einem anderen 'Erdling’, ei-
ner aus Alaska stammenden Person,
aus den Fangen der Gottin zu entflie-
hen und die Dinge zu finden, die sie
zur Vernichtung der Ledergéttinen be-
notigen.

Das Adventure ist sprachlich nicht im-
mer jugendfrei. Die Warnung im Vor-
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wort ist deutlich: ,Bestimmte Teile
der Story sind nicht fir den Zugang
von Kindern gedacht. Besonders die
Teile, deren Inhalt Sex ist, sollte nie-
mandem unter 18 Jahren zugénglich
sein. Allerdings kann man drei ver-
schiedene Spielstufen wahlen: Zahm,
Normal und Zugellos. Die Satze wer-
den dann, entsprechend lhrer Mora-
leinstellung, ’entschérft’. Die Texte
geraten aber nie obszdn oder primitiv.
Das Spielen des Adventures macht
trotz einiger Nusse, die es zu knacken
gilt, viel Spal3, da es mit der Wahl der
Satze sehr gekonnt umgeht. Wer Spaf3
an einem interaktiven Comic hat, in
dem er mal selbst den Helden spielen
darf, dem kann zu diesem Adventure
geraten werden. Fur Anfénger in der
Adventurewelt ist es allerdings zu
schwierig.

HITCHHIKER'S GUIDE TO THE
GALAXY: Hinter diesem englischen
Titel verbirgt sich die Umsetzung der
Science-Fiction-Serie PER ANHAL-
TER DURCH DIE GALAXIS. Diese
sehr humorvolle Geschichte, die wohl
jedes Science-Fiction-Klischee auf die
Schippe nimmt, ist besonders durch
den gleichnamigen Mehrteiler im
Fernsehen bekannt geworden. Das

Buch, das bis dahin nur in den USA
Erfolge feierte, wurde auch bei uns
zum Bestseller. An dem Adventure hat
der Autor des Buches, Douglas Adams,
mitgearbeitet. Herausgekommen ist ei-
ne Menge an einfallsreichem Spielwitz.
Bisweilen nimmt das Programm den
Spieler sogar auf den Arm. Wem das
Buch gefallen hat, wird auch Spafl3 an
dem Spiel finden. Dennoch ist es keine
schlichte Umsetzung des Buches, son-
dern mit einigen neuen ldeen ausge-
stattet. Als Arthur Dent bestehen Sie
in Begleitung von Ford Prefect viele
Abenteuer auf der Reise durch den
Weltenraum. Das Adventure besticht
durch seinen auf3erordentlichen Spiel-
witz und seine Ungewdhnlichkeit. Ein
Tip noch fur diejenigen Leser, die das
Buch kennen: Glauben Sie nicht alles,
was lhnen Thr Computer sagt, verges-
sen Sie Ihr Handtuch nicht und:
DON'T PANIC!

A MIND FOREVER VOYAGING:
Man zahlt das Jahr 2031. Die Welt ist
ein Chaos. Die Arbeitslosenrate steigt,
die Verbrechen nehmen immer mehr
zu. Die Regierung hat einen Plan ent-
wickelt, der den 6ékonomischen Frie-
den und die strengen moralischen



Werte der 50er Jahre vereinigt. Ob
dieser Weg Frieden und Wohlstand si-
chern wird? Als erster Computer der
Welt mit Bewultsein und Intelligenz
kénnen nur Sie Platze aufsuchen, die
vorher noch nie gesehen worden sind...
Schon der Hintergrund IRt vermuten,
daf? es sich um ein Adventure mit tie-
fergrindigem Inhalt handelt. Es sollte
nur noch grundlicher Erfahrung mit
anderen Adventures angegangen wer-
den. L&dt man das Programm, wird
man mit Information regelrecht ’'er-
schlagen’. Es gibt mehrere Modi zwi-
schen denen man hin- und herschalten
kann oder muf3. Fur manche Modi muf3
sogar ein bestimmter Code eingegeben
werden, den man nur mit der mitgelie-
ferten Code-Einstellscheibe herausfin-
den kann.

INFOCOM teilt seine Adventures in
verschiedene Schwierigkeitsstufen ein:
Anfanger, Standard, Fortgeschrittener,
Experte. Die beiden Adventures 'LEA-
THER GODDESSES OF PHOBOS’
und HITCHHIKER’S GUIDE TO
THE GALAXY’ sind als Standard-
adventures bezeichnet. Dennoch sind
darin einige harte Nusse zu knacken.
'A MIND FOREVER VOYAGING’
fallt in die néchste Kategorie: Fortge-
schritten! Wenn Sie einmal richtig her-
ausgefordert werden moéchten, kann
dieses Adventure vorgeschlagen wer-
den. Hier ist Ubrigens das haufig not-
wendige Nachladen stérend (bei den
anderen beiden Spielen nicht) was auf
einem Rechner mit einem Speicher
von mindestens 512 Kilobyte nicht
VVorkommen durfte.

Restimee: Obwohl Grafikadventures
auf den Markt Vordringen, haben die
reinen Textadventures ihre Berechti-
gung. Mancher Spieler bevorzugt so-
gar diese Art, da Bilder die Vorstel-
lungskraft und Phantasie rauben. Ge-
rade deswegen sind diese Spiele emp-
fehlenswert: Sie regen noch die Phan-
tasie an und nicht nur den Daumen.
Am meisten machen sie mit ein paar
Freunden Spal3, denn es kann schon so
manchen Nerv kosten, bis man aus be-
stimmten Situationen herausgekom-
men ist. Gute Englischkenntnisse und
ein dickes Worterbuch sind voraus-

gesetzt. Stefan Hohn
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Was die Zukunft bringt...

Seit rund 20 Monaten ist der
ATARI ST erfolgreich in Deutsch-
land auf dem Markt. Wir haben
uns mit Geschaftsfihrer Alwin
Stumpf und Vertriebsleiter Klaus
Peter Kuschke Uber das weitere
Geschehen bei ATARI unterhal-
ten. Wir konnten viele interessan-
te Neuigkeiten erfahren, die wir
lhnen im folgenden Interview wie-
dergeben.

ST Computer: Herr Stumpf, seit Uber
zwei Jahren sind Sie Geschaftsfiihrer
bei ATARI Deutschland. Wir haben
gehort, Sie waren Kapitdn zur See.
Welche Macht des Schicksals hat Sie
von der offenen See zum Geschaftsfiih-
rer einer Computerfirma getrieben?

A. Stumpf: Nicht Kapitdn zur See,
sondern Kapitan auf grof3er Fahrt. Das
ist ein riesiger Unterschied: Kapitan
zur See ist ein militarischer Rang und
Kapitdn auf groRer Fahrt ist ein ganz
normaler Beruf. Eine solche Laufbahn
ist in der Computerbranche gar nicht
so ungewohnlich. Es gibt viele, die ei-
nen ahnlichen Weg gegangen und von
denen die meisten wie ich Uber IBM
gekommen sind. Es mag eine seltene,
aber nicht ungewo6hnliche Laufbahn
sein. Nach IBM bin ich tGber Olympia,
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wo ich den Schritt ins Management
begonnen habe, und Commodore zu
ATARI gekommen.

ST Computer: Die ATARI ST-Mo-
delle sind zur CeBIT '87 eindreiviertel
Jahre auf dem deutschen Markt. Ohne
Zweifel sind die ST-Rechner im Mo-
ment die erfolgreichsten und leistungs-
starksten PCs bzw. Home-Computer
in Deutschland. Kdénnen Sie eine kur-
ze Bilanz ziehen, da Sie schlieRlich von
Anfang an dabei waren? Sind Sie zu-
frieden, oder hatte es hier und da bes-
ser laufen kénnen bzw. sollen?

A. Stumpf: Nun, zurtickschauend ist
es sicher hervorragend gelaufen. Wenn
man es von auflen betrachtet, wére
wohl kaum etwas zu verbessern gewe-
sen, denn ich weil3 nicht, wann es das
letzte Mal gewesen ist, dal3 eine Firma
den Umstz in dieser GréRenordnung
mehr als verdoppelt hat. Es gibt wahr-
scheinlich nur zwei Firmen, die so et-
was geschafft haben, und ich hatte das
Gluck, bei beiden Geschaftsfihrer zu
sein. Naturlich hatte es im Herbst 86
etwas besser laufen kdnnen, wenn die
Produktversorgung vor allem beim
monochromen Monitor besser gewe-
sen wadre, dies war der eigentliche
Engpal3.

ST Computer: Es waren also nur Lie-
ferschwierigkeiten und keine techni-
schen Méngel?

A. Stumpf: Wir kdnnen hier nicht
von technischen Fehlern reden, son-
dern eher von planerischen Unzulédn-
glichkeiten. Wir hatten den Anteil von
Farbmonitoren im Verkauf héher ein-
geschatzt. In Amerika verkaufen wir
90 Prozent Farbmonitore und hier ist
es genau umgekehrt. In Deutschland
verkaufen wir fast 95 Prozent Schwarz-
weil3-Monitore. Dies ist auch nicht
verwunderlich, da die Starken des ST
unter anderem in der hohen Auflo-
sung liegen. Mittlerweile kdnnen wir
den monochromen Monitor uneinge-
schrankt liefern, allerdings gibt es nach
der jungsten Preissenkung auf DM
1998,- einen Engpal’ beim 1040 ST/F.

ST Computer: Der ST ist von seiner
Struktur her schwer in eine bestimmte
~Klasse* einzuordnen. Seine Leistung
kénnte man mit einem Mikro-Rechner
vergleichen, sein Design aber eher mit
einem Home-Computer. Inwieweit hat
diese Struktur die Einfihrung in den
professionellen Markt beeintrachtigt
oder sogar behindert?

A. Stumpf: In keiner Weise! Man muf3
feststellen, daR dies mit dem Geréat we-
niger zu tun hat als mit der Software.
Den professionellen Markt muf3 man
in einen mehr technisch-und einen
mehr kommerziell orientierten Bereich
unterscheiden. Zwangslaufig startet man
im technischen Bereich, weil dort die
Softwarefrage eine zweite Rolle spielt.
Zum anderen liegt es in der Natur der
Sache, daR Techniker eher die Lei-
stung eines Computers beurteilen kon-
nen als Kaufleute. Kaufleute kaufen
mehr nach Verfugbarkeit, Namen, Ima-
ge und nach der Software, wahrend
Wissenschaftler, gerade im technischen
Bereich, eher bereit sind, solche
Aspekte auf3er acht zu lassen und nur
nach Leistung zu kaufen. Vor allem
dieses Marktsegment sind wir von An-
fang an stark angegangen. Dies war ei-
ne erfolgreiche Strategie. Mittlerweile
ziehen viele, auch kommerzielle Berei-
che nach. Die bestehende Software er-
laubt zur Zeit den erfolgreichen Ein-
satz der ST-Rechner bis hin zu mittle-
ren Betrieben.

Auf der anderen Seite ist mir die Klas-
sifizierung der ST Rechner vollig gleich-
gultig. Eine solche Einstufung hat
vielleicht eher etwas mit Image zu tun
als mit der tatsachlichen Leistung eines



Rechners. Man kann heute die Rech-
ner zwischen 2000 und 10000 Mark
fur ein komplette Konfiguration in ei-
nen Topf werfen. LeistungsmaRig sind
eher die niedrigpreisigen hdher einzu-
stufen als die der héheren Preisklasse.
Die in der Mitte angesiedelten, also die
gesamte PC-Weit, sind, wenn man es
rein von der Computerleistung her
sieht, viel weniger professionell als der
ST. Auch wenn wir jetzt einen PC
bringen, dann ist das technisch gese-
hen ein eklatanter Ruckschritt. Auf
der anderen Seite gibt es einen Markt
dafiir und es gibt Software daftr und
wir sind mittlerweile so gro3 und
nicht zuletzt durch die Aktienemis-
sion auch so liquide, dal3 wir auch in
anderen Bereichen wachsen wollen
und missen.

ST Computer: AulRer seiner techni-
schen Leistung glanzt der ST durch
sein Betriebssystem GEM. Wird die
durch das GEM hervorragende Bedie-
nungsfreundlichkeit ein Standard flr
die Zukunft werden? Andererseits laf3t
dieses Betriebssystem den Rechner un-
gewohnlich h&ufig abstirzen. Wird
ATARI die bekannten Fehler des Be-
triebssystems wie z. B. Unterstrich bei
Dialogboxen oder auch XON/XOFF
bei der RS-232 Schnittstelle verbessern?

A. Stumpf: Selbstverstandlich wird
ATARI die neuen Mal3stébe, die GEM
gesetzt hat, weiterverfolgen. Sogar
beim ATARI PC wird es eine GEM-
Benutzeroberflache geben.

Was Fehler im Betriebssystem anbe-
langt, so werden diese sicher behoben.
Wie bekannt ist, verkaufen wir das
TOS in sechs ROMs zu DM 148, —
und ich kénnte mir vorstellen, daf3, so-
bald eine verbesserte Version vorliegt,
diese zu einem &hnlichen Preis als Er-
satzteil zu haben ist. Momentan ist
diese Frage aber gegenstandslos, da es
keine neue Version gibt.

ST Computer: Die Hardware des ST
ist ein geschlossenes Konzept, daf3 sich
nicht ohne grofRen Aufwand erweitern
lankt. Dies geht sogar soweit, dal3 sich
die Leistungsmerkmale des 68000-Pro-
zessors nicht voll nutzen lassen. Da
waére z. B. die begrenzte RAM-Spei-
cherkapazitat bis maximal vier MByte.
Wird ATARI in Zukunft ein offeneres
Konzept bevorzugen, bei dem Erwei-
terungen, wie Koprozessoren etc. leich-
ter realisierbar sind?

A. Stumpf: Von der Speicherkapazi-
tat her gesehen, halte ich maximal vier
MByte fur sinnvoll. Ein noch gréerer
Speicher, etwa 16 MByte, gehort in ei-
ne ganz andere Klasse, nicht mehr in
die ST-Welt. Die Geschlossenheit des
Systems, von der Technik her, ist ein
Handicap. Es ist ein Zwang fir uns,
dal? wir in Zukunft den Bus heraus-
fihren oder zumindest die Madglich-
keit vorsehen. Das ist eine logische
Weiterentwicklung.

ST Computer: Ist nun bei den neuen
ST-Modellen ein Bus herausgefuhrt?

A. Stumpf: Da mochte ich mit kon-
kreten Angaben ein wenig vorsichtig
sein. Zur CeBIT werden wir genaueres
sagen.

ST Computer: Werden die neuen
Mega-Modelle softwarekompatibel zu
den bisherigen Rechnern sein?

A. Stumpf: Soweit mir bekannt ist,
gibt es keine Kompatibilitatsschwierig-
keiten, es sei denn, der RAM-Speicher
reicht nicht aus.

ST Computer: Erfahrungsgemafld al-
tern gerade in der Computerbranche
Rechnermodelle sehr schnell und wer-
den von neueren und besseren Maschi-
nen abgel6st...

A. Stumpf: Der ST wird mit Sicher-
heit aufgrund seiner modernen Archi-
tektur sehr langlebig sein. Vergleich-
bar mit dem Urmodell von IBM, dem
360, den hat es ja auch in verschiede-
nen Varianten tber Jahrzehnte gegeben.

ST Computer: Nicht nur immer gro-
Bere Speicherkapazitdten, sondern
auch hohere Bildschirmauflosungen,
eine groBe Anzahl von Anschlissen
fir moderne Peripheriegerate usw.
spielen bei der Kaufentscheidung und
Anwendung eine grofRe Rolle. Zwei-
fellos ist der verwendete Prozessor ein
entscheidender Faktor fir den massi-

ven Einsatz eines Computers. Wie
siecht ATARI die Madglichkeit, neue
Modelle auf der Basis eines 32-Bit-
Prozessors preisgunstig auf den Markt
zu bringen?

A. Stumpf: Bei einem Rechner auf
Basis eines 32-Bit-Prozessors wird es
sich um einen ganz neuen Computer
handeln, der dann mehrplatzféhig ist
oder als Workstation einzusetzen ist.
Ein solcher Rechner ist dann nur noch
bedingt ST-kompatibel, da es sich
dann um eine ganz neue Leistungsklas-
se handelt.

ST Computer: Es handelt sich also bei
den neuen ST-Mega-Modellen um ST-
Rechner in einem neuen Gehduse mit
einer im Druckpunkt verbesserten Ta-
statur und vergrof3erter Speicherkapa-
zitdt beim Mega ST2 und Mega ST4?

A. Stumpf: Ja, da sind ein paar Zuge-
stdndnisse, um besser in den kommer-
ziellen Bereich einzudringen. Man
mufl3 da ein bif3chen die Spielregeln
einhalten, und das hatten wir mit dem
1040 ST/F nicht so ganz getan.

ST Computer: Gibt es weitere Unter-
schiede der neuen Modelle z. B. beim
1040 ST/F, wie werden die Preise sein
und wann sind sie verfiigbar?

A. Stumpf: Die neuen Rechner haben
ein komplett neues Platinen-Layout,
so dal sich z. B. der Blitter-Chip leicht
nachrusten 1aG3t, falls er nicht schon
eingebaut ist. Ferner lassen sich diese
Modelle (Mega ST1 und Mega ST2)
leicht auf vier MByte RAM-Speicher
hochrusten. Ob alle drei Modelle auf
den deutschen Markt kommen oder
ein Modell wegféllt, ist noch nicht ent-
schieden. Die Preise stehen fest, ich
mochte sie aber noch nicht verdffent-
lichen. Zum Liefertermin 1@t sich sa-
gen, dal3 wir mit der Produktion nach
der CeBIT beginnen werden, d. h. es
wird Ende Mai, bis sie erhétllich sind.
Auf jeden Fall werden wir den Mega
ST vor dem PC bringen, auch um zu
zeigen, welches flr uns das wichtigere
Gerét ist.

ST Computer: Mittlerweile gibt es
weltweit ein riesiges Softwareangebot
flr die ST-Rechner. Die Qualitat der
Software erreicht jedoch haufig nicht
das gewtinschte Maf3 an Professionali-
tat, die der Anwender sich fir einen
solchen Rechner wunscht. Die Pro-
grammiersprchen bilden hier eine gllick-
liche Ausnahme. Grof3e Softwarehéuser,
wie z. B. Ashton Tate, Microsoft oder

Nr. 3/87, ST Computer 59



Bild 3: Mega Modell

Borland schreiben nur sehr zdgernd
Software fir den ST. Meinen Sie, dal
sich dieser MiRstand in Zukunft &n-
dern wird?

A. Stumpf: DalR es qualitative und
professionelle Software fir den ST
gibt, ist heutzutage unbestritten. Deut-
liche Beispiele sind das relationale Da-
tenbanksystem Adimens oder die nun
fertiggestellte Textverarbeitung Ist
Word Plus. Selbstverstdndlich gab es
am Anfang einige Produkte, vor allem
im kommerziellen Bereich, die nicht
den gewunschten Anforderungen der
Anwender entsprachen. Dies ist aber

atar/PQ

Bild 4. Der ATARI PC
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bei einem véllig neuen Rechner, der
eine sehr erfolgreiche Entwicklung
von Beginn an hatte, eine normale
Entwicklung. SchlieRlich bemihen sich
die Softwareentwickler, das Vakuum
an geforderten Produkten schnell zu
fullen.

Was die grof3en Softwarehduser anbe-
langt, so héngen die Interessen dieser
Firmen in direktem Zusammenhang
mit der Entwicklung eines Rechners
im Markt. Dazu muf3 man sagen, daf3
der Verkauf der ATARI ST-Serie in
Europa verhéltnismafig grofRer ist als
in den USA. Ein weiterer wesentlicher

Faktor ist die grof3e Verbreitung der
IBM-Rechner bzw. kompatibler Syste-
me, wodurch das Interesse an nicht
kompatiblen Maschinen in den USA
geringer ist.

Mittlerweile hat sich diese Meinung
durch den massiven Verkauf der ST-
Geréte geédndert, so dal3 es das bekann-
te Textverarbeitungssystem MS-Word
der Firma Microsoft schon bald fur
den ST geben wird.

ST Computer: Aber in Deutschland
sieht die Situation etwas anders aus.
Hierzulande bieten die Softwarehéuser
wie nie zuvor Produkte fiir den ST an.
Wie erkldren Sie sich, dal® der ATARI
ST in Deutschland eine so grofRe Rolle
spielt?

A. Stumpf: Wie schon gesagt, ist der
Erfolg der ST-Serie in Europa und
vor allem in Deutschland grof3. Uber
100000 ST-Rechner sind in Deutsch-
land verkauft, was zeigt, daf3 die Deut-
schen sehr sensibel auf moderne Tech-
nik reagieren und daf3 Kaufkraft vor-
handen ist. Deutsche Softwarehduser
haben diesen Markt rechtzeitig er-
kannt und liefern qualitativ hochwer-
tige Produkte.

Der ATARI PC

ST Computer: Mit Erstaunen haben
wir gehort, da@ ATARI einen MS-
DOS-Rechner auf den Markt bringt.
Ist das eine Abfuhr an den schon ge-
zeigten MS-DOS Emulator flr den ST?

K. P. Kuschke: Nein! Ganz klar nein,
von Jack Tramiel wurde in Las Vegas
bestatigt, da? der Anschluf3 der ST-
Modelle zur MS-DOS Welt kommen
wird und zwar in Form eines Hard-
ware-Emulators.

A. Stumpf: Wir missen zugeben, daf3
bei der Hardwareemulation - eine
Softwareemulation liefert bereits 80-
prozentige Kompatibilitat - techni-
sche Schwierigkeiten aufgetreten sind,
die am Anfang unterschatzt wurden.
Zu diesen Schwierigkeiten gehort z. B.
die Bildschirmdarstellung der MS-DOS-
Programme auf dem SM 124 mit seinen
71 Hz Bildwiederholfrequenz. Nicht
ungelegen kommt uns jetzt der ATA-
RI PC Clone, von dem sicher einige
Bestandteile im Emulator Verwen-
dung finden.

ST Computer: Jack Tramiel hat mit
der ST-Serie bewuf3t keinen IBM kom-
patiblen Rechner gebaut und wollt



emit seinem TOS-Betriebssystem ei-
nen Meilenstein gegen das verbreitete
MS-DOS setzen. Ist damit die Einfih-
rung des ST im professionellen Be-
reich gescheiter?

K. P. Kuschke: Keineswegs! ATARI
ist ein Unternehmen, das wachst, das
sogar schnell wéachst und in Zukunft
noch schneller wachsen soll. ATARI
ist seit November '86 an der amerika-
nischen Borse notiert und die Ent-
wicklung der Aktien ist aufRerordent-
lich erfolgreich. Wenn man tiber Com-
putervermarktung redet, darf man den
Gesamtmarkt nicht aul3er acht lassen.
Es existiert ein MS-DOS Markt und
ein nicht MS-DOS-kompatibler Markt.
Der nicht kompatible Markt hat einen
Anteil von 30 bis maximal 35 Prozent
der gesamten PC-Weit. Von diesem
nicht kompatiblen Markt belegt der
ATARI ST etwa 70 Prozent! Insofern
ist die Expansionsmdglichkeit in die-
sem Marktbereich eingeschrankt, wenn
ATARI nur in diesem Bereich bleibt.
Da ATARI aber weiter und schneller
wachsen modchte, mu3 man den MS-
DOS-kompatiblen Markt angehen. So
gesehen, ist es eine rein kaufmannische
Entscheidung gewesen, den ATARI
PC zu entwickeln.

ST Computer: Wie kompatibel ist der
ATARI PC, was wird er kosten und
was beinhaltet der Lieferumfang?

K. P. Kuschke: Der ATARI PC wird
eine hervorragende Grundausstattung
haben un dzu einem marktgerechten
Preis erscheinen. Der ATARI PC ist
mit 512 KByte RAM-Speicher, EGA-
Karte, einem Mausport sowie Maus
ausgestattet. Um eine maoglichst hohe
Kompatibilitat zu erreichen, laufen
Verhandlungen mit drei verschiedenen
Softwarehdusern, die das Betriebssy-
stem (BIOS) fir den PC schreiben
sollen.

ST Computer: Wird der ATARI PC
unter dem Preis von Schneider PC lie-
gen, also unter DM 2000,-?

K. P. Kuschke: Der Preis ist noch
nicht endgiltig ausdiskutiert. Die Prei-
se von 499,- Dollar ohne Monitor
und 699,- Dollar mit hochauflésen-
dem Grun-Monitor wurden genannt.
Wobei diese Preise amerikanische
Preise sind, die keine Steuern bein-
halten.

A. Stumpf: Der ATARI PC wird in
Deutschland wahrscheinlich nur in
der Version mit dem monochromen

EGA-Monitor fur unter DM 2000,-
erscheinen.

ST Computer: Die CeBIT ist immer
ein Schauplatz aller Neuigkeiten. Was
wird ATARI auBBer dem PC neues
zeigen?

A. Stumpf: Zur CeBIT wird minde-
stens eines der neuen Mega-Modelle zu
sehen sein. Weiterhin wird der ATARI-
Laserdrucker prasentiert. Es wird ein
sehr preiswerter Laserdrucker, wobei
die notwendige ,Intelligenz* und der
bendtigte RAM-Speicher vom Rech-
ner zur Verfluigung gestellt wird. In
Amerika wurde ein Preis zwischen
1400 und 1700 Dollar, je nach Ausstat-
tung, genannt. In Deutschland wird
der Drucker voraussichtlich Anfang
Juni auf den Markt kommen.

ST Computer: Herr Stumpf, wir ha-
ben bis jetzt schon viel Interessantes
erfahren. Abschlie3end wéren da noch
ein paar Produkte, von denen man
teilweise bei der letzten CeBIT etwas
gehort hatte. Dazu gehort z. B. eine
10-MByte-Floppy, die auch als Strea-
mer fir die Festplatte Verwendung
finden konnte, oder auch ein ganz
neuer Rechner mit wesentlich héherer
Bildschirmauflésung und Unix-Betriebs-
system. Oder wie steht es um eine
ATARI-Produktionsstatte in West-Ber-
lin bzw. Europa?

A. Stumpf: Eine 10-MByte-Floppy ist
nach wie vor im Gespréch, allerdings
gibt es auch interessante Alternativen
zu einem solchen Massenspeicher. Zum
Beispiel gibt es schon sehr handliche
und robuste Fest-Wechselplatten, wo-
bei die Preise, wie bei optischen Mas-
senspeichern, noch unerschwinglich
sind. Ein neues Modell auf der Basis ei-
nes echten 32-Bit-Prozessors aus der
Motorola Familie ist in Planung. Als
Betriebssystem wird dieser Rechner
ein in GEM eingebundenes Unix ha-
ben, obwohl wir damit zur Zeit nicht
hundertprozentig zufrieden sind. Ein
Prototyp kann eventuell noch im Her-
bst dieses Jahres vorgestellt werden,
aber wir haben es nicht besonders ei-
lig, ein solches Modell einzufuhren.

An eine Produktionsstatte in Europa
ist derzeit, bei dem niedrigen Dollar-
kurs, nicht zu denken. Wir produzie-
ren in Taiwan bzw. den USA wesent-
lich gunstiger.

ST Computer: Vielen Dank fir das
Interview und weiterhin viel Erfolg.

Der ATARI PC

Besondere Merkmale:

Hohere Geschwindigkeit durch um-
schaltbare Taktfrequenz [8 MHz
und 4,77 MHz (original I1BM)].
Durch den Einsatz sogenannter Cus-
tom-Chips ist der ATARI PC EGA,
CGA, Hercules und monochrom
kompatibel.

Ein zusatzlicher Bildschirmspeicher
von 256 KByte stellt den eingebau-
ten 512 KByte RAM-Speicher voll-
stdndig flr Programme zur Ver-
flgung.

Eingebauter Mausport u. Maus inkl.
Erweiterungsmoglichkeit bereits vor-
gesehen, Uber zusatzliche geplante
Erweiterungs-Box.

Sockel fur Arithmetik Co-Prozessor
8087 vorhanden.

Eingebaute Standard-Schnittstellen
(parallel und serielle RS 232C).
Hochauflésender EGA-Monitor.

Technische Daten:

CPU

Haupt-Prozessor: 8088
Taktfrequenz: 8 MHz /4,77 MHz
Vorbereitet fur 8087

Speicher

Standard RAM: 512 KByte
Erweiterbar bis: 640 KByte
zusatzl. Bildspeicher: 256 KByte

Massenspeicher
Diskettenlaufwerk: 5 1/4” DS/SD
Kapazitat: 360 KByte

Bildschirmdarstellung

EGA

CGA

Monochrom

Hercules

Monochrom Monitor
Spalten x Linien: 80 x 25
max. Auflésung: 720 x 348

Farb Monitor
Spalten x Linien: 80 x 25
max. Auflésung: 640 x 350
Anzahl Farben: 64
davon gleichzeitig darstellbar: 16

Anschlisse

Parallel

RS 232C seriell

Maus-Port

Maus: in Lieferumfang enthalten

Tastatur
Gestaltung wie: PC/XT
Anzahl Tasten: 84

Preis: unter DM 2000,-
mit monochrom Monitor
(UB + MM)
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Softwaretest

Direktorenteam

Im Test:

Art- und Film-Director unter der Lupe

Art Director Einschaltbild

Film Director Einschaltbild

Es war ein regnerischer Herbsttag.
Der Atari-Stand auf der Orgatechnik
in Kéln wurde nun schon das dritte
Mal umrundet, als uns ein bisher dun-
kler Farbmonitor ins Auge fiel, der
nun hell erleuchtet war. Vorsichtig na-
herten wir uns, bis uns bewuf3t wurde,
das es sich hier um etwas ganz beson-
ders handelte, das bisher nur als Ge-

62 ST Computer, Nr. 3/87

richt und von Demos in ungarischer
Sprache bekannt war. Dal3 unser Test
erst heute erscheint, hat seinen Grund:
Die zunéchst angegebenen Lieferzei-
ten von etwa zwei Wochen wurden er-
heblich tberschritten. Dennoch reichte
die Zeit nicht aus, eine Bedienungsan-
leitung wenigstens in gutem Englisch
zu schreiben.

Bei Film- und Art-Director handelt es
sich um Grafikprogramme, die nur in
der niedrigsten Auflésung (mit Farb-
monitor) betrieben werden kdénnen.
Der Film-Director benétigt zusatzlich
einen ST mit 1 MB RAM und Tos im
ROM.

Zunachst zum Art-Director: Dieses
Programm verfligt Uber Features, wie
sie kein anderes Grafikprogramm auf
dem ST vorweisen kann. Nicht einmal
~Deluxe Paint* auf dem Amiga bietet
mehr (aufRer den zusétzlichen Farben).
Nach dem Laden présentiert sich das
Programm auch erst einmal ungewohnt;
Statt einer Mendileiste gibt es eine
schmale Dialogbox auf dem Bildschirm.
Sie enthélt einige Malerwerkzeuge.
Nichts besonderes also. Doch man
kann diese Dialogbox verschieben. Da-
zu dient ein unscheinbares Feld in der
linken unteren Ecke. Aber wo sind
denn endlich die besonderen Funktio-
nen? Der an DEGAS gewdhnte Zeich-
ner probiert sofort die rechte Maus-
taste - siehe da, eine Mendleiste er-
scheint. Im Desk-Meniu findet man
gleich etwas spannendes. Dort leuchtet
dem Anwender verheiRungsvoll ,Ad-
vanced Features* entgegen. Aber zi-
geln wir unsere Neugier erst mal ein
wenig und schauen wir uns die ,Tool-
box“, den Werkzeugkasten, wie die
Dialogbox genannt wird, einmal naher
an. Als erstes probieren wir das Feld
links oben aus, das der ,,Close-box* ei-
nes Fensters so dhnelt - und schon ist
die Toolbox weg. Mit F10 wird sie
wieder sichtbar gemacht. Rechts von
dieser Close-Box findet man das ,,Zoom-
Window*. Darin sieht man im Nor-
malbetrieb die Umgebung des Mal-
werkzeuges in 2-facher VergroRerung,
im Lupenbetrieb den Lupenausschnitt
in Originalgrofe.

Die VergrofRerung der Lupe laRt sich
zwischen 3- und 12-fach einstellen.
Wiahrend der Darstellung einer Lupen-
seite und Uberhaupt bei jeder Aktivitat
des Programmes ertdnt im Lautspre-
cher ein geféhrliches Brummen. Gut,
dal3 der Monitor einen Lautstarkere-
gler hat!



Die néchste Toolbox-Funktion ist die
Schere. Damit kann man Bildschirm-
teile ausschneiden, die damit automa-
tisch zum Pinsel werden. Man kann
mit so gewonnenen Ausschnitten, die
bis zu einem Bildschirm grof3 sein dir-
fen, beliebig malen. Fur alle Zeichen-
und Fullfunktionen kann so ein ausge-
schnittener Pinsel, ein Stift oder einer
der vordefinierten Pinsel verwendet
werden. AuRerdem steht noch eine
Sprihdose mit verdnderbarer Stérke
und GrofRe zur Verfigung. Auch mit
ausgeschnittenen Pinseln kann gespriiht
werden. Leider ist die Spriihdose auch
in ihrer stdrksten Einstellung etwas
schwach auf der Brust. Neben dem
Sprihdosen-Symbol finden sich in der
Toolbox je nach Funktion ein bis zwei
Regler, die fiir eine Geschwindigkeits-
und Starkeneinstellung verwendet wer-
den kénnen (Sprihdose, Malgeschwin-
digkeit und &hnliches).

Bei der Fullfunktion wundert man
sich zuerst - wo sind denn nur die
Flllmuster? Doch beim Art-Director
geht es anders. Zuerst einmal zum
Verstdndnis: Der Art-Director besitzt
zwei Malseiten, zwischen denen nach
Belieben kopiert werden kann. Als
(Full-) Muster wird entweder der ak-
tuelle Pinsel verwendet oder eine vor-
gegebene Farbe. Um ,gewdhnliche”
Fallmuster wie in anderen Program-
men verwenden zu kdnnen, steht eine
besondere Menufunktion zur Verfi-
gung. Mit ihr lassen sich 16 16 Punk-
te groBe Ausschnitte aus einem Bild,
die in einem Raster auf dem Bild-
schirm liegen, auswéhlen. Der Witz
dabei ist, da® diese ,Pattern“ wie ge-
wohnliche Bilder geladen werden. Man
kann also spezielle Bilder, die die ge-
wunschten Pattern enthalten, malen
und abspeichern - oder auch eine mit-
gelieferte Palette von 104 Mustern ver-
wenden. Zur Erzeugung von Full-
mustern legt das Programm also ein
imaginares Raster von 16716-Punkt-
Blocken Uber eine Bildschirmseite, aus
dem der Benutzer dann eine Position
auswahlen kann. Ob der Bildschirm
zu diesem Zeitpunkt gar nichts, ein be-
liebiges Bild oder vorgemalte Pattern
enthélt, ist der Funktion dabei gleich-
gultig. Natdrlich ist es bei einem belie-
bigen Bild sinnvoller, einen Ausschnitt
mit der Scheren-Funktion als Fallmu-
ster auszuschneiden, weil man dann
nicht an das Raster gebunden ist. Bei
Verwendung von vorgefertigten Mu-
stern ist diese Funktion aber sehr nitz-

Die Venus von Milot

Verzerrte Venus.

Das ,Round Off“-Kommando:

lieh; man mufR nicht jedes Pattern
einzeln abspeichern, wie z. B. die Full-
muster von DEGAS.

Das gleiche Prinzip wird auch fur die
Schrifterzeugung benutzt. Mit der
Textfunktion in der Toolbox kann
nur die Atari-Standardschrift erzeugt
werden. Man kann Text auch (ber
mehrere Zeilen eingeben und dann
den gesamten Textblock wie einen
Pinsel verwenden. Will man andere
Schrifttypen verwenden, muf3 man an-
ders, &hnlich wie bei der Patternerstel-
lung, vorgehen. Der Font wird ndm-
lich ebenfalls wie ein gewodhnliches
Bild erzeugt und gespeichert. Die
Textfunktion wahlt dann nur einzelne
Blocke nach einer Maske aus. Wie
funktioniert das? Zuerst ladt man den
gewinschten Font in die zweite Bild-
schirmseite - wie man sieht, ist gleich-
zeitiges Arbeiten auf zwei Bildschir-
men praktisch unmdglich, denn man
braucht die eine Seite meist als Zwi-
schenspeicher. Dann wéhlt man die
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richtige SchriftgréRe im Fontmend an
und beginnt zu schreiben. Den fertig-
gestellten Textblock Ubernimmt man
dann als Pinsel und kann ihn somit be-
liebig auf dem Bildschirm plazieren
oder auch damit malen.

Das Erstellen neuer Fonts ist im Prin-
zip ebenfalls einfach. Man [&dt die
(vorgefertigte) Maske flr die entspre-
chende SchriftgroRe auf den Bildschirm,
~malt”“ seinen Font und speichert das
neue Bild wieder ab, nachdem man die
Maske geléscht hat. Wirklich super-
einfach - das Dumme ist nur, dal3 zu-
mindest auf der Diskette unseres Test-
exemplares nur die Maske einer einer
SchriftgrofRe enthalten ist, was die Er-
stellung anderer SchriftgrofRen schwie-
rig machen wird. Man kann zwar die
Masken fiir die anderen GréRen nach
den vorhandenen Fonts nachzeichnen,
aber das durfte ziemlich viel Arbeit
sein. Obwohl dieses System etwas ge-
wohnungsbedirftig ist, ist es eine gute
Idee: Man spart sich den sonst notwen-
digen Fonteditor, dessen Funktionen
sich mit der Lupe gut simulieren las-
sen. Die Fonts werden als normale Bil-
der gespeichert, was wirklich sehr
bequem ist. AuBerdem kénnen Fonts
mit allen Farb- und sonstigen Funktio-
nen des Programms erstellt werden,
was z. B. mehrfarbige Fonts erlaubt.

Weitere Funktionen der Toolbox be-
treffen das Zeichnen. Mit den Symbo-
len fir ,Smooth-“ und ,,Rough-Lines*
laRt sich das Zeichnen von Freihand-
zeichnungen erleichtern. In der ,,Rough-
Lines“-Einstellung wird der Pinsel
nicht an jeder Mausposition neu ge-
zeichnet, sondern nur an jeder zweiten
oder dritten. Besonders beim Zeich-
nen mit grof3en Pinseln bringt das
Vorteile. Eine Raster-Funktion, die al-
le Zeichenfunktionen an ein frei defi-
nierbares Raster ,klebt", existiert
ebenso wie eine Fenster-Funktion, mit
der es maoglich ist, einige komplexe
Funktionen (die spater erldutert wer-
den) auf einen Bildschirmausschnitt zu
begrenzen.

Abgerundet werden die Toolbox-Funk-
tionen durch die Farbenpalette, eine
Mdoglichkeit, den Bildschirm zu 16-
schen sowie den Farbpaletteneditor.
Der Art-Direktor bietet die Mdglich-
keit, bis zu acht Farbpaletten zu defi-
nieren. Daflr gibt es auch Kopierfunk-
tionen, die das Erstellen von Varianten
einer Ausgangspalette sehr erleichtern.
Mit Hilfe der achte Paletten kannman
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auch eine Farbenanimation, wie sie
von Neochrome bekannt ist, verwirk-
lichen. Hier werden allerdings nicht
die einzelnen Farben der Palette durch-
gesteppt, sondern die ganzen Paletten
werden der Reihe nach ausgetauscht.
Dabei kann man fur jede der Paletten
eine Zeit angeben, in der sie verwendet
werden soll. SchlieBlich kann jede
Bildseite fiir sich beliebig Gber den
Bildschirm ,,gerollt* werden, wobei
Uber den Rand geschobene Teile am
gegenuberliegenden Rand wieder auf-
tauchen. Man kann auch einfach nur
vertikal zeilenweise den Bildschirm
verschieben, wobei dann die andere
Bildschirmseite zeilenweise ins Bild
gelangt.

Werfen wir nun einen Blick auf die
Menileisten. Unsere Neugier gilt zu-
erst den ,Advanced Features“: Da fin-
det sich zuerst ,Make Brush“, eine
Reihe von Funktionen, die eine Erwei-
terung der Scheren-Funktion darstel-
len. Alle diese Manipulationen werden
bei der Erstellung der Pinsel ange-
wandt, kdnnen also nicht nachtraglich
verwendet werden. Ganz oben findet
man ,Rescale” und ,Stretch” die es er-
lauben Bildausschnitte zu vergrofRern,
wobei Stretch rechteckige Verzerrun-
gen erlaubt. Mit ,Distort* kann man
Bildteile in beliebige Viereckformen
verzerren. ,Rotate” dient zum Verdre-
hen von Ausschnitten. Die ,Bend“-
Funktionen erlauben das horizontale
oder vertikale Verbiegen von Bildtei-
len, als wiirden die Ausschnitte auf ei-
ne Tonne geklebt, wéhrend ,Bulge*
den Ausschnitt auf oder in eine Kugel
projiziert. SchlieRBlich kann man mit
der ,Perspect“-Funktion einen beliebi-
gen Bildteil echt perspektivisch verzer-
ren, wobei man Fluchtpunkt, Blick-
winkel und Abstand wéhlen kann. Mit
diesen Funktionen macht das Malen
Spal3.

Vor allem die ,Perspekt“-Funktion
hat es mir angetan. Aber mit allen
Funktionen kann man herrliche Din-
ge tun. Die Verzerrung der Gesichts-
zlige von digitalisierten Bildern ist nur
ein Beispiel. Etwas gewdhnungsbe-
dirftig ist das Verfahren: Man wéhlt
erst den Bildteil aus, der ausgeschnit-
ten werden soll, dann die Parameter
der Verzerrung (z. B. fir Stretch die
Grofe des Pinsels nach der VergroRRe-
rung), dann erst wird der Bildteil aus-
geschnitten und verarbeitet. Da das
Prinzip aber bei allen Funktionen
gleich ist, dauert die Gewdhnung nicht
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allzu lange. Weitere Pinsel-Funktionen
ermoéglichen das Ausschneiden von
ovalen Pinseln sowie die Konstruktion
von einfarbigen geometrischen Pinseln
(Kreise, Ovale, Rechtecke, Quadrate,
gefiillt oder als Rahmen). Ist ein Pinsel
einmal ausgeschnitten, kénnen damit
noch einige Bearbeitungen, die sich im
~Modify Brush“-Menu finden, durch-
gefuhrt werden: Pinsel kénnen transpa-
rent, als Block oder Silhouette ver-
wendet werden, man kann sie spiegeln
oder in jeder Richtung in der GroRRe
verdoppeln oder halbieren oder sie
verdrehen. Die ,Assimilate“-Funktion
schlieBBlich beeinfluRt die Farben: Das
Bild, in dem ein Pinsel ausgeschnitten
wurde, muf3 ja nicht die gleiche Farb-

palette wie das Bestimmungsbild ver-
wenden. Um unter Umstanden véllig
falsche Pinselfarben zu vermeiden,
sucht diese Funktion aus der Palette
des Bestimmungsbildes diejenigen Far-
ben heraus, die den Original-Pinsel-
farben am ahnlichsten sind und kolo-
riert damit den Pinsel neu. Somit hat
man immer einen optimal an die neue
Farbpalette angepassten Pinsel.

Das Meni ,Line“ erlaubt die Anwahl
verschiedener Linientypen. Hier fin-
det man die Standardformen Gerade,
aneinanderhéngende Geraden, Strah-
len, Rechtecke, Kreise, Ovale und Po-
lygone.



Das Options-Meni und die Toolbox des Sequence-Editors

Im ,Font“-Menl kann man die ge-
winschte FontgréfRe auswahlen, was
zu skurrilen Ergebnissen fihrt, wenn
kein Font in der anderen Bildseite ent-
halten ist.

Dem Laden und Speichern von fertig-
gestellten Werken dient das ,File“-
Menl. Sehr komfortabel ist die Mog-
lichkeit, Files zu léschen, oder, falls
man Uberhaupt keinen Platz mehr fin-
det, Disketten zu formatieren.

Ein weiteres Menil nennt sich , Tool“.
Hier findet man lauter Funktionen,
die die Zeichenmdglichkeiten erwei-
tern. Da ware zuerst einmal eine Még-
lichkeit, Farben zu verschmieren.
Damit kann, wie mit Ol- oder Wasser-
farben, eine Linie oder irgend etwas
anderes gemaltes mit dem Hintergrund
verschmieren. Das ,Scrape“-Kommando
dient dazu, die Farbe eines Punktes auf
der einen Bildschirmseite durch die
des gleichen Punktes auf der anderen
Seite zu ersetzen. ,Melt" mischt die
Farben innerhalb eines kleinen rech-
teckigen Cursors zuféllig. Eine ,Sha-
de“-Funktion erlaubt es, kleine Bild-
schirmausschnitte mit der nachsthelle-
ren oder nachstdunkleren Farbe um-
zufarben. Locher zwischen Punkten
einer bestimmten Farbe kdnnen mit
den ,Patch“-Funktionen auf verschie-
dene Arten gefullt werden. ,Xcolour*
tauscht auf dem ganzen Bildschirm die
Farbe von Punkten einer bestimmten
Farbe aus (zum Beispiel um alle roten
Karosserie-Teile eines Autos blau zu
farben). ,Outline” umgibt alle Punkte

einer bestimmten Farbe mit einer Um-
randung in einer anderen Farbe. Etwas
ganz besonders feines ist schlie3lich
die ,Round off“-Funktion. Bei der
Vergrof3erung von Bildteilen entste-
hen meist haRliche Ecken. Die ,Round
off“-Funktion kann solche VergréfRe-
rungsfehler ausgleichen; aus Ecken wer-
den Schragen. Die Starke der Anglei-
chung ist einstellbar. Nach der Vergro-
Berung sehen Bildausschnitte meist
viel besser aus.

Alle diese Funktionen lassen sich mit
Hilfe des bereits erwdhnten Fensters
auf einen bestimmten Bildschirmteil
beschranken: Besonders bei der ,Round
off“-Funktion ist dies notwendig, weil
sich in einem Bild ja auch erwinschte
Kanten befinden kénnen. Abgerundet
werden die Features des Art-Directors
durch die Funktionen des ,Easel“-
Menis. Hier kann man eine Bild-
schirmseite auf die andere kopieren
oder nur die Farbpalette des anderen
Bildschirms tbernehmen. Alle Funk-
tionen zur Definition von Arbeitsfen-
stern und -Rastern, dem Fluchtpunkt
fir die Perspektive und der Druckgro-
Re finden sich hier. Auch das Drucken
einer oder beider Bildschirmseiten
wird von hier aus bewerkstelligt. Man
kann beide Seiten zusammen in ver-
kleinerter Darstellung betrachten und
die Farbrotation an- und ausschalten.
Zum Schluf® findet man hier noch et-
was besonders: Mit der ,Def Sprite“-
Funktion kann ein beliebiger ovaler
oder runder Bildschirmteil ausge-
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schnitten und mit ,,Use Sprite“ in eine
hipfende Bewegung Uber den Bild-
schirm versetzt werden. Dabei kann
man Geschwindigkeit und Richtung
des Balles frei einstellen. Damit steht
der eigenen Amiga-Demo nichts mehr
im Wege!

Der Art-Director Uberzeugt wirklich.
Von allen Farbmalprogrammen, die
bisher flir den Atari vorgestellt wur-
den, ist er mit Abstand das leistungsfa-
higste. Nur Deluxe Paint auf dem
Amiga &Rt sich damit vergleichen.
Manche der Features des Programms
werden nicht einmal von allen profes-
sionellen Video-Grafiksystemen gebo-
ten. Nach kurzer Eingew6hnung in
das Bedienungsprinzip des Programms
ist es auch sehr komfortabel zu bedie-
nen. Ohne Handbuch l4uft allerdings
zunéchst nichts. Das ist auch der einzi-
ge Kritikpunkt: Das Handbuch ist
zwar ausfuhrlich genug (82 Seiten!), so
schnell wie mdglich sollten aber ein
deutsches Handbuch und eine deut-
sche Tastaturanpassung erscheinen.
Dann konnte man fast wunschlos
glicklich sein...

Der Film-Director:
Kino auf dem ST

Der Film-Director ist ein Programm,
mit dem man auf dem ST Trickfilme
erstellen kann. Das Material daftr sind
Bilder, die man am besten mit dem
Art-Director erstellt. Das Programm
arbeitet auch mit Neochrome oder
DEGAS zusammen, wenn man die
Bildformate mit einem mitgelieferten
Programm zuvor konvertiert.

Maximal zwei Bildseiten des Art-
Directors (oder eines anderen Malpro-
gramms) sind zundchst das Material.
Man beginnt die Dreharbeiten damit,
daB man die beiden Bilder mit den
Schauspielern und Dekorationen als
Bild A oder Bild B in den Film Direc-
tor hineinladt.

Als erster Schritt werden aus diesen
Bildern die entsprechenden Teile, so-
genannte Pattern, herausgeschnitten.
Hat man alle Einzelteile auseinander-
geschnitten, kann man Teile zu Grup-
pen zusammenfassen. Das ist sehr
nitzlich und vereinfacht die Arbeit
enorm. Man muf3 sich nur vorstellen,
aus wievielen Einzelteilen ein Trick-
film-Mannchen besteht. Fir jede Be-
wegung mussen alle diese Einzelteile
in eine bestimmte Lage zueinander ge-
bracht werden. Daflir gibt es zwei

Nr. 3/87, ST Computer 65



Softwaretest

Mdaglichkeiten: Man konnte alle ein-
zelnen Bewegungsphasen der Figur
komplett neu zeichnen. Bei einer et-
was gréfReren Figur wird es dann aber
sehr eng auf den beiden verfiigharen
Seiten. Die zweite Mdglichkeit ist ein-
facher: Man malt einfach nur die Ein-
zelteile der Figur in allen notwendigen
Bewegungsphasen. Daftir braucht man
weniger Platz und Zeit. Der Zeitvor-
teil ware allerdings gering, wollte man
im Film fUr jedes Bild wieder alle Teile
zusammensetzen. Deshalb kann man
im Film-Director die Einzelteile eines
Objektes zu Gruppen zusammenset-
zen. So kann man jede Bewegungspha-
se im Baukastensystem zusammenset-
zen. und muf3 nur noch die die Grup-
pe, die die gerade bendtigte Phase ent-
halt, in das Bild einsetzen. Das geht
recht schnell, bedeutet aber immer
noch genug Arbeit. Ein anderes Bei-
spiel: Der Hintergrund des Filmes soll
aus B&umen bestehen. Um mdglichst
viele verschiedene Baume zu bekom-
men, malt man nur einige Stdmme
und einige Kronen oder Busche. Aus
diesen Bausteinen setzt man jetzt Bau-
me oder Baumgruppen zusammen, die
man dann einfach mehrfach im Hin-
tergrund abstellt. Einfach ist das auch
deshalb, weil alle Plazierungsarbeit mit
Hilfe der Maus geschieht, wobei man
sich als Positionierungshilfe die Maus-
koordinaten einblenden lassen kann.

AulBer den Einzelteilen, die man mit
den Bildern einl&dt, gibt es im Film-
Director noch eine zweite Mdoglich-
keit, Objekte zu erzeugen: Eine Funk-
tion zur Erstellung von Linienziigen
(Polygonen). Damit kann man einfa-
che geometrische Formen, zum Bei-
spiel die Linien eines Tennisplatzes,
ohne groRe Miihe selbst zu den Ubri-
gen Teilen dazumalen. Leider sind die-
se Linienziige nicht fullbar, es sind
immer nur weil3e oder farbige Linien.
Sie sind genauso wie die Pattern in
Gruppen verwendbar.

Wie geht es nun weiter? Die einzelnen
Bewegungsphasen von Schauspielern
und Accessoires sind fertiggestellt.
Jetzt missen wir aus diesen Gruppen
noch einen Film zusammenstellen.
Ein Film besteht aus einzelnen Bil-
dern, englisch ,Frames“. Im ,Frame“-
Editor kdnnen die zuvor erzeugten
Gruppen zu Bildern zusammengesetzt
werden. Diese Folge von Bildern er-
gibt dann den Film. Doch die Schau-
spieler spielen noch vor einem
schwarzen Hintergrund. Also bauen
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wir ihnen eine Buhne: Das funktio-
niert wie das Erstellen von Gruppen.
Einfach Pattern oder Polygone neh-
men und auf der Bihne plazieren. Fur
jeden Frame laRt sich jetzt eine der
Buhnen definieren. Damit kann man
auch bewegte Hintergriinde erzeugen,
zum Beispiel eine H&userreihe, an der
eine Figur entlanggeht. Waéhrend die
Figur geht, wird die Bilhne immer ein
STick ,weitergeschoben®.

Alles hat seine Grenzen: Kein Frame
darf mehr als 64 bewegte oder unbe-
wegte Bildelemente enthalten. Eine
weitere Einschrankung ist die maxima-
le Anzahl der Frames: Maximal 2000
pro Film. Zum Vergleich: Ein Kino-
film besteht aus 24 Frames pro Sekun-
de. Ein Fernsehbild besteht in Europa
aus 25, in Amerika sogar aus 30 Fra-
mes. Diese Geschwindigkeit ist not-
wendig, um dem Auge eine einiger-
mafden ruckfreie Bewegung und ein
halbwegs flimmerfreies Bild zu bieten.
Beim Film-Director hdngt dagegen die
Ablaufgeschwindigkeit von der Menge

der zu bewegenden Objekte ab. Der
beim Start des Programmes automa-
tisch mitgelieferte Demofilm besteht
zum Beispiel aus 1046 Frames und
dauert fast zweieinhalb Minuten. Die
Bewegungen der Trickfigur sind tber-
raschend flieBend. Ich bin gespannt,
wie schnell Animation mit dem Film-
Director und dem Blitter werden. Das
Tempo des Films ist ein neun Stufen
einstellbar. Insgesamt ist das Anima-
tionstempo fir die meisten Filme, die
im Rahmen dieses Programms liegen,
ausreichend. Professionelle Resultate
sind mit Rechnern wie dem ST oder
auch dem Amiga ohnehin nicht zu er-
reichen, auch wenn das immer wieder
behauptet wird. Fir nur halbwegs
professionelle Anwendungen werden
sowohl eine hohere Auflésung als
auch erheblich mehr Farbténe bend-
tigt. Bleibt man mit seinen Anspru-
chen aber im von den technischen
Grenzen gegebenen Rahmen, so wird
man mit den Resultaten sehr zufrieden
sein.

Uber die beschriebenen Besonderhei-
ten hinaus besitzen alle Editoren auch
Kopier- und Loschfunktionen. Und
das gibt es noch:

Pattern-Editor

In den Pattern-Editor ist eine einfache
Editiermoglichkeit fir die geladenen
Bilder integriert. Dabei handelt es sich
um einen einfachen Zeichenstift und
eine Lupe. Das ganze ist wohl vor al-
lem zur Ausbesserung von Details ge-
dacht. Verdnderte Bilder konnen ab-
gespeichert werden.

Polygon-Editor

Der Polygon-Editor besitzt ein Kom-
mando zur Erzeugung von Zwischen-
stufen zwischen zwei Polygonen.
Definiert man etwa ein Quadrat und
einen Stern, so kann man sich bis zu
99 Zwischenformen berechnen lassen.
Lakt man die Zwischenstufen von ei-
nem Polygon und einem leeren Schirm
berechnen, kann man in der Ferne
verschwindende Polygone erzeugen,
wenn man die berechnete Folge von
Polygonen in aufeinanderfolgende
Frames einsetzt.

Group-Editor

Auch hier existiert eine Funktion zur
Berechnung von Zwischenphasen von
verschiedenen Gruppen. Auflerdem
kénnen die einzelnen Pattern einer
Gruppe horizontal und vertikal ver-
groRBert sowie gespiegelt werden. Mit
einem ,Layer“-Kommando kénnen Pat-



tern auf verschiedene Ebenen gelegt
werden, so daR man bei Uberlagerun-
gen immer bestimmen kann, welches
Pattern welches verdeckt.

Stage-Editor

Der Buhnen-Editor enthélt praktisch
die gleichen Funktonen wie der
Group-Editor. Auch hier ist also die
Berechnung von Zwischenstufen maog-
lich. Dartber hinaus koénnen Texte
(zum Beispiel Titel) eingegeben und
positioniert werden. Flr diese Texte
wird der Standard Schrifttyp verwen-
det. Die Farbe ist wahlbar.

Frame-Editor

Auch hier sind im wesentlichen die
gleichen Funktionen enthalten. Bei der
Zwischenstufenfunktion durfen auf der
gleichen Ebene keine verschiedenen
Objekttypen vorhanden sein. Man
kann nicht den Ubergang eines Kopfes
in ein Polygon berechnen lassen, son-
dern nur z. B. den eines Kopfes in ei-
nen anderen. Dabei werden die
Pattern verwendet, die sich in der Rei-
henfolge des Ausschneidens zwischen
dem Anfangs- und Endzustand befin-
den. Fur jeden Frame ist eine von acht
Farbpaleten auswahlbar, die mit einem
Farbeditor auch editiert werden kann.
Damit kdnnen auch Farbrotationsef-
fekte erzeugt werden.

AuRerdem ist es mdglich, verschiede-
ne Soundfiles mit neun verschiedenen
Klangeffekten zu laden. Leider kann
man keine eigenen Klangeffekte oder
Melodien erzeugen. In jedem Frame
kann man einen dieser Effekte begin-
nen lassen oder unterbrechen.

Sequence-Editor

Mit dem Sequence-Editor kbnnen Tei-
le eines bereits fertigen Filmes weiter
bearbeitet, zum Beispiel kopiert wer-
den. Auch hier existiert eine
Zwischenstufen-Funktion, die aller-
dings nur die oberste Ebene betrifft
und unter Umstédnden auch den Ab-
lauf des Films beeintrachtigt. Deshalb
gibt es auch eine Rliicknahme-Mdglich-
keit. Ein weiteres Kommando verdop-
pelt die oberste Ebene eines Filmab-
schnitts. Damit kénnte man zum Bei-
spiel aus wenigen fliegenden Végeln
eine gro3e Menge machen.

Mit diesen Mdaglichkeiten erfordert
der Film-Editor eine lange Einarbei-
tungszeit. Dabei wird man vom Hand-
buch, das nur knapp 50 Seiten umfal3t,
nur unzureichend unterstitzt. Uber-
haupt ist das Handbuch eine Katastro-
phe: Im Gegensatz zum Art-Director
wird hier die Einarbeitung zum Ab-
enteuer. Dal3 ein Progrmm von die-
sem Schwierigkeitsgrad nicht in funf
Minuten vollstdéndig zu verstehen ist,
ist selbstverstdndlich. Aber mit diesem
Handbuch verliert man schnell die
Lust an der Arbeit. Das liegt nicht nur
an der Kirze, sondern auch an dem
miserablen Englisch, in dem es ge-
schrieben ist.

Zusammenfassung: Der Film-Director
ist ein machtiges Programm. Die krea-
tive Vorarbeit, das Malen der Szenerie
und die genaue Planung des Ablaufs
nimmt er dem Trickfilmregisseur na-
tdrlich nicht ab. Aber er erleichtert
viele Arbeiten. Vor allem zusammen
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mit dem Art-Director kann man dem
Computergrafikbegeisterten,  dessen
Etat fir die Anschaffung einer VAX
nicht ausreicht, den Film-Director nur
empfehlen. Die Bedienung ist zwar ge-
wohnungsbedurftig, aber dies ist wohl
der Komplexitdt des Problems zuzu-
schreiben. Gespannt darf man sein, ob
sich der vom Amiga her bekannte
AEGIS-Animator in seiner Atari-Ver-
sion mit dem Direktorenteam messen
kann. AufRerdem wird es spannend,
wenn fur den Atari erst ein Video-
recorder-Anschluf® erhéltlich ist. Wel-
che Madoglichkeiten sich mit einem
Farbdigitizer erst ergeben!

Fazit: Pradikat Besonders wertvoll.
Christian Schormann

Art Director
preis: 209,- DM

Film Director
Preis: 235,- DM

von Andromeda Soft, Vertrieb PDS

Deutscher Vertrieb:

Application Systems Il Heidelberg
Brickenstr. 47

6900 Heidelberg

Tel. 06221/410134

Computer-Technik Kieckbusch
Am Seeufer 11+ 22

5412 Ransbach

Tel. 02623/1618

Die rabeHenka/ku/ation
Isofort bedienbar,volle GEM-Nutzung (Menus,Windows)
schneller Aufruf der Menufunktionen auch Uber Tastatur
Individuell anpassbar, freie Belegung der Funktionstasten
IDatenaustausch mit anderen Programmen (ISTWord, etc.)
Programm 248 DM, Demo 25 DM (wird bei Kauf angerechnet)

Spekhererweiterung: 512Kb”™"m6
Aufristsatz fur 260 ST und 520 ST mit Anleitung 128,- DM

Zusotzkobel:
ST an Fremdmonitor (Farbmodus auf Monochrom)
ST an SCART (Farbfernseher, Farbmonitor)

Ein MuB fur jeden ST-Besitzer
39,- DM
49,- DM

PepGfOtUnerVke: Nicht nur fir den ST

Handleranfragen
erwinscht

Peter Konrédy
fur Entwicklung und
Vertrieb non Herd- und Software
Nordstr 16, 53 Bonn 1, Tel 0228/694221

Type Studio ST

Erstellen Sie kreativ Einladungen. Glickwunseh -
und Visitenkarten, Banner,.,

GEM, freie Zeilenposition, 400 SchriftgroRen

6 Fonts, 1 Bildfont, 10 Rahmenformen und Full-
muster (editierbar), Grafikschnittstelle
Druckeranpassung, Quality-Druck far Epson

2 Disketten (monochrom), deutsches Handbuch
unbedingt d. 12-seitigen Prospekt anfordern!

RIFUIN Bk o

SOFTWARE

linterimstraBe 41,4000 D tGsseldorf1l
Tel.02 11/3413 04
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GFA-BASIC

Ein-Basic, auf das Sie schon lange ge-

wartet haben. Wir erleben taglich hel-

le Begeisterung.

m  kompakter Hochgeschwindigkeits-
interpreter.

m  1l-stellige Genauigkeit 169,-

m  Strukturiertes Programmieren.

m  Einfachste GEM-Programmierung.

GFA-Compiler: so gut wie Basic 169,-
GFA-Vektor: schnelle 3D Graphik. 149,-
GFA-Draft: GEM-gesteuertes CAD-Prg
MaRstabsgerechte Zeichnungen.

Fir Plotter und Drucker 298,-

/Adress-access 2

Die phantastische Adressverwaltung

fur den Atari ST

= GEM-Funktion

= Meni-Wahl mit Maus oder Funk-
tionstasten

m  Gleichzeitig Suchen nach allen
Textfeldern

m  Sortieren nach beliebigem Feld

m Ausgabe auf Etiketten und For-
mularen

m  Bildschirmausgaben mit vertikalen
und horizontalem Scrolling

= Mit deutschem Handbuch fur alle
Atari ST's 99,-

Wordstar/Mailmerge

Der Bestseller unter den Textverarbei-

tungsprogrammen bietet lhnen bild-

schirmorientierte Formatierung, deut-

scher Zeichensatz und DIN-Tastatur

sowie integrierte Hilfstexte

m  Mailmerge fur Serienbriefe

m  Beliebige Anzahl Adressen

m  Drucken von Adressaufklebern

m  Fir beliebige Drucker (Centronics)

Programm: 199,-

Buch zum Programm: 49,-

1st Word Plus 199.-

Erhebliche Leistungssteigerung in der

Textbe- und -Verarbeitung und erlaubt

Grafikeinbindung in den Text.

m  Briefe mit Bildern im Text

m  Dokumentation mit Schaubildern
oder dig. Fotos im Text

m  Sourcecode-Erstell. fur Program-
miersprachen

= Volle GEM-Unterstitzung

m Integration von Text und Grafik

m  Rechtschreibprifung (engl.)

m  Textformattrennung / Dezimaltab.

m  Komfortabler Suchen u. Ersetzen

VIP-Professional

(Lotus 1, 2, 3) DM 648,-

G-Data Software

Ausgesuchte Programme mit hohem
Gebrauchswert.

G-Harddisk-Help: Sicherheitsduplikat
auf Disketten 79,-

G -Utilities: G-Format, Time, Free,
List, Trans, Verify Datamax Prim, RCS

Superbackup 65,-
G-Diskmon: Alles um den Sektor
String und Bytes 89,-

G-Ramdisk: Wird als Desk Accesso-
ry bei jedem Systemstart mitgebootet.
100mal schneller als Laufwerke. Nach
Reset und neuem boot bleibt Inhalt er-
halten. 48,-

as-adress: Adressverwaltung in kom-
fortabler GEM-Umgebung. 1st-word
kompatible Harddiskhandlung inte-
griert (backup) 45000 Adressen auf
Harddisk 1800 pro 720 K Disk. 95,-

Kontenfuhrer: Die Finanzbuchhaltung
unter GEM fir professionelle Anspriiche
438,

Interpfint: Universeller Druckertreiber.
Integrierter Druckerspooler 49,-

CAD: Bedienung tiber GEM und Makros
Demo 25,- Programm 998,

Haphazard: Grafikadventure mit hohem
~Spielwitz. Monochrom und Farbe 96.1

TP EMULATOR

ilOCARTRIDGE

ORTHE ATARI sTcompuTER RONteH

f Omikron-Basic

Extrem schnell - Lieferb. auf Modul
Prozeduren mit Ubergaben und
Ruckgabenparam. u. lok. Variablen
6 Variablentypen

Im mathemat. Bereich unschlag-
bar: 19 stellige Rechengenauigkeit
54 mathemat. Funktionen u. sehr
schnelle Opertoren

Unterstitzt prof. kaufm. Program-
mierung, z. B. Masken-Input, Sor-
tierbefehle, Isam-Dateiverwaltung
VDI- u. AES-Funkt. direkt tber
GEM-Library aufrufbar

Echter Direktmod. mit voll. Screen-

Editius 229,-
Mono-Star D-
m  Pixelorientiertes Programm, also
kreativ

= Funktion nur im schw./w.-Modus

m kpl. in GFA-Basic geschrieben

m Wenig benutzte Funktionen sind
herausgelassen oder durch neue
ersetzt

m Color-Star

m wie "Mono Star", aber Farbe
m  Farbanimation mit 512 Farben
m  GEM unterstitzt

m verformen von Zeichnungen
= mischen von Farben

Leader Board 89,-
Starcross 90.-
Silent Service 99,-
The Witness 89,-
Hanse 79,-
Shanghai 96,-
Baslutball 95.-
Juwels of Darkness 89,-
Tee up (Golf) 50.-
Super Huey

Electronic Pool 79.-
Thé Pinball 79—
Strip Poker 79,-
Q-BaM 79,-
Time Blast 59.-

Der Mac Emulator

Die Chance fur Sie, auf Ilhrem Atari

ST Macintosh Software zu fahren.
- lauft dadurch 20 % schneller als auf

dem Mac

- nutzt lhren Monochrombildschirm

voll aus (groRRer als Macscreen!)
- groBere Speicherkapazitat als Mac
(bei 520 ST +, oder 1040 ST)

Steigen Sie mit dem Mac Emulator in

die Welt des Macintosh ein!

DM 496,-

Boffin

m  Neueste Textverarb. unter GEM
(15 Minuten Lernzeit)

m  Mischt Grafik + Text

m  Versch. Schriftarten u. -groRen
moglich

m Zeichnet Geschaftsgrafiken (Bal-
ken-, Liniendiagramme etc.)

m  Beherrscht die Grafik

Farbige Grafiken und Zeichnungen

aus Degas, Doodle, Neochrom und

Metafiles werden eingelesen und fiirs

Zeichnen wahrend des Textes kann

auch das angebotene Zeichenprogr.

Kreis, Linie, etc. tUber ein Pull-Down-

Menu aufgerufen werden. 398,-

Adimens ST

Echt relationale Datenbank mit GEM-

Oberflache 499,-
Quiwi 09,-
Sun Dog 96,-
Flightsimulator SUB 178.-
Tass Times 95,-
Space Station 95.-
Karate 95.—
Protector 96.-
A Mind Forever Voaging 89,-
Cards 79,-
Infidel 89.-
Suspect 89.-
Sidewinder 89,-
Mercenary 89,-
Leather Goddesses 89.-
Psion Chess 98,-

/ megamax C
Ein komplettes C-Entwicklungssysterm

Single Pass-Compiler
Inline Assembler
Disassembler
Linker B Librarian
Resource Construktion
Vollstdéndige GEM-Libraries
Unix-Routinen
GEM-Editor, GEM-Shell
370 Seiten-Handbuch

DM 495,-

Héandleranfragen erwiinscht

Cumana

Laufwerke

3.5 Zoll Doppellaufwerk 80 Spuren
doppelseitig 1 MB, Anschlu3kabel
und Netzkabel 548#

3.5 Zoll Doppellaufwerk 2 x 80 Spuren
doppelseitig 2 x 1 MB, Anschluf3ka-
bel, und Netzkabel (nicht fir Atari
1040 ST) (auch Ubereinander
5 1/4 Zoll Slimline-Laufwerk 40/80
Spuren umschaltbar doppelseitig 1 MB
komplett mit Netzkabel und Anschlu3-
kabel 759,-
5 1/4 Zoll Slimline Doppellapfwerk 2 x
40/80 Spuren umschaltbar 2 x 1 MB
komplett mit Netzkabel und An-
schluBkabel (nicht fur Atari 1040 ST)
1299,-
«mixed« slimline Doppelstation mit ei-
nem 3,5 Zoll und einem 5 1/4 Zoll
Laufwerk 40/80 Spuren umschaltbar
2x1MB 1199.-

Atari-kompatible Maus m-

Cumana Laufwerke sind fast unhor-
bar, lang und kritisch getestet, ein-
fach absolute Spitzenklasse!

Signum

Ist fur Literaten,
Wissenschaftler,
fir Studenten und
fur die, die sonst
noch schraken.
En Super Textprogrsmm mitvielen Fonds.
* Druckertreiber fir 9 - 24 Nadetdrucker
* Variables Seitenlayout
* Praktischer Fonteditor 449 .
Einzelinfo anfordern.

Achtung! Wir liefern auch gern in die Schweiz und nach Osterreich!
Zahlung per Scheck oder Uberweisung (Vorkasse) wegen komplizierter
Nachnahmeabwicklung erwinscht.

Potsdamer Ring

WRITE 90°
- dreht lhren Ausdruck um 90° (fur
tberbreite Ausdrucke geeignet) 79,-

TYPESETTER ELITE

Machen Sie Ihr eigenes Seitenlayout!
- bindet Text und Grafik mit ein -
druckt mit 960x672 Pixeln - liest frem-
de Fonts 139,-

MEGAFONT ST

- liest Ihr Ist Word Text File (und an-
dere) und druckt es in verschiedenen
Fonts - Grafikeinbindung méglich -
eigene Fonts erstellbar 89J

® 07191/1528-29

Graphik
1. Animator 119,
2. Maps and Legends 198,
3. Degas 169,-
4. Easy-Draw 398,-
5. Mica 298,-
6. ST-Draw 448,-
7. ST-Colouring

(Neochrombilder) 125,-
8. Platine ST 698,-
9. Profi Painter 99,-
10. Paintworks 98,-
11. Grafic Artist 698,-

Drucker

Star SG10 698,-
NL 10 mit Interface 898,-
Panasonic 1080 798,-
Panasonic 1091 998, -
Panasonic 1092 1098,-
Okidata ML 182 898,-
Okidata ML 192 1398,-
C-ltoh Riteman F+ 898,-
Epson LX80 998,-
Epson FX85 1278,-
Epson FX86 898,-
Okimate 20 848,-
SMM 804 698y



I'Anwendungen

'FuBnotenverwalt. zu 1st Word 79,-
1-st-Word / 99,- deutsch 149,-

SM-Text (Sonderpreis) 180,-
Textomat ST 99,.
Datamat ST 99,.
DB-Master one 99,.
Text-Design ST 99,.
Profimat ST 99,.
DB-Man (Datenbank) 385,-
Trimbase (Datenbank) 298,

Megabase 498, -
Format Copy V.1,4 gg,.

Side-Click (Uhr, Termin Rechner) 145,-
BS-Handel
(Bericht ST-7, Juli/August) 948,-

VT100 Terminal Emulator 195,-
Literatur
Fir Einsteiger 29,-
Tips und Tricks 49,-
Peeks und Pokes 29,-
von Basic zu C 39,-
Das CP/M Buch 39,-
3D Grafik und Programm 59,-
GEM Draw, Degas, Neochr. 29,-
C-Programmierung/TOS 52,-
AAtari ST Logo-Handbuch 4910
Disk-Royal ~ Komfortabler Disk-Monitor
89,-DM unter GEM
Katpro-Royd Diskettenverwattung der
89,-DM Spitzenklasse

Wictard-RoyaJ Logik-Abenteuer und Ge-

139,- DM schicklichkeitsspiel mit
Gerne-Konstruktionsset
Voc-Royal Mausgesteuertes Vokabel-
79,-DM LernProgramm (englisch,
franzosich, halenisch, span-
isch, russisch, griechisch,
Latein)
Ctask-Royal Multitasking Bbuiothek
89,-DM unter TOS + GEM
Atari Schaltplane
260ST/520 ST 29.80,-
520 ST+/ 520 STM 29.80,-
1040 STF 29.80,-
SF 314/SF 354 14.80,-
SNM 804/1050 14.80,-
600XL/000 XL 14.80,-
SC 1224/SM 124 14.80,-

J

Zubehor
GST- Macroassembler 149.
GST- G- Competer 296.
MCC- Macro- Assembler 188.
MCC-Pascal-Compiler 248.
MCC-Lattice C 298.
Prospero-Fortran 77 488.
Laser Base 298.
UCSD-P System Pascal 349.
Basic M- CorTpSer 398.
4x Forth Level 1(Superschnell) 348.
4x Forth Level 2(Mit GEM) 548.
Forth ST 99.-
MarkWMamC 495.-
QuaMta Kunefledertwifon
Konsole 520/1040 29.80
Monitor  124/1224 39.80
Musicweflbewerb Atari ST 44.00
Type Studio ST 179.-
Enditos Etiketten 70x70 3,S'
VPE1SO0 StOck 12.80

Jeder Drucker an Atari anschiieBbar
ohne Geféhrdung des Soundchips

mit unserem
DRUCKERTREIBER 148.-

Achtung - NEU!' * MACKINTOSH *

Wir haben ca 60 MAC - PD - Disketten fur Atari - User kopiert.
Sie kommen aus dem Staunen nicht heraus: Spiele, Sprachen,

Utilities, Anwendersoftware.

All dies in bekannter MAC - QUALITAT!

Fordern Sie noch heute den MAC - PD - KATALOG an.
Zum Betrieb von MAC - SOFTWARE bendtigen Sie einen
MAC - EMULATOR (Soft- oder Hardware)

Jede Diskette 15.*

PUBLIC-DOMAIN-SOFTWARE

Wir Liefern auf erstklassigem Diskettenmaterial die PD-Software 1-40 und weitere
(siehe PD-Liste in dieser Ausgabe) zu } 10,- DM.

Ebenfalls erhaften Sie bei uns sémtliche in ST-Computer veréffentliche Programme auf

Diskette:

Jan-Feb; Marz-Apr; Mai-Juni; Jul-Aug; Sept-Okt; Nov-Dez

Blockpreise 1-10,11-20,21-30,31-40 auf jeweils 5 Disketten DS (1 MB)

Ferner haben wir flir Sie zusammengetragen:

100. Diskettenverwaltungsprogramm

101. Digimusik Oxygen

102. TOS vom 2.6.86

103. Basicprogramme, Terminalprogramm
104. Pyramide, ST-Pic, Zeichenprogramm
105. Finanzprogramm, Musikprogramm
106. Filecopy, Convertierprogramm fir Mon.
107. Diskmonitor

108. Fonts, KermitGEM

109. Sounds, Analoguhr, Calc

110. Dirprint, Diskmor, Ramcopy

111. Haufenweise Accessories

112. Druckertreiber fir 1st-Word

113. Sounds, Spiele

114. Copyram, Diskmonitor, Drucker
115. Mauseditor, Druckertreiber

le 28,- DM

|e48,-DM

116. Diskmonitor, Spooler, CommandTos
117. Bilder, Druckereinstellung STAR
118. Profi-Painter Demo

119. Digimusik: Foreign Affaire

120. Grafikprogramme haufenweise
121. Schach, Comiks

122. Ramdisk, ST-GRAFIK

123. Mauseditor, GEM-Draw

124. Logo, verschiedene Basicprogr.
125. Puzzle, Mramdisk, Schach, Text
. Druckertreiber fir Panasonic u.a.
127. Degasfonts, Formatierprogramm
128. Moire-Bilder, Liniengrafik

129. wieder viele Accessories

130. Grafikdemo

S

Weitere PD in Vorbereitung. Ausfihrlicher Katalog wird bei einer Bestellung mitgeliefert.
Wir haben standig gule Public-Domain Softwarel J

Neue M + T-Programme

Protext ST

Eine professionelle Textverarbeitung
fur den ST

m Vollautomatische Silbentrennung
mit einstellbarem Trenngrad
Blockoperationen, Textattribute
Druckbild auf dem Bildschirm
Maus-unterstitzt
Schnelles Position Suchen

DM 148.-

Neue M + T-Programme

d'base Il ST

Nun gibt es endlich den Standard un-
ter den Datenbanksprachen auch fir
den Atari ST. Es unterstitzt die
Schnelligkeit des 68000-Prozessors
voll und ganz und laRt sich komforta-
bel iber Pull-Down-Meniis mit der
Maus steuern.

Programm DM 348,-
Buch zum Programm DM 49,-

Atari-Trackball

Der Trackball als Alternative zur Maus,
geringer Platzbedarf, gute Positionie
rung, mit Umbauanleitung DM 98,
Anschlu3fertig umgebaut DM 128,

Marconi-Trackball

Hochste Prazision!!

Wurde In England far den Militarbe-
reich entwickelt (Zielflugeinrichtung
Raketensteuerung, Panzerabwehr)
bestens geeignet fir CAM/CAD.
Profigerat fur Profianwender.
AnschluBfertig DM 198,

IU C ITyC N
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Speichererweiterung

Noch nie. war es so einfach, seinen
Computer aufzuriisten, wie es jetzt
durch die

Weide-Speichererweiterung

maéglich ist. Miheloser Einbau nur
durch Stecken auf 512 K.

DM 275,

Echtzeituhr far Atari ST

Einbau der Uhr durch Einstecken in
den Rechner, ohne Loten, sehr
einfach.

Datum, Uhrzeit

Uhrenbaustein ist rtc 58321 h
Langzeit-Genauigkeit
Lithium-Batterien, 10 Jahre
Einbau problemlos

Programm fiir Auto-Ordner
Schaltjahrerkennung

nur DM 129.

Modula 2 ST
Modula 2 ist die Supersprache, die |h-
nen alle Mdglichkeiten von Pascal
bietet und als besondere Feature das
modulare Konzept, das besonders
dem kommerziellen Programmierer
die Arbeit wesentlich erleichtert,
m Volle GEM-Unterstitzung
m  Schnelles Laufverhalten
m  Gute Dokumentation
m  Sehr gute Ram-Disc wird mitgelie-
fert
DM 349,-

KUMA +MCC
K-Seka/ K-Spread 148, -
K-Graf 2 /K-Corwn 148,-
K-Resource/ K-Word 118,-
K-Ram/K-Switch 89,-
K-Minstrel (Musik) 99,-
MCC Lattice C-Compiler 298,-
MCC PascaFCompiler 248,-
MCC Makro-Assembler 168,-
MCC Make 168,-
MCC Lisp 448-
MCC BCPL Compiler 329,-

Wichtiges Zubehor

Diskettenbox 3.5"/40 39,80
Diskettenbox 3.5"'80 46,80
Weide Erweiterung auf 1 MB

(ohne Loten) 275,-
Eprommer Atari ST 348,-
Eprom-Karte 98,-
Steckplatzerweiterung 189,

Pal-Interface (HF-Modulator) 298,
Digitizer (digitale Graphik) 598,-

Disketten 1DD 10 Stiick 49,-
Disketten 2DD 10 Stick 59,-
Schaltplane fir alle Atari 29,80
Druckerkabel 38,-
Druckerstander Rauchglas 98,-
.Endlospapier 1000 Blatt 29,-
Monitor Dreh-Kipp-Fuf} 48,-

Thoii.oon-Farbmonitor 36512 898,-
Thomson-Farbmonitor 36382 1298,-

Orion-Farbmonitor 848,-
Einzelblatteinzug fir NL 10  290,-
Farbband SG 10 9,80
Farbband NL 10, Oki 24,80

Farbband Epson, SMM804 22,80
Farbband Oki 20, Riteman 19,80

Atari Trackball 98,-
CSF-Gehause fur 260-520 ST 198,-
ROM-Satz fur alle ST's 140,

Div. Kabel u. Stecker a. A

Copy Star V 2

Das Programm, das jeden Kopier-
schutz ignoriert und somit erlaubt,
von lhrem geschitzten Programm ei-
ne Sicherheitskopie zu machen. Sie
erhalten eine Normalkopie in 34 sec.1l
Auch die Konvertierung in ein schnel-
leres Spezialformat und eine Erweite-
rung der Diskettenkapazitat um 50
bzw. 100 KB ist damit moglich

DM 169,

Hiermit bestelle ich per Nachnahme
(Versandkostenpauschale 3,80/6,80)

Vorname, Name

StraBe. Hausnummer

Telefon-Nummer

Datum. Unterschrift



Softwaretest

TEMPUS

oder

Wie GEM das Laufen lernte

Das meistverwendete Programm
jedes Programmierers ist der Edi-
tor. Besonders bei Compilerspra-
chen ist es wichtig, den Quellcode
als Text eingeben und abspei-
chern zu kdnnen. Mit dem An-
spruch, bessere und schnellere
Sprachen zu entwickeln, wuchs
auch das Verlangen nach besse-
ren Editoren. Um so verwunder-
licher ist es, dal} erst jetzt ein
Editor entwickelt wurde, der kei-
ne Wunsche offen 1a3t. Wir haben
die endgultige Version dieses
‘'Werkzeuges’ unter die Lupe ge-
nommen.

Was zuerst auffallt: Der Editor wurde
unter GEM geschrieben, was der Be-
dienerfreundlichkeit zugute kommt.
Da unter GEM geschriebene Editoren
meist zu langsam waren, lie3en einige
Firmen ihre Editoren nur unter TOS
laufen. Dall GEM keineswegs langsam
sein mufR, beweist TEMPUS.

Um die Geschwindigkeit des Pro-
gramms zu testen, haben wir eine Da-
tei geladen, die ca. 70 Kilobytes grof
ist. Die Ladezeit und einige andere
Merkmale haben wir mit anderen Edi-
toren verglichen, so dal3 Sie selbst ver-
gleichen konnen. Die Ergebnisse
finden sich in Tabelle 1

Ein Meister der Geschwindigkeit

Sein wahres Gesicht zeigt TEMPUS
allerdings erst, wenn man beginnt,
Texte zu editieren und zu bearbeiten.
Gibt man héufig Texte ein, so fallt auf,
daf3, wenn der Cursor zu schnell ein-
gestellt ist und beim Scrollen die Ta-
stenwiederholfunktion benutzt wird,
der Text nach dem Loslassen der Taste
meist noch einige Zeilen weiterlauft.
TEMPUS dagegen verschiebt den Bild-
schirminhalt so erstaunlich schnell nach
oben oder unten, daf3 bei normaler
Cursoreinstellung kein und bei schnel-
ler Cursorgeschwindigkeit nur ein mi-
nimales Nachlaufen zu bemerken ist
- und das, obwohl dieser Editor nicht

70 ST Computer, Nr. 3/87

Editor-Benchmarks

Ist Word MCC-Ed GST-Editor

Laden einer 37 s
70 KByte Datei

Suchen nach Wort 25 s
am Textende

Ersetzen aller 420 s

»,e“ durch ,ae“

war bei Tempus nicht meRbar (ca. 0,5 s)

Tabelle 1

A Text Marken

Sp:__GS

Hortext m-«-HEn-iin.i—.

Suchen Block Drucken Speziell
B _e:\oruck.s T

Ideal Tempus
39 s 37 s 6s 10 s
5s 21 s 2s
1088 s 79 s 514 s 155
Modus Hilfep.
... Tjsni

nachte)]  Existenzquantor: *?" i70i
}?89282 ﬂllquant%r: iZeichenkette suchen und ersetzen!
i tu Suchen nech untenstehender Zelchectkette:
[[é"[ IMainC
mii "tfTi  >. ud ersetzen durch nschfo*sende
neu [Haupt.
"5
Unterscheidung 6ro&-/iUeinschreihung:
et Suchoereich;
i’vu-l\
..g.. Such&eginhlL
o Suchrichtung:

iijjii

Bild 2: ,Suchen & Ersetzen leicht gemacht”

unter TOS, sondern unter GEM l4uft.
Als die Redaktion TEMPUS zum er-
sten Mal scrollen sah, waren alle stark
beeindruckt. Auch hier haben wir ei-
nige Vergleiche mit anderen Editoren
gemacht. Wahrend man bei Ist Word
fast zuschauen kann, wie eine Zeile
mehr ruckartig auf dem Bildschirm er-
scheint, und die Geschwindigkeit im
MEGAMAX-Editor gerade noch er-
traglich ist, huscht bei TEMPUS der

Text wie ein Schleier Uber den Bild-
schirm.

Um die Geschwindigkeit zu realisie-
ren, wurde der Editor vollstandig in
Assembler geschrieben. Doch nicht
nur die fantastische Scrollgeschwindig-
keit, auch alle anderen Funktionen
kénnen sich sehen lassen. So erledigt
TEMPUS zum Beispiel bis zu 562 ()
Vertauschungen pro Sekunde. Wenn



Text
----Text

Suchen

laden----- - Harke anspringen- Zcichenkettc suchen, Block-Harken--- -Ausdrucken------
>

neuladen. .. < Marke >fi . Suchen wiederholen Start festlegen . gesanten Text
Uber laden o Marke >B< >,... I6  Suchen £ Ersetzen,.. Ende festsetzen . Blockbereich
hinzuladen 0 Marke >C< >__ IS --Position arspringen- -Installationen——
- Text_speichern--- o Marke >D< o Zeile,,. Harkenkonplenent . ibernehmen
.. nit Backup 0 Harke >E< < Seite. .. Marken l8schen . sichern auf Disk
.. ohne Backup  ----- setzen von- - o Textanfang -Block-Opcrationcn-
. . ... Marke >fi < Textende >,..,%6
- Block speichern- .. Marke >B< < Blockanfang Block verschieben
... unter... .., Marke >C< < Blockende
.., Marke >0< o letzten Pos, Block kopieren
Tenpus verlassen .. Marke >E<

Block ldschen

Bild 1. ,Die Menileiste von Tempus"“

er allerdings gegen langere Strings aus-
tauschen muf3, wird er etwas langsa-
mer - dann schafft er 'nur’ noch 500
Vertauschungen. Auch hier haben wir
einen Vergleichstest gemacht: In unse-
rem 70k langen Text kam 7440 mal der
Buchstabe e’ vor. Diesen haben wir
durch ’ae’ austauschen lassen, das
hei3t, wir haben Tempus mit der
schwierigeren Arbeit beauftragt. Der
Metacomco-Editor hat fur diese Ar-
beit am langsten gebraucht: Er brachte
es auf ganze 1088 Sekunden - das sind
Uber 18 Minuten! Ist Word schlug
sich tapfer mit 7 Minuten. Als wir den

Befehlstibersicht von TEMPUS -

zum Textanfang

zum Textende

zur letzten Position

zur Zeile...

zur Seite...

Wort nach links

Wort nach rechts
Bildschirmseite abwarts
Bildschirmseite aufwarts

Zeile léschen

Zeiger in obere linke Fensterecke

Test mit Tempus durchfihrten, trau-
ten wir unseren Augen nicht: Als wol-
le er die anderen Editoren dargern,
meldete er sich nach sage und schreibe
15,2 Sekunden mit der Meldung, er ha-
be gerade 7440 Stellen ersetzt. Zudem
ist die Austauschfunktion nicht nur
schnell, sondern auch dufRerst komfor-
tabel (Bild 2).

Ahnlich tiberragend stellte sich TEM-
PUS auch in der Suchfunktion dar:
Beim Suchen nach einem Wort, das
am Ende des Textes stand, brauchte
Ist Word 25 und der Metacomco-
Editor 5 Sekunden. Die Zeit von
TEMPUS war nicht feststellbar; sie
dirfte etwa bei einer halben Sekunde
gelegen haben.

CCD liefert mit TEMPUS indes nicht
nur einen schnellen, sondern auch ei-
nen komfortablen Editor. Die Anzahl
der Funktionen ist kaum zu Uberbie-
ten. Bevor auf die interessantesten
Funktionen eingegangen wird, sollten
Sie sich einmal Bild 1 und Tabelle 2 an-
schauen. Die Vielfalt der Menlileiste
wird nur noch von der Menge der Be-
fehle Gbertroffen. Die in Tabelle 2 dar-
gestellten Befehle sind alle Gber die
Tastatur verfiigbar. Dabei wurden, so-
weit es ging, sogar Ahnlichkeiten mit

Zeiger zum Textanfang
Marke A bis E setzen
Marke A bis E anspringen
8x16er Zeichensatz laden
8x8er Zeichensatz laden
Text neuladen

Text drucken

Installation sichern auf Disk
Zeichenkette suchen

Suchen und Ersetzen
Suchen wiederholen
Querverweisliste
System-Zeichensatz

8x8 Zeichensatz

16x8 Zeichensatz
Inversdarstellung
Funktionstastendefinition
Zeichenauswahl bzw. Tabelle
Speicher reorganisieren

Tabelle 2

WORDSTAR-Codes hergestellt, um
eine schnellere Einarbeitungszeit zu
gewdhrleisten. Selbst GEM-Gegner
kommen durch die Tastenbelegung al-
ler Befehle auf ihre Kosten. Zusdtzlich
sind die Funktionstasten mit Texten
belegbar. Wer also bestimmte Wérter
(oder auch ganze Satze) ofters beno-
tigt, legt sie auf den Funktionstasten

nachste Tabulatorposition anspringen

Wort unter Zeiger ab Position 18schen

Softwaretest

Speziell Hodus Hilfen
-Tabulatorzcichcn-- Einfigemodus Text
Text expandieren Uberschreibmodus Marken
Text komprimieren fiuton. Einriicken Suchen
Zeichensatz----- - ZeichengroPe---- Block
.,. 8*16er laden,.. .. 8*16-Hatrlx Drucken
. 8#Ber laden.., ... 8#B-Matrix Speziel!
System-Zcichcnsatz -Zcichendarstellung-  Mgdus__ J

Fensterlage----- . invers
.. Uberlappend
.. nebeneinander

i Zeilenlange 160
.. untereinander

Seitenlange 72
Umblattern +0
Tabulatorwcite 8

Tabulatorweite 5
Tabulatorwelte 8

Ouerverwcisliste.
UPM-Rechner
Funktionstasten..

alle erreichbar Gber Tastatur:

Blockstart festlegen
Blockende festlegen
Block speichern unter...
Block verschieben

Block kopieren

Block léschen
Markenkomplement
Blockmarken l6schen
Blockbereich drucken
zum Blockanfang

zum Blockende

Text Uberladen

Text speichern m. Backup
Text speichern o. Backup
Text speichern unter...
Text zuladen

Fensterlage Uberlappend
Fensterlage nebeneinander
Fensterlage untereinander
neue Zeilenldnge

neue Seitenlange
Umblatterfaktor

neue Tabulatorweite
Tabulatorweite 5
Tabulatorweite 8
Automatisches Einriucken
Uberschreibmodus
Einfligemodus

Speicher

Installation Gbernehmen
Infobox

TEMPUS verlassen

ab und kann sie dann mit einem Ta-
stendruck wieder aufrufen.

GEM
wurde ein wenig ’Uberarbeitet

Nach dem Laden von Tempus fallt zu-
nachst die neue Fileselektorbox auf
(Bild 3). Abgesehen davon, dal3 die
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Softwaretest

Originalbox beim Eingeben eines Un-
terstrichs absturzt, 143t sie manches zu
wiinschen dbrig. Diesen Gedanken-
gang mufl man auch bei CCD gehabt
haben, denn in Tempus findet sich ei-
ne vollig neue Dateiauswahlbox.
Nicht nur, daR man nun endlich sieht,
ob man einen Text ladt oder abspei-
chert, sie bietet auch sonst einige Fe-
atures:

1 Die Diskettenlaufwerke sind anklick-
bar. Dabei werden nur die Laufwer-
ke angezeigt, die auch wirklich zur
Verfugung stehen.

2. Der Pfadname darf 42 Zeichen lang
sein.

3. Die gebrduchlichsten Extender
. 7, .pas” etc.) sind durch
Anklicken wéhlbar.

4. Die einzelnen Dateiattribute wie
Filelange, Datum, Uhrzeit sind ab-
rufbar.

Eine tolle Sache, wenn man bedenkt,
daR man normalerweise wegen solcher
Fragen das DESKTOP Kkonsultieren
muf3.

Eine zweite Besonderheit: Tempus
enthélt einen Taschenrechner, mit dem
man nebenbei kleinere Rechnungen
durchfiihren kann. Er entspricht den
Ublichen Taschenrechnern, mit dem
Unterschied, dal3 er Dezimal, Hexade-
zimal und Bindr rechnen kann. Dabei
wurden auch logische Operationen
einbezogen.

Querverweisliste inklusive

Man kann sogar eine Querverweisliste
(Cross-Reference) anlegen, mit der sich
(natdrlich sekundenschnell) alle Stel-
len auffinden lassen, an denen zum
Beispiel eine bestimmte Variable steht.
Klickt man dann in dem Fenster, in
dem sich die Querverweisliste befin-
det, die entsprechende Zeilennummer
an, so springt der Cursor im gerade be-
arbeiteten Text automatisch in diese
Zeile. Eine neue und sehr sinnvolle
Funktion, zumal dieses Springen in ei-
ne bestimmte Zeile nicht nur mit der
Querverweisliste, sondern auch mit
anderen Texten funktioniert. Hatte
man zum Beispiel beim Compilien i
mit MEGAMAX einen Fehler, so ladt
TEMPUS den Quellcode und die Feh-
lerdatei. Klickt man die Zeilennum-
mer der Fehlerdatei an, springt man
sofort in die fehlerhafte Zeile. Eine tol-
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A Toxt Harkon Suchon Block Druckan Spnziall Modus Hilfon
rDateibuswbM fir: :
1 Jiifext neuladen........
Pfad i
i A:\FONTS\*.# _ 1
% #,# Deteinane?
COMPUTER.FNT ¥  1TEMPUS  .INSIi
Abbrechen
<\ Dateinanen Laden i;
1 > 11>>FI0< il
ZELE ZEILE ->>>I| e WIRT | WORT SUCH WED ZEILE LGB LETZT RCB BWRK LGS1
H . H H L
Bild 3: ,Die neue Fileselektorbox
A Toxt Markon Suchon Block Drucken Spozioll Modus Hilfen GG: m 23
i | 10. Sp I O si . H
e P ' DI\STE_ECKE.DOC
. den Progrannieren auf den ATARI 2T Be
3har ifchar 711rsf'drsUre *1111f1=£8,pain die Hardware, die Handhabung von An
Druckeranpassungen u.a eingegangen
int *tn3 ,*tda; Probiene des tadglichen Progrannlerens
ist natarlich ie rege Beteiligung |
char aal,al&2; lhren Fragen an uns herantreten, k
. haufigsten in Ungang nit den ATARI
char »array,»cured if; Kolunne teilweise auch Fehler des AT
. bein Beheben oder Ungehen dieser Fehl
int »screen,zadr,»cscreen; Sollten Sie Anregungen oder oielleic
. . . . wir auch diese Ueroffentlichen. Bit
int vil,fd,colrez,gridnasK=0..miseflag folgende Adresse:
int verflag,lenteU ,i flags,istates, ic ST Conputer Redaktion
. STICHWORT ST-ECKE
int franasK=0xffff; Schualbacher Str. 64
8236 Eschborn
char »data;
char »naskK;
char »patt; Stefan Ho6hN
char »but,»libu; Michael Schache ayer aus Ueilhein st
int exbufils]; Wie bearbeitet nan die in einen Objek
Kann nan einen Objektbaun nit nehrere
char usestring[40]; da$ der Cursor spater an Anfang der
an Ende? Es ist zienlich anwenderfei
int pxyarray[10]; bekonnt nan die Adresse eines Textfel
long menue,narnscr,tree; Uon den GEM-Schreibern wurde der
. : fuhrt : warde nan _ihn bei einen Text
int butdown,fix, my,sx,sy , mst,ret,Keyco der nachfolgende TeX t. Man nuo, un
. in RCS bei PTEXT inen Text in der
int nsgbu ff 163 ; ynan _nun in _RCS or diesen Text den
nac hfolgende Text chon in RCS. Leide
char xedgel,yedgel; nie ht noéglich. Wenn wir aber in Pro
. .die Inhalte der Texte <urch Nullstrin
char xedge2,yedge2,icons flag; Her 0);oc5o, Steht in Speicher kein
. ac
char pnamel64], fnramelG4 1,re tname 1647, 63&:;” ri?f eeiﬂtaﬁ" ﬁqngaufDa"ui se

Bild 4: ,Verschiedene Zeichensétze gleichzeitig4

le Idee! Sollte dem Anwender der ein-
gebaute Zeichensatz nicht Zusagen, so
kann er Zeichensitze im DEGAS-
Format laden. Intereessant ist, daf’
man bei den bis zu vier gleichzeitig
bearbeitbaren Texten jeweils auswéh-
len kann, ob man einen 8x8- oder
16x8-Font benutzen kann. Hilfreich
ist, daB Tempus auf Kommando die
Fenster der gerade in Arbeit befindli-
chen Texte wahlweise nebeneinander
oder untereinander stellen kann. So
kann man sehr gut Texte vergleichen
und bearbeiten.

Installationen abspeicherbar

Selbst an eine Druckeranpassung wur-
de gedacht. Dadurch kann sich jeder
eine Anpassung fur seinen Drucker er-
stellen und wird ab sofort keine Pro-
bleme mehr haben, Texte oder
markierte Textstellen (Blocke) auszu-
drucken. Man kann die Icons wie
Drucker, Mulleimer, Diskstation etc.
nach Belieben umherschieben und so
postieren, wie man es fir sinnvolll
hélt. Daf3 all diese Einstellungen (selbst
Tabulator und Zeilenldnge werden be-



Texteditor Version 1,00 27.01,1987
fiutor: Manfred Schiilein | OK

0 1987 Creative Computer Design Eltville

\ Text-Informationen | :

Textnane Zellen  LSnae/But 1(1
DRUCK.S _ 0SS i i%
INSTALL.C “ss: 3% 190
nicht belegt - - i

nicht belegt - - iS0

verbleibender Speicherplatz: ™ig9%": Bytes

Bild 5: ,Alle wichtigen Daten auf
einen Blick"

ricksichtigt) abspeicherbar sind, er-
scheint bei diesem Programm fast

selbstverstandlich - TEMPUS ladt Sie
dann beim Starten selbstandig.

Restimee

Man koénnte noch einige Feinheiten
und Neuigkeiten ansprechen, sie wir-
den allerdings den Rahmen unseres Be-
richtes sprengen. Alles in allem kann
man diesen Editor als ein gelungenes
Werk bezeichnen. Nicht nur, dafl3 er
durch die Assemblerprogrammierung
konkurrenzlos schnell ist und Spei-
cherplatz spart, Tempus wurde auch
an alle verbreiteten Shells angepal3t -
eine frohe Nachricht fur diejenigen,
die sich mit den mitgelieferten Edito-
ren der entsprechenden Entwicklungs-
systeme (zum Beispiel TOS-Editoren
oder langsame GEM-Editoren) herum-

argern mufdten. Zugegeben, der Test
klingt sehr euphorisch - doch es ist
aulerst wahrscheinlich, da® TEMPUS
neue MalR3stabe setzen wird. Sollten Sie
sich nicht sicher sein, ob lhnen dieser
Editor zusagt: Bei CCD it eine Demo-
Version erhéltlich. TEMPUS st be-
sonders fir alle diejenigen ein Muf3
und eine Bereicherung, die sehr gern
angenehm und schnell arbeiten. Wer
maochte das nicht? Auch der Preis von
79 DM () 1aRt vermuten, dal3 Tempus
sehr bald in aller Munde sein wird...

Stefan H6hn / (HE)

Bezugsquelle:

CCD - D. Beyelstein
Burgstral3e 9

D-6228 Eltville

Der A tari Spezialist prasentiert die Preisknuller:

Softwarehits: Hardwarehits:
e SIGNUM .o eevenens 368,- DM « 35" DISKETTENSTATION EUR ATARI
* dBMAN GEM VEersion.....s oo 398, - DM - hochwertige Industrie NEC-Laufwerke
- eigensfir Atari modifiziert
- PERSONAL PUBLISHER.......... 398,- DM - voll SF 3XX kompatibel incl. Media Change/Diskettenwechsel
e PERSONAL PASCAL oot e 169, - DM - ein volle Jahr Garantie
« REGENT BASE ..o 249,- DM Einzelstation: 498, - DM
Doppelstation: 898, - DM
Die besonderen Kniller:
¢« MEGAMAX C-COMPILER + RAM-ERWEITERUNG AUF 1 MBYTE
NEUSEE VErSIiON. ..o eeees sereniens 449, - DM — Auch fiur 520 STM
deutsche Anleitung. ................oo. e 49,- DM Jede Erweiterung einzeln getestet
- Ohne Loten einbaubereit.
) A.LAD I!,\I . . . - Kann auf Wunsch auch eingel6tet werden
mit vo_llstandnggm Update Service, Unterstiitzung uzr\];js oM - Optimale Schonung des MMU-Sockels
Adaptierungshilfen. ................... " durch vergoldete Mikrosteckkontakte
¢ MAC-ROMS ... eees e 198, - DM - Kein Flimmern nach der Erweiterung
+ VORTEX-Festplatte.....ccccoeueuenee. 1.598,- DM Preis nur: 249, - DM

Wenden Sie sich an:

Hendrik Haase Computersysteme

Wiedfeldtstr. 77, D-4300 Essen 1
Info-Telefon: (0201) 4225 75

Nicht vergessen:

Preisliste anfordern
(Wir fuhren sehr, sehr viele Pro-
dukte fur den Atari ST

Handlernachfragen erwinscht!
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Pub 1

Neu

ic —Dona i n

Neu

Neu

Ab sofort haben wir unseren Public-Domain-Service umgestellt. Wegen der groRen Zahl von Disketten
und dem groRen Aufwand bei der bisherigen Versandart haben wir uns entschlossen, die Public-
Domain-Software mitsamt den Disketten zu liefern, In Zukunft bieten wir die Public-Domain-Software
auf sehr guten Disketten zum Unkostenbeitrag von je DM 10,- an.

Bei den Disketten handelt es sich nicht um Noname-Produkte, sondern um qualitativ hochwertige Dis-
ketten der Marke FUJI FILM MF1DD (einseitig 135 TPI), mit denen wir gute Erfahrungen sammelten.

Diese Regelung bietet folgende Vorteile:

- muhevolle Verpackung, Formatieren und Beschriften der Disketten, Hin- und Herschicken entfallt.

- einfachere Bearbeitung bei lhnen und bei uns.

- kirzere Liferzeiten.

- Sie mussen sich nicht um Verpackungsmaterial kimmern, das tbernehmen wir.
- und Disketten braucht schlieBlich jeder, noch dazu zu diesem Preis.
Beachten Sie bitte die Versandbedingungen am Ende der folgenden Seite.

Momentan sind folgende Public-Domain-Disketten vorhanden:

1. Diskette
« Neochrome V.06: Malprogramm [f] + Dood-
le: Malprogramm [s/w]

2. Diskette

+ Joshua: Diskmonitor - CP/M Emulator
(CP/M 80) + Megarolds: Weltraumspiel + Disk-
formatter: erweitert Diskkapazitat auf 399 K bzw.
809 K + Kartei-Kasten: luxuridses Karteipro-
gramm [s/w] + 50/60 Hz-Umschaltung fiir Mo-
nitore.

Diskette 3 und 4 beinhalten ein komplettes
FORTH-System (volksFORTH-83). Das System
umfal3t einen Screen-Editor, Interpreter, Compi-
ler und diverse Utilities.

5. Diskette

* Ramdisk mit Source-Code » SG 10 Drucker-
treiber als Desk-Accessory « JAM Term: Termi-
nalprogramm « Diskcopy ¢« ST Grafic: bewegte
Grafiken in 3D «+ CP/M Emulator V 8.4: neuste
Version

6. Diskette

Diese Diskette beinhaltet einige Nutzprogramme
fir den CP/M-Emulator. Lauffahig mit Version
8.4.

+ CPMTOS: TOSCPM wandelt CP/M-ASCII-
Files in TOS-Format und zuriick «+ SCOPY: Ko-
pierprogramm fir ein Laufwerk « DDTZ: Debug-
ger ¢« SETKEY: Tastaturbelegung, u. v. m.u

7. Diskette

Die Sprache LISP (kinstliche Intelligenz) ist nun
auch auf Public-Domain erhéltlich, (incl. 54 kByte
Dokumentation, Anleitung und Beispielen)

8. Diskette
+ Diskmon: « GfA Basic-Demo: + Kuvert: zum
Bedrucken von Kuverts «+ Mini-CAD: ein prakti-
sches Programm mit Source-Code ¢ Vokabel:
Vokabeltrainer + Superformat: unterschiedliche
Diskformate

9. Diskette

+ Funkplot: Funktionsplotprogramm incl. Funk-
tionseingabe Uber Tastatur, Integration und Diffe-
renzation ¢« Konvert: Konvertierung von Farb-
auf Monochrombilder in 3,6 Sekunden <« Spri-
teed: ein kleiner Spriteeditor «+ Super: ein Super-
hirnspiel [f]

10. Diskette
¢ lIconeditor « Puzzlepuzzle: Puzzleprogramm
+ Krabat-Schach Schach fir den ST

11. Diskette
+ PROLOG 10 Die Sprache der neuen Genera-
tion incl. 95 KByte Anleitung.

12. Diskette

+ Rechner: ein luxuridser Taschenrechner -
Calc: Taschenrechner als Desk-Accessory * Bio-
rhythmus: Erlauterung uberflissig
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13. Diskette

* Pascalshell: GEM-Mentsteuerung fiar ST-
Pascal. + MMCOPY .ACC: Filecopy als Acces-
soir +« Happy 4:'Vier gewinnt’ « Labyrint.
ACC: Labyrint als Accessoir + MAD . ACC: Ihr
Rechner entwickelt Eigenleben « wu. a.

14. Diskette

+ Tempelmon: Monitor von Th. Tempelmann
[s/'w] ¢ Transistorvergleicher: Transistordaten-
verwaltung ¢ Bitte ein Bit: Bitcopyprogramm

Diskmon « VIFibu: Kleine Finanzbuchhaltung
+ EX 06: Fangt Systemfehler und zeigt sie an.

15. Diskette

Druckeranpassung 1st Word

Auf dieser Diskette befinden sich alle uns zur Ver-
figung stehenden Druckertreiber. Es sind folgen-
de Treiber enthalten:

ASCII CP 80 Epson 12
Epson LX80 Epson RX80 Gabi 9009

IBM IBM-Komp KX-P1092G
LQ 800 MP 165 NEC__P2&P3
NEC P6&P7 NLIO IBM NL10_Para
OKlI MI82 OKI M192 QUMF.
SMM804 TA-SE320 TAXAN 810ST
C 8028 Corona D300 Gabi 9009

16. Diskette

Sammlungen diverser Programme incl. Source
Code [s/w] + Etikettendruck: bedruckt Etiket-
ten (Basic) ¢ Funkplot: mit Funktionseingabe
(Basic) ¢ Kassetten- und Videodatei unter
GEM (Basic) ¢ Typewriter: Schreibmaschinen-
kurs (Basic) ¢ LIFE: Fortpflanzungs-Rechnung
(Pascal) + Schiffe: Schiffe versenken (Demo fur
GEM-Routinen) (Basic)

17. Diskette

Programmsammlungsdiskette incl. Source [s/w]
+ Aktien: Der Aktienmarkt ¢« Habu: Verwal-
tung von Konten ¢ Lohnbuchhaltung & Ver-
sanddruck ¢ Steuer: Einkommens- und Lohn-
steuerberechnung.

18. Diskette

+ Doodle plus: erweiterte Doodle Version; incl.
Bilder +« Power: Sonderzeichensatz [s/w] -«
Konverter: Wandelt alle Bildformate ¢« Datum:
Datum auf Disk ¢« Smooth: Scrollt eine 64 000
KB Doodle-Bild ¢ Format: erzeugt diverse For-
mate + Kbug: ST leidet unter Kéferbefall

19. Diskette

+ KermitP,us: Stark verbesserte GEM-Version
des Terminalprogramms + Disksort: Druckt
Diskinhalt als Liste oder als Etikette « Terminal:
Terminalprogramm « Fontedit: Zeichensatzedi-
tor fir GEM-Draw und Easy-Draw Fonts, [s/w]
+  OKI-Init.ACC: Steuercodes fir Microline 182
incl. Source-Code

Seruice

Lucky Star (PD 39)

Jackpot (PD 39)

schnaler
nach oben
nach unten
nach rechts

Mlirrer

fhuc Fotrestor fir L8 ..
IProgrann und Anlleitung (7 Seiten) diirfen beliebig oft] Alphabet

»kopiert und Heitcrgeben verden. Ein Public-Donain-Pro]
Igramv von Eckhard Schiffler, 2888 Wedel, den 1.1.13871

Deluxe Fontmaster (PD 40)

DESK DATEI INDEX EXTRAS

System ACL (PD 43)

20. Diskette

e Harddisk: Treiber fir Harddisk. Automati-
scher Start der Platte (keine Bootdiskette notig)
Toram: Kopiert Programme in eine Ramdisk -«
RSCAnalyse: Analyse von RCS-Files [s/w] -«
DESK Uhr.ACC: Zeigt standig Zeit und Datum
an. Drei einstellbare Weckzeiten. + GEMTOOL:
Demo fur CEM-Programmierung [s/w]

21. Diskette

* Adress: Private Adressverwaltung « Etikett:
Etikettendruck + Haushalt: Privatkontenver-
waltung ¢ Selektor: Dateiverwaltung (30 frei er-
stellbare Felder)



22. Diskette

+ Plot: Grafische Darstellung von Wertepaaren
¢ Myterm: Terminalprogramm (GfA-Basic) <
VKT: Vokabeltrainer

23. Diskette

+ DGDB: 'Das groBe deutsche Ballerspiel’, Ak-
tionspiel sieche RELAX 12/86 [f] « Kalah: Das
bekannte Brettspiel Fractals: Schnelle
"Apfelménnchen-Version’ in Assembler.

24. Diskette

+ Taurus: Strategiespiel fur mehrere Spieler. RE-
LAX 12/86. Schone Grafik, viele Optionen [f],
(leider nur Mega-Rechner)

25. Diskette
« Disk Engineer: Diskutility (Rescratch, ..)
+ Omikron Basic: Run-Only Interpreter des
neuen Basics

26. Diskette

+ Codetabelle: ASCII-Tabelle (Accessoir) [s/w]
« Life Game: Das bekannten Generationen-
spiel (Accessoir) [s/w] ¢ Term: Und noch ein
Terminalprogramm « Biorhythmus: ST-Basic
schlagt zurick [s/w] ¢« Konto: Kontofiihrung in
GfA-Basic [s/w] + KX P1091: Accessoir zur
Druckersteuerung

27. Diskette

*« [VEC-T7re/éer;Hardcopy-Treiber far
24-Nadeldrucker (NEC und kompatible). Aufruf
iber ALT+HELP + ST-Sound Demo: Die Sie-
gerdemo des ST-Computer-Sound-W ettbewerbs.
'Zottl, Knurp und Schnatter hauen rein’ (siehe Ti-
telbild ST-Computer Nr. 12)

28. Diskette

e GfA .Basic Programme incl. Source
+  Funkplot: [s/w] ¢ Terminal: Terminalpro-
gramm in GfA [s/w] ¢« Konverter: Konvertiert
ST-Basic in GfA-Basic +« ST-Kill: Utilitypro-
gramme ¢ Sprite-Editor: [s/w]

29. Diskette

+ Diskutility: Der Weg ans Directory (manipuliert
Loéschschutz, erzeugt waschechtes IBM-Format, und
mehr) [incl. Source in Pascal] « Adress pas:
Adressverwaltung, die einige kéaufliche Program-
me das Furchten lehrt. ¢« ST-Graph: 3-D Bal-
kengrafik [s/w] [incl. Source in GfA]

30. Diskette: Spielesammlung

+ Bohnen « Schiffe: Schiffe versenken

« Mastermind: Superhirn fir Superhirne [f]
+ Dragon hunt: Ein &uBerst gefrdBiger Dra-
chen will ausgerechnet lhnen an den Kragen [f]
+ Memo: Memory (2 Versionen) [s/w]
« Solitaire: Das bekannte 'Taschenspiel’ [s/w]
+ 4 Gewinnt: Spiel in GfA-Basic incl. Source [s/w]

31. Diskette: Spielesammlung

+ Patience: Wunderschone Version dieses Kar-
tenspiels (siehe Spieletest Nr. 1/87 [s/w] ¢« 3D-
Irrgarten: Finden Sie einen Weg aus einem drei-
dimensionalen Labyrinth. Trotz ST-Basic sehr
schnell [s/w] ¢« Avalun: Sie verwalten ein Kénig-
reich. (ST-Basic)

32. Diskette

+ Mathlib: Eine umfangreiche Mathematikbi-
bliothek fuir Pascal. Trigonometrische, Matrizen-
algebra und vieles mehr, direkt zum Einbinden
+ Finanzmathe: Berechnung von Zinsen, Lauf-
zeiten, Laufzeit, Tilgungspléanen, etc.

33. Diskette: diverse Utilities

* Encrypt: Ver- und Entschlisseln von Dateien
+ Ramdisk: Ramdisk beliebiger GroBe ¢« Re-
cover: Regeneriert geldschte Files (') « Sterm:
VT52 Terminal + Source in Assembler « Free-
ram: Zeigt freien Speicher

34. Diskette: Der Assembler zum Kurs

« Assemblerpaket nach M 68000-Standard
incl. 2-Pass Assembler, Disassembler, Debugger,
Editor.

35. Diskette

+ Andromeda: Zeichenprogramm (DEGAS-dhn-
lich) ZOOM, Beschriften in vier Richtungen und
allen GroRen, Kopieren, Linienstil / Art / Breite
und alle normalen Grafikbefehle [s/w] + 3D-
Konstruktion: Zum Entwurf dreidimensionaler
Gegenstdnde [s/w] ¢ Globus: Animierte Erd-
ballgrafik

36. Diskette

+ CLI: vollstaindiger Kommandointerpreter
(CP/M, MS-DOS Oberflache) ohne Maus. Aus-
fuhren von Batch-Files, Autostart, Kopieren auf
Ramdisk, Belegung der Funktionstasten, Ausfih-
ren von Programmen (TOS + GEM), etc. «+ IBM.
Drive: Erméglicht den Filetransfer IBM (-) ST
+ Drupatch: Zum Ausdruck von Source Files.
Mit Zeichenwandlung wie 1ST Word, universell
anpalBbar, Perforationssprung. ¢« DB Etikett:
Druckt Etiketten aus DB-Master

37. Diskette

« SCIENTFIC: Zeichensatzeditor. Erzeugt An-
passungsfile fir 1st Word [s/w] ¢« Convert: Kon-
vertiert ST- und Microsoft Basic Programme in
GfA-Basic «+ Check: Rechtschreibkorrekturpro-
gramm. Erstellt eigenes Lexikon, Ubernahme der
neuen Worter, Korrektur direkt im Text.

38. Diskette
Alle Bilder des ST-Kalenderwettbewerbs, die in
Heft 1/87 verdffentlicht wurden, incl. Picture-
Compactor.

39. Diskette

« Jackpot: Einarmiger Bandit, incl. Sourcecode
in GFA-Basic [s/w] <« Lucky: Spielautomat
[s/'w] + Hanoi: Tirme von Hanoi.

40. Diskette

+ Deluxe Fontmaster ST: Druckprogramm
zum Erstellen von Karten und Tabellen, mit vie-
len Zeichensatzen, Porportionalschrift und Block-
satz, eigener Text- und Zeichensatzeditor. Bis zu

Versandbedingungen:

10 Schriftarten in einem Text mischen und vieles
mehr [s/w]

41. Diskette

e Painter: Zeichenprogramm unter GEM. Ver-
fugt Uber einige Besonderheiten. Z. B. Zoom,
Linien und Fillmustereditor, Blockoperationen
(Verschieben, Drehen...) [s/w] + VIKA: Bedrucken
von Kassetten und Videohtllen [s/w] + Kalender:
Diverse Kalenderberechnungen, u. a. Ausgabe ei-
nes Jahreskalenders auf Drucker oder Bildschirm,
mit Anzeige aller Feiertage (sehr wichtig).

42. Diskette

« FRAM 77: Statistische Berechnungen fur
Konstrukteure. Sehr umfangreich +« MeRwert:
Grafische Darstellung von MeRwerten [s/w], incl.
Sourcecode in Pascal.

43. Diskette

+« System: Accessoir dhnlich dem Kontrollfeld.
Besonderheiten: Uhr und 4 Weckzeiten, Drucke-
reinstellung (Rand, Schriftart...) [s/w], incl. Sour-
cecode in Pascal *« Snaphelp: Hiermit kann
SNAPSHOT (1st Word Utility) auch auf DEGAS
angewendet werden, incl. Sourcecode in Pascal.

Sonderdisks
Die folgenden Programme sind nicht Pub-
lic-Domain. Sie kdnnen aber bei uns bezo-
gen werden.
A) - TOS: Die letzte Disketten-Version des
TOS vom 6.2.1986. Zum fehlerfreien Betrieb
des Rechners bendtigen Sie diese Version, da
z. B. mit alteren Versionen manche Ordner
nicht gelesen werden (0 Bytes free).
Unkostenbeitrag 15,- DM incl. Diskette.
B.) - RCS: Das Resource Construction Set
aus dem ATARI-Entwicklungspaket. Unver-
zichtbar bei der Erzeugung von Objektbau-
men, Dialogboxen, Drop-Down Menis. Kurz-
um: Ein MuB fir GEM-Programmierung.
Unkostenbeitrag 15,- DM incl. Diskette.
Bis auf die Hohe des Unkostenbeitrags gelten
die gleichen Versandbedingungen wie bei der
Public-Domain-Software.

Um einen schnellen und problemlosen Versand zu gewadhrleisten, beachten

Sie bitte folgende Punkte:

- Legen Sie pro bestellter Diskette DM 10,- als Verrechnungsscheck bei (bei

Sonderdisks DM 15,-)

- Flgen Sie dem Betrag folgende Versandkosten (Porto + Verpackung) bei:

Inland DM 5,-

Ausland DM 10,—

- Legen Sie unbedingt einen Aufkleber mit Ihrer vollstdndigen Adresse bei.

- Fir ausléandische Besteller sei erwéahnt, daf3 Sie mit Euroschecks auch in

DM bezahlen kdnnen.

- Bitte legen Sie keine zusatzlichen Bestellungen bei (Abo, Zeitschriften,
Platinen, etc.), da dies den Vorgang erheblich verlangsamt.

- AuRerdem vermerken Sie bitte auf der uns zugesandten Bestellung ,,Pu-

blic Domain®.

- Zu dem Kostenbeitrag missen wir leider pro Scheck eine Scheckgebihr
von DM 0,50 berechnen. Verwenden Sie deshalb nur einen Scheck, auf

dem die Gesamtsumme steht (z. B. fiir 2 Disketten =

DM 20,50).

Auf Wunsch kdnnen Sie auch nach den alten Versandbedingungen bestellen,
die wir noch zusatzlich aufrechterhalten.

Die Bezugsadresse lautet:

ST-Computer-Redaktion, Postfach 59 69, 6236 Eschborn 1
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Tips und Tricks
zur ATARI Festplatte SH 204

Viele Anwender, die versucht haben,
den Harddisk-Treiber der PD-Disk 20
zu installieren, werden einem Problem
begegnet sein: Das Programm meldet
meist, da® kein Platz mehr fur den
Treiber auf der Harddisk vorhanden
ist. Einfachste Abhilfe: Beim Installie-
ren der Partition setzt man den Zahler
der ersten Partition (meist als Lauf-
werk C angemeldet) auf Null und
zahlt dann wieder hoch. Das hab je-
doch den Nachteil, daR ca. 300 kB von
der Platte verloren gehen. Eine etwas
umstandlichere, aber Speicherplatz
sparende Mdoglichkeit ist es, das WIN-
CAP-File des HDK.PRG zu &ndern.
Dazu wird das WINCAP-File mit ei-
nem Texteditor geladen (z. B. Ist__
Word) und in der Tabelle die Stelle ge-
andert, an der die voreingestellten
GroRen der jeweiligen Partition ange-
geben sind. Man sollte sich nun ent-
scheiden, wie man seine Platte einteilen
will. Dazu schaut man im WINCAP-
File nach, an welcher Stelle die Eintei-
lung der gewinschten Partition vor-
liegt und zieht dort am ersten Zahlen-
wert ,,6“ (kB) ab. Nun startet man das
HDX-Programm und teilt die Parti-
tions dementsprechend ein. Nun kann
das Harddisk-Programm gestartet und
die Festplatte damit AUTOBOOT-
FAHIG gemacht werden. Dies hat je-
doch den Nachteil, dal3 sich das
Autoboot-Programm nicht mit einem
Uhren-Accessory vertragt; der Rech-
ner gibt ofters die Meldung aus, daf3
fur diese Anwendung zu wenig Spei-
cherplatz zur Verfiigung steht (ob-
wohl eigentlich noch einige 100 kB
frei sind). Es kann auch passieren, dal3
man Laufwerke anklickt und einige
Dateien nicht angezeigt werden. Die-
ser Effekt tritt auch bei Treibern ande-
rer Firmen auf. Mit einem Kkleinen
Trick 143t sich Abhilfe schaffen. Dazu
muf3 das AHDI-Programm, das nor-
malerweise von Diskette gestartet
wird (durch einen Auto-Ordner auf
der Boot-Disk der Festplatte), als er-
stes in einen Auto-Ordner auf die
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Partition kopiert werden, von der
gebootet werden soll. Wird dies be-
achtet, darften eigentlich keine Pro-
bleme mehr beim Betrieb mit der
ATARI-Festplatte auftreten.

2-Apr-1986 Ind, Atari Corp.

Global parameters:
nsKoount

# Formet parameters:

Als Anhang ist noch ein WINCAP-
File abgedruckt, in dem bereits die
Partitioneinteilung fur alle voreinge-
stellten Werte geédndert ist.

(UE)

Hard disk formet and partition configuration file.

Madinum partition size in sectors (*DONT CHANCE™)

appears in meny, rate of format parms

reduced-write current c Imderl] [ey + 9
default partltlor%y to use [4-6-10]

&M[f m AN 1 otherwise]

NuTbers are in bytes; nay be folloned by 'k" (xI024) or 'ni (megabytes).

# 'm entries (default values in [brackets]):
# NTHEE
# hajfoount ruber of heads
# CyHoount nunber of cylinders [612]
g 1ZEn landing zore [4]
rtifn seek rate code 2]
# iren interleave factor [1{
# nw#cylno
4; wptcylno erte ylinder.
ﬁ sprcount of sectors/track [17]
20 M Mitsubuishi -4
10 Mb Mitsubuishi :mn=SH104:hd#2:pt=10:
#
# Partition _selections
# 'pr' entries (*N is 'O, '1', '2', or '3"):
# pr=raire reme of partition
# gN#sue S|ze partition Nin b
# f byte for partition
ﬁ iN=cce ytes for partition N
#
#
pr=4-6-10:p0#4418k:pl#6m:p2#10m:
:pr-lO 10:p0#10398k:pl#10404k:
:pr=16-4:p0#16377k:pl#4425k:
:pr:4 16: 8I#16377k 0#4425k:
:pr- - fO#Sm pl#sm:
:pr=5-10- 5 056%
b e  p0ssa |!¥#§5mp22f55mp3#5
pr= mp24#5m:p3H5m:
:gr—lo P P
:pr=5-5:p0#5mM: pl#5m:



DFU ohne Mih’? S-TERM profi!

Vergleichen Sie einmal mit anderen DFU-Programmen fir Atari ST:
* Einfachste Maus-Bedienung unter GEM.

* Kein Kopierschutz, daher mihelos auf Harddisk installierbar.

*

Eigene RS232-Einstellung, auch 'Online’ abrufbar.

*

Separate Echo-Einstellung fiir 'Lokal’ und 'Empfang’.

*

Frei definierbare Codewandlung (z. B. fir Umlautwandlung)

*

Frei definierbare Zeichenfilter (z. B. Ausblenden von Steuercodes).

*

Online-Puffer pafBt sich automatisch dem verfiigbaren RAM an.

v

*

Anzeigen, Ausdrucken und Abspeichern des Online-Puffers.

*

Automatische Pufferteilung, wenn der Diskettenplatz nicht reicht.

*

*

XMODEM-Protokoll zum sicheren Ubertragen von Binar-Files.

*

Kommunikation mit Mailboxen und Datenbanken, auch tUber Datex-P.
Einstellbar auf Hayes-SMARTMODEM-kompatible Befehlsstruktur.
Ideal fur 'smarte’ Modemboxen mit Posteinschub MDB1200-03.

*

=3

*

10 Funktionstasten mit beliebigen Texten belegbar (eigener Editor!)

*

Weitere 10 F-Tasten verschlisselt und nur mit Passwort benutzbar.

*

Online abrufbare Funktionstastenbelegung.

*

Alphabetisches Telefonverzeichnis zum automatischen Wahlen *

*

Programm und ausfuhrliches Handbuch in verstandlichem deutsch.

*

Update-Mdglichkeit fir S-TERM-plus-Benutzer auf Anfrage.

*

Nur DM 199,- (unverbindi. Preisempfehlung)
Lieferung: Vorkasse (Scheck) frei Haus oder NN (zzgl. Versandkosten)

Info gegen adressierten Freiumschlag. Handleranfragen willkommen.

Ing.-Biiro Harald Zoschke Berliner StraBe 3 D-2306 Schénberg/Holst.
Information und telefonische Bestellungen: 04344/6166

Eingetragene Warenzeichen: Atari ST - Atari Corp. GEM - Digital Research SMARTMODEM - Hayes
# Bei g post SMARTMODEM Modems bzw. Modemboxen mit Posteinschub.

Far den kleinen Bedarf —
Endlosdrucke zum kleinen Preis!

Einfihrungs-Sonderangebot!
1000 Endlos-Formulare

mit Mikro-Perforation,

Namen und Absender
DM 168,

zzugl. MwSt. und Versandkosten

Ferling
s D FuCck

KleyerstraBe 18-6100 Darmstadt
Telefon (06151) 81015

Protokollierung der Online verbrachten Zeit auf Disk (kommentierbar).

Senden/Empfangen von Dateien (Sendeanzeige mit Thermometerskala).

oder fordern Sie unsere
Preisliste an!

v ov

S 0 AreNa .oocccveiit e

< f o Black Cauldron
'O Colour Space
O Fire Blaster
O Flight Sim. |1
O Gauntlet .......ocoveeeeeeeeeeeeen. 75, -
O Hollywood PoOKer.......ccceoevniennnnn 6*2,-
2 Karate Kid 11 75, -
0 Leader Board Golf... 79, -

HOTLINE
089
260 7066

o Leader B. Tournam........cc......... 32,-
o Protector
o Psion Chess....

o Space Station
O Silent Service.....ccovevecennns

O Starglider .......
o ST-Karate....
O Sundog
5The Pawn....cccooiiiiiienns f
War Zone e, 69, -
O World Games.......cccviiieniniiiiceceis 79,-

COMPUTER WUMMI
Petra Reif

Holzstr. 19 (Sendlinger Tor)y/ V
8000 Minchen 5

Endlosformular 1-fach
Druck 1-farbig:

Abnahme: 1000 2000 4000
DM pro 1000 190,- 134,— 98,—
Druck 2-farbig:

Abnahme; 1000 2000 4000
DM pro 1000: 290,— 164,— 120,-

Endlossatz 2-fach mit inrer Farbwani)
Druck 1-farbig:

Abnahme: 1000 2000 4000
DM pro 1000 330— 260,— 196,—
Druck 2-farbig:

Abnahme: 1000 2000 4000
DM pro 1000: 390,— 290,— 270,-

Weitere Preise auf Anfrage!
Bitte schreiben Sie lhren Namen und Adresse in Druckbuchstaben.

Wir liefern innerhalb von 14 Tagen!
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VIP Professional
im GEM-Gewand

Nach unserem ersten Test Uber die Ta-
bellenkalkulation VIP Professional in
der Madrz-Ausgabe 1986 stellen wir
nun endlich die schon damals ange-
kindigte GEM-Version vor. Jetzt wer-
den auch bei dieser IBM-identischen
Software die Mdéglichkeiten von GEM
und dem ATARI-ST-Rechner genutzt.

Der Lieferumfang von VIP Professio-
nal beinhaltet ein sehr ausfiihrliches,
deutsches Handbuch mit Anwendungs-
beispielen und eine Kurzreferenz-Karte.
Dazu gibt’s zwei Disketten, auf denen
das Haupt- und das Grafikdruckpro-
gramm vorhanden sind. VIP sollte,
wenn maoglich, nur mit dem TOS in
ROMs gestartet werden, da der Haupt-
speicher sonst kaum fir vernunftiges
Arbeiten ausriecht. Man kann wahl-
weise auf einem monochromen oder
farbigen Monitor arbeiten; auch ein
Austauschen von Dateien, die in ver-
schiedenen Aufldsungen erstellt wur-
den, ist moglich.

Die Menu-Zeile, die nun auch von der
Maus unterstitzt wird, kann nach wie
vor auch Uber die Tastatur aufgerufen
werden. Die Hilfe-Funktion wird von
der Maus vollstandig unterstitzt. Sie
ist jedoch bei Anwendern, die mit Dis-
kettenstationen arbeiten, nicht gerade
schnell, da die einzelnen Hilfspunkte
jedesmal neu nachgeladen werden. Hier
sowie beim Laden und Abspeichern
von Worksheets ist der Harddisk-
Besitzer immer im Vorteil.

Das Work-Sheet

Das Arbeitsblatt hat nun die Form ei-
nes GEM-Fensters. Jetzt kann man
auch Accessories, z. B. einen Taschen-
rechner, mitladen. Zu viele Accesso-
ries gehen freilich auf Kosten des
freien ARbeitsspeichers. Das Bild-
schirmscrolling mit der Maus geht lei-
der sehr langsam vor sich. So bleibt
nur der Griff zur Tastatur oder die
Funktion GEHE NACH mit der ge-
nauen Angabe der anzuspringenden
Zelle.
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Desk UIP IMAIffITifIntoatnie Copy Hove File Print Graph Data Quit

Global

Insert
Delete
Colunn-Width
Erase

Titles
MndoH

Status

Saa
X cancel | Calc [Edit[Graph
flo:

REFiDY

9 clobal Insert Delete Colunn-Width Erase Titles WindON Status

Bild 1: Das Worksheet

Eingeteilt ist das Arbeitsblatt in 8192
Zeilen 256 Spalten. Davon sind ca.
16 Zeilen 8 Spalten sichtbar. Den
Schnittpunkt einer Zeile und Spalte
bezeichnet man als Zelle. Die Zelle
kann eine Breite zwischen 1 und 72
Zeichen haben, davon ist abhéangig,
wieviele Zellen man jeweils auf dem
Bildschirm sehen kann. Es ist moglich,
gleichzeitig mit dem Arbeitsblatt eine
Business-Grafik als zweites Fenster
darzustellen. Dabei bekommt man ver-
dnderte Werte sofort grafisch ange-
zeigt. Doch dazu spater mehr.

ATARI contra IBM (ATARI-PC)

Mit VIP erstellte Dateien koénnen auf
einem IBM-PC oder Kompatiblen wei-
terverarbeitet werden. Hierzu stellt
VIP zwei Dateiformate zur Verfu-
gung: Das ST-eigene NAT-Format,
das im Laden und Speichern schneller
ist, und das WKS-Format (fir Lotus
1-2-3 gedacht), das aber um einiges
langsamer ist. Eine Konvertierung
zwischen beiden Dateitypen erledigt
VIP von selbst.

Leider haben wir beim Testen ein gro-

Bes Manko festgestellt: VIP ist nicht in
der Lage, Unterverzeichnisse verninf-
tig zu verwalten. Wenn man Dateien
in einem Ordner hat, kann man sich
nur mit Backslash und Namen helfen.
Das kommt daher, da3 nicht die ge-
wohnte Fileselektorbox erscheint und
man sich deshalb den gesamten Pfad-
namen merken muf3. Hier sollte schnell-
stens Abhilfe geschaffen werden.

Mathematische Formeln
und Funktionen

VIP bietet eine Vielzahl von mathe-
matischen und finanzmathematischen
Formeln und Funktionen. Sie sind
hier im einzelnen aufgelistet:

Logische Funktionen

@ FALSE
Wert 0 (falsch)

@ TRUE
Wert 1 (wahr)

@ ISNA(Zahl)
I(wahr) oder Of(falsch)

ISERR(Zahl)
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Rild 2: Worksheet und Grafik

I(wahr) wenn Wert undefinierbar
oder O(falsch)

@ IF (Zahl, Argl, Arg2)
Wert Argument 1; wenn Zahl nicht 0;
Wert Argument 2; wenn Zahl gleich 0.

Mathematische Funktionen

@ ACOS(Zahl)
Berechnet Arcus-Cosinus

@ ASIN(Zahl)
Berechnet Arcus-Sinus

@ATAN(Zahl)
Berechnet Arcus-Tangens

@ATAN2(Zahl1,Zahl2)
Berechnet Arcus-Tangens 4-Quadranten

@COS(Zahl)
(Winkel in Radian) Berechnet Cosinus

@PI
Gleich pi (3.14159)

@SIN
(Winkel in Radian) Berechnet Sinus

@TAN
(Winkel in Radian) Berechnet Tangens

@ABS(Zahl)
Berechnet Absolutwert von Zahl

EXP(Zahl)
Berechnet e-funktion mit dem Para-
meter Zahl

@ INT(Zahl)
Ermittelt Vorkommastellen einer Zahl

3 LN(Zahl)
Berechnet nattrl. Logarithmus einer
Zahl

©LOG(Zahl)

Berechnet mit Basis 10 Logarithmus
einer Zahl

@MOD(Zahll,Zahl2)
Rest von Zahll durch Zahl2

@RAND
Ermittelt eine Zufallszahl
0,0 und 1,0

© ROUND(Zahll,Zahl2)
Rundet Zahll mit 2 Dezimalstellen

©SQRT(Zahl)
Berechnet Quadratwurzel einer Zahl

zwischen

Statistische Funktionen

@ COUNT((Liste)
Anzahl der Werte in einer Liste

@ SUM(Liste)
Summe aller Zahlen in einer Liste

@AVG(Liste)
Errechnet Mittelwert einer Liste

@ MIN(Liste)
Minimum aller Zahlen einer Liste

@ MAX(Liste)
Maximum aller Zahlen einer Liste

@ STD(Liste)
Standardabweichung aller Zahlen ei-
ner Liste

@VAR(Liste)
Varianz aller Zahlen einer Liste

Datum-Funktionen

@DATE
(Jahr, Monat, Tag) Berechnet Tages-
zahl zw. 2 Daten

@TODAY

Softwaretest

Verédndert Tages-Datum zum fortlau-
fenden Datum (1-31)

@DAY
(Tageszahl) Berechnet Kalender-Tag
vom fortlaufenden DAtum (1-31)

© MONTH

(Tageszahl) Berechnet  Kalender-
Monat vom fortlaufenden Datum
(1-31)

@YEAR

(Tageszahl) Berechnet Kalender-Jahr
vom fortlaufenden Datum (z. B. 1987)

Spezielle Funktionen

©ONA
Nicht verfligbar

@ERR
Wert des Fehlers

@CHOOSE
(x,Werte) Wéhlt einen Wert, basierend
auf einer Position einer Liste

©OHLOOKUP
(x,Zeilenbereich,Versatz) Tabellenver-
weis horizontal, der x mit den Werten
im Zeilenbereich vergleicht.

©VLOOKUP
(x,Spaltenbereich,Versatz) Tabellenver-
weis vertikal, der x mit den Werten im
Spaltenbereich vergleicht.

Die Business-Grafik

Da ein Bild oft mehr aussagt als Worte
oder Zahlen, ist VIP Professional mit
einer Grafikoption ausgestattet. Sie
dient dazu, Zahlen in Grafiken aufzu-
bereiten und auf dem Monitor oder
Drucker sichtbar zu machen. Natir-
lich ist VIP auch in der Lage, die Bil-
der auf Diskette zu speichern.

Es gibt bei VIP funf verschiedene Ty-
pen von Grafik; maximal sind sechs
Werte in einer Grafik darstellbar:

Balken

Gestapelte Balken
Linien

XY

Kuchengrafik

Natdrlich ist es moglich, die Grafiken
mit Titeln und Texten zu versehen.
Das Print-Out-Programm, das die
Grafiken auf den Drucker Ubertragt,
ist ebenfalls vollstandig GEM-unter-
stitzt. Leider sind seltsamerweise nur
zwei Drucker implementiert, ndmlich
ein 9-Nadel-Matrix Drucker und ein
Canon-Laser-Drucker.
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An die Besitzer von 18- und 24-Nadel-
druckern wurde nicht gedacht. So
blieb uns beim Testen nur wieder der
Griff zum Hardcopytreiber fir den
NEC P6. Nur so erreichten wir eine
gute Qualitdt der Grafiken flr eine
Présentation, ohne gleich einen Laser-
drucker anschlieen zu mussen. Na-
turlich ist auch das Erstellen von
Overhead-Folien madglich. Auch ein
Farbdrucker oder ein Plotter sollte
mit in das Print-Out-Programm aufge-
nommen werden, um so farbige Charts
auf Papier oder Folie zu bringen.

Macros
(Automatischer Programmablauf)

Neben den schon aufgezdhlten Featu-
res bietet VIP Professional eine inte-
grierte Programmiersprache. Man nennt
sie ,Macros* oder auch ,Tastatur-
macros“. Die Vorteile liegen auf der
Hand: Statt jedesmal die gleichen Ta-
staturfolgen einzutippen, gentgt eine
einmalige Definition der Befehlsfolge
- selbst komplizierte Funktionen wer-
den dann auf Tastendruck ausgefiihrt.
Auch ist es maglich, Macrosequenzen
beim Laden des Arbeitsblattes automa-
tisch zu starten. Alle Befehle von VIP
sind auch unter den Macros lauffahig.

Integrierte Datenbank

Die Datenbank von VIP Professional
ist eine weitere Anwendungsmdglich-
keit. Mit ihr kann man nach bis zu
zwei Schlisseln gleichzeitig suchen
oder sortieren lassen. Leider ist die
GroRe der Datenbank begrenzt, ndm-
lich auf die ArbeitsblattgrofRe und die
des freien Arbeitsspeichers. Eine ein-
mal erzeugte Datenbank kann immer
wieder neu bearbeitet werden. Alle
Datenbank-Kommandos sind in die
anderen Arbeitsblatt-Befehle integriert
und kénnen auch mit diesen kombi-
niert werden. Jeder Datenbanksatz be-
steht aus Feldern, in denen gleichartige
Informationen untergebracht sind. Al-
lerdings ist die Handhabung der Da-
tenbank etwas umstandlich; hier ist
vielleicht noch eine Verbesserung an-
gebracht.

Datenbank-Funktionen

Alle Datenbank-Funktionen werden
als statistische Funktionen behandelt:

@DFUNKTION

(Datenbankbereich, Spaltennummer,
Kriterienbereich) Feldnamen immer
eingeschlossen. Wenn Formeln im Be-

80 ST Computer, Nr. 3/87

Desk File Options EH (?jt
K GEM Installed H PRINT
Canon LBP-802
lfesatz 1956
Z.Quartal 1986
20.00“9
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0.00-
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Bild 3: Das Printout Programm

RN

Worksheet Status

Verfigbarer Speicher: (1B82)
Neuberechnung
Methode: Auto
Reihenfolge: Natural
Iterationen: 1

Zeilenanzeige
Format: ©)
Textvorzeichen: 1
Spaltenbreite: 9

Globaler Schutz: Off

Taste oder linke Maustaste driicken.

Bild 4: Statusanzeige fur Worksheet

reich auftreten, miussen sie absolut

sein.

@DCOUNT

(Datenbankbereich, Spaltennummer,
Kriterienbereich) Anzahl der gewéhl-
ten Werte

@DSUM
(Datenbankbereich, Spaltennummer,
Kriterienbereich) Summe des Bereiches

@DAVG

(Datenbankbereich, Spaltennummer,
Kriterienbereich) Durchschnitt des Da-
tenbankbereiches

@DMIN

(Datenbankbereich, Spaltennummer,
Kriterienbereich) Kleinster Wert im
Datenbankbereich

@DMAX

(Datenbankbereich, Spaltennummer,
Kriterienbereich) Grof3ter Wert im
Datenbankbereich

@DSTD

(Datenbankbereich, Spaltennummer,
Kriterienbereich) Standardabweichung
im Datenbankbereich

@AVR

(Datenbankbereich, Spaltennummer,
Kriterienbereich) Varianz im Daten-
bankbereich



Profitieren Sie von unserem Know-How!

O M

FURDEN

ARITHMETIK

Rechengenauigkeit bis 19 Stellen bei allen
Funktionen

Rechenbereich bis 5.11 E+4931

GEM

Komplette GEM-Library

samtliche AES- & VDI-Funktionen direkt mit
Namen verfugbar

eigene BITBLIT-Routine

NEU: jetzt mit Resource Construction Set

EXTRAS

Masken-INPUT

SORT-Befehl sortiert beliebige Felder
Matrizenbefehle

Compiler ab Fruhjahr verfligbar

STRUKTUR

Prozeduren und mehrzeilige Funktionen

mit Ubergabe- und Rickgabe-Parametern
und lokalen Variablen

REPEAT...UNTIL, WHILE...WEND, mehrzei-
liges IF...THEN...ELSE...ENDIF

Labels bei GOTO, GOSUB, ON...GOTO etc.

KOMPATIBILITAT

99 °/o MBASIC-kompatibel
Editor findet Inkompatibilitaten
dadurch einfachste Anpassung

Editor

Mit oder ohne Zeilennummern (umschaltbar)
Drei SchriftgrofRen bis 57x128

Frei definierbare Funktionstasten

IKRON-BASIC

SOFTWARE

Hannover Messe: ATARI-Stand

GESCHWINDIGKEIT

FIT-Code (FIT = Fast Interpreting Technique)
Wir kennen keine schnelleren 68000-Flie3—
kommaroutmen

Volle Integer-Arithmetlk

eigene Disk-Routinen fiir beschleunigten
Dateizugriff

LIEFERUMFANG

Modul mit OMIKRON-BASIC (wird seitlich
eingesteckt)

Demodiskette mit Runtime-Interpreter, Hilfs-
programmen und vielen Beispielprogrammen
180-seitiges, spiralgebundenes deutsches
Handbuch

Alles zus. nur DM 229 — (unverbindl. Preisempfehlung)
Handbuch vorab DM 30,-

ZAtemberaubende Geschwindigkeit* (DATA WELT 12/86, S. 69)

,.Fur ernsthafte Programmierer, die effektive und vor allem schnelle Programme erstellen wollen, ...
ge“ (DATA WELT 12/86, S. 70)

,»OMIKRON-BASIC kann wesentlich mehr als der BASIC-Standard“ (ST Computer 12/86, S. 79)

O\/IIKM\I Software - Erlachstr. 15 - 7534 Birkenfeld - Tel. (070 82) 53 86

Osterreich: Ueberreuter Media, Alser Str. 24, A-1091 Wien
Schweiz:  Microtron, Postfach 40, CH-4542 Pieterlen

, ist dieser neue BASIC-Interpreter genau das richti-



Softwaretest

FAZIT

VIP Professional ist eine professionel-
le Tabellenkalkulation mit Datenbank-
und Grafikoption. Sie ist schnell und
relativ einfach zu erlernen und bietet
dem Anwender ein machtiges Werk-
zeug, um mit Zahlenmaterial zu ope-
rieren. In der GEM-Version ist VIP
von der Bedienung her einfacher, hat

COMPUTER- FILM
Animation wie im KINO

einfachzu ERSTELLEN mit

> Erstellen von Trickfilmen

jedoch noch einige Méangel. Die Pull-
Down-Menus sind zwar in Englisch,
aber mit deutschen Untertiteln ver-
sehen.

Lobenswert ist die volle Kompatibilitat
zu LOTUS 1-2-3, so daf3 jeder Anwen-
der, der beruflich schon mit LOTUS
arbeitet, sofort und ohne Probleme
umsteigen kann. Hier hebt sich VIP

Atari ST

PANIP

WISSEN
und bringt allen VORTEILE

spielend LERNEN mit

schon vom Anschaffungspreis (DM
848,-) von LOTUS 1-2-3 (ca. 1900
DM) ab - von der Hardware gar nicht
erst zu reden.

(Klaus Heuer)

LOTUS 1-2-3ist eingetragenes Warenzeichen der
LOTUS DEVELOPMENT GMBH.

IBM ist eingetragenes Warenzeichen der Interna-
tional Business Machines.

IST MACHT
LOGOCO

>spielerisch - praktisch orientiert

>Bis zu 8 Objekte gleichzeitig bewegen
>Zeitraffer, Zeitlupe, Echtzeltaufnahme

> Erstellen eigener Lernkapitel
> grafische Statistikauswertung
> Antworten aussuchen oder eingeben

und Schnitt bei Jeder Szene getrennt
>Voll GEM gesteuert durch Symbole

>Nur auf Low-Resolution

ADVENTURE-SOFT

G. Moehle
Postfach 1029 -

ATARI ST

Telefon 06182/69709
6452 Hainburg 1

Gleich bestellen
per NN o. Scheck!

>Fur Lehrer und Schiiler, Schule und Beruf
> GEM gesteuert auf High und Mid-Res.

LOGOCO 99.00 DM
PANIP 124.50 DM

Demodisk je 10.00 DM

Steckbare Megaram-Erweiterung 1 M Byte

Anwendersoftware Little Comp. People 79,-- .
BS-Lager 269,-- Major Motion 69,« fur 260 ST, 520 ST, 520 ST/M
BS-Fakt 589,- Mercenary 69,- infach blem inb h ; der Blechbearbei
BS-Handel 858,- Mindshadow 63,-- E!nfacher, pr_oh em osedr Elr;I au (Zl_ne LotuT(g_en oder S ech sa_rl_ eltundg.
BS-Fibu 999.-  Pinball Factory 79 . Einfacher, sicherer und vollstandiger Funktionstest durch beiliegende
. ! h ' G-S-Routine auf Diskette. AuBerste Schonung des MMU-Sockels durch
VIP-Professional gem vers. 549 - Psion Schach (deutsch) 79,- vergoldete Mikrosteckkontakte. Prézisionssockel. Extrem kurze Lei-
Signum 399,- Silent Service 79,- tungswege. Selbstverstandlich flimmerfrei.
Adimens ST 469,- Space Station 72,~ Megaram, komplett, einbaufertig mit Prufdiskette DM 229,-
ST Heimfinanz 139,- Starglider 72,-
Mac Emulator 499,-  Sundog 99,- Echtzeituhr - unrzeit, patum, Wochentag, Schaltjahr
Music Studio 99,- Super Cycle 69,- fr 260 ST. 520 ST. 520 ST/M
Sprachen/Entwicklung/Grafik ?uperT!—iuey Tonet ;g ur ! !
GFA Basic Vers. 2.0 149,- ass time in Tonetown " Voll integriert - kein Ausgang wird belegt. Steckbar - kein Léten, keine
GFA Compiler 149 .- Temple of Apshai 72,- Mechanikbearbeitung. Installationsdiskette liegt bei.
: ' The Black Couldron 89,-- ) .
GFA Vektor 3D Grafik 139,- The P 79’ Echtzeituhr mit Akku DM 125,-
GFA Draft CAD Programm 269,- € Fawn ” Echtzeituhr mit Lithiumbatterie DM 126,-
Time Bandits 89,-
monosTar 89~ Two on Two 72,- ; ; ; 5
colorsTar ) 89~ ltima i 89 - Diskettenstation im PC-Geh&use
Megamax C-Compiier  449,- o\ "7 000 63.- .. mit 1 Laufwerk 720 k Byte DM 699,
Art Director 169,- . it 2 Laufwerken 1.4 M B DM 949
Film Director 189,. Winter Games 72, - mit 2 Laufwerken 1. e - ’ ’
D 139’ World Games 72,~ .. mit 1 Laufwerk 720 k Byte + Einbaumadglichkeit
€gas ” fiir 1 Atari SF-Laufwerk DM 749,
Spiele Drucker .. PC-Leergehause DM 189,
Arena gg . NEC P6 (24 Nadel) 1399,-
. " Seikosha SL 80-Al 1049,- Epromkarten
Borrowed Time 69,- .
Panasonic KX-P1092 1079,- .
Brataccas 79,- Star NL10 799 - 256/128 KByte 4 Steckplatze DM 79.
Deepspace 99,- ! 128/64 KByte 2 Steckpletze DM 59.
Electronic Pool 63,- Zubehor
Fire Blaster 63,-  Competition Pro 5000 Allen Geraten und Bausatzen liegt eine illustrierte, ausfihrliche An-
Flight Simulator Il 149,- schwarz 39,95 leitung bei, die spezielle Kenntnisse tberfliissig macht. Versand per NN.
Gauntlet 69,- transparent 44,95 Ausland Vorkasse + DM 8,50. Info kostenlos. Handlerliste.
Hacker 59,- SS-50 Diskettenbox
Hacker I 79,-  mit Schlo® fir 50 3,5 Disk 24,95 .
Karate Kid Il 72,- 10er Pack 3,5” Disketten Janus S. u. E GmbH Sitrak
Leader Board Golf 79,- 1DD135tpi ab 39,- Andreas Gerzen Handelsgesellschaft
Leader Board Tournament 32,-- Druckerkabel 29,95 Ing.-Biiro fur Datentechnik

Thomson Farbmonitor CM 36512 incl. Kabel an ATARI ST 799, -

Wir liefern samtl. Hard- und Software zu auBerst glinstigen Preisen!
Sofort kostenlos Preisliste anfordern!

Deutschland

Computer&Zubehor Versand Gerhard und Bernd Waller GbR
Kieler Str. 689,2000 Hamburg54,'S*040/5706007 + 5705275

Niederstralle 17
D-4019 Monheim
Telefon 02173/52200

Mitterauen 31
A-3003 Gablitz
Telefon 02231/2170
Osterreich



Hier finden Sie lhren

Atari Fachhandler

AnzeigenschluR ftr die April-Ausgabe ist der 27.02.87

uters g.m.b.h.

tronic, atari, commodore,
ai, epHon, sord mit pips, nec

1000 Berlin
j f B

hard-/software nach maR —

Servicetechnik

Kurfurstendamm 121a, 1000 Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/B911082

Computare

Keithstr.18-20 « IO0OO Berlin 30
W030/21390 21
) 186 346 comd

DATAPLAY

Bundesallee 25 « 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

Digital-Computer

Knesebeckstr. 76 « 1000 Berlin 12

Telefon

030-8827791

S Steglitz Schlo3stralRe
030/79001-418

Ihre TrzurZukunft:
harsladt-

computer-center

harbujare-soUuiare ®roblemlésungen

1000 Berlin

RUriDUJ

Bulroelektronik
KeithstrafRe 26 <1000 Berlin 30
'St 26111 26

L..T ur zur Zukunft.

LT
H.""»"""»

A ATARI

... wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler

UNION ZEISS

Kurfirstendamm 57 « 1000 Berlin 15
Telefon 32 30 61

2000 Hamburg

Gerhard u. Bernd Waller GbR
Computer & Zubehor

Kieler StraRe 689
2000 Hamburg 54

® 040/5706007 +57052 75

Bit Computer Shop

Osterstrafe 173 000 Harmburg20
Telefon: 040/494400

Createam

Computer Hard & Software

Bramfelder Chaussee 300 2000 Hamburg 71
Telefon Sa. Nr. 040/64150 91

2000 Hamburg

Hardware AMI .
Software uo ifit - A
Beratung

Service HABA-TECHNIK

Harm Bastian Harms KG

ATARI Systemfachhandler
Minsterstrae 9 « 2000 Hamburg 54
Telefon 040/56 60 1-1

2000 Norderstedt

Ulzburger Str. 2 Tel. 040/5273047
2000 Norderstedt

2120 Lineburg
Sienknecht

Birokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Luneburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9°°-1800 und Sa. 9°°-1300

2160 Stade

BERBHU

Buromaschinen ¢« EDV-Systeme
Neue StraBe 5, 2160 Stade
Telefon: (04141) 23 64 + 23 84

2210 Itzehoe

dar liiiin 111 :i

Inhaber Ulrich Biibel "M artin Kopplow

Coriansberg 2 m2210 Itzehoe
Telefon (048 21) 3390/91
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2300 Kiel

Mmeca

ITlicroComputer Christ

Die Welt der Computer
Dreiecksplatz Nr. 7
2300 Kiel 1 « ® 04 31/56 70 42

2350 Neumunster
SOFTWARE

coitiputer

GITIBH

Klosterstrale 2 m2350 Neumdinster
Telefon (043 21) 439 33

2390 Flensburg

GOf/jpU'CPf
Js)dan phg

srstr. 94-96 D-2390 Flensburg
(04 61) 28181 & 281931

2800 Bremen

PS-DATA

Doventorsteinweg 41
2800 Bremen
Telefon 0421-170577

2850 Bremerhaven
HEIM- UND PERSONALCOMPUTER

’
ra 71 hurt «/Ileumarm

JIi J ff GeorgstraBe 71

\% [HIRIIBIV]  J 2850 Bremerhaven
Tel. 04 71/30 21 29

HARDWARE + SOFTWARE -« PAPIERWARE

2900 Oldenburg

COMPUTER-CENTER
Atari - Schneider - Commodore
Multitech - Cumana mTaxan

2900 Oldenburg - Heiligengeiststr. 6
Tel. 0441-40 4589

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
GmbH & Co. KG

2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421/261 45

84 ST Computer, Nr. 3/87

2950 Leer

EDV-SCHULUNG
EDV-BERATUNG
SERVICE-WARTUNG

' HARDWARE-SOFTWARE
i SYSTEM-ENTWICKLUNG
*ORGANISATION

Augustenstralle 3 « 2950 Leer
Telefon 04 91-45 89

3000 Hannover

Pro-Computer Hannover

Inh. HELGA PROSCHEK
< Beratung = Verkauf
= Programmierung = Installation = Service

'S? 0511/52 2579
D-3000 Hannover 71 « GroRer Hillen 6

DATALOGIC
COMPUTERSYSTEME
ATARI ST-  BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE ~ VERKAUF
SOFTWARE

CALENBERGER STR 26
3000 HANNOVER 1

TEL 0511 - 32 64 89

Hier kdnnte

Ihre Anzeige
erscheinen.
Anruf genlgt:

Heim- Verlag
(jb 06151-5 6057

COM DATA

Am Schiffgraben 19 < 3000 Hannover 1
Telefon 0511-32 6736

t E f . d
IBM « EPSON « TRIUMPH ADLER ' Om uter
HEWLETT PACKARD m ATARI etc

trendDATA Computer GmbH
Am Marstall 18-22 « 3000 Hannover 1
Telefon (05 11) 1 66 05-0

3040 Soltau

F &T Computervertrieb

Am Hornberg 1
(Industriegeb. Almhdhe)
3040 Soltau

Tel. 051 91/1 6522

3100 Celle

Ludwig Haupt jr.
Biro-EinKaufs-Zentrum

Gerhard-Kamm-Stral3e 2
Ruf 83045, Postfach 140
3100 Celle

3300 Braunschweig

COMPUTER-HAUS
GIFHORN

Braunschweigerstr. 50
3170 Gifhorn
Telefon 05371-54498

3170 Gifhorn
COMPUTER STUDIO

BRAUNSCHWEIG

Rebenring 49-50
3300 Braunschweig
Tel. (0531) 333277/78

3400 Guttingen

Bluroeinrichtungs-Zentrum

OBiederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel. 0551 /34031

3500 Kassel

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhandler

Rudolf-Schwander-Str. 5, 9 + 13
3500 Kassel
Tel. (0561) 70 00 00

3550 Marburg

LW M
COMPUTER SERVICE
BahnhofstralRe 26b
3550 Marburg/Lahn
(C 06421-62236

4000 Dusseldorf

BERNSHAUS GrmH

Burotechnik - Birobedarf
Cécilienstrale 2

4000 Disseldorf 13 (Benrath)
Telefon 0211-71 91 81



4000 Dusseldorf

HOCO
EDV ANLAGEN GMBH

Flagelstr. 47
4000 Dusseldorf
Tel. 0211-77 62 70

4050 Monchengladbach

rn ia m ua M

com m escm
Hindenburgstr. 249

4050 Monchengladbach

Tel. 02161-18764

4200 Oberhausen

m i ii1iH
Buro-und Computersysteme

Vestische Stralle 89/91
4200 Oberhausen 12 (Osterfeld)
Fernruf-(02 08) 89 00 86
Fernschreiber 8 56 578

4290 Bocholt

Systemlsungen
A. W.-Karlen

Alfred-Flender-Str. 284 « 4290 Bocholt

Tel. 028 71-18 34 89

OKIDATA-Fachhandler
4300 Essen

Computerservice

/Ceese

Haus-Berge-Stralle 163 * 4300 Essen 11

® (02 01) 66 70 62

ST-Computer Einkaufsfihrer

Werbewirksam, aktuell
und preiswert.

Sprechen Sie mit uns:
Heim-Verlag
06151/5 6057

ATARI Systemfachhéandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
Limt>ecker Platz 4300 Essen 1
Tel.: (0201) 1763 99

4400 Munster

COMPUTER SYSTEME GMBH
Daimlerweg 39 - 4400 Miinster
Telefon 0251 /719975-9

4422 Ahaus

ATARI mEpson mFujitsu
Molecular ENCR « Tan-

don - Schneider « Star 1D
OCB Computershop OCB-Hard- und Software
WallstraBe 3 Wessumerstralle 49
4422 Ahaus 4422 Ahaus

Tel. 02561/5021 Tel. 025 61/50 21

4430 Steinfurt

ATARI SCHNEIDER STAR NEC SEIKOSHA PANASONIC EPSON

©omputer
©uromaschinen
er\/ice_ Telefon 02551/ 2555

Tecklenburger Str. 27 w4430 Steinfurt

4500 Osnabrick

Heinicke-Electronic

Kommenderiestr. 120-4500 Osnabriick
Telefon 05 41 - 8 27 99

Wir liefern Micro-Computer seit 1978

4600 Dortmund

Burostudio BOLZ

BrauhausstraRe 4 + 4600 Dortmund
Telefon 02 31-52 7713-16

, Atari, Genie, Schneider, Tandy, Brother, Star, Memotex,
a BASF, Verbatim
cc Computer Studio GmbH

Software-Hardware-Beratung
Service-Eilversand

lhre Ansprechpartner: Elisabethstralle 5
v. Schablinski 4600 Dortmund 1

Jan P. Schneider T. 0231/528184 Tx 822631 cccsd

City Elektronic

GilntherstraRe 75
4600 Dortmund
Telefon 0231/572284

4600 Dortmund

Zukunft'.
ihre Tar 241

4650 Gelsenkirchen-Horst

vV A /f/'al/
Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand

GroR3- und Einzelhandel
Poststr. 15 « 4650 Gelsenkirchen-Horst
Tel. 0209/52572

4700 Hamm

computer center
8

4790 Paderborn

GESELLSCHAFT FUR ELEKTRONISCHE
TELEKOMMUNIKATION

IM SCHILDERN 15 TEL. (05251) 26041
4790 PADERBORN BTX *51051#

4800 Bielefeld

hardware
»oftwar»
organisation
service

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper Strale 106-108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

Carl-Severing-Str. 190
4800 Bielefeld 14

Telefon: 0521/45 99-150 MI?ROT\EC
Telex : 937340 krab d

Telefax: 0521/45 99-123 Software

Hardware

Beratung

Service

4410 Warendorf

DIGITAL WORKS

Briinebrede
4410 Warendorf
Tel. 02581-61126
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4930 Detmold

Frevert-Com piiter
Autorisierter Atari System-Handler

4930 Detmold
Bismarckstr. 12 Tel. 052 31-2 2416

4920 Lemgo Tel. 052 61-8 8520
Braker Mitte 9 88440

Autorisierter Commodore-Systemhandler
far Lippe, Minden-Lubecke u. Herford

000 Kdln

“Piaun

AM RUDOLFPLATZ GmbH
5000 KOLN 1
RICHARD-WAGNER-STR. 39
RUF: 0221/219171

5010 Bergheim

F 1 Computerstudio
1 jJHOLSCHER

EDV-Beratung < Organisation
Programmierung ¢ Home/Personal-Computer
Software « Zubehor e Fachliteratur

Zeppelinstr. 7 « 5010 Bergheim
Telefon 02271-62096

5060 Bergisch-Gladbach

Computer Center

Buchholzstralle 1
5060 Bergisch-Gladbach
Telefon 022 02-35053

5090 Leverkusen

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
Auestralle 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 021 71/26 24

5200 Siegburg

Computer Center

Luisenstralle 26
5200 Siegburg
Telefon 022 41/6 68 54

5222 Morsbach

Computersysteme von A- Z

multicomp

Postanschrift: s. Hofmeister
Talstr. 22 « 5222 Morsbach-Wallerhausen
Telefon: 022 94/73 08

86 ST Computer, Nr. 3/87

5400 Koblenz

SCHMITT

COMPUTERSYSTEME

CasinostraBe 40
5400 Koblenz
ft 0261 -365 28

5412 Ransbach
Computer Technik
Kieckbusch GmbH

Der Softwarespezialist

Am Seeufer 11+ 22 « 5412 Ransbach
Telefon 02623-1618

5457 StraRenhaus

DR. AUMANN GMBH

Computer-Systeme
Schulstr. 12

5457 StraRenhaus

Telefon 02634-4081/2

5500 Trier

blirocenter

LEHR

Guterstr. 82 - 5500 Trier
'S 0651-25044

Fordern Sie unsere Zubehdor-Liste an.

5540 Prim
A T f COMPUTER
J ZABELL
Kalvarienbergstr. 34
5540 PRUM

- Tel:. 06551-3483 -

5600 Wuppertal

Jung am Wall

Wall 31—33
5600 Wuppertal 1
Telefon 0202/450330

5630 Remscheid

COM SOFT

Scheiderstr. 12 « 5630 Remscheid
Telefon (02191) 21033-34

5800 Hagen

A ATARI

. wir machen Spitzentechnologie preiswert.

vertragshandler AXel BOckem

Computer + Textsysteme

Elper Str. 60 (Eilpezentrum) « 5800 Hagen
Tel. 02331/73490

5900 Siegen

~Siegen =Weidenauer Str. 72 =g 02 71/7 34 95"

6000 Frankfurt

Miuller & Nemecek

Kaiserstral3e 44
6000 Frankfurt/M.
Tel. 069-23 2544

WAIZENEGGER

Baroeinrichtungen

KaiserstraRe 41
6000 Frankfurt/M.
® 069/ 7203060

5600 Wuppertal

MEGABYTE

Computer Vertriebs GmbH

Friedrich-Engels-Allee 162
5600 Wuppertal 2 (Barmen)
Telefon (02 02) 81917

A ATARI

.wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler
£trt bol uni. Biiro-Computer +

Organisations GmbH

Waw wm w000 P 1
C (069) 55 04 56-57
Hardware *  Software *  Beratung * Srrvica
SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Grosse Friedbergerstr. 30
6000 Frankfurt
ft, 069-28 40 65



6100 Darmstadt

44eSm

BUro- und Computermarkt

Heidelberger LandstralBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
ft 061 51 /56057

ATARI Systemfachhandler

{9 g f

KARSTADT Aktiengesellschaft
Elisabethenstr. 15 - 6100 Darmstadt
Luisencenter « Tel. 06151-10 94 20

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Miuhlstralle 76
6100 Darmstadt
ft 061 51 -245 74

6200 Wiesbaden

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Rheinstralle 41
6200 Wiesbaden
ft 061 21 -307330

6240 Konigstein

KFC

COMPUTERSYSTEME
WiesenstraRe 18
6240 Konigstein
Tel. 06174-3033
Meil-Box 06174-5355

6300 GielRen

rrnin»i. _ -

gJ GieRen. SeUersweg

Schneider ATARI Commodore

B AUM S
BURO *ORGANISATION
Bahnhofstr. 26 m6300 GieRen

Telefon: 0641/710 96

6330 Wetzlar

) Fachmarkt
Nor-d
Computer u.
Unterhaltungs-

S H H H H | electronic in Wetzlar,

Einkaufszentrum Bahnhofstrafe, Tel. (06441) 485 66

6400 Fulda

Schneider ATARI Commodore

W EIN R ICH

BURO ORGANISATION
RonsbachstraRe 32 - 6400 Fulda
Telefon: 0661/492-0

6457 Maintal

fri/u /o /f-Bom V xuler
Beratung ® Service ®Verkauf ® Leasing
Wingertstr. 112
6457 Maintal/Domigheim
Telefon 061 81-45293

6500 Mainz

TELPHDTEC

Computer Systeme

lhr Atari Systemhandler
mit eigenem Service-Center

SchieRgartenstralle 7
6500 Mainz
Telefon 061 31-2319 47

Hier kdnnte

Ihre Anzeige
erscheinen.

Anruf gendgt:
Heim-Verlag
(fj 06151-56057

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Karmeliterplatz 4
6500 Mainz
ft 061 31-23 42 23

6520 Worms

ORION
Computersysteme GmbH
FriedrichstralBe 22
6520 WORMS
Tel. 06241/67 57-67 58

6700 Ludwigshafen

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 0621-525596

6720 Speyer

MKV Computermarkt

Gi/gtnstralBe 4
6720 Speyer
Telefon 06232-77216

6730 Neustadt

Felten & Meier

Computersysteme
Atari + OKIDATA Fachhandler

Exterstr. 4 = 6730 Neustadt
Tel. 06321/88994

6750 Kaiserslautern

C.0O.S.

COMPUTER ORG. GmbH

Karl-Marx-Strafl3e 8
6750 Kaiserslautern
Telefon (06 31) 650 61-62

ST-COMPUTER
Sonderheft Nr. 1:

Uber 180 Seiten,
bei Ihrem Fachhandler

6800 Mannheim

Computersysteme + Textsysteme
6800 Mannheim 24

CasterfeldstraBe 74-76
©(0621) 850040- Teletex 6211912
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6800 Mannheim

Computer-Center
am Hauptbahnhof GmbH

L 14, 16-17
6800 Mannheim 1
Tel. (0621) 209 83/84

6900 Heidelberg

JACOM COMPUTERWELT
Hardware mSoftware
Schulung - Service

Modnchhofstralle 3 * 6900 Heidelberg
Telefon 06221/410514-550

Heidelberger Computer-Center

BahnhofstraBe 1
6900 Heidelberg
Telefon 06221/271 32

7000 Stuttgart

COMPUTERFACHHANDEL

Der
Computer- S1eO IH ~
Spezialist O livetti (VxtC

BNT < Computerfachhandel GmbH Telefon 07 11/55 83 83
MarktstraBe 48 « 7000 Stuttgart 50 Service 07 11/55 83 91
Mailbox 0711/558392 Tx 05 1933 521 dmbox g
Datex P 45400091120 ref: box: dmz: bnt

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Tubingerstr. 18
7000 Stuttgart

7022 L-Echterdingen

Autorisierter ATARI-
System-Fachhéandler

ATARI ST

Matrai Computer

iR if GmbH
fif a tra 'rBernhauser Str. 8

|C0mputer! 7022 L Echterdingen

'S*“(0711) 797049

7030 Boblingen

mca
Computer Center

Sindelfinger Allee 1
7030 Boblingen
Tel. 0 70 31/22 36 18

88 ST Computer, Nr. 3/87

7070 Schwab. Gmund

Schwerzerallee 23
7070 Schwabisch Gmiund
Telefon 07171 /56 33

7100 Heilbronn

Unser Wissen ist Jhr Vorteil

Walliser & Co.

Monchseestralle 99
7100 Heilbronn
Telefon 07131/60048

Computer-Welt

Jb Am Wollhaus 6
7100 Heilbronn
Tel. 07131-684 01-03

7150 Backnang

Computer-Fans finden bei uns alles von:

7410 Reutlingen

Computer-Shop
Werner Brock

autorisierter Fachhéndler f. ATARI, Schneider, OKki

Federnseestr. 17 « 7410 Reutlingen
Telefon: 07121/34287

7450 Hechingen

S K E
Gesellschaft fur Datenverarbeitung mbh

Computer ¢ Drucker
Zubehor « Fachliteratur

SchloBplatz 3 « 7450 Hechingen
Telefon 074 71/1 4507

7475 Melistetten

lhr ATARI-Systemhandler ir_n_ZoIIern-AIb-I?feis
MAR + Pi-TOmnLiaRIfifRh

HARDWARE mSOFTWARE e LITERATUR

CHEURER

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeRstetten 1 Hauptstrale 10 074 31/612 80

7480 Sigmaringen

7500 Karlsruhe

papierhauserhardt

Am Ludwigsplatz * 7500 Karlsruhe
Tel. 0721-2 3925

MKV Computermarkt

Ruppurer Stral3e 2d
7500 Karlsruhe
Telefon 0721-3730 71

7530 Pforzheim

DM Computer GmbH
Hard- & Software

Durlacherstr. 39
Tel. 07231-13939
7530 Pforzheim
Telex 783248

ST-Computer Einkauf'sfuhrer

Werbewirksam, aktuell
und preiswert.

Sprechen Sie mit uns:
Heim-Verlag
06151/56057

7600 Offenburg

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

lhr Fachgeschaft fir Microcomputer - Hifi - Funk

In der Jeuch 3
7600 Offenburg
Telefon 0781/579 74

7640 Kehl/Rhein

Badstrasse 12
Tel. 07807/822
Telex: 752913
7607 NEURIED 2

Filiale:
Hauptstrasse 44
Tel. 078 51/18 22
7640 KEHL/RHEIN

Computer. Software - Marketing

eigener Service - eigene Software

ELEKTRO-MUNTZER GmbH



7700 Singen

U. MEIER

Computersysteme

7700 Singen-Htwil,

Am Posthalterswaldle 8
Telefon 077 31-442 11

7730 VS-Schwenningen

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK

Villinger StralRe 85
7730 VS-Schwenningen
Telefon 07720/38071-72

7750 Konstanz

ATARI PC s SCHNEIDER

computer -fachgeschaft

rosier

Rheingutstr. 1 « S 0 75 31-2 18 32

7800 Freiburg

CDS
EDV-Service GmbH

WindausstralRe 2
7800 Freiburg
Tel. 07 61-810 47

Sudbadens
kompetenter
Computer-Partner.

Kaser-Joseph-Str. 232
7800 Frafcurg, Tel: 0761/2180225'

Hier kdnnte

Ihre Anzeige
erscheinen.
Anruf genlgt:

Heim-Verlag
0 06151-56057

7890 Waldshut-Tiengen

/erviee gmbh
Lenzburger Stral3e 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 07751/ 3094

7900 Ulm

HARD AMD SOFT
CONPUTER GNRH

Ulms groBes Fachgeschaft
fir BTX, Heim- u. Personalcomputer

Herrenkellergasse 16 « 7900 Ulm/Donau
Telefon 07 31/ 6 2699

COnNnPUTERSTUDIO
Biuro & Datentechnik ¢ 2x in Ulm

Claus Wecker
Hafenbad 18/1 + Frauenstr. 28
7900 Ulm/Do.

Telefon (07 31) 28076

7950 Biberach

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH

Biberachs groRes Fachgeschéft
fir BTX, Heim- u. Personalcomputer
Schulstrale 6 e Bei der VHF
7950 Biberach mTel. 07351/1 2221

7980 Ravensburg

GRAHLE

Expert Grahle Computer
Eisenbahnstr. 33
7980 Ravensburg
Tel.: 0751/15955

Vertragshéandler fur ATARI, Schneider und Star

8000 Minchen

COMPUTER + BUROTECHNIK

COMPUTER- SOFTWARE +« PERIPHERIE

BERATUNG « TECHN. KUNDENDIENST
INGOLSTADTER STR. 62L
EURO-INDUSTRIE-PARK +8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/31130 66 + TELETEX 898341

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Arnulfstral3e
8000 Minchen

Gtcippkz

JKATARI

Das Computer-Fachgeschaft
im HERTIE «Hauptbahnhof
Bahnhofsplatz 7, 8000 Miinchen 2
Telefon 089/595277

En Unternehmen der -Gruppe

8000 Minchen

SChIZ computer

SchillerstraBe 22
8000 Munchen 2
Telefon (089) 59 73 39

Beratung swerkauf mKundendienst

ST-Computer Einkaufsfuhrer

Werbewirksam, aktuell
und preiswert.

Sprechen Sie mit uns:
Heim-Verlag
06151/56057

8032 Grafeling

COMPUTERISE"«;

Am Haag 5
8032 Crafelfing
Tel. 089-854 5464,851043

8070 Ingolstadt

DREYER GMBH

Elektrotechnik

Manchinger StralRe 125
8070 Ingolstadt
Tel. 0841/65 90

S & S

Computer-Center GmbH

Kuperstrae 20 m8070 Ingolstadt
Tel. 0841-32812

8120 Weilheim

Elektro-, Radio- und Fernseh-Center
Beleuchtungskérper e Schallplatten
Meisterbetrieb < Computer Fachhéandler

8120 Weilheim - Admiral-Hipper-Strae 1
Geschéaft 0 4500 - Kundendienst 0 44 00
Interfunk-Fachgeschaft

8150 Holzkirchen

ATARI u u
oder MUNZENLOHER GMBH

Tolzer StraBe 5
D-8150 Holzkirchen
Telefon: (080 24) 1814

Fordern Sie
unseren Soft-
ware-Katalog
(520ST) an!
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8170 Bad Tolz

Elektronik Center
Bad Tolz

Wachterstral3e 3
8170 Bad Tolz
Telefon 08041/41565

8220 Traunstein

computer /ludio

BUROMASCHINEN Cf}

LudwigstraRe 3 8220 Traunstein
Stadtplatz 10 « Tel. 0861-14767 0. 3905

8330 Eggenfelden

Computer-Centrum
- R. Lanfermann
U

SchellenbruckstraBe 6
8330 Eggenfelden
Telefon 087 21/65 73

Altottinger Strafe 2
8265 Neudtting
Telefon 086 71 +7 1610

8400 Regensburg

C-SOFT GMBH

Programmentwicklung & Hardware
HolzféallerstralRe 4
8400 Regensburg
Telefon 0941/ 839 86

Zimmermann

Glchtfolgnd

8390 Passau
Meraner-Str. 5
® 0851/51016

8400 Regensburg
Dr.-Gessler-Str. 8
® 0941/9 5085

8490 Cham

Auf der Schanze 4 8490 Cham/Opf Telefon (09971) 9723

8500 Nurnberg
EINE IDEE ANDERS

Bl KARSTADT NURNBERG AN DER LORENZKIRCHE

CENTER

1. KLASSE EINKAUFEN IM WELTSTADTHAUS
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8500 Nurnberg

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Innere Laufer Gasse 29
8500 Nirnberg
0 0911-209717

A ATARI

Der ATARI - Syitemfuchhindler in Nurnberg
Softwareberatung und Entwicklung

Computer « rucker « Zubehor* Fachliteratur
HIB Computer GmbH
.. Auter« r . 72
/N\ t I I b 500 Nimberg 21
Tel: 0911/515939

8520 Erlangen

lhr Partner
INEDV-FRAGENm  TTL
Wirfuhren prof.
mm&sggrv\m »
IBM PC/XT/AT K
APPLE |l+/e mm
ATARI 11
AMIGA L« _I
s liuifcifjt

A LPKATI1# « il

COMPUTERSYSTEME &

SOFTWARE ENGINEERING

marcohildebrandt

luitpoldstraRe 22 +8520 erlangen 4
C

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131 /42076

8520 Erlangen

Dresdener Str. 5

I IAAE ; Friedrichstr. 9
Tel.: 09131 /12010

Biro+Com puter

Alle bisher erschienenen
Ausgaben ST-Computer
gibt's natarlich bei
Ihrem Fachhandler

8600 Bamberg

BURO-1 1 ZENTRUM

ARI<UTZ

Bamberg -Tel.0951/2 7808- 09

tij/ <€

8670 Hof
COMPUTERCENTER-BURGER

Speziellst fiir Personal* und Home Computer. Programme
Zubehor, Beratung, Service
8870 Hof « leimitzpr StrsSe 11 « Tdefon 09281140075 Abt Computer

OnuMa

*QSB /7. —>

Y QWitp Blcher
8700 Wirzburg

HALLER GMBH
Fachgeschaft fur
Mikrocomputer
ButtnerstralRe 29
8700 Wirzburg
Tel. 0931/167 05

SCHOLL

Hardware e Software
Service < Schulung

computer center

am Dominlkanerplatz
Ruf (09 31) 504 88

8720 Schweinfurt

UAIMAJ/Ih & n M

Computer + Unterhaltungselektronik
Albrecht-Durer-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 097 21 /652154

8753 Mombris

ATARI 520ST

APRICOT

IBM Komp

Festplatten
DIE EXPERTEN FUR MICROCOMPTER

Hardware

Software
Schulung

Im Kahltal Zentrum. 8752 Mombns
Telefon (06029) 6520 oder 1410

ST-Computer Einkaufsfuhrer

Werbewirksam, aktuell
und preiswert.

Sprechen Sie mit uns:
Heim-Verlag
06151/56057



8900 Augsburg A-1040 Wien CH-4054 Basel

Ooooodoo
AdOIf & SChmO" lhr ST-Fachhéandler in Wien ]
Com puter . DIE ST-SPEZ/AL/STEN
Schwalbenstr. 1 - 8900 Augsburg CompUter_StUdlo N IN BA_SEIT
Wehsner Gesellschaft m.b.H. Offnungszeiten:

Tel. (08 21) 52 85 33 oder 52 80 87
Di.-Fr. 9.30-12.30/14.00-18.30

\éVir _sindFauféerdim auft"o.risierte 1040 Wien - Panigigasse 18-20 Sa. 9'3oﬁ|16'00
ervice-Fac V\_/er statt far: Telefon 0222-657808, 658893 Mo. geschlossen
((aSChnelder ATM SYySAG
commodore HOLEESTHASSE 87 m054 BASEL - TELEFON 061 39 25 25
A-8010 Graz

CH-4625 Oberbuchsiten

ATARI Systemfachhandler

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Com puter-Shop

KARSTADT Akti lischaf
BUrgermeister—tlilfs:r;%gi?Stsr? 6a—lt0 Hauptstr. 104/137
8900 Augsburg . TeI(08 21)3153-416 A-8010Graz. Mande;llit:%gozsziTzilp(aasi 6) 7028 40.78 3923 CH_4625 OBERBUCHS'TEN
) Tel. 062/631727 + 631027
Schweiz
SCHMITT CH-1700 Fri
- ribour
COMPUTERSYSTEME 9 CH-5400 Baden
. forstr. 22 Softy Hard’s Computershop
caLertorst. Die ATARI ST Spezialisten

8900 Augsburg
0 0821-1542 68

Grand Rue 42
CH-1700 Fribourg
Tel. 0041(0)37 22 26 28

ST-COMPUTER

Sonderheft Nr. 1: CH-2503 Biel

UE

uber 180 Selten’ URWA Electronic

bei lThrem Fachhandler
Ihr ATARI ST Spezialist in

der Schweiz. CH-5430 Wettingen

032 /25 45 53

8940 Memmingen

Lindenweg 24, 2503 Biel

EDV-Organisation CH-3000 Bern S
ennCorlputerAG

Hard- + Software

Manfred Schweizer KG Computer Comer # #

Benninger Str. 34, Tel. 08331 /1 2220 Zentrolsrrasse 93 Tel. 056 / 27 1660

8940 I\/brnT]rmr] S. Bazan Hardware CH-5430 Wettingen Telex 814 193 seco

Konizstrasse 70 Software
) 3008 Bern Zubeh.(')'r
Osterreich © 0 031255737 Occasion CH-8006 Ziirich
A-1020 Wien CH-3415 Hasle Riegsau

ADAG Computershop

W I I' reer Ihr ATARI Spezialist i Universitatsstr. 25 + 8006 Ziirich

Computerhandei Ges m.b.H. Emmenstr. 16 Tel. 01/47 3554
CH-3415 Hasle-Riegsau
F('jrstergasse 6/3/2 « 1020 Wen 0 034/61 45 93 auch abends bis 21.00 h ATARI & WANG & EPSON

Td. 0222-3509 A HARD- u. SOFTWARE mBERATUNG mEILVERSAND
i
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CH-8021 Zdurich

Computer-Center P. Fisch

Stampfenbachplatz 4
8006 ZURICH
0 01/363 67 67

CH-8006 Ziirich

SennComputerAG

m

Langstrasse 3)

Postfach Tel. 01/24173 73
CH-8021 Ziirich Telex 814193 seco

eocoe
®>>

Das Warenhaus der neuen ldeen

Ihr Computer-Fachhandel an der
Bahnhofstrasse 75 mZirich

JETZT AUF

CH-9400 Rorschach

nz i /. ]
/ /(U-J~—TU0'U UTOrAu"
Ihr Computer-Fachhandel
Industriestr. 30

CH-9400 Rorschach 071-41 18 85

CH-9450 Altstatten

i CH HZ |
/ T'lUU” ULI'UU—TTHU

lhr Computer-Fachhandel

Ringgasse 27 « CH-9450 Altstatten
Telefon 071 -7534 79

DISKETTE

Das Siegerprogramm unseres Musikwettbewerbes

Komponieren Sie
lhr eigenes Musikstiick
mit dem MUSIK-EDITOR

Hau rein Zottl

nur 44,- DM

zuzigl. 5, - Versandk.

unverb. empf. Verkaufspreis

DM 44, -

Sie erhalten eine Diskette samt deutscher
Anleitung.

Auf der Diskette befinden sich neben dem
Musik-Editor noch einige Musikstiicke.

Bei Bestellung verwenden Sie bitte die im
Heft beigefligte Buch- u. Software-Bestell-
karte.

Bestellungen bei Ihrem ATARI-Handler (s. Einkaufsfuhrer) oder direkt beim Verlag

//e/m - Verlag = Heidelberger Landstr. 194 =m6100 Darmstadt-Eberstadt « Tel. 061 51/56057
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Kurs

emblerkurs

Teil 4

In diesem Teil des Assemblerkur-
ses werde ich lhnen die letzten
Gruppen des 68000 Befehlssat-
zes vorstellen. Damit hatten wir
die Adressierungsarten und den
Befehlssatz abgeschlossen.

Zur Ubersicht, gebe ich lhnen an die-
ser Stelle, die Bezeichnungen der
Gruppen, die in diesem letzten Teil
des Kurses besprochen werden.

- Schiebe- und Rotier-Befehle
- Bitmanipulations-Befehle

- Datenibertragungs-Befehle
- Programmsteuer-Befehle

Schiebe- und Rotier-Befehle

Mit dieser Gruppe von Befehlen wer-
den Operanden um ein oder mehrere
Bits nach links oder rechts verscho-
ben. Dies kann in einer Reihe oder im
Kreis erfolgen . Die verschiedenen Be-
fehle unterscheiden sich nur durch die
Verwendung der Bits, die aus der (ea)
heraus- und hereingeschoben werden.

ASL

Arithmetisches Schieben links
ASR

Arithmetisches Schieben rechts
LSL

Logisches Schieben nach links
LSR

Logisches Schieben nach rechts
ROL

Rotation nach links

ROR

Rotation nach rechts

ROXL

Rotation mit X-Bit nach links
ROXR

Rotation mit X-Bit nach rechts

Arithmetisches Schieben
ASL,ASR

Beim arithmetischen Schieben des
Operanden werden die Bits, die her-

ausgeschoben werden, im C- und X-
Flag gespeichert. Dem ASL-Befehl
wird in die freigewordene Stelle im-
mer eine Null nachgeschoben. Beim
ASR-Befehl wird das hdchstwertigste
Bit kopiert, um damit die freiwerden-
de Stelle zu besetzen. Mit diesen Be-
fehlen koénnen Byte-, Wort- und
Langwortdaten verarbeitet werden,
nur wenn sich der Operand im Spei-
cher befindet. Dann kann man nur
mit Wortlange arbeiten. Eine recht in-
teressante Variante bietet der Befehl,
mit einem Datenregister als Ziel. Hier
ist es moglich Uber ein weiteres Daten-
register oder einer Konstante, die An-
zahl der Verschiebungen vorzugeben.

Beispiel:
C-Flag
DI = %10011101 X
ASL.B #4,DI
DI - %11010000 1
ASR.B #4,DI
DI = %11111001 1

Wendet man beide Beispiele auf das
Register DI an, so erscheint, nach
Ausfihrung der Befehle, das entspre-
chende Ergebnis (siehe D | letzte Zeile).
Die Konstante kann Werte zwischen
eins und acht annehmen. Ein Schieben
um eine Stelle nach links, entspricht
einer Multiplikation mit zwei, (nach
rechts, dementsprechend durch zwei).
Das Vorzeichen der Zahl bleibt bei
diesen Operationen erhalten. Findet
durch das Schieben ein Vorzeichen-
wechsel statt, so wird dies in dem V-
Flag vermerkt.

Logisches Schieben LSL,LSR

Bei diesen zwei Befehlen gibt es nur ei-
nen winzigen Unterschied, im Ver-
gleich zu dem ASR-Befehl. Der ASL-
Befehl ist identisch mit dem LSL-
Befehl. Wéhrend beim ASR-Befehl das
Vorzeichenbit dupliziert wird, wird
beim LSR-Befehl einfach eine null
nachgeschoben.

Rotieren ROL,ROR

Das Bit, dal3 jeweils aus dem Operan-
den herausgeschoben wird, wird im C-
Flag gespeichert und gleichzeitig an die
freigewordene Stelle kopiert. Somit ist
der Kreis gschlossen. Ebenfalls werden
bei dieser Gruppe von Befehlen die
Flags entsprechend gesetzt, wobei die-
se beiden Rotierbefehle das X-Flag
nicht veradndern. Als kleine Aufgabe:
Wieviele Einsen sind in einem Daten-
register enthalten?

Losung:
MOVE.L #31,D3
CLR.L D2
LOOP ROR.L #1,D1
BCS LI
ADDQ #1,D2
LI DBRA D3,LOOP

Der Schleifenzdhler (D3) wird mit
dem Wert 31 geladen, da der DBcc-
Befehl bei -1 abbricht. Das Register
D2 wird geldscht, um anschlieRend die
Anzahl der vorkommenden Einsen zu
speichern. DI selbst enthalt die zu un-
tersuchende Zahl.

Rotieren mit dem X-Flag
ROXL,ROXR

Bei diesen Befehlen erfolgt das Rotie-
ren Uber das X-Flag. Das X-Flag fun-
giert hier praktisch als ein Zwischen-
speicher. Dabei wird das Bit, dal3 raus-
geschoben wird, ins X-Flag geschoben.
Dessen Inhalt wiederum, geht an den
Anfang der Rotation, um die Kette zu
schliel3en.

- bleibt unverandert

wird entsprechend gesetzt
U Undefiniert
0 wird auf Null gesetzt

Bei der Schreibweise der erlaubten
Adressierungsarten bedeutet:

ARI alle Adressregister indirekt
abs  Absolut kurz und lang

PCR alle Programmecounter relativ
SR Statusregister

CCR Condition Code Register
USP User Stack Pointer
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Kurs

Um alle Adressierungsarten zu ermit-
teln, kann man jede Quelle mit jedem
Ziel verknipfen.

Fir den Platzhalter ,d“ kann hier ,L
oder R“ eingesetzt werden. Um die
Wirkung der Befehle besser klarzuma-
chen, habe ich noch eine grafische
Darstellung gewdhlt, an der Sie die
Verhéltnisse genau ersehen kénnen.

Bitmanipulation-Befehie

Wie der Name schon sagt, kann man
mit diesen Befehlen einzelne Bits ma-
nipulieren. Deshalb haben die Befehle
auch keine OperandengréfRe. In wel-
cher Art und Weise man die Bits mani-

pulieren kann, sagt lhnen die folgende
Tabelle:

- BCHG é&ndern

- BCLR ldschen

- BSET setzen

- BTST testen

Steht der Zieloperand im Speicher, so
kann nur ein Bit innerhalb eines Bytes
angesprochen werden. Nur wenn ein
Datenregister das Ziel der Operation
ist, sind alle 32 Bit ansprechbar. Das
niederwertigste Bit hat dabei die Num-
mer null.

Als erstes wird das spezifizierte Bit ge-
testet. Ist es null, so wird das Z-Flag
(Zero), das einzigste Bit im CCR, dal3
von dieser Gruppe verdndert wird, auf
eins gesetzt. Dies entspricht dem BTST-
Befehl. Dieser Befehl wird h&ufig mit
einem anschlielenden Bcc-Befehl ge-
braucht. Durch diese Kombination
kann man einfache Entscheidungen
aufgrund eines Bits fallen. Die anderen
drei Befehle bauen auf dem BTST-
Befehl auf. Nachdem das entsprechen-
de Bit getestet worden ist, wird das an-
gesprochene Bit anschlieend gesetzt
(BSET), geléscht (BCLR) oder geén-
dert (BCHG). In der Tabelle der Adres-
sierungsarten steht der BTST-Befehl
stellvertretend fiir die anderen Befehle
dieser Gruppe.

Datenubertragungs-Befehle

In dem zweiten Teil hatten Sie ja
schon einen Teil dieser Gruppe ken-
nengelernt. Dies war im Prinzip nur
der leistungsstarke MOVE-Befehl. Die
restlichen Befehle dieser Gruppe sind:

EXG
Austausch von Registerinhalten

LEA
Lade effektive Adresse
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Bild 1. Schiebeoperationen

Syntax

ASd.
ASd.
ASd.
Lsd.
LSd.
LSd.
ROd

Dx,Dy
#Kons,Dn B,
(ea)
Dx,Dy B,
#KonsiDn B,
(ea)
Dx,Dy

ROd . #Kons,Dn
ROd . (ea)
ROXd.x Dx,Dy
ROXd.x #Kons,Dn
ROXd.x (ea)
BTST Dn, (ea) -
BTST »Konst,(ea)

@

X X X X X X X X X
=E=s=s=========

LINK
Baue Stackbereich auf

PEA
Lege Adresse auf Stack

SWAP
Vertausche Registerhalften

UNLK
Baue Stackbereich ab

Tausche Registerinhalte EXG

Manchmal ist es notendig, die Inhalte
von zwei Registern auszutauschen.
Dazu dient dieser Befehl. Dieses Pro-
blem wird Ihnen in einer héheren Pro-
grammiersprache schon mal begegnet
sein. Zur Loésung bendtigten Sie eine
weitere Variable. In Assembler exi-
stiert ein Befehl, der ohne ein weiteres
Register zwei Registerinhalte austauscht.
Der Befehl arbeitet nur mit Registern
und mit einer Operandenlange von 32

-

OPERAND — 0
LSL
A
iO~H OPERAND C
LSR
= X
n OPERAND P
ROL
u OPERAND
ROR
Quelle Ziel
Dn Dn
T Dn
abs,ARI
Dn Dn
# Dn
abs,ARI
Dn Dn
» Dn
abs,ARI
Dn Dn
# Dn
abs,ARI
Dn Dn,ARI,abs

Dn,ARI1 ,abs

Bit. Manche Assembler, lassen deshalb
die Schreibweise EXG.L zu, obwohl
dies nicht notwendig wére.

Beispiel:
EXG D1,A2
vorher nachher
DI 18273645 77661254
A2 77661254 18273645

Tausche Registerhalften SWAP

Im Gegensatz zum Austausch von Re-
gisterinhalten wird hier der Inhalt ei-
nes Datenregisters vertauscht. Dies
geschieht, indem die Bits 16-31 nach
0-15, und die Bits 0-15 nach 16-31
kopiert werden. Die Operation erfolgt
also nur in Wortldnge. Die Flags N
und Z werden nach dem 32 Bit-Er-
gebnis gesetzt. Das heif3t, dal3 Z gleich
eins wird, wenn die Bits im Datenregi-
ster (Bits 0-31) null sind. Entspre-



chend geht demzufolge das Bit 31 ins
N-Flag.

Beispiel:
SWAP D2
vorher nachher
D2 11112222 22221111

Lade effektive Adresse LEA

Mit diesem Befehl kann man sich die
Arbeit etwas erleichtern und die Pro-
gramme  Ubersichtlicher  gestalten.
LEA berechnet eine Adresse und gibt
sie an ein Adressregister weiter. Somit
ist die Operandenlédnge auf 32-Bit fest-
gelegt. Die Berechnung der effektiven
Adresse erfolgt genauso wie bei der
Adressrechnung der einzelnen Adres-
sierungsarten. Nehmen wir einmal an,
wir wollten ein Tabellenelement im
Speicher bearbeiten. Die Adresse des
Tabellenelements wird durch die Adres-
sierung 7(A1,D3.L) beschrieben. Ein
Zugriff auf dieses Tabellenelement sdhe
dann so aus.

MOVE.L 7(A1,D3.L),D0O

Bendtigt man mehrere Zugriffe auf
diese Speicherzelle, und will man mit
dieser Adressierung noch weitere Ta-
bellenteile damit verarbeiten, so wird
dies recht lange dauern. Denn jedesmal
mufR3 die Adressrechnung durchgefuhrt
werden. Besser ist es dann schon, eine
Adressrechnung auszufuhren und die-
se Adresse in einem Adressregister zu
behalten. Z. B.:

LEA 7(A1,D3.L),A0
MOVE.L (A0),DO
(AO)

Vergleicht man die zwei Darstellun-
gen, die das gleiche bewirken, so
merkt man, daR LEA und MOVE die-
selbe effektive Adresse berechnen. LEA
bringt das Ergebnis dieser Rechnung
nach AO und der MOVE den Inhalt
der Adresse nach DO.

Lege Adresse auf Stack PEA

Der PEA-Befehl ist recht einfach er-
klart. Er berechnet genauso wie der
LEA-Befehl eine effektive Adresse,
nur gibt er diese nicht an ein Adress-
register weiter, sondern legt diese auf
den Stack (-(A7)). Man kénnte PEA
entsprechend so beschreiben:

LEA (ea),-(A7)

Da dieser Befehl aber nicht existiert,
kénnte man ihn durch folgende Se-

quenz ersetzen:

LEA (ea),A3
MOVE.L A3,-(A7)

Baue Stackbereich auf LINK

Der Aufbau eines Stackbereiches er-
folgt in drei Schritten.

1) ein Adressregister auf den Stack
bringen.

2.) das Adressregister mit Stackpoin-
ter laden.

3.) eine Adressdistanz auf Stackpoin-
ter addieren.

Die Zahl, die auf den Stackpointer ad-
diert wird, ist eine 16-Bit-Zahl im
Zweierkomplement, die Vorzeichen-
richtig auf 32-Bit erweitert wird. Da-
mit hat man zwei Mdglichkeiten einen
neuen Stackbereich anzulegen. Entwe-
der mit einer positiven oder negativen
Zahl. Meist wird eine negative Zahl
benutzt, um Platz fir Daten zu schaf-
fen. Die Léange dieses Bereiches ent-
spricht der Adressdistanz. Uber diesen
Datenbereich kdonnen Datenbldcke,
variabel im Stack untergebracht, zwi-
schen Haupt- und Unterprogramm
ausgetauscht werden. Die Funktion
soll folgende Grafik erldutern. Ein
Schema zur Nutzung dieses Befehls er-
folgt in diesem kleinen Beispiel:

; Hauptprogramm

JSR UNTERPROGRAMM

; Unterprogramm
LINK A6,-$80
MOVEM.L DO-D7/A3,-(A7)

MOVEM.L (A7)+,D0-D7/A3
UNLK A6
RTS

Da das Adressregister die Adresse des
alten Stack enthélt, sollte man es auf

Syntax Flags
XNZVC

EXG (ea), (ea)

LEA (ea),An

LEA (ea),An

LINK An,Kons

PEA (ea)

PEA (ea) T

SWAP Dn -**00

UNLK An T

Kurs

dem neuen Stack abspeichern. Geht
dieser Wert verloren, so kann der alte
Wert dieses Registers nicht wiederher-
gestellt werden (was ja nicht unbedingt
tragisch ist), aber der RTS-Befehl fin-
det nicht mehr die richtige Ruck-
sprungadresse ins Hauptprogramm!!
Somit ist das Programm rettungslos
verloren.

Baue Stackbereich ab UNLK

Hier haben wir das Gegenstick zu
dem vorhergehenden Befehl. Was da-
mit passieren kann, haben Sie ja schon
erfahren. Warum das so ist, werden Sie
mit der Funktion dieses Befehls verste-
hen. Der Abbau des Stackbereichs er-
folgt in zwei Schritten.

1) lade Stackpointer mit alter Adresse.

2.) lade Adressregister mit Wert vom
Stack.

Sie sehen, der Schritt zurtick geht nur
richtig, wenn der Stackpointer mit sei-
nem alten Wert geladen wird.

Stack
Haupt-

Pf° g fgmm
Daten
oder
freier

Bereich
A7 neu —p- mm m —

Stack
Unter-
programm

A7 alt
Stack
uidchst mit
fallenden
Adressen

Damit hatten wir die vorletzte Grup-
pe der Befehle vervollstindigt. Nun
folgt noch die Tabelle dieser Gruppe:

Die Programmsteuerbefehle

Mit der Vervollstdndigung dieser
Gruppe wird die Besprechung des
60000’er Befehlssatzes abgeschlossen
sein. Einen Teil, Sie erinnern sich, hat-
te ich ja schon besprochen. Zu den be-
sprochenen Befehlen gehérten z. B.

Quelle Ziel
Dn, An Dn, An
AR 1/ (An)+/- (An) An
abs,PCR An
An
ARI/(An)+/-(An)
abs,PCR

Dn
An
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die Verzweigungsbefehle. Nun wieder
eine Ubersicht tber die Befehle.

CHK

Prife gegen Grenzen
NOP

Keine Operation

RESET

Rucksetzen der Peripherie
Scc

Setze nach Bedingung
STOP

Halte die Verarbeitung an
TAS

Prife und setze ein Bit
TRAPV

Exception mit Bedingung

Prufen gegen Grenzen CHK

Mit diesem Befehl kann man den In-
halt eines Datenregisters, bzw. die Bits
0-15, gegen Grenzen prifen. Die
Grenzen sind zum einen die Null, die
nicht verdndert werden kann, und
zum anderen eine effektive Adresse.
Bewegt sich der Inhalt des Datenregi-
sters in diesen Grenzen, so wird die
Verarbeitung mit dem néachsten Befehl
fortgefiihrt. Ansonsten setzt der 68000
das N-Flag auf eins, wenn Dn kleiner
null, oder N=1, wenn Dn gréRer (ea)
war. Danach wird in eine Ausnahme-
verarbeitung (Exception) verzweigt.
Als Vektor fir diese Exception wird
der Vektor Nummer 6 benutzt. Zu be-
achten waére, dal3 nach Ausfithrung des
Befehls alle Flags, aufer dem X-Flag,
Undefiniert sind.

Meist findet der Befehl seinen Einsatz
in Compilern. Mit ihm kann sehr ein-
fach gepruft werden, ob der Zugriff
auf eine indizierte Variable oder ein
Matrizenelement zuldssig ist.

Keine Operation NOP

Dies ist wohl der einfachste Befehl des
68000, denn hier arbeitet er nicht! Gar-
nicht ware etwas Ubertrieben, sonst
wridre der Befehl ja nicht implementiert
worden. Daran kann man sehen, das
Nichtstun auch seine Berechtigung
hat. So zum Beispiel kann er dazu be-
nutzt werden, Zeitschleifen abzuglei-
chen. Denn Rechenzeit kostet der
Befehl schon. Da er auch Speicherplatz
bendtigt, kann man mit ihm einen
Speicherbereich im Programm bele-
gen, um diesen Teil spater mit richti-
gen Befehlen vom Programm aus zu
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beschreiben.

LaRt man ein Unterprogramm mit ei-
nem NOP-Befehl anfangen, so kann
sich das Unterprogramm gegen einen
zweiten Aufruf schitzen, wenn es den
NOP-Befehl einfach mit dem Code
fir RTS U0berschreibt. Jeder weitere
Aufruf fuhrt dann zur sofortigen
Beendigung des Unterprogrammes.
Ebenso ist es denkbar, daf? ein weiteres
Programm dieses Unterprogramm wie-
der freigibt. Damit hat man sich eine
aufwendige Verwaltung erspart.

Rucksetzen der Peripherie RESET

Da dies ein priviligierter Befehl ist,
kann er nur im Supervisormodus aus-
gefihrt werden. Er ermdglicht es, die
an die Resetleitung des 68000 ange-
schlossene Peripherie zuriickzusetzen.
Dies macht er, indem er die Leitung
fir 124 Clockzyklen auf ,Low" (ca.
null Volt) legt. Danach befinden sich
alle angeschlossenen Bausteine im Zu-
stand nach dem Einschalten.

Setze nach Bedingung Scc

Dieser Befehl setzt ein Byte (nur Byte-
verarbeitung) in Abhé&ngigkeit einer
Bedingung (cc). Die Bedingungen sind
die gleichen wie bei dem DBcc-Befehl.
Ist die Bedingung erfullt, so wird das
Uber die (ea) adressierte Byte mit Ein-
sen gefullt, also auf $FF gesetzt. An-
sonsten wird es auf $00 gesetzt.

Beispiel:
SEQ D3
vorher nachher
Z=1 (Bed. erfillt)
D3 XX 00
Z =0 (Bed. nichterfullt)
D3 XX FF

Halte die Verarbeitung an STOP

Dies ist ebenfalls ein priviligierter Be-
fehl. Wird er nicht im Supervisor-
Modus ausgefuhrt, so geht der 68000
in eine Exception. Der Ausdruck hin-
ter dem STOP-Befehl ist eine 16 Bit
Zahl. Diese Zahl wird benutzt, um das
Statusregister damit zu laden. Ist dies
geschehen, so geht der 68000 in den
Halt-Zustand. Der Prozessor nimmt
seine Arbeit wieder auf, wenn:

- ein Interrupt mit einer hdéheren
Prioritat als die Interruptmaske ge-
wéhlt wird.

- ein Reset ausgeldst wird, da dieser

die hochste Prioritat hat.
- das Tracebit eins war.

Tritt ein sogenannter katastrophaler
Fehler auf, der nicht behoben werden
kann, so setzt man den Prozessor auf
Halt. Uber die Interruptmaske, kon-
nen laufende Prozesse, die sich an den
Prozessor wenden, gesperrt werden. In
den Flags kénnte man eine Nummer
ablegen, die spater Auskunft Uber den
Stoppunkt gibt. Somit kann man dann
auf den Fehler im System schliel3en.

Prife und setze ein Bit TAS

Als erstes wird der 8-Bit lange Ope-
rand getestet, und danach die Flags
entsprechend gesetzt. Dann wird vom
Operand das 7. Bit gesetzt, egal ob die-
ses null oder eins war.

Beispiel:
TAS $1000
vorher  nachher
1000 00 80
1000 87 87

Exception mit Bedingung TRAPV

Den TRAP-Befehl hatte ich ja schon
besprochen. An den TRAPV-Befehl
wird allerdings nur eine kleine Bedin-
gung geknipft, bevor dieser in die Ex-
ceptionbehandlung geht. Der Befehl
fragt erst das V-Flag ab. Ist dieses ge-
setzt, so wird TRAP ausgefihrt.

Da wir jetzt die 56 Befehle des 68000
Befehlssatzes besprochen haben, gebe
ich Thnen noch eine Tabelle der privi-
ligierten Befehle. Um diese Befehle
nutzen zu kénnen, missen Sie zuerst
die TOS-Funktion SUPER aufrufen.
Diese bringt Sie in den
Supervisormodus.

- ANDI to SR
- EORI to SR
- MOVE to SR
- MOVE USP
- ORI to SR

- RESET

- RTE

- STOP

Es gibt allerdings noch einen ,Befehl*
den der 68000 verarbeitet. Allgemein
wird er als ILLEGAL bezeichnet.
Trifft der 68000 auf eine Bitfolge, die
er nicht als Befehl interpretieren kann,
so 16st er eine Exception aus. Diese Ex-
ception hat die Vektornummer 4.
Manche Assembler haben diesen ,Be-



fehl“ als ILLEGAL implementiert, ob-
wohl Motorola keinen Assemblersyn-
tax daflir vorgesehen hat.

Das Programm

Das Programm, daf ich lhnen zum
Abschlul® dieses Assemblerkurses vor-
stellen mochte, soll Ihnen den Rah-
men fir die GEM-Programmierung in
Assembler geben. In diesem Rahmen
befindet sich ein recht bekanntes Pro-
grammbeispiel. Eine Alertbox! Im
Prinzip geht es nicht um diese Alert-
box, sondern um die Verwaltung der
AES und VDI Variablen. Da wir uns
auf der untersten Ebene der Program-
miersprachen bewegen, ist die Verwal-
tung in Assembler etwas aufwendiger
als zum Beispiel in C.

Die erste kleine Routine hat den Na-
men Setblock. Dies ist ein TOS Auf-
ruf, wie Sie ihn schon kennen. Diese
Routine gibt den nicht ben6tigten
Speicherplatz an das Betriebssystem
zuriick. Dazu wird aus der Base Page
(256 Bytes), die vom Betriebssystem
zur Verfigung gestellt wird, die Lange
des Programms berechnet. Auf3erdem
wird der Userstackpointer auf das obe-
re Ende des neuen Bereichs gesetzt.
Den alten Stackpointer wird der Set-
block-Routine zur Verwahrung mitge-
geben. Diese Prozedur ist nétig, wenn
ein weiteres Programm oder ein RSC-
File in den Speicher geladen werden
soll. Denn das Betriebssystem verwal-
tet ja den Speicher.

Mit einem kleinen JSR verzweigen wir
in unser Programm. Dieses Programm
wird zur ordnungsgemafen Terminie-
rung mit einem RTS abgeschlossen.
Allerdings habe ich auch ein gewalt-
sames Verlassen des Programms einge-
baut, ndmlich mit einem Sprung nach
END.

Nehmen wir einmal an das Programm
wird ordnungsgeméafl verlassen, so
wird das Programm nach dem Unter-
programmaufruf fortgesetzt. An dieser
Stelle findet man den TOS Aufruf zur
Eingabe eines Zeichens. Dann folgt die
Marke END, mit der anschlielBenden
Funktion TERM, die das Programm
beendet.

Da ich im Rahmen dieses Assembler-
kurses nicht auf die GEM-Programmie-
rung eingehen kann, werde ich mich
hier auf die Parameterubergabe be-
schranken. Um diesen Ausfuhrungen
folgen zu konnen, sollten Sie sich
schon ein wenig mit der GEM-Pro-

Syntax Flags _X
XNZVC

CHK (ea),Dn -*yuu

Nop e

RESET  —meee

Scc (ea)

STOP #Kons el

TAS (ea) -**00

TRAPV iKons = —————

grammierung auskennen. Die Varia-
blennamen halten sich weitgehend an
die Ublichen Bezeichnung.

AES

Wenn Sie sich einmal das kleine Un-
terprogramm AES anschauen, so se-
hen Sie, daR der AES Aufruf ein
Softwareinterrupt ist. Zu diesem
Zwecke werden zwei Register initiali-
siert. Das Register DI enthalt eine
Adresse und DO die Geheimnummer
von AES. Die Sache sieht bis jetzt
noch ganz einfach aus. Wenn Sie das
Programm weiter verfolgen, und zu
der Stelle AESPB (am Anfang vom
Datenbereich) kommen, stehen die
Adressen von weiteren Marken. Dies
sind die Adressen der Felder zur Uber-
gabe der Variablen-Felder an AES.
Diese Felder muf3 der Benutzer ent-
sprechend seinen Winschen mit Da-
ten versorgen. Wenn Sie richtig
gezahlt haben, so macht dies sechs Fel-
der. Jedes Feld hat eine bestimmte Be-
deutung.

Das CONTRL Feld

Dieses Feld enthalt alle Informationen
Uber die Art der Funktion, sowie die

Kurs

Quelle Ziel
Alle/An Dn
Alle/PCR/abs(lang)
# (lg Bit)
Alle/An/PCR
# (0-15)

GroRBe der Eingabefelder. Es besteht
aus funf Worten (10 Bytes). Hier er-
folgt auch die Ruckmeldung Uber die
GroRRe der Ausgabefelder. Das Feld ist
folgendermalRen aufgebaut:

contrl

Befehlsnummer

sintin

GroRe des intin-Feldes in Bytes

sintout
GréfRe des intout-Feldes in Bytes

saddrin
Anzahl der Adressen im addrin-Feld

saddrout
Anzahl der Adressen im addrout-Feld

Die Eintrage contrl, sintin und saddrin
missen von lhnen gemacht werden.
Ruckmeldungen uber die Anzahl der
Eintrdge in den Feldern, die an Sie ge-
hen, geben die Variablen sintout und
saddrout an.

Das GLOBAL Feld

Dieses Feld enthélt einige Daten Uber
die Applikaton. Mit diesem Feld wer-
den Sie wahrscheinlich nie in Berih-
rung kommen.
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Die anderen Felder muf3ten lhnen be-
kannt Vorkommen. Basic beispielswei-
se, stellt Ihnen diese Variablen zur
Verfigung. Wenn Sie nun noch beach-
ten, dal3 diese Felder Wortlange ha-
ben, so kann nicht mehr viel schief-
gehen. Definiert wurden die Felder
mit 128 Worten. Wollen Sie grdRere
Datenmengen auf einmal verarbeiten,
so vergroRBern Sie diese.

VDI
Wenn Sie sich den Zeiger VDIPB an-
schauen, und das Unterprogramm

VDI, so sehen Sie nicht viel Neues.
Der Zeiger enthdlt diesmal nur 5 Ein-
trage. Das CONTRL-Feld wird hier
ahnlich benutzt. Da VDI mehr Eintra-
ge im CONTRL-Feld bendétigt (Insge-
samt 12 Wodrter), habe ich saddrout
mit acht Waorter reserviert. Die Funk-
tion des CONTRL-Feldes sieht nun
folgendermalRen aus:

contrl
Befehlsnummer

contrl + 2
Anzahl der Koordinatenpaare im ptsin-
Feld

contrl+ 4
Anzahl der Koordinatenpaare im pts-
out-Feld

contrl + 6
Anzahl der Wérter im intin-Feld

contrl+ 8
Anzahl der Worter im intout-Feld

contrl +10
Unterfunktion-Befehlsnummer

contrl +12
Anwendungskennziffer

Die Variablen contrl, contrl+ 2, 6, 10
und 2 werden dem VDI ubergeben.
Als Rickmeldung enthalten contrl+ 4,
8 und evtl. contrl+12 einen Wert.

Die Felder intin und intout werden
von beiden Funktionen gemeinsam
benutzt.

Da dies die Verwaltung der Variablen
war, kénnen wir uns nun mit dem
Hauptprogramm befassen. Das Haupt-
programm beginnt mit vier Aufrufen.
Zwei davon sind AES. Diese Funktio-
nen dienen zur Initialisierung der Ap-
plikation. Als erstes, wird die
Applikation mit Applikation Init an-
gemeldet. Danach benutzt man die
Funktion Graf Handle, um von ihr
die Variable grhandle zu erhalten. Die-
se Variable bendtigen Sie fur die VDI-
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Dieses Programm soll

Rout

die Verwaltung der Routinen.
auf Diskette abspeichern,
weiteren Programmen zu sparen.

inen zeigen.

Ihnen die Anwendung der VDI
Das Programm beinhaltet hauptsachlich

und AES

Diesen Teil sollten Sie sich

um sich unnodtige Tipparbeit bei

Aus Schonheitsgrinden habe

ich die Funktion CLEAR WORKSTATION nicht benutzt.

move.
move .
move .
move .
add .1
add .1
add. 1
move .
move .
move
move
trap
adda

Jjsr

move
trap
addq -
end
clr.1
trap

aes
move
move
trap
rts

vdi
move
move
trap
rts

main
clr.1
clr.1
clr.1
clr.1
move
clr
move
clr
clr
Jjsr

move
clr
move
clr
clr
jsr

move

move
clr

move
move

lea
move
loop
move
dbra

move
jsr

jmp n

move

1 a7 ,a5

1 #nstack,a7

1 4 (a5),a5

1 Sc (ab) ,do
$14 (a5) ,do
$1c(ab),do
#$100,d0

1 do,-(a7)

1 ab5,-(a7)
#0,-{a7)
#%$4a,-(a7)
#1
#12,a7

main
#1,-(a7)

#1
1 #2,a7

(@?)
#1

.1 #aespb,dl

#$c8,d0
#2

.1 #vdipb,dl
.1 #$73,d0

#2

aplresv

ap2resv
ap3resv

ap4dresv
#10,opcode
sintin
#1,sintout
saddrin
saddrout
aes

#77 ,0pcode
sintin
#5,sintout
saddrin
saddrout
aes

intout,grhandle
#100,0pcode
contrl+2
#11,contrl+6
grhandle,contrl+12

intin,al
#9, dl

#1, (@l)+
dl ,loop

#2, (al)
vdi

loesch

#3,contrl

Stackpointer speichern
neuen Stack setzen

Textsegment
Datensegment
Blocksegment

base page
Speicherplatzbedarf
alter Stackpointer
dummy

TOS SETBLOCK
Aufruf
Stackkorrektur

Hautprogramm

wartet auf Taste

beendet Programm

AES Aufruf
Pointer
AES Nummer
doit

VDl Aufruf
Pointer
VDl Nummer
doit

Anfang der Initialisierung

Applikation Init

; Graf Handle

; Open virtuell

grhandle von Routine speichern

Intin l6schen

(0-9)

Workstation

Clear Workstation uberspringen



clr contrl+2

clr contrl+6

move grhandle,contri+12

move  #l,intin

jsr vdi flear Workstation

nloesch
; Hier kar.n nun ihr Programm folgen

move.l #alert,addrin ; Alarmtext nach addrin

box

move #52,contrl

move #1,contrl+2

move #1,contrl+4

move #1,contrl+6

move #0,contrl+8

move #1,intin 1. Knopf ist Returnknopf
jsr aes Form Alert

move intout,dO Ruckeidung der Taste

cmp #1,d0

beq end Taste 1, dann ende

cmp #2,d0

bne weiter taste 2, weiter, mit Returntaste beenden
move.l #alert2,addrin 2. Alarmtext nach addrin
jmp box und ausfihren
weiter

rt: ende von main

.data

.even

; Daten zu den Alertboxen
alert

; Pictogramm (0-3)

de.b "[1]"

; Text 5 Zeile a 40 Zeichen durch i getrennt,
dc.b "[Dies ist einelAlertbox in Assembler]"

Bis zu drei Tasten. Pro Taste maximal 20 Zeichen
dc.b "[Taste IlTaste 2!Taste 3]",0,0

.even ;Wichtg,da ungerade Adresse wahrscheinlich
alert2 ;dito
dc.b "(2]"+

dc.b "[Sie haben die Taste 2 jgedrickt]"
de.b "[ende]™,0,0

.even

Hier endet ILhr Programm

Daten zu der Initialisierung

aespb ;Pointer auf AES Felder
de .l contrl,global,intin,intout,addrin,addrout

vdipb ;Pointer auf VDI Felder
dc.l contrl,intin,ptsin,intout,ptsout

grhandle ds.w 1 Speicher Graf Handle
FELDER
contri
opcode ds.w 1
sintin ds w 1
sintout ds.w 1
saddrin ds.w 1
saddrout ds .w 8 noch 7 Worte fiur AES
global
apversion dsw 1
apcount ds.w 1
apid ds .w 1
apprivate ds .1 1
aptree ds.1 1
aplresv ds .1 1
ap2resv ds.1 1
ap3resv ds.1 1
ap4resv ds.1 1
intin ds w 128
ptsin ds .w 128
intout cs .w 128
ptsout ds .w 128
addrin ds .w 128
addrout ds .w 128
.bss
.even
ds.1 300 1200 Bytes missten reichen
nstack Neuer Stackpointer
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Aufrufe.

Da wir den Bildschirm benutzen
mochten, miuissen wir beim ATARI
dies durch ein Open Virtuell Worksta-
tion dem Betriebssystem mitteilen. Als
Dank erhalten Sie dann insgesamt 57
Werte. Diese Werte enthalten z. B.
Daten (ber das Auflésungsvermdogen
des Monitors, Linien- und Schriftty-
pen usw..

Und als letzte Funktion Clear Work-
station, die ich aus Schénheitsgriinden
nicht benutzt habe, l16scht einfach den
Bildschirm.

Jetzt sind wir endlich mit der Initiali-
sierung fertig, und koénnen unseren
Ideen freien Lauf lassen. Die Alertbox,
ein beliebtes Beispiel, wird deshalb so
gern benutzt, weil GEM die komplet-
te Verwaltung dafir ibernimmt. Dazu
gehdrt das Zwischenspeichern des be-
notigten Bildschirmbereiches, die Auf-
bereitung des Aussehens der Box,
nebst ihrer Grof3e, bis hin zur Restau-
rierung des Bildschirms. Als Antwort
bekommt man eine Zahl in intout zu-
rick, die die Nummer der gedriickten
Taste enthalt.

Diese Information bringe ich zur wei-
teren Auswertung ins Register DO.
Wurde die Taste 1 betdtigt, so endet
das Programm mit einem gewaltsamen
Abbruch. Taste 3 hingegen beendet
das Programm normal. Hier kann
man schon die Restaurierung des Bild-
schirmes erkennen, da erst noch eine
weitere Taste gedrickt werden muf3,
bis sich das Desktop wieder aufbaut.
Die Taste 2 quitiere ich mit einer neu-
en Alertbox. Diese Box hat als einzig-
sten Ausgang nur das brutale Ende zur
Folge.

Ich hoffe, ich konnte lhnen mit die-
sem Assemblerkurs die Assembler-
sprache ein wenig nédher bringen.
Wenn Sie sich in Assembler ein wenig
eingearbeitet haben, so dirftes es Ih-
nen keine Probleme bereiten Beispiele
oder Anwendungen, die in Assembler
programmiert wurden, zu verstehen
und fur sich selbst zu nutzen. Sind Sie
mit der Materie etwas besser vertraut,
so sollte lhnen die Anpassung solcher
Programme zu lhren eigenen Zwecken
unproblematisch sein.

Sven Schiler
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ISAM & PRIMA

(Teil 4)

- Die ISAM-Routinen

In der letzten Folge unserer ISAM
& PRIMA-Serie kommen wir nun
zu dem Teil, der sich mit der In-
dex-sequentiellen Datenzugriffs-
methode (ISAM) beschaftigt. Zu-
néachst sei noch einmal kurz er-
klart, was eine Index-sequentielle
Datei ist.

Eine ISAM-Datei kann wahlfrei (also
mit Direktzugriff auf einen ganz be-
stimmten Datensatz) oder auch se-
quentiell (vorwérts und ruckwarts)
verarbeitet werden, ausgehend sowohl
von Dateianfang bzw. -ende als auch
von jeder beliebigen Stelle innerhalb
der Datei. Selbstverstdndlich kdnnen
Satze gelesen, gedndert und an dieselbe
Stelle der Datei zuriickgeschrieben
werden.

Ferner lassen sich Datensédtze einfu-
gen, wodurch sich die Datei an beliebi-
ger Stelle ergédnzen laRt. Loscht man
einen Datensatz, so muf3 dieser im Da-
tenteil als geldscht gekennzeichnet
und entsprechend behandelt werden.
Doppelte Schlisselwdrter (Keys) sind
in unserem ISAM nicht vorgesehen.
D. h., man kann nur noch einem Aus-
wahlkriterium auf einmal suchen und
keine Schlissel miteinander verknipfen.

Als Index wird lediglich ein sechs By-
tes langes Feld am Anfang jedes Daten-
satzes benodtigt. Auf dieses Indexfeld
muf3 unmittelbar das Schlisselwort
folgen, an das sich die Ubrigen Satz-
daten anschlieRen kdénnen.

Der Geschwindigkeitsvorteil, der
durch die Verwendung eines index-
sequentiellen Datenzugriffs entsteht,
ist enorm und wird bei Verwendung
einer Hard- oder RAM-Disk noch ge-
steigert.

Unser ISAM beinhaltet nur zwei Mac-
ros, wodurch die Anwendung nicht
allzu schwer fallen sollte. Es ist so ein-
gerichtet, daB maximal drei verschie-
dene Dateien (1-3) auf einmal eroff-
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KEYLEN

ISAM

* DEFINITIONEN FUR

Gl : EQU
QX: EQU
QKEYLEN: EQU
QI DENT: EQU
QV: EQU
QL: EQU
QR: EQU
Qv: EQU
SCHREIBEN : EQU
SUCHEN: EQU
LESEN: EQU
GLEICH_HOCH: EQU
LESEN.R: EQU
GLEICH_TIEF:EQU
EVEN
QROUTVEC: DC.L
DC.L
DC.L
DC.L
DC .L
DC.L
QA: BLK
Qz: BLK
EVEN
QIND: DC.L
QM: DC
QF: DC

KEYLEN:

ISAM:

MACRO
MOVE. L
MOVEM.L
MOVE.L
MOVE. L
JSR
MOVE.L
MUVEM . L
ENDM

MACRO
MOVEM.L
MOVE.L
MOVE . I.
LEA
MOVE.L
JSR
MOVEM.L
ENDM

DC

POS
CONTROL
PRINT
POS
DELAY
JMP

ISAM

=0 ANO

DDA NO

© N~ O

12
16
20

QWRITE
QSEARCH
QREAD
QEQ HI
QREAD R
qeq_15

101
101

0
0
0

22, ISAM? H8
D1-D3,- (SP)

EOF?1,D1

RECL?1,D3

DI VI

D1, | SAM? 11 :LOF NACH QX
(SP)-t ,D1-D3

A0-A2,-(SP)
#1 SAM?1, Ai

23, A2

QROUTVEC < 2, AD
(AO), A0

(AO)

(SP)4, AD-A2

wkn o
#5# 11

CZEILEND

"with ISAM Expansion”
#0,#15

#5000,#300

ISAMEND

>DISPLACEMENTS IM F1LE-KONTROLLBLOC

iDISPLACEMENTS IM USER-BUFFER

; ISAM-FUNKTIONSNAMEN

»ADRESSEN FUNKTIONSROUTINEN

SNEUEN KEY EINFUGEN

iSUCHEN BESTIMMTEN KEY
iVORWARTSLESEN SEQUENTIELL
iGLEICHEN ODER HOHEREN KEY SUCHEN
jRUCKWARTSLESEN SEQUENTIELL
iGLEICHEN ODER KLEINEREN KEY SUCHEN

iAUFTRAGSKEY
jARBEITSBEREICH

jARBEITSINDEX
iSCHALTER DATEIANFANG
iFEHLERANZEIGER
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Wenn Sie das Software-Paket VIP-Professional kaufen
wollen oder schon besitzen dann weiht Sie dieses Buch
schnell und umfassend in die Geheimnisse dieses Profi-
programmes ein.

VIP-Professional besteht aus den drei Funktionsbereichen
< DATENBANK
« KALKULATION
« GRAFIK
mit denen wichtige und vielféaltige Aufgaben hervorra-
gend geldst werden.
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Es beginnt mit einer Erlauterung des GEM-Aufbaus und
fuhrt anhand von Programmbeispielen zum leichten
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D-421 Diskette 39,- DM

ATARI ST

GEM-Progrimnlerung

Bn Qurdnerk
firale Aari-CAViPrayamierer

B-404 Buch 49,- DM
D-424 Diskette 39,- DM

Anhand von Uber 130 Programmbeispieien und Erlaute-
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320 Selten mit 131 Programmen in GfA-BASIC

Der ideale Einstieg in die Programmierung mit LOGO.
Ein Buch fir alle, die LOGO schnell verstehen und per-
fekt erlernen mochten. Ein Buch wie es sein muB, leicht

ATARI ST

Prof. Dr B Bollow/ K Reimam

GfA-BASIC

Programm-

Sammlung
131 Programmre in GABASIC

B-407 Buch 49,- DM
D-427 Diskette 39,- DM

zu verstehen und interessant geschrieben.
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den Themen
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Zum Buch gibt es die Programmdiskette mit samtlichen

Beispielprogrammen.
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- Strukturierte Programmierung - auch
maoglich!

- Dateiverwaltung unter GfA-Basic

- GEM Handhabung in Basic

- Vergleich mt anderen Basic-Interpretern -

der Kaufentscheidung
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net werden koénnen. Vor dem Ver-
such, eine weitere Datei ohne vorheri-

ge Anderung des ISAM-Sourcecodes ISAM 1:
anzusprechen, kann man nur ware- 1SAM2:
nen. Wem jedoch drei gleichzeitig of- 1SAN3 -

fene ISAM-Dateien nicht geniigen ,
dem kann durch einfaches Einfligen ei-
nes jeweils 13 Byte langen Kontroll-
blocks (siehe Definitionen fir ISAM)
im Sourcecode geholfen werden. Au-
RBerdem ist an zwei Stellen jeweils eine
kleine Anderung im Programm erfor-

derlich.
GWRITE:

Beispiel zur Erweiterung auf eine vier-
te ISAM-DAtei
1. QWRTO020 muR folgendermalen
aussehen:
QWRT020: CMP.W #3,QIDENT(AL)

BNE QWRTO030

PUT 3,QIND,A2

RTS
QWRT030  PUT 4,QIND,A2 QWEXIT:

RTS

QW010:

2. QLES020 muR folgendermalRen
aussehen:
QLES020: CMP.W #3,QIDENT(A1)

BNE QLES030

GET 3,QIND,A2

RTS
QLES030: GET 4,QIND,A2

RTS
Diese Anderungen miRten leicht aus- AN
zufihren sein, so dall man entspre-
chend auf einfache Art und Weise QWO025:

auch eine fiinfte oder sechste ISAM-

SHOWDOWN

Film Director
209,- DM 235,- DM
VERTRIEB B ENELU X: P DS,
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EVEN
BLK
DC.W
BLK
DC.W
BLK
DC.W

MOVEM.L
JSR
MOVE. L
MOVE. L
CLR.B
TST.L
BNE
MOVE. L
ADD.L
MOVE. L
TRANSFER
MOVE. L
CLR.W
CLR.W
CLR.W
MOVEM.L
RTS

ISR
MOVE. L
MOVE.L
ADD.L
MOVE. L
COMPARE
BEQ

BHI
TST.W
BEQ
MOVE. W
EXT.L
MOVE. L
MOVE. L
BRA
ADDQ.L
MOVE. L
MOVE.W

JSR

12 ;KONTROLLBLOCK FILE 1
1 ;BLOCK-IDENTITY
12 IKONTROLLBLOCK FILE 2
2 ;BLOCK-IDENTITY
12 IKONTROLLBLOCK FILE 3
3 :BLOCK-IDENTITY

* ISAM FUNKTIONSROUTINEN

D0-D2,- (SP)
QKEYERW
#1,eiND
#1,Q I(A )
QF

QXCAI)

BWOI 0

A2,D1

#QY ,D1
QKEYLEN(A1 ),DO
#QA, D1,DO
#1, QXCAI)
BV(A2>
QLCA2)
QRCA2)
(sP)+,D0-D2

QINDLES
#QA, D1
A2,D2
#QY, D2
QKEYLENCAI) DO
DI, D2,D0
QW030
QW040
QR(A2)
QW020
QR<A2),DO
DO

DO,QI(Al)
DO,RIND
QWo010

#1 ,QX(A1)
QXCAI) DO
po,QR(A2)
QINDWRT

;QY > QA

IN HANNOVER

PAM’S ST-Digi Talk Demo
Harddisk Constructor
Utilities

r t A 4
V
L .
89,- DM 99,- DM 348,- DM

P OSTBUS

582 9, N L -

2280 HV R1JSWIJK (ZH



QWO30:
QW040:

QW050:

QINDWRT:

QWRTO010:

QWRT020:

QKEYERW:

QKEYO010:

QKEY020:
OINDLES:

QLES010:

Ce BIT'

MOVE.L
MOVE.L
ADD.L

MOVE.L

TRANSFER

MOVE. W
MOVE.L
CLR.W
CLR.W
BRA
MOVE. B
BRA
TST.W
BEQ
MOVE. W
EXT.L
MOVE.L
MOVE.L
BRA
ADDQ.L
MOVE. W
BRA
CMP.W
BNE

PUT

RTS
CMP.W
BNE

PUT

RTS

PUT

RTS
MOVEM.L
MOVE.L
MOVE.L
SUBQ.L
TST.B
DBEQ
TST.W
BM1
SUBQ.L
MOVE.L
ADD.L
SUB.L
FILL
MOVEM.L
RTS
CMPW
BNE

GET

RTS
CMPW
BNE

GET

RTS

8 7

H AL L E

H

Software

Datei ermdglichen kann.

QXCAI) , QIND
A2,D1 . .

#QY, D1 Man sollte mdglichst keine ISAM-
%AEY[L)EINI(DSD'DO Datei mit sortierten Eingabedaten er-
QI+2CAL') , QV(A2) stellen, da hier die Regel ,Je mehr
QX(A1),Ql<Al) - Y
OLCA2) durcheinander, desto schneller” gilt.
SSV(,EAXZ% In den ISAM-Macros wird die eigent-
#1,QF liche Arbeit nicht durch die Macros
8‘&%; KEYLEN und ISAM selbst geleistet,
QWO050 sondern durch die ISAM-Funktions-
%(AZ)'DO routinen, mit denen der Anwender
DO,QI<A1) selbst gar nicht direkt zu tun hat. Die-
8\?\,'0%’\'[) se Routinen entsprechen den Funktio-
#1,QX(A1) nen Schreiben, Suchen, Lesen, Lesen
QX+2CA1),QL(A2) . . :
W25 R, Gleich hoch und Gleich tief.
#1,QIDENT(AL)

QWRTO010 KEYLEN

1.QIND, A2 - Schlussellange festlegen

#2 QIDENT(A:

QWF?TOZO () Format: KEYLEN Datenkanalnummer,
2,QIND,A2 # Lange

3.QIND, A2 Die Lange des Schlissels mul3 fur jede

DO/A3,-<SP)

*QA AUF KEYLEN ERWEITERN ISAM-Datei nach dem OPEN- und

g%é\?ﬁNtAl),Do vor dem ersten ISAM-Macro-Aufruf
#1 DO mittels KEYLEN definiert werden.
é%%T(EYOlo Wenn man Schlissel mit einer Lange
DO von mehr als 100 Bytes verwenden
#QlKF/IgZO e e will, mu@ man die Felder QA und QZ
#QA, DO ADR. QA im Sourcelisting auf die gewinschte
g N AL BO i KN LANGE Schlussellange +1 verandern (z. B. ge-
A3,DO#" wunschte L&nge = 110 Bytes, dann
<SP)h, DO/A3 mussen QA und QZ den Wert 111 zu-
#1,01 DENT(A1) gewiesen bekommen).

QLES010

1,QIND, A2 ISAM

gZLE'S(')ZDOENT(Al) - ISAM-Funktionsroutinen
2,QINDA2 Format: ISAM Datenkanalnummer,

N N O

A
7 S

ngqqqu Megamax
DAS Modula-2
ENTWICKLUNGS
SYSTEM
Yom
595, —DM bald erhaltlich

APPLICATION

SYSTEMS |

Funktion, #Puffer

R - 11 MARZ 19 8 7

V E
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Editor
Toolbox

nmit Megamax C-Source

149,—DM 448, —DM 179—DM
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Der Puffer mu3 dabei an der Wort-
grenze beginnen!

Funktionen:

SCHREIBEN
(Satz einfligen)

SUCHEN
(Bestimmten Schlissel suchen)

LESEN
(logisch
lesen)

GLEICH HOCH

(gleichen oder néachsthdheren Daten-
satz lesen)

LESEN R
(logisch né&chstniedrigeren Datensatz
lesen)

GLEICH TIEF
(gleichen oder néachstniedrigeren Da-
tensatz lesen)

nachsthoheren  Datensatz

Was zu beachten ist!

Vor dem ISAM-Aufruf mulR der
Schlissel im Feld QA stehen und mit
X'Q0 abgeschlossen sein. Dieses X 'O
hat den Vorteil, da? ein Schlussel, des-
sen Lange kleiner ist als die definierte
Schlussellange, nicht rechtsbiindig mit
Leerstellen aufgefillt werden muf3.
ISAM erledigt das von selbst.

Ist der Aufruf erfolgt und ein Fehler
aufgetreten, erhdlt man einen Fehler-
code in QF (.B) zuruck. Die Fehlerco-
des haben folgende Bedeutung:

1 = Datensatz schon vorhanden
2 Datensatz nicht gefunden
3 = Ende der Datei (EOF) erreicht

Hat man bei der Funktion ,Lesen* ein
EOF erhalten, sollte man nicht gleich
wieder versuchen, mit der Funktion
Lesen R den letzten Datensatz zu er-
reichen. Die bessere Methode ist, QM
auf 1zu setzen und dann erst Lesea__R
aufzurufen. Das bringt dann den letz-
ten Datensatz der Datei oder, falls gar
kein Datensatz existiert, ein EOF.
Folglich mu3 QF unbedingt abgefragt
werden, da ansonsten ja z. B. nicht das
Ende der Datei erkannt werden kann.

Ferner erhélt man die aktuelle Daten-
satz (Record)-Nummer in ISAMx (.L)
zurick (das x steht fur die Datenkanal-
nummer). Der Datensatz kann vor
dem Schreiben im Puffer aufbereitet
und anschlieBend geschrieben werden.
Bei allen anderen Funktionen steht der
Datensatz im Puffer und kann weiter
bearbeitet werden. Der Wert in ISAMX
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QLES020:

QSEARCH:

QS000:

QSEXIT:
Qs010:

Q5020:

QS030:

QS040:

QREAD:

QREXIT:

QRO10:

QR020:

QRO30:

QR040:

QRO50:

GET
RTS

MOVEM. L
JSR
CLR.B
MOVE. L
MOVE. L
MOVE. L
CMP.L
BHI

JSR
MOVE. L
MOVE. L
ADD. L
MOVE. L
COMPARE
BNE
MOVEM.L
RTS

BHI
TSTW
BNE
MOVE B
BRA
MOVE. W
EXT.L
MOVE. L
MOVE. L
BRA
TST.W
BEQ
MOVE. W
EXT.L
MOVE. L
MOVE. L
BRA

MOVEM .L
TST.L
BNE
MOVE.B
MOVEM.L
RTS
CLR.B
TST.B
BEQ
CLR.B
MOVE. L
MOVE. L
JSR
TST.W
BEQ
MOVE. W
EXT.L
MOVE. L
BRA
MOVE. L
JSR
TSTW
BEQ
MOVE. W
EXT.L
MOVE. L
BRA
TSTW
BNE
CLR.L
MOVE.B
BRA
MOVE. L
MOVE. L
ADD. L
TRANSFER
MOVE. W
EXT.L
MOVE. L
MOVE. L
JSR
MOVE. L
MOVE. L
ADD. L
MOVE. L
COMPARE
BHI

BRA

3, QIND, A2

D0-D2,- (SP)
QKEYERW

oF
#1.QI(Al)
#1,QIND
QI(Al)D1
QX(A1>D1
QS020
QINDLES
#QA, D1
A2,D2

#QY, D2
QKEYLENCAI)
D1,D2, DO
QS0 10

(sP)+ ,D0-D2

QS040
QR(A2)
QS030

#2 QF
QSEXIT
QR(A2),DO

DO
DO.QI(AI>
D0,QIND
QS000
QL(A2)
Q5020
QL(A2), DO
DO

DO, QI (A1)
DO, QIND
QS000

D0-D2,-(SP)
QX(A1)
QR010
#9,QF
(SP)+ ,D0-D2

QF
0%
QRO30

QM

#1 QI(AL)
QI(A 1),QIND
QINDLES
QL(A2)
QREXIT
QL(A2),DO
DO

DO,QI(Al)
QR020

QI(A 1), QIND
QINDLES
QR(A2)
QRO040
QR(A2), DO
DO

DO,QI(Al
QR020
QV(A2)
QRO50
QI(AL)
#9, QF
QREXIT
QKEYLEN (AI)
A2.D2
#QY,D2
D2,#QzD1
QV(A2)DO
DO

DO, 01(Al)
DO0,QIND
QINDLES
QKEYLEN(A 1)
A2D1
#QY,D1
#QzZ,D2
p1,D2, DO
QRO040
QREXIT

;SY > QA

QZ > QY
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Art & Film Director
Wir liefern Programm und Handbuch natirlich in DEUTSCH Art_PrOfi_Case

und ab Lager

Art: 209 DM / Film: 235 DM

Inhalt:
Videokamera (schwarz/weil3, 4-fach Zoom, Netzteil, Kabel)
Damit alle ST-Besitzer diese uniibertroffenen Digitalisier-Interface ,Art Tizer" inkl. komfortable Software
Programme nutzen kénnen: zum Einstecken in den ROM-Port.

Diskette mit digitalisierten Bildern.

GroRe Inzahlungsnahme-Aktion

Wir nehmen jedes Original-Malprogramm fiir Preis: 998 DM

volle 50 DM

in Zahlung, wenn es komplett eingeschickt wird.

Komplett mit Art- und Filmdirector: 1.333 DM

Achtung: Art & Film laufen nur in Farbe!!!

Computer Technik Kieckbusch GriH

Am Seeufer 11+ 22, 5412 Ransbach, Tel. 02623/1618



Software

kann verdndert werden. Auf diese ein-
fache Art und Weise kann man einen
beliebigen Datensatz zum aktuellen
machen. Die Gesamtanzahl der Daten-
satze kann man aus ISAMXx+4 (.L) ab-
fragen. Diesen Wert darf der Benutzer
auf gar keinen Fall verandern.

AbschlieBend noch eine Anmerkung
zum Schreiben von Datensdtzen: Hat
man die Funktion Schreiben gewahlt,
muf3 man den entsprechenden Daten-
satz auch tatsachlich mit 'PUT Datei-
nummer,ISAM x~Puffer’ schreiben, es
sei denn, QF meldet eine Eins, also 'Da-
tensatz schon vorhanden’. Das Schlis-
selfeld (Keyfeld) des Puffers hat ISAM
schon selbstdndig aufbereitet. Dieses
Feld darf nur gelesen, aber nie be-
schrieben werden. Dies ist ISAM
selbst Vorbehalten.

Mit diesem letzten Teil von ISAM &
PRIMA ist unsere Serie Uber die As-
sembler-Macros beendet. Wir hoffen,
daRR Sie die Macros auch dann verwen-
den konnen, wenn Sie keinen SEKA-
Assembler von KUMA haben. Natlir-
lich missen sie dann entsprechend an-
gepalRt werden. Schlimmstenfalls mufR3
man sie jedesmal einbinden, wenn
man einen Assembler benutzt, der kei-
ne Macroverarbeitung erlaubt. Fur alle
Tippfaulen: Die Macros sind komplett
fir DM 49,- beim Heim-Verlag zu
beziehen.

(HE)
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QREAD.R:

QRVEXIT:

QRV010:

QRV020:

QRV030:

QRV040:

QRVO050:

QEQ.HI:

QHO10:

QEQ_LO:

QLO010:

ISAMEND :

MOVEM. L
TST.L
BNE
MOVE . B
MOVEM. L
RTS
CLR.B
TST.B
BEQ
CLR.B
MOVE .L
MOVE .L
JSR
TST.W
BEQ
MOVE .W
EXT.L
MOVE .L
BRA
MOVE .L
JSR
TST.W
BEQ
MOVE . W
EXT.L
MOVE .L
BRA
TST.W
BNE
CLR.L
MOVE . B
BRA
MOVE .L
MOVE .L
ADD.L
TRANSFER
MOVE .W
EXT.L
MOVE .L
MOVE .L
JSR
MOVE .L
MOVE .L
ADD.L
MOVE .L
COMPARE
BHI

BRA

TST.L
BNE
MOVE.B
RTS
CLR.B
JSR
MOVEM. L
MOVE .L
MOVE .L
ADD .L
MOVE .L
COMPARE
MOVEM. L
BHI

RTS

TST.L
BNE
MOVE.B
RTS
CLR.B
JSR
MOVEM. L
MOVE .L
MOVE .L
ADD.L
MOVE .L
COMPARE
MOVEM.L
BHI

RTS

EQU

D0-D2,-(SP)
QX <A 1)
QRV010

#9, QF
CSP)+,D0-D2

QF
QM

QRV030

QM

#1,Q1 (A1)
QI<A1),QIND
QINDLES
QRCA2)
QRVEXIT
QR< A2 ) ,DO
DO
DO,QI(A D)
QRV020

QI(A 1),QIND
QINDLES
QL(A2)
QRV040

QLC A2),D0
DO
DO,QI(A L)
QRV020
QVCA2)
QRV050

QI (A1)
#9,QF
QRVEXIT
QKEYLEN(A1),D1
A2,D2
#QY,D2
D2,#QZ,D1
QV(A2 >,DO
DO
DO,QI<A1)
DO,QIND
QINDLES
QKEYLEN(A1),DO
A2.,D1
#QY,D 1
#QZ,D2
D2,D1,D0
QRV040
QRVEXIT

QXCA1 )
QHO10
#9, QF

QM
QSEARCH
D0-D2,-CSP)
QKEYLEN <A 1),D0
A2,D1

#QY,D1

#QA, D2
D1,D2,D0
(SP)+,D0-D2
QREAD

QX(A D)
QLO10
#9, QF

QM
QSEARCH
D0-D2,-(SP)
QKEYLENCAT),DO
A2,D1

#QY.D1

#QA,D2
D2,D1,D0

(SP >+,D0-D2
QREAD_R

*

QY > QzZ

;0A > QY

;QY > QA
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EINE NEUE GENERATION VON ST VIDEO DIGITIZERN!

0 ﬁrofessnonell 18 grau,
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einschlieflich Real-Color-Option und Toolbox

FK)87 ist ein NEU entwickeltes Produkt der Hard- und Software-Abteilung der Print-Technlk-Minchen
ieses Produkt wurde speziell fiir den professionellen und industriellen Markt entwickelt und zeichnet sich
dJmh die folgenden Auflsungen in 128 Graustufen aus: 320x200, 640x200, 640x400, 512x512,1024x512.
Die Verwendung von GEM-Software mit den Drop-Down-Meniis enmglldt s dem ST-Besitzer kircerleicht
Bilder in den Rechner einzulesen und weiter zu
PORT des ST eingesteckt und It demit den Druckerport fiir den Drudker frei. Der PRO87 kan mit dem
Videosignal von Kameras (b&wund color), Videorekordem er Fermsehem (Slar‘d-Bﬂd) versorgt werden,
Schwarzweiss (640x400) und Farbmonitor (320x200) werden
Absolut neu it die autonatische Belichtungsregelung, erstrmls in unseren neuen Digitizem angevandt,
was , CI3 men ein optimeles Bild ohne vorterige Einstellungen erfélt. Wil men dennoch I-Hlllg?et
urd Kontrast &ncem, so ist diese Moglichkeit als separater Meitipunkt vornanden. Jeder dargestellten
Graustufe kamn men Jemls eine von den 512 Farben des ST zuordlen Die Abspeicherung dieser Farbtabel-
len ermiglicht die Benutzung bei verschiedenen Bildem. Die Bilder konnen gespiegelt und invertiert werden.
Eine spezielle Zoom-Option erlaubt es Bildausschnitte vergroﬂert darzustellen. Des Histogramm emiglicht
eiren schnellen Uberblick Ciber die Graustufenverteill u‘gE| Bildes. Die belgelegte TOOLBOX ermiglicht
das Wdanem Biegen. Stauchen, Drehen, etc. von Bildteilen. Abspeicherung der Bilder kann in folgenden
Foreten geschehen: CEGAS, NEOCHROM DOCDLE, ART-DIRECTCR und BIT-IVAGE (Wrdvm DESKTOP-
PUBLISHING Software benutzt). Der Ausdruck ist In verschiedenen GroBen auf EPSON, ITCH 8510,
CANON PJ1080A (Color ink Jet), Laserdruckem etc. miglich.

U 83%8, ¢

verarbeiten. Die Digitizer-Hardware wird dabei inden ROM- Videosigral

REALTIZER

einschlieBlich Toolbox + Real Color Option !

Dies ist ein NEU entwickeltes Produkt der Hard- und Software-Abteilung der Print-Technlk-Minchen De
Verwendung von GEM-Software mit den Drop-Down-Mentis ermbglicht es dem ST-Besitzer kinderleicht Bil-
der in cen Rechner einzulesen und weiter zu verarbeiten. Die Digitizer-Hardware wird dabei in den ROM -
PORT des ST eingesteckt und I damit den Drucker frei. Der Realtizer kann it dem
von Kameras (b&w und color), Videorekordem und Fermsehern versorgt werden.

Schwarzweiss (640x400) und Farbmonitor (320x200) werden unterstiitzt.

Absolut neu ist die automatische Behdmngsregelung erstmals in unseren neuen Digitizem argev\ardt
was bedeutet, (thanan?tl Bild ohre vorherige Eirstell erhalt. Wil men dennoch Helli
und Kontrast andern, so ist diese Moglichkeit als separater vorhanden. Die Digitalisierung
in 2/4/8/16 Graustufen effolgen éje ]/Zémggeerau J), deren men jevieils eine von den 512 Farben des ST
zuordren kamn. llen ermiglicht die Benutzung dieser bei verschiedenen Bil-
dem. De Bilder I«:man gesplegelt und invertiert werden. Eire spezielle Zoom-Qption erlaubt es Bildaus-
vergroert darzustellen. Qe belgele%s TOOLBOX enm%ldt das \Aeﬂdarem B|egen Stauchen
ud Drehan von Bildteilen Abspelcl‘ermg gesc hehen: DEGAS,
NEOGHROM ART-DIRECTCR

DOCDLE, u‘dEITINﬁGE rdvasktq}PLbls r%j beruitzt).
Der Ausdruck ist inverschiedenen Grofen auf EPSON, IMTGH8510, CANON PJ1080A (Color irk Jet), Laser-
druckemn etc. miglich.

Realtizer DM 398,- « Pro 87 Video-Digitizer DM 698,- ¢ Toolbox DM 98,- ¢ Neu: Meteo-SAT mit Slide Option * s/w Kamera m. 10-40 Zoom
DM 548,- + Digitizer fur: AMIGA 1 IBM / APPLE / C64 etc. » Sound Master Pro DM 498,- e« Speicheroszilloskop DM 498,- < CEBIT 87

Distribution durch Niederlassungen in Europa und Ubersee/Nachnahme Versand

Economy Software AG

Kaiserstr. 21 « 7890 Waldshut =mTel. 077 51-79 20

Frei-Programm- und Shareware-Zentrale

Uber 25000 Programme fiir IBM-
PC/Kompat., Apple I, Macintosh,
Atari ST, Commodore C64/C128,
Amiga. Programme fur Beruf, Ge-
schaft, Heim und Schule.

Dazu gratis: » Katalog Uber Frei-Programme
(Public Domain) und professionelle Shareware
auf Diskette(n) einschl. Sachgebiets-Verzeich-
nis im Wert von DM 10, -.

Zum Kenmmenlemen
guter Hel-Progrante:

Dieses Kennenlern-Angebot erhalten Sie gegen

10 beIIEbte Programme Einsendung von DM 10,- (bar oder Scheck).

far DM 10,-

Bitte unbedingt Computermodell angeben.

Buch

AUTOREN GESUCHT

Sie
haben eine gute Programmidee
wollen ein Buch schreiben
kennen eine Menge Tips u. Tricks
mochten lhre Erfahrungen weitergeben

er

. bieten lhnen unsere Erfahrung
. unterstitzen lhre Ideen
. sind ein leistungsstarker Verlag
. freuen uns von lhnen zu héren



Ein erster Schrittin FORTH

- elne mehrteilige EinfUhrungsserie

Tell 1

FORTH - warum eigentlich nicht?
SchlieBlich wird FORTH oft mit
Jrichtigen* Programmiersprachen wie
PASCAL, C oder MODULA-2 in ei-
nem Atemzug genannt. Und das zu
recht: FORTH bietet einiges, was man
in diesen Sprachen vergeblich sucht.
Daher sollte die Kenntnis der Grund-
zige von FORTH jedem, der sich
ernsthaft mit Softwareentwicklung be-
schaftigt, zur Pflichtaufgabe gemacht
werden. Denn FORTH ist mehr als
nur eine weitere Programmiersprache:
Eine eigene Programmierphilosophie.

Ihre pragenden Merkmale sind struk-
turiertes Design, Modularitat, Einfach-
heit und Erweiterbarkeit. Man kdnnte
es auch auf eine provokante Kurzfor-
mel bringen: FORTH Kann alles, was
andere Sprachen auch kénnen - mei-
stens allerdings leichter. Die FORTH -
Einfihrungsserie, die in dieser Ausga-
be beginnt, will diesen Beweis antre-
ten. ST-COMPUTER-Lesern wird da-
bei der Einstieg besonders leicht ge-
macht: Die Serie orientiert sich an
VOLKSFORTH, das Uber den PD-
Service erhdltlich ist. Alles, was Sie tun
maussen, ist Diskette Nr. 3 und Nr. 4
anzufordern: Schon kann’s losgehen.

Bis dahin noch ein paar einfihrende
Worte Uber die Entstehung und die
wichtigsten Eigenschaften von Forth.

Wie alles begann

FORTH ist eine Sprache mit bewegter
Vergangenheit. Sie entstand Ende der
sechziger Jahre und wurde zundchst
fast ausschlieRlich zur Steuerung von
Radioteleskopen und zur industriel-
len ProzeRRsteuerung eingesetzt. Jahre-
lang blieb sie exklusives Programmier-
werkzeug einiger weniger ,,Eingeweih-
ter“. Erst als sich in den siebziger Jah-
ren die Forth Interest Group (FIG)
grindete, die mit FIG-FORTFI 1.0
(manchmal auch als FORTH-78 be-
zeichnet) eine Art Standard entwickel-
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te und als Public-Domain zur Verfi-
gung stellte, wurde FORTH auch in
der Mikrocomputer-Szene heimisch.
Mittlerweile ist fur nahezu jeden denk-
baren Prozessortyp eine FORTH-Im-
plementation erhdltlich - eine Tatsa-
che, die FORTH besonders fiir Sy-
stemprogrammierer interessant macht.

Obwohl von ,lInsidern* und einigen
FAchredakteuren schon seit Jahren ei-
ne standig wachsende Popularitdt be-
obachtet wird, hat es FORTH nicht
geschafft, sich als ,Massensprache” wie
C oder TURBO PASCAL zu etablie-
ren. Die Ursachen dafir sind viel-
schichtig und sollen an dieser Stelle
auch nicht weiter erldutert werden.
An der mangelnden Leistungsfahigkeit
kann es sicher nicht liegen, denn
FORTH weist Eigenschaften auf, die
es von Sprachen wie C oder PASCAL
Positiv unterscheidet.

Fragen Sie doch einmal einen FORTH -
Freak, was denn eigentlichd das Beson-
dere an dieser Sprache sei. Wahrschein-
lich wird er Sie zunéchst verstandnis-
los anstarren und dann irgendetwas
von indirekt verknipftem Code und
virtueller Maschine faseln. Dal3 sich
damit jemand, der von FORTH keine
Ahnung hat, nur schwer begeistern
1aRt, ist sonnenklar. Deshalb will ich
versuchen, die wichtigsten Vor- und
auch Nachteile von FORTH aufzu-
listen:

- FORTH ist interaktiv, weist aber
gleichzeitig auch Compilereigen-
schaften auf. Eingegebener Quell-
text wird in eine Art Zwischencode
tibersetzt. Aufgrund der Interakti-
vitdt auf der einen und der hohen
Compilationsgeschwindigkeit auf
der anderen Seite reduziert sich die
Programmentwicklungszeit unter
FORTH auf ein Minimum.

- FORTH vereinigt Elemente einer
Hochsprache mit Elementen einer
assemblernahen Sprache. So kann

z. B. Maschinencode beliebig mit
Hochsprache kombiniert werden,
was u. U. zu einer weiteren Ge-
schwindigkeitssteigerung fuhrt.

- Zwar bietet FORTH dem Benut-
zer standardmaRig nur sehr wenige
Datentypen, es erlaubt jedoch die
Definition beliebiger Datentypen.

- Ein FORTH-System kommt mit
geringem Speicherplatz aus. So
kann ein Minimalsystem durchaus
in 2 oder 3 KByte untergebracht
werden. Dies mag zwar angesichts
eines 1-MByte-RAM-Speichers zu-
nachst uninteressant sein, spielt
aber dann eine Rolle, wenn der ST
die Rolle eines Entwicklungssy-
stems spielt und man z. B. mit Hil-
fe eines sog. ,Metacompilers* Ap-
plikationen etwa fur Einplatinensy-
steme erstellen mdchte.

- Zwar ist der FORTH-Compiler
nur mit minimalem Komfort aus-
gestattet (so wird z. B. weder die
Vertréglichkeit von Datentypen
Uberprift, noch wird sichergestellt,
dalR Benutzerdaten nicht mit Pro-

grammdaten  kollidieren), dafur
sind FORTH-Programme in der
Regel recht schnell (siehe auch
Abb. 3).

- FORTH ist weitgehend standardi-
siert. Als anerkannter Standard hat
sich mittlerweile der FORTH-83
Standard etabliert. Die meisten
FORTH-Programme orientieren
sich an diesem Quasi-Standard.

Infokasten 1.

FORTH-Steckbrief

Infokasten 2:
Der FORTH-Standard

Infokasten 3:
Wie schnell ist FORTH?

Infokasten 4:
Welche FORTH-Systeme gibt es fur
den ST?



INFOKASTEN:

Welche FORTH-Systeme gibt es
flr den ST?

Fir den ATARI ST sind mittler-
weile mehr als ein halbes Dutzend
FORTH-Versionen erhaltlich. Alle
diese Versionen orientieren sich am
FORTH-83-Standard. Leider gilt die-
ser Standard natdrlich nur far die
hardwareunabhdngigen Worte des
Sprachkerns. Beim Rest (und der
macht in der Regel den groReren
Teil des Sprachkerns aus, bleibt es
dem Entwickler Uberlassen, wie er
die entsprechenden Worte benennt.
Glucklicherweise hat sich auch hier,
zumindest beim Aufruf der Betriebs-
systemroutinen des ST, eine relativ
einheitliche Syntax durchgesetzt. Die
auf dem Markt angebotenen Syste-
me unterscheiden sich naturlich in
erster Linie durch ihren Preis. Am
oberen Ende rangieren Systeme wie
4xFORTH, die etwa soviel kosten
wie ein guter C-Compiler. Am un-
teren Ende der Preisskala rangieren
Systeme wie ST FORTH oder das
VOLKSFORTH. Die Vertreiber von
4XxFORTH etwa bieten dem Kun-
den sehr viel, was Uber die reine
Software hinausgeht u. a. etwa eine
erstklassige technische Unterstit-
zung, kostenlose Updates und eine
User Zeitschrift. Die Preisunter-
schiede haben ihren Grund also
nicht unbedingt in unterschiedli-
cher Qualitat.

Fur den Einstieg ist ein System wie
VOLKSFORTH bestens geeignet.
Es bietet alles, was zur Program-
mentwicklung notwendig ist. Beim
Uber den PD Service angebotenen
VOLKSFORTH Handelt es sich
um Version 3.7. Sie wurde inzwi-
schen von dem Autor Uberarbeitet.
Bei der aktuellen Version 3.8 wurde
u. a das File Interface verbessert
und ein vollstandig in GEM einge-
bundener Editor integriert. Version
3.8 ist zusammen mit einer umfan-
greichen Dokumentation fir 60
DM bei der FORTH-Gesellschaft
in Hamburg (einer nicht kommer-
ziellen Vereinigung von FORTH-
Programmierern) erhdltlich. Wer
bereits Version 3.7 besitzt erhdlt
nach Einsendung von 20 DM und
drei leeren Disketten ein Update.
Adresse: FORTH-Gesellschaft e.V.
Friedensallee 92, 2000 Hamburg 50
Tel. 040-39042 04

Programmentwicklung
unter FORTH

Wer sich fir eine neue Programmier-
sprache interessiert, wird wohl zu-
ndchst seinen Blick auf den Aufbau
eines typischen Programmes richten.
Die wohl markanteste Eigenschft von
FORTH ist seine Erweiterbarkeit: Ein
FORTH-System (so wie Sie es z. B.
Uber den PD-Service erhalten kénnen)
besteht u. a. aus einer bestimmten An-
zahl von Worten (stellen Sie sich unter
einem Wort zundchst einfach eine
Procedure wie in Turbo Pascal oder
noch einfacher ein Unterprogramm
wie in BASIC vor), dem Sprachkern
des Systems. Die Gesamtheit aller
Worte eines Systems ist in einem Teil
des Arbeitsspeichers untergebracht,
der als Wadrterbuch bezeichnet wird.
Programmieren in FORTH heil3t
nun, neue Worte zu definieren. Jedes
neu definierte Wort baut zwangslaufig
auf bereits existierenden Worten auf.
Ein einfaches Beispiel soll dies erldu-
tern. Nehmen wir an, Sie sollten ein
Programm fir die Steuerung einer
Verkehrsampel erstellen. Sinnvoller-
weise beginnt man dabei zunédchst mit
der Steuerung einer einzigen Ampel,
um Uber die grundsatzliche Vorge-
hensweise Klarheit zu gewinnen.

Zunachst werden Worte bendtigt, die
die drei Lampen Rot, Gelb und Grin
steuern. Genauer gesagt: Bei Aufruf ei-
nes dieser Worte soll eine der drei
Lampen ein- bzw. ausgeschaltet wer-
den. In FORTH wirden diese Worte
folgendermalRen aussehen:

:ROT EIN SET PORTI ON ;
:ROT AUS SET PORTI OFF ;
:GELB EIN SET PORT2 ON ;
:GELB AUS SET PORT2 OFF ;
:GRUN EIN SET PORT3 ON ;
:GRUN AUS SET PORT3 OFF ;

Hier wird der charakteristische Auf-
bau eines FORTH-W ortes sichtbar. Es
wird durch Y eingeleitet, gefolgt von
dem Namen, unter dem das Wort auf-
gerufen werden kann. Nun folgen die
Worte, die bei Aufruf des gerade defi-
nierten Wortes ausgefuhrt werden sol-
len. Beendet wird die Wortdefinition
durch ein Semikolon. Beim Aufruf et-
wavon ROT EIN werden der Reihe
nach die Worte 'SET’, 'PORTI’ und
'O N’ ausgefihrt und bewirken, daf3
die rote Lampe eingeschaltet wird. (In
der Praxis kénnte man z. B. die Lam-
pen an die serielle Schnittstelle des ST
anschlieRen. 'SET PORTI ON’ wir-
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de dann einen Ausgang der Schnittstel-
le auf "1’ setzen. Machen Sie sich Uber
die Worte 'SET’, 'PORT’ und 'OFF’
keine weiteren Gedanken. Es sind kei-
ne Worte des FORTH-Kerns, sondern
sie wurden zuvor vom Benutzer defi-
niert. Sie dienen hier lediglich zur Ver-
anschaulichung.) Entsprechend verhal-
ten sich die Ubrigen finf Worte.

Legen Sie an dieser Stelle einmal eine
kurze Pause ein und notieren Sie sich
einen ebenso trivialen wie bedeutungs-
vollen Satz: Das Verhalten eines
FORTH-Wortes bei seiner, Ausfiih-
rung wird durch das Verhalten seiner
Komponentenwdrter bestimmt. (Da-
mit sind jene Wdrter gemeint, die das
jeweilige Wort beinhaltet.)

Unsere sechs Beispielworte sind also
wiederum in FORTH geschrieben.
Uberhaupt ist ein groRer Teil dieser
Sprache durch sich selbst definiert. Dies
kann naturlich nicht beliebig fortgesetzt
werden, denn keine Sprache kann voll-
stdndig in sich selbst definiert sein. Ir-
gendwann wird ein FORTH-Wort
nicht mehr aus weiteren FORTH-
Worten, sondern direkt aus Maschi-
nencode bestehen. Solche Wdorter wer-
den im weiteren Verlauf der Serie
noch des 6fteren auftauchen.

Zurick zu unserer Ampelsteuerung.
Mit den sechs Worten zur Ansteue-
rung ist es alleine noch nicht getan.
Skizzieren Sie sich einmal den Ablauf
einer Ampelphase. Die einzelnen Pha-
sen lauten: ROT - ROT/GELB -
GRUN - GELB. Dabei fillt zunachst
auf, dalR vorhin ein Wort vergessen
wurde, dessen Definition an dieser
Stelle nachgeholt werden soll:

:ROT/GELB AUS
GELB AUS ROT AUS;

So einfach ist das. Anstatt die Worte
'GELB AUS'und 'ROT_AUS’ der
Reihe nach aufrufen zu mussen, wird
durch das Wort 'ROT/GELB AUS’
das gleiche erreicht. Wenn Sie jetzt al-
lerdings auf die ldee kommen sollten,
zu sagen ,Alles klar* und ein Wort
hinzuschreiben, das etwa wie folgt aus-
sehen konnte:

: AMPEL ROT
GELB EIN
ROT/GELB AUS
GRUN EIN
GRUN AUS
GELB EIN
GELB AUS ;

EIN
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und den Ablauf einer kompletten Pha-
se beschreibt, so ware dies nur fast
richtig. Au3er acht gelassen wurde bis-
lang die Tatsache, dal3 zwischen den
einzelnen Phasen naturlich auch War-
tephasen liegen mussen. Da sie ver-
schieden lang sind, wére es denkbar,
flr jede Wartephase ein eigenes Wort
zu definieren. Wesentlich flexibler wé-
re es allerdings, wenn man ein einziges
Wort definieren wirde, bei dem die je-
weilige Wartezeit vor dem Aufruf als
Parameter (bergeben wird. Damit
steht auch gleich ein weiterer Punkt
an, von dem bislang noch nicht die Re-
de war - die Parameterubergabe. In
Hochsprachen wie C oder PASCAL
werden die einer Prozedur zu Uber-
gebenden Parameter in der Regel als
lokale Variablen explizit definiert und
vor jedem Prozeduraufruf Ubergeben.
In FORTH geht dies viel einfacher.
Hier wird generell ein Ort vereinbart,
an dem vor dem Aufruf eines Wortes
alle bendtigten Parameter abgelegt
werden. Bei diesem Ort handelt es sich
um einen bestimmten Bereich des Ar-
beitsspeichers, der speziell fur diese Be-
stimmung reserviert ist und als
Parameterstack bezeichnet wird. Fir
den Zugriff auf diesen ,Speicherbe-
reich fur lokale Variablen* gilt das
Prinzip ,Was zuletzt abgelegt wurde,
wird als erstes wieder heruntergenom-
men“. Ich werde in der néchsten Folge
dieses einfache Prinzip an einigen Bei-
spielen erlautern, damit auch die
Funktion des Parameterstacks deut-
licher wird. Um eine Zahl im Stack
abzulegen, sind keine besonderen
Worte notig: Jede eingegebene Zahl
wird grundséatzlich erst einmal im
Stack abgelegt. Fir den Anfang soll
diese kurze Beschreibung gentigen.

Mit diesem Wissen kann nun auch ein
Wort definiert werden, das eine be-
stimmte Zeit wartet. Die genaue Dau-
er des Wartezustandes hangt von der
GroRRe der Zahl ab, die zuvor auf dem
Parameterstack abgelegt wurde.

:WARTE O DO LOOFP ;

Innerhalb von "W ARTE’ lauft eine ein-
fache Schleife vom Typ 'DO/LOOP’,
die von Null bis zu dem Ubergebenen
Wert z&hlt. Damit sind alle Bausteine
beisammen, die fir die eingangs ge-
stellte Aufgabe bendtigt werden. Das
komplette Wort kénnte folgendes Aus-
sehen haben:
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: AMPEL
ROT/GELB/GRUN
BEGIN

ROT EIN 1000 WARTE
GELB EIN 200 WARTE
ROT/GELB AUS
GRUN EIN 1000 WARTE
GRUN AUS
GELB EIN 200 WARTE
GELB AUS
AGAIN 1

AUS

In das Wort 'AMPEL’ wurde eine
Wiederholungsanweisung vom Typ
'BEGIN/AGAIN’ eingebaut, welche
bewirkt, daR alle Anweisungen, die
zwischen 'BEGIN’ und 'AGAIN’ auf-
tauchen, theoretisch unendlich oft
durchlaufen werden.

Damit wére der Quellcode fiir unser
erstes FORTH-Programm fertig, aller-
dings bislang nur auf dem Papier. Um
den Quellcode zur Ausfihrung zu
bringen, kénnen wir ihn entweder
Uber die Tastatur eintippen. Der
FORTH-Interpreter wirde die gesam-
te Eingabe analysieren und das Wor-
terbuch um die neuen Waorter erwei-
tern. AnschlieBend kann das Wort
'AMPEL’ (genau wie jedes seiner
Komponentenwdrter) durch Eingabe
des Wortnamens zur Ausfihrung ge-
bracht werden. Der Nachteil dieses
Verfahrens liegt auf der Hand - ein
auf diese Weise eingegebener Quell-
text kann nicht mehr modifiziert wer-
den. Die Alternative ware, den Quell-
code zunédchst mit Hilfe eines einge-
bauten Editors einzugeben und auf ei-
nem Massenspeicher (Diskettenlaufwerk
oder Festplatte) abzuspeichern. Von
dort kann er dann bei Bedarf geladen
werden. Dieses ,Laden“ von Diskette
(das in FORTH zustandige Wort heif3t
'LOAD’ erzielt exakt den gleichen Ef-
fekt wie die direkte Eingabe Uber Ta-
statur. Der FORTH-Interpreter be-
handelt von der Tastatur kommende
Daten genau wie die von einer Massen-
speichereinheit kommenden. Dieses
im Grunde einfache aber dennoch lei-
stungsfahige Konzept erlaubt dem
FORTH-Programmierer, sich (dhn-
lich wie etwa in C) Bibliotheksmodule
anzulegen, die bei Bedarf zum System
hinzugeladen werden.

Damit soll die Ubersicht fur das erste
beendet sein. Sinn dieses Beispiels war
es nicht, einen Schnellkurs fir
FORTH in zehn Minuten durchzu-

fuhren, sondern, an einem anschauli-
chen Beispiel einige charakteristische
Merkmale der Programmierung unter
FORTH vorzufihren. Programmie-
ren in FORTH hei3t nicht etwa nur
das Ineinanderschachteln einzelner
Programmodule, denn dann koénnte
man besser bei BASIC, PASCAL oder
vielleicht auch bei LOGO bleiben.
Programmieren in FORTH heil3t viel-
mehr, ein Problem auf die einfachste
und eleganteste Weise zu ldésen.

Zum Schlu3 noch ein Aspekt, der fai-
rerweise auch einmal angesprochen
werden sollte. Wie sieht es mit der Er-
lernbarkeit von FORTH aus? FORTH
macht auf Neulinge, die Sprachen wie
Turbo Pascal, BASIC oder gar FOR-
TRAN gewdhnt waren einen eher
merkwirdigen Eindruck. Dazu tragt
nicht zuletzt die Verwendung der Um-
gekehrt Polnischen Notation zur Dar-
stellung arithmetischer Ausdriicke
und eine recht unkonventionelle Syn-
tax bei. C-Programmierer haben es am
Anfang ein wenig leichter, da auch in
FORTH viele Befehle durch Bezeich-
ner dargestellt werden, die aus einem
oder zwei Zeichen bestehen. Auch
hier gilt die Devise ,Lernen durch
Ausprobieren”. Deswegen mochte ich
Sie ermutigen, in dieser Einfihrungs-
serie auch weiter am Ball zu bleiben.
Ich hoffe, bereits mit dieser Einleitung
Vorfreude geweckt zu haben. Bis zum
nachsten Mal - und vergessen Sie
nicht, sich eine FORTH-Version aus
dem PD-Service von ST-Computer zu
besorgen!

Peter Momadjemi

INFOKASTEN:
Wie schnell ist FORTH?

Uber den Sinn und Unsinn von ein-
fachen Bcnchmarktests ist schon
viel geschrieben worden. Auch wenn
man diese Tests nicht Uberbewerten
sollte, geben sie doch einen ersten
Aufschlufl3 Gber die Leistungsfahig-
keit eines Systems. Als Standard hat
sich das Sieb des Eratosthenes ent-
wickelt (Listing in Heft 11/86). In
der nachfolgenden Tabelle wurde
die Ausfiihrungsgeschwindigkeit der
gangigsten Programmiersysteme ge-
genubergestellt.
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FUR ALLE ATARI ST

mit ausfihrlichem deutschem Handbuch

Darliberhinaus wurde SALIX PROLOG mit weiteren . : .
niitzlichen Funktionen versehen. Insgesamt werden Mt Optionen Hilfe 158278 Bytes frei
ca. 140 eingebaute Funktionen (,,Primitives*) unter-

stutzt. AuBerdem wird eine Bibliothek mitgeliefert, die

es gestattet, fast alle Funktionen des GEM als PRO-

LOG-Funktionen zu benutzen. SALIX PROLOG hat ei-

ne komfortable GEM-Oberfliche mit Drop-Down

Menis und Formularen und einem Window-

Management-System. Diese GEM-Oberflache wurde

selbst in SALIX PROLOG geschrieben.

Leistungsdaten:
— Compiler/Interpreter System. Der inkrementeile
Compiler erzeugt einen Zwischencode, der vom
Interpreter abgearbeitet wird.
m Edinburg Standard
Alle im Buch .PROLOG — Programming in Logic'
von Clocksin & Mellish definierten Funktionen sind
verfugbar.
m zusatzliche eingebaute Funktionen
(primitives), insgesamt ca. 140 Funktionen
m Integer- und Gleitkommaarithmetik
mathematische Funktionen, Gleitkomma in dop-
pelter Genauigkeit.
m Benutzerausgénge:
— Exception Handler. Bei einem Fehler kann der Benutzer mit dem Pradikat error' eigene Fehlerroutinen in Kraft setzen.
— Leistungsfahiges Testsystem. Das Testsystem ist selbst in PROLOG geschrieben und kann bei Bedarf modifiziert werden
— portray-Pradikat. Das Standardausgabe-Pradikat 'print' kann vom Benutzer modifiziert werden.
— Einbindung benutzergeschriebener Precompiler. Die Einbindung erfolgt in die Prédikate 'consult’ und 'reconsult’. Beispielsweise kon-
nen so Bibliotheken, die aus Grammatikregeln oder Regeln fir ein Expertensystem bestehen, direkt konsultiert werden.
— Benutzerausgang bei Zeicheneingabe. Damit kénnen komfortable Benutzeroberflachen fur Expertensysteme angeschlossen werden
m Syntax Error Corrector
Tritt beim Einlesen eines PROLOG-Ausdrucks (vom Bildschirm oder vom Laufwerk) ein Syntaxfehler auf. erhélt der Benutzer Gelegenheit
den Fehler am Bildschirm zu verbessern.
m Lector. Ein ianROLOG geschriebenes Hilfsmittel, um PROLOG-Programme auf Tippfehler und falsche Verwendung der eingebauten Funk
tionen zu prufen.
m AnschluB an einen vorhandenen Editor. (z.B. 1st-Word) Die PROLOG-Sitzung muf3 nicht verlassen werden, um eine Bibliothek zu editieren
- GEM—Libral';y 8estattet die Nutzung fast aller GEM Funktionen von PROLOG aus. damit steht die riesige Grafikbibliothek des GEM in der
Form von PROLOG-Pradikaten zur Verfligung.
Zusatzlich Window Management System mit Pufferung und automatischem Refresh der Fenstertextinhalte.
m GEM-Top-Level-Interpreter, komfortable Bedie-

ii* ; nung des PROLOG-Programmiersystems mit

BS Elie File Options — — — mm— ¢ Brop-Down*Menus und Formularen. Der Gem-FTop
Sft\PRDLDBRSQ o=« "A Level Interpreter ist komplett in PROLOG ge-

iS Optionen Hilfe MLl schrieben, damit auch fur spezielle Anforderungen

modifizierbar.

Startup-File, um das PROLOG-System entspre-
chend den jeweiligen Anforderungen zu konfigu-
rieren.

Der volle Adressraum des 68000 wird unter
stutzt, so volle Ausnutzung des ATARI-Speichers
und etwaiger Speichererweiterungen
Automatische Garbage Collection.

Beispiel- und Utility-Bibliotheken.

H e im -V e rlag
Heidelberger Landstr. 194 Handbuch

6100 Darmstadt-Eberstadt ei_nzeln _60
Telefon: (061 51) 56057 wird beim

angerechnet

WO
BEKOMIVE
ICH

SALIX
PROLOG?

Ein Expertensystem
gibt Antwort

Computer: Welches Problem haben
Sie?

Leser: Ich suche ein Programm, mit
dem ich Probleme der kinstlichen
Intelligenz I6sen kann.

Computer: Wollen Sie auch
Expertensysteme, etwa so wie mich
programmieren?

Leser: Was sind Expertensysteme?
Computer: Programme wie ich, wo
lhnen der Computer mit Fachwissen ein
Problem lésen kann.

Leser: Ja, das ist wohl eine Haupt-
anwendung,

Computer: Soll dieses Programm auf
einem leistungsfahigen modernen
68000 Computer laufen?

Leser: Selbstverstandlich, denn die
Sprache soll ja schnell sein.
Computer: Soll das Programm auch
unter einer benutzerfreundlichen
Oberflache, etwa GEM laufen?

Leser: Das wird wohl optimal sein.
Computer:  Wie soll das Preis-
Leistungsverhéaltnis sein?

Leser: Méglichst glnstig.

Computer: Da kann ich lhnen nur das
Salix Prolog fiir den Atari St empfehlen.
Leser: Ist das denn nicht zu teuer?
Computer: Nein, trotz eines guten
Leistungsverhaltnisses kostet es nur
198.- DM.

Leser: Das ist ja toll. Wo kann ich es
bekommen?

Computer: Das ist ganz einfach.
Untenstehenden Coupon ausfiillen

und an den Helm Verlag,

Heidelberger Landstr, 194,

6100 Darmstadt
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software
organisation

service

Heeper Str. 106-108, 4800 Bielefeld 1, 0521/61663

Kein Kabelsalat mehr mit dem
Gehause fur ATARI ST

e Zentrale Stromversorgung fur alle Gerate einschl. 2 Drucker

e Einbaumdéglichkeit von 2 Diskettenlaufwerken

* Rechner (Tastatur) kann komplett unter das Geh&use
geschoben werden (Staubschutz)

« Massives Blechgehause

ATARI ST-Gehéause erhalten Sie bei den

autorisierten Fachhandlern

HEUES VON CSF - Speichererweiterung ohne Probleme!

- steckbar (ohne jegliche Lotarbeiten) - lauft auch auf dem 520 STM
- enorme Zeitersparnis durch einfache, bebilderte Einbauanleitung
- kein Flimmern nach der Erweiterung
(durch separate, geglattete Spannung an der zweiten RAM-Bank)
- sensationeller Preis

- Bei Bestellungen bitte angeben: [ Speichererweiterung steckbar DM 22 5
1 Speichererweiterung zum Loten y =

Zu beziehen: In der Schweiz: In Osterreich:
Direkt bei CSF, Bielefeld SENN Institut fur Datenverarbeitung
Tel. 0521/616 63 Computer AG und Organ. Ges.mbH
Langstr. 31 « CH-8021 Zirich Rehberger Hauptstr. 95 mA-3503 Krems
Bei allen ATARI-Handlern Tel. 01-24173 73 Tel. 02732-70581  AlePrsise sird unerb. enpf. Verkafipreise

Der Schlissel zu mehr

Mn tas, 5.1.17 ».i.* heh
notas. S >t BITTVITTI I
Treffen nit H.Maiers

Info

Leistung und Freizeit:

Mittwoch, 7.1.87 fnoia

Zeitmanager ST o ST

Freitag, 9.1.87
nédchste Woche Ginter’s Geburtstag!

Das Einzige, wovon man nie genug haben e e ; 5
kann, ist ZEIT. '

Trotzdem nutzen die meisten Leute ihre Zeit, egal ob im Beruf oder im
Hobby, nicht effektiv. Was haben erfolgreiche Personen der groBen Zahl
der weniger Erfolgreichen voraus? Sie wissen ihre Zeit zu nutzen und ef-
fektiv zu verwenden!

. ey 115 Viggl. .

Derjenige, der seine Zeit besser organisiert, kann mehr unternehmen. Lassen deshalb auch Sie lhre
Zeit von jemandem managen, der ein Experte darin ist. Vom Zeitmanager ST. Nie wieder versdumen
Sie eine Fachmesse oder auch nur einen Film im Fernsehen. Mit dem Zeitmanager ST kontrollieren

Sie ganz genau, wieviel Zeit Sie eine Arbeit gekostet hat. Und Sie haben lhren Tagesablauf fest im .
Griff. Blitzschnell erstellt der Zeitmanager lhnen einen kompletten Tages- oder Wochenplan, ohne dabei BeSte“_Coupon'
auch eine winzige Kleinigkeit zu vergessen oder Sie auf ein bestimmtes Konzept ,festzunageln®. Einsenden an:
CSM-Computer, Spezial-Marketing GmbH,
Leistungsdaten: Holzstr. 19, 8000 Miinchen 5
* Erstellt kompl. Tages/Wochenplane, auch auf dem Drucker Hiermit bestelle ich:
« Erinnert rechtzeitig an Termine/Geburtstage etc. .
* 7 frei definierbare Tagesrahmen O Zeitmanager ST ... 148,- DM
« blitzschnelles Umorganisieren / ,abhaken* mit der Maus Ich zahle: O per Vorausscheck

Verwaltung einer Ideen-/Termin-/Festdatenliste O per Nachnahme O per Vorausiberweisung

kennt Feiertage/Messetermine etc.
Uberwacht Zeitaufwand fur Tatigkeiten
Grafische Auswertung der Daten
ausfuhrliches Handbuch und vieles mehr...

und das alles fur nur DM 148, = PLzion Statie

CSM-Computer-Spezial-Marketing « Hoizstr. 19 » S000 Minchen 5 mTel. 089-2607065
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ettt Listing 1
/* ptadrO -Routine */
/* in C */
/* von S.H. */

/*-kkkkkkkkkkkkkk—kk—kk-kkkkkkk—kj

char *pt_adr(tree,ind,clear)

long tree; /* Baumadresse */
int ind; /* Objektindex */
1

OBJECT *obj ;
TEDINPO *ted;
char *text_adr;

obj= (OBJECT*) (treef241*ind); /* Baumadresse + Objektindex*24 */
ted=(TEDINPO*)(obj->0b_spec); /* Inhalt von Objektadresse + ob_spec(12)*/
/* ob_spec-Inhalt zeigt auf TEDINPO-Eintrag */
/* des Textes */

text_adr=ted->te_ptext; /* TEDINFO-Eintrag PTEXT zeigt dann auf */
/* den Textstring */
if (clear) /* Wenn dieses Flag gesetzt ist, dann */
*text_adr=0; /* wird der erste Buchstabe auf Null */

/* gesetzt. Dadurch steht der Cursor am */
/* Anfang.*/
return(text_adr); /* Adresse zurickgeben. */

Oder etwas kirzer:

char *pt_adr(tree,ind)

long tree;
int ind;

retum ((char*) ((TEDINPO*) (((OBJECT*) (tree+241*ind))->0ob_spec))->te_ptext));

Listing 2

] KRERKKKKKKK KKK A KA A A KA KKK KKK R K*K

* K *

* Pt_adr-Routine in GFA-Basic *

- *
tx HE 3.7.87 *
l * *

L AEEEKKKKKAAXKRKKIAAXKKKIAAXKKI KX

Procedure Pt_adr(Tree% ,Ind% ,Clear% ,Txt adresse%)

Te_ptext=0
Tejptmplt=4
Te_pvalid=8
|
Obj_adresse%=Tree%+Ind%*24 I Baumadr. + Ind * 24
Tedinfo_adresse% =Lpeek (Obj_adresse% +12) i Inhalt Obj.adr + ob_spec(12)
Txt_adresse% =Lpeek (Tedinfo_adresse% +Te_ptext) ! Textanf. = TEDINFO-ptext
If Clear<>0 lben
Poke Txt_adresse% ,0 INull setzen
Endif
*Txt_adresse=Txt_adresse%
Return

! Rickgabe Textanfangsadr.

ST-Ecke

Liebe Leserinnen und Leser,

ab dieser Ausgabe wollen wir uns hdu-
fig gestellten Fragen, die sich mit dem
Programmieren auf dem ATARI ST be-
schéftigen, widmen. Dabei soll nicht auf
die Hardware, die Handhabung von
Anwenderprogrammen oder das Er-
stellen von Druckeranpassungen u. a.
eingegangen werden. Vielmehr sollen
hier kleinere Probleme des téglichen
Programmierens angesprochen und er-
klart werden. Dazu ist naturlich lhre
rege Beteiligung Ihrerseits erforder-
lich. Nur wenn Sie mit lhren Fragen
an uns herantreten, kénnen wir wis-
sen, welche Schwierigkeiten am hau-
figsten beim Umgang mit dem ATARI
ST auftreten. Wir wollen in dieser Ko-
lumne auch Fehler des Gerétes anspre-
chen und versuchen, Ilhnen beim
Beheben oder Umgehen dieser Fehler
behilflich zu sein.

Bitte richten Sie Ihre Fragen an folgen-
de Adresse:

ST-Computer-Redaktion
STICHWORT ST-ECKE
Schwalbacher Str. 64
6236 Eschborn

Michael Schachenmayr aus Weilheim
stellte folgende Frage:

Wie bearbeitet man die in einem Ob-
jektbaum eingegebenen Texte am sinn-
vollsten? Kann man einen Objektbaum
mit mehreren Textfeldern mit dem
RCS so erstellen, da? der Cursor spa-
ter am Anfang der editierbaren Felder
erscheint und nicht am Ende? Es ist
ziemlich anwenderfeindlich, immer vor-
her ESC zu dricken! Wie bekommt
man die Adresse eines Textfeldes her-
aus?

Von den GEM-Schreibern wurde der

als sogenannter META-Buchstabe
eingefuhrt: Wiurde man ihn bei einem
Text an den Anfang stellen, so ver-
schwindet der nachfolgende Text. Man
muf3, um flr spater Speicherplatz zu
reservieren, im RCS bei PTEXT einen
Text in der GrofRe des Textfeldes ein-

Nr. 3/87, ST Computer 113
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geben! Schreibt man nun im RCS vor
diesen Text den Buchstaben 'so ver-
schwindet der nachfolgende Text schon
im RCS. Leider ist diese Mdglichkeit
also mit dem RCS nicht madglich.
Wenn wir aber im Programm nach
dem Laden des Resource-Files die In-
halte der Texte durch Nullstrings er-
setzen (der erste Buchstabe hat den
Wert 0), so steht im Speicher kein
Text mehr fur das Textfeld, d. h. der
Cursor erscheint am Anfang. Den
Nachteil will ich nicht verschweigen:
Man sollte jedes Textfeld am Anfang
auf Null setzen. Wenn man viele Dia-
logboxen mit Textfeldern besitzt ist
das naturlich sehr arbeitsaufwendig. Ist
es notig, diese Textfelder 6fters zu 16-
schen, so kénnte man sich ein Feld an-
legen, in dem alle zu bearbeitenden
Textfelder enthalten sind. Diese kann
man dann mit der untenstehenden
Funktion bearbeiten.

Wie errechnet man nun die Adresse ei-
nes Textfeldes? Dabei ist die Verknlp-
fung der Zeiger folgendermal3en:

- Adresse des Baumes errechnen. Dies
macht man am besten am Anfang
des Programmes.

- Objektindex 24 (L&nge der Ob-
jektstruktur) zur Baumadresse ad-
dieren. Damit erhélt man den An-
fang des entsprechenden Objektes.
Addiert man nun 12 dazu, erhalt
man die Adresse von ob spec.
Darin steht ein Zeiger, der auf
TEDINFO zeigt.

- An dieser Adresse steht dann nun
die Adresse des Strings.

- Nun muf} gegebenenfalls nur noch
an diese Adresse eine Null hinein-
geschrieben werden.

Ich habe zum besseren Verstandnis ein
Beispiel in C und in GFA-BASIC 2.0
beigefugt.

Der Aufruf wirde
mafRen aussehen:

in C folgender-

Errechnen der Adresse des Textfeldes
von Objekt 4 bei vorhandener Baum-
adresse in der Variablen ’baum’

ohne Ldschen des Feldes...
Adresse=pt adr(baum,4,0);
mit Loéschen des Feldes...

Adresse=pt adr(baum,4,1);
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Programmbeispiel in C

Listing 3

/* Laden eines Bildes mit Betriebssystemroutinen */

#include <osbind.h>
main0

int fd;

long pic_adr;
pic_adr=l.iogbase();
fd=Fopen('beispiel.pic",O);
Ef (fd<=0)

§

Fread(fd,320001,pic_adr),

Fclose(fd);
|

/* Fehlermeldung ausgeben */

/* Adresse des Bildschirmspeichers */

/* Datei anlegen *

/* Bildschirm speichern */
Datei schlieRen

/* Speichern eines Bildes mit Betriebssystemroutinen */

#include <osbind.h>

qéino
int fd;
long pic_adr;

pic_adrzLogbaseO;
fd=Fcreate("'beispiel._pic",0);
if (fd<=0)

/* Fehlermeldung ausgeben */

!
Fwrite(fd,320001,pic_adr);
Fclose(fd);

Die GFA-Basic-Routine kann man Li-
sting 2 entnehmen.

Aufruf der Adresse mit Loschen:

GubhR ad(Banf/odl*Txt a0

Aufruf der Adresse ohne Léschen:

Goslb PL_ad(Baunt/o4,0, TxLadr°/o)

Eine Umsetzung in PASCAL oder
ASSEMBLER muRte durch die beiden
Beispiele nun einfach durchzufiihren
sein.

Eine weitere haufige Frage: Wie kann
man den Grafikbildschirm auf Disket-
te abspeichern?

Dazu laRt man sich vom Betriebssy-
stem mit der Funktion xbios(3) die
Anfangsadrese des Bildschirms mittei-
len und speichert ab dieser Stelle 32000

/* Adresse des Bildschirmspeichers */
/* Datei anlegen */

/* Bildschirm speichern */
/* Datei schlieBen */

Bytes ab. Sollten Sie Farbbilder abspei-
chern wollen, so missen Sie die Farb-
register abspeichern und diese beim
Laden des Bildes auch wieder setzen.

Das Programmbeispiel in C kann man
Listing 3 entnehmen.

GFA Basic-Beispiel:

Laden des Bildes:
Bload "beispiel.pic”,Xbios(3)

Speichern des Bildes:
Bsave "beispiel.pic”,Xbios(3),32000

Einfach nicht?

Né&chsten Monat werde ich n&her dar-
auf eingehen, wie man die Farbpalette

aus den Registern liest.
(Stefan Hohn)
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— Garantiert kompatibel
— Eingebautes Netzteil
«— Formschdnes, graues Gehduse
— AnschluBfertig und komplett
— Leise und zuverlassig

DM 399.-

Die BESTE DM 798 .-
dto. mit nur 1*720KB, ausbauféhig DM 449 .-

Shugart-Bus, gepuffert fur 5.25"-Laufwerke DM 59 .-

Die GROBE 5.25"-Einzelstation, 720KB, 40/80 Spur DM 598.-
zuzugl. Porto/Verp., tel. Bestellung, Lief, per Nachnahme 6 Mon. Garantie

Dipl. Ing. Gerhard Trumpp
Mitterlangstr. 7,

CEHEIMTiaps
fur den Atari ST
aapySTar V2.0

* Kopiert alle Atari ST Programme, normale und kopier-
geschutzte

« Superschnelle Kopien von 'normalen’ Disketten in nur 32
Sekunden!!

« Superschnelle Formatierung, SS 16 sec

* Konvertiert in Spezialformat firr doppelte Geschwindigkeit
ohne zusétzliche Hardware

* Update Service! Jeder Kunde wird automatisch benach-
richtigt

* Kinderleichte Bedienung durch GEM

« Ausfiihrliches Handbuch in Deutsch

« Optionale Erweiterung der Diskettenkapazitat um 50 KB
bzw. 100 KB

* Kein Kopierschutz

Version 2.0 jetzt noch besser!

« Testmoglichkeit der Drehzahl des Laufwerkes

« Uberpriifung von Disketten auf defekte Bereiche
(Quallitatstest)

« Noch bessere und erweiterte Kopierschutz-Erkennung

nur DM 169, —
—I_.L.DU The Last Disc Utility

« Endlich eine komplette Disk-Utility mit allen Funktionen

« Beachten Sie z. B. den Test in CP 24/86

« Natiirlich auch mit Ram- und Harddisk

« Vollprogrammierbar (*C’-&hnliche Macro-Sprache mit
Editor)

« Echte (Sub-)Directory- und Fat-Funktionen
10 Buffer. Disassembler, Folge-Modus. Suchen, Verglei-
chen und mehr...

» deutsche Handbuch

- kein Kopierschutz MiT UM 149, —
« Erstelle Assemblersource-Dateien von jedem Maschinen-

programm
« Einfache GEM-Bedienung
Fantastisch schnell
« Verwaltet Text-, Data-, BSS-Bereiche. Symbole, Marker und
mehr
Ein MuB fur jeden ernsthaften Programmierer

nur DM 149, —

Wo? Naturlich bei Ihrem Atari-Handler!

oder direkt bei STARSOFT Hannover

Versand in die ganze Weit!
Info gegen frankierten Umschlag.

m m m nr

Im Gosewinkel 20 « D-3000 Hannover 61
'S 0511/56 2526

8039 Puchheim Tel.

089/ 806823 von 17 - 22 Uhr

ATARI ST ATARI ST
steckbar steckbar
1MBWLE tur 2605520 stm 275,-

Jede Erweiterung einzeln im Rechner getestet!
Sehr einfacher Einbau. Ohne Loten einbaubar!!!
Gut bebilderte, ausfuhrliche Einbauanleitung.
Vergoldete Mikro - Steckkontate fur MMU-
Adapter. Optimale Schonung des MMU-Sockels
Achten Sie auf Mikro-Steckkontakte
Kein Bildschirmflimmern!!! Test in ST 4/86.

ECHTZEITUHR 129,-

Jede Uhr im Rechner getestet! Einbau durch
Einstecken in den Rechner. Freier ROM Port-
fur spatere Erweiterungen. Uhrzeit, Datum,
Wochentag Anzeige. Dank Litium-Batterie ca.
10 Jahre Laufzeit. Hohe Genauigkeit.

Schaltjahrerkennung.
DISKETTEN-STATION IM PC-GEHAUSE!
1 Laufwerk - 720 kByte formatiert 699,-
2 Laufwerke -1,4 MByte formatiert 949,-
ihr Atari SF-Laufwerk
und ein 720 kB Laufwerk 749,-
PC Gehause 189,-

PC-Gehé&use verschraubt und hinten geschlos-
sen. Bei Lieferung mit Laufwerken eigenes
kompaktes Netzteil. Genligend Steckdosen und
Platz fur Netzteile und Erweiterungen.

Disketteneinzelstation (1 MByte) 499,-
Diskettendoppelstation (2 MByte) 849,-
Floppykabel 29,-

1 m, 1 Stecker, andere Seite vorbereitet zum
Anguetschen von Shugart-Steckleisten.
NEC FD 1035 LP (1 MByte) 299,-
Trackball statt Maus (platzsparend u. schnell) 119,—
Druckerkabel 35,- Akustikkuppler
Disketten 3,5” 1SDD Dataphon S21D 249,-
10 Stlick 39,- Dataphon S21/23D 369,-
100 Stuick 349,- CDI-Hitrans300C 249,-

SOFTWARE:
GfA Compiler 169,- BS-HANDEL 899,-
FIDB Administrationspaket (Fibu + Fakturierung) 949,-

RAM'’S 256 kbit 150 ns lieferbar
(NEC oder Fuijitsu)
Handleranfragen erwiinscht. Alle Preise zuz.
Versandkosten. Kostenloses Info!

WEIDE-ELEKTRON IK Regerstr. 34 +4010 Hilden
Tel.: 02103/41226 Bestellung
Tel.: 0212/810750 techn. Fragen

Der Uberzeugende Basic-Compiler
LDW Basic Compiler aus den USA 159, —

Modula die Sprache der Zukunft
Modula-2/ST von Modula-TDI .... 298,-
Modula-2/ST Toolkit-Utilities 148,-

Spitzen C-Entwickiungspaket

Mark Williams C-Compiler . 448 -
Qualitatssoftware METACOMCO

Lattice C deutsche Anleitung .... 348,-
MCC Pascal ISO Standard 198, —
Cambridge LISP Metacomco .... 490,-
MCC Assembler Metacomco 168, —

Spitzensoftware PROSPERO
Pro-Pascal ANSI/FIPS/ISO/BSI ... 448,-
Pro-Fortran77 ANSI X3.9-1978 ... 490,-

TRIM Datenbank GEM-Version
sehr schnell, deutscher Text 298,-

VIP-Professional GEM-Vers. engl. 448,-
dbMAN Datenbank ahnl. dBaselll 448,-
Easy Draw Zeichenprogramm .... 248, -
Graphic Artist CAD-System V1.5 . 648,-

BS-Handel Kunden, Lager, Faktura 948,-
BS-FIBU Finanzbuchhaltung .... 1148, —
BS-Timeadress Planungssoftware 298,-

K-Spread Tabellenkal. deutsch ... 168, —
K-Graph Grafik zu K-Spread
K-Switch Programmumschalter... 118 —

K-Comm Terminalprogramm VT100 118,—

K-Resource Construction Set .... 118,—
Die Uberzeugenden Grafikprogramme
monoSTar schwarz/weil Grafik. ... 99,-
Art Director Grafikprogramm 178,-
Film Director bewegte Grafik 198, —
QUIWI Quizspiel 4000 Fragen .... 48,-
Mojor Motion Auto-Action ... 48 ,-
The Pawn Text +Grafik Spiel 68,-
Starglider Weltraumabenteuer .... 68,-
Karate Kid Part Il Karatespiel 69,-
Psion Chess Schachspiel 3 D 69,-
ST Karate Sportsimulation .69,-

Arena Sportsimulation
Gato U-Bootsimulation

Deep Space Weltraumspiel 79,-
Wintergames Sportsimulation 79,-
Leader Board Golfsimulation 79, -

Hitchhikers Guide to the Galaxy. .. 85,-
alle Infocom Spiele vorratig

Flight Il von Sublogic Farbm 148, —

Kabel ST an Centronics Drucker .. 36,-
Kabel ST an RS232 z. B. Akustikk. 39,-

Diskettenlaufwerke Firma CUMANA
Diskettenlaufwerk 3,5” 720 KB ... 690, -
Doppellaufwerk 3,5” 720 KB.... 1090,-
5 1/4 Diskettenlaufwerk 40/80. ... 690,-
5 1/4 und 3 1/2 Doppellaufwerk . 1190, —
Harddisk’s der Firma XBEC

Hard. 10 MB Bausatz/fertig 1198/1698, —
Harddisk 20 MB Bausatz/f. 1698/2198,-
Harddisk 40 MB Bausatz/f. 3098/3498,-
Harddisk 70 MB und 120 MB Info anf.
AHJ-Backupprogramm fir Harddisk 78,-
0S-9 Betriebssystem Info anfordern
Preisliste mit Info anfordern.
Handleranfragen erwinscht

PHILGERMA cmx

Ungererstral3e 42 « 8000 Minchen 40
Tel. 089/39 5551 von 1000- 1830 Uhr

Besuchen Sie unseren Softwareladen
in der Ungererstral3e 19. Sie kdnnen
alle Produkte anschauen und testen.



Listing

Control

Attentat*

Return

Mancher PASCAL-Programmierer kennt das Problem der Standard-Eingabefunktionen READ und
READLN. Will man eine Zahl einiesen und tippe versehentlich eine Buchstabentaste, ist das Programm
unzufrieden. Die folgende Routine lal3t dieses Manko vergessen, bietet ganz nebenbei noch eine Format-
vorgabe und begrenzt auf Wunsch die erlaubten Tasten.

Wer die Dialoghoxen von GEM kennt,
wird sie sicher zu schétzen wissen.
Doch beim Erstellen eigener Program-
me ist die Handhabung dieser Boxen
nicht gerade einfach, vor allem fur die-
jenigen, die sich noch nicht eingehend
mit den Resourcen und Objektbéu-
men beschaftigt haben.

Doch nun zu unserer Routine. Zuerst
die Syntax:

Funktionieren unbedingt erforderli-
che Deklarationen erfolgen. Das sind
der Typ 'chmenge’ und die Boolsche
Variable 'ftaste’, ohne die die Routine
nich tlauft.

Doch nun zu der aus zwei Teilen be-
stehendenRoutine:  Die  Funktion
'GetChar’ wird von der Hauptroutine
aufgerufen, ist aber auch getrennt von

INPUT (x,y,maxlaenge,default,erlaubt,formatstring,inputstr)

wobei

X = x-Position der Zeile (integer)

y = y-Position der Zeile (integer)

maxlaenge = L&nge des einzugebenden Strings (integer)

default = vorbelegt er Text im Eingabestring (string)

erlaubt = gultige Eingabetasten ([A’.."Z’], ['ah.’z’], [0°..97] oder auch

[Eh.’H’]

formatstring = Eingabemaske, (string)

"_'und '$’ = Platzhalter fir Zeichen

inputstr

Die Routine ist unter ST-Pascal von
CCD lauffdhig und dient als Ergén-
zung der PASCAL’schen Standard-
Eingabebefehle. Sie 4Rt sich leicht in
eigene Programme einbauen oder so-
gar als Include-Datei per Compileran-
weisung automatisch einfigen (z. B.
$ | Eingabe ). Dabei sollte man aller-
dings folgendes beachten: Am Pro-
grammanfang mdissen einige, zum
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= Variable mit dem eingegebenen Ergebnis (string)

ihr gut einsetzbar. Deswegen wurde
sie auch nicht lokal zur eigentlichen
Inputroutine deklariert.

Sie nutzt einen GEMDOS-Aufruf, um
auf einen Tastaturdruck ohne Bild-
schirmecho zu warten. Dieser Aufruf
besteht aus zwei Wdortern (32 bit). Im
zweiten Wort wird der ASCII-Code
der gedruckten Taste zurtickgegeben,

im ersten ein besonderer Tastaturcode
(SCAN-Code), der dann von Bedeu-
tung ist, wenn eine Funktionstaste
oder eine Taste aus dem Pfeilblock ge-
drickt wurde. In diesem Fall ist der
zuriickgegebene ASCII-Code namlich,
unabhé&ngig von der betéatigten Funk-
tionstaste, immer Null.

Fur den Fall, daf eine solche Taste ge-
driickt wurde, gibt die Routine den
Tastaturcode als Char-Wert zuriuck
und setzt zur Unterscheidung von ei-
nem ASCII-Code die Variable ’'ftaste’
auf true. Ansonsten wird ’ftaste’ auf
false gesetzt, und die Routine gibt als
Ergebnis das Zeichen zurick.

Die Prozedur 'input’ ist der Hauptteil
der Routine. Sie verlangt insgesamt sie-
ben Ubergabeparameter. Die ersten drei
davon geben die Startposition auf dem
Bildschirm sowie die erlaubte Lange
der Eingabe an, wobei die Lange 80
Zeichen nicht Uberschreiten sollte, da
ST-Pascal sonst mit einem STRING-
OVERFLOW -Error antwortet. Auf3er-
dem sollte die Eingabe nur in einer
Zeile stattfinden.

Der Parameter ’default’ gibt einen
Standardstring an, der als Eingabevor-
gabe eingeblendet wird. Somit kann
diese Funktion auch einen momenta-
nen Variableninhalt &ndern. Der alte
Wert wird tber 'default’ angezeigt und
dann nach Belieben editiert. Dies ist
bei einer Dateiverwaltung ein &uBerst
nutzliches Hilfsmittel.



Der alte Wert kann wéhrend einer
Eingabe durch Driicken von Ctrl-C
bzw. UND O wiederhergestellt werden.

Der finfte Parameter ’erlaubt’ iber-
gibt in einem ’set of char’ alle Zeichen,
die die Prozedur als Eingabe akzep-
tiert. Alle anderen Zeichen werden
durch ein Signal zuruckgewiesen. Da-
durch kann man beispielsweise nur
Zahlen oder bestimmte Buchstaben
zulassen.

Der sechste Parameter 'Formatstring’
Ubergibt der Prozedur einen String, in
dem eine Eingabemaske festgelegt
wird, in der bestimmte Zeichen nicht
Uberschrieben werden konnen (&hn-
lich wie z. B. beim Kontrollfeld die
Eingabemasken fir Datum und Uhr-
zeit). Dieser Formatstring kann ruhig
ein biRchen schludrig oder als Leerzei-
chen (”) ubergeben werden. Ist die An-
zahl der erlaubten Eingabepositionen
im Formatstring kleiner als die mit
Maxldnge angegebene Anzahl, so flgt
das Programm automatisch die ent-
sprechende Anzahl von Hintergrund-
zeichen ein, und zwar sucht es das
erste im Formatstring vorkommende
Hintergrundzeichen. Welche Stellen
im Formatstring als Hintergrundzei-
chen interpretiert werden, also Uber-
schrieben werden kénnen, wird in der
Variable ’editierbar’ festgelegt. Diese
Variable habe ich hier nicht als Uber-
gabeparameter vorgesehen, dies st
aber ohne weiteres maoglich. Der letzte
Parameter 'inputstr’ liefert den Funk-
tionswert der INPUT-Routine. Dabei
werden jedoch nur die tatséchlich ein-
gegebenen Zeichen zuriickgegeben, die
Formatzeichen aus dem Formatstring
werden selbstverstdndlich ignoriert.

In der Prozedur ’input’ sind noch eini-
ge weitere Prozeduren enthalten, die
kleine Teilaufgaben erfullen und durch
die modulare Schreibweise leicht nach-
tréglich zu andern sind. So bewegt die
Prozedur 'GoPos’ den Cursor an die
aktuelle Cursorposition (in der Varia-
ble 'curpos’ abgespeichert). Die Proze-
dur 'Ausgabe’ baut die Eingabemaske
samt der bisher durchgefiihrten Einga-
be neu auf, was nach jeder akzeptier-
ten Eingabe, die den String verdndert,
geschieht. Dies ist notwendig, da der
Formatstring und die tatsachliche Ein-
gabe, die in der Variablen 'inputstr’ ge-
speichert ist, getrennt verwaltet werden.

Aus diesem Grunde werden auch die
Cursorposition im Formatstring (‘cur-
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Diese Routine wurde geschrieben von:
Bernhard Kohlhaas

Talstrasse 17
5130 Geilenkirchen

program inputroutine;

Listing

I5r+) {meldet STRINGhDVERFLOWS, die bei der Verwendung von “concat"

auf strings mit einer Laenge groesser 80 auftreten!

type chmenge = set of char; {notwendig fuer Inputroutine!

var s : string; <{hier nur fuer Beispiele notwendig!
ch :char; {" woow " " 1

ftaste :boolean; {notwendig fuer Inputroutine!

procedure clrscr;
begin
write(chr(27),E")
end;

procedure GotoXY(X,y:integer);
begin
if x<0
then x:=0
else if x>79
then x:=79;
if y<0
theny:=0
else if y>24
then y:=24;
write (dir (27), "Y" ,chr(y+32) ,chr(x+32))
end;

procedure CursorAn;
begin

write(chr(27), ")

end;

procedure CursorAus;
begin
write(chr(27), ")
end;

function GetChar:char;
const teiler = 65536;
var erg -long_iinteger;

high, low - integer;
function gchar:long_integer;gemdos(8);

begin
erg:=gchar;
high:=int(erg div teiler);
low :=int(erg mod teiler);
ftaste:=low=0;
if ftaste then GetChar:=chr(high)
else GetChar:=chr(low)
end;

procedure input(xpos,ypos,maxlaenge :byte;

default :string;
erlaubt -chmenge;
Formatstring :string;
var inputstr :string);

Nr. 3/87, ST Computer 117



Listing

pos’) und die tatsdchliche Eingabeposi-
tion im Eingabestring (’strpos’) ge-
trennt verwaltet. Mit den Prozeduren
‘CursorLinks’ und ’CursorRechts’
wird die neue Cursorposition in der
Eingabemaske errechnet. Die tatsachli-
che Bewegung muf3 mit '‘GoPos’ bzw.
'Ausgabe’ erfolgen. AufRerdem mufl3
das tatséchliche Verndern der Schreib-
position im Eingabestring separat er-
folgen. Die Prozedur 'CharRead’ ist
die Einleseroutine von der Tastatur,
die Zeichen nur dann akzeptiert, wenn
sie eine Kontrollsequenz sind (= ASCII
1-27 und 127), der letzte Tastendruck
eine Funktionstaste war oder die Ein-
gabe in dem durch ’erlaubt’ vorgegebe-
nen Buchstabenbereich liegt. In der
Hauptroutine werden zundchst einmal
verschiedene Initialisierungen vorge-
nommen. So wird der Uberschreib-
modus (Variable 'replace’) ausgeschal-
tet, der Formatstring wird Uberprift
und gegebenenfalls an die tatsachlich
erlaubte Lédnge der Eingabe angepafit,
dem Eingabestring wird der Default-
wert zugewiesen, dieser Wert wird
ausgegeben und der Cursor an das
Stringende gesetzt.

Die Eingabeschleife selbst besteht aus
zwei Teilen, wobei der erste die Kon-
trollsequenzen und die Funktionsta-
sten abarbeitet, der zweite die Zei-
cheneingaben erledigt. Die Komman-
dos und Operationen im ersten Teil
sind praktisch selbsterklarend. Etwas
sehr interessantes ist dabei anzumer-
ken: Es war maoglich, Tastaturcodes
fir die Funktionstasten und ASCII-
Codes fur die Kontrollsequenzen zu-
sammen abzuarbeiten, da sich die Zah-
lenbereiche nicht Uberschneiden. So
gibt z. B. bei der zweiten Option in
der case-Schleife die Zahl 3 den ASCII-
Code fur Ctrl-C wieder und die 97 den
Tastaturcode fir UNDO.

Am Ende des Hauptprogramms sind
noch einige Beispiele fur die Verwen-
dung dieser Routine gegeben, wobei
mit diesen Beispielen schon die ver-
schiedensten Anwendungen mdglich
sind, z. B. Datumseingabe, Eingabe ei-
nes Dateinamens oder Eingabe bzw.
Andern verschiedener Datensétze. Den
Ideen sind hierbei sicherlich keine
Grenzen gesetzt. Uberlegen Sie doch
selbst an welchen Stellen Ihrer eigenen
Programme diese Routine einsetzbar
wiére.

Viel Erfolg!
Bernhard Kohlhaas
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100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146

Im Hauptdeklarationsteil sind folgende Typen
bzw. Variablen zu deklarieren:

type chmenge = set of char;
var ftaste : boolean; Ist "true®", wenn letzter Tastendruck

eine Funktionstaste war
1

const Standardformat””;

Dieses Standardzeichen wird genommen, wenn im Formatstring
kein anderes gewaehlt wird.

var strpos,curpos,

i,nr,Formatlaenge -byte;
eing,backgroundchar :char;
editierbar,fbereich :chmenge;
replace -.boolean;

procedure GoPos;
begin

GotoXY (xpos+curpos-1,ypos) ;
end;

procedure Ausgabe;
var i,stelle :byte;

begin
CursorAus;
GotoXY(xpos,ypos) ;
1:=0;
for stelle:=1 to length(inputstr) do
begin
iz=succ(i);
if Formatstring[i] in editierbar
then write(inputstr[stelle])
else begin
repeat
write(Formatstring[i]);
i:=succ(i);
until Formatstring[i] in editierbar;
i:=pred(i);
stelle:=pred(stelle);
end;
end;
if i<Formatlaenge then write(copy(Formatstring,i+1,Formatlaenge-i));
GoPos;
CursorAn;
end;

procedure Beep;

begin
write(chr())
end;
procedure CursorRechts; (errechnet nur Cursorposition auf Bildschirmi
begin (erfordert Neuberechnung von “strpos® sowie }
repeat (Ausgabe mit GoPos oder “Ausgabe®!

curpos:=succ(Curpos)
until (curpos)length(inputstr)+nr)
or (Formatstring[curpos] in editierbar)
end;

procedure CursorLinks; (errechnet nur Cursorposition auf Bildschirm!
begin (erfordert Neuberechnung von “strpos® sowie 1
repeat (Ausgabe mit GoPos oder “Ausgabe®!
curpos=pred(urpos)
until (curpos=l) or (Formatstring[curpos] in editierbar)
end;



PLANETARIUM 2

Astronomisches Programm mit 2900 Sternen. 450 Nebeln.
Planeten. Mond, Sonne.

- Wihlbarer Mafstab, Gradnetz etc.

- Himmelsanblick fiir jedes Datum von beliebigen Ortenaus.
- Auf jedem Drucker mit Hardcopy ausdruckbar.

- Planeten: Position. Helligkeit, Entfernung etc. 79 DM

FILEGENERATOR hierzu: Erstellen eigener Stern- und Nebel-
dateien etc.
- Andern von Equinox. GrenzgroRe etc. 20 DM

SPEKULANT Z

Geht der Trend auf- oder abwirts, 150

kaufen oder verkaufen, - und welche Ak

- Kurse, Trends in DM und US$.

- Grafische Ausgabe auch am Drucker.

- Dabei: fur 50 wichtige deutsche Aktiei
die Kurse ab 1/86......c.ccccceuruiicnnns

Alle Programme in SW und Farbe, mit Dokumentation
Versand: Nachnahme oder Scheck

G. Obermaier, Am Ringofen 18,8900 Augsburg 22

PS: Programme nach lhren persoénlichen Winschen sind
tibrigens billiger als Sie denken.

EPROM-BANK /Il fur ATARI ST

Eprom-Bank mit Autostart! Keine Boot-Diskette mehr notig!
Das ist genau das, wonach jeder Atari ST Anwender gesucht hat

EPROM-BANK || ..o 129,- DM
+ keine Boot-Diskette fiir Desk/ACC Files mehr nétig

* zwei Steuereproms (27256) werden mitgliefert

darauf: Druckereinstellung, RS232 Einstellung
Kontrollfeld, VT52 Emulator und ein Desk-Top Info

An- Abschaltbar / abgewinkelte Platinenform
Erweiterbare mit beliebigen ACC-Files bis 128 KB
Softwareprogrammierung bis 128 KB mdglich
Programme sind beim Einschalten sofort resident

EPROM-BANK 1 ... . 69,- DM
« Daten wie vor, jedoch ohne Steuereprom's
® Ideal fur Leute, die selber Programmieren wollen
« Bedienungsanleitung wird mitgeliefert

Versand nur per Nachnahme, zuziiglich Versandselbstkosten

Call Soft Koeln

Handelstr. 2-4 m5000 Koln 1 « Tel. 02 21/21 1761

5300 Bonn 1
Schumannstr. 2

0228/222408

35" Floppy - Laufwerke f. ATARI ST Computer

anschlussfertig im Gehaeuse, vollkompatibel
1x720kB 399 DM
2x720 kB 799 DM

RAM - Erweiterung auf 1 MB (intern) 199 DM

PANASONIC - Drucker, ATARI - Computer,
Disketten usw. zu guenstigen Preisen.

Versand per Nachnahme oder V- Scheck.

Laufend Sonderangebote !!!

ST-OHK

GEM-unterstlitztes Programm zur
Verwaltung und zum Drucken von
Schecks und Uberweisungsfor-
mularen.

Info anfordern!

SIVACE

Sprachausgabe auf dem ST i
Interface incl. Software, dm zm--

Schlegel Datentechnik
Schwarzachstr. 3 7940 Riediingen
Telefon 07371/2317 odor 2438

dm 129,--

Jetzt betreuen Sie Ilhre Kunden optimal

die KonplLettLosung fur Versicherungsagenten

Ersticken auch Sie
in lhren ftkten ?

Einfach — Ubersichtlich — Effizient

Alle Funktionen ohne Computerkenntnisse bedienbar.
Alles in Deutsch mit ausfiihrlichem Handbuch.

W{'f [ s e _YWWVW - o _i
KRTERUM I KRTERWM

EHE —————————————————— i  HEDERURLRGE U

is WH wvon 1

Postleitzahl H bis H

bis ! § it
i mm

\b/?Srs!cherunqsart o H ACHTUNG. i

Tarif

bis : 1| ODHNENTZE

Mehrbeitraq _ - [ m

Kis 1

* Furalle ATARI ST-Computer * vollstandig unter GEM * Einfache und komfortable Bedienung * Optimal angelegte
Kundenstamm-Datenbearbeitung Kundenliste komplett oder nach Selektionskriterien ausgegeben Selektieren
nach allen vorhandenen Daten Verwaltung aller Versicherungsvertrags-Daten nach: Versicherungsart, -Nr., Ablauf,
Beitrag, Summe, Tarif, Gesellschaften, Mehrbeitrag/Provision komplette Adressenverwaltung der Kundendaten

12 verschiedene Versicherungseintrage pro Kunde (beliebig erweiterbar durch Folgeblatter)  Automatische Termin-
planung nach Wiedervorlagedatum * Bilanz mit Leistungsubersicht fiir jede Gesellschaft Serienbrieferstellung
(auch nach Selektion) Direktbrieferstellung Etikettendrucken nach eigener Gestaltung Schnittstellezu Ist
Word, Wordplus u.a. Textsystemen * Komfortable Druckeranpassung, auch Typenraddrucker * Druckersteuerzei-
chen fur Fettschrift, Unterstreichen u.a. Kundenspezifische Anredektrzel in Brieftexten (Herr, Frau, Fa., usw.)
Schnellste Datenverarbeitung durch Verwaltung der Daten im internen RAM-Speicher * Praxisorientierte und ausge-
reifte Entwicklung

Nur das Programm oder Hiermit bestelle ich Paket Nr. O

leich mit dem Computer Ich erbitte nahere Info O
9 P CSM Computer Spezial Marketing

Paket 1 Demodiskette V-Manager . 100,— DM Holzstr. 19 « 8000 Miinchen 5
Paket 2 V-Manager . 998,— DM
Paket 3 V-Manager + Ich zahle
Atari 1040ST .. 2.900,— DM
O per Nachnahme
Paket 4 V-Manager + Atari 1040 ST O per Vorausscheck
+ Gabriele 9009, ST-modifiziert, O per Vorausiiberweisung
+ Interface IFD 1 + 1 Druckerkabel
seriell oder parallel ... 4.198,— DM

INFOTELEFON 089-2607065
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Listing

ST-Spezial-Versand

M E G A F I L E Software fur Atari-ST

Keine Beratung - nur Verkauf, dadurch

enorm PREISwert

NEUE VERSION 1.05 =+ Art Director kpl. in deutsch 168 DM
Relative Dateiverwaltung #= Film Director kpl. in deutsch 189 DM
Erweiterter Maskengenerator # Mac Emula'gor neuestes Update 300 DM
o _ # VIP-Professional GEM deutsch 498 DM
Voll lauffahig mit Harddisk # LOGISTiX deutsch 348 DM
Ein deutsches Produkt mit # Desk Assistll + deutsch 148 DM
ausfihrlichem deutschem # Rechenblatt deutsch 148 DM
Handbuch # Easy Draw deutsch/englisch 148 DM
So gut, daB Sie eigentlich # OSS-PASCAL engl. 98 DM
viel mehr wert ist. # Typesetter plus Megafont 148 DM
... trotzdem # Real Time Digitizer 298 DM
immer noch nur /W USW... USW... USW...
Spar-Preisliste anfordern
Besuchen Sie uns auf der CeBIT ’87 am ATARI-Stand
A. Diesenberger, WestpreulRenring 26
SOFTWARE 2400 Lubeck 14, taglich 14-18 Uhr
KNOW HOW IS OUR BUSINESS
Jakobstral’e 8a m6096 Raunheim m© (06142) 43142 Tel-: 04 51 = 30 28 30

Nr. 3/87, ST Computer 121



Messebericht

Faites vos jeux
Atarl auf der CES In Las Vegas

Der neue ATARI PC

122 ST Computer, Nr. 3/87

Auf dieser grof3en Elektronik-Mes-
se wurden vom 8. bis zum 11. Ja-
nuar 1987 die Neuigkeiten der
Elektronik-Industrie vorgestelit. In
der West Hall des Las Vegas Con-
vention Center war diesmal die
gesamte Computer-Branche un-
tergebracht.

Commodore fihrte die in Braun-
schweig gefertigten I1BM-kompatiblen
Computer PC10 und PC20 auf dem
amerikanischen Markt ein. Die Mark-
teinfihrung des Amiga 2500 soll indes
noch bis Ende Juni auf sich warten las-
sen. Trotzdem umlagerten treue Com-
modore-Fans den Stand und lieRen
sich interessiert die neuesten Software-
produkte zeigen.

Atari wartete mit einer Sensation auf,
mit der niemand gerechnet hatte: Auf
dem farbenfrohen Stand wurde der
staunenden Offentlichkeit ein ATARI
PC vorgestellt. Hier seine Leistungs-
daten:

8080 CPU (8087 kann eingebaut wer-
den), 8/4.77 MHz umschaltbar, 512
KB RAM aushaufahig bis 640 KB, 256
KB Bildschirm-RAM (damit stehen die
gesamten 512/640 KB des Hauptspei-
chers fir Programme zur Verfligung),
Darstellung im EGA-, CGA-, Mono-
chrome- und Hercules-Mode mit einer
maximalen Auflésung von 720 x 348
Punkten im monochromen Modus
und 640 x 350 Punkten im farbigen
Modus, parallel-, seriell und
Maus-Port.

Der Atari PC kostet in den USA mit
einem ausgezeichneten Monochrom-
Monitor, Tastatur, einem eingebauten
5 1/4” Laufwerk und der Atari-Maus
ganze 700 US-Dollar. Gegen Aufpreis
gibt es auch einen Farbmonitor. Nach
der Cebit 87 soll der Atari PC uberall
erhaltlich sein.

In Deutschland soll der Preis, wie
Alwin Stumpf, Geschéaftsfihrer von
Atari-Deutschland, auf Anfrage mit-
teilte, zwischen 1.800 und 2.000 DM
liegen.



Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST A
t t

Diskettenlaufwerke

Einzelstation
35 Zoll 720 KB ..o
5,25 Zoll 720 KB

Doppelstation
35 Zoll 14 MB
35-52514 MB

Umschaltung

fur IBM 40-80 Tracks ..

Alle Stationen mit Geha

598

748

998

89

use,

Netzteil und Industriestecker

Drucker
OKI-DATA ML 292
OKI-DATA ML 293
OKI-DATA ML 192

® OKI-DATA ML 182 ....

1448
1898

. 998

798

DM
DM

DM
DM

DM

DM
DM
DM
DM

NEC

...... 1998 DM

NEC-MultiSync

Disketten

No Name mit Plastikbox

1 DD 135 TPI 35 DM
2 DD 135 TPl e, 45 DM
Markendisketten

SKC 1 DD . 39,90 DM
SKC 2 DD .o, 49,90 DM
Diskettenbox

abschlieRbar fir 60 Disk 39 DM

Zubehor
80 Watt Netzteil T
mit Lufter,..,.......,....._ ...... Wi |||D|M A<
un|5<|||H||t|"|tu|| v't% Ol(’/ﬁ/‘ﬂlnllutcu v
PC-Gehéause
S
incl. Tastaturgehdause .. 248 DM T
A
FastROM U7 29 DM a
IBM-Gehause ... 149 DM s

ST-Reparaturservice
innerhalb von

36 Stunden!

Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST A

S

Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST A

PADERCOMP -

Walter Ladz

Erzbergerstr. 27 w4790 Paderborn mTel. 05251-36396

FLOPPYSTATIONEN FUR ATARI ST®

PADERCOMP FL 1

, 1 Mb, eingeb. Netzteil, NEC-Laufwerk, Abm. 240x105x40 mm,
anschluBfertlg mit Industrie Floppystecker, graues Metallgeh. ohne

Schrauben an den Seiten.

PADERCOMP FL 2

Doppellaufwerk Ubereinander, sonst wie FL 1

NEC FD 1036 A 35",

1 MB, 32 mm Bauhéhe 269,-

448, -

3.5” Disketten......
Disk Box SS-50, f. 335" Disketten.............vvvvvvevvnnns 19,90
Druckerkabel ST
Dataphon $21/23, 30 bzw. 1200//5 Bad btx

ZUBEHOR

329, -

CDI-HitranS 300c, 300 Baud wvdldydex, mit FTIZN:. .... 198, -

Orion Farbmonitor CCM 1280 m Kad an Az 8050 888, -

tO. ST MOAIFIZIEIT oveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et ee e eeeeen 289,- NEC Multisync, dle del AUflicsungen............... Sonderpreis

INAUSEriE FIOPPYSEECKET coveiviveieeeeeeeeeseeee e 9,90 Monitor-Stander dreh, scwenk- ud kippler.............. 29, -

ST Kabel an ShUGArt-BUS 3.5 ...ooooooooeoreoroeerseseesseseees 29,00 Joy-Star, Syper Joystick it 6 Microscheltem................ 24,90

MO N TEOTSEECKET covrveevreveeeeeeveree e e teereeteee et e eeeee e es st ee et eneeenans 7,90  Preisliste..... s kostenlos
DRUCKER

STAR NL 10 ird. Interface ™ oo 719,- Ein Schriftbild, fast wie gesetzt!

Citizen 120D dbr Einsteigerdrucker..........ccceevneen. 549,— 24-Nadeldrucker von NEC

OKIDATA ML 192 ird. \dlaf. Bresblatterag... 1348, —  NEc pe 24NacHin 216 Zeichen, ONAG .......... 1298,

Panasonic KX-P 1080,100 z/s, n1qg...ccccevvvnnnnn. 598, .

Panasonic KX-P 1091120 2/s, n 1q ...cccceeeeeee 748,-  NEC P7, 2MNeckin 216 Zecken, ONAS ............. 1798,

Panasonic KX-P 1092, 180 2/5, n 1q .eeeeeveereene.. 998, - NEC P5, 2ANacHNn 264 Zdiden ONA3 ............. 2798,

Bestellungen per Nachnahme oder Vorkasse ab 30 DM. Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse. Eingetragenes Warenzeichen: ATARI ST. Die Preise konnen giinstiger liegen. Rufen Sie an! Handleranfragen erwiinscht.



Messebericht

Auf unsere Frage, wann Atari einen
PC AT-kompatiblen Computer her-
ausbringen werde, antwortete Stumpf
lediglich, daR Atari nun auf zwei
Computermarkten kréaftig mitmischen
wolle. Der Atari AT kommt also be-
stimmt!

AuBRerdem wurde der angekilndigte
Atari-Laserdrucker vorgestellt. Dieser
Drucker kann nur an einem Atari ST
mit mindestens 2 Megabyte Haupt-
speicher betrieben werden, da die ge-
samte Steuerlogik per Software vom
Atari ST kommt. Der Preis von ca.
3.000 DM ist eine Sensation. Rechnet
man noch weitere 3.000 DM fur einen
Atari MEGA ST2 und ca. 300 DM fur
die passende Software hinzu, so kostet
ein vollwertiges Desktop-Publishing-
System weniger als 6.500 DM.

Erstmals offiziell vorgestellt wurden
die Atari-Computer der MEGA-Serie.
Diese neue Serie hat das Design eines
Jrichtigen* Profi-Computers; die Ta-
statur ist also vom Ubrigen Computer
getrennt. Das Computergehduse, auf
das der Monitor gestellt werden kann,
hat ein eingebautes 3 1/2”-Laufwerk
und ist wunderbar ,slimline“. Die Ata-
ris der MEGA-Serie werden mit 1, 2
oder 4 MB Hauptspeicher geliefert, ha-
ben eine batteriegepufferte Uhr und
den Blitter. Die neue 20 MB-Harddisk
SH 205 hat das gleiche Gehduse wie
der MEGA-Atari, sodalB man beide
Gerate wie HiFi-Komponenten Uber-
einander stellen kann (s. Bild).

Atari kindigte eine Preissenkung fur
die Computer der ST-Serie um 20 Pro-
zent an. Ob sie sich auch bei uns be-
merkbar macht, wird sich zeigen.

Auch auf der Software-Seite hat sich
einiges getan, so wurde Degas Elite,
der Nachfolger von Degas, von Batte-
ries Included vorgefiihrt.

GFA-BASIC, das bislang ca. 15.000
mal verkauft wurde, tritt nun endgul-
tig seinen Siegeszug um die Welt an.
Der amerikanische Exclusiv-Distribu-
tor MICHTRON fuhrte vielen begei-
sterten Atari-Fans Interpreter und Com-
piler vor. Dabei war zu héren, dal3
GFA-Systemtechnik schon Software
fir den Atari PC fertig habe. So soll
im Marz bereits GFA-DESK (Adress/
Text/Mail, 99,- DM) und GFA-FAKT
(Fakturierung/Artikel/Adress/Text/
Mail, 149,- DM) auf dem Markt er-
scheinen. (RH)

124 ST Computer, Nr. 3/87

Bild 3: Laserdrucker fur den ST

Bild 4: Kompakt: die MEGA-Serie
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Dr. 4
O Das Suchtspiel - toller Spiel-
N spall - ahnlich BREAKOUT
er

Osium PSTER

_ Die Zeit lauft - nur mit lhrer
1 Hilfe kann Jumpster die Ha-
ac chen einfarben. Aber Vor-
[U sicht: bei der falschen Taktik
w gibt es kein zurtick mehr.
~ Ahnlich Qubert.
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DM Versandkosten
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5, -

Z U M

Bei Nachnahmeversand +

66 MB HARDDISK HD202D

HD202D 66 MB formatierter Speicherplatz, NEC-
Laufwerke, Datenkompressor, anschlul3fertig fur Atari
ST-Serie.

Preis: DM 5.980,-

inkl. MWST.

TOS-Anderung: Ermoglicht erstmalig Hard-

disk-Dateien mit mehr als 40 Ordnern.
ROM-Satz oder Diskette DM 114,- inkl.

MWST.
Ing.-Buro F. Godler - G/P Elektronik
Schonleinstral3e 12 = D-1000 Berlin 61
Telefon: (030) 691 2509 und 694 34 67

Hannover-Messe CeBit '87: Hal |l e,
Stand D34E41

T

IE NEUE BUDGET SOFTW ARE FUR A TARI

Holzstr. 19
8000 Minchen 5
089-260 7066

ST

Der Atari ST
als Macintosh*-

S tta d in Enhancer

Lassen Sie Ihre Mac-Software auf dem Atari ST laufen

Aladin bringt Superprogramme auf lhren ST:
-MacWrite'), MacDrawI, MacTerminall, MacPaint'),
MacProjectn, Turbo Pascal«, Video Works, TML Pascal,
Ready Set Go, WriteNow, Helix, MSWorks«, unsere PDS
Sammlung & viele andere.

Aladin wurde von fihrenden Fachzeitschriften getestet:

“Mit dem Mac-Enhancer Aladin,..., erscheint Anfang
Februar fir unter 300 DM ein Macintosh-Emulator auf dem
Markt, der alle Erwartungen Ubertrifft.“ 68000'er 2/87
("Seelenwanderung-2wei Macintosh Emulatoren auf demAtari ST)

“Nicht nur, dal wesentlich mehr Programme laufen,..., er
(Aladin) besitzt auch eindeutig die bessere Implementation
fur Tastatur und Diskettenlaufwerke* ST Computer 2/87
(‘Mecintosh Emulatoren auf dem ST')

ProficomP bietet mehr:

-z.B. unsere groR3e Mac-Public-Domain SoftwaresammIlung
mit Spielen, Utilities, Lernprogrammen, Zeichensatzen, Desk-
Accessories, Editoren & vielen Anwenderprogrammen direkt
aufAtari-Aladin Disketten.

A lad in kostet:
(Wir nehmen Ihren gebrauchten Mac-
Enhancer/Emulator in Zahlung).

Versand per NN oder VK. NIV[

Proficom P

Matthias Greve, Rappenbergstrafe 18a, 7507 Pfinztal 1, Tel: 0721/469229
Kingetragene W arenzeichen der Firmen *) Mclintosh Laboratory Inc., 1iApple Computer Inc
2) Microsoil Gmbh..3) Borland International



Kleinanzeigen

BIETE HARDWARE

Laufwerke, Gehause, Fest-

platten, Kabel und Stecker

J - G Computertechnik
Unterdorfstr. 1 « 7850 Lérrach 8

07621/52494 - 07622/63974*

[ ] DISKETTEN B
B 51/4”, 48tpi, DM 0,99, 2D =
B 31/2”, 135tpi, DM3,19,1DD B
B 3” Markendisk. DM 7,20 B
B auch andere, bes. Garantie B
B Allg. Austro-Ag. Ringstr. 10 B
B D-8057 Eching, T: 08133/6116 B

SF314 DM 450; Tel. 091954863

SF 354 DM 150 0221/798436 180

520ST+ SF314 SM124 PCGeh+
Zubeh. neuw. 2200,- T. 02272/3320

SF-314 f. 375,- TI. 0711/281541
SF354 160 DM 0251/23369 17 Uhr

Prommer Atari ST nur noch 165, —
Kersting + Rehrmann
0561/777109, 61074, 283522

ST-FLOPPYSTATIONEN
Einzelstation 450,-
* Doppelstation 780,-
in atarigrauen Metallgehdusen mit
NEC 1036A. Sonst. Zubehor und
Rabatte Tel. 06201/22710

520ST +, Monitor SM 124, Doppel-
floppy 2x720K, PC-Gehduse mit ab-
gesetzter Tastatur, ROM TOS,
viele Programme + Literatur

Tel. 08632/2155

Verk. Atari Farbmonitor SC1224
Suche monoch. SM124 02173/52249

Eprommer mit Textool nur 145,—
Accu-Uhr wie St-Uhr nur 45 DM
Uhr incl. Accus Tel. 040-862771

260 ST, 354 SF, TOS-ROMS, Maus
NP ca 1300,-/VB 700,- Hitchhiker
ST Tips & Tricks, PD Disks 1-18
aus ST Comp. zus. 200,-

Tel. 0711/587673

Atari 1040STF + Monit. SM124 +
Epson FX105 neuw. 2250 DM
Tel. 0201/210801

SF354 DM 280. Tel. 05663/1558!

Atari ST Komplett-System
incl. Software zu verkaufen.
Preis n. VB Tel. 0821/812157

126 ST Computer, Nr. 3/87

SF-314 DM 500,- und CSF PC-Geh.
DM 100,- Weber Tel 0211/689313
ab 180 575366

Habe NEC P6 gewonnen, besitze
leider keinen Computer. Daher ver-
kaufe ich ihn. T: 07072/4354

3.5”-Floppy (720K), 4 Monate alt,
1/2 Jahr Garantie, kaum gebraucht,
absolut neuwertig, anschluf3fertig
fur ST: 450 DM!

Arne, Tel. (02195) 2201 (Fr So)

SF354 neuw. 240 DM 04202/61289

SF354 neu orig. verp. DM 248,-
Ab 18.30 h Tel. 06731/43884 VHB

260ST + SF354 + TOS-ROMS +
Maus + STTips&Tr. + PD 1-18 +
Hitchhikers G. Komplett 1000,-
(NP ca. 1600,-) 0711/587673

Video-Digitizer-Pro = DM:450,-u.
Maus-System m. kompl. Linsensatz
=DM 80,-/Tel. 07843/1265 ab 180

ST-Oszillograph mit
Sound Sampler DM 399,-
1MB Laufwerk NEC 1036 A
DM 268,-

Atari modifiziert
DM 298,-
Fl.-Gehduse auf Anfrage
Floppystation, atarigrau
anschluRfertig DM 398,-
Floppystecker DM 11,90
anschlu3f. Floppykabel
ab DM 29,90
Floppy-Kabel mit inte-

griertem Treiber DM 69,-

dto. fur 2 Laufw. DM 89,-

Netzteil 5V/12V DM 39,90

PAL-mod. f. Farb TV 275,- *

Speichererw. steckbar
auf 1MB, auf Anfrage
Epromkarte 128KB DM 89,-
Monitorstecker DM 9,90
Monitorkabel f. monochr.
Fremdmonitor DM 29,90
Scartkabel 2m. DM 49,90
Druckerkabel 2m. DM 29,90*
Maus-Joystick, Joystick — *
als Mausersatz, auf Anfr.
Public D.-Progr. einzeln *
zusammenstellen/ Liste *
gegen DM 1,90 Ruckporto

Preise zuzugl. Versandkosten

Nachn. 6,50 / Vorauskasse 4,50
Erfragen Sie Tagespreise

MIWIKO Computertechnik

Mesteroth 9 « 4250 Bottrop 2
Telefon: 02045/81638
oder ab 17 Uhr 02043/71374

dto.

Schachprogramm 'Deep Thought’
Exklusiv bei uns, Preis a. A.
TV/AV-Modulatoren ab 130 DM
Ram-Erw. auf 1MB 225 DM
1x3.5”-Floppy fir ST 455 DM

2x3.5"-Floppy fur ST 865 DM
NEC 1036A (3.5"-Floppy) 278 DM
Floppy-/Monitorstecker uva.
Info bei: Stachowiak-Computer
4300 Essen, Burggrafenstr. 88
Tel.: 0201/273290

Schroeter Doppel-Floppy
3,57/5,25” 1 Jahr alt 700 DM
Tel. 05121/65262

SF 354 11/86 VB 220,- DM
ab 17 Uhr Tel. 02421/62445

Verk. Epson RX 80: 490,-
Rolf Werdehausen, 6601 Klarenthal

Atari Mega-Anlage: Romtos, Taxan
Drucker KP 810 St, 2 Floppy 354
Uber 100 Disketten, vieles mehr.
Alles im Bestzustand. NP: 4200 DM
VB: 3100 DM. Tel. 05327/2482

SF354 neuw. 200,- 0201/341457

Floppy-Modelle 3,5 Zoll:

ST- 3 ->1*720 KB: 389 DM
ST-13 ->2*720 KB: 699 DM
Modelle mit 5,25 Zoll:

ST- 5 ->1*720 KB: 535DM
ST-15 ->2*720 KB: 965 DM
Modelle mit 3,5 und 5,25:

ST-16 ->2*720 KB: 898 DM

Modelle mit 2*3,5 + 5,25:
ST-18 -> 3*720 KB: 1235 DM
voll ATARI-Kompatibel
** mit NEC FD 1036A (3,5)

komplett anschlufertig
eingeb. Netzteil

14 pol. Industriestecker

mit oder ohne Gehéuse
NEC FD 1036A: 250 DM

— alles Endpreise!! —

TFTP Lieferzeit: jetzt nur noch

TTTP 2-10 Tage (allg.)
FISCHER Computersysteme

Tel: 06151/51395

> >

BIETE SOFTWARE

Ist Word, DB Master One, Bratac-
cas, Top Secret, je DM 50;
Tel. 091954863

Orig.: Gfa-Basic-Compiler 130,—
Cornerman (dt. Anleitung) 90,-
Tel: 089/333452 oder 4485922

Wérmebedarfs./KZahlberechnung
DEN4701/83 GEM-Bedienerfiihrung
Dipl. Ing. V. Koch, Am Mehnacker
11, 3563 Dautphetal 3, Tel 064687652

Baustatik-Software

Info anf. (1 DM) bei: Dipl. Ing.
Jargen Bullmann, Zur Hindenburg-
schleuse 3, 3000 Hannover 71

PD-SOFTWARE
Vielseitiges Angebot fir ATARI ST
(Anwendungen, Sprachen, etc) fir

jeden etwas, Liste gegen frank.
Rickumschlag, H. Rode, Langreder
Str. 1, 3000 Hannover 91

dBase Il, Wordstar; neueste Version
Datamat zu verkaufen; div. Blcher
Tel: nach 18 h 07308-6461

Textomat, Text-Design, Datamat
Karteikasten, alles m. Handb. u.
Sicherungskopie. Zus. 200 DM bei:
Reuter, Ringweg 28, 6920 Sinsheim

Femschreibprogramm DM 49
Adressverwaltung/Terminverw.
sonstige Dateiverw. DM 35
Martin M. Juilfs, 2943 Esens *

Schiitzengéarten 18

Berlin: Preisverfall f. Public Domain!
70 Disks je DM 7,-, doppelseitig je
12,-. Freiinfo bei E. Behrendt,
Kudowastr. 23A, 1000 Berlin 33,
Tel. 030-8254163

Einkommensteuer/Lohnsteuer-
Jahresausgleich jetzt 1986 u. 87
GfA/20 DM Vorkasse incl. Disk u.
Porto / Jochen Hofer, Griinewald 2a
5272 Wipperfurth 02192/3368

MIDI: Steinberg "24” (V1.1) 330 DM
DX-7-Voodoo 260 DM, 030/8559848

99 Pfennige fur eine PD-Disk*

und weitere Spitzenangebote *
fur Soft- und Hardware!!!

Gratisinfo bei R. Markert Bai-*
bachtalstr. 71 ”Aktion 99”
6970 Lauda-Oberbalbach

Gratis kénnen Sie meinen Katalog
anfordern und nicht viel teurer ist
mein riesiges, preiswertes und hoch-
klassiges PD-Angebot von Gber 140
Disks! R. Markert, Baibachtal 71,
6970 Lauda

Verkaufe meine Original-Programme
ART- und Film Director, Karate
Kid Il und GFA-Vektor.

Tel.: 0931/76956

Verk. Orig. GFA-Interp. V2.0 +
"Das groe GFA-Ba. Buch” (Data
Be) = 140 DM / Th. Leufkes
02368-55020!

PD-Software
Zusammenstellung der Disketten ist
frei wahlbar. Gratisinfo bei K. Galz,
Sonnenbergstr. 55, 7800 Freiburg,
Tel. 0761/60367

FORTRAN F77 (Prospero). Dialog-
boxen und Menus. Beispiele auf Dis-
kette. Vorauskasse DM 50,-

Bossler, Germanenstr. 9, 7 Stuttgart 80

Ist-Word und FuBnotenprg. umfngr.
beide Orig. VB 128,- 0228/630629



LOGISTIX

Die beste Software-ldee, seit es Tabellenkalkulation gibt!
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Das Programm ist lieferbar - der empfohlene Verkaufspreis ist 398 DM
Progressive Atari-Handler haben es bereits am Lager.
Wir liefern es lhnen direkt, wenn lhr Handler es nicht hat.

Programm & Design

Friedensstr. 14 - 5433 Siershahn mTel. 02623-12 20

SPEICHERERWEITERUNG
AUF 1,5 MB

ALS STECKKARTE

Leichter und schneller Einbau

Endlich die echte Erweiterung, die auch wirklich
voll nutzbar ist

Fir 520 ST*/1040 ST/STF und allen ATARI-
Computern, die 1 Megabyte freien Shifterport haben.

Steckkarte/Diskette u. Einbau-Anleitung

Lieferbar ab Mitte Marz
(Unverbindl. empf. Verkaufspreis)

Handleranfragen erwiinscht

Besuchen Sie uns auf der CeBIT 87 am ATARI-Stand

SOFTWARE

KNOW HOW IS OUR BUSINESS

INTERLOGIC Postfach 2210
JakobstralRe 8a ¢ 6096 Raunheim m'S? (061 42) 431 42 8240 Schdnau am Kénigssee «Telefon 086 52-35 45



Kleinanzeigen

GData (Util. + Ramd.): 50,-
Ist Word (dt.): 80,-
Psion: 50,- Starglider: 40,-

Tel.: 0431/674842 (Matthias)

GFA-Draft: 198,- / 1st-Word: 60,-
GFA-Interpreter: 100,- / Copy-
Star: 100,- / K-Switch: 50,- / DB-
Mast.: 40,- / RAM-Disk-Lischka:
30,- / Profi-Painter: 60,- DM, alles
orig. mit Handbuch. 02266/7894

ATARI-ST-Softwarc in
Auswahl ab Lager lieferbar.
Kostenlose Preisliste anfordern.
HEINICKE-ELECTRONIC
Kommenderiestr. 120

4500 Osnabriick

Tel. 0541582799, Tx 944 966

groRer

Von Lehrer fur Lehrer! Praxis-
erpr. Notenverw.prg. voll GEM
unterstitzt mit Gber 10 versch.
Funkt. (Info geg. fr. Rickumschl.
50 Pfg.) fiir DM 40,-! H.J. Mekel
Nahestr. 28, 6600 Saarbriicken

M. Pullen Software-Vertrieb
Einfu hrungsangebot:
Modula-2/ST 295,- DM
Modula Tools 148,- DM
Komplettpaket 430,- DM
02202/21784 (ab 18 Uhr)

Orig. Protext 99 DM 069/654476

ASPICE ein universelles Simulations-
programm fiur Elektronik. Lauft auf
ST mit 1MB: Dipl. Ing. H. Ruff,
Postf. 1942, 7910 Neu Ulm

PD-SOFTW ARE*
Leerdiskette: DM 3,90
Kopierkosten: DM 2,50

Info gratis, Edwar Twardoch
Kaiser-Wilh.-Str. 88, 1000 Berlin 46

PRINTMASTER Prg. text + Anlei-
tung in Deutsch. Info: HAYOSOFT
Flughafenstr. 46, 1000 Berlin 44

Vokabel-Prg. fur den ATARI ST.
GEM, bis zu 10000 Vok., beidspr.
Lernfkt., europ. Sonderzeichen,
Suchen mit Wildcards, etc.

59 DM, Info 2 DM, Demo 10 DM
H. Michels, 3400 G&, Féhrenweg 11

Einnahme-UberschuR-Rechnung
voll mausgesteuert DM 99,-
Heise-Software Tel: 05254/68581
4790 Paderborn, Simonstr. 17

SUPER-Graphikprogramm! Alle
gangigen Funktionen. Vorkasse 69,-;
GfA-Listing 15,- Rickporto beilegen
Susanne Gohring, Katzwanger Hptstr.
26, 8500 Nirnberg
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Lotto-Programm
nur noch 39 DM. Auf Wunsch
20seitige Dokumentation vorab.
Frank Klein, Dessauer STr. 5a
89 Augsburg 21, T. 0821/812157

VIP Professional (NP 750 DM)
DIGITIZER PRO (NP 900 DM)
Tobias WERNER nl7M07133/7017

db-Man, neue Version 2.02 G, nur
DM 250,- 07151-18402

Matrizenalgebra in GFA Info:
Fuchs, Traubenstr. 30, 7 Stuttgart 1

Atari ST - Warmeschutznachweis
DIN 4108 unter GEM, incl. Bau-
teile-Bibl.-Programm 420,- DM,
mono, Demo-Disk 10,- DM, Born,
Schlack 37, 4720 Kelmis/Belgien

Unterstutzung flr Einsteiger
Biete Anwenderprogramme
fur Handwerksbetriebe
Kalkil., Lohnbuchh. usw.
GrofRRraum Stuttgart

Tel. (07024) 7767

Graphik-Artist 450, - ; Easy-Draw
200,-; Mica-CAD 180,-; Degas
60,-; VIP-Profess. 450,-; d-BASEEI
260,-; Wordstar 100,-; orig. +
Handb. + Registerr.

Tel. 07843/1265 ab 180 Uhr!

GST-Assembler Orig. 80 DM, ST-
Pascal+ org. 190 DM 02831/8380

% % * * *

DATEX Datenverwalt. (GEM)
GfA-Basic, dt. Umlaute, bei.
Ein-/Ausgabemasken, Such-/
Sortierfkt., Summenbildung *
ausfuhrl. Anleitung, DM 40,-
VIDEX Videocass. Verwaltung*
Suchfkt., Filmverz., DM 25,-
FIBEX Finanzbuchhaltg. GEM *
dopp. Buchung, UberschuR3ber.
bis 1500 Buchungen, DM 45 -
Info T. C9421/33619 ab 17.00

MABRU-SOFT: ARBEITSBLATT
Deskaccessory, Termin-, Kalender,
Uhr Druck-Anpass. u. Notizbl. 40,-
10 3.5 Disk. 1SDD 50,- 2SDD 60,-
mit PD-Software Thomas Brunner
Buchenweg 15, 6301 Biebertal 7

PLOT ST fir Pro-FORTRAN!
Einfachste Ausgabe grafischer Darstel-
lungen auf Bildschirm und Druk-
ker. Mehrere Funktionen gleichzeitig
darstellbar! Komfortabel wie auf ei-
nem GroR3rechner. DM 95,-. Hand-
buch DM 15- (wird verrechnet);
Info gratis. Besteilung/Info bei:

M. Gamer, Friedrichsring 26,

6050 Offenbach

GEM-Applikationen (monochrom)
1) KeyboardEdit: zum Erstellen in-
dividueller Tastaturbelegungen, mit
Installations-Accessory und AUTO-
Lader DM 32,-
2) RamSave, RamBoot: super-
schneller Ramdisk-Blocklader (z. B.
600K in 40s) fur Michtron-MDISK
(ausschlief3lich) DM 27,-
3) Topogramm: dreidimensional-per-
spektivische Darstellung von Funk-
tionsflachen, Zooming, Linienverd.
ein/aus/neigungsschattiert, bei. An-
sicht DM 32,—
4) FormCalc: programmierbarer ar-
gumentorient. Funktionen-Compiler
/Interpr., 16 Funktionen je Satz,
trigonometrische, hyperbolische, lo-
gische und andere Funktionen

DM 38,-
5) ASCII-Tabelle: Accessory mit
vollstdindigem Zeichensatz, Anzeige
dez/hex/oktal und SDtcuercodebe-
deutung DM 18,—
Info GRATIS, Versand per NN
zzgl. Porto und DM 5,- f. Disk,
(1S/2S angeben) Mattias Schick,
Schanzle 22, 7500 Karlsruhe 21
Tel. 0721/752872

LOTTO-Prg, mausgest, GEM,
s/w, 70k, DM 35— Tel.:
04821/78629

ST-PD-Software! 1- und 2-seitig.

5,- DM inkl. Porto u. Diskette.
Freikatalog gegen Ruckumschlag.
R. Schroer, Postlagernd, 46 Do 50

GFA-Basic Interpreter, ST-Pascal +
Flugsimulator 1l - alles original
Tel. 0441-13606

SUCHE SOFTWARE

Suche, Habe, Tausche Atari ST
Programme! Jede Menge! A. Lont
Geuzenkade 75-3

1056KP Amsterdam

WERAPO-Aktienprogramm f.
Atari
gesucht. Telef: 06104/63852

Suche VIP + Maus, Adimens und
Signum  preisgunstig.
Tel.: 07071-61542 ab 18 Uhr

Suche GfA-Basic Heimfinanz
Haushaltsbuch usw. 0421/6039581

Suche Cobol Comp.  02291/6293

Lohn + Gehalt Texteverarb., CAD-
CAM Wairmebedarf, sonstige aus
Bau- u. Maschinenbau, Heizung, Kli-
ma u. Liftung, Eck Roederichstr. 43,
6000 Frankfurt/M. 90 069-785729

Org. Megamax C; Tel. 091954863

KONTAKTE

ST-User su. Erfahrungsaust. MOSI
HD/MA u. Umg. 06262/3206 ab 18h

Programmierer fur Atari ST mog-
lichst Lattice C gesucht
Tel: 04403-2167

Suche im Raum Miinchen Kontakt
zu C-Programmierern 089/7241597

mmmmTausche ST SoftwareHHHH
mListe an MARKUS BRUNOLDH
mGeisshofstieg3, 8200 SchaffhausenB
m  Schweiz, Tel. 00415341432 =

VERSCHIEDENES

ST-TERMIN +

Das ideale Terminverwaltungsprog.
flr jeden ST-Besitzeru!

Sehr komfortabel; &uRBerst nutzlich;
Kostl. Info anford.; Anleitung vor-
ab (5,- wird beim Kauf verrechnet)
/ 69,- / Th. Leufkes, Knappenstr.
10, 4353 Oer-Erkenschwick

Wer hat Erfahrung mit Servicear-
beiten an PC- und ST-Computern?
Interessante Verdienstmdglichkeit!
Bitte anr. 08133/6163

Soft + Hardware flr

ATARI 520ST, C-64, Ti-99/4A
MULTISOFT z. H. zillner Axel
Loferer Bdstr. 10, A-5700 Zell

Brenne Programme und TOS auf
Eprom. Tel: 05171/3723

SCHWEIZ - TIEFSTPREISE
auf allen ATARI + AMIGA
Computern, inkl. Peripherie +
Software!!!

by COMPUTRADE
Emmenstr. 16, CH-3415 Hasle-
Riegsau (034) 614593 auch abends

Verstehen Sie bei den Anleitun-
gen zu englischer Software auch
immer nur Bahnhof? Ihnen kann ge-
holfen werden! Ubersetze schnell,
akkurat und preisglnstig!
Brockmann Translation Service
Tel. 09366-6115

Sprachausgabe auf dem ST!
Info anfordern von:
Schlegel, Schwarzachstr. 3
7940 Riedlingen, 07371/2317

Kleinanzeigen

Privatanzeigen kosten pro Zeile und
Spalte DM 7.- incl. MwSt.

Gewerbliche Kleinanzeigen kosten pro
Zeile und Spalte DM 15, - zzgl. MwsSt.

Zur Einsendung bitte die beiliegende
Karte verwenden.

Bearbeitung nur gegen Voraus-
scheck (keine Uberweisung).



CSM Computer Spezial Marketing GmbH

zum Thema
HIGH TECH SOFTWARE:

von High Tech spricht man im allgemeinen nurin Verbindung mit hochqualifizierter Technik in den
unterschiedlichsten Bereichen der Technik. Es ist aber in der Regel immer Hardware. Wir, die
CSM Computer Spezial Marketing GmbH, haben uns zur Aufgabe gemacht Software zu ent-
wickeln die ahnlich hohen Qualitdtsmerkmalen entspricht. Dazu zwei Beispiele:

S KY P LO Das Astronomische Superprogramm
zum Micro-Preis

SKYPLOT zeigt lhnen den Himmel und seine Erscheinungen mit folgenden wichtigen Punkten:

e 612 Sterne verschiedener Helligkeit = 1053 Nebel und Sternhaufen < alle Planeten. Sonne, Mond und Komet Halley
* VergroRerung mit der Maus - Faktor bis Gber 1,3 Millionen mal * Darstellung von Nebeln, Planeten, Sonne und Mond
als maBstabliche Scheiben « Ringsystem des Saturn mit wechselndem Anblick, Phasen von Mond, Venus und Merkus
usw. ¢ Sonnenfinsternisse, Bedeckungen und Durchgénge * verénderbares Beobachtungsdatum: 1.1.1583 - 31.12.3000
e Ansicht des Himmels von jedem Ort auf der Erde - auch vom Siidpol * Zeichnen der Sternbilder mit Hilfslinien «
Suchfunktionen fur die 88 Sternbilder und alle anderen Objekte * Bewegungsbahnen von Sonne, Mond, Planeten und
Halleyschem Kometen < alleinige Darstellung von nebligen Objekten - zeigt Galaxienverteilung am Himmel oder Lage
der offenen Sternhaufen in der MilchstraBenebene etc. * automatische Suche nach Konjunktionen. Finsternissen. Be-
deckungen usw. e Darstellung des Sonnensystems in Aufsicht mit Planetenbahnen als Ellipsen und aktuellen Position
e Abspeichern der Darstellung -

auch im DEGAS-Format zum nach- Datr 8 4 182
traglichen Bearbeiten < Abspei- ‘eit 12G5h

ehern einer beliebigen Bildfolge - (e°9r Breite 554 Gad
Vorfiihrung des ,,Films" mit dem mit- Somerhode  BGad
gelieferten Programm ,Planetarium* Honjhoehe ; 42 Goad

» lauffahig auch auf Farbmonitor in “liaeter
mittlerer Auflésung - beliebige Ein- {0 *t0ilth 0 Minuten
stellung der Farben mausgesteuert

+ Daten der Sterne, Sternhaufen ; Stundr ; Stunde
und Nebel in edierbaren Textdateien .49 . Tag

- eigene Objekte kdnnen hinzuge- HOtFU . Moche
fugt werden (Uber 95 kByte an Da- )

ten, koénnen auch fiir eigene Pro- Foiva: - Hunat
gramme verwendet werden) ¢ um- A, janr
fangreiches Handbuch mit vielen i "
Beispielen interessanter Erscheinun- “he oc di .che,
gen und Erklarung astronomischer 2 Grad 2 Grad
Sachverhalte und Fachbegriffe i firo iS Grad
Dies alles auf lnrem Rechner - und SO ijraa 50 Grad

mit enormer Geschwindigkeit!

PROGRAMM DES LEBENS

- Was sagen die Sterne

Mit dem Programm des Lebens wird lhr Atari ST zum
astrologischen Experimentierkasten. Aufwendige Gra-
phik und enorm hohe Rechengeschwindigkeit ermdgli-
chen die plastische Darstellung astrologisch relevanter
Zusammenhénge. Selbst Anfanger kdnnen sich damit in
kurzester Zeit mit der Astrologie vertraut machen und ein
personliches Geburts- oder Partnerhoroskop erstellen
und auswerten. Ein ca. 100 Seiten starkes Handbuch
und zahlreiche Programmihilfen unterstiitzen ihn dabei.

Berechnungsmaoglichkeiten: Geburtshoroskop (Re-
chenzeit ca. 1sec.) « Tageskonstellation (Transite) e
Composithoroskop = gleichzeitige Darstellung von
Geburts- bzw. Composit u. Transit-Konstellation « in ei-
nem Horoskop (Projektion)  Hauserberechnung nach
Koch oder Placidus « Berechnungsautomatik mit wahl-
barer Schrittweite (5 Min. - 1Jahr) « Winkelaspekte «
Chart-Darstellung der Planetenbewegungen im Horos-
kop fur Monat, Jahr, 10 Jahre  Biorhythmus

Hilfsfunktionen: Koordinatenwahl Uber Kartendarstel-
lung = Tabelle fir Sommerzeiten und Zeitzonen « Info-
texte zur Bedeutung von Sternzeichen, Planeten,
Hausern u. Aspekten « Ubersicht tiber gradgenaue Po-
sitionen der Hauserspitzen und Planeten

MIOP>PSATCOVIOMAIO—I

S Skyplot
149,

Telephonische Bestellannahme

089-260 7066
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Buchbesprechung

TerminalBuoh

F. Wagner-Dobler
TerminalBuch C
Munchen 1985

R. Oldenburg Verlag
120 Seiten

DM 24,80

ISBM 3-486-29751-1

Das Buch liefert die preiswerte Be-
schreibung der Sprache fiir denjenigen,
der von einer anderen Hochsprache
auf C umsteigen will. Es ist ein Hand-
buch, das die Sprache lediglich be-
schreibt - und kein Programmierlehr-
buch unter Verwendung von C. Wer
Kniffe in dieser Sprache lernen will,
der muB3 andere Blcher wie das ,C-
Puzzle Buch* kaufen.

Das ,,TerminalBuch“ bezieht sich auf
mehrere C-Compiler, unter anderem
auch den DR- und den Lattice-Com-
piler, beide allerdings in der MS-DOS
Version. Es ist jedoch anzunehmen,
dal3 die auf dem ATARI ST verflgba-
ren den gleichen Sprachumfang haben.
Bezieht sich eine Aussage nur auf ei-
nen Compiler, so wird dies extra
vermerkt.

Dem Anspruch des Bandes entspre-
chend werden zunéchst Sprachelemen-
te, Datentypen, Operatoren etc. behan-
delt. Ein kleines Kapitel geht auf den
Preprozessor ein. Schlielich wird noch
eine Liste von Compilerbeschrankun-
gen angegeben, die jedoch nur in selte-
nen Fallen von Nutzen sein wird.

Die zweite Halfte des Buches beschaf-
tigt sich mit den Funktionen aus den
Standardbibliotheken. Die Auflistung
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mufd naturlich nicht fir jeden Compi-
ler zutreffen. Die Giite eines Uberset-
zers laRt sich jedoch daran messen,
wieweit er diese Bibliotheken zur Ver-
figung stellt, da sie der Kenighan &
Ritchie-Sprachdefinition entsprechen.

Eine alphabetische Liste der Biblio-
theksfunktionen und ein Register run-
den das Buch ab.

Laut Riuckentext ist das TerminalBuch
als ,Begleiter neben dem Terminal“ ge-
dacht. Dieser Anspruch wird erfillt.
Der Band halt alle Informationen be-
reit, die man beim Programmieren
nachschlagen muf3.

Die Informationen sind detailliert, aber
knapp formuliert. So werden etwa bei
der Beschreibung der ,scanf* Funk-
tion alle mdglichen Steuersequenzen
komplett, aber trotzdem kompakt und
Ubersichtlich dargestellt. Beispielpro-
gramme darf man freilich nicht erwar-
ten - sie widersprachen der Konzep-
tion.

Wagner-Doblers C-Buch nutzt also
dem, der oOfters mit C arbeitet, die
Sprache aber nicht ,auswendig” kann,
und dem, der von einer anderen Hoch-
sprache aus einen Abstecher nach C
machen will. Der geringe Preis macht
es dafir ideal.

/ Braun
Dittrich
Schramm

ATARI

Floppy
und

Harddisk y

EINDATABECKER BUCH /

Braun/Dittrich/Schramm

ATARI ST - Floppy und Harddisk
Disseldorf 1986

Verlag Data Becker

522 Seiten

DM 59,-
ISBM 3-89011-132-7

Das Buch beschéftigt sich eingehend
mit allen Interna, die Massenspeicher
am ST betreffen. Es liefert zunéachst
eine Beschreibung des Zugriffs auf se-
quentielle und Random-Dateien von
Basic, Pascal, Fortran (!) und C.

Das zweite Kapitel beschreibt die Da-
tenstrukturen auf den Massenspei-
chern. Hier geht es etwa um Boot-
sektor, FAT, Programmheader oder
Inhaltsverzeichnisse. Darauf folgt eine
genaue Beschreibung des DMA-Con-
trollers und dessen Verwendung mit
Floppy oder Harddisk. Ein kurzes Bei-
spiel beschaftigt sich auch mit RAM-
Disks.

Dann folgt ein vollstdndig auspro-
grammierter Disk-Monitor in Assem-
bler, der direkten Zugriff auf jede Spur
und die damit verbundenen Einzelhei-
ten, wie Sync-Marken oder Gaps bie-
tet (noch nicht gehért? Das sind eben
die wirklichen Interna!). Das letzte Ka-
pitel 143t auf recht geschickte Weise
Basic-Programmierer auf den Floppy-
Controller zugreifen.

Im Anhang finden sich die anschei-
nend unvermeidliche ASCII-Tabelle
und ein Stichwortverzeichnis, das al-
lerdings viel zu kurz geraten ist, als
daR es eine Hilfe sein kdnnte. Aul3er-
dem bezieht es sich nur auf die Kapi-
telnummern und nicht auf Seiten.

Zu jedem Kapitel gibt es reichlich Bei-
spiele in Assembler, die meist auch mit
einem Basic-Lader flr Leute ohne As-
sembler abgedruckt sind. Leider wer-
den hier die Grenzen gesprengt: Wer
will denn sage und schreibe 180 Seiten
Assemblerlisting fiir den Diskmonitor
abtippen? Oder die 26 Seiten Datas fir
den Basic-Lader?

Der Textteil des Buches ist fachlich
kompetent und eine gro3e Hilfe beim
tieferen Einstieg in die Geheimnisse
des ST. Er ist gut geschrieben sowie
sinnvoll und reichhaltig illustriert.
Viele Informationen sind noch nicht
in andere Quellen zu finden. Das
Hardcover erleichtert die Arbeit und
lakt auf Haltbarkeit hoffen.

DM 59 DM erhélt man eine ganze
Menge an gut aufgemachten und hil-
freichen Informationen. Die Diskette
zum Buch mit Beispielprogrammen
kostet 29 DM.

Robert Tolksdorf



DM Computer GmbH

Hard- & Software

Durlacherstr. 39 « Tel. 07231 -139 39
7530 Pforzheim miTelex 783248

Leistungsfahige Software-Pakete
1 A-DM-NET, Ringnetzwerk fir ATARI-
Computer (ST u. M), voll in GEM inte-
griert bis 255 Benutzer mit 1 Master,
leistungsfahig u. preisglinstig.
Grundpaket: 1 Master u. 2 Slaves
kpl. mit Software 1.250, —
2. Privatliquidation fiir Arzte 490, —

Handleranfragen erwiinscht (unerb empf \Verkaufspreise)

NEU!
NIEMALS NIE

Im ewigen Kampf um die Weltherrschaft
kommt es entscheidend auf Geschwindig-
keit an. Sind Sie so gut wie Sean C.? oder
besser?

Niemals Nie
Wagnis

DM49,-
DM 49, -

Thomeas Friederich, Wallstr. 39,4030 Ratingen
Tel. 021 02/21467
Vorkasse oder Nachnahme + NN. Geb.

SOFTWARE
0 ~VERSAND

HST WTREITNER

NORBERT OHST « INGO STREITNER
OHST + STREITNER GbR
STADTWALDSTR. 286

4050 MONCHENGLADBACH 5

2222222¢%2

ASTROLOGISCHES

KOSMO-
GRAMM - Nach Eingabe von Namen.
Geb.-Ort (geogr. Lage) und Zeit werden
errechnet: Siderische Zeit, Aszendent,

GELD - 25 Rechenroutinen mit Aus-
druck fur Anlage - Sparen - Vermo-
gensbildung - Amortisation - Zinsen

(Effektiv-/Nominal) - Diskontierung -

COMPUTERVERSAND

WITTICH
Tulpenstr. 16 « 8423 Abensberg

'S?7 09443/453

Atari 260 ST 698, - NEC Disk. Stat. 720 KB 398,-
Atari 260 ST mit SF 354 898, - Drucker Star NL 10 748 ,-
Atari SH 204 1198, - NEC Drucker P6 1298,-
Atari 520 ST+ 898, - Druckerkabel 38,-
Aufriistung auf 1 MB 198. - Monitorkabel 38.-
. Atari 520 STM und SF 354
Monitor SM 124 478, - Maus u. Color-Monitor 1998,-
Maus 98, - Atari 1040 STF 1498, -
Disk. Station SF 354 249,- 1st Teacher 99—

Héandleranfragen willkommen!

GRAFIKKARTE fur ATARI ST

Vergessen Sie alles, was Sie auf dem ATARI an Auflosung und Geschwindigkeit je gesehen haben!
Prozessor : MEC 7220 (16 Bit, 1 Mill. Pixel/sec neu berechnen)

Auflosung : 1024 x 1024 Pixel (gleichzeitig) nf
Funktionen: Punkte. Linien, Linienmuster, Kreise. Kreisausschnitt, Rechtecke, Fillflachen, H ill I AU j*“
Text (45" Schritte. 16 GroBen). Kopieren, Zoom (bis zu 16<ach), Mauseinsatz,... incl. Netzteil & Software

Omega Datentechnik Sonnenstr. 24 T] n,..i

Inh. Ulrich Breuer & André Benninghoff 5800 HAGEN 7 mi. U -Ji/4Uoam
gzﬂf%aerpvﬁze % Art DireKEO ... 167,- DM
SPACE SEALION. o DM Film Direktor.........ccouininniinens 188,- DM
Star Glider DM

Super Huey DM PUBLIC DOMAIN SERVICE
P'nba”_ Factory DM Siehe P.D.-Service dieser Ausgabe.

Pool Billard..........ccccccni. DM Preis incl. Disk und Verpackung.
Football-Manager 39,- DM Ab 6 Stck. portofrei. Preis je Disk 8,- DM
Super Cycle......oincrininnnn. 68,- DM

Championship Wrestling 68,- DM Weitere P finden si

Strike Force Harrier................ 68,- DM ineljni;er rsrgeggtfidg en sle
Alternate Reality.............. 59.- DM kénnen Sie telefonisch erfragen.

SKC MF1DD 10 SticK.....coo....... 38,- DM

No Name MF1DD.... DM

Monitorstander DM PREISLISTE ANFORDERN
Signum TEL.: 02161/570140
Textverarbeitung der Spitzenklasse 429,— DM

STAD TEL.. 02103f 62157
Supergrafikprogramm 169,— DM

Prg. fur Atari ST - Exzellent in Struktur, Grafik,
Sound - alle Prg. in Deutsch - alle Prg. S/W und Farbe

Medium Coeli. Planetenstande im Zo-
diak. Hauser nach Dr. Koch/Schack
(Horoskop-Daten m. Ephemeriden) -
AUhAsdruckaf 22 OINAd mitallge
meinem Persoénlichkeitsbild und Part-
nerschaft 75.-

BIORHYTHMUS zur Trendbestim-
mung des seelisch-/geistig-/kérperli-
chen Gleichgewichts. Zeitraum be-
stimmbar - Ausdruck mit ausfihrlicher
Beschreibung tiber beliebigen Zeit-
raum 56.-

KALORIEN-POLIZEI - Nach Eingabe
von GroRe. Gewicht. Geschlecht. Ar-
beitsleistung erfolgt Bedarfsrechnung
und Vergleich m. d. tatséchlichen Er-
nahrung (Fett, Eiwei. Kohlehydrate),
Idealgewicht. Vitalstoffe, auf Wunsch
Ausdruck 56.-

Konvertierung - Kredit - Zahlungsplan
usw. 96.—
GESCHAFT - Bestellung. Auftragsbe-
statigung, Fechnung, Lieferschein,
Mahnung, 6 Briefrahmen mit Firmenda-
ten zur standigen Verfiigung (Anschrift,
Konten usw., Menge/Preis, Rabatt/
Aufschlag. Mwst., Skonto, Verpak-
kung, Versandweg usw.) 96.-

ETIKETTENDRUCK bedruckt 40
gangige Computer-Haftetiketten-For-
mate nach Wahl und Auflagebestim-
mung, kindérleichte Gestaltung, Abla-
ge fur wiederholten Gebrauch 89.-

Bibliothek: Schreibt Listen oder Eti- CeBit 1987
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che Spielanleitung, lehrreiche Strategie
des Computers, in 6 Farben bzw. Grau-
abstufungen bei S/W

CASINO-Roulett- Mit Schnellsimula-
tion, Chancentest,
gung. Kassenfiihrung

Sequenzenverfol-
68.

FONT EDITOR unter DEGAS-12 be-
kannte Schriftarten m. deutschem Zei-
chensatz 64 .-

58.- GEM + MERGE: Die GEM (AES + VDI)-
Applikationen unter ST Basic - ca. 100
Routinen zum Mergen fiir Funktionen
und Aufruf - fihrt zur GEM-Beherr-
schung 58.-
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Leserecke & Leserbriefe

NEC-Nadeldrucker P6
In Ihrem ST-Computerheft Nr. 12/86
bringen Sie auf Seite 58 einen Artikel
Uber den NEC-Naeldrucker P6. In
den letzten Tagen habe ich mir einen
solchen Drucker gekauft und muf3te
feststellen, dal das Handbuch &u-
Rerst schlecht ist. Es wird z. B. mit
keiner Silbe erwédhnt, wie man an die
vielen Schriftvarianten herankommt,
die auch Sie in Ihrem Artikel erwéh-
nen. Es werden zwar jede Menge
Steuerzeichen angegeben, aber es
wird nicht erklart, wie man sie ver-
wendet. Auch in lhrem Artikel
schreiben Sie nicht wie die Steuerzei-
chen verwendet werden. Was setzen
Sie eigentlich voraus, wenn Sie einen
solchen Artikel schreiben?
Wo finde ich ausfiihrliche Literatur
Uber die vielfaltigen Moglichkeiten
des NEC-P6 in Verbindung mit dem
ATARI-ST?

Wolfgang Pfeiffer, Dormagen

Lassen Sie sich nicht entmutigen.
Drucker-Handbiicher sind prinzipiell
nicht als Lehrbicher konzipiert, die
verschiedenen Schriftarten sind je-
doch vollstandig erklart. Wir glau-
ben auch nicht, da es Aufgabe
eines Hardwaretests ist, die Bedie-
nungsanleitung eines Produkts zu
ersetzen. Inzwischen wird Gbrigens
zum NEC-Pinwriter P6/P7 ein neu-
es Handbuch ausgeliefert, das ziem-
lich alle Fragen beantworten
dirfte. Kaufer, die noch das alte
Handbuch besitzen, kénnen das
neue Handbuch bei ihrem Héandler
erwerben.

Hardcopy-Quer-Listing

Das Hardcopy-Quer-Programm in
Heft 1/87 funktioniert, wenn Uber-
haupt, nur aus Zufall. Grund ist fol-
gender: Wird ein Programm in den
Speicher des ST geladen, werden sei-
ne absoluten Adressen so angepaf3t,
das es ab jeder Speicheradresse ab-
laufféhig ist. Beim vorliegenden As-
semblerlisting wird die Hardcopy-
Routine hinter den Bildschirmspei-
cher verschoben, nachdem das Pro-
gramm geladen wurde! Folglich be-
halten alle absoluten Adressen ihre
urspriinglichen Werte!

Leser antworten Lesern

In dieser Rubrik kénnen Sie, liebe
Leser, unsere Zeitschrift mitgestal-
ten. Jeder, der Lust und Kenntnis
hat, kann seine Frage oder Antwort
an uns schicken. Wir werden sie
dann verdffentlichen.

Ich habe auf einer Diskette ein 45K
langes Basic-Adventure gespeichert,
das ich gerade entwickle. Doch auf
ein Mal spielte die Diskette verrickt:
Immer, wenn ich das Directory la-
den will (auf der Diskette sind nur
drei Ordner, die voll mit PRGs sind)
sehe ich die drei Ordner und die An-
gabe ,,400000000... Bytes belegt“. Die-
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Die Folgen konnen katastrophal sein.
Jede Verénderung der Variablen dop-
pelx, doppely und screen kann statt-
dessen gerade das geladene Programm,
von dem aus die Hardcopyroutine
aufgerufen wird (z. B. Textverarbei-
tung), zerstéren und damit zum Ab-
sturz bringen.

Die Behauptung, das Programm lie-
Re sich ,problemlos* auf andere As-
sembler als den von DIGITAL RE-
SEARCH Ubertragen, ist duf3ers ge-
wagt. Der DR-Assembler optimiert
namlich alle absoluten Unterpro-
grammaufrufe via jsr automatisch
zum programmzéhlerrelativen bsr,
so dies mdglich ist. Bei Assemblern,
die das nicht tun, fihrt jsr aus den
oben genannten Griinden zum Total-
absturz!

Wie kann man das alles vermeiden?
Nun, theoretisch, wenn alle Speicher-
stellen programmzahlerrelativ adres-
siert werden. Nur, einen Befehl wie
move #1, doppelx(PC) kennt der
MC 68000 gar nicht!

Tatsachlich kennt jedoch TOS eine
sehr interessante Losung flr dieses
Problem, namlich den GEMDOS-
CAL ,keep*, der das Programm resi-
dent im Speicher lait. (Auf diese Art
terminieren auch Ramdiskprogram-
me usw.)

Ich schlage vor:
begin:

pea patch

move #38, -(sp)
trap #14

addq.i #6,sp

clr -(sp)

move.l #ende —start +1000, -(sp)
move #$31, -(sp) keep

trap #1 GEMDOS

patch:

movea.l $456, a0
adda #28,a0
move.l # start, (a0)
rts

Start:
tst $4dee ...

usw.

Super
* XBIOS

vblqueue

Noch zwei weitere Verbesserungs-
vorschlage:

ses Bild ist einige Sekunden auf dem
Bildschirm, dann erscheinen weil3e
senkrechte Streifen (schwarz auf wei-
Bem Grund), die jeweils einen Ab-
stand von etwa 10 Pixeln zueinander
haben. Dann verabschiedet sich der
Computer. Ich biete dem DM 10,—
der es schafft, mein Programm wie-
der zum laufen zu bringen, denn an-
scheinend ist ja nur das Directory
kaputt. Meldet euch bitte bei: Car-
sten Lutz, Kdnigsberger Str. 17, 2084
Rellingen 1

Carsten Lutz, 2084 Rellingen 1

Als Anwender der Kalkulationspro-
gramme VIP auf Atari und Lotus
1-2-3 auf IBM-AT habe ich folgende
Fragen: Lassen sich auf 1-2-3 erstellte
Arbeitsblatter mit Vip weiterverar-
beiten? Wenn ja, mit welchem Lauf-
werk kann man unter MS-DOS-

1 Vor Label 10sollte jsr grof3 stehen
(sonst stimmt der Zeilenabstand
flr die erste Spalte nicht!)

2. Wenn es heil3t
graf__on: .dc.b 27,108, 10, 13, 27,
42, 5,144, 1,255
und
exit: .dc.b 27,108, 0, 13, 10, 27,
65, 12,255

dann wird die Hardcopy nicht so
an den linken Rand gequetscht.
Bernhard Baier, Memmelsdorf

Themenwahl
Ich méchte mich der Meinung von
Herrn Braun aus Gladbeck, dessen
Leserbrief in der Januar-Ausgabe ver-
offentlicht wurde, anschlieRen.
Nach meinen Erfahrungen program-
mieren hdochstens 25 % aller ST-
Besitzer selbst, die meisten davon in
Basic. Der Rest verwendet den Com-
puter hauptséchlich zur Verarbei-
tung von Texten, Daten oder Gra-
fiken und nicht zuletzt zur Unterhal-
tung. Diesen Anspriichen wird die
Themenzusammensetzung in der ST-
Computer nicht gerecht. Zu oft gibt
es mehrseitige Listings in C oder
Pascal sowie langere Kurse Uber die
Programmierung des Betriebssystems.
Wahrend einfachere Sprachen wie
beispielsweise GFA-Basic vernachlés-
sigt werden, ziehen sich Tests von
recht exotischen Produkten (s. 1/87:
LISP) héaufig zu sehr in die Lange.
Meiner Ansicht nach sollte man sich
noch weiter auf die Vorstellung neu-
er Anwender-Software sowie die Ver-
offentlichung nutzlicher ,Tips &
Tricks“ konzentrieren.
Ein weiterer Kritikpunkt ist die man-
gelnde Aktualitét ihrer Artikel. Hau-
fig kann man in Zeitschriften, die
sich nicht allein auf den ST speziali-
siert haben, schon zwei oder drei
Monate vorher Berichte Uber Neu-
vorstellungen oder andere Themen
lesen. Das sollte sich andern.

UIf Blanke, Brome-Altendorf

In Zukunft wollen wir auch Basic
wieder in héherem MaRe beriick-
sichtigen. Wegen der Fehlerhdufig-
keit des ST-Basic (dartiber wurdeja
bereits vielfach berichtet) verzich-

Format laufende Files mit VIP wei-
terverarbeiten? Und umgekehrt, las-
sen sich auf Vip erstellte Templates
auf MS-DOS-Rechnern weiterverar-
beiten? Fir Tips ware ich sehr dank-
bar. Welche Soft- und Hardware
(5 1/4 Zoll-Laufwerke) wird benotigt?

H. D. Schultz, 7140 Ludwigsburg

Druckeranpassung

fir TA Gabriele 9009 (I__Word)
Sehr geehrte Damen und Herren,
seit etwa 4 Monaten betreibe ich die
Gabriele 9009 an meinem Atari ST zu-
sammen mit dem Textverarbeitungs-
programm 1 Word.

Leider habe ich einige Probleme bei
der Einzelblattverarbeitung. Méchte
ich mehrere Blatter hintereinander
ausdrucken, passiert folgendes: Das
erste Blatt wird korrekt gedruckt,
der Rechner meldet sich und fordert

ten wir lediglich auf diesen Inter-
preter.

Tatséchlich ist der LISP-Bericht et-
was langer ausgefallen. Wir wollen
jedoch unseren Lesern ‘exotische’
Sprachen deshalb nicht vorenthal-
ten, weil gerade die KlI-Sprachen in
Zukunft voraussichtlich grof3e Be-
deutung erlangen werden.

Die von lhnen angesprochenen Tips
& Tricks werden Sie ab dieser Aus-
gabe zum Teil in der ST-ECKEfin-
den. Wir hoffen, damit einer grofl3en
Anzahl von Lesern gerecht zu wer-
den, die mit Fragen aufuns zukom-
men. Auch Hardware-Tips werden
wir weiterhin in unregelméaRigen
Abstanden veréffentlichen.

In punkto Aktualitét versuchen wir
allerdings, unter den ersten zu sein.
Es gibt nur eines zu bedenken: Wir
testen grundsatzlich keine Vorab-
versionen (siehe Editorial 2/87), da
damit keine zuverléssige Aussage
Uber die Qualitat eines Produktes
getroffen werden kann. \Wenn man
von diesem Vorsatz abrickt, kann
man ohne Probleme einige Monate
friher berichten. Am Beispiel von
Ist Word hat sich gezeigt, dal
zwischen den ersten Pseudo-Tests
einiger Zeitschriften und dem wirk-
lichen Erscheinen des Produkts
Uber ein halbes Jahr vergangen ist.

Bitte beantworten Sie mir als Com-
puterneuling eine mdglicherweise
‘dumme Frage’: Handelt es sich bei
den im Disketten- und Public-Do-
main-Service angebotenen Program-
men durchweg um auf jedem ST-
Rechner lauffahige Versionen oder
sind zum Betrieb der Programme be-
stimmte Programmiersprachen erfor-
derlich?

Wolfgang Preisler, Miinchen

Bei Einstieg in eine neue Materie
gibt es grundsétzlich viele Fragen.
Sie sollten sich nicht scheuen, diese
auch zu stellen. Um Sie zu beruhi-
gen: Samtliche Programme sind lauf-
fahig. Falls dazu Hilfsprogramme
erforderlich sind (z. B. der GFA-
Run-Only-Interpreter), sind diese
selbstverstandlich beigefiigt.

zum Papierwechsel auf. Habe ich
nun ein neues Blatt eingespannt und
bestatige dies, dann erfolgt beim
Drucken kein Zeilenvorschub mehr.
Alle Zeilen werden also ubereinan-
dergedruckt!

Ich arbeite mit der Druckeranpas-
sung aus der Septemberausgabe der
ST-Gomputer und habe die Version
1.06 (BRD) von 1 St Word.

Ich wiirde mich freuen wenn Sie mir
bei meinem Problem behilflich sein
konnten.

Andreas Ohlmann, 6694 Marpingen

VDISYS mit Macken?
Nach dem Aufruf Setwritemode (VDI-
SYS 32) beliebt mein ST nach Druck
der RETURN-Taste (im Direktmo-
dus) abzusturzen. Wie kann diesem
Ubel abgeholfen werden?

Christian Pollmann, 8481 K'naab



In der nachsten

/

lesen Sie unter anderem

CUMPLIER

Al

Farbfernseher am ST

Mit SCART-Buchsen versehene Fern-
sehgerédte kdnnen problemlso an den ST
angeschlossen werden. Doch wie gut ist
das Bild? Besser oder schlechter als das
eines waschechten Computermonitors?
Der Test ermittelte verbluffende Er-
gebnisse.

Zwei Video-Digitizer
im ST-Testlabor

Der Draht zur AuBenwelt war schon
immer interessant. Ein Bild aus einer
Videokamera in den Rechner zu befor-
dern, ist einer dieser 'Drahte’ - und ein
besonders heilBer dazu. Doch die Lei-
stungsfahigkeit der Digitizer ist unter-
schiedlich. Wir testen neue Geréte.

Ist-WORD PLUS

Lange ist das beliebte Textprogramm
in tiefen Kellern gereift und hat auch
deutlich an Geschmack zugenommen.
In knappen Worten: Grafikeinbindung,
deutsches Lexikon, FuRnotenverwaltung,
Serienbrieferstellung und Silbentrennung.
Ein Bericht aus unserer Testkiche.

Heit 4/87 erscheint am 27.

Anderungen Vorbehalten

Marz 1987

Speicherzuwachs im EPROM

Die Eprombank fiir unseren EASY-
PROMMER ist nach einigen Versuchen
dem Entwicklungslabor entkommen.
Sie hat eine Speicherkapazitit von 512
KByte und kann dadurch gleich mehre-
re Programme aufnehmen. Die meistbe-
nutzte Software ist somit resident im
Rechner und per Mausklick sofort vor-
handen. Im néachsten Heft werden wir
diese Eprombank endlich vorstellen.

ST-Ecke

In dieser Folge wird beispielsweise das
Geheimnis der Joystickabfrage geldst
und zwar aui saubere Art und Weise,
was sehr wichtig ist. Lassen Sie sich
Uberraschen.

Nr. 3/87, ST Computer 133
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Das GFA-BASICmBuch

Aus dem Inhalt

« Der Umgang mit dem Editor

« Die Vorteile der strukturierten Programmie-
rung ohne Zeilennummern und Pascal-
ahnliche Struktur

« Kommunikation mit der AufRenwelt (Peri-
pherie)-Floppy, Tastatur-Prozessor, MIDI,
der parallele u. serielle Bus, Joystick und
Maus

« Mathematik und hohe Genauigkeit

« Schnelle Graphik schnell programmiert
- Windows, Sprites, Alertbox, Pull-
down Menis

« Die Systembefehle - einfaches Einbin-
den von TOS-Befehlen (XBIOS, BIOS,
GEMDOS) zur vollstandigen Nutzung
des Atari-Betriebssystems

« Der Sound - Beschreibung des Sound-
chips und dessen Programmierung, so-
gar mit Interrupt-Steuerung

Folgende Schwerpunkte sind gesetzt:

Allgemeine Eigenschaften des GFA-Basic
Zahlen- und Variablenbehandlung
Dateiverwaltung und Ordner in GFA-Basic
Grundlegende Befehle

Schleifentechnik

Felder (Tabellenverarbeitung u. Matrizen)
Unterprogramme

MenU-Steuerung

Window-Technik

Zufallszahlen

Sequentielle Dateien

RANDOM-Dateien

Physikalischer Diskettenzugriff
Textverarbeitung

Sortierprogramme

Sortiersystem: SORTMIX
Fakturiersystem: FAKTURA

Grafik auf dem Bildschirm u. dem Drucker
Grafik-Programm; GRAFIKER
Geometrie, Statistik u. Funktionsplott
Bildschirmspiel: FLUSS
Kontofuhrungsprogramm: KONTO 520
und viele andere mehr

® 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Das

GfA-Basic
Buch

Heim-Verlag

Uber 500 Seiten DM 49, —

MARI ST

Prof. Dr Bollow / Reimann

Die grole

GFA-BASIC

Programm-Sammlung

Heim-Verlag

320 Seiten DMA49, -

Die GFA-BAS|C—Programmsammlung

Wichtige Merkmale des Buches

- Die weit Uber 200 Befehle des neuen
GfA-Basic-Interpreters werden mit ihrer
Syntax und Bedeutung anhand von vie-
len Beispielen ausfihrlich erklart.

- Das GfA-Basic-Buch ist in Sachgebiete
unterteilt, um eine sinnvolle Anwendung
der Befehle im Zusammenhang zu er-
moglichen. Dabei werden die vielfaltigen
Fahigkeiten der ATARI ST-Rechner (Gra-
phik, Geschwindigkeit, Window-Technik
und Sound) genutzt.

- Das GfA-Basic-Buch ist leicht verstand-
lich geschrieben, so daf auch der Anféan-
ger ohne Probleme seine eigenen Pro-
gramme erstellen kann.

e Aber auch flr den fortgeschrittenen An-
wender und fur den, der es einmal wer-
den will, bietet das GfA-Basic-Buch die
Grundlage zur richtigen Handhabung
des Betriebssystems.

« Im Anhang ist eine komplette alphabeti-
sche Befehlsiibersicht (Nachschlage-
werk) enthalten.

¢ Programmdiskette zum Buch: 39,- DM

Anhand von Uber 130 Programmbeispielen
und Erlauterungen lernen und trainieren Sie
das Programmieren in GFA-BASIC. Von ein-
fachen, aber grundlegenden Beispielen bis
zur ausgereiften Anwendung findet der ST-
Besitzer Beispiel-Programme, die den per-
fekten Einstieg in die Programmiersprache
GFA-BSIC leicht und interessant machen.

Alle Beispiele werden so dargestellt, daR
das Verstandnis fur den Programmaufbau
gefordert wird, aber auch die Details der
GFA-BASIC-Version deutlich werden. Die
Programme sind gut dokumentiert, wobei
die hervorragenden Mdglichkeiten des GFA-
BASIC zur strukturierten Programmierung
genutzt werden.

Programmdiskette zur Progr.-Sa.: 39,- DM
mit 131 Programmen in GFA-BASIC

Bestellungen bei lhrem ATARI-Handler (s. Einkaufs!ihrer) oder direkt beim Verlag mit Bestell-Abschnitt

* unverb. empf. Verkaufspreise

-Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151/56057

B este“'A bSCh n |tt einsenden an:

Heim Verlag, Heidelberger Landstr. 194, 61 Darmstadt-Eberstadt

Ich bestelle: O Das GFA-Basic-Buch 49,- DM
O Programm:-Diskette zum Buch 59,- DM
0O GFA-BASIC Programmsammiung 49,- DM

O Programm-Diskette zur Progr.-Sammiung 39,- DM

zuzugl. 3, - DM Versandkosten (Scheck oder per Nachnahme)
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