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Editorial

Harald Egel
Redakteur
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Musik, Midi und Co.

Qhne Zweifel ist die Musik einer der
altesten Be%lelter des Menschen. Von
dem monotonen Urgesang bis zum
New-Wave Sound erleben der Mensch
und die Musik ein gemeinsames
Schicksal. Aus den einfachen Instry-
menten eines damals nicht hochtechni-
fizierten Lebens hat der Mensch Klénge
erzeugt, die genay wie heute seine in-
nere Stimmung widerspiegeln. Insofern
hat sich in der Grundlage nicht viel
geandert. Natirlich sind"die Grenzen
es Menschen heutzutage nicht so be-
schrankt wie einst und die Erlebnisse
vielfaltiger und komplexer. Das alles,
samt den technischen Mdglichkeiten,
die er sich bis zu dieser Stunde geschaf-
fen hat, wirken in der gesamten Kon-
stellation seines kreativen Vermdgens.

Sieht man sich heutzutage die Musi-
kentwicklung an, kann™ man leicht
feststellen, daR es im Gegensatz zu frii-
her kaum noch Musikproduktionen
gibt, die ohne Synthesizer, Sequenzer
und ahnliche elektronische Instrumen-
te auskommen. Um nun den gleichen
Klang bzw. Sound, um es branchen-
tiblicher auszudriicken, nicht nur in ei-
nem hochtechnisierten Tonstudio, son-

dern auch zu Hause annghernd zu be-
kommen, ist es notwendig, verschiede-
ne Instrumente gleichzeitig ablaufen
zu lassen oder auch verschiedene In-
strumente mittels Software zu steuern.
Durch seine eingebaute MIDI-Schnitt-
stelle bietet der ATARI ST den Soft-
ware-Entwicklern fir Soundsysteme
eine ideale Grundlage.

Ein deutliches Beispiel dafir ist das in
diesem Heft ausfinrlich beschriebene
Programm TWENTY FOUR, das ei-
ne Tonbandmaschine mit 24 TOHSPU-
ren simuliert. Um Interessierten MIDI
etwas naher zu bringen, findet sich
auBerdem n dieser Ausgabe auch noch
eine kurze Einfihrung in dieses Gebiet.

Eine andere Methode der Musikverar-
be_ltun%_ll_st das sogenannte Sound Sam-
ﬁhn . Hier_werden ein schon beste-
endes Musikstiick oder auch der Klang
eines-Instrumentes digitalisiert und kén-
nen anschlieBend zur weiteren Nutzung
abgespeichert werden. Leider bengti-
en_solche gesampleten Daten viel
peicherplatz. Ein Modell eines sol-
chen Sound Samplers wird ebenfalls
vorgestellt.
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The British Way of Pascal

Viel Zeit verging zwischen der An-
kindigung auf der CeBit und der Aus-
lieferung ~in- Deutschland. In  der
IBM-WEelt ist PROPASCAL von der
englischen Firma Prospero Software
|angst ein Begriff. Das PRO im Na-
men deutet nicht auf den Hersteller
hin, sondern auf die Anwender: Pro-
fessionals. Dies macht sich nicht nur
im Preis, sondern auch in der Benut-
zerfreundlichkeit bemerkbar. Das Sy-
stem wurde von Entwicklern fiir Ent-
wickler gemacht und dementsprechend
schww,ng ist auch die Bedienung. We-
der Windows noch Maussteuerung er-
leichtern dem Benutzer das Leben.

Bei der Verpackung dréns;t sich sofort

der Gedanke an die'MS-E)OS Handbii-

cher auf. Das Design ist identisch; A5
Ringbuch mit passender Box, beides
gebunden. Das Handbuch st in engli-
Scher Sprache verfalft und umfaRt ca.

CONCAT
COPY
INSERT
DELETE
LENGTH
POS
an
STR

200 Seiten. Es ist in die vier Teile Ein-
fiihrung in PASCAL, Language Refe-
edienung der einzelnen Pro-
grammtelle und Anhdnge (Fehlern%el-

unter-

rence,

ungen, ASCII-Tabelle” usw.) unt
teilt, Dem PASCAL Anfanger wird
zusatzlich zur Einfiihrung noch ein
Lehrbuch empfohlen, uid das el
scheint mir auch sinnvoll, speziell fiir
solche, deren Sprachkenntnisse nicht
die besten sind.

schen
fehlen.

In Teil zwei werden alle Elemente der
Sprache beschrieben und anhand eines
Beispiels erklart. Der dritte Teil gibt
AufschluR iiber die Qptionen der gin-
zelnen. Programmteile und wie man
sie aktiviert'sowie iiber die Installation
des Systems.

String um

Tabelle 1

Stringmanipulation

das er-

i rotzdem ist die Ein-
fuhrun%wege_n der programmtechni-
ips, die sie enthalt, zu emp-

Die finf Anhénge enthalten eine Be-
schreibung der Notation, mit der in
Teil zwei die Sprache beschrieben ist,
eine Liste der EehlermeldunPen des
ComPllers, Run-time Fehlermeldungen,
ASCII-Tabelle und Tips zum Einbin-
den von FORTRAN-Programmen.

Der Compiler erfillt die 1SO-Norm
und verfligt dariber hinaus (iber zahl-
reiche Erweiterungen. Da wéren z. B.
die Strings, ohne die kaum noch ein
PA_SCAL-Programmlerer auskommt.
Bei PROPASCAL handelt gs sich um
dynamische Strings mit einer Lénge
von maximal 32767 Zeichen (normal
sind 255).

Um den U,mﬁang mit Strings zu er-
leichtern, gibf es zahlreiche Funktio-
nen, mit deren Hilfe Strings manipu-
liert werden konnen (siehe Tabelle 1).

Dient zum Zusammensetzen von mehreren Strings
Kopiert einen Teilstring aus einem Gesamtstring
Figt einen String iIn einen anderen ein

l6scht Zeichen aus einem String
Gibt die Lange eines Strings an
Gibt die Position einer Zeichenkette in einem string

Wandelt den Inhalt einer INTEGER-Uariable in einen

Nr. 10, ST Computer 5
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SEGMENT screen;

* Prozeduren zur Bildschirmsteuerung a ’la TURBO *

PROCEDURE gotoxyCx.y

BEGIN

URITECCHRC27) , *Y*

END;
r

INTEGER) ;

C gotoxy 1

PROCEDURE clrscr;

C clrscr }

BEGIN
URITECCHRCB7), ’E *);

END;

BEGIN

END.

Bild 1 Modul

Eine zusétzliche Erweﬂerung der Stan-
dardtypen stellt LONGREAL dar.
Wie schon die Bezeichnung vermuten
&Rt, handelt es sich dabei um Realzah-
len mit erhohter Genauigkeit. Long-
realzahlen werden mit einer Genamﬂ-
keit von 16 Dezimalstellen dargestelt.
Bei normalen REAL-Zahlen muf man
sich mit 7 Stellen ,be(?nugen. Dafir ist
die Rechengeschwindigkeit dann auch
doppelt so noch. Vorsicht ist geboten,
wenn man mit Konstanten arbeitet.

)(.

Linker File zum

* %

NPUT N\LIB\PLINIT
INPUT *
LIBRARY \LIBNUSERLIB
LIBRARY N\LIB\PASLIB
INPUT \LIB\PLEND
DATA 4K
COMMON DUMMY

mit eigener Library

Bel einer Konstanten vom Typ Long-
real wird der Exponent durch ein T’
Fekennzelchnet. chreibt man nach al-
er Gewohnheit ein e oder gibt keinen
Exponenten an, werden die Ergebnisse
verfalscht,

Flr umfangreiche Projekte hietet der
Compiler eine weitere wichtige Erwei-
terung des Standards, die Module.
Wenn man eine Prozedur als Modul
compilieren will, braucht man nur an-

linken von Pro Pascal

Programmen unter TOS
"USERLIB”

,CHRC32+y ) ,CHRC32+X) ) ;

SCREEN mit Routinen zur Bildschirmsteuerung

stelle von PROGRAM den Standard-
bezeichner SEGMENT einzusetzen und
das Hauptprogramm wegzulassen (sie-
he Bild 1),

Den vom Compiler erzeugten Objekt-
code kann man dann entweder” mit
dem mitgelieferten L|brarY_-VerwaIt_er
in eine eigene. Modulbibliothek ein-
binden (siene Bild 3) oder direkt zum
Hauptprogramm  dazulinken.

Um die Prozedur(en) dann fir andere

33 *3

Bild 3 Link-Ccntrcl-File fir TOS-Anwendungen mit Userlib

6 ST Computer, Nr. 10
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PROGRAM screentest; C Programm zum Testen des Segments ’SCREEN” 3

UAR i INTEGER;

PROCEDURE gotoxyCx.y INTEGER) ;EXTERNAL; C aus USERLIB 3

PROCEDURE clrscr;EXTERNAL; C auch aus USERLIB 3

FUNCTION PROMPTCs:STRING):BOOLEAN;EXTERNAL; t aus PASLIB 3

BEGIN
REPEAT
clrscr;
FOR i 1 TO 20 DO
BEGIN

gotoxy Ci ,1i);
URITEC’PROPASCAL
END;

im Test?”);

gotoxyCO0,25);
UNTIL PROMPTC’Programm beenden 7);
END.

Bild 2 Hauptpragramm zum Testen des Screen-Moduls

Programmteile zugiangllch U machen Der Hersteller liefert einige Prozedu-  Eine Liste der mitgelieferten Prozedu-
missen sie dort als EXTERNAL de-  ren und Funktionen mit, die auf die  ren und deren Funktion ist in Tabelle
klariert werden (Siehe Bild 2). gleiche Art benutzt werden kdnnen. 2 aufgefifrt,

MEMAUAIL Liefert die Anzahl der Bytes die im Heap zusammen-
hdngend zur Uerfligung stehen

RAND Liefert eine Zufallszahl

SEED Setzt den Startuert des Zufallsgenerators

CONSINGLE Holt ein Zeichen von der Tastatur mit Echoauf dem
Bildschirm

CONSILENT Uie CONSINGLE aber ohne Echo

PROMPT Gibt einen beliebigenString aus und wartet bis Y
oder N eingegeben wird. Als Ergebnis wird True oder
False geliefert.

OUNERR Erméglicht es Runtime-Errors abzufangen und ineiner
eigenen Fehlerroutine zu behandeln

TEXTNOTE :Kann mit TEXTPOINT dazu verwendet werden Uahlfrei auf
Dateien vom Typ TEXT zuzugreifen.

EXECPROG :Fihrt ein beliebiges Programm aus und liefert dessen
Returncode

DATE Liefert das Datum

TIME LIEFERT die Zeit

Die folgenden Funktionen sind voll
missen nicht als External

in den Compiler
definiert werden.

integriert und

MOUE Uariablenzuweisung ohne Typiberprifung Cbis zu G4 K)
GETCOMM Liefert die Kommandozeile Cfur .TTP Anwendungen)
SI1ZEOF Liefert den Speicherplatzbedarf einer Uariablen

ADDR Liefert die Speicheradresse einer Uariablen

PEEK Liest eine Speicherstelle aus

POKE Modifiziert eine Speicherstelle

Tabelle 2 Zusdtzliche Prozeduren und Funktionen

Nr. 10, ST Computer 7
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flir Schreib-

ob eine Datei

Testet ob ein Dateiname zulassig
6ffnet eine Datei
Umbenennen von Dateien
im Speicher fur schnelleren Zugriff
Einschalten des Echos auf der Console
Liefert den Filehandle des BS (wird benétigt fur

ASSIGN
von PASCAL
seek
Datensatz
POSITION
UPDATE
CLOSE
ERASE
FSTAT Gibt an,
existiert
CHECKFN
APPEND
RENAME
RAMFILE Halt Textfiles
ECHO Aus- bzw.
HANDLE
BS-Aufrufe)
Tabelle 3

Besonders erwahnenswert sind die
umfangreichen_ Hilfsmittel zur Be-
handlung von Dateien. Hier wurde an
den Programmierer gedacht, der vor-
wiegend” Anwendersoftware fiir den
kommerziellen Bereich entwickelt. Zu-
sétzlich zu den PASCAL-Prozeduren
werden von Prospero noch 13 weitere
Prozeduren zur erfugung %este_llt. Sie
unterstitzen den direkten” Zugriff auf
Dateien und bieten weitere nutzliche
Features (siehe Tabelle 3).

Selbstverstindlich  bietet Propascal
auch eine_Schnittstelle zu GEMDOS,
BIOS, XBIOS, VDI und AES. Die
Aufrufe von System- bzw. GEM-Rou-
tinen werden durch die mitgelieferten
Include-files erleichtert. Sie enthalten

Pro Pascal

boolean 9
clrscr 7,
external 5,
gotoxy 5,
i 3,
integer 3,
prompt S,
S 3
screentest
string 3
write 17
X 5
y 5
Bild 4

8 ST Computer, Nr. 10

Cross-reference of:

sowohl die Prozedurdeklarationen als
auch die Typdefinitionen. Die Namen
der VDI- und AES-Aufrufe stimmen

mit denen von Digital Research (iber-
ein. Leider wird im Handbuch nur an-

ge?eb_en, wie die einzelnen Aufrufe
e

tion. Das Handbuch von PASCAL
plus geht an dieser Stelle weiter.

Der Compiler kennt zwei Directiven.
Die sogenannten Include-Files werden

auf die'gewohnte An ($1 filename) ak-

tiviert und sind bis zu 4 Ebenen
schachtelbar.

Die zweite Directive ($P) bewirkt ei-
nen Seitenvorschub im Compilerlisting.

Die Geschwindigkeit von Pro-pascal

13

16, 19
14, 16, 16

20

Crossreferenzliste des Programms

iniert sind, und nicht deren Funk-

Zuordnung eines GEMDOS-Files zu einer Filevariablen
Positionieren des Dateizeigers auf einen bestimmten

Liefert die Position des Dateizeigers
0ffnet eine Datei
SchlieBRen einer Datei
Léoschen einer Datei

und Leseoperationen

mit dem angegebenen Namen

ist

um Datensatze anzuhdngen

Funktionen und Prozeduren zur Dateibehandlung

und dem GST-Linker ist nicht ber-
zeugend. Das mitgelieferte Beispiel-
programm Gemdeno wurde aufgrund
seiner Lange (ca. 32 KBytes) als Test-
beispiel benutzt. Als MaRstab fir die
Geschwindigkeit muRte PASCAL plus
von CCD herhalten. Hier das Ergebnis:

Compiler  Linker
Progascal 532 S 6,75
PASCAL Plus 1775 31s

Alle Zeiten sind handgestoppt und
wurden unter Verwendung der G-
Data Ramdisk ermittelt. Die Zeiten
sprechen fiir sich; PASCAL plus ist 3
mal schneller als Propascal, aber nur
beim Compilieren. Die mit Pro[l)ascal
erstellten Programme laufen ca. 1,5 bis
2 mal so schnell wie PASCAL plus

scrtest.PAS

aus Bild 2



Programme. Gemeint sind natiirlich

Programme, die hauptséchlich rech-
onbon des Pa-

nen. Ein besonderes
kets ist das Programm XREF. Es
erstellt ~ eine  komplette  Cross-
Referenzliste  von einem  Pascal-
Programm i3|ehe Bild 4)6 Diess Utility
ist emne wertvolle Hilfe

nellen Charakter des Systems.

Ein weiteres nitzliches Tool stellt der
Bibliotheksverwalter dar. Mit seiner
Hilfe k&nnen Bibliotheken erstellt

und modifiziert werden. Er ermdg-

licht es, Teile aus einer Bibliothek zu

l6schen bzw. neue Teile dazuzubin-

den. Der Entwickler kann so seine
selbstentwickelten Routinen in eine
Library einstellen und braucht sie nur

noch Zu seinen Programmen dazuzu-

linken. Im Vergleich zy den Include-
Files wird dabei Compilierzeit gespart.

In krassem Gegensatz zu den sonst

PROFI -

ilfe bei der Fehler-
suche und unterstreicht den professio-

hervorra(]qenden Eigenschaften _ des
Propascal-Systems steht das Runtime-
Modul. Dieses Modul wird vom Com-
piler sowie von den Programmen wéh-
rend der Laufzeit bendtzt und muf
vorher im Speicher installiert werden.
Dazu wird das Programm PRL (Pro-
spero Resident Library) gestartet, Es
belegt ca. 16 KBytes und ist im Spei-
cher resident. Das_hat zwar (laut Pro-
spero) den Vorteil, daf Pro%ramm.e
und_ Linkzeit kirzer sind, aber wie
groB sind dagegen die Nachteile!

Wer eine Anwendung mit Propascal
erstellt_und sie dann verkaufen will,
muB die PRL mitliefern. Im Hand-
buch wird keinerlei Aussage getroffen,
ob in digsem Fall Lizenzgebuhren fal-
lig werden oder nicht,

Aulerdem, wer will seinen Anwen-
dern zumuten, zuerst PRL zu installie-
ren und dann erst die eigentliche An-

GEMCash, das Kassenbuch unter GEM

Voll GEM unterstitztes Kassenbuch zum Buchen der Einnahmen und Ausga-
ben. Kontenrahmen kann selbst festgelegt werden. Fuhren Sie lhr Kassen-
buch wie gewohnt auf dem ATARI ST. Die Ausdrucke kdnnen selbst verandert
werden. Auswertungen: Gewinn- und Verlustrechnung und Bilanz sind vorge-

sehen und kénnen abgerufen werden.

DAS PROFI-PROGRAMM zum Preis von DM 498,00*

C-ADRESS
C-VIDEO
C-TEXT PLUS
C-DENT
C-AUFTRAG
C-VERTRIEB
C-EPROM

Adressenverwaltung mit Textverarbeitung, Serienbrief
Videothekenverwaltung, BAR-CODE-Leser-Anschluf}
Textverarbeitung mit Serienbrieffunktion
Prothetikabrechnung fir den Zahnarzt (Zahnschemal)
Auftragsabwicklung (Kunden, Lager, Rechnung)
Vertriebsprogramm fiir den Schuhvertreter
EPROM-Programmiergerat fir ATARI ST und MS-DOS

C-SCHORNSTEIN Schornstein-, Kaminberechnungen DIN 4705

viele weitere Programme

C - soft GmbH

Programmentwicklung & Hardware

Holzfallerstr. 4
8400 Regensburg
Tel. 09 41/8 39 86

INFO-COUPON

Gegen Einsendung dieses

Coupons erhalten Sie unsere

KOSTENLOSE SOFTWARE
LISTE.

Softwaretest

wendung zu starten?

Es ist zu hoffen, daR Prospero ein Ein-
sehen hat und die PRL in Form eines
O_bjektpro_(fqramms liefert, das beim
Linken mif eingebunden werden kann.
Vielleicht wird dann auch die Sache
mit den Lizenzgebihren eindeutig im
Handbuch geklart.

Bis auf den eben genannten Wermuts-
tropfen kann man das Propascal-Sy-
stem als durchaus. gelungen bezeich-
nen. Um jedoch die angéstrebte Kau-
fergruppe “(Profis) zu erreichen, muR
noch einiges getan werden. Der fir ST
Verhaltnisse hohe Preis von fast 600
DM wird die Hobbyisten sicher ab-
schrecken und zu preisgunstigeren Sy-
stem greifen lassen. Zimal Prospero
keinen Editor_ mitliefert und dieser
nocé] zum Preis hinzuaddiert werden
mug.

Jirgen Leonhard

SOFTWARE fur Ihren ATARI ST

Vertretungen:

W&D Computerhandel
Forstergasse 6
A-1020 WIEN

Tel. 02 22/35 09 68

Wir sind Handler fuar
APPLE, ATARI, STAR
Olivetti, Tandon Comp.

DEMO DM 15,00*

Besuchen Sie uns zur
ORGATECHNIK
am ATARI-STAND

* Preise: unverbindliche
Preisempfehlungen

Adresse

Nr. 10 ST Computer 9



News & Infos

Feuerwehrschulungs-
programm auf dem ATARI-ST

Unter dem Namen ,Feuerwehr im
Einsatz - Du hast das Kommando!*
vertreibt die  Keudel av-Technik
GmbH ein Adventure-ahnliches Si-
mulationsprogramm  fiir Feuerwehr-
leute und' die, die es gern werden
machten. Man kann_das Programm
natlrlich auch als Laie nutzen.” Aller-
dings muR man dazu die geltenden
Feuerwehrvorschriften zu géniige be-
herrschen. Es gibt bei dem Programm
drei Schwierigkeitsgrade, so dalt man
sich langsam hocharbeiten kann. Au-
Rerdem gibt es eine ewige Liste der he-
sten ,Feuerwehrménner”, Unter je-
dem Einsatzhild befindet sich eine
Kurzbeschreibung der jeweiligen Si-
tuation., Sobald der Einsatzerfolg we-
en kleiner Fehler oder zu Iangsamen
ntscheidungen fraglich wird, beginnt
der Cursor"rot zu blinken. Grobe
Fehlentscheidungen oder Verstdfe ge-
?gn die Unfallverhitungsvorschriften
(hren zum ,Kommandoentzug* und
beenden die Simulation. DaS Pro-
gramm fugt sich nahtlos in eine Reihe
weiterer Schulungsmittel der Keudel
av-Technik GmbH ein. Geschrigben
wurde es von der bekannten Firma
ADVENTURE SOFT.

Tel.: 060 85/1707

Noch einmal PC Look
fur den ATARI-ST

Nach dem Motto ,Kleider machen
Rechner” bietet CAT-Comp ein PC-
ahnliches Gehduse fir den ATARI-ST
an. Das e|,n2|gart|?e Konzept, sich
nicht auf eine bestimmte Konfigura-
tion festzulegen, sondern sich “dem
Kunden mit Seinen individuellen Vor-
stellungen anzuPa_ssen, macht dieses
Angebot duBerst interessant. Auf der
Bagis eines aufgeristeten 260 ST #_also 1
MByte), ist jede beliebige Konfigura-
tion” denkbar. Was in dem PC-Gehau-
se untergebracht wird, bleibt dem Kun-
den frei zu entscheiden. Wird zum
Beispiel auf Original ATARI Laufwer-
ke verzichtet, so kann man sich statt
dessen zwei Diskettenstationen von
NEC, zu Je 720 KByte einbauen las-
sen. Mdchte man einén groferen Mas-
senspeicher ins_ System “eingebaut ha-
ben, so bleibt die Wahl zwischen einer

10 ST Computer, Nr. 10



20-, 40- oder 50-MByte-Festplatte. Ex-
tra Hardwarezusatze wie eine Eprom-
bank oder Echtzeituhr werden nach
Wunsch implementiert. Ein gemeinsa-
mes Merkmal aller denkbarén Konfi-
gurationen ist, daR die Tastatur ab-
gesetzt ist und in einem extra ergono-
mischen Gehduse untergebracht wird.
Genauso werden verschiedene An-
schliisse (wie MIDI, Monitor, Scartan-
schluf, ~usw.) modifiziert.  Eine
Monitorumschaltung zwischen mono-
chromem und Scartanschluf gehdrt
auch zu der Standardausristung, Fir
alle, die schon einen Rechner besitzen,
aber sich ein anderes Gehduse win-
schen, bietet CAT-Comp einen Um-
bau bei Anlieferung des Rechners samt
Maus und Monitor. Um eine ungefah-
re Preisvorstellung Gber die Leistun-
gen von CAT-Comp zu geben, sei hier
er Preis fiir einen ATARI 260, aufge-
ristet auf 1 MByte, mit abgesetzter Ta-
statur, zwei Laufwerken von NEC a
720 KByte, Maus, Monitor, Hardware-
Uhr, komplett in PC-Gehduse einge-
baut und modifiziert erwéhnt. Er Ko-
stet DM 3900,-.

CAT-COMP
Kaiserslauterner Str. 26
6600 Saarbricken

Tel: 0681/31919

Nach langem Warten,
endlich in Sicht!

Der Nachfolger des bekannten Text-
verarbeitungsprogrammes_ Ist Word
der englischen Firma GST wird nach
Aussage von ATARI demnéchst auf
den deutschen Markt kommen. Das
Programm trégt den Namen Ist Word
Plus und hat neben den bisher ge-
wohnten Funktionen unter anderem
noch folgend_es 2u_ bieten, Es konnen
jetzt Gratikbilder in den Text mitein-
gefligt werden. Dazu dient ein Acces-
so"ry, mit dem aus jedem GEM-unter-
stiitzten Programm’ ganze Bilder oder
Ausschnitte ~abgespeichert und an-
schlieBend dann in den Text eingebun-
den werden konnen. Ferner beinhaltet
Ist Word Plus noch einen Lektor, der
nach dem Editieren des Textes auf
Wunsch eine Korrektur vornimmt.
Praktisch ist auch noch, daf man den
Text nicht mehr, wie bisher, zuerst auf
Diskette abspeichern muf, um ihn
auszudrucken, sondern ihn direkt aus
dem Editiermodus auf das Papier brin-
gen kann. Beim Thema Drucken muf

betont werden, daR man jetzt f'e liche
Druckertreiber vom Arbeitshlaft aus
wechseln kann. So kann man zum Bei-

spiel zuerst auf einem NL 10 und an-

schlieRend auf einem NEC Drucker
ausdrucken, ohne daf man den Druk-
kertreiber zuerst neu installieren muR.

Der EroBeIVortell dabei ist, dig im
Druckertreiber definierten ~ Zeichen
werden alle in dem Sonderzeichenfeld,
das ma_nga schon von Ist Word kennt,
an%ezelg. Ebenfalls kann man beim
Schreiben zwischen seriellem und pa-
rallelem Port wecheln, ohne zuvor ei-
ne Druckeranpassung als AgcessorK
geladen haben zu miissen. Es gibt noc

viele Neuheiten mehr in diesem Pro-
gramm, tiber die wir erst spéter berich-
en werden, da es sonst den Rahmen
dieser News sprengen wiirde.

Uns stand leider nur_eine Vorabver-
sion zur Verfu?ungi. Sobald aber eine
Auslieferung erfolgt, werden wir einen
ausfihrlichen Test Gber diese neue
Version bringen.

ATARI Corp. (Deutschland) GmbH

Grafik Tool’s.

PICOP heifit ein Bilder-Konvertie-
rSucr)IEs-Programm, das ADVENTURE-
tet. Mit dieser Utility kénnen Sie ein
Bild, welches z. B. auf NEOCHRO-
ME erstellt worden ist, in lhren Atari-

ST laden, Teile daraus kopieren, ver-
schieben, horizontal und vertikal spie-

geln, eine Bausteindatei anlegen,

T firden Grafikanwender anbie-

News & Infos

Farben und Register &ndern und Qb-
ekte erstellen, “und das Ganze oder
eile davon in jedem beliebigen For-
mat, d. h, zum Beispiel in DEGAS
Format wieder abspeichern. Das Pro-
gramm ist vollig Gem-unterstiitzt. Das
roFramm wird mit deutschen und
englischen Resourcen ausgeliefert und
kostet DM 84,50.

Ferner bietet die gleiche Firma noch
eine Grafik Utility an, die zur Anima-
tion von Objekten auf dem Bildschirm
dient, PANIP 1.0, das als Fortsetzu_ng
von PICOP gesehen werden soll, wir
ab Ende Au?ust lieferbar sein. Der ge-
naue Preis stand bei Redaktionsschluf
noch nicht fest.

ADVENTURE-SOFT
Postfach 1029

6452 Hainburg 1
Tel.: 06182/69709

Neues vom
Betriebssystem OS-9

Das auf der CeBIT a_ngek[lndl te Be-
trlebss¥stem 0S-9 wird im Oktober
86 auf dem deutschen Markt verqu;
bar sein. 0S-9 ist ein Multiuser/Multi
Tasking-Betriebssytem, das sich beson-
ders fir Echtzeitanwendungen eignet.
Die ATARI-ST Version st an die
deutsche Tastatur angepaRt und wird
(ber ATARI bezogen werden kon-
nen. Neben Compilern fir die wichti-
gen S1prachen 7(C,_BASIC, PASCAL,
ORTRAN 77) sind auch eine ganze
Reihe von Anwendungsprogranimen
verfiigbare.  Der _Endverkaufspreis
wird Dei etwa DM 700,- liegen.

ATARI Cor%. (Deutschland) GmbH
Frankfurter Strafe 89-91
6096 Raunheim

Lattice C
mit deutschem Handbuch

Die_Firma Phllgerma hat in eigener
Regie das Handbuch zum bekannten
Lattice C-Compiler ins Deutsche (iber-
setzt. Der Com?]ller wird also ab so-
fort mit deutschem Handbuch zum
Preis von DM 348,- geliefert.

Philgerma
Ungererstr. 42
8000 Miinchen 40

Nr. 10, ST Computer 11
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B F CLOCK

Ein batterle?es eistes Uhrenmodul fiir
die ATARI-ST-Serie wird von der
Buchhandlung Franke angeboten.
BF Clock wird als Bausatz (eliefert,
und der Aufbau erfordert nur einen
minimalen Zeitaufwand. In dem mit-

ung, Bedienungsanleitung und Modul-
b_eschrelbung zusammengefalt. Wird
dieses Handbuch grindlich gelesen, so
werden bei Bau und Inbetriebnahme
keine Probleme auftreten. Alle Teile
dieses Moduls sind handelsiblich, so
daf bei B,eschadlgiunq oder Verlust ein-
zelner Teile problemlos neue zu bezie-
hen sind. Auf der beiliegenden Disket-
te findet man ein Programm, BF

Test, das zum Testen des UhrmoduTs
dient. Das Stellen der BF . Clock wird
(ber das Kontrollfeld sowie eine Appli-
kation, BF  Clock. I I P durchgefunrt.

BUCHHANDLUNG FRANKE
Steiner Strale 5

7531 Eisingen

Tel: 07232/81664

Videodigitizer

Einen neuen_VldeQd|E[t|zer fiir den
ATARI-ST bietet die Firma A-Ma(l;lc
Computers an, Das Modul, das unter
dem ‘Namen Turbotizer vertrieben
wird, besitzt eine Auflésung von 320*
200 Illm RLowl-F%_es und 640" 400 PR(eI
im Hi-Resolution Modus., Dem An-
wender stehen 50 4, lglo_ger 1(?8 raustu-
fen zur Verfuqung. Eine der wichtig-
sten Eigenschatten dieses Digitizers it
seine Geschwindigkeit. Er braucht pro
Graustufe ca. 25 ms, um das Bild zu di-
gltalmeren. Das ermdglicht, neben
em Kameraanschlug, eine Eingabe di-
rekt vom TV-Fernseher. Die” Bilder
kbnnen im Degas- oder Neochrom-
Format gespeichert werden. Die beilie-
gende Software ist voll mausgesteuert
und GEM-orientiert. Der Preis des
Turbotizers soll DM 398,- betragen.

A-MAGIC COMPUTERS
Obere Halde 27

CH-5400 Baden

Schweiz

Kein Programm mehr
ohne Sound!

Die Frankfurter Firma Tommy Soft-
ware bietet eine luxuridse Musik-Uti-

12 ST Computer, Nr. 10

?elieferten Handbuch sind Bauanlei-

hty namens MUSIX32 an (siehe Bild).
Mit dieser Utility ist das Erstellen von
dreistimmigen Musiksticken ein Kin-
dersE<|eI. Umfangreiche Mdglichkeiten
der Klangveranderung und des Editie-
rens sind moglich. AuRerdem kann
man nach_dem Erstellen eines Musik-
sticks die  Notation auf einem
Drucker zu Papier bringen. Als
Leckerhissen bietet das Programm
noch, die Musikstiicke auf Diskette ab-
zuspeichern und anschliefend so in

Pascal- oder C-Programme einzubin-
den, daR sie dort im Interrupt ablau-

fen. Der eigentliche Ablauf der
Programme wird somit also gar nicht

L. Uil JIiDI j
»M

< ¥ 9 ]
<4 4 e B t==i
MM H ¢cm &=

A:\DO10S.ITUX\BACH.hUX geladen

behindert. Ein ausfihrlicher Test die-
ser Utility wird in der ndchsten Ausga-
be folgen. Der Vertrigh erfolgt auch
tiber die bekannte Firma CCD aus
Walluf.

Tommy Software
Mainzer Landstr, 147
6000 Frankfurt 1
Tel.: 069/73 6917

CCD .

Schdne Aussicht 41

6229 Walluf

Tel.; 06123/738 81
M " 0 I
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Mit Buch + Diskette zum Erfolg am ST
Gute Produkte gibt es im //e/m -verlag

400 Buch 49,-
420 Diskette 39.-

ATARI ST

Das groRRe
Basic
Arbeitsbuch

401 Buch 49,-
421 Diskette 39.-

ATARI ST

Die groRe
Basic-
Programm-
sammlung

403 Buch 39,-
423 Diskette 39.-

NEU

ATARI ST

C

auf dem Atari ST

406 Buch 49,-
426 Diskette 39.-

r fC | mmM -Verlag

DM
DM

DM
DM

DM
DM

Das Buch fir den richtigen Einstieg mit dem ATARI ST.
Leicht verstandlich wird der Lernende in den Lernstoff
eingefihrt.

Einige der Themen:

Die Hardware des ATARI ST

- Uberblick tber die Systemkomponenten und ihre
Funktionsweise

- Aufstellung und Wartung des Computers

Die Software des ATARI ST

- Arbeiten mit dem GEM (das Desktop/Maus/Icons etc.)

- Kopieren von Files und Disketten, Léschen und For-
matieren u.v.a.m.

- Die Programmiersprachen BASIC und LOGO

- Einfuhrung in die Bedienung und Programmierung

- Programmsammlung mit vielen interessanten Bei-
spielen

350 Seiten mit 55 Abbildungen.

Das Standardwerk fur alle ATARI ST-Besitzer. Auf Uber
300 Seiten eine klare und versténdliche Einfuhrung in
die Programmiersprache BASIC, elementare BASIC-
Kommandos, Diskettenhandhabung und vieles, was zur
perfekten Beherrschung des ATARI ST gehort.

Ein Spitzenbuch mit Gber 80 Ubungs- und Anwender-
programmen wie z. B :

Sortierprogramme | Textverarbeitung / Umgang mit
sequentiellen- u. Random-Dateien | Fakturierpro-
gramm / Programmiertechniken an ausgewahlten
Beispielen u. v. a. m.

Zum Buch gibt es die Programmdiskette mit sémtlichen
Beispiel-Programmen.

Anhand von Uber 100 Programmbeispielen lernen Sie
das Programmieren in BASIC. Von einfachen, aber
grundlegenden Beispielen bis zur ausgereiften Anwen-
dung findet der ATARI ST-Besitzer Beispiel-Programme,
die den perfekten Einstieg in die Programmiersprache
BASIC leicht und interessant machen.

Alle Beispiele werden so dargestellt. daB das Verstand-
nis fiir die Programmstruktur geférdert wird, aber auch
die Details der ST-BASIC-Version deutlich werden. Die
Programme sind strukturiert aufgebaut und gut doku-
mentiert.

Ein hervorragendes Buch, das lhnen richtiges Pro-
grammieren von Anfang an vermittelt.

Zum Buch gibt es die Programmdiskette mit sdmtlichen
Beispielprogrammen.

Cist die zweite .Muttersprache" des Atari ST: schnell,
komfortabel, kompakt im Code.

,C auf dem Atari ST* ist fur Anwender geeignet, die Er-
fahrungen mit anderen Programmiersprachen gemacht
haben. Das Buch behandelt den vollen Sprachumfang
von Standard-C und verweist auf BASIC und Pascal.

Besonderer Wert wird auf die Anschaulichkeit und Ge-
nauigkeit der Darstellung gelegt. Alle Programmbeispie-
le sind getestet und direkt in den Text Ubernommen.

Aus dem Inhalt: C-Compiler fiir den Atari: Digital Re-
search, Lattice, Megamax < der Editor »« Bedienung des
Compilers « Grundlegende Elemente eines C-Programms
* Variablentypen « Felder und Vektoren < Ausdriicke
e Zeiger * Speicherklassen e Bitfelder « Varianten
e Aufzéhlungen « Dateien « Diskettenhandling  Ein-
bindung von Assemblerprogrammen e Bildschirmgra-
fik in C « Fehler in den C-Compilem < Tools u. a.

Der ideale Einstieg in die Programmierung mit LOGO.
Ein Buch fir alle, die LOGO schnell verstehen und per-
fekt erlernen méchten. Ein Buch wie es sein muB, leicht
zu verstehen und interessant geschrieben.

Einige der Themen:

- Variablen- und Datenverarbeitung

- Packages und Properties

- Die Turtlegraflk

- Viele ausfuhrlich erklirte Beispielprogramme zu
den Themen
« Arbeiten mit relativen und sequentiellen Dateien
- Anwendungen aus Mathematik
- Hobby- und Spielprogramme u.v.a.m.

Zum Buch gibt es die Programmdiskette mit sdmtlichen
B-402 Buch Beispielprogrammen.
D-422 Diskette ca. 350 Seiten mit vielen Abbildungen.

Das Standardwerk.

Wer sich mit der Programmierung der GEM-Funktionen
vertraut machen will braucht dieses Buch!

Es beginnt mit einer Erlauterung des GEM-Aufbaus und
fuhrt anhand von Programmbeispielen zum leichten
Verstandnis aller auf dem Atari verfiigbaren GEM-
Funktlonen. Die tbersichtliche Gliederung ermgglicht
auch ein schnelles Nachschlagen der Funktionen.
Einige der Themen:

e Was ist GEM « Die GEM-Bestandteile VDI und AES
« Die GEM-Implementatlon auf dem Atari ST « Aufruf
der GEM-Funktionen aus BASIC, C, und ASSEMBLER «
Sonstige Programmiersprachen und GEM  Die Pro-
grammierung der VDI-Funktionen « Die AES-Bibliothek
und die Programmierung ihrer Funktionen ¢ Aufbau ei-
nes Objektbaumes « Was ist eine Resource-Datei?
B-404 Buch 49,- DM Viele erlauterte Beispielprogramme in BASIC, C und
D-424 Diskette 39,- DM ASSEMBLER.

Zum neuen Basic Interpreter, ein Buch, das mit geziel-
ten Beispielen verstandlich den Einstieg in das Basic der

NEU Superlative ermdglicht. Ein MuB fir jeden Besitzer die-
ses Interpreters.

ATARI ST Einige der Themen:

Hnmi o/ Mol SanAr - Der Umgang mit dem Editor
- Ausflhrliche, mit Beispielen versehene Befehlsiiber-
Das sicht
. - Die fantastischen Grafikmdglichkeiten (Windows,
GfA'BaS|C Sprites, Alertbox. Pull-down Menis
BUCh - Strukturierte Programmierung - auch in Basic
mdoglich!
Ein Standardwerk - Dateiverwaltung unter GfA-Basic

- GEM Handhabung in Basic
- Vergleich mt anderen Basic-Interpretern - Hilft bei
der Kaufentscheidung
B-405 Buch 49.- DM - Zahlreiche Ubungs- und Anwenderbeispiele
D-425 Diskette 39.- DM - Mathematik und hohe Genauigkeit

Damit die lastige Tipparbeit ein Ende hat. gibt's zum
Buch die DISKETTE mit allen Programmbeispielen. Dis-
kette laden und los geht's...

So zum Beispiel: < Dateiverwaltung « Kurvendiskus-
sion ¢ Puzzle als Graphik Demo « Sortierverfahren «
D-425 Diskette 39.- DM XBIOS, BIOS und GEMDOS-Routinen.

» FUr Bestellungen verwenden Sie am besten die in der
ST-Zeitschrift vorhandene BUCH- UND SOFTWARE-
BESTELLKARTE

» Blcher und Programm-Disketten aus dem Heim-Verlag
erhalten Sie auch
* bei Ihrem ATARI-Fachhéandler . olle Prelse srd unverbind
e im Buchhandel liehe Preisempfehlungen.

Heidelberger Landstr. 194

6100 Darmstadt-Eberstadt Telefon 061 51/553 75



News & Infos

Intelligente 1/O Karte
fur Atari ST

Immer neue Hardware-Erwelterun?en
werden fiir die ST-Serie angehofen.
Vor allem im Bereich Steuerunﬁ und
Regelungstechnik wird die Nachfrage
immer groRer. Universitaten, Schulen
sowie Ausbildungsstatten haben es be-
griffen, daR der ATARI-ST ein Rech-
ner der Sonderklasse und fiir die
Ausbildung sehr gut geeignet ist.

1IHNi

IIIIIIIIII

I* Fmim-.PirlH«*-.
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Auf einer Europaformat-Karte bietet
die Firma WBL-Systemtechnik einen
kompletten Computer an, der fir die
MeR-, Steuer- und Regeltechnik ge-
dacht_ist. Diese komplexe Hardware-
Erweiterung, ermglicht die Realisie-
rung_ zahlréicher A nwendunqe,n, wie
2. B. Frequenzzhler, Multimeter,
Frequenz- und Funktionsgenerator,
Schaltuhr, Maschinen-Steuerung usw.

Die Karte beinhaltet eine 8 Bit-Hoch-
IelstunR/?-CPU_ (CPU-7810), 8 his 32 K
EPROM, 8 his 32 K RAM sowie eine
Vielzahl analoger und digitaler Schnitt-
stellen. Uber éinen BUS-Stecker kann
die Karte fast beliebig erweitert wer-
den. Die Verbindung mit dem HOST-
Rechner (in_diesem” Fall ATARI-ST)
oder einem Terminal erfolgt (iber eine
der beiden RS-232 SchnittStellen. Au-
Rerdem kann die Karte unabhangig
vom Rechner funktionieren, sozusa-
en als Stand-Alone Gerdt arbeiten.
amit wird die dezentrale Datenerfas-
sung Gber grofe Entfernung maglich.
Bis zu acht analoge Ein ar]Pss,!gnaIe
mit einer Auflsung von §Bif konnen
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erfalt werden, wobei jeder Kanal iber

eine eigene Schutzbeschaltung, Filte-

rung und _Si)annungstellung verfigt,
Firdie digitale Ein/Ausgabe stehen 48
|/O-Leistungen zur Ver u_?ungJ die in
Gruppen von 8 bzw, 4 Bit individuell
als Eingang oder Ausgang definiert
werden~ konnen. Fir die Erfassunﬁ

von Frequenz, Periodendauer, Tast-
verhaltnis oder Phase stehen 8 Eingan-

%e zur Verfu%ung, die mit einer
uflsung von 32 Bit (9 1/2,Dekaden_%
arbeiten. Ferner 148t sich die Torzei

Piliknltii-iaiiiki

fiir jeden Kanal vorwahlen. Fir Pro-

bleme, die sehr zeitkritisch sind, steht
dem Anwender gine integrierte, unge-
ufferte Echtzeituhr zur Verflqung.

as im ROM mitgelieferte Betriebssy-

stem ermaglicht Ober ein eingebautes

DOWN-LOAD Programm, dal zu-
kinftige Erweiterungen oder Anwen-

derwinsche einfach™ dber die V24-

Schnitt-stelle ins RAM gebootet wer-

den kdnnen.

Das Gerdt wird mit ausfihrlicher Be-
schrel_bunq und komfortabler Software
auf Diskef eugeljefert. Die Beschreibung
enthalt zusatzlich Programm-Listings
In verschiedenen Hoc sBrachen, le
den Einsatz in eigenen Programmen
leichter machen. Der Preis fiir das Ge-
rét betrdgt DM 448,-.

WBL-SYSTEMTECHNIK
Sophienstrale 44

6000 Frankfurt 90

Tel.: 069/7072621

MICRO RTX.
Multi Tasking fur ATARI-ST

Die Software-Firma Beckemeyer De-
velopment bietet fiir den Programmie-
rer ein Werkzeug, mit dem_er Multi-
Tasking-AnWendungen schreiben kann.
Micro™ RTX ist ein echter Multi-
Tasking-Betriebssystemkern, der mit
TOS kompatibel Ist, d. h. er kann je-
des ATARI-ST TOS_Programm as-
fihren. Dieses Multi-Tasking-Betriebs-
system (berwacht die Ein- und Ausga-
be und die Speicherverwaltung fir die
Prozesse. Die Programme rufen ein-
fach, wie bisher_die Standard TOS
Funktionen auf. Zusatzlich stellt Mic-
ro RTX eine Reihe zusatzlicher Funk-
tionen zur Kontrolle und Steuerung
der Prozesse zur Verfiigung. Micro
RTX wird mit einem ausfuhrlichen
Handbuch und dem Quelltext fiir die
C-Bibliothek sowie elsp|elproPra_m-
men geliefert. Der Preis inclusive
Mehrwertsteuer betrdgt DM 198 -.

Ebenfalls von Beckemeyer Develop-
ment wird unter dem Namen Micro-
C-Shell eine effiziente, UNIX-dhnliche
Umgebung mit iiber 30 Befehlen und
Hilfsprogrammen  angeboten. Dazu
kommt ‘noch Ein/Ausgabe, Umlen-
kun&, History der ausgefihrien Befeh-
le, Aliases flr eigene” Befehle, Pipes,
Shell-Variahlen und Masken fiir die
Dateinamen. AuRerdem st ein Batch-
Interpreter enthalten, mit dem Spriin-
ge (qoto), Tests (if), Schleifen und  be-
ingte Ausfihrung von einigen Teilen
der” Befehlsdatei ‘moglich sind. Das
Programm_ist fir DM 149,- zu kau-
fen.”Der_Distributor in Deutschland
fiir die Programme von Beckemeyer
Development sowie Microdeal ist die
Firma Computerware in Koln.

COMPUTERWARE
Moselstrale 39

5000 Kdln 50

Tel.: 0221/3925 83

Stecker, Leitungen und
Interfaces fur ATARI-ST

Verschiedene Interfaces zum Anschlu
von Farbmonitoren (RGB, PAL), so-
wie zum Anschluf von Videorecor-
dern und gemeinsamer AnschluB von
ATARI-ST Rechner an Farbmonito-
ren, liefert die_Gesellschaft fir Bild-
Ton-Daten (BTD). Alle Interfaces



werden ohne Eingriff ins Gerdt (iber
den  13-pol. Monitorstecker ange-
schlossen.

BTC ELECTRONIC
Reichshahnstrale 32
2000 Hamburg 54

Tel.: 040/5703575

Motorola senkt die Preise

Der neue SuFerprozessor, der MC
68020 wird billiger. Echter 32 Bit Mic-
roprozessor. Vier_ Gigabyte! linearer
Adressraum. Schnittstélle fiir arithme-

tik Coprozessor, Dynamischer Buszu-

?riff. efehlsspeichér (Cache). Virtuel-
es Speicherkonzept.  Die ‘folgenden
Preise verstehen sich ab 100 Stick zu-
zliglich MwsSt.

12 MHz Version= DM 469 -
16 MHz Version= DM 830,80
20 MHz Version= DM 1755—

Eine 25 MHz Versionist geplant.

FlieBkomma Coprozessor MC 68881
fir bindre flieRkomma Arithmetik

(voller IEEE Standard). Einfache, dop-

e_I}e und erweiterte ‘Genauigkeit (80
It).

12 MHz Version = DM 375,
16 MHz Verson ca. DM 620,

Motorola GmbH ,
Geschaftsbereich Halbleiter
ArabellastraBe 17

8000 Miinchen 81

Neues ST-Basic

Ebenfalls in greifbarer Nahe ist das
neue Basic von Metacomco gerickt.
Dieses neue Basic hat im wesentlichen
das Aussehen des alten ST-Basics. Es
arbeitet also mit Fenstern und Zeilen-
nummern. Allerdings besitzt es eine
Menge neuer Befehle und die bekann-
ten Fehler des alten Basics sind beho-
ben. Das neue Basic wird nach Ab-
schlu der Testphase kostenlos an alle
ST-Besitzer verteilt. Da manchen Fach-
handlern das Kopieren schwerfallt,
werden wir es nach Erscheingn in un-
seren Public Domain Kopierservice
(ibernehmen.

Vertrieh:

ATARI Corg. Deutschland GmbH
Frankfurter Strafe 89-91

6096 Raunheim

Bezugsquelle: )
Verschiedene ATARI-Héndler

Echtzeituhr zum Einstecken!

Weide Elektronik bietet nach bewahr-
tem Rezept eine, Echtzeituhr fiir den
ATARI ST an, die ohne loten zu mis-
sen, in den Rechner emgebaut wird.
Als Uhrenbaustein wird der RTC
58321 H_benutzt. Durch Verwendun
einer Lithium-Batterie wird ein Be-
trieb von 10 Jahren gewahrleistet,
Durch den Einbau in den Rechner
bleibt der Cartridge-Port frei. Das Mo-
dul (siehe Bild) liefert genaue Uhrzeit
einschlieBlich
kennung. Mit der ausfihrlich be
ten Ein _
ge.auch fiir einen Laien kein Problem
sein. Aktiviert wird die Uhr durch ein
kurzes, mitgeliefertes Programm, das
in den AUTO-Ordner zu Kopieren ist.

atum mit Schalt!)ahrer-
, ihrlich bebilder-
auanleitung diirfte die Monta-

News & Infos

Die Uhr kostet mit der Diskette in
DM 129, incl. MwsSt.

Ebenfalls von Weide Elektronik wird
eing 512 K_|Iobyrte RAM-Erweiterung
Fellefert Ziswhe est in der ST Compu-
er Nr. 4). Die Platine wurde (iberar-
beitet und liegt nun in verbesserter
Form vor. Durch zusatzliche Bein-
chen an der Adapterﬁlatlne ist ein fal-
sches Einstecken nicht mehr mdglich.
Die neuen, vergoldeten Steckbeinchen
lassen sich nunmehr hervorragend in
den MMU-Sockel einstecken, Die S%e,l-
chererweiterung wird mit einer bebil-
derten _Embauanleﬂur&}tﬂ quhefert und
kostet incl. MwSt. DM Z75,-.

Weide Elektronik
Regerstr. 34
4010 Hilden

\
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Hardware

Die Stimme,
die aus dem Rechner kommt

- Sound Sampling, das vollendete Klangerlebnis?

Bild 1. Der Sound Sampler

Das Vermitteln von menschlichen Ei-
genschaften an den Computer ist nicht
nur eine Domane der Sience-Fiction-
Schriftsteller, sondern auch von Com-
puterspezialisten. Die Bemihungen
reichen von menschenghnlichen Auto-
maten, die dem Menschen schwere
oder gefahrliche Arbeit abnehmen, bis
hin zur Simulation quasi intelligenter
Vpr%ange. Die Sprache und Musik, ein
Stén |ﬁer Begleiter des Menschen, bleibt
bei all diesen Versuchen nicht ver-
schont. Die noch immer {unge Ge-
schichte der Computer bietet uns zahl-
reiche Beispiele der Musik- und
Sprachsynthese. Blieb diese Materie
bis jetzt nur GroRrechnern Vorbehal-
ten, so sind die Hardwaremdglichkei-
ten von Personal Computern-so weit
fortﬁeschntten, daf solche Experimen-
te Neute auch auf diesen “kleinen’
Rechnern realisierbar sind.

16 ST Computer, Nr. 10

Die ATARI ST Rechner bieten ein
Minimum der notwendigen Rechen-
leistung, die fir solche Aufgaben er-
forderlich sind. Was noch fehlt, ist ein
Aufnahme- bzw. Wiedergabe-Gerat,
die Klénge und Gerdusche dem Com-
Euter in einer fiir ihn versténdlichen
orm (bermittelt. Solch ein Gerdt
wird nun von der Firma Computer-
technik Zaporowski unter dem Na-
men Sound’ Sampler angeboten.

Doch was bedeutet (berhaupt Sound
Sampling?

Um das zu erklaren, hilft nur ein we-
nig Theorie Gber die Funktionsweise
eines A/D-Wandlers, dem Herzstiick
des Sound Samplers. Wir wollen uns
hier jedoch sehrkurz halten, um in na-
her Zukunft auf dieses interessante
Thema noch ausfiihrlich eingehen zu
kbnnen. Jeder Ton und jedes Ge-

rausch besitzt von Natur aus einen
wellenformigen Verlauf (&hnlich Was-
serwellen). Einen solchen stetigen (ana-
logen) Verlauf kénnen Computer aber
nicht verarbeiten. Deswegen muR eine
Umwandlung des analogen Signals in
ein digitales, ein fiir den Rechner ver-
standliches Signal durchgefihrt wer-
den, Um nun Klénge Im Rechner
speichern zu kdnnen, enqtht man el-
nen so%enannten analog-d|?| al-Wand-
ler (A/D-Wandler). Ein solcher A/D-
Wandler tastet das vorhandene Ein-
gangssignal in seinem Verlauf ab und
ibt'an seinen Ausgéngen (bei 10 Bit =
0 Ausgangsleltun%enidem Elngan -
signal entsprechende Zahlenwerte J%I-
nar) aus. Die Qualitat der Klangwieder-
abe ist dabei stark abhangig von der
uflosung und Geschwindigkeit des
A/D-Wandlers. Bei einer Auflsung
von 10 Bit kann das Elnganﬂsmgnal in
20 = 1024 Werte unterteilt (zerlegt)
werden. Bei 8 Bit Auflosung sind nur
noch 2* = 256 Werte maglich. Die Ge-
schwindigkeit eines A/D-Wandlers gibt
an, wie oft er das Elnganqssngnal aBta-
sten (in Bindr Werte zerlegén) kann.

Da jedes Signal zeitaBhéngig ist, ist die
Héufigkeit der Messun?en (Abtastun-
en des Eingangssigna s& neben der
.uflosun?.em W|cht|ges riterium fiir
die Qualitdt des Wandlers. Die Hauﬁgi-
keit “der Messungen wird auch als
"Sample Frequenz’ bezeichnet, je ho-
her diese Frequenz ist, desto natirli-
cher konnen Tone aufgenommen bzw.
wiedergegeben werden.

Zusammenfassend bleibt festzuhalten,
e besser die Auflosung (BIR und je hg-
er die Sample Frequenz (Hz) sind, de-
sto genauer kann ein Signal abgetastet
werden, Zum Vergleich sei_erwahnt,
daB bei den modernen CD-Platten-
spielern ein 16 Bit A/D-Wandler und
eine Sample Frequenz von dber 40
KHz verwendet werden.

Der hier getestete Sound Sampler be-
sitzt eine Auflosung von 10 Bit, so daR
ein Dynamik-Umfang von (ber 60 dB



zur Verfligung stent. Die Hardware
besteht aus zwei Teilen, einem kleine-
ren Modul, das in den Modul-Port des
ST’s eingesteckt wird, und dem eigent-
lichen Sound Sampler mit dem A/D-
und D/A-Wandler. Auf der Frontseite
befinden sich neben dem Ein/Aus-
Schalter noch drei Regler mit folgen-
den Einsteil-Mdglichkeiten.

- Einstellung des Aufnahme-Pe%
ahnlich wie_bei einem Tonhan ge-
rét. Dabei ist es wichtig, daR Oer
Aussteuerungsbereich von 60 dB
eingestellt wird, um die Auflsung
dest A/D-Wandlers auch voll auszu-
nutzen.

- Regelbarer Hohenfilter fir die Auf-
nahme.

- Regelbarer Hohenfilter fir die Wie-
dergabe.

Mit dem Hahenfilter 1Rt sich, vor al-
lem bei niedrigen Sample Frequenzen,
ein storender” metallischer Nebenef-
fekt ausblenden.

Auf der Rickseite befinden sich vier
Buchsen, von denen zwei fiinfpolige
DIN Buchsen zur Aufnahme und Wie-
d_ergab.e dienen und parallel geschaltet
sind. Uber diese kann der Sound Sam-
pler direkt mit einer Stereo-AnIa?e
oder einem Tonbandgerét, Radio efc
verbunden werden. Eine Centronics
Buchse dient zur Verbmdun? mit dem
Modul-Port. Uber die vierte Buchse
erfo.[?t die Spannungsversorgung des
Gerales. Mitgeliefert” wird ein Adap-
terstiick, das” zwischen Netzteil und
Rechner gesteckt wird und dort die
notigen Spannungen abgreift,

Nachdem alles ordnungsgemaR verka-
belt ist, kann man die mitgeljeferte
Software laden. Zuyvor sollten jedoch
|angere Deskaccessoirs oder eing RAM-
Disk gelbscht werden, um mdglichst
viel Speicherplatz zu erhalten. Leider
war die uns zur Verfiigung stehende
Software noch eine Vorabversion und
hatte noch so manchen Fehler, Gibt
man einen_Ton oder ein Musikstiick
auf den ,Elngang des Samplers, so
flackert die Aussteuerungsanzeige (Le-
vel) auf dem Bildschirm™im Takt der
Lautstarke. Mit dem Pe?eI-RegIer Ist
nun eine optimale Aussfeuerung ein-
zustellen. Nun hat man in der Menii-
leiste  verschiedene Optionen  zur
Verfugun&, so kann man zwischen &
oder 10 Bit Auflosung wéhlen. LOP]-
scherweise bedeutet eine 8 Bit Auflo-
sung eine Verminderung der Tonqua-

els,

Hardware

Bild 2: Riickansicht des Sound Samplers

Options Info

ATl A e e

Play Henory jj
itéf. jligj -
G 543758
«< « 1< 1 > » j»>
»>  » < i« Je<
vw\vv. Plas

Icp "
eouenll 40 kHz !
< > »
11,

Record Menory

Record

843758

Hardcopy 1 Das ,Arbeitsfeld des Sound-Samplers

litét, andererseits eine doppelt so lange
Spielzeit. Der Aufpahme- und Wieder-
Ea,be-Spelcherberelch kann durch An-

licken  beliebig emgestell_t werden.
Das ermdglicht z. B. das Mischen ver-
schiedener Musikstiicke oder das Riick-
wartsspielen eines Stiickes. Die schon
erwdhnte Sample Frequenz kann zwi-

schen 1 KHz und 70 KHz eingestellt
werden, dies sowohl fiir die Aufnahme
und Wiedergabe. Die maximale Spiel-
zeit steht natirlich im direkten Zu-
sammenhang mit der gewahlten Sam-
ple Frequenz und wird rechts im Bild-
schirm immer den emgestellten Anga_—
ben zufolge angezeigt. So sind Dei
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einem frei verflgbaren Speicher von
863 KByte (ST 520+) folgende maxi-
malen Spielzeiten mdglich:

Sample ) o
Frecwenz Aufldsung max. Spielzeit
[KHz]  [Bif] §

10 10 6

10 8 12

30 10 1

30 8 29

1 10 |

1 8 883

Wie man_ erkennt, sind bel bester
Klangqualitat nur sechs Sekunden-spei-
cherbar. Maximal lassen sich knapp 15
Minuten Iangi Tdne speichern und wie-
dergeben. A Ierdln%s ist die Qualitdt
dann so schlecht, daR selbst langsam
gesprochene Texte nicht mehr zu ver-
Stehen sind.

Einen weiteren Effekt kann man errei-
chen, indem man bei der Wiedergabe

eine von der Aufnahme abweichende
Sample Frequenz einstellt. Man hat da-

Sie kennen UNSs i

Wir sind fuhrender Hersteller, Entwickler und Vertrei-
ber professioneller Computer Herd- und Software.

mit die Moglichkeit, ein giespelchertes
Musikstiick extrem schnell oder lang-
sam wiederzugeben, &hnlich einem
Tonband, daB bei verschiedenen Ge-
schwindigkeiten abgesﬁle.[t wird, Ein-
mal digitalisierte MUsikstiicke konnen
auf Diskette abgespeichert oder von
Diskette geladenwerden.

Leider erlaubte unsere Software das
Abspielen eines Stickes nur iber den
im Sound Sampler eln?ebauten D/A-
Wandler und einen externen Verstar-
ker. Laut den Aussagen des Herstellers
wird die zukiinftige Software auch ein
Abspielen (iber den Monitorlautspre-
cher, also ohng den Sound Sampler, er-
maglichen. Eine Update-Version wird
allen Kéufern kostenlos zugesandt.
Aulerdem wird der Assembler-Source-
Code fir die zeitkritischen Wieder-
?abe- und Aufnahm_e-RouFLtmen mitge-
lefert, so daB sich jeder Programmie-
rer seine eigene “Sampler-Software’
schreiben kann.

Ein  magliches Einsatzgebiet dieses
Sound Samplers ist seine’ Anwendung

Kennen Sie Den ~

Wir sind fuhrender Hersteller, Entwickler und Vertrei-
ber professioneller Computer Hard- und Software.

auf dem Gebiet der Werbung. Kleine
und mittelstandige Betriebe haben nun
die Maglichkeit, ihre Computerwer-
bung phantasievoll mit Ton zu unter-
malen. Nicht zu vergessen ist natiir-
lich der Freak, der Spal hat, jedes be-
liebige Musikstick oder auch seine ei-
gene Stimmg aufzunehmen, zu mani-
pulieren, mit anderen Stiicken zu mi-
schen und wieder abzuspeichern. Der
Sound Sampler ist zum" Einfihrungs-
preis von DM 398,- incl. MwSt. zu

erwerben.
(UB + MM)

Hersteller und Vertrieb:
Computertechnik Zaporowski
Vinckestrale 4

5800 Hagen 1
Tel.: 02331/14344

Vertrieb mit eigener Software:
Print & Techni
NikolaistraRe 2
0 Miinchen 40
Tel.: 089/368197

?

Sound Sampler

- Erlaubt die Speicherung, Wiedergabe, Verfremdung

und Manipulation von ca. 5 Minuten Sprache, Musik

« Die Wiedergabe erreicht HIFI/CD Qualitat (bis 90 kHz.)

- Gerat wird einfach an den Expansions-Port des ST an-

* Bisher einziges Gerat, dall auf Basis eines 10 Bit (!)

* Bereits bewahrt beim taglichen Einsatz im

-Staubschutzhaube transparenl-rauchfarben. mit inte- DM 38,60

grierten Ablagefachern

eDisketten 3.5",100% Error free.doub. sided,doub dens. DM 6,50

*Digitalis 4 Gerate in einem: Oszilloskop. Oszillograph, DM  398,-

Speicheroszilloskop und A/D-Wandler Best.-Nr. A 5250
-PAL-Interface AnschiuR an herkémmliche Farbfern- DM  298,-

seher sowie Griin- und Bernsteinmonitore

-EPROM-Karte 128 KB-Speicherkapazitat. hardwarema- DM 99,-

Rig zuschaltbar. Programme sofort im Speicher. u.s.w.

Monostar Graphik- u Zeichenprogramm der Superlative DM 99,-

Info anfordern!

-EPROM-Programmiergerét programmiert eproms DM  349,- geschlossen.

der 27er Serie von 2716 bis 27256 sowie die entspechenden

CMOS-Typen. .
*EPROMS 2764. 27128. 27256 und 27512 ab DM 6,10 A/p-D/A-WandIers arbgltet. )
*Experimentierplatine eigene Schaltungen am Modul- DM 59,- * Kein separates Netzteil erforderlich.
port des ST aufbauen

-Uhr-Modul unrzeit und Datum jederzeit aktuell DM 99,-

-GEM-Akustik-Paket Akustikkoppler, Kabel. GEM-Soft- ab DM  425,-

ware dazu. FTZ-Zulassung.

professionellen Bereich (Musiker/Tonstudios)
« Aufruf von eigenen Programmen aus maoglich

* GEM unterstiitzte Software und ausfihrliches deut-

*Floyd integriertes Programmpaket best aus Monitor. DM 99,- sches Handbuch im Preis enthalten.

Dlsketteljmonllor, Kopierprogramm etc. Fordern Sie noch heute S O N

Gratiskatalog anfordern ! das kostenlose Datenblatt an ! g,

Computertechnik AT Computertechnik ~ v-rtri.b  d.r schw.i:

Z Zaporowski MFS. Sagesser, Z Zaporowski MFS. Sagesser,

VinckestraRe 4 CH-3185 Schmitten Vinckestrale 4 CH-3185 Schmitten

5800 Hagen 1 Tel. 037-36 20 60 5800 Hagen 1 Tel. 037-36 20 60

Tel. 02331/14344 . Tel. 02331/14344 Handl f

Mo.-Fr., 9.00-13.00, Handleranfragen Mo.-Fr., 9.00-13.00, an.. eraniragen
15.00-17.30 erwunscht | 15.00-17.30 eI’WUﬂSCht !
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ATARI ST Software

Zum Supercomputer fur wenig Geld
die Supersoftware fur noch weniger Geld!

Textomat S|

Diese Textverarbeitung zeichnet sich vor allem durch die
enorme Geschwindigkeit, die mausgesteuerten Mendleisten
und das automatische Inhalts- und Stichwortverzeichnis aus.
TEXTOMAT ST In Stichworten:

Hohe Geschwindigkeit bei der Eingabe und Bearbeitung von
Texten - samtliche Funktionen Uber umfangreiche Menlleisten
(volle Maussteuerung) oder uUber Kurzbefehle anwéahlbar -
auch als universeller Editor einsetzbar, mit speziellem Modus fur
formatierte Eingabe von C-Programmen - maximal 180 Zei-
chen pro Zeile, mit horizontalem Scrolling - bis zu 30 Funktions-
tasten, mit je 160 Zeichen belegbar (z. B. als Floskeltasten, Mini-
AdrefRdatei), kdnnen beliebig abgespeichert werden - auto-
matische Silbentrennung - beliebig viele Tabulatoren - Laden
und Speichern auch Uber RS232 (Datentransfer Rechner -
Rechner) - bis zu finfspaltige Ausgabe mit automatischem Sei-
tenumbruch - Vertikaldruck (DIN A4 quer) auf Epson FX oder
Kompatiblen - umfangreiche und sehr komfortable Druckeran
passung - automatisches Erstellen eines Inhalts- und Stichwort-
verzeigmisses (sortiert) - Textfiles kénnen mit dem Programm
TEXT-DESIGN in ein Layout ibernommen werden - mit ausfihr-
lichem Handbuch.

DM 99, -

D atamat ST

DATAMAT ST ist eine leicht zu bedienende und leistungsféahige
Dateiverwaltung fir den ATARI ST.

DATAMAT ST in SHchworten:

Voll an GEM angepafte Benutzerfiihrung - Arbeiten mit bis zu
4 Dateien gleichzeitig - max. 20 Indexfelder pro Datei - Daten-
satzlange max. 64 K, dabei Feldlange und Anzahl der Felder
beliebig - max. 64000 Datensatze - MaskengrofRe bis zu
5000x5000 Pixel - Datenaustausch zwischen den Dateien -
massenspeicherorientierte Dateiorganisation - Textdarstellung
in verschiedenen Schriftarten und -groRen mdoglich - mehrere
Dateien kénnen gleichzeitig bearbeitet werden - Arbeiten mit
RAM-Disk (520 ST+) oder Floppy mdglich - Schnittstelle zu TEX-
TOMAT ST - Etiketten- und Listendruck - Ausgabe auf fastallen
Druckern méglich - mit ausfuhrlichem deutschen Handbuch.

DM 99, -

TexXT'DESION ST

TEXT-DESIGN ist die ideale Erganzung fur jeden, dem die reine
Textverarbeitung zur Gestaltung seines Layouts nicht ausreicht.

TEXT-DESIGN ST in Stichworten:

Einlesen fertiger Textdateien (sowohl ASCIl-Dateien als auch
Textdateien von Textomat ST) - beliebige Blockoperationen
(kopieren, verschieben, spalten) - Verarbeitung von Grafik im
Bitmustermodus (z.B. PROFI PAINTER ST) - Mischen von Grafik
und Text - Grafik und Text auch tUbereinander darstellbar -
Grafikbefehle zum Zeichnen von Linien und Rahmen - Zeilen-
abstand in Feinschritten veranderbar - Textattribute (Steuer-
zeichen) beliebig editierbar - Ausgabe auf Epson-Druckern und
Kompatiblen - lauffahig nur mit Monochrommonitor - mit aus-
fuhrlichem Handbuch.

DM 99, -

ProFiPainter ST

PROFI PAINTER ST ist ein leistungsfahiges Werkzeug zur Erstel-
lung von Grafiken. Die Uberzeugenden Features des Pro-
gramms nutzen GEM optimal aus, so dal3 Sie Ihre kreativen
Ideen effektiv und Ubersichtlich umsetzen kdnnen.

PROFI PAINTER ST in Stichworten:

Werkzeuge: Stift, Text, Pinsel, Sprihdose, Rechteck, Oval, Kreis,
Radiergummi - AuRRergewdhnliche Lupenfunktion - Replace,
Transparent, Invers-Transparent, XOR als Zeichenmodi - drei
Fenster zur gleichzeitigen Bearbeitung mehrerer Vorlagen -
Kopierfunktion zwischen den Fenstern - invertieren, hori-
zontales und vertikales Spiegeln markierter Blocke

sechs SchriftgroBen - Schriftarten: fett, hohl, unter-

strichen, kursiv, hell - Verarbeitung von LOGO-,
DEGAS-und DOODLE-Grafiken - Ausgabe auf
Epson-Druckern und Kompatiblen - lauffahig

nur mit Monochrommonitor - mit ausfihr-

lichem Handbuch.
Jf

DM 99 . - «P>

DATA BECKER o

Merowingerstr. 30 <4000 Dusseldorf -Tel. (0211) 310010 .
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Steinberg

Twentyfour

- Ein professionelles Sequencerprogramm

fur den Atari ST

Nach langer Wartezeit ist vor zwei
Monaten endlich ein wirklich pro-
fessionelles Midi-Sequencerpro-
gramm auf dem Markt erschienen.
Es kommt von der Hamburger Fir-
ma Steinberg Research, deren
Produkte fir den C64 Keyboar-
dern schon lange ein Begriff sind.
Ob das Programm die hohen Er-
wartungen professioneller Musi-
ker erfullen kann, soll der folgen-
de Test zeigen.

Den Nicht-Musikern unter den Lesern

soll zuerst der Begriff Sequencer erldu-
tert werden. Elektronische Musikin-

strumente besitzen heute zumeist ein
Rﬂe_normtes Computerinterface namens

sem _
naue Informationen zur Ansteuerung
seiner Tonerzeugung, gesendet un

empfangen werden kdnnen. Diesg In-
formationen konnen von einem Com-
puter &hnlich wie akustische Ereig-
nisse von einem_ Tonbandgerét auc‘};e-
n

zeichnet und wiedergegeben, im
terschied zu einem Tonbandgerat aber

vieIseiti?er hearbeitet werden. Wohl-

gemerk , der Computer zeichnet nicht
le vom Instrument erzeugten Tone,

sondern nur die Betdtigung der Be-

dienungselemente auf, die “zu ihrer

Entstenung fihrt. Gerdte, die musika-
lische Ereignisse auf diese Weise spei-

chern, nennt man Sequencer.
Das Steinberg Twentyfour ist also ein

Programm, das den ST in einen sol-

chen Sequencer verwandelt. Wie der

Name des Programms schon sagt, han-
equen-

delt es sich hierbei um einen
cer mit 24 Spuren, das heift, man
kann maximal 24 polyphone Spuren
nacheinander aufnehmen und dann
zusammen wieder abspielen.

Das Pro%ramm wird auf einer Disket-

te gelietert, zusammen mit einem

63-seitigen Handbuch und einer Anlei-

20 ST Computer, Nr. 10

|d||£les wird an anderer Stelle in die-
eft erléutert), {ber welches ge-

tung im DIN-A4-Format. Auferdem
Ist ~im waerumfang ein  kleines
Hardware-Modul enthalten, das vor
der Benutzung des Programms in_den
ROM-Port gesteckt werden muR: es
handelt sich™ um den elektronischen
Kopierschutz des Programms, ohne
den Gberhaupt nichts Iauft, und der ei-
ne beliebige’ Anzahl von Sicherheits-
kopien (die_natiirlich nur auf eingm
Rechner' mit Modul laufen) ermdg-
licht. Dem Kopieren auf Fes Platte, L
B. fiir den Biihnenbetrieh, steht also
nichts im We?e."Fur Anwender, die
den ROM-Port fir andere Zwecke be-
notigen, ist diese Art von Kopier-
schutz -~ natirlich — argerlich, ~ aber
Steinberg hat damit wohl die Konse-
quenz aus den schlechten Erfahrungen
mit der ‘normal’ geschiitzten C64-
Software eonen., Man hétte das
ROM-Modul allerdings ruhig_ein we-
nig gréRer machen konnen;"im jetzi-
gen Format ist sowohl das Einsetzen
wie (vor allem) das Entfernen des Mo-
duls ‘recht. mihsam, und der ROM-
Portd ist ja nicht nur fir Sequen-
cer da...

Die Firma_Steinberg bietet (iber ihren
Vertrieb einen Update-Service, so daR
die jeweils neueste Version fiir eine ge-
ringe. Gebihr zur Verfligung stent.
Dié im_Moment verkaufté ist bereifs
die zweite, die sich von_der urspringli-
chen neben einigen kleineren Verande-
rungen im Programm selbst vor allem
dadurch unterscheidet, daR sie auch
den Farbmonitor unterstitzt, also auf
allen Rechner-Setup’s der ST-Familie
lauft. Selbst auf einem hilligen, Gber
Adapterkabel angeschlossenén, mono-
chromen Monitor ist die Farbversion
noch qut %enug lesbar, so daR auch Be-
sitzer tes Dilligsten ST-Angebots dieses
Programm  benutzen konnen.

Konzept des Programms
Der Sequencer ist so konzipiert, daf

eder, der ein Tonbandgerédt benutzen
ann und den Unterschied zwischen
einer Midi- und einer Bandaufnahme
beggnffen hat, sofort und. problemlos
mit dem Programm arbeiten kann.

Nach dem Laden des Programms sieht
man die wichtigsten ’Bedienungsele-
mente’ bereits vor sich, von denen aus
samtliche Grundfunktionen erreicht
werden kdnnen (Bild 2).

In dem Feld rechts unten kann man
Tasten erkennen, die denen eines Band-
gerdtes entsprechen; Tasten zum Vor-
und Zuriickspulen in zwei Geschwin-
digkeiten, eine Play-, Record- und eine
Stop-Taste. AuBerdem kann man ein
Bandzahlwerk erkennen.

In dem obersten Feld, direkt unter der
Menileiste befinden sich die *Kontro|-
lampen’ fir die 24 "Bandspuren’, mit
denen angezeigt wird, welche Spuren
benutzt, welche an- oder ausgeschaltet
u_nt(jj welche auf Aufnahme geschaltet
sind.

Das Feld links unten macht die Simu-
lation eines groRen Studio-Bandgerétes
vollstdndig: es handelt sich hierbei um
einen Autolocator, ein Gerét, mit dem
bei einem Bandgerdt vollautomatisch
bestimmte Stellen des Bandes gefun-
den werden kénnen, das bei Erreichen
solcher vorprogrammierte Stellen au-
tomatisch auf Aufnahme schaltet, oder
das bestimmte Teile einer Aufnahme
immer wieder hintereinander abspielt.
Alle diese Funktionen beinhaltet auch
dieser Autolocator; er besitzt hierfiir
zwei Speicher, die mit ’Left Locator’
und "Raght Locator’ betitel sind.

Unterhalb des Autolocators und der
‘Laufwerks’-Tasten befinden sich noch
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Bild 2: Die ,Mainpage” des Programms

24 "VU-Meter’, Anzeigen, auf denen

bei laufendem Band die gerade ausge-
ebenen Midi-Daten als™ bewegliche
alken angezeigt werden,

Das simulierte 'Band’, auf das auf?e-
nommen wird, besteht beim Twenty-
four aus 999 Takten eines beliebigen
TaktmaRes (das sich auch mitten im
Stiick beliebig oft andern kann), die in
einem (ebenfalls belleblg oft anderba-
ren) Temﬁq zwischen 40 und 240 Me-
tronomschlagen aufgenommen oder
wiedergegeben werden konnen. Diese
999 Takte k@nnen 66 nach Speicher-
grofe, mit bis zu 100000 Midi-Event
gefllt werden, so dal Probleme WQ(IJQH
2u geringer Aufnahmezeit endgiltig
der Vergangenheit angehdren diirften.

Das Aufnehmen selbst gestaltet sich
nun auBerst einfach: aufzunehmende

Spur anwéhlen, zur gewdinschten Band-

stelle spulen, mit der Maus die 'Re-
cord™Taste driicken - jetzt horen Sie
zwei Takte Vorzéhler vom eingebau-
ten Metronom und konnen danach
Iqssggelen, der Twentyfour nimmt auf,
bis Sie die Stoptaste driicken.

Bei der Bedienung. des Programms
sind Sie Gibrigens bei den allermeisten
Funktionen nicht an die Maus gebun-
den: besonders alle fiir den Biihnenbe-
trieb notwendigen Funktionen lassen
sich genauso auch (ber die Tastatur
steuern, eine Moglichkeit, die Musi-
ker, die viel auf engen Bihnen spielen,
sicher zu schtzen” wissen, denn nicht
Uberall ist Platz fir die Maus. Das

G_rund.ko_nze[)t des Sequencers ist also
die moghphs \Weitgehende Simulation
der Arbeit mit einem Bangperat. Mit
der bisher heschriebenen Vorgehens-
weise kann der Musiker bereits ganze
Stiicke aufnehmen, genauso, wie'er es
friher auf seiner 8- 16- oder 24-Spur
Bandmaschine auch getan hat. Dar-
(ber hinaus bietet “der Steinberg
Twentyfour aber auch zahlreiche
Funktionen, die weit Gber das, was ei-
ne Bandmaschine bietet, hinausgehen.
Da bei einer Midi-Aufnahme “keine
Tone, sondern nur ihre Entstehu,ng-
sinformation _ausfgezeichnet ~ wird,
kann man z. B. das Tempo der Wie-
der?abe beliebig gegeniiber dem der
Aufnahme verdndern, ohne daR sich,
wig bei einem Bandgerdt, die Tonhqhe
mitdndert. Genauso, kann eine aufge-
nommene Spur mit einem anderen
Klang abgespielt werden als sie aufge-
nommen wurde, Andere Mdglichkei-
ten sind d&hnlich denen, Tie ein
Textprogramm auf einem Computer
einer Schreibmasching voraus hat; es
ist maglich, einzelng Teile des musika-
lischen "Textes’ beliehig zu kopieren,
Zu versetzen, auszuschneiden, ja sogar
einzelne Noten kdnnen auf jede er-
denkliche Weise manipuliert werden.
AuRerdem bietet das Programm _die
Mo%hchkelt, ‘versonliche’ Daten eines
Synthesizers, also seine Klangpro-
gramme, tber Midi zu empfangen und
auf  Diskette abzuspeichern, was
(meist) eine Zeit- und Geldersparnis
egentiber den von den Synthesizer-
érstellern vorgeschlagenen Speicher-
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medien bedeutet.

Solche Features erlauben es dem pro-
fessionellen Musiker, eine MenEe_ eld
zu sparen. Aufwendige Produktionen
konnen zu Hause vorbereitet werden,
also wird weniger der sehr teuren Stu-
digzeit bendtigt. Hobbymusikern er-
Offnen sich neue Welten, denn selbst
semiprofessionelle Bandmaschinen sind
sehr viel kostsplel!?er, als ein Sequen-
cer. Zusammen mit einigen elektroni-
schen Instrumenten konnen so zu
Hause Aufnahmen von (iberraschen-
der Qualitdt entstehen.

Bevor nun all diese Features im einzel-
nen erldutert werden, zuerst noch eine
Beschreibung der (ibrigen Bedienung-
selemente: oberhalb dés Autolocators
befindet sich ein Feld fir allgemeine
KontroII-ElnsteIIun?en, 0 eine Art
Sequencer-Kontrollfeld. Hier befinden
sich Anzeigen fiir_die globalen Werte
von Tempo und TaktmaR sowie eini-
ge Schalter. Der oberste der drej klei-
nen Schalter dient zum An-_und Aus-
schalten des Metronoms (Beep), der
darunter erlaubt, das Tempo des Se-
quencers mit externen Taktquellen zu
synchronisieren. Wiederum: darunter
befindet sich die Anzeige des verblei-
benden _Speicherplatzes. Rechts von
der Speicheranzeige ist die Solo-Taste
angebracht, die es erlaubt, einzelne
Sgu,ren einzeln abzuhoren, also alle
{ rlqen stummzuschalten. Der letzte
Schalter schlielich betrifft den soge-
nannten Mastertrack, quasi eine 25.
Spur, auf der nur Daten (iber Tempo
und Taktmal aufgezeichnet werden
(siehe Bild 4). Mit dem Schalter kann
dieser Mastertrack abgeschaltet wer-
den, so daR die globalén Tempo- und
Taktwerte Gultigkeit haben. Anson-
sten gilt an jederStelle des Bandes der
im Mastertrack angegebene Wert.

Klickt man eings der Zahlenfelder im
obersten Anzeigefeld doppelt an, so
wird das ganze Anzeigefeld Giberdeckt
vom_ sogénannten Trackinfo (Bild 3).
In diesem Trackinfo, konnen fur jeden
Track sowie fir jedes Pattern be-
stimmte Werte eingestellt werden, die
die Ausgabe der aufgenommenen Da-
ten verandern. Aber zuerst mal: was
ist (iberhaupt ein Pattern? Benutzer
von Grafik- und Malprogrammen wer-
den unter dem Begriff Pattern kleinere
Ausschnitte eines” Bildes, zumeist be-
stimmte Fdllmuster, verstehen. Die
meisten lteren Sequencer-Programme,
besonders fiir den C64, sind Pattern-
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Desk kilo Pattern Track Midi Edit East-acccss
« TUENIY-EOUB V. 10 »

ackinfo D.| Made: STATUS @ OH. SPLIT : O0'Gv:11
swLe NTTErR* IMRITIZE: OFF_  'Eloc *0..
Q jwo B I Start:J /1/O ien rorm.m.m
VOCE ~ OFE m fiiT
kK#MVE Dryns Ema :51 /1 /B VOLUMVE OEF EXIT * |
TPVSPOSE 40,
U .TTW"U o tTTTTffi |
"1 HU"'1]
[I11obsjj
/110 151 /1 /0 JJ
Bild 3: ,Mainpage“ mit , Trackinfo®
TUEMIYFOR V. 1.0 @
e b .
ar.q1 IBSOSOIOE
Mastcrtrack-Editorl
START:1 /1 /8
MOLE .m TIVE
VALUE 1:100
|:| VALUE 1:800
MESSAOE: O.K. INSERT 1 |IDELETE i [REPLACE] | EXIT

Bild 4: Der ,Mastertrack-Editor*

orientiert. Das bedeutet, daR ein Mu-
sikstiick bei der Aufnahme in eine An-
zahl von einzelnen kleinen Teilen
(Patterns) auf?etellt wird, die dann in
der gewiinschten Reihenfolge aneinan-
der%ehangt werden. Diese Arbeitswei-
se hat, besonders in der Popmusik,
ihre Vorteile. Hat zum Beispiel ein
Stlick die Form ’Einleitung - Strophe
- Refrain - Solo - Refrain - Stro-
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phe - Refrain’, mul der Refrain nur

ein einziges Mal aufgenommen wer-
den, weil er.dann in der Kette von Pat-

tern beheblﬁ oft verwendet werden
kann. Gleiches gilt fir die Strophen.
Dieses Verfahren st einfach und
schnell, hat jedoch bei komﬁ)lmerten
Stiicken den "Nachteil, daR alle Spuren
im Pattern gleichzeitig beginnen und
enden missen und es nicht maglich

ist, Tone (iber Patterngrenzen hinaus
zu halten. Man st also in der musikali-
schen Konzeption doch recht star
elngeen%t, sobald man (ber einfache
Formschemen hinaus will, oder muf
doch grofen Aufwand betreiben, um
diese Probleme zu um%ehen. Beim
Twentyfour sieht nun alles ganz an-
ders aus. Jede Aufnahme auf irgendei-
ner SEur, unabhangig von ihrem Start-
oder Endpunkt oderihrer Lénge wird
rundstzlich als Pattern bezeichnet.
Fr jedes dieser Pattern, die innerhalb
jeder Spur durchnummeriert werden,
aber auch einen Namen erhalten dir-
fen, sind alle fiir einen Sequencer Gbli-
chen Parameter einstellbar, auBerdem
noch einige neuartige, Wie bereits
oben erwdhnt, lassen sich diese Para-
meter aber auch global fir eine ganze
Spur einstellen, Um nun dennoch die
orziige traditionell pattern-orientier-
ter Sequencer nutzen zu kdnnen, be
sitzt der Twentyfour Kopierfunktio-
nen, dig eine Simulation dieser Ar-
beitsweise erlauben. Doch dazu spéter
m]gehr. Zuerst aber zuriick zum Track-
info.

Auf der linken Seite des Trackinfos
finden sich zuerst einmal Informatio-
nen dariiber, welches Pattern sich in
der Bearbeitung befindet (Nummer
und Name werden angezeigt, rechts
daneben auch Start- und Endpunkt).
Der dariber liegende Mode-Umschal-
ter entscheidet, ob die Einstellungen
nur ein Pattern oder die ganze Spur
betreffen. Rechts befinden sich nun
die Parameter, von oben nach unten:

STATUS
/S\n- und Ausschalter fir Pattern oder
pur.

QUANTISIZE = _
Die ’?_uantmerung’ Ist eine automat-
sche Timingkorrektur, mit deren Hil-
fe rhythmisch ungenaue Aufnahmen
verbessert werden kdnnen. Die Auflo-
sung des Seﬂuencers ohne Korrektur
betragt 1/384 Note. Mit der Korrek-
tur kann sie bis auf eine Viertelnote
verringert werden.

DELAY _—

Fr jedes Pattern kann hier eine Ver-
zo%erun? eingestellt werden, so da
Echo-Effekte erzeugt werden konnen
oder durch den benutzten Synthesizer-
Klang verursachte Timingfehler aus-
geglichen werden kdnnen.
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Bildschirmkunstler und Computerdirigen-
ten.
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Wos - Sie wissen nicht, was DFU ist? Dann

missen Sie dieses Buch lesen! Es fiihrt Sie
umfassend in die Welt der Datentbertra-
gung ein: Grundbegriffe. Soft- und Hard-
ware tir die eigene Mailbox. notwendige
Schnittstellen und Kosten der DFU,
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Mit diesem Buch schlagen Sie dem ATARI
ST ein Schnippchen. Von Joystick-Abfra-
gen, Uber Grafikprogrammierung bis hin
zur Einbeziehung von Maschinensprache-
Routinen in BASIC-Programme werden wich-
tige Programmierhilfen gegeben. Die wich-
tigsten PEEK- und POKE-Adressen werden
vorgestellt. Der ATARI ST &Rt bitten.
Uberarbeitete und erweiterte Aufloge.
ATARI ST Peeks 6 Pokes

201 Seiten. DM 29.-
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Mit diesem Buch wird hnen die Erstellung
von 3-D Grafiken in Maschinensprache
leicht gemacht. Von einer Einfihrung in
Assembler Uber die nétige Theorie bis zur
Gratikanimation in atemberaubender
Geschwindigkeit reicht das Spektrum die-
ses Buches. AuBerdem enthélt es spezielle
Grafikroutinen, die schneller sind ols alles
bisher dagewesene. Da wird Echtzeitoni-
mation erst moglich.

3-D Grafikprogrammierung zum ATARI ST
322 Seiten. DM 59 -

NEU: ST-INFO

Mehr Gber unser groRes
Angebot aktueller Blicher
und Programme zu
ATARI ST enthalt unser
neues ST-INFO,

das wir Ihnen

gerne zusenden.
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VOICE _
Am Anfang jedes Patterns kann eine

Midi-Programm-Change-Meldung  ge-
sendet werden, so daf der angeschlos-

sene, Synthesizer automatisc
bestimmten Klang einstellt.

emnen

VOLUME

Statt einer Program-Change Meldunlg
wird hier eine’ Volume-Change-Mel-
dun? esendet, die am Synthesizer die
Lautstarke regelt.

TRANSPOSE

Die aufgenommene Musik kann hier-

mit umbeliebige Werte transponiert,
d. h. in der TonhGhe verschoben,
werden.

SPLIT _
Beispiel: Sie nehmen etwas auf einer
Spur auf, das aus einer tiefen und einer
hohen Stimme besteht. Jetzt hemer-
ken Sie, daf die hohe Stimme viel bes-
ser klange, wenn sie von einem
anderen eYboard %esplelt wirde. Al-
les nochmal aufnehmen? Nein: Mit
Slé)ht_wahlen Sie einen Punkt auf der

|laviatur an, der zwischen den beiden
Stimmen lieqt, stellen den danebenlie-
genden CH-Wert auf das schdner klin-
?ende Keyboard ein, und schon ist
hr% _/Ixtufnahme auf zwei Midi-Kanéle
verteilt,

VELOC N
Erlaubt eine Verdnderung der Midi-
Anschlagsdynamik d(.engl: elocity fir
Anschlagsgeschwindigkeit), d. h der
Anschlagsstarke, mit der Sie Ihr Key-
board maltratieren. Es gibt zwei Mo-
des: der eine addiert oder subtrahiert
einen bestimmten Betrag zu dem ein-
8esplelten (shift), der andere ersetzt
en eingespielten durch einen fest ein-
gestellten 8‘|xed) Wert.

OUT-FILTER

Hiermit ist es mdglich, bestimmte Da-

ten aus der Wiedergabe auszublenden,
die nicht mehr erwiinscht sind, z. B.
Modulationsdaten, Program-changes,
oder auch alle gesFleIten Noten, so
daf nur noch Modulationsdaten gesen-
det werden usw.

Alle diese Parameter wirken aus-

schlieRlich bei der Wiedergabe, d. h.,
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das von Ihnen ein?es,ielt@ Original
wird nicht verdnderi. Sie kbnnen~also
experimentieren.

Oberhalb des Tastenfeldes befindet
sich ein Feld, das den Z.u%rlff auf eini-
ge Parameter des Trackintos_beschleu-
nigt. Hier kann, jeweils fir ein Pattern
oder eine Spur, abhanglg vom Mode-
Schalter in “der Trackinfo-Box, einer
der Parameter Quantisize, Transpose,
Delay oder Velocity verandert wer-
den, ohne erst das Trackinfo aufrufen
Zu missen. Um_einen Track anzuwah-
len, muR nur ginmal_die Nummer des
gewlnschten Track im oberen Anzej-
gefeld angeklickt werden, Mit der Zeit
ist der langsame Bildschirmaufhau des
ATARI doch_Ilastig, und auBerdem
verdeckt das Trackinfo nun mal die
3esamte obere Anzeigeflache. Welcher
er vier mdglichen Parameter in dieser
Fast-access-Box  angesprochen  wird,
kann man mit der gleichnamigen Men(-
Option wahlen.

Die Verénderung von Parametern mit
der Maus geschieht immer nach der
glemhen ethode: Schalter werden
urch Anklicken betanEt, Zahlenfel-
der werden durch Anklicken ange-
wéhlt und im Wert mit Hilfe des am
rechten Bildrand in der Mitte befindli-
chen 'DATA-ENTRY” Schiebers ver-
andert. Fir das genaue Verdndern gibt
es zwei Pfeil-Tasten, Die Ausfihring
des Schiebers ist ein kleiner Kritik-
gun,kt: bewegt man die Maus auf die
chieberflache, wird der Cursor zum
Fadenkreuz, und die Verdnderung des
Wertes erfolgt nur durch die Bewe-
?qn(ﬁx der Maus innerhalb der Schieber-
lache. Ein Regler_von der Art der
Rollbalken an den Fenstern wére doch
leichter zu bedienen.

Die einfachste Methode, etwas aufzu-
nehmen, wurde bereits beschrieben.
Zusammen mit dem Autolocator erge-
ben sich jedoch noch weitere komfor-
table Mdglichkeiten. Bei ‘normalen’,
pattern-orientierten Sequencern muR
eine Aufnahme immer an einer Pat-
ternqrenze _beginnen, ohne daf es
madglich wére, das vorherige Pattern
anzuhdren und dann in die Aufnahme
aus der Wiedergabe heraus ‘einzustei-
?en’. Die "Auto-Rec’-funktion des Au-
olocators macht’s _mon\]hch: der linke
Locator wird auf die Stelle, an der die
Aufnahme beginnen soll, eingestellt,
der rechte Locator auf die, wo"sie en-
den soll. Jetzt wird die Auto-Rec-Taste
betdtigt und das 'Band’ an einer belie-

bigen Stelle vor dem linken Locator
gestartet. Sobald nun der linke Locator
erreicht ist, schaltet der Twentyfour
auf "Aufnahme’, wird dann der rechte
Locator erreicht, schaltet die Aufnah-
me ab, und das Band lauft im Wieder-
?(abe-Modus weiter. Absolut prézise
orrekturen von Passagen sind also
kein Problem, da man~die Locator-
Positionen auf die Note genau einstel-
len kann. Die 'Cycle™Funktion er-
leichtert z. B. das Uben schwieriger
Teile, indem sie den Bereich eines
Stiickes zwischen linkem und rechtem
Locator pausenlos wiederholt (gohn“e
die Pausen, die bei einem Ban ge_rat
mit Autolocator zwangslaufig Deim
Zuriickspulen des Bandes anfallen -
in den ersten verkauften Programmen
ging der Bandgerétsimulationstrieb so-
gar so weit, diese Rickspulpausen in
er ‘Cycle’-Funktion zu simulieren. In
der jetzigen Version ist das aber beho-
beni. Die Locator-Positionen_k&nnen
auch (ber  Patternnamen emgestellt
werden; bei Eingabe eines Patfernna-
mens in das Namensfeld unter den Lo-
catorboxen stellt sich der linke
Locator auf den Patternanfang, der
rechte auf das Patterngnde. Durch ein-
faches Anklicken einer Locatorbox
wird das ‘Band’ auch an deren Posi-
tion gesetzt. Zu guterletzt beinhaltet
der Autolocator “noch eine ’Zero*
Funktion, die das 'Band’ auf die Null-
Position zuriickspult.

Mit den bisher beschriebenen Funk-
tionen lassen sich bereits perfekte Auf-
nahmen machen, wobei die Bedienung
weitgehend der einer Bandmaschine
entspricht. In der Mendleiste verber-
gen sich nun die bereits angesproche-
nen erweiterten Kommandos, die im
folgenden erldutert werden sollen.

Das File-Menu:

Hier sind die Disk-Funktionen enthal-
ten, im einzelnen "Save/Load Pattern’
und "Save/Load Song’. Es konnen also
sowohl ganze Stiicke wie auch einzel-
ne Pattern auf Disk gespeichert und
eladen werden. Das "Speichern und
aden von Pattern ist besonders inter-
essant, um verschiedene ldeen nach-
trdglich zu einem Song zusammen-
zufassen.

Das Pattern-Menu:
In diesem Menii finden sich Komman-
dos zur Bearbeitung von einzelnen
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Bild 5: Die ,,Copy-Box*"

Bild 6: Der ,Note-Editor*

Pattern. Die meisten dieser Funktio-
nen sind Kopierfunktionen. Am uni-
versellsten st die schlicht ’Cop@/’
%e,nannte Funktion, die eine grofe
Dialogbox aufruft und auch von den
im Track-Meni aufgefihrten Kopier-
funktionen benutzt wird &Bﬂd 5). Die-
se Kopierfunktion erlaubt es, Pattern
oder Teile von Pattern an beliebige
freie Stellen beliebiger Tracks zu ko-

wd
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pieren oder Pattern zu kiirzen, wobei
die Kopie eine tatsachliche Kopie der
Daten oder nur gine ’Ghostc,opklj’ sein
kann. ‘Ghostcopies’werden im Unter-
schied zu echten Kopien von jeder Ap-
derung am Original mitbetroffen, die
Uber eine Veranderung des Trackinfos
hinausgeht. D. h., ‘Ghostcopies’ haben
zwar_ein eigenes Trackinfo, die, tat-
sachlichen Daten aber werden bei der
Kaopie nicht kopiert, sondern nur ein
Zeiger auf diese Daten. Je nach An-
wendung wird man also die geeignete
Form wahlen (will man die Kopie, z.
B. mit dem Note-Editor, siehe unten,
noch verandern, ist eine ‘Ghostcopy’
nicht zu gebrauchen).

Die anderen Kopierkommandos dieses
Menis sind spezialisiertere Formen
des "Copy™~Kommandos.

Repeat

Kopiert ein Pattern beliebig oft hinter-
einander, zum Beispiel muf man den
Refrain, der sich am Schluf des Songs
tausendmal wiederholt, nicht mit tau-
send Aufrufen von *Copy’ hinterein-
anderkopieren, sondern “der Aufruf
von Repeat \g}\?_nu t. Es sind allerdings
maximal 99 Wiederholungen méglich.

Append

Fligt zwei aufeinanderfolgende Pattern
zusammen, Aus Grinden der Uber-
sichtlichkeit sehr natzlich.

Delete ]
Ldscht ein Pattern. Leider gnadenlos,
weil ohne Sicherheitsabfrage.

Extend ,
Ein Kommando, das Pattern, die. auf
ungeraden Takten bernen, angleicht,
was fir eine korrekie Quantisierung
notwendig ist (laut Handbuch).

Create

Erzeugt ein leeres Pattern mit den in
den Locatorboxen eingestellten Daten.

Fiir alle diese Kopierfunktionen gilt, dal
nur auf leere Bandstellen kopigrt wer-
den darf. Daher vermisse ich ein Kom-
mando, das ein Pattern nicht kopiert
sondern einfach nur verschiebt. Will
man ndmlich ein achttaktiges Pattern
um z. B. vier Takte nach vorne ver-
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schieben, muf man es erst irgendwo

anders hinkopieren, dann das alte Pat-
tern 6schen und anschlieRend die Ko-

pie an die richtige Stelle kopieren. Ich

e
verrechnete mic% jedenfalls recht hau-

fig mit dem rlchtlgen Bestimmungsort
fiir ein Pattern oQer (berlegte es mir
einfach anders, so daB.ich mir ein Ver-
schlabe-Kommando wirklich wiinschen
wiirde.

Die mit Abstand interessanteste Funk-

tion des Pattern-Meniis aber ist die
letzte, die sich unscheinbar ’Note-

Edit’ nennt. Dahinter verbirgt sich ei-

ne bildschirmfillende Dialoghox, die
sowohl die detaillierteste Veranderung
eder einzelnen Note, wie auch die

omfortable Step-bY-Step Eingabe gan-

zer Musiksticke erlaubt (siehe Bild 6).
Die 'Note-Edit-Dialogbox wird im
wesentlichen von einem Feld, in dem
die Notenlangen als schwarze Balken
zu sehen sind, sowie einem weiteren,
in dem zu jedem Balken die dazugeho-
rl_?_en Daten angezeigt werden: die Po-
sition, .die Tonhdhe, die Anschlags-
dynamik und die Lange der Note, an-
gegeben in 1/384stel Noten. Diese An-
zelgefenster stellen immer einen zwei
Takte umfassenden Ausschnitt aus
dem gerade editierten Pattern dar. Mit
den "Tasten’ in der rechten oberen
Ecke der Dialogbox kann man sich
nach Belieben an die gewiinschte Posi-
tion ’scrollen’. Dieses ’Scrollen’ ist
auch das einzige, was mir am Note-
Editor tberhaupt nicht geféllt: manch-
mal ist es sehr schwierig, den ge-
wiinschten Ausschnitt ganz auf den
Bildschirm zu bekommen, obwohl er
der Lénge nach eigentlich auf den Bild-
schirm passen wiirde. Eine Verbesse-
runt}; dieser Routine wére wiinschens-
wert, am besten mit verschiedenen
Verqrof&erungsstufen um auch groRe-
re.als zweitaktige Ausschnitte " fiber-
blicken zu konnen. _AII_erdlng\s/ kann
man auch mit der jetzigen Version
sehr gut arbeiten, es ist jedoch nicht
optimal.

Am unteren Bildrand befinden sich die
wichtigsten Editierkommandos, zahl-
reiche” (und leistungsstarke) weitere
verbergen sich in der Mendileiste unter
dem Titel ‘Edit’. Das Verandern von
Noten gestaltet sich wirklich sehr ein-
fach: zum Verschieben einer Note
braucht man_nur mit der Maus die
Note anzuklicken éCu.rsor wird zur
flachen Hand) und sie an die ge-
wiinschte Stelle zu transportieren.
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Zum Verdndern der Lénge klickt man
einfach die untere rechte Ecke des
schwarzen Balkens an, der Cursor
wird zur zeigenden Hand, und man
kann die Note auf einer beliebigen
Lénge ziehen. AuRerdem lassen sich
auch die Angaben in der Textspalte
mit einem Data-Entry-Schieber direkt
verdndern.

Wiéhrend des Editierens kann man
sich die Spur, an der man arbeitet, an-
noren, man muf also zur akustischen
Kontrolle nicht zuriick auf die Haupt-
seite. Es gibt auch eine sehr komforta-
ble Step-by-Step Aufnahmemdglichkeit;
man produziert mit der “Create-
Funktion aus dem 'Pattern’-Menil ein
leeres Pattern, ruft den Note-Editor
auf, schaltet die Step™Option in der
unteren Zeile ein und kann nun iiber
ein angeschlogsenes Midi-Keyhoard be-
quem "Note fir Note oder auch Ak-
Korde eingeben. Die Lénge dieser
Noten kann man mit ein paar Tasten
wahlen, auch Triolen und Eunktlenrte
Werte sind maglich. Diese Lange 4Rt
sich bei der Eingabe auch beliebig oft
wechseln (Bei dén meisten Secﬂuencern
muB man vor einer Single-Step Auf-
nahme einmal eine feste Notenldnge
wéhlen, von der wahrend der Aufnan-
me nur Vielfache verwendet werden
kdnnen. Das macht das Editieren na-
tirlich sehr unkomfortabel). Das Lo-
schen und Einfligen von "Noten in
bereits existierenden Pattern ist eben-
falls problemlos mdglich. Hat man
beim Editieren vélligen Unsinn fabri-
ziert, kann man mit 'Restore’ das ur-
spriingliche Pattern rekonstruieren:
erst durch das Verlassen des Editors
mit der "OK™Taste wird das editierte
Pattern auf das Band Ubernommen,
Verlassen des Editors mit ’Cancel’
stellt ebenfalls das Original wieder her.
Nun zu den zuséfzlichen Editier-
Kommandos im ’Edit-Mend:

Die erste Option heift Note-on-Quan-
tisize und erlaubt eine besonders ‘mu-
sikalische’ %uantmerung (siehe ob,enz
einer Aufnahme, denn hier wird nich
nur der Anfang der Note verschoben,
wie beim normalen Quantisieren, son-
dern die ganze Note. Dadurch bleibt
die Lénge der Note auch nach dem
?uantmeren unverdndert. Meinen Er-
ahrungen nach sind die Ergebnisse
dieser Art der Quantisierung Tast im-
mer besser, allerdings kann man Sie,
im Gegensatz zur uant|5|erun|g bel
der Wledergabe, nach dem Verlassen
des Note-Editors nicht mehr zuriick-

nehmen. AuBerdem existiert noch ei-
ne Moglichkeit namens ‘Lenght-Size’
die das’Notenende statt den Notenan-
fang quantisiert.

Weitere, die Notenldngen betreffende
Funktionen . sind  “Fixed-Length’,
‘Minimum-Size” und "Maximum-Size’.
Mit ’Fixed-Length’ erhalten alle No-
ten die gleichg, einstellbare Lange,
‘Minimum-Size’ und "Maximum-Size’
verandern nur Noten, die kiirzer bzw.
langer sind als der eingestellte Wert.

Mit Fill’ wird das .gianze Pattern mit
%Ielch_en Noten gefillt, deren Tonhg-
en sich nachtraglich mit dem Midi-
Keyboard leicht verandern lassen, Auf
diese Weise erhalt man leicht typische
Sequencer-Linien. Fixed Note" setzt
alle Noten auf die gleiche, einstellbare
Tonhdhe, was sehrniitzlich ist, um z.
B. miihelos den Rhythmus einer Bass-
linie mit der Bass-Drum zu doppeln.

Die Funktionen "Split-Delete’ und "De-
lete-Keep’ erlauben es, bestimmte No-
ten aus einem Pattern_ herauszufiltern.
Beide haben zwei Arbeitsweisen Delete-
Keep’ loscht alle Noten der eingestell-
ten Tonhghe oder IRt genau diese
(brig, "Split-Delete’ 16scht alle Noten,
die Uber oder unter der eingestellten
Tonhdhe liegen.

SchlieBlich kann man mit 'Double
Speed’ das Tempo eines Pattern ver-
doppeln, wohei das Pattern einmal
wiederholt wird, um nicht nach der
halben Patternlange (ein Pattern im
doppelten Tempo Ist nur noch halb so
lang) eine Pause entstehen zu lassen.
Das "Reverse-Kommando laRt Pattern
von hinten nach vorne abspielen, ein
sehr hibscher, wenn auch nur sehr sel-
ten nitzlicher Effekt.

AuRerdem existiert noch eine Option
‘Event-Edit”. Im Note-Editor kann man
nur Noten-Informationen bearbeiten,
alle anderen Midi-Informationen wer-
den nicht darPesteIIt. Der Event-Editor
stellt in der gelchen Dialogbox alle an-
deren Midi-Events dar und erlaubt, sie
zu verdndern, zu verdoppeln oder zu
loschen. Leider ist es in dieser Version
nicht moglich, Midi-Events zu ver-
schieben.

Die Arbeit mit dem Note-Editor gestal-
tet sich wirklich sehr angenehm, beson-
ders alle Aufgaben im Bereich Rock/
Pop/Jazz lassen sich durch Spezial-
kommandos sehr schnell und mhelos
erledigen. In anderen Bereichen dirfte
ein Sequencer wohl auch nur selten



- ATARI-ST SOFTWARE - ATARI-ST SOFTWARE - ATARI-ST SOFTWARE -
QUALITAT, DIE AUS BAYERN KOMMT . SOFTWARE DER NEUEN GENERATION

Auf der CeBIT '86 vorgestellt, jetzt neu Uberarbeitete Version:

»BS-HAN DEL>» version: 1.20

Integriertes Softwarepaket fir den klein- und mittelstandischen Handel. Voll unter GEM - mit einheitlicher Datenfihrung fir alle
Programmteile - kompatibel fur zukiinftige Erweiterungen wie BS-LOHN Et GEHALT, BS-KALKUSTAT, BS-TERMIN. Beinhaltet
komplette Lagerbestandsverwaltung, Kunden-, Interessenten-, Lieferanten- und Personalverwaltung, sehr komfortable Auftrags-
bearbeitung mit einmaliger Artikelerfassung fiur alle Formulare wie Rechnung, Lieferschein, Angebot, Auftragsbestatigung, Einkauf
usw. Einzel- und Serienbrieffunktion in Verbindung mit 1ST-WORD - Neulberarbeitetes ausfihrliches deutsches Handbuch!

Unverbindliche Preisempfehlung: DM 949, -
Neu und Brandaktuell!!!

«BS-TIMEADRESS»

Ein datenbankartiges Dateiverarbeitungssystem mit integrierter Terminerfassung und Uberwachung - 6 generierbare Eingabemasken
und Typen fir z. B. Adressen oder Projekte, ebenso 6 generierbare Typen- und Terminmasken zur Terminiberwachung. Erstmalig
eine komplett Uber Icon gesteuerte Programmfihrung, die eine "kinderleichte" Bedienung des Programms ermdéglicht. Umfang-
reiche schnelle Selektionen durch einen einstellbaren variablen Speicherpuffer. Ausgabe von verschiedenen Listen und Adress-

etiketten. Einzel- und Serienbriefmdglichkeit in Verbindung mit 1ST-WORD...

uvm. Ideal fur: Manager, Firmen, Versicherungs-

agenturen, Vereine, Sportabteilungen, Rechtsanwalte, Arzte, Presseredakteure, private Adressverwaltung, Schallplatten und Video-

kassettensammlungen...

Vorankiindigung zum September '86

«BS-FIBU»

und, und, und. BS-TIMEADRESS bietet lhnen eine Vielzahl von Einsatzméglichkeiten. Die professionelle
Software, die auch fiur den privaten Anwender erschwinglich ist.

Ein Programm flr jeden ST-Besitzeri!
Unverbindliche Preisempfehlung: DM 299,-

Mandanten- und mehrfirmenféhige Finanzbuchhaltung unter GEM. Kompatibel zu BS-HANDEL bzw. automatische Datentbernah-
Unverbindliche Preisempfehlung: DM 1149,-

me. Lieferbar ab der 38. KW.

Bei Ihrem ATARI-Handler oder direkt gegen Vorkasse frei oder Nachnahme zzgl. Porto/Verpackung bei:

fdesirion e |

Wir sind auf der ORGATECHNIK 86 in Kéln am ATARI-Standl
Wir freuen uns schon sehr. Sie dort begriffen zu koénnenl

SPITZENSOFTWARE FUR ATARI ST

EDITOR DISK 141,-

Endlich eigene Zeichensatze gestalten A
Arbeitet mit JEDER Textverarbeitung, bzw
mit JEDEM anderen Programm A Mit Au-
toload Programm, damit Sie immer IHREN
Zeichensatz zur Verfugung haben A Kom-
fortables Editieren ALLER verfiigbaren Zei-
chen A Icon Editor, zum schnellen, kom-
fortablen Erstellen EIGENER Icon's A Maus
Editor, um schnell und einfach EIGENE
Mausforms zu machen A Direktes Tasten
der erstellen Mausform mdglich A Ausga-
be bei allen Programmen als Resource Fi-
le. C Source oder Assembler Source

MEGAFILE

Relative Dateiverwaltung mit folgenden Ei-
genschaften o lauft voll mit GEM und Maus,
aber auch uber die Tastatur bedienbar « fast
unbegrenzte Kapazitat. 64 kByte pro Daten-
satz 4000 Mega Byte pro Datei' ¢ beliebig
viele Datenfelder pro Datensatz « einfache
externe Verknipfung von Dateien « Aufbau
einer Tabellenkalkulation méglich « JEDES
Feld kann als Schlusseifeld definiert werden
« Datum-, Zeit- und Rechenfelder « Suchen
und Sortieren nach beliebig vielen Kriterien
« eingebauter Maskeneditor, freies Erstellen
von Biidschirmmasken « beliebig viele Mas-
ken pro Datei « graphikfahig. eigener Graphik-
editor eingebaut ¢ Listen- und Formular-
generator. Listenlayout auf dem Bildschirm er-
stellen und dann ausdrucken < voller Zei-
chensatz verfligbar' « Schnittstelle zu ist
Word. Serienbriefschreibung usw « Daten-
import und -export. beliebige Daten tiberneh-
men « deutsches Produkt - deutsches Hand-
buch

JakobstralRe 8 a

« 6096 Raunheim

VT 100 TERMINAL EMUL@IQR
. ]-

Das Terminal-Programm unter GEM

- Datenlbertragung mit Window u. Maus,
den ST voll nutzen

Dateien senden (Upload)

- Dateien empfangen (Download)

- Druckerprotokoll

- Drei Schriftarten

- Freie Funktionstastenbelegung

- Volle VT 100 Emulation

- Umlaut Anpassung

- Fine Scrolling Option

ADRESS PERFECT |

Relative Adressverwaltung mit folgenden Ei-

genschaften

- lauft voll mit GEM und Maus, aber auch
ber die Tastatur bedienbar

- fast unbegrenzte Kapazitat, nur von der
Kapazitat der Diskette oder der Harddisk
abhangig

- Datum-. Zeit- und Rechenfelder

- Suchen und Sortieren nach beliebig vielen

Kriterien

eingebauter Maskeneditor, freies Erstellen

von Bildschirmmasken

Listen- und Formulargenerator, Listenlay-

out auf dem Bildschirm erstellen und dann

ausdrucken

voller Zeichensatz verfligbar!

Schnittstelle zu ist Word. Serienbrief-

schreibung usw

Passwortschutz méglich

deutsches Produkt - deutsches Handbuch

SOFTWARE
NO.V mem 6 our Njsniss

- S' (06142) 43142

MEGABASE 4 f« -

Relationales Datenbanksystem mit folgenden

Eigenschaften:

- lauft voll mit GEM und Maus, aber auch
tiber die Tastatur bedienbar

- fast unbegrenzte Kapazitat. 64 kByte pro

Datensatz. 4000 Mega Byte pro Datei!

beliebig viele Datenfelder pro Datensatz

einfache externe u. interne Verkniipfung

von Dateien

- Aufbau einer Tabellenkalkulation méglich

- JEDES Feld kann als Schliisselfeld defi-
niert werden

- Datum-, Zeit- und Rechenfelder (Bereich
¢ - 1e308)

- Suchen und Sortieren nach beliebig vielen
Kriterien

- eingebauter Maskeneditor, freies Erstellen
von Bildschirmmasken

- beliebig viele Masken pro Datei

- graphikfahig, eigener Graphikeditor ein-
gebaut

- Listen- und Formulargenerator. Listenlay-
out auf dem Bildschirm erstellen und dann
ausdrucken

- eigene Druckeranpassung

- voller Zeichensatz verfuigbar!

- Schnittstelle zu ist Word. Serienbrief-
schreibung usw

- Datenimport und -export. beliebige Daten
tibernehmen

- Passwortschutz moglich

- deutsches Produkt - deutsches Handbuch

- lauft in SW und Farbe (mittlere Auflésung)

- voll programmierbar

- Ausgabe von Business Graphik

- Behandlung von Bit-mapped Graphik als
Datenfeld
Lieferung Ende Oktober

GENERALVERTRETUNG
SCHWEIZ:

SAMA Electronics
BahnhotstraBe 7

CH-5400 Baden

SIDE-CLICK

- Terminalplanung

- Termintiberwachung fiir den Benutzer

- Kalender mit Berechnung einzelner Daten

- Automatische Terminerinnerung

- Eingebaute Uhr

- Taschenrechner

- Memoschreiber. um mal kurz was auszu-

drucken

Inhaltsverzeichnis der Disketten aus-

drucken und Druckeranpassung

Alles unter GEM und mit der Maus

- Egal was Sie gerade machen. Side Click
ist sofort verftigbar

14+ -

XTRON * T
- Die neue Dimension in Graphik und Sound.
MuB man gesehen und gespielt haben

- 600 KB Digisound
- Schnelle Supergraphik
- Fragen Sie nach der Demo!

Anderungen Vorbehalten.

Néhere Informationen erhalten Sie bei:
« |hrem ATARI-Handler,

e bei Karstadt oder

e direkt bei uns

VERTRETUNG IN
OSTERREICH:

Ueberreuter Media Handels- u.
Verlagsges. mbH < 1091 Wien
Alserstr. 24 Tel. 0222/481538-0
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verwendet werden. Ich habe den Note-
Editor aus Spa einmal zur Eingabe ei-
ner Brahms-Motette verwendet; das
Ergebnis war sehr hiibsch, die Uber-
sicht im Editierfenster aIIerdmﬁs weni-
ger, aber wer_benutzt auch einen

equencer fir Sm?Ie-Step Aufnahmen
von Brahms-Motetten ~oder _&hnli-
chem... Wére die Ausgabe im Editier-
fenster noch etwas hesser geldst, ich
ware fast wunschlos gliicklich.

Ein  echtes N_otendruck-Pr,oFg]ramm
zum Beispiel konnte man sich noch
wiinschen, das perfekte Partituren aus
dem eingespielten Material erstellt und
das Editieren in Notenschrift erlaubt,
aber wer weil, vielleicht gibt es sowas
mal als Update. AuRerdem bhietet ein
solches  Notendruck-Programm  fiir
den normalen Aufnahme-Betrieb mit
einem Sequencer keinerlei Vorteile,
selbst das Eingeben von Partituren ist
mit dem hier vorhandenen Editor sehr
komfortabel, nur bei der Kontrolle des
Eingegebenen und der Fehlerkorrek-
tur” ist ein. echtes Notationspro-
ramm der Ubersicht wegen klar im
orteil. Die Erstellung von Partituren
aus dem eingespielten Material (in pro-
fessioneller Qualitat) machte einen Se-
quencer naturlich fir ganz neue An-
wender interessant, zum_ Beispiel Kom-
onisten, die es leid sind, Tage und

ochen mit dem Abschreibén von
Noten zu verbringen. Aber ich will
nicht weiter abschweifen...

Das néchste Mend heift Track’, und
wie sich im vorigen Meni alles auf
Pattern bezog, so geht’s jetzt um ganze
Tracks. Dieses Meénii beinhaltet wejte-
re, zum Teil sehr komplexe Kopier-
funktionen s,oww_ewge Anzeigefunk-
tionen, die eine Hilfe darstellen™sollen,
sich in dem Dschungel, den man nach
der Aufnahme sehr vieler kleiner Pat-
tern angelegt hat, zurechtzufinden.

Zuerst die Anzeige-Funktionen:
‘List’
gibt eine Liste aller bisher auf dem an-

tgeweihl_ten Track aufEenommenen Pat-
ern mit Start- und Endposition aus.

Where am I’ o
Sozusagen ein Hilferuf, der fir die ak-
tuelle Bandposition ausgibt, welches
Pattern sich gerade an dieser Stelle (auf
allen Tracks% befindet, welches sich
vor und welches sich hinter dem ak-
tuellen Pattern befindet.

Mit diesen Kommandos findet man
sich auch bei sehr langen Stiicken im-

28 ST Computer, Nr. 10

mer recht gut zurecht. Schade ist nur,
d,a[%j diese "Listen nicht ausdruckbar
sind.

Der Meniipunkt "Mastertrack’ erlaubt,
die oben "schon angesprochene 25,
Spur, auf der sich Tempo- und Takt-
wechselinformationen befinden, zu
editieren.

Mit dem "Track-Copy-Befehl konnen
eine ganze Spur oder Teile davon ko-
F_lert werden. AuBerdem ist es mog-
ich, Teile einer Spur zu loschen.

Ganze Spuren werden mit der Erase
Tracks’ Dialogbox geldscht, wobei be-
liebig viele Spuren auf einmal geloscht
werden konnen.

Die komplizierteste und méchtigste
Kopierfunktion, die der Twenty four
U Dbieten hat, ist aber die "Multi-
Copy’-Option. Grob gesagt erlaubt sie
so ziemlich alle Operationen, die man
auch mit einem echten Tonband, Band-
schere und Klebeband durchfiihren
konnte. Es kann also das imagindre
Band geschnitten und wieder ‘zusam-
mengeklebt’ werden, wobei leeres
oder” hespieltes Band eingeflgt oder
auch einfach ein Stiick Band herausge-
schnitten werden kann. Diese Schnei-
deoperationen kgnnen leider nur an
Patterngrenzen durchgefiihrt werden,
ganz so flexipel wie mit Tonband ist
man also bedauernswerterweise nicht.
Es kann mit dieser Funktion aber auch
einfach kopiert werden; man kann
mehrere Spuren %Iemhzem_g kopieren
Teile mehrerer Spuren IGschen und
man kann mehrere Pattern ?leIChZEItIEi
kopieren. Dazu ein Beispiel: man ha
aut den Spuren 3,4, 5, 7 und 23 einige
Pattern aufgenommen und méchte Sie
an eine andere Stelle und auf andere
Spuren kopieren (z. B. weil die Spuren
am Bestimmungsort nicht alle frei
slnd%. Als Copy-Source werden also
die Spuren 3, 4,5, 7 und 23 an%egeben,
zusammen mit dem gewinschtén Be-
reich des Bandes (z. B. Start an Takt 4,
Ende an Takt 8), als Copy-Destination
die Spuren 6, 8,9, 22 und 24 von Takt
324 an. Nach dem Kopiervorgang be-
findet sich ab Takt 324 auf Spur 6 eine
Kopie von Takt 4-8 der Spur 3, auf
Spur 8 eine Kopie von Spur 4, auf Spur
9 eine von Spur 5 und so weiter.

Wie bei allen Kopierfunktionen darf
an der Position des Bestimmungsortes
das Band nicht bespielt sein, man kann
mit einer Kopie keine bereits vorhan-
dene Aufnahme (berspielen. Leider
stellt die "Multi-Copy’-Funktion aus-

schligBlich ‘Ghostcopies” (siehe oben)
der Originalaufnahme her,

Das letzte Meni, das noch zu betrach-
ten ist, heift "Midi’ und beinhaltet alle
Funktionen zur Einstellung von Midi-
Parametern.

Vier Funktionen stehen zur Verfligung:
‘Midi-Definitions’ ,

Einige grundsatzliche Einstellungen.
Es Kann bestimmt werden, ob das am
Midi-Eingang anliegende Signal soft-
wareméRig an den Ausgar:jg durchge-
schleift werden soll “oder nicht.
AuRerdem kann man die Ausgabe des
Midi-Clock-Signals an- oder ausschal-
ten, und es ist maglich, diese um einen
kleinen Wert zu verzogern, um anch-
ronisationsprobleme “zu  heseitigen.
SchlieBlich kann man besondere Midi-
Informationen bereits am Eingang aus-
filtern (vgl. Trackinfo!).

‘Midi-Channel’ , »
Erlaubt, fir jlede Spur einen Midi-
Kanal einzustellen. Dies kann man al-
lerdings auch in der 'Fast-access-Box.
’M|d|-$ett_|n%’ . )

Das wichtigste der hier aufgefinrten
Kommandos erlaubt es doch, Midi-
Mode-Messages fiir jeden Midi-Kanal
zu senden, ohne die viele Midi-Instru-
mente nicht korrekt. funktionieren.
AuRerdem kann fiir_jeden Kanal die
notwendige ’Note-ofP-Message einge-
stellt werden, so dal man das sonst
haufige Hangenbleiben von Noten
wegen fehlender oder falscher Messa-
ges vermeiden kann.

Dump-Utility"
Eine Erweiterung, die mit der eigentli-
chen Sequencer-Funktion des™ Pro-
g_ramms nur indirekt zu tun_hat. Mit
leser Dialogbox st es m’gﬁllch, soge-
nannte ’Dump-Request’-Messages zu
senden, um Klangdaten von~ ange-
schlossenen Synthesizern zu empfan-
en (siehe oben). In der aktuellen
/ersion des Twentr four funktioniert
dies jedoch nur mit sehr wenigen Ge-
raten (Yamaha DX-7 und Korg Poly
80011).

Damit ist der Ausblick auf gie Fahig-
keiten des Steinberg Twentyfour been-
det. Zum Zeitpunkt des Erscheinens
dieses Artikels ist wahrscheinlich be-
relts eine erwelterte Version im Han-
del, die folﬁende zustzliche Features
besitzen soll:
* Das Programm soll in der Lage

sein, eine externe Hardware-Ein-



heit zu steuern, die einen SMPTE-
Timecode Reader/Generator sowie
vier unabhéngige Midi-Ausgénge
und zwei zusatzliche M|_d|-E|ngange
enthlt. Der SMPTE-Timeco

geréten oder Videorekordern und
amit auch kombinierte Aufnah-
men von akustischen und elektroni-

schen Instrumenten in hchster Qua-

litét, Die vier Midi-Ausgange helfen
die bei grofen Datenméngen (d. h.
viele Noten auf ginmal) méglichen
Verzdgerungen d(we en” der "niedri-
gen Datenrate des Midi-Interfaces)
zu vermeiden. Ob es mit den beiden
Eingéngen mo?hch sein wird, von
mehreren Quellen gleichzeitig auf-
zunehmen, ist noch™nicht bekannt.
Die externe Hardware wird um die
1000,- DM kosten und Ende Sep-
tember lieferbar sein.

Multi-Kanal Recording und Remix.
Mit dieser Funktion wird es mdg-
lich, schnell und komfortabel gan-
ze Stlicke von anderen Sequencern
zU (bernehmen (z. B. ‘all die
Stiicke, die man mit seinem alten
Sequencer aufgenommen hat...), in-
dem man auf einer Spur des Twen-
ta/fo"ur alle Kandle eines anderen

erdtes aufnimmt und sie dann mit
der Remix-Funktion auf verschie-
dene Spuren verteilt. Diese Funk-
tion ist auch geelgnet, um mehrere
Spuren, die auf dem Twentyfour
aufgenommen wurden, zusanimen-
zumischen,

Die Note-Editor Funktionen, die
bisher immer auf das ﬂqnze Pattern
und nur auf die TonhGhen oder -
langen wirken, kénnen auch auf
Teilbereiche eines Patterns ange-
wendet werden und auch die An-
schlagsdynamik beeinflussen. Damit
werden “die Editiermdglichkeiten,
besonders fiir dynamische Verlau-
fe, weiter verbessert.

Mit dem Event-Editor sollen Events
auch verschoben werden kénnen.

Im Mastertrack konnen jetzt auch
drnaml_sche Tempoverdnderungen,
also Ritardandi “und Accelerand
aufgenommen werden.

Das Dump-Utility wird fir andere
Instrumente erweitert. Es sollen
Module fiir Keyboards von Casio
Sequential und” Kawali, eventuell
auch andere, eingebaut werden.

e ér-
laubt die &uRerst prazise Synchro-
nisierung des Sequencers mit Band-

Zum Schluf noch einige Worte zur
Bedienungsanleitung des. Programms:
die Verﬁgckung der Anleltun(]; Ist zwar
sehr schon, die Anleitung selbst ist es
edoch We_n!,%er. Das fangt mit der

ruckqualitdt an, geht weiter mit der
teilweise doppelten Seitennummerie-
rung und enaet bei der textlichen Qua-
litdf. Es ist zwar versténdlich und
richtig, daR die Anleitung fir Musiker
und nicht fiir Computerleute geschrie-
ben wurde (Computerleute oder Musi-
ker ohne Sequencer(‘;rundwwsen, wer-
den erstmal gar nichis verstehen), aber
sie kdnnte sowohl auf sprachlicher wie
Badagoglscher Seite doch. einige Ver-
essérungen vertragen. Leider it das ja
bei vielen Anleitungen so, die Herstel-
ler investieren viel”Miihe in das Pro-
dukt, aber kaum Mihe und vor allem
Zeit in die Anleitungen. Bei einem
Produkt, das so viele Mdglichkeiten
bietet wie dieser Sequencer und dessen
Bedienung deshalb zwangsweise etwas
komplizierter ist, sollte man sich doch
etwas mehr auch auf diesem Gebiet
engagieren. Die Kunden werden es mit
mehr Zufriedenheit lohnen.

Zusammenfassung: S
Um dem Pro?ramm und seinen Fahig-
keiten gerecht zu werden, muf man es
mit anderen Sequencerprogrammen,
aber auch mit "Hardware’-Sequencem,
also Spezialcomputern vergleichen.

Unter den  Sequencer-Programmen
sind in Deutschland die fir den C64
am weitesten verbreitet. Im V_erﬁlelch
mit diesen Programmen zeigt sich, daR
der Twentyfour alle Features dieser
Programme ebenfalls enthalt, die mei-
sten mit mehr Komfort, dartiber hin-
aus aber einiges mehr kann, es seien
nur das DumP-Uuhty, die Auflésung
von 1/384stel Note”oder die groRe
Aufnahmedauer genannt (Steinber
PRO-16 oder C-Lab Supertrack au
dem C64: 1/192stel Note). Der vie| lei-
stungsfahigere Computer ermdglicht
im Vergleich mit_diesen Programmen

mehr Leistung bei mehr Komfort. Au-

Rerdem ist der Twentyfour schon
vom Konzept her flexibler, erlaubt er
doch eine belleblge Mischung von
pattem- und bandgerateorientiertem
Arbeitsstil. Damit lassen sich auch
komplizierte musikalische Strukturen
ohne_Umwege und Einschrénkungen

verwirklichen, Das reine Pattern-Kon-
zept ist von der Bedienung her (ber-

sichtlicher, allerdings eben dadurch,
daR alle musikalische Arbeit hierbei in
ein recht festes strukturelles Korsett
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%epreBt wird. Fiir [BMs und k_omgati-
le Rechner gibt es zwar Midi-Soft-
ware, aber zumindest die mir bekann-
te kann von der Leistung und/oder
dem Bedienungskomfort her nicht ein-
mal mit der Co4-Software konkurrie-
ren.. Die bisher auf dem Commodore
Amiga verfiighare Software ist zwar
sehrreizvoll,”aber nicht fir den Ge-
brauch durch. professionelle Musiker
gedacht und fir deren Anforderungen
auch nicht geeignet.

Bleibt der ApPIe Macintosh, fir den
wirklich excellente Musiksoftware auf
dem Markt ist. Die mir bekannten
Programme basieren fast alle auf ei-
nem anderen Bedienungskonzept, das
ist Geschmackssache, aber sie sind sehr
Ielstungsfamg. Die Sequencer-Leistungen
dieser Programme sind mit denen des
Twenéyfour, vergleichbar, zumindest
nach Erscheinen des Updates. Zu bei-
nahe, jedem Musikprogramm_fir den
Macintosh gibt es aber als "Zubehor’
auch eine Erweiterung fiir professio-
nellen Notendruck, der, vor allem bei
Benutzung des LaserWriters, fast wie
estochené Noten aussieht. In diesem
unkt wird sich bei Steinberg hoffent-
lich noch etwas riihren.

Bei den Hardware-Sequencern werden
die Leistungen des Twentyfour nur
von einem” Gerdt erreicht, ndmlich
dem QX-1 von Yamaha. [n Puncto
Ubersicht gibt es hier aber ein dickes
Minus, das Display ist ziemlich klein
und dadurch werden die Bedlenun?
und die Editierung doch sehr erschwerf.
Der %X-l ist auch der einzige Hard-
ware-Sequencer, der die gleiche Auflo-
sung bietet. Er besitzt
Midi-Outs.

Nicht ganz so leistungsfahig ist der
Roland"MC-500, aber er ist sehr kom-
pakt und fir viele Anwendungen (Biih-
ne!) dadurch im Vorteil (was fir alle
Hardware-Sequencer gilt). Er ist_der
bl|[|?3te Hardware-Sequencer  dieser
Leistungsklasse.

Interessant wird dieser Vergleich, der
keinerlei Anspruch auf Vollstandigkeit
erhebt, wenn man die Preise fiir ver-
gleichbare Konfigurationen betrachtet:

unabhangige

* C64 Programme kosten im Durch-
schnitt 400,- DM, ein Midi-Inter-
face um die 100,- DM. Komplett
mit Computer muB man also um
die 1500,- Mark fiir eine vollstan-
dige Ausriistung rechnen.
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BODO - das Geschéaftsprogramm

Auftragsbearbeitung ¢ Fakturierung ¢ Lagerstammdaten ¢« Kunden-
stammdaten ¢ Erloskonten ¢« Monats- und Jahresabschluf3 « Statisti-
ken ¢« unter GEM < freie Formulargestaltung ¢ diverse Drucke inkl.
AdreR-Etiketten + Textverarbeitung ¢ klare Benutzerfihrung

DM 798, -
DESK ASSIST Il - Eines fur Alles!

Ordnung fiir Inren GEM-Schreibtisch: Terminplanung « Kalender « Uhr
¢ Notizzettel «+ Taschenrechner ¢ Druckerspooler « Wecker « Codie-
rung von Daten u. Programmfiles ¢« Hardcopy vom ganzen Bild oder von
Teil » Datenbank (Karteikasten)

... und das alles far nur DM H_.Om. -
dB-EXPERT das Datenbanksystem

Alphabalancierte Baumstruktur « Anwenderorientierte Abfrage-Kriterien
¢ keine Indexbegrenzung ¢ Grafik-Funktionen zur Maskenerstellung -
auch Bit-Image-Speicherung z. B. fir Bilder, Briefmarken, usw. ¢« Pass-
wort-Vergabe in 3 Ebenen ¢ bis 255 Eintrage pro Datensatz « Texteditor
» Serienbriefe ¢« Programmiermoglichkeit durch Metasprache

DM 648, -

C«A«T« Computer Aided Typesetting

15 Zeichensatze ¢« Zeichensatz-Editor « bearbeitet beliebige markierte
und unmarkierte Texte aus anderen Programmen ¢ Druckkopf-Editor zur
genauen Anpassung an die Nadelzahl « unter GEM ¢ deutsch ¢ belie-
bige H6hen und Breiten ¢ div. Druckertreiber, auch Laserdrucker

DM 398, -

Fordern Sie ausfiuhrliches Prospektmaterial zu diesen und wei-
teren Programmen an.
Am Seeufer 11 +22, 5412 Ransbach, Tel. 02623/1618

Schwmeiz: HILCU-International, Badhausstr. 1, CH-3063 Iccigen, Tel. 03158-66 56
Gsterreich: Ueberreuter Media, Alserstr. 24, A1091 Wien, Tel. 0222-481 53 80
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Ein wichtiges Buch aus dem //e/m -veria9

Aus dem Inhalt

« Der Umgang mit dem Editor

- Die Vorteile der strukturierten Pro-
grammierung ohne Zeilennummern
und Pascal-ahnliche Struktur

+  Kommunikation mit der AuRenwelt
(Peripherie)-Floppy, Tastatur-Prozes-
sor, MIDI, der parallele u. serielle
Bus, Joystick u. Maus

« Mathematik und hohe Genauig-
keit

« Schnelle Graphik schnell program-
miert - Windows, Sprites, Alert-
box, Pull-down Menis

« Die Systembefehle - einfaches Ein-
binden von TOS-Befehlen (XBIOS,
BIOS, GEMDOS) zur vollstandigen
Nutzung des Atari-Betriebssystems

« Der Sound - Beschreibung des
Soundchips und dessen Program-
mierung, sogar mit Interrupt-Steue-
rung

Uber 400 Seiten, DM 49,

- Damit die lastige Tipparbeit ein Ende hat,

gibt's zum Buch die DISKETTE Programm-
mit allen Programmbeispielen. GfA-Basic-Buch

Diskette laden und los geht's...

DM 39,-

Wichtige Merkmale des Buches

« Die weit Uber 200 Befehle des neu-
en GfA-Basic-Interpreters werden
mit Ihrer Syntax und Bedeutung an-
hand von vielen Beispielen ausfuhr-
lich erklart.

« Das GfA-Basic-Buch ist in Sachge-
biete unterteilt, um eine sinnvolle
Anwendung der Befehle im Zusam-
menhang zu ermdglichen. Dabei
werden die vielfaltigen Fahigkeiten
der ATARI ST-Rechner (Graphik,
Geschwindigkeit, Window-Technik
und Sound) genutzt.

« Das GfA-Basic-Buch ist leicht ver-
standlich geschrieben, so dafl} auch
der Anfanger ohne Probleme seine
eigenen Programme erstellen kann.

« Aber auch fur den fortgeschrittenen
Anwender und fur den, der es ein-
mal werden will, bietet das GfA-
Basic-Buch die Grundlage zur rich-
tigen Handhabung des Betriebssy-
stems.

« Im Anhang ist eine komplette alpha-
betische Befehlsibersicht (Nach-
schlagewerk) enthalten.

So zum Beispiel:
- Dateiverwaltung
e Kurvendiskussion
e Puzzle
als Graphik Demo
* Sortierverfahren
« XBIOS, BIOS u.
GEMDOS-Routinen

Bestellungen bei lhrem ATARI-Handler (s. Einkaufsfihrer) oder direkt beim Verlag mit Bestell-Abschnitt

[Ifi/m -Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

Telefon 06151/56057

Bestell-Abschnitt

Einsenden an: 4 tetm -v re. Heidelberger
Landstr. 194 m 6100 Darmstadt-Eberstadt

Ich bestelle: O Dat GfA-Basic-Buch 49,-
Programm-Dlskette zum Buch 39,-
zuziglich 3, - DM Versandkosten
(Scheck oder per Nachnahme)

Nane .
Srede
at__

« unverbindliche Preisempfehlung



Grundlagen

MIDI

- Musik Im Netz

Midi ist das Zauberwort, das
den Spielern vor allem von
Tasteninstrumenten einen
Zugang zu einer ganz neuen
Welt von musikalischen Mog-
lichkeiten freigibt. Die mei-
sten unter unseren Lesern
werden schon einmal mit die-
sem Begriff konfrontiert wor-
den sein, und damit Sie nicht
auf die Konkurrenz zurtck-
greifen mussen, wollen wir
im folgenden eine Einfuh-
rung in die Midi-Welt geben,
die mit einem kurzen RuUck-
blick auf die Entwicklung der
elektronischen Musikinstru-
mente beginnt:

Mitte der,sechuﬁer Jahre entwickelte
der amerikanische Ingenieur Robert
Moog ein elektronisches Gerdt zur Er-
zeugung.von Klanqen, das den Namen
Synthesizer erhielt. Es wurde, der
Einfachheit We?en, mit einer klavie-
réhnlichen Tastatur gespielt, weshalb
bis heute nahezu alle elektronischen
Instrumente auf Klaviaturen beruhen,
was technisch zwar nicht notwendig,
aber am einfachsten ist. Diese Gerate,
zuerst unhandlich und schwierig zu
bedienen, ermdglichten eine. Revolu-
tion in der Musik, weil sie bisher un-
vorstellbare Klange produzieren konn-
ten. Die ersten dieser Gerdte waren
nur monophan, das heift, sie konnten
nicht mehr als einen Ton gilewhzeltl_g
produzieren. Meistens bestanden sie
aus_einzelnen Modulen, die die ver-
schiedenen  Baugruppen enthielten
und die fiir den Lewells gewdinschten
Klang auf eine Destimmte Art und
Weise verkabelt werden mufBten, Die
Steuerung der Funktiongn erfolgte
(ber Steuerspannungen, die, um auch
die_Kombination von Modulen ver-
schiedener Hersteller zu ermdglichen,
schon bald genormt wurden. Diese
Modul-Gerdte hatten natiirlich den
Nachteil, daR sie live auf der Biihne
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fast nicht zu gebrauchen waren, weil

L der ganze Aufbau recht empfindlich

und unubersichtlich (viele, viele Ka-
bel) und 2. das Andern von Kléngen
furchtbar zeitaufwendig war. Dies
filhrte zur Entwwklunﬁ einfacherer
Gerdte mit fester Verdrahtung, die we-
niger Mdglichkeiten hatten, dafir aber
|eichter und schneller zu bedienen und
(vor allem) auch um vieles hilliger wa-
ren, was erstmals eine weite Verbrei-
tung unter Musikern moglich machte.
Das populdrste Gerdt dieser Genera-
tion war der Minimoog, der, obwohl
schon lange nicht mehr gebaut, noch
bis heute Dei vielen Musikgruppen im
Einsatz Ist.

Die aufkommende Dlgltaltechnlk be-
wirkte auch die Entwicklung einer neu-
en Synthesizer-Generation, deren Klang-
einsfellungen aus batteriegepufferten
Speichernabrufbar waren, “schlieflich
sogar von Gerdten, deren Tonerzeu-
gun?_lausschlle[ﬁllch digital erfolgte, Je-
e Herstellerfirma rlstete nun ihre
digital gesteuerten Synthesizer mit ei-
nem eigenen digitalén Bussystem aus,
um die Kombination von Geraten
(berhaupt moglich zu machen: die alte
analoge Norm ist fiir digitale Synthesi-
zer moderner Konzeption leider nicht
sehr geeignet. Anfang der achtziger
Jahre Degannen amerikanische und ja-
anische™ Firmen die Baumsége im

ald der digitalen Synthesizer-Inter-
faces anzusetzen, um dann, als keines
der vorhandenen  Systeme universell
genu%“ers,chlen, eine neug, hersteller-
unabhéngige und vor allem flexible
Norm Zu” entwickeln. Im_Oktober
1982 war es dann soweit: Die Urfas-
sung der Musical Instrument Digital
Interface-Norm, kurz Midi, erschien
im Licht des offentlichen (Musiker-)
Interesses.

In kirzester Zeit setzte sich die neue
Norm durch, letzte Normungsproble-
me wurden im Oktober 1983 durc

Vorstell,u_nq der Midi-Norm Version
1,0 beseitigt, und seitdem wurden stén-
dig neue Anwendungen jm Musikbe-

reich gefunden; ohne Ubertreibung

kann man sagen, daR die Midi-Norm
die bedeutendste Entwicklung in der
Musikelektronik seit der Effindung
des Synthesizers ist.

Jetzt aber endlich zur Frage: Was ist ei-
gentlich das Musical Instrument Di-
gital Interface?

Midi basiert auf einer genormten
Kommandosprache, die Uber eine
(ebenfalls genormte& Schnittstelle
Ubertragen Werden kann und eing
Kommiunikation zwischen Synthesi-
zern, Drummaschinen, Computern
oder anderen Geréten ermdglicht.

Elektrisch gesehen handelt es sich bei
der SchnittStelle um ein einfaches se-
rielles, asynchrones Interface.

Die Ubertragungsrate betrdgt 31,25
Kilobaud, das Datenformat " ist: ein
Startbit, .acht Datenbits, ein Stopbit.
Fir die Ubertragung eines Datenbytes
werden also 107Bit und 320 us beno-
tigt. Es ist keinerlei Protokoll oder

andshake-Mechanismus vorgesehen.

Mechanisch werden sowohl der Midi-
Ausgang wie der Midi-Eingang an je-
weils einer 5poligen DIN-Buchse be-
schaltet. Als Kabel kdnnen normale
DIN-Uberspielkabel mit einer Lénge
von maximal 15m verwendet werden.
AuBerdem st in der Midi-Norm odp
tlonalg noch eine sogenannte Midi-
Thru-Buchse vorgesehien: an diesem
Ausgang liegt eine ge_puﬂ‘erte 11 Ko-
pie_des” an der Midi-Eingangsbuchse
anliegenden Signals.

Diese sehr einfache Ausle unﬁ der
Schnittstelle hat Vor- und Nachteile.
Die Vorteile sind die sehr einfache
Verkabelung und die billigen Kabel so-
wie die dadurch maglichen, relativ
grofen V,erbmdunqslangen. Der Haupt-
nachteil ist die_relativ-niedrige Uber-
tragungsrate, die bei grofen Daten-
mengen zu_hérharen erzogeru_n?en
(warum, wird weiter unten erldutert
werden) fiihren kann, ein Nachteil,
der jedoch bei den weitaus meisten
Anwendungen nicht ins Gewicht fallt.



Aus dieser Beschreibung des Midi-
Interface 1aRt sich leicht ersehen, dal

man es problemlos fir v6llig unmusi-

kalische Zwecke, wie zum' Beispiel
Computer-Netzwerke d(eln entspre-
chendes Programm fiir den ST gibt es
schon) miRbrauchen kann; denn die
spezifisch musikalischen Fahigkeiten
erhélt es erst durch die” Midi-
Kommandosprache, auf die ich jetzt
ZU sprechen komme.

Das Prinzip ist einfach, wenn man be-
denkt, daB der urspringliche Sinn des
Interfaces die Koppelung von verschie-
denen elektronischen Musikinstrumen-
ten ist. Ein solches Musikinstrument
hat Bedienungselemente, die Tone er-
zeugen (meiSt  Klaviaturen) EIUIHG
Spielhilfen, die besondere kiangliche
Effekte erlauben, Umschalter ™ zwi-
schen den gespelche_rt_en Klangpro-
grammen und noch einige mehr. Fr
Jedes dieser typischen Bedienungsele-
mente qibt es in der Midi-Sprachg ein
zquh_orlges Kommando, das bei der
Betétigung des entsprechenden Bedie-
nungselementes auf einem von 16 logi-
schen Kandlen %,esendet wird und von
allen Gerdten, Qie auf die 8Ielche Ka-
nalnummer eingestellt sind, empfan-
gen wird. Dieser Satz von Komman-
0s ist noch um spezielle Kommandos
erweitert, mit denen es maglich ist, na-
hezu jedem musikalischen Problem ge-
recht zu werden. Einschrénkend muf
man bemerken, daR die Midi-Norm

stark Keyboardorientiert ist, die An-

wendung mit anderen Instrumenten

ist noch stark unterentwickelt, was je-

doch kein Problem der Midi-Norm,

sondern eines der ?esamten Synthe-

sizer-Entwicklung ist; war doch fur die
Entwickler der efsten Synthesizer eine
Klaviatur nichts anderes als eine Reihe
von Schaltern, und mit Schaltern [&Rt
es sich eben elektronisch leicht basteln...

Es gibt zwei Hauptgrquen von Midi-
Kommandos: die erste enthalt alle
Kommandos, die nur fir einen be-
stimmten logischen Kanal (T;edacht sind
und nur von diesem empfangen wer-
den (Mit einer Ausnahme). Die (ibri-
%en Kommandotypen enthalten keine
anal-Nummer dnd sind deshalb_fiir
das gesamte angeschlossene Midi-In-
strunientarium bestimmt,

1. Gruppe;.

Kanalspezifische Kommandos

a) Voice Messages o
enthalten alle Kommandos, die mit

den Bedienungselementen zu tun haben

t}? Mode Messages _
ommandos, die die Reaktion des
rEingr%fnangers auf Voice Messages defi-

2. Gruppe:
System-Kommandos

a? Common Messages
allgemeine Kommandos, die fiir das
ganze System Gultigkeit haben

tE)) Real-Time o

In-Byte-Meldungen, die, wie der Na-
me schon sagt, fir Timing-Zwecke be-
nutzt werden, zum Beispiel fir die

Ubertragung des Taktes eines Musik-
stiickes

C;Q System-exclusive ,
ommandos, die nur fiir ein bestimm-
tes Gerdt eines Herstellers bestimmt
sind, die also Hardware-spezifische In-
formationen enthalten und daher auch
nicht genormt sind.

Ein Kommando besteht grundsétzlich
aus einem Statusbyte, dem mehrere
Datenbytes folgen” konnen (je nach
Kommand%). itteilungen, die das
empfangende  System nicht versteht,
Sei es Wegien einés Ubertragungsfehlers
oder weil der Empfénger das entspre-
chende Feature nicht Desitzt, werden
rundsatzlich |?nor|ert_, Statushytes
Gnnen am gesetzten hdchsten Bit er-
kannt werden, woraus folgt, das Da-
tenbytes (hdchstes Bit - 0)'nur sieben
Bits Uibertragen. Im Statusbyte ist auch
die Kanalnummer enthaltén. Grund-
satzlich sollten Midi-Kommandos vom
Empféanger genauso behandelt werden,
als kdmen sie z. B. von der elgenen Ta-
statur (d. h. mit der gleichen Prioritt).

Die zu Anfang beschriebenen Timing-
Probleme kdnnen sich ergeben, wenn
viele Tone gleichzeitig, z. B. iiber ei-
nen Sequencer auf vielen verschiede-
nen Kandlen ausgegeben werden sol-
len. Um einen Ton anzuschalten, wer-
den 3 Bytes und rund 1 ms benotigt.
Ob es zu horbaren, Verzdgerungen
kommt, hangt aber nicht nur von der
Anzahl der
den Daten ab, sondern-auch von den

benutzten Klénglen und den angewand-

ten Effekten (Hall verdeckt wel?. In
der Praxis kommt es nur dulers
ten zu solchen Timing-Fehlern.

Die einzelnen Kommandos zu be-

schreiben, wirde den Rahmen dieses

gleichzeitig” auszugeben-

sel-

Grundlagen

Artikels sprengen, jedoch sollte noch
etwas zu den "Mode Messages gesagt
werden. Jeder Empfdnger_Kann “ném-
lich (ein jeder nach seinen Fahigkeiten)
auf unterschiedliche Weise auf die ge-
sendeten Voice Messages reagieren.
Man unterscheidet grundsatzlich vier
Modes, von denen manche Geréte nur
einen, andere alle vier beherrschen.

Mode 1 , ,

nennt sich Omni on, Poly. Dies be-
deutet, daR der Empfdnger Voice Mes-
sages aller logischen Kanale empfangt
und sie polyphon (d. h. es konnen
mehrere Tgne gleichzeitig erzeugt wer-
den) auf die zur Verfiigung stehenden
Voices (= Synthesizerstimmen) verteilt.

Mode 2 . .
nennt sich Omni on, Mono. Dieser
Mode entspricht Mode 1 mit dem Un-
terschied, daf die empfangenen Voice
Messages aller Kanéle hiernur auf eine
monophone Stimme wirken.

Mode 3 . .
heift Omni off, Poly. Wie man sich
denken kann, wirken“hier die empfan-
genen Voice Messages wie bei Mode 1
Rolyphon auf die zur Verf_ugung ste-
enden Voices, es werden jedoch nur
Voice Messages auf einem logischen
Kanal empfangen, der dblichérweise
einstellbar ist.

Mode 4 _—
ist ein besonders V|eIse|t|ger, aber auch
selten. vorhandener Mode und heilt
Omni off, Mono. Hier bestehen &hn-
liche Verhdltnisse wie bei Mode 2, d.
h. empfangene Voice Messages gelten
nur fur eine Stimme, und €s werden
wie bei Mode 3 nur Messages eines be-
stimmten Kanals empfangen. Darlber
hinaus sind Geréte, die diesen Mode
beherrschen, aber in der Lage, ihre
(brigen Stimmen auf anderen Midi-
Kanalen zur Verfiigung zu stellen. Bei-
spiel: Ein  Synthesizer besitzt vier
timmen und wird in den Mode 4 ge-
setzt, Empfangskanal ist Kanal 6. Dann
emptangt er_jeweils wie ein monopho-
ner Synthesizer auf den Kanélen 6, 7,
8 und’9, wobei (meist) jede Stimme ei-
ne andere Klangfarbe erzeugen kann.

So, zum Abschluf dieser kurzen Ein-
fiihrung sollen noch einige Beispiel-
Anwendungen und Verschaltungen er-
kldrt werden.

Die einfachste Mdglichkeit ist die
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Kopplung zweier Instrumente, so da
man beide von einer Tastatur aus spie-
len kann. Dafir wird nur ein Kabel
bendtigt, denn eine Riickkopplung.des
Empfan?,ers mit dem Sender ist nicht
erforderTich.

Interessanter ist die Kopplung von
mehreren Synthesizern mit eingm so-
genannten Masterkeyboard. Ein Ma-
sterkeyhoard ist einé grole Klaviatyr
ohne “eingebaute Tonerzeugung, die
daftir von™ besonderer Spielqualitat ist
gsem sollte). Man kann nun alle seine
ynthesizer an diese Tastatur anschlie-
fen und von dort aus spielen, was zum
Beispiel auf der Biihne heift, daf man
sich nicht mehr hinter einer riesigen

Floppystationen fir ATARI ST

alle Stationen Im Aluminium-Gehause,

eingebautes Netzteil 220 V

Keyhoard-Burg verschanzen muf, hin-
ter'der man kaum noch sichtbar ist. Es
Elbt sogar tra%bare, kleine Umhan%e-
eyboards, mit denen man genauso De-
weglich Ist wie Gitarristen oder
Saxophonisten, Da sich (ber Midi
auch Informationen zur Umschaltun

von Presets (me KIangelnsteIIungena
(bermitteln lassen, werden auch™ Ef-
fektgerdte immer hauflger mit einem
Midi-Interface  ausgestattet. ~ Selbst
Mischpulte, deren Einstellungen sich
(ber Midi &ndern lassen, gibt és schon.
Mit einem einzigen Tastendruck I&Rt
sich in so einem Midi-Netz die gesam-
te Verschaltung dndern, die Klangein-
stellungen,  Lautstarkeverhaltnisse
Effekte, fir die man friher manchmal
-Zig Schalter betdtigen mubte.

Am interessantesten drfte jedoch die
Kopplung von Synthesizern und Com-
putern mit einem entsprechenden Se-
quencer-Programm sein. Der Compu-
ter kann die, Funktiongn eines Ton-
bandgerates simulieren, indem er samt-
liche empfarégenen Midi-Messages auf-
zeichnet und” auf Kommando wieder
abspielt. Durch die Mdglichkeiten der
nachtraggllchen Bearbeitung hat der
Computer dem Tonbandgerat aber ei-
niges voraus. Was auf diesem Gebiet
machbar ist, zeigt vielleicht der Test-
bericht Uber den Stelnbergr Twenty-
four Sequencer fiir den ST, den Sie
ebenfalls in diesem Heft finden. Zu
Hause lassen sich so zu Hobbyreisen
Prof_essmnelle Aufnahmen von elek-
ronischer Musik ﬁroduueren.
Christian Schormann

Festplattenstationen ftr ATARI ST
- Anschlul3fertiges Subsystem

mit integrierter Stromversorgung

FO5 3510  31/2" -720 KB Eireelstation 298,00 DM - AnschluR an den Harddisk-Stecker,

FOS 5510 gg - 220 7K2I?) EKlgz%:)sr;tatlla;a . 598,00 DM indl. Formatier-Software

FOD 3510 -2 X pelstation 998,00 DM - -

05510 51/4” - 2 x 720 KB Doppelstation 998,00 DM QualTEtsprodukt aus deutscher Fertigung

FDA0014 Floppy Adapterstecker 14pol. Atari HDS 20 20 MB formatiert 1950,- D™

auf Standard-Shugart-Bus 30,00 DM HDS40 40 MB formatiert 3450,- DM

40/80 Spur -Umschaltung fur5 1/4” Laufwerke 40,00 DM HDS 70 68 MB formatiert 5250,- DM
. . * .

Dipl. Ing. Jirgen Rost * Computer Elektronik

Burgstrale 11 « Postfach 1236 m 3257 Springe 1 « Tel: (05041)4609

Wollen Sie

* ein ausbaufahiges Computersystem

besitzen

260 ST
und/oder

PAKET 1

1 Atan Computer

260 ST

PAKET 2

1 Atari Computer

PAKET 3 PAKET 4 PAKET 5

1 Typenrad-Schreib-
maschine

1 Typenradschreib-
maschine

1 Atan Computer 260 ST
1 Diskettenstation 354

1 Disketten-Station 1 Disketten-Station TBRLQATPF;OA(%LER TaRlljU'\fP';OA.Pg'ER d

*  Textverarbeitung am Computer 354 354 gabriele gabnele 1 Textprog Ist Wor
ausfuhren und/oder 1 Textprogramm Elektronische Komtort- ST-modifiziert incl Druckeranpa;sung

1 D schreibmaschine der it an Typenradschreib-

* einen Drucker mit wirklicher SLWOR Spitzenklasse L L”:je akf.e‘ IF|0 lD ,  maschine gabriele 9009
Schénschrift und umfangreicher incl  Druckeranpassung Iclrektionaler Druc 1 Typenradschreibma.
Schriftenauswahl (Typenrad) an Typenrad-Schreib- f Druckerkabel Ypel i

. schine TRIUMPH-ADLER
haben und/oder masctune seriell oder parallel abricle
gabriele 9009 9 9009

* daB Ihre Drucker gleichzeitig ST-modifiziert
eine vollwertige elektronische 1 Interface IFD 1
Komfortschreibmaschine ist und bidirektionaler Oruck

* daB alles problemlos funktioniert? 1 Druckerkabel seriell

. . . . oder parallel

Dann ist lhre Entscheidung fir eines

unserer Paketangebote richtig! 998, - 1147, - 889, - 1298, - 2398, -

. 5 TittOfl Ueftnini
H elm Biro u Cxxm,lternarkt 06151/560 57 1 Frei Haus bei Vorauskasse 1 Telefonisch oder schriftlich

6100 DA-Eberstadt Heidelberger Landitr 194
06151/56057
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2 Unfrei bei Nachnahme
3 Bei xoller Garantie

unter Angabe der Paket-Nr
2 Auslieferung sofort



URSWIHRSIHRER
ATARI

~GFA-BASIC '
Ein Basic, auf das wir schon lange ge
wartet haben. Wir erleben taglich hei
le Begeisterung.
m  kompakter Hochgeschwindigkeits
Interpreter.
11 stellige Genauigkeit
Strukturiertes Programmieren.
Einfachste GEM-Programmierung
Komfortabler Editor.
Ein absolutes "MuR" fur jeden Atari
Besitzer. Testbericht siehe ST Com
puter Nr. 7 Juli/August

Megamax C

Ein komplettes C-Entwicklungssystem

m  Single Pass-Compiler

m Inline Assembler

m  Disassembler

m  Linker Er Librarian

m  Resource Construktion

m  Vollstandige GEM-Libraries
m  Unix Routinen

m  GEM Editor. GEM-Shell

m 370 Seiten-Handbuch

HARD-Disk
fur den Atari 260/520 ST und 1040 ST
>aus deutscher Fertigung <

m  AnschluB an den Hard-Disk-Stek-
ker des Atari 260/520 und 1040 ST

m  Komplettes Subsystem fertig fur
den Betrieb

B Qualitatsprodukt mit hochwertigen
NEC-Laufwerken

10 MB 2280,-
40 MB 3480,-

20 MB 2480,-
ab Lager lieferbar

VIP-Professional
(Lotus 1,2, 3)

1. Kalkulation
2. Datenbank
3. Grafik

DM 748,-

GFA Basic 149,- Buch zur GFA 49,- By anager und
~ Programm Disk 3 9 DM 595, AngYgﬁalﬁNM ’
t H L1
/ (I;’SrToh(Z:jrkarrllm|e£|sprachelr‘1‘9 N Spiele
-Makro Assembler - :

h ! Borrowed Time 89,90
GST-C-Compiler 295, Brataccas 89,90 w SeO f%WSa rke €
MCC-Makro Assembler 168, i i

; Flip Side 79,90 0
MCC-Past_:aI-Compller 248, Land of Havoc 79,90 u
MCC-Lattice C - 348, Hitchhiker 99,-
Fast-Cobol Compiler 798, Mindshadow 89,90
Fast-Basm-Cc_)mpHer 348, Mission Mouse 79,90
Fast-C-Compiler 396,- Mud Pies 79.90
Fast Fortran 77 789.- Quiwi 69.-
Fast-Pascal-Compiler 490,- The Hackes 89,90
Prospero-Fortran 77 488.- Time Bandit 99,90
Prospero-Pascal 448,- The Pawn 99,90
Laser Base 298,- Sun Dog 98,-
UCSD-P System Pa_scal 349,- Backgammon 99.-
Modula 2 ST Compiler 349,- Kings Quest I 99,90
Basic M-Compiler 396,- Deadline 89.-
Lisp-Compiler/Interpreter 490, Dragonworld 149 -
4x Forth Level 1 (Superschnell) 348,- Sorcerer 149,- UR IHREN ATARI ST
4x Forth Level 2 (Mit Gern) 548,- Zork 1 99,90 y
ForthkST bl 99.- Zork 2 + 3 149,- Das Vermachtnis der
K Snka Assembler 198 Ultima Il 99,90 Schwerter 79.-
Little Computer People 89,90 Top Secret 89 -

Anwendungen The Black Couldron 99,90 Enchanter 148-
Protext ST M +T 148,-

’ Colourspace 98,- i 98
1-st-Word / 99.- deutsch 149 - Wintergames '
FuBnot it 1stWord | Temple of Ashai 89, Fahrenheit 451 119.-

ubsnotenverwaltung zu 1-st-Wor Operation Hong Kong 69,90 i R

fur wissenschaftliche Arbeiten 79,- : ; Crimson Crown 128.
SM-Text (Sonderpreis) 180, Major Motion 79,90 Transylvania 129.-
Textornat ST 99’_ The ML_JSlc Studio 99,90 Zkull Bt West 109.-
Datamat ST 99'_ FI_|ghtS|muIator 118,- Amazon 119.-
DB-Master one 99’_ Die Insel der Smaragde 79.- Delta Patrol 129.-.
Text-Design ST 99,-
Profimat ST 99,-

DB-Man (Datenbank)
Trimbase (Datenbank)
K-Spread ITabellenkalkulation)
Wordstar ST (Text)

D Base Il ST (Datenbank)

G-Ramdisk IHochgeschwindigk.) 95
195.

Megabase
Copy-Star V 1,5 kopiert ge

schitzte Programme (deutsch) 169,

Format Copy V.1,2

2= Alles fur lhren Atari aus einer Hand.
150 Wir unterhalten ein gro3es Lager fur
Zubehor und Software.

Ftotsdamer Ring 10-7150 Backnang m[ g 07191/1528-29

79,-

Side-Click (Uhr, Termin Rechner) 145,

BS-Handel
(Bericht ST-7, Juli/August) 948.-
VT100 Terminal Emulator 195,- 0 | i d

~Adress Access |l (Textl

n\W \\ ¢
s LUTi20 TER - RN

f Literatur

Der Atari 520 ST 49
Drucker Fur Einsteiger 29, Systemhandbuch zum Atari ST 52,
Star SG 10 798, Intern 69, M 68000 Familie: Teil 1 79,-
NL 10 mit Interface 968, Tips Ef Tricks 49, M 68000-Familie: Teil 2 69,
Panasonic 1080 798, Peeks Et Pokes 29, Atari ST Basic Handbuch 52.
Panasonic 1091 998, Maschinensprachebuch 39, Die C-Programmbibliothek 69.
Panasonic 1092 1098, Das grof3e Basic-Buch 39, C-Programmieren unter TOS 52,
Okidata ML 182 798, Das groBe Logo-Buch 49, C-Programmieren unter GEM 58,
Okidata ML 192 1398, Von Basic zu C 39. ATARI ST Logo-Handbuch 49.
C-Itoh Riteman F+ 898, Das groRe GEM-Buch 49.- GEM fur den Atari ST 52,-
Epson Lx80 998, Das CP/M Buch 39, Grundlehrgang ST 49,
Epson Fx85 1478, DFU fur Jedermann 39, Das groRe Basic Arbeitsbuch 49,
Okimate 20 848, Grafik und Sound 49. Die grofRe Basic Programm-
SMM 804 698, 3 D Grafik + Programmierung 59, sammlung 49,

GEM-Draw, Degas, Neochrome 29, GEM Programmierung 49 J

Grafik

Animator 119,.
Maps and Legends 198,-
Degas 169,-
Easy Draw 398,-
Mica 298,-
ST-Draw 448,-
ST-Colouring INeochrombilder) 125,-
Platine ST 698,-
Profi-Painter 99,-
Paintworks 98,-
Graphic Artist 998, -

Wichtiges Zubehor

Diskettenbox 3.5"/40 39,80
Diskettenbox 3.5"/80 46,80
Weide Erweiterung 500K

(ohne Léten) 275,-
Eprommer Atari ST 348,
Eprom-Karte 96,
Steckplatzerweiterung 189-

Pal-Interface (HF-Modulatorl 148,-
Digitizer (digitale Graphik) 598,

Disketten 1DD 10 Stiick 59,-
Disketten 2DD 10 Stiick 69.-
Schaltpiane fur alle Atari Anfrage
Druckerkabel 38,
Druckerstander Rauchglas 98.-
Endlospapier 1000 Blatt 29,-
Monitor Dreh-Kipp-FulR 48,-

Thomson-Farbmonitor 36612 898,-
Thomson-Farbmonitor 36382 1296,-

Orion-Farbmonitor 748,-
Einzelblatteinzug fur NL 10  290,-
Farbband SG 10 9.80
Farbband NL 10. Oki 24,80

Farbband Epson, SMM 804 22.80
Farbband Oki 20, Riteman 19,80

Atari Trackball 98.-
CSF Gehéause fiur 260/520 ST 198,-
ROM-Satz fir alle ST’s 99,-

Div. Kabel u. Stecker a. A.

['T>ublic-Domain-Software\

Wir liefern auf erstklassigem Disketten-
Material Public-Domain 1-12 aus ST-
Computer fur
12.- DM je Diskette
Siehe Ausgabe Nr. 7 Juli/August,
Seite 90 Ebenfalls erhéltlich samtli-
che in ST-Computer veroffentlichten
Programme:
Jan,/Febr. 28,- DM
Marz/April 28, DM
Mai/Juni 28, DM
Juli/August 18,- DM
Weitere Public Domain a. A.
Der Versand erfolgt am Bestelltag

O Katalog 2,- DM
(Schutzgebihr in Briefmarken)

O Hiermit bestelle ich per Nachnahme:

Vornam«. Name

Straft«, Hausnummer

Talafon-Nummar

Datum. Untarachrift



Software

Ein Wecker m ST

DESK DATElI INDEX EXTRAS

Haben Sie sich auch schon einmal
geargert, dal Sie, um die Uhrzeit
zu erfahren, immer das Kontroll-

feld aufrufen missen? Oder ha-
ben Sie vielleicht bei der begei-

sterten Arbeit am Atari einen
Termin vergessen? Dann sollten
Sie diesen Artikel lesen, der zeigt,
wie man die Uhrzeit permanent in
den Bildschirm einblenden kann
und einen einstellbaren Wecker
programmiert.

Nachdem in der Juni-Ausgabe ein Ver-
fahren vorgestellt wurde, eine Echtzgit-

uhr durch Akku-Pufferung des Ta-
staturprozessors zu realisieren, soll
dieses Programm  eine Anregung fir
die Benutzung der internen Uhr sein.
Ubrigens ist dieses kleine Programm
auch fiir diejenigen interessant, die die
Bauanleitung nicht nachgebaut haben
oder die eine andere Unr an ihrem
Rechner betreiben.

36 ST Computer, Nr. 10
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Eingabe und Bedienung
des Programmes

Das ablgedruckte Programm wurde mit
dem _Alcyon-C-Compiler des Atari-
Entwicklungspaketes entwickelt. Wenn
Sie mit einem anderen Compiler arhei-

ten, mussen daher eventuell kleine An-

derungen durchgefiihrt werden. Man-
che. Compiler erlauben nur 16-Bit-
Objektindizes, dort muf im Listing
,strmgs[...J“ Zu strings[(int)...]" wer-
den. Der Megamax-Compiler, der Typ-
konflikte genauer prift, hat statt =
&txtinfo: lieber den Ausdruck =
?char j (&txtinfo);“. Auferdem ‘er-
ordern manche Compiler mdglicher-
weise die Anderung der Betriebssystem-
aufrufe Cconout, Dosound und Get-
time, die hier in ,oshind.n* definiert
wurden.

Beim anschlieRenden Linken muf dar-
auf geachtet werden, daR dieses Pro-

gramm ein Accessory werden soll. Bei
eml%en Linkern ist dann eine andere
Startup-Datei dazuzulinken. Nachdem
dies alles hoffentlich fehlerfrei ge-
klagpt hat, kann das Pro%ramm auf ei-
ne Systemdiskette kopiert werden und
wird von nun an bei jedem System-
kaltstart gebootet.

Nun zur Bedienung: im linken Meni
sollte jetzt ein Eintrag ,,ST-Bildschirm-
uhr* vorhanden sein; Klicken Sie die-
sen Eintrag an, so erscheint auf dem
Bildschirm™ein Formular, in dem sich
die Zeitanzeige (Uhr) und der Wecker
einzeln_ein-"und ausschalten lassen.
Wenn Sie einfach Return driicken, so
wird nur die Uhr eingeschaltet. Sollten
Sie vorher den Wecker eingeschaltet
und eine Weckzeit angegebén haben,
50 ist auch dieser aktiviert. Sobald die
eingestellte Zeit erreicht wird, ertgnt
zweimal ein Piepston und auf dem
Bildschirm erscheint eine Mitteilung,
die Sie an die Zeit erinnert,

Das Programm arbeitet in der vorlie-
genden Version mit allen GEM-Pro-
grammen, sowohl bei hoher als auch
ei mittlerer Auflosung. Da bei niedri-
Eer Auflgsung die Meniizeile sowieso
einen Platz mehr fiir die Zeit bietet,
wird diese Auflésung nicht unterstiitzt.
Vor der Arbeit mit Programmen, die
die ganze Meniizeile ausnutzen, sollte
die Zeitanzeige abgeschaltet werden.

Funktionsweise
des Programms

Um nicht unndtig Verwirrung zu stif-
ten, mochte_ich “die Erlduterung des
Programms in der Zeile .. * graf
hanale(...)* beginnen. In dieser” Zeile
wird die augenblickliche Zeichenhdhe
(in zh) ermittelt. Darauf folgt die Er-
offnung einer VDI-Arbeitsstation und
die Eintraqung des Accessories in das
linke Menu.

Die daran anschliefende while-Schleife
stellt die Hauptarbeitsroutine des_Pro-
grammes dar. Sie wird immer wieder
urchlaufen FAccessorles enden nicht...)
und je nachdem, ob Anzeigen der
Uhrzeit oder Wecken gewdinscht wird
(boolsche Variable ,weck” und ,,anz¥)
oder nicht, wird ein String fir die Aus-
%abe aus der mit Gettime ermittelten
eit aufgebaut.

Die Zeit, die man mit Gettime ermit-
telt, hat folgendes Format;
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Falls_Wecken gewiinscht wurde und
die Zeit mit der Weckzeit Gberein-
stimmt fVe,rgIelc,h der Strln%s), S0 wird
zweimal ein Piepston mit "Cconout
ausgegeben. Die drei Aufrufe von Do-
sound sorgen fiir eine zeitliche Verzo-
gerung. ,while(Dosound(-1)):“ wartet
auf die Ausfihrung der Soundbefehle.

An diesem ProH[ammtell schlieBt sich
der evnt mufti-Aufruf an, der auf
Anklicken des Menieintrages maxi-
mal 10 Sekunden wartet. Danach wird
in der while Schleife fortgefahren.

Wenn ein Menteintrag angeklickt wur-
de, so wird mit form ™ do das Formu-
lar verwaltet. Ansonsten wird nur
wieder am Anfa,ngz der while-Schleife
die Zeit angezeigt. Wenn Sie nicht
wollen, daR die Zeit alle 10 Sekunden
angezeigt wird, so kdnnen Sie die
10000 n evnt multi abandern. Sie
gibt die Zeit in Millisekunden an.

Die integrierte Resourcedatei

Nur durch die Einbindung aller rele-
vanten Informationen aus einer Resour-
ce-Datei innerhalb der ersten Halfte
des Programmes wurde die Veroffent-
lichung eines Programmes mit Grafik

Software

md%llch. Die Routinen am Anfan
(unter ,appl init“bis ,graf handle

dienen dem Aufbau_ funktionsféhiger
Objektb&ume, die mit ,objc ~ “-und
.form “ Zeichen- UNd” bearbeitbar
sind. Alle diese Aufqaben werden
sonst durch den Befehl ,rsrc load*
durchgefihrt.

Sollte_Ihnen das Verstdndnis dieses er-
sten Programmteiles Schwierigkeiten
bereiten, o kann ich nur auf die ver-
fligbare GEM-Literatur verweisen.

Verwendete Literatur:
ATARI ST intern, Data Becker
GEM-Programmierung, Heim-Verlag

¢include Cosbind.h> /* Betriebssystemaufrufe */
sinclude <gemdefs.h> /» GEM-Definitionen */
¢include <obdefs.h> /* Objektdefinitionen */
¢def ine UEIN 4 /» Objekt im Baum Vv
+def ine WZEIT 10 /* Objekt im Baum */
s¢def ine WAUS 9 /* Objekt im Baum */
+def ine ANZAHL 12 /* Objektanzahl */
char “strings[] - < "ST Computer Bildschirmuhr”,"Uhr " ,"EIN","AUS",
"Wecker:"."EIN","AUS" . "_"Weckzeit: "."9999¢ ["OK™ )

TEDINFO txtinfo - < 7L. 8L. 9L. 3, 6, 0. 0x1180, O0x0. 255. 5, 16 );
OBJECT objekted - <

-1. 1, 11. G BOX, NONE. OUTLINED. 0x21111L. 0.0. 29,9

2. -1. -1. G BUTTON. NONE, OUTLINED. OxOL. 1. 25.1

6, 3. 5. G BOX. NONE . NORMAL . oxh1ooL. .3. 25.1

4. -1, -1. G STRING. NONE. NORMAL . oxIL, .0, 6,1

5. -1. -1. G BUTTON. Ox11. NORMAL . ox2L, 13.0. 5.1

2. -1, -1. G BUTTON. Ox11. NORMAL, 0x3L, 20.0, 5.1

10. 7. 9. G BOX. NONE . NORMAL . Ox1100L. .5. 25.1

8. -1, -1. G STRING. NONE. NORMAL . Ox4L. 0. 7,1

9. -1, -1. G BUTTON. Ox11. NORMAL . Ox5L. 13.0. 5.1

6, -1. -1. G BUTTON. Ox11, NORMAL, 0ox6L, 20,0. 5,1

11. -1. -1. G FTEXT. EDITABLE. NORMAL. ox0L, .7. 15.1

0. -1, -1, G BUTTON. O0x27. NORMAL . OxAL, 20.7. 7,1

int

contri(121.intin[128],intout[128],ptsin[128].ptsout[128];

extern int gl_apid; /* Prozesskennziffer des AES */
/* bei GST: extern short gl_apid: »/
mainO
register long zeit ; /* Variable */
static char uhr[] - "00.00.00 00: 00" ;
static char warte[] - < Oxff. 20. Oxff.0 >;
register char zr ; )
short tast,a_nr.anz.week -ereig.zh,vn.h.aus[57];
Bei Megamax int tast.a_nr,anz.week ,ereig.zh.vn.h.aus[57]; -/
GRECT fm: /* Formularabmessungen */
appl_init(Q; /* Beim AES anmelden */
forth - 0; h<ANZAHL; h++) /* Obj ektkoordinaten */
< rsrc_obfix(objekte.h): /- umrechnen */
switch(objekte[h].ob_type) /* Je nach Objekttyp */
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{ <case G_STRING: /* Objektspezifikation x|
case G_BUTTON: /* richtig setzen *|

obj ekte[h] .ob_spec - strings[Objekte[h],ob_spec];
break ; /* Fertig... V
case G_FTEXT: /* Formatierter Text x|

obj ekte[h] .ob_spec - &txtinfo; }}

txtinfo.te_ptext strings[txtinfo.te_ptext]; /* TEDINFO *|
txtinfo.te_ptmplt - strings[txtinfo.te_ptmplt]; /* auch * |
txtinfo.te pvalid « strings[txtinfo.te_pvalid]; /* setzen * |

form_center(objekte,&fm.g_x,&fm.g_y,&fm.g_w,&Ffm.g_h); /* zentr. */
objc_change(objekte.UEIN.O.fm.g_x,fm.g_y,fm.g w,fm.g_h,SELECTED,O) ;
obj c_change(bj ekte WAUS.O,fm.g_x,fm.g_y,fm.g_w,fm .g_h.SELECTED,0);

vn - graf_handle(&h,&zh. &h.&h); zh - 2; /* Zeichenhthe holen */
v_opnvwk(&h,&vn,aus); /* Arbeitsstation oeffnen */
vst_color(vn,1); /* Zeichenfarbe schwarz */
menu_register(gl_apid,” ST-Bildschirmuhr '); /* Namen eintragen =*/
while @) /* -..immer wieder v
( if(anz 1! weck) /* Uhrzeit abfragen? */
< zeit - Gettime()>>5; /* Zeit holen */
zr - ((char)zeit) & O0x3f; /* Minuten errechnen v
uhr[12] - zr /7 10 + "0 ; uhr[13] - zr % 10 + ~0-;
zeit >>- 6; /* Stunden errechnen */
zr - zeit & OxIT; /* Nur 5 Bits */
uhr[ 9] - zr /7 10 + 0" ; uhr[20] - zr % 10 + 10"; >
i f(anz) /* Uhrzeit anzeigen? */
( zeit >>-5; /* Tag errechnen */
zr - ((char)zeit) & OxIT; /* Nur 5 Bits */
uhr[ O] - zr 7/ 10 + “0*; uhr[ 1] - zr % 10 + *0-;
zeit >>-5; /* Monat errechnen */
zr - ((char)zeit) & Oxf; /* Nur 4 Bits */
uhr[ 3 - zr /7 10 + "0" ; uhr[4] - zr % 10 + *0*;
zr - ((char)((zeit >> 4 + 80L) % 100) & Ox7f; /* Jahre */
uhr[ 6] - zr / 10 + 0" ; uhr[ 7] - zr % 10 + ~0*;
v_gtext(vn,504,zh. uhr); ) /* String ausgeben */
if(week) /* Wecker eingeschaltet? */
if(uhr[ 9] -- strings [7] [0] && uhr[10] -- strings[7]1[1] &&
uhr[12] - strings[7]1[2] && uhr[13] - strings[7]1[3D
{ Cconout(7); while(Dosound(-1L)); Dosound(warte); /* 1.
while(Dosound(-1L)); Cconout(7); /* 2. Piepston x|
form_alert(d, /* Meldung ausgeben *
M[1J[Ich mbéchte Sie an dielUhrzeit erinnern_.][ OK 1) .
ereig - evnt_multi(MU_TIMER ! MU_MESAG, /* Warten... *
0,0,0,0.0,0.0.0,0,0,0,0.0. aus,10000. 0,&h ,&h ,S>h,&h ,&h .&h) ;
if((ereig & MU_MESAG) && (*aus -- AC_OPEN)) /* Menteintrag? */

form_di al(FMD_START,fm.g_x,fm.g_y,fm.g w.fm.g_h,
fm.g_x,fm.g_y,fm.g_w,fm_.g_h);

obj c_draw(obj ekte,RO0T ,MAX_DEPTH,fm.g_x,fm.g_y,fm.g_w,fm.g_h);

tast - form_do(objekte,WZEIT); /* Formulareingabe holen */

form_dial (FMD_FINISH,fm.g_x,fm.g_y,fm.g w,fm.g_h,
fm.g_x,fm.g_y,fm.g_w,fm .g_h);

objc_change(objekte,tast,0, /* Abbruchtaste zuriucksetzen */
fm.g_x,fm.g_y.-fm .g_w,fm .g_h ,NORMAL,0);

«if(Objekte[UEIN],ob_state) anz - 1; /* Anzeige einschalten */

eise anz - O; /* ausschalten */
if(objekte[WAUS) .ob_state) weck - 0;/* Nicht wecken */
eise weck - 1; P /* Ende von while */
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Dem Desktop
auf der Spur

Die Benutzeroberflache von GEM
stellt eine Schreibtischoberflache,

Englisch Desktop, dar. Die Fen-

ster kann man als Blatt Papier, die
Diskstationen als Karteikasten,
mit Ordnern geflllt, verstehen.
Auch ein Papierkorb fehlt nicht.
Nach dem folgenden kénnten es
aber schon zwei werden.

Um nun bei jedem Booten nicht jedes-
mal seinen Schreibtisch neu organisie-
ren zu missen, kann man den aktuel-
len Stand mit ‘Arbeit sichern” im
Drop-Down-Men{ "Options’ sichern,
Dabei wird ein File 'DESKTOP.INF’
angelegt. Dieses File enthalt Informa-
tionen” Gber: RS232 und Drucker-
Konfiguration, Kontrollfeld-Parameter,
Bildschirmauflésung, ~ Position  der
Fenster und Icons, Anwendung. Das
Erfreuliche dabei ist, dat man die Info
mit einem Texteditor, z. B. Ist
Word (nicht im WP Modus) oder
Mince, laden, verdndern und riickspei-
chern kann! Dazu betrachten wir die
Desktop-Info in Bild 1, die ich im fol-
genden erklaren werde.

Alle Informationen werden durch ein
Doppelkreuz eingeleitet. Danach folgt
ein Buchstabe zur Kennzeichnung und
dahinter die Parameterliste, Sie bésteht
entweder aus einzelnen Ziffern, deren
Bedeutungluln den nachfolgenden Ta-
bellen erklart wird, oder aus Hexzah-
len in Ziffernschreibweise. So kann
HI eine Zahl zwischen "00° und 'FF’
sein.

RS232 Einstellung:

#al1l23456

1. Dublex O-Voll 1-Halb

2. Baud 8-396380 1-4800 2=1200

3. Paritat 0=Keing 1-0dd 2-Even

4 Bits  0-8 1-7 2-6 3=5

5 Rts/Xo 0=Aus/Aus 1= Aus/An
2=An/Aus 3=An/An

6. Bit§  0=An [=Aus

Die Desktopinfo in Bild 1 hat damit
folgende RS232 Einstellung. Volldu-

lex bei 9600 Baud ohne Paritatstest.

s werden 8 Bits, ohne Handshake an
den RTS/CTS-Pins und XON/XOFF
Erkennung, gesendet. Bit 8 ist theore-
tisch an, da aber 8 Bits gesendet wer-
den, wird es nicht verandert, Diese
Option ist nur bei weniger als 8 Eesen-
deten Bits wichtig und auch wirksam.

Drucker Anpassung:

#0723456

L Typ  0=Matrix 1=Typenrad
2. Farbe  0-S/W 1-Farbe

3. Punkte 0-1280 1-960

4. Qualitdt 0=Test 1-Maximum
5 Port  0-Centronics 1-RS232
6. Papier 0=Endlos 1=Einzel

Mit unserer Desktopinfo haben wir al-
so dem ST folgendes mitgeteilt: wir be-
sitzen einen Matrixdrucker ohne Farb-
option, der 1280 Punkt pro Zeile
drucken kann. Die Qualitat des Druk-
kes ist fiir Testzwecke gut genug. An-
geschlossen haben wir den Drucker an
ie Centronicschnittstelle, und einge-
legt haben wir Endlospapier.

Kontrollfeld:
#c777...411H1H2

Die ersten 48 Ziffern stellen die 16 be-
nutzbaren Farben dar. Dabei werden
immer drei Ziffern fiir eing Farbe be-
nutzt. Die Ziffern haben eine Wertig-
keit zwischen 0 und 7. Sie stellen die

Intensitat der&eweili en Grundfarbe
Rot, Griin und Blau dar.

49. Maus Speed 0-4
50. Tastenklick 0-Aus
51, Glocke ~ 0-Aus
HI. Wiederholzeit

H2. Wiederholrate

Unser Desktop hat im Kontrollfeld
folgende Besonderheit: da die ersten
sechs Ziffern drei Nullen und drei Sie-

1-An
1-An
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benen sind, zeigt unser ST, anders als
normal, weile ‘Schrift auf schwarzen
Grund, beim Monochrommonitor, an.
Da die Zeile sehr_ lang ist, erkldre ich
den Rest der Zeile von rechts nach
links. Die zwei Ziffern ganz rechts ge-
ben die Wiederholrate der Tasten mit
03 an. Die zwei Ziffern links danehen
geben an, daB die Wiederholzeit, d."h,
ie Zeit, bis die Taste zum ersten Mal
wiederholt wird, auf 18 steht. Die
Glocke ist angeschaltet, der Tastatur-
klick ist ausgeschaltet. Der Maus-Speed
steht auf 5, was normalerweise nicht
zugelassen ist und mit dem Kontroll-
feld auch gar nicht erzeugt werden
Fawtnhatber auch keinen besonderen Ef-
ekt hat.

Darstellung:
#E H1 H2

HI-BITs
7. Index als

0—Bild 1-Text

[5. Sortiert nach 00=Name QI-Datum 10=GroRe 11 =Typ

6
4, Loschbestdt. 0=Nein I=]a
3. Kopierbestdt. 0=Nein I=Ja

H2 01-320* 200 oder Monochrome
02- 640* 200 oder Monochrome
03=Monochrome oder 320 200

Die Darstellung wird normalerweise
mit dem friheren Anzeigen- und jetzi-
gen Index-Meni emgestellt. FB in un-
Serer Desktopinfo Dedeutet hier Da-
teinamen als Text anzeigen und nach
Typen sortieren. Beim "Loschen und
Kopieren soll dies nochmal extra be-
stétigt werden.

Sollten wir mit einem Farbmonitor ar-
beiten, sind wir nach dem Booten im
640* 200 Punkte Modus, da H2 den
Wert 02 hat.

Fenster:

#W H1 H2 H3 H4 H5 H6 H7
NAME

H1 horizontaler Schieber
H2 Vertikaler Schieber
H3 X-Position

H4 Y-Position

H5 Breite

H6 Hohe

H7 Vertikales Rollfeld

Ist ein Name vorhanden, wird das

Fenster gedffnet und das entsprechen-

40 ST Computer, Nr. 10

de Direktory von der Floppy geladen.

Unsere Desktopinfo definiert dje Posi-
tion van vier Fenstern, mehr gibt es ja
auch nicht, und 6ffnet davon €ins oder
auch zwei, wenn vorher gine Station
D als Ramdisk oder Harddisk definiert
wurde. Die Position dei Fenster er-
rechnet sich folgendermaBen, Die X-
Position/breite bei H3/H5 wird mit 8
multipliziert, wéhrend die Y-Position/
Breite H4/H6 bei Monochrom mit 16
und bei Farbe mit 8 multipliziert wird.
Dabei ist mit dem Editor bei allen
Fenstern die Hohe verdndert worden.
Der héchste Wert von H6 ist norma-
lerweise 17. Durch unsere Manipula-
%lofn reicht das Fenster noch eine Zeile
lefer.

Diskstation:
#MH1 H2 H3 H4 D ICONNAME

H| X-Position
H2 Y-Position
H3 Bild des, Icons:;
00 - Diskstation; 01»Ordner;
" gZ-MuII; 03-Prog.; 04-File

D Laufwerkbezeichnung "A’- D’

Die Beispieldesktopinfo hat zwei Disk-
stationen und eine Ramdisk, als Lauf-
werk D, angemeldet. Die X-Positionen
der Icons miissen noch mit 80, die Y-
Positionen mit 40,20 bei Farbe, multi-
pliziert werden, um die wirkliche Bild-
schirmposition zu bekommen. So steht
die 'WOM DISK’ z, B. bei 320/40
Laufwerk B steht dariiber (320/0) und
Laufwerk A links oben in der Ecke
(0/0%. ZU der Y-Position muf man
noch 20 Pixel dazurechnen, die durch
die Menizeile verbraten werden.

Papierkorb:
#7 H1 H2 H3 H4 ICONNAME

Hl X-Position

H2 Y-Position

H3 Bild des Icons:
00-Diskstation; 01-Ordner;

" gZ-M Ull; 03-Prog.; 04-File

Der Papierkorh, unterscheidet sich im
Aussehen und in der fehlenden Lauf-
werksbezeichnung von den Diskicons.
In unserer Desktopinfo haben wir
noch einen zweiten Papierkorb gene-
riert. So steht immer ein Papierkorh
in der Nahe, und wir miissen die Maus
nicht Gber den ganzen Tisch ziehen,
um etwas zu l6schen. Wer hat dabel
nicht schon mal ein Icon fallenlassen
und sich dann mit einer Mitteilung
von GEM hert mgeschlagen.



GEM Anwendung:
#G H1 H2 Anwendung Dokument

HI Bild des Icons:
00-Diskstation; 01-Ordner;
" gZ-MUII; 03-Prog.; 04-File

Anwendung:
Alle .PRG-Files sind als GEM-An-
wendung angemeldet.

Dokument: .
File (z. B, TEST.S) oder Filetype &z_. B.
.SE bei dessen "Aufruf aufomatisch
das Programm mit dem Namen, der
bei Anwendun? steht, vorab gefaden
wird, Im Deskiop kann man dies da-
durch erreichen, daf man das Pro-
gramm, das vorab geladen werden soll,
einmal anklickt, im Optionsmenii "An-
We_ndung anmelden’ selektiert und Letzt
bei 'Dokument Art’ den entsprechen-
den Filetyp eintragt. So kann man z. B.
fir Ist “"Word die Document Art
'DOC’ eintragen, und wenn wir dann
einen _Doppelklick auf ein File mit
dem Filetype .DOC ausfiihren, wird
erst Ist  Word und dann_der Text ge-
laden. In unsere Desktopinfo ist auch
noch der Filetype ~.APP als GEM-
Anwendung angemeldet, dies empfiehlt

DESK  DATEI

sich bei Benutzung von GEM DRAW,
GEM PAINT oder GEM WRITE, da
diese, Programme_Files mit eben der

Bezeichnung .APP nachladen und star-

ten wollen.

TOS Anwendung:

#F H1 H2 Anwendung Dokument

Wie #G _nur fir TOS-Anwendung.
Alle .TOS-Files sind als TOS-Anwen-
dung a_n(IJemeIdet. In_der Desktop in
Bild™ 1 ist auch *.0TD als TOS-An-
wendung angemeldet, dies ist aber nur
ein Gag.

TTP Anwendung:
#PH7 H2 Anwendung Dokument

Wie #F . nur mit Parameteriibergabe.
Alle TIP-Files sind als TTP Anwen-
dung angemeldet.

Soweit alle Options, die mir bekannt
sind. Am Besten probieren Sie selbst
ein wenig aus. Gefahrlich ist das ber-
haupt nicht. Fertigen Sie sich aber
trotzdem eine Kopie Ihrer TOS Dis-
kette an.

INDEX EXTRAS

ST-Tips

Als Anreiz dafiir, welche Mdglichkei-
ten das Desktop noch bietet; sollten
Sie Bild 3 auffassen. Auch wenn_es
zum Arbeiten nicht sinnvoll erscheint,
so_kann man damit doch so manchen
ST-Besitzer verbliffen (oder wie ware
es mit den fachkundigen ST-Handlem?).

Um nochmals auf die zwei Papierkor-
be zu kommen: dazu verdogpeln Sie
einfach die Zeile mit dem #T’ und
sBelchern die neue DESKTOP.INF
ab. Wenn Sie jetzt neu hooten, er-
scheint zwar wie immer nur ein Pa-
Blerkorb. Legen Sie aber den
apierkorb an“eine andere Stelle, er-
scheint der darunterliegende zweite.
Dies ist nur als Anrequng gedacht.
Wenn Sie selbst etwas Interessantes ge-
funden haben, schreiben Sie uns doch

einfach. . .
Oliver T. Dietz
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PADERCOMP - Walter Ladz

Erzbergerstr. 27 « 4790 Paderborn « Tel. 052 51 - 63 96

FLOPPYSTATIONEN FUR ATARI ST®
PADERCOMP FL 1 ....coooiiiiiiiiiiiiieicieccicnane, 498,-
3.5

”.1Mb. eingeb Netzteil, NEC-Lautwerk, Abm 240x105x40 mm. anschluf3-
fertig mit Industrie Floppystecker, graues Metallgeh ohne Schrauben an den
Seiten Ein Qualitatsprodukt das schon hunderte von zufriedene Kunden ge-
funden hat.

PADERCOMP FL 2 ..o 798,-

Unsere Neue, Doppellaufwerk Ubereinander, sonst wie FL 1

NEC FD 1036 A3.5", 1 MB, 32 mm Bauhdhe, Aktionspreis 269,-
dt. ST MOdifiZiert . s

Industrie Floppystecker jetzt lieferbar!

ST Kabel an Shugart-BUS 3.5 ...

Drucker
Panasonic KX-P 1080,100 z/s, nlq 648, -
Panasonic KX-P 1091,120 2/S, n 1w 768,-
Panasonic KX-P 1092,1907s, nlq....cccccceenunnne 1049,-
OKIDATA ML 192 incl. vollautom. Einzelblattein. ... 1498,—
Citizen 120D der Einsteigerdrucker 595, —
STAR NL 10 incl. interface 788, —_—

Zubehor
Eprommer f. ST, 2764-27256, Software unter GEM ... 195,-
3.5” Disketten ab 3,49
Disk Box 88-50, f. 50 3.5" DIiSKEteN ..ccccioericineriiriniines 24,90
Druckerkabel ST .. 34,90
PreisliSte. . kostenlos

Alle Angebote solange Vorrat reicht. Bestellungen per Nachnahme oder
Vorkasse ab 30 DM. Auslieferungen nur gegen Vorkasse. Eingetragenes
Warenzeichen: ATARI ST. Die Preise kdnnen gunstiger liegen. Rufen Sie
anl Handleranfragen erwinscht.

data berger

schafft Arbeitsplatze fur Behinderte
ENDLICH ist es da!

dBASE I
mit der GEM-TOS-ANPassung...........cccceuee..... 348,-

1.4 MB Vortex Doppellaufwerk 998,-
12” Monitor Stander

schwenk- und Kippbar...........c.cc.ocoeveveevevecuerreenan. 49,-
Drucker-Stander.......cccoccevvvieiennen.. 49,-
3.5”7 MFEIDD..oooiiiiiee, 59,-
3.5”7 ME2DD..ouioieiieen, 69,-
3.5” Media Box

fur bis zu 150 Disketten 79,-
5.25” Media Box

fur ca. 70 Disketten................ 79,-
Schlol} fur die Media Box 14,90

Jetzt unbedingt unseren heil3en, neuen Katalog mit den
tollen Angeboten gegen 2,- DM Ruckporto anfordern!

data berger

Im Lichtenfelde 76, 4790 Paderborn, RUF 052 51/64852
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JACK-PAIHT erhalten

HonochrO'1 Sie in deutscher

und englischer
Uersion

bei Ihren

ATARI - Handler
Auf der Schanze 4 oder direkt von uns

8490 Cham/Opf. per Nachnahne/Scheck
Telefon (09971) 9723 zzgl. DM S.80 Porto

IIs1*1lla I« 1181* snm*»top*coni*end*clear*new*n«w'ikM«*.print (<*ler T)«lprintelprint using«prinl# «print ateprint
usliifCKl'ualnf.« Inpul«lin« input*input using« Input!* Inkey|«r*ad«4aU«restore (Eahl, Label, Berechnung, Stringvar
Uble)*on...reutote (Zahl, Ubel, Berechnung, Stringvarlable) «goto (Zahl, Label, Berechnung, Stringvarlable)«goau
b (zahl, Label, Berechnung, Stringvarlable)«on...goto (Zahl, Label, Berechnung, Stringvarlable)*on...gosub (Zahl,
Label, Berechnung, Stringvarlable)*return*proc«defproc*fn*der fn«local«for...to...step...rentcrepeat...untilewhll
-\x/ «...venJ«eiltceilt to (Zahl, Label, Berechnung, Stringvarlable) *save«savc,o«load«run*naae*«copybackup*chaln*aerg

aaB

e«IMMe.. .as*klli*chdir«Mkill*nMlircopen (randoa. Input, output, console, printer, v24, keyboard port, flics)«clos
e*getrputrfield...a*...vold*I9et*rset*keykeyllst*fIndeduap«idu.-»p.duar# *tron*troff*error«plottline«polyline«poly
aarkrrepolyflllkbOK«pboicrboicprbox«circle*pclrcle*ellipscpellipse«testrfill*bitblt*aprite«def sprite«palctte co
lor* line style* » fill style* «test style* epolnt() *Alle VDI- und AES-Funktlonen direkt alt Nomen verfigbar fiber'CE
, H-Library«blt*blt*«call«blos«ablo3«gcmdos«vdicaes*poke«upokes [poke*peek«wpeek«lpcck«usr() «dcfusr*defsng«dcfdbledef
flb  Inlcdcflong«dcfstr«on key gosub«on help gosub«on tluer goaub«on sousebut gosub«on error eotcre.iuiae«rcsuue neit«rvs
e ume (Zahl, Label, Berechnung, Stringvarluble) let«svap«dl»«3ort«sort alpha*rea (oder 0,5 ,<,% >0, <
*,< > mod«andeorcior«cqvelap«nand«nor«Ohleshrenottintefracrix«abs«9gn«md«md()«sin«cos«tan«cot« scc*cosec«atn (ode
@) r arctan)«arcsincarccos«arccot«9inh«cosh*tanh*coth«sech«co.nceh«arsinh«artanh«nreotheinclog (bei. Basla)*eip*factesg

i recdbl*csng*cintcinticakdS «nksS «BKIS «iikllS «cvd«cvs«evllccvi*eofclofcloc«fre«Bestory«aln«Micvarpirtsecptrss .t
1 ,t,1b 1o ,id ,ttisheatsbinjsoktt «aldS* *uldte«IcftS* rights* len« val+atrt* ase »chrt*instr+esesspcetabatestring!

NEU; OMIKRON-BASIC

Der neue supergenauel), komfortable2, leistungsstarke?
superschnelled) und kompatibleZ BASIC-Interpreter!

1) 19 giiltige Stellen. Rechenbereich bis 5.11 E+4931

2) erstklassiger Full-Screen-Editor ung Direktmodus mit Screen-Editing

3) sehr groBer Sprachschatz (siehe Befehlsliste)

4) z. B FOR 1-1 TO 10000 NEXT in 0 233 (INT) bzw 0 52 (Float) Sekunden
5) 99 % kompatibel zum Industrie-Standard MBASIC

Egal, wofir Sie lhren Atari einsetzen - mit OMIKRON-BASIC haben Sie aufjeden
Fall die richtige Programmiersprache. Urteilen Sie selbst:

OMIKRON-BASIC

»bettet «ne alle «<mutigen «n kommerziellen Bereich genutzten BASIC Interpreter mrt Zerlennummem (kdnnen Perm Editieren weggelassen wer
den) Bietet Prozeduren mit lokalen VanaUen Ubergabe und Riickoabe-Parametem die sieb auch rekursiv selber autruten kénnen Ermdglicht
mehrzellige Funktionsdefinitionen Unterstiitzt 6 Variabtentypen lange STrngs (bis 32766 Zeichen) einlach und doppelt genaue Fke6konma.
anthmet* (9 bzw 19 Stellen). Flags (1 Bit - .Packed Arrays') und Integere mit 8. 16 und 32 Bit Ist 99 H MBASCI kompatOel - MBASIC
Programme konnen mit geringem Aufwand tibernommen werden

OMIKRON BASIC wird im Modul gebeten (span Ladezeit und Speicherplatz) Kommt mit ausfiihrlichem deutschen Handbuch (spiralgebunden)
und frei kopierbarem RUNTIME-Interpreter

Das bietet nur OMIKRON-BASIC:

Brtmi Befehle zur ISAM-Dateiverwaltung

Byt 2 10 Gleichungen mit 10 Unbekannten durch 2 Befehle in0.8 Sekunden
gelost durch eingebaute Matrizenalgebra

Bonbon 3: Samtliche VDI- und AES-Funktionen direkt mit Namen verfugbar
Und zwar mit den Namen (und den Parametern), die im GEM-Standard festgelegt sind und in allen GEM-Biichern verwendet
werden (z. B wind_open. objc_draw etc.). Ermdglicht wird dtes durch die sensationelle GEM-Library. die nur OMIKRON-
BASIC bietet

Brtm4 1000 Kunden alphabetisch (mit Umlauten) sortiertdurch einen einzi-
gen Befehl

OMIKRON-BASIC kostet DM 229, -, fragen kostet nichts - Herr Kemp, Herr
Kraus und Herr Sodler stehen lhnen am Telefon Rede und Antwort, wenn Sie de-
taillierte Informationen wiinschen. Eine genauere Ubersicht liber die Leistungen
von OMIKRON-BASIC bietet auch unser Gratisprospekt, den wir lhnen gerne zu-
senden - denn je mehr Sie vergleichen, desto besser fur uns!

OMIKRON-Software ¢ Erlachstr. 15 m7534 Birkenfeld 2 « Ruf 0 7082/53 86

Atari-st- Flbu
mandantenfahig
1500 Buchungen/Monat « 1500 Konten/

Jahr « 1300 Adressen mit Bankverbind.
« 1900 Offene Posten

Dialog-orientiertes Programm

Konten anlegen beim Buchen méglich.
Personenkonten auch mit Namen buchen.
Druck: Mahnwesen, Uberweisungstrager.
Provisionabr., USt-Voranmeldung usw.

PREIS: 498,- DM

DEMO: 60,- DM gegen Vorkasse
(30, - DM Erstattung bei Bestellung)
Lieferung p. NN + Porto + Versandko-
sten oder DM 498, - bei Vorkasse

Scheffelstr. 7 « 7530 Pforzheim
Tel. 072 31/356590

Henry Namsler

EDV-Beratung u. Buchfihrungen

5300 Bonn 1
Schumannstr. 2

02287222408

RESTPOSTEN ATARI FLOPPYS Il

SF 354 279 DM

WEITERE ANGEBOTE:

3.6" 1x720kB Station t. ATARI 388 DM
3.5- 2x720kB Station t. ATARI.. 828 DM
RAM - Erweiteryng auf 1 MB.... ....188 DM
SCART - Kabel L ATARI .48 DM
PANASONIC KXP-1091 776 DM

ATARI - Preise bitte antragenlll

Vollkompatible,
anschluB-fertige,
formschone,
leise

und preiswerte

ST-Floppy-S*ati»ncn

* Die Gulnstige
3.5"-Einzelstation, 720 KByte nur DM 399,-

* Die Vielseitige

3.5"-Doppelsation mit 2*720 KByte DM 798,-
dto. mit nur einem Laufwerk DM 449,-
Aufpreis fur Shugart-Bus-Ausgang DM  49,-

« Die GrolRe

5.25"-Einzelstation fiir alle Formate,
fur 40/80 Spuren und 1.0/1.6 MByte,
mit Shugart-Bus-AnschiuB DM 658,-
dto. mit Atari-Floppy-Stecker DM 688,-

* Diskettenlaufwerke
(ohne Alles - fur den Seibermacher)

BASF 6164 - 3.5 ", 1MB DM 329,-
BASF 61388 - 5.25", 1MB DM 349,-
TEAC FD55GF-U - 5.25", 1MB/1 6MB DM 399.-
NEC FD1036A, 3.5", 1MB, low power DM 299,-
dto. fur ATARI modifiziert DM 329,-
NEC FD1055C. 5.25", 1MB/1.6MB DM 389,-
dazu

Kabel ATARI auf
Kabel ATARI auf

3.5"-Anschlu8DM 36,-
5.25"-Anschlu8DM 42,-

Speicherbausteine 256 KBit, 150 ns
ein Satz (=16 St.) zur Aufristung

auf ein ganzes Megabyte DM 112,-

HANDLER-ANnfragen erwiinscht

Dipl. Ing. Gerhard Trumpp

Mitterlangstrale 7 « 8039 Puchheim
Telefon 089/806823 von 17-22 Uhr



Grundlagen

Das

ST-Betriebssystem

Teil 6

Wir haben in Teil 5 unserer
Betriebssystem-Serie ver-
schiedene Funktionen des Ex-
tended-BIOS (XBIOS) kennen-
gelernt. Unsere gemeinsame
Wanderung wird uns in die-
sem interessanten Teil des
Betriebssystems weiterfuh-
ren

14 10REC

Nach der Ausfihrung dieser Funktion
wird_ein Zeiger auf einen Eingabe-Puf-
fer eines seriellen Eingabe-Gerétes, zu-
rickgegeben, Die Funktion IOREC
verlangt, daR die Device-Nummer des
anzusprechenden Gerétes vor Aufruf
der Funktions als Parameter auf dem
Stack (ibergeben wird. Zuldssige De-
vice-Numniern sind:

Device-Nummer Elnz%abe-Gerat
0 RS232
| TASTATUR
2 MIDI

Der Eingabe-Puffer ist wie folgt auf-
gebaut;

ibuf . Zeiger auf Puffer
ibufsiz ~ GroRe des Puffers
ibuthd  Head-Index
ibuftl  Tail-Index
ibuflow Unteremarke
ibufhi ~ Oberemarke

15 RSCONF

Die Funktion RSCONF ermdglicht
die Anderung der RS232 Konfigura-
tion. Nach Aufruf dieser Funktion
werden verschiedene Register des Mul-

44 ST Computer, Nr. 10

14 10REC

MOVE.W # 1 (SP)
MOVE.W #14,-(SP)
TRAP #14

ADDQ. L #4, SP

0G=0GQ0QD80 00000004 00000000 00000000
SO=00FC2732 00000930 O0OOFC274E 00000000
5SP=0B0iE402 USP=000OF5000 SR=0300

>M $DBO

;PUFFER FUR TASTATUR
;FUNKT IONSNUMMER
;XB10S AUFRUFEN
;STACK KORREKTUR

04=00000000 00000000
04=00000000 0O0OOO0OOO

PC=U1E8CO CLR.W "(07)

6Q9DBO 00 00 OC OE 01 00 00 64 00 6C 00 40 1

15 RSCONF

MOVE.W # - 1 (SP)
MOVE.W # - 1 (SP)
MOVE.W # - 1 (SP)
MOVE.W # - 1 (SP)
MOVE.W #0, - (SP)

MOVE.W # 1 (SP)

MOVE.W #15, (SP)

TRAP #14

ADD. L  #14,SP

ti Function Peripheral Chip auf den
gewlnschten Wen gesetzt. Bei Uber-
gabe einer -1 als Parameter kann die
momentane Einstellung abgefragt wer-
den. Sechs Parameter werden fir diese
Funktion bendtigt.

Die folgenden Parameter dienen zum
Verédndern der entsprechenden Regi-
ster des MFP 68901

;WIRD NICHT GEANDERT
5

5

5

;KEIN HANDSHAKE
;9600 BAUD
;FUNKTIONSNUMMER
;XBI10S AURUFEN
;STACK KORREKTUR

Register Nummer

Register 20 Sycronous Character
Register 21 USART Control
Register 22 Receiver Status
Register 23 Transmiter Status

Durch der Parameter BAUD kann
man die Baud-Rate bestimmen. Fol-
gende Werte sind zulassig:



Wert Baudrate
192

5'2‘0@@\!@(}1 OO
D
o
o

Durch der FLOW Parameter wird der

Handshake-Modus festgelegt. Folgen-

de Werte sind dabei moglich:

Flow Bedeutung

Kein Handshake
XON/XOFF

RTSICTS

XON/XOFF und RTS/CTS
(nicht sinnvoll)

ORI O

16 KEYTBL

Mit Hilfe dieser Funktion ist es m'dgi-
lich, eigene Tastaturtabellen zu erstel-
len. Drei Tabellen von jeweils 128
Bytes grof sind mdglich:

- ohne_Shift
- mit Shift
- mit Caps Lock

Jeweils muB ins Stack der Adresse der
neuen Tabellen (bergeben. Will man
eine Tabelle nicht verdndern, so muf
man statt einer Adresse den Wert -1
als Parameter weitergeben, Man_erhalt
unter das Reglster O einen Zeiger,
wo sich die Adresse der verschiedenen
Tabellen befindet.

Grundlagen

R KONHGRATIN

Bad Rie; SBTS 438112831 38
Famte! mm G {Ba]

DSD Kb
Bits/An; 1191 716 51
Bt g ttTflus
Konnlkabiogaaeter
XaY)off:
Rs(s: th
X Acbruch
MOVE.L #-1!,-<SP) - WIRD NICHT VERANDERN

MOVE.L #~1,-(SP>
MOVE.L # - 1 (SP)
MOVE.W #16, - (SP)
TRAP #14

ADB.L #14,SP

; FUNKTIONSNUMMER
; XB10S AUFRUFEN
; STACK KORREKTUR

D8=-08806E1C (8000Q81 88000081 08800008 04=80008000 08000000 00000800 00000000
fi0=08FC2EE2 88008328 00FC27F4 00000000 84=88000800 00000080 08808008 008F8008

SSP=0801E482 USP=080F3008 SR=0380 PC=01E872 QP. .U

>H $EIC

000E1C 88 FC 28 34 88 FC 28 B4 80 FC 21 34

>) $FC2034

-(87)

FC2834 8818 31 32 33 34 35 36 37 38 33 38 3E 27 8883 ,,1234567830..
FC2044 7177 65 72 74 78 75 63 6F 70 81 28 0D 00 6173 qwertzuiop,+.,as
FC2054 64 66 67 68 68 6B 6C 34 84 23 00 7E 73 78 63 76 dfghjkl..«,-yxcv
FC2064 62 6E 60 2C 2E 20 88 08 00 20 00 88 08 00 8800 bnn,.-.......

FC2074 08 08 88 80 80 00 08 80 83 88 20 08 08 00 2B 00

TASTATURTABELLE
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Grundlagen

FC2084
FC2854
FC28R4

>0
FC20B4
FC28C4
FC28D4
FC20E4
FC28F4
FC2104

60 88 66
3C 08 88
30 2E 0D
$FC2BB4

88 1B 21
51 57 45
44 46 47
42 4E 40
68 88 66
32 88 36
FC2U4 3E 86 66
FC2124 38 2E 80

>0 $FC2134
FC2JL34 68 1B 31
FC2144 51 57 45
FC2154 44 46 47
FC2164 42 4E 40
FC2174 68 66 06
FC2184 66 60 68
FC2154 3C 66 66 28
FC2184 36 2E 00 86

28
66

DD
54
48
38
66
88
25
86

33
54
48
2E
66
66
25
88

17 RANDOM

Nach Aufruf dieser Funktion erhalt
man in den unteren 24 Blm_des_Regr
sters DO eine Zufallszahl. Die Bits 24
bis 31 werden dabei immer auf Null
gesetzt, Beléeden1 neuen Aufruf erhalt
man ein anderes Ergebnis. Die Erzeu-
gung dieser Zufallszahlen basiert auf
einer Reihenentwicklung, die ihren
Startwert aus der internen Uhrzeit-
funktion gewinnt. Es handelt sich also
nur um eine Pseudozufallszahl, die als
ausreichend betrachtet werden kann.

18 PROTOBT

Diese Funktion gestattet das Erzeugen
oder das Andern eines Bootsektors,
Der Bootsektor befindet sich auf
Track 0, Sektor 1der Seite Null einer
Diskette. In diesem Bootsektor wird
dem Betrighssystem mitgeteilt, um
welchen Diskettentyp_es sich handelt.
Folgende Parameter sind fir die Aus-
flihfung dieser Funktion notig
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88

24
58
48
5F
66
86
2F
68

25 2F 28 37 38

68

88 66 08
28 25
58 56
5E 86
26 06
88 20
88 66
35 A
68 00

3D
28
C
68

66

38 3H
56 58
23 66
26 66 86
80 2D 86
66 06 88

38
2B
1E

17 RANDOM

MOVE . W
TRAP
ADDQ.L
AND . W
MOVE . W
MOVE . W
TRAP #1
ADDQ.L #4,SP

#17,- (SP)
#14

#2, SP
#$FF,DO
DO, -(SP)
#2, - (SP)

18 FROTOB

MOVE .
MOVE .
MOVE .
MOVE.
MOVE .

n inP
ADD.

W #-1,-(SP>
W #1,-(SP)
L #-1,-(SP>
L »BUFFER,-(SP)
W »18,-(BP)
#14
L 14,SP

7F 66 08 66 68 68 80 83 68 66 88 08 66
35 34 35 36 31 32 33 <,,()7*785456123
68 68 68 88 68 0

3F 68 88 05
60 68 41 53 QWERTZUIOP.*,,fIS
55 58 43 56 DFGHIKL, /, 1YXCV
68 68 68 88 BHM; .. ... :

34 68 36 2B 86 111111.78,-4.6+1
06 66 86 86 2.0.............
35 36 31 32 33 >.. 07*785456123
88 68 86 86 66 8..... .....

., 1"38X&70="?\,

5E 27 68 85 ..1234567856.1,.
80 88 41 53 QHERTZUIGP.+, .AS
55 58 43 56 DFGHJKL.A-YXCV
68 86 86 86 BHM).—... ......
83 88 2B 68
80 06 68 66
35 34 35 36 31 3 33 <..07*785456123
80 06 86 88 88 06 66

;FUNKTIONSNUMMER
;XBI10OS

;STACK KORREKTUR
;ZEICHEN MASKIEREN
;ZEICHEN AUSGEBEN
;UBER CONOUT

;BOOTSEKTOR AUSFUHREN
;40 TRACK,
;SERIENNUMMER NICHT VERANDERT
;BUFFERADRESSE

;FUNKT IONSNUMMER

;XBI10S AUFRUFEN

;STACK KORREKTUR

DOUBLE SIDED



-huf: ist die Anfangsadresse eines 512
Byte groRen Puffers, der entweder den
Bootsektor enthdlt oder in dem die
Kopie erzeugt wird.

-serialnr; ist eine Seriennummer, die
auf dem Bootsektor geschrieben wird.
Wird hier -1 als Parameter (ibergeben,
s0 bleibt die bestehende Seriennum-
mer unverdndert, Ist der Parameter ein
Wert gréRer als 24 Bit, dann wird eine
zuféllige Nummer geschrieben.

-disktyp: bestimmt den Disktyp.. lst

der Parameter -1, so bleibt der Disk-

B/p unverandert. Folgende Werte kann
Isktyp annehmen:

= 40 Tracks, eInS_eI'[I_%_
40 Tracks, zweiseitig

0 Tracks, ems,elt[?,

0 Tracks, zweiseifig

-execflag: hat dieser Parameter den

[eo]ee]

0
1
2
3

Wert 1, so wird der Bootsektor aus-

fihrbar. Ist der Wert gleich Null, dann

handelt es sich um einen nicht aus-
fihrbaren Bootsektor. Auch hier be-

wirkt die Ubergabe von -1, daR der
Ursprungszustand nicht geandert wird.

19 FLOPVER

Durch diese Funktion kénnen ein
oder mehrere Sektoren einer Diskette
verifiziert werden, d. h., sie kontrol-
liert, ob die Daten fehlerlos geschrie-
ben wurden. Die Sektoren “werden
von Diskette gelesen und mit dem In-
halt des. Puffers verglichen. FLOP-
VER wird mit sieben Parametern
versorgt:

-buf: st die Adresse eines 1024 gro-
fen Puffers.

Platinenservice

Die in der Mérzausgabe beschriebe-
nen Leiterplatten konnen Sie (iber
den Heim-Verlag beziehen. Die Plati-
nen sind bestiickyngsfanig ausgesagt,
gebohrt und verzinit.

Floppy-Stecker-Platine (FSP
STop&z)lﬁbec er-Plating ESS,)

DM 8,80 incl. MwSt
Treiber- und Netzteilglatine
ST 002ub DM 1980 incl. MwsSt

Der Versand erfolgt nur per Nachnahme plus
DM 3,- fiir Porto und Verpackung.

Heim-Verlag, 6100 parmstadt-Eberstadt
Heidelberger Landstr. 194 mP 061 51/560 57

- sideno:

19 FLOPVER
MOVE.W «5,-(BP)
MOVE.W «O,-(SP)
MOVE.W #20, - (SP)
MOVE.W #5,-(SP)
MOVE.L #0, - (SP)
MOVE .L #BUFFER,-(SP)
MOVE.W #19,-(SP)
TRAP #14

ADD. L #1A,SP

20 SCRDMP

MOVE.W #20, - (SP)
TRAP #14
ADDQ.L #2, SP

-devno: ist die Nummer des ange-

sprochenen Laufwerkes.

-sectno: legt die  Sektorennummer

fest, von der an verifiziert
werden soll.

-trakcno: legt den entsprechenden

Track fest.

wahlt die Seite der Disket-
te aus.

-count: legt die Anzanl der zu verifi-

zierenden Sektoren fest.

-filier: unbenutzt

Grundlagen

;5 SEKTOREN
5SEITE NULL
;TRACK 20
;SEKTOR 5

;DUMMY
;BUFFERADRESSE
;FUNKTIONSNUMMER
;XBI10S AUFRUFEN
;STACK KORREKTUR

;FUNKTIONSNUMMER
;XB10S AUFRUFEN
;STACK KOREKTUR

Ob die Funktion erfolgreich durchge-
fiihrt wurde, wird im Register DO mit-
?etellt. Eine Null bedeutet eine ge-
unglene, Ausfuhr,ung und eine negative
Zahl zeigt, dal die Funktion fehlerhaft
ausgefihrt wurde.

20 SCRDMP

Hierdurch kann der Anwender eine
Bildschirm-Hardcopy auf einem_ange-
schlossenen Drucker ausgeben. Dieser
Funktion entspricht der manuell aus-
fiihrbaren Hardcopy-Funktion (AL-
TERNATE und HELP). N)

An alle Hauseff!

Digitalisieren
leicht gemacht mit

Maus-System

weil...
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Programm des Monats

Ordnung Ist das
halbe Leben?!

Programm des Monats

— Alle Daten auf einen Blick

erdner.nein Laufwerk;!)

E | -- Liste erweitern
B ** Liste laden

B 'e Liste speichern
D *' Liste drucken

B " Standards setzen

Eintreeae:.69 Ettik

:52x6 Version: I.S

B «" Liste ansehen

* Ucbcrsicht ansehcr

B * Etiketten drucken
B ‘ Liste editieren
(¢]

* Progrannendc

Ilhrr Udhl bitte :

Bild 1: Das Hauptmen( mit allen Mdglichkeiten

Endlich ist es soweit! Als ,,Pro-
gramm des Monats“ wurde von
uns eine Diskettenverwaltung
ausgewabhlt. Erstellt wurde es als
TOS-Anwendung unter ST PAS-
CAL von CCD. (Eine GEM-Ver-
sion wird zur Zeit gerade erstellt.)
Da es jedoch einen betrachtli-
chen Umfang aufweist, wird es
hier, in dieser Ausgabe der ST
Computer, nur vorgestellt, nicht
abgedruckt. Wir bitten deshalb
um Verstandnis, oder wollen Sie
etwa endlose Seiten an Listings
in der ST Computer? Naturlich
wird es aber auf der zweimonatli-
chen Programmdiskette im HEIM-
Verlag erhéltlich sein. Ebenfalls
vorgestellt wird von uns der Au-
tor dieser Diskettenverwaltung,
Mathias Baldauf. Dazu ein paar
Angaben vom Autor selber:

Name: Matthias Baldauf

wohnhaft in: 6760 Rockenhausen
geboren: Ja, am 24.10.1965
Computerlaufhahn; ZX81 (der Tir-
stopper), VC 20, C 64, ATARI ST
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Schullaufbahn:

Kindergarten  Grundschule + Real-
schule "« Meisterschule (keine Angst,
ich hin von Beruf kein Meister, son-
dern habe dort eine Ausbildung zum
Maschinenbaugesellen gemacht.) * Fach-
oberschule Metall

hoffentlich ab Oktober =
Fachhochschule fir Ingenieurinforma-
tik Maschinenbau

Was kann unser Programm
des Monats?

Kennen Sie das auch? Man sucht ver-
zweifelt eine Datei oder ein Pro-
gramm. Die Disketten tiirmen sich
vor einem auf und man findet einfach
nicht die richtige. Jetzt ein schneller
Griff zur Liste und sofort weiR man
wo sich die Datel befindet. Dies und
noch viel mehr ist mit der Disketten-
v_erwaltung von Matthias Baldauf mdg-
lich. Das Suchsystem ist ganz einfach!
Die Programmé werden von Diskette
eingelesen und - nach sechs verschie-
derien Kategorien sortiert - in einer
Liste gespeichert. Jeder Diskette wird

dabei eine Nummer zugeteilt. Zusatz-
lich lassen sich Diskettenaufkleber mit
den Programmnamen und der Disket-
tennummer bedrucken, so daf ein
Auffinden der rlchtlagen Programme
zum Kinderspiel wird.

Die Version 1.3 des Programms sieht
die Mdglichkeit vor, bis zu 150 Eintré-
e fir Jede Kategorie vorzunehmen.
ies durfte fir "den Normalbetrieb
hdchstwahrscheinlich ausreichen. lst
dies nicht der Fall, besteht immer
noch die Méglichkeit, mehrere Listen
anzulegen, was im Grund genommen
aus Grtnden der Datensicherheit so-
Wwieso besser ist, Das Programm unter-
stiitzt eine maximale Anzahl von drei
Listen auf einer Diskette.

Da das Programm, wie bereits oben
erwahnt, eine reine TOS-Anwendung
ist, ist es, um es dennoch bediener-
freunalich zu gestalten, durch Menis
gesteuert.

Nach dem Laden des Programms. be-
findet man sich im Hauptment (siehe
Bild 13. Von hier aus konnen alle ande-
ren Programmteile mittels Tasten-
druck erreicht werden. Das I,-Iaui)t-
meni besitzt auBerdem noch eine In-
formationszeile, die Auskunft ber die
gespelcherten Eintrage, das aktuelle
aufwerk und andere wichtige Infor-
mationen gibt. Die einzelnen Men-
?unkte des Hauptmenis werden im
olgenden kurz erldutert.

1. Liste erweitern

Unter diesem Mentpunkt kann, wie
unschwer zu erraten ist, eine Liste er-
weitert bzw. eine neue Liste angelegt
werden, Als erstes wird man aufgefor-
dert, die zu erfassende Diskette ins
Laufwerk zu Ie?en und eine Taste zu
dricken. Das Inhaltsverzeichnis der
Diskette wird dann elngele,sen, und
man kann entscheiden, ob die einzel-
nen Emtra%e in die Liste Gbernommen
werden sollen. Dies hat den Vorteil,
daB man nicht alle Dateien einer Dis-
kette In seine Liste (ibernehmen muR,
was ja bei Programmen, die aus vielen
einzelnen Teilen bestehen, etwas lstig
werden kann. AnschlieRend wird man
fiir jedes Programmfile nach der Kate-
g_one (z. B. Utilities) befragt. Ist auch
leses Zuordnen beendet,” gibt man
nur noch die Diskettennummer an
und kehrt darauf wieder ins Haupt-
meni zuriick.



2. Liste laden

Hier kann man eine Liste in den Spei-
cher laden und sie anschliefend erwei-

tern oder ausdrucken. Dazu wird man

zuerst nach der betreffenden Listen-

nummer (1-3) befragt. Es ist aber
auch maglich” jederzeit
druck ins Hauptmen zuriickzukehren.

3. Liste speichern

Hat man eine Liste erstellt oder aktua-
lisiert, wird sie unter diesem Meng-
punkt auf Diskette abgelegt. Natirlich
mul man dazu auch wieder die betref-
fende Listennummer angeben. Um
festzustellen, ob man auf dem neue-
sten Stand ist, muB man auch noch das
aktuelle Datum eintippen, das eben-
falls mit ab%espelcher; wird. Wichtig
ist hier noch zu erwéhnen, daB eine
Liste, die die gleiche Nummer wie eine
bereits auf der Diskette bestehende Li-
ste hat, die alte einfach Gberschreibt.
Also, um es kurz zu fassen, nicht die-
selben Namen benutzen; es sei denn,
man will die alte Liste loschen.

4. Liste drucken

Dieser Pro?_ram,mtell gibt eine im
Speicher betindliche Liste auf einem
EPSON-kompatiblen Drucker aus. Ist
man im Besitz eines anderen Druk-
kers, sollte man einfach mal ausprobie-
ren, ob es vielleicht auch klappt. Das
Programm erkennt selbsténdig, ob der
Drucker nicht betriebsfertig 1st (z. B.
Off Line oder ausgeschaltet). Auch be-
steht hier, falls man sein Datum noch
nicht aktualisiert hat, die Mdglichkeit,
dies_nachzuholen. Die Liste wird an-
schliefend, um Platz. zu sparen und
(bersichtlich zu bleiben, vierspaltig

Diskettenservice

Sémtliche, in der ST-Computer ver-
offenthch{en Programme, kGnnen
Sie auch auf Diskette bestellen.

Januar/Februar D
Marz/April
Mai/Juni
Juh/At(J)g.
Sept./Okt.
zuziiglich DM 5,- Versandkost

Heim-Verlag
Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (0 61 51) 560 57
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Programm des Monats
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Bild 2: Meniipunkt ,Liste ansehen®

ausgedruckt. Danach erfolgt wieder ei-
ne Rickkehr ins Hauptmend.

5. Standards setzen

Unter diesem Mentpunkt werden die
notigen Grundeinstellungen. eingege-
ben."So kann man zum Beispiel das ak-
tuelle Laufwerk auswahlen oder die
Grofe der Disketten-Etiketten defi-
nieren.

Zum Ausprobieren der EtikettengréRe
nimmt man am besten normales Druk-
kerpapier und vergleicht den Aus-
druck anschlieRend mit der GroRe der
Originaletiketten. Es versteht sich von
selbst, daB man hierzu natiirlich End-
los-Etiketten benotigt, da es bei_ einfa-
chen grdRere Schwiérigkeiten mit dem
Einspannen im Drucker geben diirfte.

Hat man alle Standards gesetzt, kann
man sie auf der Programmadiskette ab-
speichern. Dieses Into-File wird dann
immer beim Laden des Programmes
automatisch mitgeladen, so dal man
sie nur einmal definieren mug.

6. Liste ansehen

Sollte man_keinen Drucker besitzen
oder sich die Liste zur Kontrollg auch
nur mal anschauen wollen, muR man
diesen Men,uRunkt anwahlen. Hier
kann man sich entweder alle Dateien
einer Kategorie oder auch alle Eintrage
insgesamt auf dem Bildschirm ansehen
(siehe Bild 2), Die Liste wird, nachdem
eine Bildschirmseite voll ist, angehal-
ten, so dab man sie sich in Ruhe an-
schauen kann. Mit einem Tastendruck
kann man dann weiterblattern. Sind

...es eigentlich ganz
einfach ist

1 far nur DM 198, -

L Maus-System an die Maus ,,anklicken*
(egal, ob ST, Amiga, Macintosh...)

.7y
Jhi g

und schon braucht man nur noch
abzuzeichnen...
h von A6 -

AO

Software unabhangig und zukunftsicher
mit Zubehor ausbaufahig...

Ubrigens, ich wurde damit digitalisiert...

Nr. 10, ST Computer 49



Programm des Monats

alle Dateien giner Kategorie_ausPege-
ben, ertdnt ein akustisches Signal.

7. Ubersicht ansehen

Dieses Unterprogramm stellt auf dem
Bildschirm eing Ubersicht (iber die he-
legten und freien Platze fir Listengin-
tragS als Balkengiraflk dar (siehe Bild
3). Dadurch erhélt man immer schnell
eine Ubersicht ber die aktuelle Ver-
teilung_der Dateien der im Speicher
befindlichen Liste.

8. Etiketten drucken

Auf die Mdglichkeit des Etikettierens
von Diskettén sind wir ja schon weiter
oben em,gegan?en. Sofern man nicht
im Mentpunkf,Standards setzen* die
EtikettengroBe neu bestimmt hat, ist
sie auf eine GroRe von 9 x 35 ¢cm vor-
eln?estellt. In dem Untermeni ,Eti-
ketten drucken® kann man wéhlen, ob
man eine Diskette einiesen, Eintrége
aulslvvahlen und diese dann drucken
will.

Hat man sich fir Punkt 1entschieden,
S0 geht es genauso weiter, wie unter
dem Haupfmendpunkt ,Liste erwei-
tern® beschrieben. Aber anstatt nun
die gewahlten Eintrédge einer Kategorie
zuzuordnen, muB man hier nuf die
Diskettennummer eingeben, und schon
kann das Ausdrucken”beginnen. Auch
hier wird die Bereitschaft des Druckers
selbstverstandlich  {berprift.  Nach
dem Ausdruck schiebt ‘der Drucker
die Endlosetiketten automatisch wie-
der an den Anfang der néchsten
Etikette.

Hat man sich aber fir den zweiten
Menipunkt entschieden, so kann man
jetzt einen bis zu zwolf Zeichen lan-
Een Namen eingeben, der anschlie-
end auf das Etikett Pedruckt.werdeln
soll. Ansonsten geht es weiter wie
oben beschrieben.

- 1BfllVRBB

n«H Sollw .rr

> aprll 1w

taste dructken

«ebersicbt
n «ilb gl

Kategorie

Bild 3; Mentipunkt ,,Ubersicht ansehen"

9. Liste editieren

In diesem wohl wichtigsten Punkt
kann eine Liste oder auch nur einzelne
Eintrdge editiert, Igeloscht oder einge-
flgt werden. Wil man_zum Beispiel
einen Wortlaut in der Liste ndern, so
kann man unter dem betreffenden Un-
termentpunkt einen bis zu zwolf Zei-
chen langen Text anstatt des alten
eingeben.” Der _neue. Wortlaut wird
darin, genau wie beim Einlesen von
der Diskette, einer Kategorie zugeord-
nett_untd vom Programm richtig ein-
sortiert.

Ebenfalls kann man die ganze oder
auch nur Teile der Liste loschen. Bei
einzelnen Programmen kann man mit-
tels zweier Tasten einen Pfeil in der Li-
ste auf- und abbewegen und dann
mittels der Taste S (fiir elect&d_en Ein-
trag l0schen. Natdrlich mult immer,
sowohl bei Total- als auch bei Einzel-
l6schen, eine Sicherheitsabfrage beant-
wortet werden, damit man nicht aus
Versehen loscht.

Mit der gleichen Methode, nur unter
dem MenUpunkt ,,Andern®, kann man
Eintrdge aussuchen und sie anschlie-
Rend neu editieren.

Wichtig ist noch, daR die Disketten-
nummer nicht mehr neu editiert wer-
den kann.

Wir hoffen, daB auch thnen unser Pro-
gramm des Monats zusagt, und bitten
nochmals um Verstandnis, daR wir es
aus PIatz?runde_n nicht  abdrucken
wollen. Sollten Sie aber dennach Inter-
esse daran haben und das Abtippen
nicht scheuen, konnen Sie das Source-
Listing bei der ST Redaktion in Esch-
born gegen einen ausreichend frankier-
ten Ruckumschlag und DM 5,- fiir
die Kopierkosten erhalten oder, wie
bereits oben gesagt, die betreffende
Programmadiskette beim Heim-Verlag
in Darmstadt bestellen. Auf der Dis-
kette befindet sich selbstversténdlich
neben dem Programm auch das Source-
L_IS'[InH, so daf man dann leicht indi-
\léldue e Anderungen programmieren
ann.

Computer preiswert Computer preiswert Computer preiswert Computer preiswert Computer

NEU!! STAR NL 10 Drucker u. Microline Drucker (Preis auf Anfrage)
Toll! Panasonic Drucker KX-P 1080 NLQ 100 Z/sec. nur 649,- DM

Druckerkabel 2 m fur Atari (rund) nur 35,-
Sentinel Disketten 2DD 135 TPl ab 6,90 DM

No Name Disketten 3 1/2" ab 3,90 DM

150 st.
DM NEU!
FUJI 1D

10 St. ab 6,80 DM/St.

Diskettenkasten fur 3 1/2"

NEU!Il!
Versand innerhalb von
1Woche bei Disketten.

35,- DM

Info kostenlos

Luhr's Computerladen « 2245 Teilingstedt « Hauptstral3e 1 « ab 14.00 Uhr « (048 38) 679
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GEHE'N-Tips

copy STar V1.8

« Kopiert ille(*) Atari ST Programme normale und
kopiergeschiitzte

« Superschnelle Diskettenkopien von normalen’
Disketten in nur 32 Sekunden!!

« Superschnelle Formatierung 1-seitig 16 sec

2-seitig 32 sec

= Konvertiert in Spezialformat fir doppelte Ge-
schwindigkeit ohne zusétzliche Hardware

« Update Servical Jeder Kunde wird automatisch
benachrichtigt

¢ Kinderleichte Bedienung

« Benutzerfihrung wahlweise in deutsch, eng-
lisch, spanisch und franzdsisch

* Ausflhrliches Handbuch In Deutsch

« Optionale Erweiterung der DlskettenkapazItit
um SOKB bei einseitigen, bzw 100 KB bei zwei-
seitigen Laufwerken

* Version V1.8 jetzt noch besser!

nur DM 160, —

)
¢ T.L.O.U. The last dise utllity nur DM 149,-

SD 3 1/2" Disketten 10 St. nur 55,-
DD 3 1/2" Disketten 10 St. nur 59, —

Wo? Naturlich bei lhrem Atari-Handlerl
oder direkt bei STARSOFT Hannover
Versand in die ganze Welt!

Info gegen frankierten Umschlag.

Dorfstr 9 3000 Hannover 81  Tel 0511 /86 54 64

CompWare
Biroelektronik GmbH
3 1/2" SKC MF 1DD 10 St. 50 St. 100 St.
5.50 490 4,50
3 1/2" SKC MF 2 DD 6,60 6,30 5,90

Staubschutzhaube Plastik 260/520 24,90

ATARI ST ATARI ST
steckbar steckbar

RAM-ERWEITERUNG
260 ST auf 1 MBYTE

Auch fur 520 STM (bitte mitteilen) problemloser
Einbau fur Jedermann Jede Erweiterung einzeln
getestet™ Sofort ab Lager hefer- ﬂ: C
bar"1Test in Zeitschrift ST 4/86  nur oj"

ECHTZEIT-UHR

fur 520 ST+ 260 ST. 1040 ST batteriegepuffert fur
ca 10 Jahre dank Lithium-Batterie Sehr
kompakte Bauweise, ohne Blech

schere embaubar. mit Datum/ 4AQ _
Schaltjahr/Wochentag nur IdbWwW j*

3,5 Disketten-
Doppelstation 849,-

1.4 MBYTE formatiert

3.5 DISKETTENDOPPELSTATION

mil eing™ SF-Laufwerk und

einem 720 kO Laufwerk 599.-
35 DISKETTENEINZELSTATION 720 kB 499.

AKUSTIKKOPPLER

DATAPHON S21D 249
DATAPHON S23D 349
CDI HITRANS 300C 249

Druckerkabel (rund) 39.-

Disketten 3.5 1S2D

SOFTWARE

GfA-BASIC 149
MODULA-2 Comp 339
GST C Compiler 289
LATTICE C-Comp 339.
GST MAKRO Ass 289

10 Stiick 52.- KUMA Assembler 192
100 Stiick 499.- dB MAN 459
BS-HANDEL 899
BS FAKT 599

-41256 150ns 7,

Preise zuzgl Porto und Versand weitere Software
auf Anfrage, kostenloses Info. Handleranfragen
erwiinscht

WEIDE-ELEKTRONIK
» U 4Tel.:02103/41226

Robert Bunsen Str. 8, 6084 Gernsheim Tel. 062 58/51616
Ernst Ludwig Str. 7, 6840 Lampertheim Tel. 06206/54888

FORMAT-COPY V.1.4

© Juli 1986 v. K. H. Troyer

fur Atari 260ST, 520ST( +)...
kopiert:
* mit 1- 2 Laufwerken
* 3 1/2 und/oder 5 1/4 Laufwerken,
ein- oder zweiseitig
* ungeschitzte Discs in 34 sec.
* geschutzte Discs
(falsche Blocklange, falsche Header,
zerstorte tracks...)
Erweitert Diskettenkapazitdt um 55 bzw.
110 Kbyte.
Analysiert u. kommentiert geschitzte Dis-
kette auf vorhandene Sektoren pro Spur
Update-Service.

Nur DM 89, -
FORMAT-EDITOR

© Juli 1986 v. K. H. Troyer
* Laden u. Speichern einzelner Sektoren
* Laden und Speichern ganzer tracks
(jeder Kopierschutz u. Daten zwischen
den Sektoren kdnnen gelesen werden)
* Anzeigen u. Editieren in HEX u. ASCII
* Druckerprotokolle

Nur DM 98, -

Versand in ganz Europa per Nachnahme
incl. Versandspesen.
Bei lhrem Atari H&andler oder direkt von

ELEKTRO WALDHAUSER
SERVICE GMBH

Pfarrgasse 14 « A-4400 Steyr
Tel. 0043- 7252/24037 - Osterr.

CompWaére
Biroelektronik GmbH

>100 St. Interne 512 K-RAM Erw. 260/520 ST 212,- DM
auf Anfrage  Orion Farbmonitor CCM 1280 mit Kabel anAtari 260/520 899,-DM
auf Anfrage  Eprom-Programmiergerat bis 27513 260/520 ST 352,-DM
Video-Digitizer 260/520 ST incl. Software 548,- DM
Amiga RAM Erweiterung 256 K 198,- DM

Wir stellen aus: Hobby Electronic Stuttgart v. 15.10.-19.10. (Halle 11)

Handleranfragen erwiinscht

>=>=>> Wir tun alles damit Sie nicht bei der Konkurrenz kaufen <<<<

Low-Cost Uhr als Bausatz

Die in ST-Computer, Heft 6/86, beschriebene
Uhr bieten wir fir den Nicht-Bastler auch als
kompletten Bausatz an. Der Bausatz beinhaltet
eine kleine Platine (Ladeschaltung), alle bend-
tigten Bauteile einschlieflich dem Zwischen-
sockel fiir den Tastaturprozessor, sowie einen
Einhauplan, Das in der Stickliste aufgefiihrte
Akku ist nicht im Bausatz enthalten, da viele
Anwender ein solches oder gleichwertiges be-
reits besitzen. AuBerden sollten die sogenann-
ten Mignonakkus in jedem Elektrogeschaft zu
erhalten sein. Der Bausatz kostet DM 48,-
incl. MwSt. und kann beim Heim-Verlag he-
stellt werden.
Der Versand erfolgt nur per Nachnahme plus
DM 3,- fiir Porto und Verpackung.
Heim-VerIag . Heidelberger Langstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

eeeynd aullerdem

schickt uns Eure Maus, wir bauen das Mauskabel
nach vorn heraus um, innerhalb von 24 Stunden,

fur nur DM 29,—

Maus-System

Der Digitizer DM 198,—
Zubehor MS Linsensatz DM 59,—
Konzepthalter fur Atari ST DM 19,50
E-Technik Library fur Easy-Draw DM 79—
Schriften Library fur Easy-Draw DM 79—

«i Fachhandel oder direkt per VK oder Nachnahme (+OM 5,-) bei

Postfach 106169 « 2800 Bremen 1 ¢ Tel: 0421-591220

tur diverse Buch- und Software Projekte Autoren und Programmierer gesucht



MAILTRADE

Software + Hardware

Wir haben die entsprechende Software:

- Crossreferenzprogramm  fBASIC ~ 65,- DM
- Diskmonitor 65,- DM

- Dateiverwaltung mit variabler Ein-
gabemaske, bzw. Druckmaske 248,- DM

- Adressverwaltung 490,- DM
- Textverarbeitung 120,- DM
- Branchenpakete je nach Umfang
- Hardwareerweiterungen + Zubehor
- GroRes Softwareangebot
- 20 MB-Festplatte lieferbar
(Supra-Corp.) 2200,- DM
- Mail-Box construction set (Mail-Box selbst
erstellbar mit vielen Méglichkeiten 898,- DM

Bestellun.g u. Beratung

Mailtrade GmbH

8200 Rosenheim ¢ Theodor-Gietl-Str. 3
Telefon: 08031-68023

DER ATARI SPEZIALIST

PRASENTIERT

Die Preisknuller des Monats!

W?r\(l);fes"é-ional 498,‘- ﬁj

Easy Draw........cceceeeene 319, - dm

LATTICE C Compiler .. 349,- DM

BASIC Compiler
(mit GEM Unterstitzung 198,— DM

Metacomco Assembler 198.— DM

Megamax"Compiler [ 39d| dm
Macintosh-Emulator. . (auf Anfrage)
Floppy Laufwerke 3 1/2”, 720 KB,
anschlul3fertig

Einzelstation ................. 498, - DM
Doppelstation................. 898, - DM

Profi Festplatte bis 120 Megabyte
Preis auf Anfrage

Wenden Sie sich vertrauensvoll an:

Erweiterung auf 1 MByte,
- ohne Loten - nur 2&“9,- DM

Erweiterung auf 3 MByte
ohne L6ten - nur 1299,- DM

Nicht vergessen: Preisliste anfordern
Ubrigens: wir besorgen |hnen selbstverstandlich auch die Hardware giinstig!

Hendrik Haase Computersysteme, Wiedfeldstr. 77, D-4300 Essen 1
Info-Telefon von 17-19 Uhr: (02 01 +42 25 75) Handlernachfragen erwiinscht!



Drop-Down-Menus

Von allen Programmen fir
den Atari ST sind die GEM-
Applikationen mit Fenstern
und Drop-Down-Menus die
Krone der Programmierung.
Kaum ein professionelles Pro-
gramm kann auf sie verzich-
ten. Um so erstaunlicher ist
die Erkenntnis, dall der am
schwierigsten anmutende
Teil, namlich die Menulei-
sten, weitaus einfacher zu
beherrschen sind als bei-
spielsweise die Fenstertech-
nik in allen Variationen.

Nach diesem Kurs werden Sie in der
Lage sein, lhren selbstgeschriebenen
Programmen in C, MODULA oder
Pascal ein professionelles Aussehen
mit Drop-Down-Mends und Formula-
ren zu geben.

Der grundsatzliche Unterschied be-
steht darin, daf Fensterinhalte voll-
kommen vom Benutzer kontrolliert
werden missen, GEM sich also ‘nur’
um den Fensterrand und dessen Kom-
ponenten kiimmert, Anders jedoch bei
den Mends, denn ist hier erst einmal
die Menileiste aktiviert, so braucht
das Programm nur noch auf eine Mel-
dung z0 warten, die besagt, welchen
Eintrag der Benutzer angewdhlt hat,
So werde ich in diesem Kurs zuerst auf
die Drop-Down-Mens, die Formula-
re und die damit zusammenhangenden
Funktionen eingehen. Das ganze wer-
de ich anhand eines Beispielprogram-
mes in der Programmiersprache C
aufrollen.

Zum Verstandnis dieses Artikels ware
es recht gut, wenn Sie C nicht nur fir
den dritten Buchstaben des Alphabetes
halten und sich schon ein wenig mit
GEM beschaftht_ hatten, was aber kei-
neswegs ausschlieft, dal Sie auch als
Pascal- oder Modula-Programmierer
von diesem Kurs profitieren konnen,
denn die Funktionsnamen sind gliick-
licherweise fast alle genormt. Das Pro-
gramm, der zentrale Teil des Kurses,
wurde in C geschrieben, wobei alte
C-Programmigrer sicherlich tber die,

GEM

Symbol aus dem_oberen in das untere
Fénster. Nun weil das Programm, daf
wir zuerst ein Drop-Down-Menil (als
ersten Baum) konstruieren wollen und
es fragt nach dem Namen. Dieser muf
in GroRbuchstaben eingegeben wer-
den, und wir wahlen einen sinnvollen

- DS SPIH --

EIN OEHONSTRATIONSPRGGRAtl FUR OROP-COHN«MIES.

fiir C-Begriffe, unverschamt ausfihrli-
che Programmierweise die Nase rimp-
fen werden, aber auch der Basic- oder
Pascal-Programmierer soll an_ seine
Sprache erinnert werden und nicht an
das Listing eines amoklaufenden
Druckers.

Entwicklung
eines Drop-Down-Menus

Um mit einem DroP-Down-MenU U
arbeiten, muR man logischerweise erst
einmal ein solches konstruieren. Das
%anze von Hand zu machen, ist ein na-

ezu menschenunwirdiger Aufwand,
weshalb wir_zum_Resorce-Construc-
tion Set (RCS) greifen und uns als Ziel
das endgultige Aussehen der Mendilei-
ste vorgeben:

I'fPI

tiber dieses Spiel

Stufe
Anfanger
Kenner
Freak
Profi

Kontrollfeld
Drucker Anpassung

Bild 1: Das RCS-File

Das sieht sehr schon aus, aber wie
kommt man dazu? Ganz einfach: Man
4t das RCS und schiebt das Menii-

Optionen
! Sound aus

cm

Namen wie MENU aus. Klicken Sie
dann zweimal mit der Maus auf dieses
Symbol, so entstent sofort im Arbeits-
fenster eine typische Meniileiste mit
den E_mtra_?en Desk’ und “File’.

Da wir 'File’ nicht bendtigen, werfen
wir es in den Papierkorh. Klicken Sie
nun einmal auf 'Desk’ so fallt der
oben qezglgte Kasten herunter, nur
daf statt ‘iber dieses Spiel’ noch "Your
Message here’ steht. Diesen MiRstand
beheben wir durch einen Doppelklick
auf dem QObjekt und erhalten sofort
ein Formular angeboten, in dem wir
den Namen und noch einiges mehr (z,
B. Schatten, Haken, Umrandung, ..)
andern konnen.

Titel oder Eintrage erhalten Sie, wenn
Sie die Icons TITLE oder ENTRY an
die gewdinschte Stelle Gbertragen und

Spielbeginn Ende
Auf in den Kawof ! run Desktop

der Haken vor Anfanger wird durch
zusatzliches  Anwéhlen des Feldes
'‘CHEKED’ im Namensformular er-
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reicht. Dieser Haken ist Gbrigens der
Grund, warum vor jedem Eintrag ein
SBace stehen sollte. Die GroRe der her-
abfallenden Késten kann durch Driik-
ken der Maustaste in der rechten un-
teren Ecke erreicht werden. Und da
Sie durch Driicken von SHIFT aus
den Bewegungsfunktionen eine Ko-
g_lerfunknon machen kdnnen, sparen
le noch etwas mehr Arbeit. Mit die-
sem Wissen ausgestattet kdnnen Sie
ganz einfach die gewlnschte Mendlei-
Ste zusammenbauen.

Ist ~dies ,?etan, so sind noch einige
Schonhei ,soBe_ratllonen ~von  Noten,
Klicken Sie beispielsweise auf "Freak’,
so wird der Eintrag nur bis zum Wort-
ende invertiert. Das kann_genauso be-
hoben werden, wie man die GroRe der
herabfallenden Kaésten andert, man
zieht den Namen bis zum Ende des
Kastens. SchlieRlich mussen den Ein-
trdgen sozusagen noch Privatnamen
gegeben werden, die nur fir das Pro-
8ramm bendtigt werden und anhand
erer die angewdhlten Eintrdge er-
kannt werden”kdnnen. Diese Namen
werden vom RCS beim Erzeugen des
Resorce-File in der Datei ~ < Na-
me>.H mitgeliefert und weisen jedem
dieser Namen den Index eines Eintra-
ges zu.

So benennen wir ‘iber dieses Spiel’
mit Hilfe der Name-Funktion ~des
RCS als ABOUT, die 4 Spielstufen als
STUFE 1 bis STUFE4, "Sound aus’ als
SOUND, ’Auf in_den Kampf!" als
START und Zum Desktop’als QUIT.
Wie gesagt, diese Namen' dienen nur
dazu,” im” Programm den gewahlten
Eintrag zu erkennen, sie tauchen im
fertigen Programm dann nicht mehr
auf ?Wohl aber im C-Listing).

So, das Wichtigste ist geschafft. Aber
was, wenn nun“der Menieintrag "liber
dieses Spiel’ angewahlt wird.” Dann
wollen wir aller"Welt sagen, wer fir
dieses Progiramm verantwortlich ist,
und das soll doch wohl zur Befriedi-
gung unseres Egos moglichst schon
aussehen. Also ‘erzeugen wir einen
zweiten Objektbaum von der Struktur
FREE, die uns ein Rechteck zur freien
Verfiigung stellt, FSDer einzige Unter-
schied zwischen FREE und MESSAGE
besteht darin, da MESSAGE noch ge-
Wisse Formatlerurégér%geln einhalt, wah-
rend man in FREE die Objekte abso-
|ut frei positionieren kann.;

Diesen Baum_nennen wir INFO, und
Sie kbnnen ihn vollig frei gestalten.
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Nur dirfen Sie nicht vergessen, [hrem
Baum einen OK- oder Abbruchsknopf
mit dem STATUS EXIT zu geben,
sonst kann er spater im Programm
nicht richtig verwaltet werden, Und
da das Programm_diesen Knopf noch
manipulieren muf, geben Sie ihm_mit
der Name-Funktion des RCS einen
Namen, zum Beispiel OK.

Sind Sie damit fertig, so mdssen  Sie
noch die Zahl der verwendeten Obg,ek-
te in diesem Baum mit der Funkfion
INFO im RCS ermitteln und notie-
ren, da diese spater gebraucht wird.
Und nach dem Abspgichern besitzen
Sie auf Ihrer Diskette drei Dateien.
Das sind <Name>.rsc, <Name>.h
und <Name>.def (eine RCS-eigene
Hilfsdatei).

Zum SchluB noch eine Warnung: er-
zeugen Sie niemals Ie|chze|t|gi Zwel
Meniileisten mit dem RCS, sonst spielt
thr ST Bombenfabrik oder Pilzziich-
ter, je nach TOS-Version.

S0, das rsc-File haben wir nun, Also
wenden wir uns den Befehlen fiir die
Drop-Down-Mendis und Formulare zu:

Formulare und Mendtleisten
manipulieren

Nach der iblichen und absolut not-
wendigen GEM-Initialisierung (im De-
moprogramm open  workO:) erfolgt
iblicherweise sofort der Befehl zum
Laden des rsc-Files. Dieser hat das
Format:

ret = rsrc_load(<NAME>);

ret liefert einen Integerwert, 0 fiir ei-
nen Fehler und alle anderen bei einem
Erfolg. Also ist die Standardformulie-
run? zur Fehlerbehandlung am Bei-
spiel unseres Programms:

if (rsrc_load(”Name.rsc”)==0)
Fehlermeldung;

oder C-typischer:

if (Irsrc_load(”Name.rsc”))
Fehlermeldung;

AnschlieBend werden die Adressen der
beiden Objektbaume ermittelt, da sie fir
alle anderen Funktionen praktisch als
Identifikationsnummer dienen. Deshalb

missen im Deklarationsteil die beiden
long (32-Bit) Variablen MENU addr
un?i Info _addr deklariert werden.
Die Funktion dazu lautet:

ret = rsrc_gaddr(typ,index,&adresse);

ret liefert, wie alle anderen baummani-
pulierenden Funktionen eine 0, falls
ein Fehler aufgetreten ist. Aber nur bei
rorc load und rsrc gaddr lohnt sich
(berhaupt eine Abfrage, denn dort
werden fast alle Fehler abgefangen.

typ darf Werte zwischen 0 und 16 an-
nehmen, und bestimmt die Art der
Datenstruktur, deren Adresse wir be-
notigen. Da das Programm nur die
Adresse eines Baumes braucht, hat typ
hier den Wert 0.

index ist sozusagen die Kennung des
Baumes, wir haben beispielsweise 2
Baume, also auch 2 Kennungen, die in
der Datei <Name>.h vom RCS ge-
Ilﬁfég wurden, namlich MENU und

Und adresse ist schlieBlich die Varia-
ble, in der die Adresse des Baumes ab-
gelegt werden soll, deshalb auch das &
avor (also kein Schreibfehler), Das
bedeutet wiederum als praktisches
Beispiel:

ret=rsrc_gaddr(0,MENU,&menu_addr);
oder

ret= rsrc gaddr(O,]NFO,&info addr);

Nachdem wir die Baume unter Dach
und Fach haben, wollen wir, daB sich
etwa sichthares tut. Hier sind also alle
Feftehle zur Manipulation der Mend-
eiste:

Aktivieren und deaktivieren der
Mentuleiste

ret = menu_bar(menuadresse,typ);

BSp.: menu_bar(menu_addr,1);

menuadresse ist die eben von rsrc
?addr ermittelte Ion%-VarlabIe und mit
p kann bestimmt werden, ob die
Mendizeile gezeichnet und aktiviert
ityp=01) oder geldscht werden soll

typ-0).



So, die Meniileiste st jetzt sichthar,
und als erstes bendtigen wir eine
Funktion, die erkennt,” welcher Ein-
trag ausgewdhlt wurde. Dies ist:

ret = evnt_msg(msg_buff);

Diese Funktion wartet darauf, daf_je-
mand einen Elntrqg aus der Meniileiste
auswahlt. Dann Gbergibt sie alle not-
wendigen _Informationen an msgi]
buff. Dabei ist ret immer Elelch 1, hat
also keine Bedeutung und kann wegge-
lassen werden und msg  buff ist €in
Arraya mit 8 Wortern, weshalb im
Deklarationsteil die Deklaration so
heiBen muB; int msg__buff[8]; Dieses
Arraya hat fir die Mentleisten folgen-
des Eormat:

OWort =

mSR/I buffJOl- 10

=MN SELECTED, in der Include-
ate Ee,mdefs.h)llst die Kennung da-
fir, dals jemand einen Menieintrag an-
gewahlt "hat,

3Wort = o
m§% buff{3] = Objektindex des ange-
wahlten Menititels

4Wort = o
msg  buff(4] = Objektindex des ange-
wahlten Menieintrages

Die restlichen Wrter sind hier nicht
weiter interessant,

Ein Beispiel: Es wurde der Eintrag
"Anfénger’ im Untermend "Spielstufe’
angewdhlt. Dann steht im 1. wort ei-
ne"10,im 3. wort der Index des Mend-
titels, der fiir dieses Programm _aller-
dings nicht wichtig ist, und im 4.
wort Steht der Indéx von *Anfénger’,
den wir im RCS als STUFEL bezéich-

net haben, und der, falls Sie genau die-

selbe Menileiste haben wie ich, den
Wert 19 hat, wie Sie im Programmli-
sting in der eingebundenen Datei
SPIEL.H leicht sehen kénnen.

Normalisieren bzw. invertieren
eines Mendltitels

ret =
menu_tnormal(menuadresse,index,typ);

index ist der Index des Meniititels.
(Den bekommen Sie ja gratis im 3.

Wort des Mesage-Buffers) und typ be-
stimmt wie bel menu_ "bar, ob der
E_mtra? normal (typ=0) oder inver-
tiert (fyp=1) gezeichnet werden soll.

Jetzt werden Sie sich fragen, wozu das
gut sein soll. So einfach ist das gar
nicht zu erklaren. Also; GEM st ja
ganz féhig, es verwaltet fast alles, aber
enau dann, wenn der Benutzer einen
intrag  ausgewdhlt hat, bleibt der
Obertitel, aus dem der Enlntr_a% stamm-
te, invertiert, Dies ist nitzlich, da der
Benutzer erkennen kann, unter wel-
chem Obertitel die von ihm angewahl-
te Funktion steht. Aber man muf
eben die Meniileiste nach jeder Wahl
wieder normalisieren, und das ge-
schieht mit dieser Funktion.

Hier ein Beispiel des Befehls:

menu_tnormal(menu_addr,
msg  buff[3],0);

Setzen und Ld&schen
eines Hakens vor einem Eintrag

ret =
menu icheck(menuadresse,index,typ);

index ist der Index des Mentieintra-
?es, der bearbeitet werden soll und
l_)(p ist wie oben bestimmend, ob der

aken, auch check-mark genannt, ge-
setzt (typ=l) oder geléscht werden
soll (typ=0). So loscht bei unserem
Programm menu icheck(menu_addr,
STUFE 1,0) den Haken vor "Anfénger’.

Aktivieren bzw. deaktivieren
eines Menueintrages

ret =
menu_ienable(menuadresse,index,typ);

Diese Funktion kann einen Meniein-
trag . deaktivieren, das heift, er er-
schieint im Mend In heller Schrift und
kann nicht angewéhlt werden. Dies
kann beispielsweise verwendet wer-
den, den Spieler zu mindestens einem
Spiel_zu zwingen, eher wird die
QUIT-Funktion”im Menii nicht akti-

GEM

viert. W hat die Bedeutung typ- 1
zum Aktivieren und typ=0 zum De-
aktivieren.

Beispiel:  menu ienablebmenu_ad-
dr,QUIT,0); deaktiviert QUIT.

Andern des Wortlautes
eines Eintrages

ret =
menu_text(menladresse,index,text);

index ist der Index des zu andernden
Eintrages und text ist der neue Wort-
laut des_Eintrages. Hiermit wird bei-
spielsweise im P.[o?ramm der Wort-
laut beim Anwahlen des Eintrages
'Sound aus” in "Sound ein” umgewan-
delt. Dies geschieht durch:

menu  text
(menu_addr,SOUND, "Sound ein™);

Achtun?: Der neue Text darf auf kei-
nen Fall groRer als der alte sein, sonst
wird die Baumstruktur zerstort, (Aber
man kann ja im RCS einfach ein paar
Spaces mehr eintragen).

S0, den ersten Teil haben Sie jetzt hin-
ter sich gebracht. Kommen wir nun zu
den Formularbefehlen. Unter einem
Formular unter GEM versteht man
das, was es im Biiro schon seit langer
Zeit ist. Ein vorgefertigtes Rechteck,
in_dem nur_noch vom Programm_ be-
stimmte Teile geandert oder heschrie-
ben werden konnen. Doch ich will
hier nicht auf alle Befehle der Formu-
larverwaltung elngehen und_nur die
wichtigsten behandeln, denn Formula-
re sind weitaus komplizierter zu steu-
ern als Mends.

Darstellen und kontrollieren
einer Warnmeldung

knopf =

form alert(return knopf.string);

Diese Funktion ist, obwohl &uBerlich
einfach, dennoch ziemlich kompli-
ziert. Aber andererseits ermaglicht Sie
dem Programmierer, ohne mit dem
RCS ein Formular erstellt zu haben,
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eine Meldung mit wahlweise 4 Picto-
Erammen und max. 3 Quittierungs-
nopfen mit einem Text von maximal
5 Zeilen zu je 40 Zeichen auf den Bild-
schirm zu bnngen. Dabei wird auto-
matisch auf das richtige. Format
?eachtet und der Bildschirminhalt un-
er der Meldung Igesmher,t.,Keme An-
gst, das klingt viel' komplizierter als es
ist. Hier ein Beispiel fir eine Warn-
meldung:

knopf=form alert(1," [3][Grausamer
Fehler | Das rsc-File ist verschollen]
[Abbruch]™);

ein T (logisches oder) zeilenweise ge-
trennt werden, ebenso wie der Text zu
einem Knopf von dem Text zu einem
anderen durch I getrennt wird. Also
noch ein Beispiel:

kndépf=form_alert(1,” O Dies ist eine
Meldung | Ja Vielleicht Nein ”);

Das Ergebnis sehen Sie in der Abb. 2,
und in knopf erhalt man den Wert des
g\sdruckten Knopfes, bei Ja’ eine 1, bei
) ielleicht’ eine 2 und bei 'Nein’ eine

Grausaner Fehler ! Dies

Das rsc-File ist verschollen. ist
eine
Veldung !

liU'WMil
Bild 2. Warnmeldung

Diese Funktion erzeugt eine Warn-

meldung, wie sie in Abb. 1 zu sehen
ist. In Knopf erhdlt man die Nummer

des Knopfes, den der Benutzer ange-

wahlt hat. Die Nummer in return

knopf besagt, daR ein Knopf mit dig-

ser Nummer auch durch die RETURN-
Taste anwdhlbar ist und dick umran-
det erscheint. (0 = kein Knopf, 1 = er-
ste Knopf, usw.).

Und in string stehen schlieRlich allg
anderen Informationen. Das allgemei-
ne Format Ist:

[Pictogrammnummer][Text der Mittei
lung][Text der Knopfe]

Die Pictogrammnummer kann folgen-
de Werte erhalten:

0 = kein Pictp%ramm

1 = NOTE-Pictogramm
2 = WAIT-Pictogramm
3 = STOP-Pictogramm

Der Text der Mitteilung kann durch
56 ST Computer, Nr. 10

Ja

Bild 3: Alert-Box

Ermitteln der 'idealen’ Position
eines Baumes

Dabei verstehe ich unter einer idealen
Position die Lage eines Baumes, also
des Mitteilungsrechteckes, in der Mitte
des Bildschirms, Die folgende Funk-
tion errechnet diese unter Angabe der
Objektadresse.

form_center(baumadresse,&x_mitte,
&y mitte,&w_mitte ,&h  mitte);

baumadresse ist die in einer long-
Variablen gespeicherte und mit rsrc

gaddr ermittelte Adresse einer Baum-
struktur. Die integer-Variable x - mitte,

mitte, w mitte und h mitte
werden von der Funktion zuriickgege-
ben und enthalten die "idealen Koordi-
naten’ und die Weite und Hghe des
Rechtecks. Hier wieder ein Beispiel
aus unserem Programm:

form center(info addr,&xinfo,&yinfo,
&winfo,&hinfo);

Multifunktion form_dial
fur 4 Aufgaben

Bei typ=0 reserviert diese Funktion
einen” Bildschirmbereich, um spater
die Fensterrandkomponenten wieder
aufbauen zu konnen, Es wird jedoch
nicht der Bildschirminhalt, der “unter
dem Formular liegen wird, gesichert.
Deshalb muR das_Programm nach
dem Ldschen eines Formulars den zer-
storten Bildschirm wieder aufbauen
(also nicht wie bei form  alert). Dabei
sind dann x, y, w und h die MaRe des

Vielleicht Nein

zu sichernden Rechtecks. Das Format
ist dann:

ret = form_dial(typ,x,y,w,h);

Bei typ=1 zeichnet die Funktion ei-
nen sich ausbreitenden Kasten in mgh-
reren Stufen von den Malen klein.,
bis zu gross... Digse Funktion st fir
das Programm nicht _notwendig, sie
dient nur dazu, den Eindruck zu er-
wecken, daf das Formular auf den
Btlldschlrm gelegt wird. Das Format
ist:

ret = form dial(typ, klein  x.klein vy,
klein w.klein h,gross x,gross_y,
gross_w,gross_h);

Bei typ=2 passiert genau das Gegen-
teil von typ=1. ES wird ein schrump-
fender Kasten von gross.. bis klein.,
gezeichnet. Das Format ist dasselbe
und diese Funktion ist auch nicht un-
bedingt notwendig.

Bei typ =3 wird der in typ =0 gesicher-
te ByiPdschirminhaIt W)(epder gireigege-



boston com puter: GUTE IDEEN FUR STARKE RECHNER

DISKETTENVER WALTUNG fir die
y& p'  ATARI-STSERIE

KATPRJ? DISK

- FINDE Sektor/Track/Cluster/Seite
-AUTOM EINLESEN v DATEI- und ORDNER Informationen
-verwalten bis zu 25 000 Dateien + Ordner
-SUCHEN+SORTIEREN nach NAMEN. EXTENSIONS. DATUM etc
-UMBENENNEN ¢ LOSCHEN von Dateien
-integrierte vollstandige ORDNER-VERWALTUNG
-superschnelles AKTUALISIEREN
-DRUCKEN v LISTEN ¢ CROSSREFERENCES
-AUTOMATISCHES Anpassen an RAM KONFIGURATION

EINE FUR ALLE
ALLES AUFEINER! &

-COPY Sektor/Track/Disk/PufTer
-FOLGE Datei

REPARIERE Sektor

-DEBUG-Royal Schnittstelle u.v.a m

89,-. MEHRFURS GELD!

«JST-DigiTalk

digital« Kommunikation auf dem ST unter GEM
liir nur 99,- DM incl. MWSt.

- ASCII-, Dinar- und XMODEM-Obertrxgung
- Baudrateneinstellung unabhangig vom TOS
- Problemlose Ubertragung won
Programmen mit Binar & XMODEM
- CR/LF Handling Optionen’
- F-Keys editierbar
- F-Key und Parameter
Abspeicherung

- Autoload von default F-Keys
und Parameterbelegung

- Drucker- und Datei-
protokoll

- Umfangreiche
Putferfunktionen

ISAM & PRINA

Das Werkzeug
fur den Programmierer

Das komplette Paket, ISAM und PRIMA, gibt es
beim Heim-Verlag in Darmstadt.

D N 49, -

Per Nachnahme (zuziglich P +V)
oder Vorausscheck (frei)

Heim-Verlag
Heidelberger Landstr. 194

6100 Darmstadt 13

AUFWENDIGE Graphiken f HILFE-OPTION

-\ KOMFORTABLER DISK-MONITOR  scscciung auren K1
+ unter GEMfiir Thren ATARI-ST

I:I per Nachnahme (nur BRD)

I:I mit beiliegendem Scheck (Export zzg. Porto)

Adresse: *

-ZEIGE Sektor/Track in HEX/ASCII/BINAR/DEZIMAL
-ZEIGE Cluster in HEX/ASCII/BIN AR/DEZIM AL
-FORMAT Track/Disk (Erh6hung d Disc-Kapazitat mogl )

Datum/Unterschrift

-Nachster LOGISCHER ¢ PHYSIKALISCHER Sektor

Anzeige ausschneiden

und abschicken an:

Boston Computer Handelsges.mbH
Anzinger Str. |

8000 Miinchen 80 - Tel. 089-49 1073
MO -DO 9-12, 13-17. FR bis 14 Uhr

o 89.-,

Qkgamgx

C-Entwicklungssystem

- Single Pass Compiler - Linker
- Librarian
- UNIX-™-Routinen

- Make-File Utility

Inline Assembler
- volle GEM™-Library
- GEM™ Editor

- 370 Seiten Dokumentation - GEM™ Shell
- Resource Construction Program mit ICON Editor

komplett 595,— DM incl. MWSt.
oIMMUKaawKuasrasaw a/tsaoM AarA

Postfach 102646. D-6900 Heidelberg. Telefon (06221) 410134

Benelux: Pharma Data Systems, Van Gijnstraat 11,
NL-2288 Ga Rijswijk

Soft- und Hardware fur
Commodore Rechner
Tel. (02 09) 39 54 47

F.+H.

%

Ces .. X X

|

Verwendung hochwertiger Industrle-NEC 3,5”-Lauf-
werke, 2 x 80 Track, eigens fur ATARI modifiziert, d. h.
voll SF3xx kompatibel (Mediachange/Diskettenwechsel-
erkennung)

Fordern Sie noch heute unsere Preisliste an!

Flesch & Hérnemann GbR 3,5” Disk 10 Stiick 69.- DM

Handleranfragen
erwiinscht!

Lippspringer Strale 14
4650 Gelsenkirchen
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ben, also die Fensterrandkomponenten
peu ezeichnet. Das Format ist wie bei
yp-v.
AIIgemelr\l/\Pllt, daB diese Funktion mit
dem typ- )
stellen des Formulars aufgerufen wird,
und die beiden anderen” direkt nach
dem Ldschen des Baumes.

Ubergeben der Kontrolle
uber ein Formular an GEM

index =
form_do(baumadresse,textindex);

Ist das Objekt gezeichnet, so muR das
Programm erfahren, was der Benutzer

mit thm macht. Diese Funktion (ber-

nimmt die vollkommene Kontrolle
(ber ein Formular und wacht ebenso
Uber "Knopfdriicke’ wie Texteingaben,
baumadresse ist die Adresse des zu
kontrollierenden Formulars und text-

index ist der Index des ersten zu editie-
renden Textfeldes, Ist keings vorhan-

den, so wird textindex auf 0 gesetzt.
Wollte man beispielsweise den Namen
des Spielers erfragen und wiirde diesen
Elngabestrmg AME nennen, so
mifte man dessen Index in textindex
einsetzen, damit GEM_wei, wo es
den Cursor zuerst"[)osmonleren soll.
Und_in index erhdlt man den Index
des Objektes, dessen Bestatlglun% zum
Abbruch der Kontrolle gefuhrt hat,
das also den Status exiT: tragen
muR. Hier ein Beispiel:

index = form do(info addr.O);

Andern des Status
eines Objekts

Ein Qbjekt kann folgende Statuskom-
binationen besitzen:

kein Bit:

NORMAL

Bit 0: o

SELECTED « Objekt ist schwarz ge-
farbt, d. h. angewahlt

Bit 1

CROSSED = Objekt wird durchge-
strichen

Bit 2: _ .
CHECKED = Objekt erhalt einen
Haken
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ert 0 und 1vor dem Dar-

Bit 3:
DISABLED - Objekt wird schwach
gezeichnet

Bit 4;
QUTLINED = ym das Objekt wird
ein Rahmen gezeichnet

Bit 5:
SHADOWED « das Objekt wirft ei-
nen Schatten nach rechts unten.

Und mit dieser Funktion kann dieser
Status beliehig gedndert werden:

ret=objc_change(baumadresse, index,
O.xclip.yclip.wclip.hclip, Status, typ);

index ist der Index des zu &ndernden
Omtektes, die 0 ist ein von GEM fir
spdtere  Anwendungen  reserviertes

ort, das immer auf Null gesetzt wer-
den sollte. Die ..clip-Variablen bestim-
men den Bereich, In dem der Objekt-
status_gedndert werden soll. Dies ist
fiir die Fenster-Technik interessant,
wir, setzen hier die. MaRe des Bild-
schirms ein. Status ist der neue Ob-
{)ektstatus, hier stehen die oben
eschriebenen Werte, also zum Bei-
spiel ob{)e_kt=32 fiir einen Schatten um
as  Objekt. Und typ bestimmt
schlieflich, ob das Objekt nach der
Statusanderung neu gezeichnet werden
(ty?-l) oder ob nur der Status gean-
dért werden soll (typ=0).

Weitere Erlauterungen
zum Programm

Hier habe ich noch einmal alle wichti-
gen Funktionen im Pro?ramm zusam-
mengefalt, doch zuerst noch einige
Erklarungen zu dem sogenannten
Clippen. Darunter versteht” man das
Begrenzen  aller  Ausgaberoutinen
Grafik, Text, ..) auf ein’ bestimmtes
echteck. Begrenzen Sie die Ausgabe
beispielsweise ‘auf ein Quadrat in”der
Mitte des Bildschirms und geben dann
den Befehl zum Zeichnen giner Diago-
nale, so wird die Gerade in Wirklich-
keit nur im vorher bestimmten Recht-
eck gezeichnet. Das wird im Pro-
ramm angewendet, wo ja durch das
eichnen der Info-Anzeige ein Teil des
Bildschirms zerstort wurde. Dieser Be-
reich ist aber genau bekannt (er steht
in xinfo,yinfo,...), und es wére unge-
schickt, einfach den ganzen Bildschirm
neu zu zeichnen. AlSo clippen wir die-
sen Bereich und rufen dann die Funk-

tion zum Zeichnen des Titelbildes auf.
Achtung:  das Cllpﬁeln funktioniert
nicht bei der Funktion zum Bild-
schirm loschen v clrwk(handle);, des-
halb greift das Programm auf eing
eigene"Lgschfunktion zuriick, die sich
clippen 4Rt Es wird einfach ein wei-
Bes Rechteck von der GroRe des Bild-
schirms gezeichnet. Doch nun noch
einiges zim Programm

* Die DEFINE-Befehle Hide() und
Show() dienen zum Loschen und
Zeigen der Maus. Das LGschen der
Maus vor einer Bildénderung ist n6-
tig, da der Bildschirminhalt unter
der Maus 8e5|chert und bei einer
Bewegiung er Maus wieder an sei-
nen Platz gesetzt wird. Es mul bei
aktiver Maus und einer Bildénde-
rung folgende .Befehlsfolgie ausge-
fiihrt werden; HideO; < Bildschirm-
anderung > Show();

* Hinter der RCS-Datei 'SPIEL.H’
missen Sie natirlich fur MAX__
0BJ den Wert Ihres Info-Baumes
(den_Sie durch die Info-Funktion
des RCS erfahren) einsetzen.

* Die open work-Funktion ermgg-
licht erst ein einwandfreies Laufen
des Programmes. Als Anfanger ak-
zeptiert man diesen Sachverhalt ein-
fach und dibernimmt am besten die
’Comp_ller-VanabIen’ und  diese

Funktion als Include-Datei fiir jedes

lhrer GEM-Programme.

« Der %emdos-BefehI gemdos(Oxoz
beendet das Programm' und kehr
zum Desktop zurick, Und gem-
gos((l)(xl) wartet auf einen Tasten-
ruck.

« Beim Kontrollieren der Menileiste
ist in zwei Teile unterschieden. Zu-
erst wird getestet, ob eine Spielstufe
angewdhlt” wurde. Das wird hier
durch einen, if-Befehl erledigt, da al-
le Eintrége in einem Titel durchnu-
meriert Sind, was aber nicht heifit,
daf die Nummern bei 1 anfangen
missen. Natiirlich kann das auch
mit einem switch-Befehl r(ie,macht
werden, aber in diesem Fall ist der
if-Befehl weitaus effektiver.

 Die Meniileiste wird mit dem Be-
fehl menu tnormal normalisiert,
wozu man die Nummer des ange-
wéhlten Meniititels benotlll%t. Dile-
ser steht, wie schon erwahnt, im
Wort drei des Message-Buffers, also
in msg huff(3).
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| kkkkkkkkxk

Y Aakaiaad Demonstrationsprogramm fuer die Drop-Down-Menues *x*n/

Y okakaial von Dirk Owerfeldt, Steinstr. 22, 6601 Heusweiler-Holz lakalaV 4

| KAKKKKKKKKKKKKKKK

/** DEFINE-Befehle **/

edefine TRUE 1

¢define FALSE O

¢define HideO graf_mouse(256.0L)

¢define ShowO graf_mouse (257, OL)

[* AFKKKKRKKKKKKKRK KKK KRKKR KKK KKK KK KXk

/** Eingebundene RCS-Datei “SPIEL.H" **/

/* Sie schreiben am besten #include "spiel._h"

¢define MENU O /* TREE */

¢define ABOUT 10 /* OBJECT in TREE 0 */

sdefine STUFE1 19 /* OBJECT in TREE 40 */

¢define STUFE2 20 /* OBJECT 1in TREE 0 */

¢define STUFE3 21 /* OBJECT in TREE 0 */

edefine STUFE4 22 /* OBJECT in TREE 0 */

edefine SOUND 24 /* OBJECT in TREE ¢0*/

edefine START 26 /* OBJECT in TREE 0 */

edefine QUIT 28 [* OBJECT in TREE 0 */

edefine INFO 1 /* TREE */

sdefine OK 6 /* OBJECT in TREE *1 */

edefine TIEFE 2 /* Tiefe der Info-Anzeige

[* KKk K KK K KKKKK KXKKKKKKKKK KKK * % |

Jikx ERERERS VAT RaRben Tuer, den Ganpdder i k)

int contrl[12], /* Diese Variablen werden vom Compiler wegen des */
intin[128], /* internen Aufbaus von GEM benoetigt und werden */
ptsin[128], [* von den verschiedenen GEM-Funktionen veraendert. */

intout[128],
ptsout[128];

int work_out[57],

work_in[12];

int handle:

int q;

/ ¥ % kkkk kk k k% kkkkkkk * kkkkk *%kx%x **/

**/

[* Als Anfaenger brauchen Sie sich nicht um sie zu */

/* kuemmern.

sie muessen nur

im Programm als externe*/

/* Variablen am Programmanfang deklariert werden. */

/* Enthaelt die Geraetekennung und muss bei vielen */
/* Gem-Funktionen als Parameter uebergeben werden. */

/** Externe Variablen fuer das Programm
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/
int msg_buff[8];

int xinfo,yinfo,winfo.hinfo;
int xdesk,ydesk,wdesk,hdesk;

long menu_addr,info_addr;

int sound-TRUE;
int stufe-STUFEI;

/***********************/

Kiﬁ**ﬁjlrﬁfyﬂkliPPFP**;f{

/*

/*
/*

/*

/*
/*

open_work() /* Oeffnen der

int i1;

appl_init(Q ;

Buffer fuer Ereignissverwaltung

Hilfsvariablen fuer Infoanzeige
Hilfsvariablen fuer Clip-Parameter

Startadressen der Objektbaeume

Variable zum Erkennen von Sound ein/aus
Anfangsschwierigkeit auf

"Arbeitsstation” unter GEM */
/* (unbedingt notwendige Prozedur) */

for (i-0;i<10;i++) /* Pascal:

work_in{i)=1;

work_inl101-2;

v_opnvwk(@Work_in ,&handle ,work_out);

clrQ /* Bildschirm loeschen (v_clrwk laesst sich nicht clippen)
int xyl[4];
vsf_interior(handle.0); /* weiss ausfuellen */

vsl_color(handle,0) ;

xy101-0; xy[1]-0; xy[2]-640
v_bar(handle, xy);

vsl_color(handle,l);

%itelbildo

xy[3]-400;

/* Aufbau des Titelbildes und aktivieren der */
/* Menlleiste. *

:-0 to 9 do */

/* weisser Rand */

/* Farbe wieder schwarz */

/

int xy[4]; /*Array fuer die Funktion zum Zeichnen von*/
/“Rechtecken mit abgerundeten Ecken. */
Hideo /* Mauszeiger ausschalten */

clrO

/* Bildschirm loeschen */

vst_point (handle ,20 ,6q,&q ,&q ,&Q) ;

vst_effects(handle,bl7) ;

v_gtext(handle.230.120,"DAS SPIEL")

vst_point(handle,12.&q9,4q,&q9,&4Q) ;

vst_effects(handle,4);

5,"Eine Demo von Dirk Owerfeldt
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");

/*

* %

*

————
>*

Buchstabengroesse maximal
Schrift hohl+fett

Text ausgeben

Normale Buchstabengroesse
Schrift kursiv

*/

*/
*/

*/

* % ok % oF
— T T

*/

’Anfaenger’ setzen */

*/



C 64/128
ATARI 520 ST
AMIGA/IBM PC

SOUNDDIGITIZER (ATARI)
SOUNDMASTER PRO DM 598.
Klangdigitalisierung in 10 Bit mit
hoher Abtastrateundsomitoptima-
ler Tonqualitat. Durch Zusatzsoft-
ware ist Klanganalyse und die Ma-
nipulierung der Samples madglich.

SOUNDMASTER SAMPLE
GRAFIK EDITOR DM 248,

METEOSAT EMPFANGS
ANLAGE DM 3 498,-

ATARI SPEICHERSCOPE
MIT SOFTWARE OM 498,

Mit diesem Gerat ist es méglich,
extrem langsame wie auch schnel-
le Ablaufe (z.B. Tone. Tempera-
turen. etc.) zu speichern und oszil-
lographisch darzustellen. (1 mShis
1500 sec)

VIDEO DIGITIZER

C 64/1128 Neuer Preis DIM 348,-
ATARI 520 ST DIM 598,-
ATARI 520 PRO DIM 898,-
IBM-P42comp. E|At-I-I-M
AMIG/VS/W + Farbe DM 998,-

Der VIDEO-DIGITIZER und eine komfortable Software erlauben es.
ein VIDEO-Signal einer KAMERA oder eines RECORDERS in den
Speicher Ihres Computers in 16/32 grau einzulesen Die professio-
nelle Version ist eine weiterentwickelte, verbesserte Version fiir
die Industrie. Die Bilder lassen sich ablegen. mit Malprogrammen
weiterverarbeiten und auf vielen Druckersystemen ausdrucken.
Teilweise ist mit den Geraten auch das Einlesen von Farbbildern
mdglich. Bildverarbeitung mit dem VIDEO-DIGITIZER und Tonauf-
nahmen des Samplers lassen ténende Diaschauen entstehen.

8000 MUNCHEN 40
NIKOLAISTR 2

TELEX 523203d

TOOLBOX ATARI DM 178.-

Mit unserer Toolbox lassen sich Bil-
der kombinieren, beliebig verklei-
nern. vergroern und sogar drehen.
Auf diese Weise kann man Bilder
auch ins Textverarbeitungspro-
gramm einbinden und ausdrucken. |

Distribution durch Niederlassungen in Europa und Ubersee/Nachnahme Versand/Katalog anfordern

sofort ljeferbar

die HARD-Disk fur den ATARI-520/ST und f024/ST!!

Handleranfragen bitte an:

Lohn/Gehalt ST

Das professionelle Lohnabrechnungspro-
gramm fir jeden Betrieb.

Einfachste Bedienung; Mitarbeiterzahl nicht
beschrankt; eigene Lohnarten definierbar;
integrierte Kostenstellenrechnung; Ausdruck
auf Blankopapier mdglich; Uberweisungs-
druck fiir Netto, VWL 1 u. VWL 2; Zahlungs-
liste fir Bank; Kostenverteilungsliste; mit
universellem Texteditor fir Formulargestal-
tung usw.

DM 440, -
(Demodiskette DM 40,-)

HEW A Computertechnik
Feldbergstralle 34 « 7537 Remchingen 3
Tel. 07232-72856

»aus deutscher Fabrikation«

mit 10, 20 oder 40 Mb Speicherkapazitat

Anschlufl? an den Hard-Disk-Stecker des
Atari 520/1024 ST+

- Qualitatsprodukt mit NEC-Laufwerken

ICF—datatechnology eRheinallee 122 <6500 Mainz

Tel. 061 31/68 3020/28 < TIx. 4187 426

ST-KOCH S FITNESS

-COMPUTER !

+ Rezepte verwalten * Rezepte Uber Kalorlentabelle erstellen -«
+ Rezepte varindern + Automatische Errechnung der Kcal.- und
KJoulewerte « Umfangreiche Kalorientabelle « Kalorientabelle
erweiterbar auf aax. 4000 Eintrage * Kalorientabelle veriindern *
« DiMtUberwachung fUr mehrere Personen * Anzeige des optimalen
Kalorienverbrauchs * GewlchtsUberwachung « Grafisch# und
tabellarisch# Darstallung « Und vieles sehr...

Sie erhalten ST-KOCH fc FITNESS bei lhrem ATARI-ST FachhSndler
oder direkt bei K & K Software per Vorkasse frei oder durch
Nachnahme zuzUgl. Porto und Versand.

SCHMAMMERLMEG 4

TELEFOMi 8000 MUNCHEN 82

089/4309909

MANFRED KICKSTEIN - MANFRED KUMPF

komplettes Subsystem fertig fir den Betrieb
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vsf_interior(handle,2) /* Punktiertes Fuellmuster */
vsf_style(handle,9): /* Mauerwerk als Punkt-Muster*/
xy [0]-2; xy[1]-250; /* erstes Koordinatenpaar */
Xy [2]-638; xy[3]«398: /* zweites Koordinatenpaar */
v_rfbox(handle,xy) ; /* “rundes®™ Rechteck zeichnen*/
menu_bar(menu_addr,1); /* Menueliste zeichnen */

Show(); /* Mauszeiger einschalten */

iraw_info( /* Zeichnen der Info-Anzeige (Ausloeser: Ueber dieses Spiel) */

int xy[4]; /* Arraya fuer vs clip-Funktion */

/* Koordinaten errechnen lassen, so dass der Info-Baum in der Mitte des */
/* Bildschirms erscheint. (Koordinaten stehen dann in den info-Variablen).*/

form_center(info_addr,&xinfo.&yinfo,&winfo,&hinfo);
/* Reservieren des Bildschirmbereiches fuer die Fensterrandkomponenten. */
form_dial(O,xinfo,yinfo,winfo,hinfo);

/* Zeichnen eines sich vergroessernden Rechtecks von der Groesse 1 und * |
/* den Koordinaten 1.1 bis zu den Abmessungen des Info-Rechteckes. *|

form_dial(l,1,1,1,1,xinfo,yinfo,winfo,hinfo);

/* Zeichnen des ganzen Info-Baumes ohne Begrenzung beim Zeichnen, darum */
/* werden als Clip-Parameter die Abmessungen des Bildschirms eingetragen */

objc_draw(info_addr,0,TIEFE,0,0,wdesk,hdesk) ;

/* Uebergeben der Kontrolle ueber den Info-Baum an GEM. das wartet, bis */
/* Knopf vom Status F"EXIT®" angeklickt worden ist. */

form_do(info_addr,0) /* warten bis OK-Feld angeklickt */

/* Freigeben des reservierten Speicherbereichs (hat ein Neuzeichnen der */
/* vom Info-Baum zerstoerten Fensterraender zur Folge) und Zeichnen eines*/
/* schrumpfenden Rechtecks. */

form_dial(2,1,1,1,1.xinfo.yinfo,winfo,hinfo);
form_dial (3,xinfo,yinfo,winfo,hinfo);

/* Objektstatus der OK-Taste ist nach der Betaetigung mit Return oder */
/* der Maus “"SELECTED®", d.h Bit 1 ist gesetzt und muss zurueckgesetzt */
/* werden auf “NORMAL", sonst ist nach einen 2. Aufruf der Info-Anzeige */
/* die OK-Taste noch immer schwarz. (Format siehe Text) */

obj c_change(info_addr.0K.0.xdesk.ydesk ,wdesk.hdesk.0,0);

/* Alle Ausgabeoperationen werden von dem folgenden Befehl auf ein ge- */
/* wisses Rechteck begrenzt, in diesem Fall genau auf die Masse des von */

/* dem Formular zertoerten Bereichs. */

xy [0] >=xinfo-1; xy [1]=yinfo-1; xy [2]»xinfo+winfo; xy [3]-=yinfo+hinfo;
vs clip(handle,1l,xy); /* Clip ein! */
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titelbild(); /* Titelbild neu zeichnen */
vs_clip(handle,0.xy); /* Clip aus! */

/** Hauptfunktion [ main()-Funktion ] **/

main()

int q; /* Hilfsvariable fuer alle Aufgaben */

open_work(Q); /* Arbeitstation oeffnen */
wind_get(0.4,&xdesk,&ydesk,&wdesk,&hdesk) ; /* max. Groesse bestimmen */
graf_mouse(3,0L); /* Hand als Maussymbol */

/*******«*********/

£ BSG BULE +LADEN 3/

if (rsrc_load ("SPIEL.RSC™)“*0)
<

form_alert(d,
"[3]1[Grausamer Fehler 1! jDas RSC-File ist verschollen.][Abbruch]™);
gemdos(0x0); /* Programmabbruch */

{5 Basisadressen eRuitreln

rsrc_gaddr(0,MENU,Simenu_addr) ; /* Adresse des Menubaumes */
rsrc_gaddr(0,INFO,&info_addr); /* Adresse der Info-Anzeige */

/* Tittelbild aufbauen */
titelbild(Q;
[* Kk kKKK KKKk kKKK K KKK KKK KK |

/* Menileiste kontrollieren */

while(TRUE) /* bis in alle Ewigkeit diese Schleife ausfuehren */

evnt_mesag(msg_buff); [* Warte auf eine Aktion in der Menileiste */

[* 1st eine Spielstufe angewaehlt worden? */

STUFE1)&&(msg_buff[4]<-STUFE4)) /* <-> F"AND" */
menu_icheck(menu_addr.stufe.0); [* Aktuellen Haken loeschen */
menu_icheck(menu_addr,msg_buff[4],1); /*neuen Haken setzen */
stufe=msg_buff[4]; [* neue aktuelle Stufe setzen */

>
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[* 1st sonst was angewaehlt worden? */

switch(msg_buff[4]) /* Welche Meldung ist angekommen ? */
<
case ABOUT: draw_info();
break ;
case SOUND: if (sound) { menu_text(menu_addr,SOUND."™ Sound ein");
sound-FALSE;
e lse { menu_text(menu_addr,SOUND,"™ Sound aus");
sound-TRUE;
break ;
case START: spiel(Q ; /* zum eigentlichen Spielprogramm */
titelbild(); /* Tittelbild neu zeichnen */
break ;
case QUIT: g=Fform_alert(,

"[3] [Wollen Sie dieses Programm:wirk lich beenden ?] [BeendenjWeiter]") ;
if (qg“=1) gemdos(0x0);

) /* switch-Ende */

menu_tnormal (menu_addr,msg_buff[3],1) /* Mentleiste normalisieren in- */
* dem der Titel, dessen Index */

/* in msg-buff[3] steht, neu *|
/* (normal) gezeichnet wird. *|
> [* Ende der Endlosschleife */
} /7 Ende der Hauptfunktion main() */
spiel(
char h [50];
clr(Q); [* Bildschirm loeschen */

v_gtext(handle,100,100,"1hr Spiel steht hier 1");

sprintf(h,"Es wurde die Spielstufe %ld angewdhlt !",stufe-STUFEI+1);
v_gtext(handle.100.200,h) ;

if (sound) v_gtext(handle,100.250,"Sie wollten Musik!™);
eise v_gtext(handle.100,250,"Sie wollten keine Musik!");

--> Taste");

gemdos(0x1);

S0, jetzt miRten Sie in der Lagle sein
sel bst Meniileisten zu entwickeln und
ZU Steuern.

Das Programm wurde mit dem ME-
GAMA C-Compiler entwickelt und

compiliert. ,
Dirk Owerfeldt
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Assembler

auf dem

Prufstand

Der Metacomco-Makro-Assembler

» Ft««

Wer sich mit einem Computer néher

beschaftigt und auch die_internen Ab-

|laufe besSer verstehen will, wird nicht
darum herum kommen, Assembler zu

lernen. Systemnahe BI OS- und Gra-

fik-Routinen eines Computers werden
meist in Assembler programmiert.
Auch Steuer-Aufgaben_ sowie andere,
hohe  Geschwindigkeit —erfordernde
Probleme lassen sich nur so losen.
Wenn Sie also selbst Programme in
der Sprache des Prozessors schreiben
wollen, brauchen Sie einen Assembler
wie z. B. diesen von Metacomco.

Die hier getestete V10.204 des Pro-
gramms_wird auf einer einseitigen,
prall gefillten Diskette samt umfang-
reicher Dokumentation giellefert. um
die {iber 200 KByte Quelltext zusam-

men mit den Programmen unterzu-
bringen, wurden si¢ komprimiert, und
zum Anschauen miissen sie mit einem
Hilfs-Programm ,,ausgepackt* werden.

Der Shell: ,,Menu + “

Unter den Assembler- und Compiler-
herstellern scheint es zur Mode gewor-
den zu sein, die Programmpakete mit
einem GEM-Shell adszuriisten. Dabei
handelt es sich um ein Programm, das
es_ ermdglicht, aus einer GEM-Meni-
zeile die diversen Bestandteile des Ent-
wmklungapaketes, mit der Maus aufzu-
rufen, und das die richtige Parameter-
(ibergabe sicherstellt.

Auch im Metacomco-Assembler-Ent-
wicklungspaket st ein solches Pro-

Softwaretest

Hramm namens ,Menu+“ (Bild 1) ent-
Nalten. Interessant an diesem Programm
ist, daR die letzten 50 Programmaufru-
fe In einem Fenster dokumentiert wer-
den und zur wiederholten Ausfiihrung
dort einfach anklickbar sind. Positiv
fiel auch Menu+s freie Konﬂg_un,er-
barkeit auf, d. h. es konnen beliebige
Programme integriert werden. Wenn
Sie ‘auBer in Assembler auch in 'C’
programmieren, kann z. B. der Com-
piler-Aufruf in das , Tools“-Meni ein-
gebunden werden.

Einziger Schwachpunkt des Programms:;
der Desktop-Hintergrund wird nicht
immer richtig aufgebaut. Ruft man
z. B Ist Word auf und kehrt in
Menu+ zuriick, so wird der Hinter-
rund vom Ist Word bernommen
[(]Zelchentabelle von st Word usw.).

Der Bildschirm-Editor

Beim Editor kann man geteilter Mei-
nung sein. Einige werden diesen Edi-
tor ‘unter TOS™ fiir nicht mehr zeit-
gemal halten, andere schwgren auf
schnelle Befehlselngabe iiber die Tasta-
tur, denn die Befellsauswahl ist wahr-
lich groR.

Uber die Funktionstasten oder mit
Control sind 2L Funktionen erreich-
bar. Weitere 38 Kommandos kann
man nach dem Driicken von Escape in
einer Kommandozeile eln%eben. Es
finden sich dort auch welche fir das
Laschen, Suchen/Ersetzen und fir
BIocko_Peratlonen, die allerdings nur
auf Zeilengrenzen erfolgen konnen.

Leider lassen nicht alle Befehle die Ge-
schwindigkeit des Prozessors erken-
nen. So wird das Elnfu%en langerer
Dateien zur Geduldsprobe, und das
Loschen von Blocken geht genauso
schnell (oder langsam) W|e_Fer Hand.
Nach [|eder, geloschten Zeile werden
der Bildschirm und der Speicherinhalt
gescrollt.

Alle anderen Operationen werden z{-
glg ausgefihrt. Unter den Befehlen ha-

e ich nur gine Méglichkeit, ein ver-
sehentlich elnlc&egebenes Return zu ent-
fernen, vermilit.

Wer auf GEM-Fenster usw. nicht ver-
zichten will, dem bleibt ja immer noch
die Mdglichkeit, statt dieses Editors z. B.
st Word in Menu+ einzubinden.

Der Makro-Assembler
Nun zum wichtigsten Bestandteil: dem
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Desk File

HEW?* HISTWV

LINK '

mrximrj-

fISSEKBLE*!IHK ESMRCS -debug -nolis»

I RUM PROGS AH Jj

LJ*
—RT—frirrrrrirmelil fiSh 40060

R:A\RSSEH.TTP A«\ffTnON

' . ()
RALIHK.TTP a:\fiTHON -debug -aoiist
h:\EC.TTC fl-WHOH.fiSn 4Q0P3
R:\ED.TTP R:\REhWLE.TXT «0CBO
B . 1
P:\ftSSEM.TTP RAREfDr1E D. Msip
A:XLIMK.7TP ft: KEPDfIE -debug -nonet
«\ED.TTP ft:\flEHU. INF 40000 r

BV U fi\eD TIP fi:\iEyiftCS.BIN 40900
|%ey_ »Ufh’vft:VElLllP ifIM L ... Sdyr

Makro-Assembler, der zahlreiche (40)
Pseudo-Opcodes und
terstiitzt. Unter ,,Pseudo-Ops* versteht
man Anweisungen an den Assembler,
die im
rung ermdglicht.

Mit den Pseudo-Ops lassen sich auch

Makros definieren. Unter einem Ma-

kro versteht man ein Stiick Quelltext,
das durch Angabe seines Namens vom
Assembler vor dem eigentlichen As-
sembliervorgang in den Text eingefiigt

wird, Ein Beispiel mit einem Line A-
Befehl zum Punktesetzen soll dies ver-

deutlichen:

Dieses Makro kann nun tberall in den
Text eingefigt werden. Wenn man
jetzt schreibt ,aputpix #20,# 10, so
wird der Text aus der Makrodefinition
in den Quelltext eln%efugt. , 1 und

, 2“ werden durch #20 und # 10 er-
putpix  EQU
aputpix ~ MACRO

MOVE
MOVE
DC.W

ENDM

setzt. Als Parameter an ein Makro sind
nicht nur Zahlen, sondern auch
Strings maglich, fir die dann z. B. im
Makro Speicher reserviert wird.

Die einstellbaren Optionen des As-
semblers sind_recht vielféltig: In der
Kommandozeile kann man angeben, ob
man eine Fehlerdatei/ein Programm-
listing wiinscht. Selbst eine Header-
Datei kann per Befehl von dort einge-
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lokale Labels un-

Quellisting enthalten sind. Da-
durch wird z. B."bedingte Assemblie-

putpix

bunden werden. Was aber hesonders
interessant ist, ist die Fahigkeit des
Assemblers, Objektdateien sowohl im
GST als auch im DRI-Format zu er-
stellen. Somit kann der Assembler
auch zusammen mit dem Atari-Ent-
wicklungspaket eingesetzt werden.

Bei der Assemblergeschwindigkeit wer-
den keine Rekorde erzielt. Fur die As-
semblierung des belgeflJZ(Jten Debugﬂers
wurden die folgenden Zeiten ermiftelt
(ohne Laden des Assemblers):

_ Diskette RAM-Disk
mit Komment.  84's 45 s
(1180 Zeilen / 45 KByte Quelltext)
ohne Komm. 49°s 29 S
(780 Zeilen / 19 KByte Quelltext)

Im Vergleich fallt bei der zweiten Zeit,
wo das gleiche Programm nach der
Entfernun% der Kommentare assem-

bliert wurde, auf, daR der Assembler
Sa00l ‘Rechteck
:Makroanfang
1,x|%aog 'X-Koordinate
2yI(a0)  ;Y-Koordinate

“Makroende

auch fiir Kommentare recht lange
braucht. Fir normale Programme €r-
ibt sich ein Durchsatz von nur ca. 15
eilen/S (25 auf der RAM-Disk). Ne-
gativ fiel mir auerdem auf, daR keine
automatische Optimierung von Spru_ng-
oder anderen Befehlen unterstitzt wird.

Der Linker und die Bibliothek
Als Linker findet man bei Metacomco

den GST-Linker vor. Dieser Linker
besticht durch die Vielzahl seiner Op-
tignen. Er dient gleichzeitig auch der
Bibliotheksverwaltung.

Zu dem Linker erhdlt man eine kom-
plette. GEM-Bibliothek, die zudem
auch in Form von fast 200 KByte do-
kumentierter Quelltexte auf der Dis-
kette zu findén ist. Innerhalb der
Quelltexte werden alle GEM-Befehle
Kurz erldutert, Zur Geschwindigkeit
machte ich keine Angaben machen, da
Link-Zeiten schlecht Vergleichbar sind.
Ich wirde die Geschwindigkeit als
Ldurchschnittlich® einstufen.

Ein Debugger als Quelltext

Einen Debugger in Form eines aus-
fihrlich dokumentierten Quelltextes
beizufligen, ist eine gute Idee. Dem
Programmierer werden nicht nur niitz-
liche Anregungen im ?,uelltext gege-
ben, nach dem” Assemblieren hat ‘man
zudem ein gutes Hilfsmittel zum Aus-
testen der ‘eigenen Programme. Der
D,ebugiger_bletet Moglichkeiten fir
Einzelschrittablauf deS Programmes
(Trace) mit Breakpoints, zum Verdn-
dern und Anzeigen der Prozessorregi-
ster und des Speicherinhaltes,

Die Dokumentation

Higr hat Metacomco beispielhafte Ar-
beit geleistet. Die qut gegliederte, 130
Seiten umfassende Dokumentation in
Englisch_enthélt alle Informationen,
die"zur Bedienung des Programms er-
forderlich sind. Dabei wdurden auch
Beispiele nicht vergessen. Nur bei der
Beschre_lbung der "Makrobefehle hat
man leider darauf verzichtet. Gerade
fir Anfénger ware hier eine nahere Er-
|auterung Interessant gewesen.

Zusammenfassung

Mit diesem Makro-Assembler bietet
Metacomca ein recht ausgereiftes, Soft-
wareprodukt mit enormen Fahigkei-
ten. Gerade Assembler und Linker
bieten eine Vielzahl von Optionen,
(berzeugen jedoch nicht durch ihre
Geschwindigkeit, Wen die Geschwin-
digkeit und die in Englisch gehaltene
Dokumentation sowie der unter TOS
arbeitende Editor nicht storen, oder
wer einen anderen Editor einsetzt,
kann mit dem Programm voll zufrie-

den sein. .
Jorg Wilhelm



1000 Berlin

DATAPLAY

Bundesallee 25 « 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

> )<

ozur Zukunft-

SSteglitz SchloRstralRe
030/79001-418

thr» Tirzur Zukunft:
hBtSISOI-

campLjiEr-CEniEr

hardware software #®roblemlésungen

Digital-Computer

Knesebeckstr. 76 « 1000 Berlin 12
Telefon

030-8827791

A ATARI

wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler

UNION ZEISS

Kurfirstendamm 57 « 1000 Berlin 15
Telefon 323061

Computare

Keithstr. 18-20 «1000 Berlin 30
m 030/21390 21
Mi 186 346 com d

v

ilpha
computers g.m.b.h.
i u. a. alphatromc. atari, commodore,

dai, epson, sord mit pips, nec
hard-/software nach mal —
Servicetechnik

Kurfurstendamm 121a. 1000 Berlin 31 (Halensee)
Teiefon 030/8911082

2000 Hamburg
Bit ComputerShop

OsterStraBe 173 +2000 Hamburg 20
Telefon: 040/494400

Createam

Computer Hard & Software

BramfeMer Chaussee 300 2000 Hamburg 71
Telefon 040/ 6416473+6416861

2000 Norderstedt

TH
Tel 040/5273047
Norderstedt

Ulzburger StQ@O
2120 Lineburg

Sienknecht

BlUrokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt
Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9°°-1800 und Sa. 9°M 300

[ 2160 Stade

1 BERBTfiU

Biromaschinen mEDV-Systeme

Neue StraBe 5, 2160 Stade
Telefon: (04141) 23 64 + 23 84

2210 ltzehoe |

raJnniinliihTM

Inhaber Ulrich Biibei mMartin Kopplow

Coriansberg 2 <2210 Itzehoe
Telefon (048 21) 33 90/91

2300 Kiel

NCCad

V] 1 croComputer Christ

Die Welt der Computer
Dreiecksplatz Nr. 7
2300 Kiel 1 » 'S*“04 31/ 56 70 42

2390 Flensburg

0J&crtronk
G offpLr¢ af
Js/dst/j o fig .

~Norderstr 94-96 D-2390 Flensburg
1 (0461)28181 & 28193a

« HARDWARE-SOFTWARE
* SYSTEM ENTWICKLUNG
+ ORGANISATION

Einkaufsfuhrer

2800 Bremen

PS-DATA

Doventorsteinneg 41
2800 Bremen
Telefon 0421-170577

2850 Bremerhaven

HEIM- UNO PERSONALCOMPUTER

riTl  hurt -/Ifeumarm

(T X 711 | GeorgstraRe 71

2850 Bremerhaven
Tel. 0471/3021 29

HARDWARE + SOFTWARE <« PAPIERWARE

2900 Oldenburg

COMPUTERCENTER
Atari - Schneider - Commodore
Multitech - Cumana - Taxan

2900 Oldenburg - Heiligengeiststr. 6

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
GmbH & Co. KG

2940 Wilhelmshaven
Telefon 044 21/261 45

2950 Leer

« EDV-SCHULUNG
« EDV BERATUNG
* SERVICE-WARTUNG

AugustenstraBe 3 « 2950 Leer
Telefon 04 91-45 89

3000 Hannover

Pro-Computer Hannover
Inh. HELGA PROSCHEK

e Beratung « Verkauf
* Programmierung ¢ Installation  Service

© 0511/522579
D-3000 Hannover 71 + GroRBer Hillen 6

DATALOGC

ATARI ST BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE ~ VERKAUF
SOFTWARE
CALENBERGER STR 76
3000 HANNOVER 1

TH. 0511 326489
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Einkaufsfuhrer

3000 Hannover

COM DATA

Am Schiffgraben 19 3000 Hannover 1
Telefon 0511-3267 36

LIEfidi

hewerracans  aaree COMputer
trendDATA Computer GmbH

Am Marsfall 18-22 3000 Hannover 1
Telefon (05 11) 1 66 05-0

3040 Soltau

F & T Computervertrieb

Am Hornberg 1
(Industriegeb. Almhohe)

3040 Soltau
Tel. 05191/16522

3100 Celle

Ludwig Haupt d
Blro-Einkaufs-Zentr

Gerhard-Kamm-Strafte 2
Ruf 83045 Postfach 140
3100 Celle

3170 Gifhorn

COMPUTER-HAUS

GIFHORN
Braunschweigerstr. 50
3170 Gifhorn
Telefon 053 71-54498

3300 Braunschweig
COMPUTER STUDIO

BRAUNSCHWEIG

Rebenring 49-50
3300 Braunschweig
Tel. (0531) 333277/78

3400 Gottingen

Buroeinrichtungs-Zentrum

®ilederholdt

3400 Gottingen-Weende

W agenstieg 14 - Tel 0551/34031
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3500 Kassel j

Hermann Fischer GmbH

autorisierter ATARI-Fachhéandler

Rudolf-Schwander-Str. 5, 9 + 13
3500 Kassel
Tel. (0561) 700000

3550 Marburg

LWM
COMPUTER SERVICE
Bahnhofstral3e 26b
3550 Marburg/Lahn
€ 06421-622 36

4000 Dusseldorf
BERNSHAUS g™ h
Bi ik - Bircadat

Céacilienstralle 2
4000 Dusseldorf 13 (Benrath)
Telefon 0211-719181

HOCO

EDV ANLAGEN GMBH

Flugelstr. 47
4000 Dusseldorf
Tel. 0211-7762 70

4050 Monchengladbach

commerce
Hindenburgstr. 249

4050 Mdénchengladbach
Tel. 02161-18764

4200 Oberhausen

KI-11111-*

Blro- und Computersysteme

Vesfische Stralle 89/91
4200 Oberhausen 12 (Osterfeld)
Fernruf-(02 08) 89 00 86
Fernschreiber 8 56 578

4300 Essen

ATARI Systemfachhfindler

KARSTADT Aktiengesellschaft
Limbecker Platz 4300 Essen 1
Tel.: (0201) 17 63 99

4400 Munster

COMPUTER SYSTEME GMBH
Daimlerweg 39 - 4400 Munster |
Telelon 0251/ 719975-91

4422 Ahaus

ATARI - Apricot « Epson - Fuejitsu - Moleculer

Computer-Systeme + Software

OCB

WallstralRe 3 » 4422 Ahaus
Telefon 02561/5021

4430 Steinfurt

EPSON

AATARI C  Schneider
Computer

Biromaschinen

Service
4430 Steinfurt - Tecklenburger Str. 27
© 02551/2555

4_SQO Osnabrick _
Heinicke-Electronic

Kommenderiestr. 120 + 4500 Osnabriick
Telefon 0541-8 2799

W ir liefern Micro-Computer seit 1978

4600 Dortmund
Biirostudio BOLZ

BrauhausstraRe 4 « 4600 Dortmund
Telefon 02 31-52 7713-16

['“'*k , Atari, Geme. Schreider, Tandy. Bretter, Star. Mererei.
- BASF. Verdatet
cc Computer Studio GmbH

Software-Hardware-Beratung
Service-Eilversand

lhre Ansprechpartner: ElisabethstraBe 5
v. Schablinski 4600 Dortmund 1
Jan P Schneider T.0231/520184 Tx 822631 cccsd

City Elektronic

GlntherstralRe 75
4600 Dortmund
Telefon 0231/572284



4790 Paderborn

GESELLSCHAFT FUR ELEKTRONISCHE
TELEKOMMUNIKATION

IM SCHILOERN 15 TEL £05251f 26041
4790 PADERBORN BTX *510514

4800 Bielefeld

hardware

organisation
servie*

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper Stralle 106-108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

MOROIEC

Ges. fur Microcomputer- Vertrieb mbH

Paul-Schwarze-Str. 5
4800 Bielefeld 14

4930 Detmold
Frevert-Computer

Autorisierter Atari System-Handler

4930 Detmold
Bismarckstr. 12 Tel. 05231-22416

4920 Lemgo Tel. 05261-885 20
Braker Mitte 9 88440

Autorisierter Commodore-Systemhéandler
fur Lippe, Minden-LUbecke u. Herford

5000 KaIn

AMRUt

5000 KOLN 1
RICHARD-WAGNER-STR. 39
RUF: 0221/219171

5010 Bergheim

f 1 Computerstudio

| 1HOLSCHER

EDV-Beratung e Organisation
Programmierung « Home/Personal-Computer
Software e Zubehor e Fachliteratur

Zeppelinstr. 7 « 5010 Bergheim
Telefon 022 71-620 96

5060 Bergisch-Gladbach

Computer Center

BuchholzstralRe 1
5060 Bergisch-Gladbach
Telefon 02202-35053

5090 Leverkusen
Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
Auestralie 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 021 71/2624

5200 Siebgurg

Computer Center

Luisenstral3e 26
5200 Siegburg
Telefon 022 41/6 68 54

5240 Betzdorf

"BVTE me"
COMPUTERSVSTHTIE

WilhelmstraRe 7

D 5240 BETZDORF (SIEG)
Telefon (027 41) 23537 u. 231 07

5400 Koblenz

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Casinostralie 40
5400 Koblenz
0 0261 -36528

5412 Ransbach

Computer Technik
Kieckbusch GmbH

Der Softwarespezialist

Am Seeufer 11+22 - 5412 Ransbach
Telefon 02623-1618

5457 Stral3enhaus

DR. AUMANN GMBH
Computer-Systeme

Schulstr. 12
5457 StralRenhaus
Telefon 02634-4081/2

5500 Trier
I | biirocenter

iuLEHR

Gluterstr. 82 - 5500 Trier
'S“0651-25044

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste en.

Einkaufsfuhrer

5540 Prim

A Tf COMPUTER
H in j. zabell

Kalvarienbergstr. 34
5540 PRUM
- Tel.: 06551-3483 -

5600 Wuppertal

Jung am Wall

Wall 31—33
5600 Wuppertal 1
Telefon 0202/450330

5630 Remscheid

COM SOFT

Scheiderstr. 12 - 5630 Remscheid
Telefon (02191) 21033-34

5800 Hagen

A ATAR

w r machen Spriieniechnoiof« prenwen

Vertra%shéndler Axel Bdckem
omputer + Textsysteme

Elper Str. 60 (Eilpezentrum) « 5800 Hagen
Tel. 02331/734 90

5900 Siegen

@ee

A Siegen mWeldenauer Sir. 72 - s 02 71/7 3» 95"

6000 Frankfurt

Miiller & Nemecek

Kaiserstrale 44
6000 Frankfurt/M.
Tel. 069-23 25 44

WAIZENEGGER

Buroeinrichtungen

KaiserstralRe 41
6000 Frankfurt/M.
'S*“ 069/ 239231
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Einkaufsfuhrer
6000 Frankfurt
ATARI

wir mxhcfl Spitientechnoiof« pranwea.

Vertragshéandler
Jstxt baluns. Biro-Computtf +
anisations GmbH

R Org

wa " wa it
W «r (0(t) SS04 SeS7

Baratung * Sarvfca

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Mardwaf *  Softwar« *

Grosse Friedbergerstr 30
6000 Frankfurt
r 069-28 4065

6100 Darmstadt

Heim

BlUro- und Computermarkt

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
0 061 51 /56057

ATARI Systemfachhandler

ISOKs

KARSTADT Aktiengesellschaft
Elisabethenstr. 15 - 6100 Darmstadt
Luisencenter m Tel. 06151-10 94 20

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

MuhlstralBe 76
6100 Darmstadt
t 061 51-24574

6200 Wiesbaden

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Rheinstralle 41
6200 Wiesbaden
P 061 21-307330

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

WiesenstraBe 18

6240 Konigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355
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6300 Giellen

Commodore

BAUMS

BURO *ORGANISATION
Bahnhofstr. 26 - 6300 GielRen
Telefon: 0641/710 96

6330 Wetzlar

Schneider ATARI

Fachmarkt

far

Computer u.
Unterhaltungs-

QeIFw' a Wetzlar,
Einkau straBe, 41) 4 BS 66
Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO *ORGANISATION
RonsbachstralRe 32 - 6400 Fulda
Telefon: 0661/4 92-0

6457 Maintal

(asu/o/t-(xm tA x/fer
Beratung  Service ¢ Verkauf ¢ Leasing

Wingertstr 112
6457 Maintal/Ddrnigheim
Telefon 06181-45293

6500 Mainz

elphdteel

Computer Systeme

Ihr Atari Systemhandler
mit eigenem Service-Center
SchieRRgartenstralle 7
6500 Mainz
Telefon 061 31-2319 47

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Karmeliterplatz 4
6500 Mainz
r 061 31-2342 23

6520 Worms
ORION

Computersysteme GmbH
FriedrichstraBe 22
6520 WORMS

Tel. 062 41/67 57-67 58

6600 Saarbriicken

Lu.n.pfeiff ET

BUromaechinen KG

cnmputEr-shnp
6700 Ludwigshafen

VKV Cnputanakt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 0621-525596

6720 Speyer

VKV Gnmutamakt

Gilgenstralle 4
6720 Speyer
Telefon 06232-77216

6730 Neustadt
Felten & Meier

Computersysteme
Atari + OKIDATA Fachhandler

Exterstr. 4 + 6730 Neustadt
Tel. 06321/88994

6750 Kaiserslautern

C.0.S.
COMPUTER ORO. GmbH

Karl-Marx-Straf3e 8
6750 Kaiserslautern
Telefon (06 31) 65061-62



6800 Mannheim

rgj jiiniiiTAiin Miirsiw !
Computersysteme + Textsysteme
6800 Mannheim 24

Casterfeldstralle 74-76
® (0621) 850040- Teletex 6211912

Computer-Center
am Hauptbahnhof GmbH

L 14, 16-17
6800 Mannheim 1
Tel. (06 21) 20983/84

6900 Heidelberg

JACOM COMPUTERWELT

Hardware - Software

Schulung - Service

MonchhofstraBe 3 - 6900 Heidelberg
Telefon 06221/410514-550

Heidelberger Computer-Center

Bahnhofstrale 1
6900 Heidelberg
Telefon 06221/27132

7030 Boblingen

MCA
Computer-Center
Sindelfinger Allee 1

7030 Boblingen
Tel. 070 31/223618

7100 Heilbronn

Unser Wissen ist Jhr Vorteil

Walliser & Co.

Monchseestral3e 99
7100 Heilbronn
Telefon 07131/60048

Computer-Welt

& Am Wollhaus 6
*D 7100 Heilbronn
Tel. 07131-68401-03

7150 Backnang

Computer-Fans finden bei uns alles von5

2 commodore

I CNSchneider

7410 Reutlingen

Computer-Shop
Werner Brock

autorisierter Fachhandler f. ATARI, Schneider, Oki

Federnseestr. 17 « 7410 Reutlingen
Telefon: 07121/34287

' 7450 Hechingen

S M

Gesellschaft fur Datenverarbeitung mbh

Computer « Drucker
Zubehor « Fachliteratur

SchloBplatz 3 - 7450 Hechingen
Telefon 07471/14507

7475 Meldstetten

lhr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis
HEin * PC-CGfIPUTERNAMI

HARDWARE SOFTWARE  LITERATUR

5 CHEURER

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RIIEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeBsfetten 1 HauptstraBe 10 07431/61280

7480 Sigmaringen

7500 Karlsruhe

ariatasatad

Am Ludwigsplatz - 7500 Karlsruhe
Tel. 0721-2 3925

VKV Cnuanaid

RiUppurer StralRe 2d
7500 Karlsruhe
Telefon 0721-373071

Einkaufsfuhrer

7600 Offenburg

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

lhr Fachgeschéaft fur Microcomputer - Hifi - Funk

In der Jeuch 3
7600 Offenburg
Telefon 0781/57974

7640 Kehl/Rhein

Badstrasse 12
Tel. 07807/822
Telex: 752913
7607 NEURIED 2

Filiele:
Hauptstrasse 44
Tel. 07851/1822
7640 KEHL/RHEIN

Computar. Software-Marketing

ELEKTRO-MUNTZER GmbH
7700 Singen

U. MEIER

Computersysteme

7700 Singen-Htwl.

Am Posthalterswaldle 8
Telefon 07731-44211

7730 VS-Schwenningen

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK

Villinger StralRe 85
7730 VS-Schwenningen
Telefon 07720/38071-72

7750 Konstanz

Copyputertechnik
o sTe I

~D-7750 Konstanz
Zasiusstr. 35 ¢» 07531/2 1832

7800 Freiburg

CDS
EDV-Service GmbH

Windausstralle 2
7800 Freiburg
Tel. 0761-81047

Sudbadens
kompetenter
Computer-Partner.

w Kanr-Joaaph-Slr. 232
7800 Frafcurg, M .: 0761/2180225"
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Einkaufsfuhrer

7890 Waldshut-Tiengen

hettfor-

/lervicegmbh
Lenzburger StralRe 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 07751/3094

7900 Ulm

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH

Ulms groRes Fachgeschaft
fur BTX, Heim- u. Personalcomputer

Herrenkellergasse 16 7900 Ulm/Donau
Telefon 07 31/6 2699

[/'CONPUTERSTUDIO
Biro & Datentechnik * 2x in Ulm o

Claus We
Hafenbad 18/1 + auenstr 28
7900 Ulm/Do

/
Telefon (07 31) 280 16
8000 Munchen

com P Aa.

Ncippkz computer
Dos Compuier-Fochgeschan
nr HRTIE Kaufhaus

Hauptbahnhof und Schwabing
ATARI

Totefon 5952 77/34 80 54

Ootef Stroe 20-2- hen 45 089/3597091
B Untemenmen der ¥R T tw-Gnjppe

luduuia

COMPUTER + BUROTECHNIK

COMPUTER - SOFTWARE PERIPHERIE

BERATUNG « TECHN. KUNDENDIENST

INQOLSTAOTER STR. 62 L

EURO-INOUSTRIE-PARK 8000 MUNCHEN 46
i TELEfON 089/3113066 mTELETEX 838341

8032 Grafeling

COMPUTERISSug
%%@%@J% 851043

8070 Ingolstadt
DREYER GMBH

Elektrotechnik

Manchinger StralRe 125
8070 Ingolstadt
Tel. 0841/65 90
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8120 Weilheim

Elektro-, Radio- und Femseh-Center
Beleuchtungskdrper « Schallplatten
Meisterbetrieb « Computer Fachhandler

8120 Weilheim - Admiral-Hipper-StraRe 1
Geschaft £ 4500 - Kundendienst 0 4400
Interfunk-Fachgeschéft

8150 Holzkirchen

Besuchen

Sie uns'

Forden Se MUNZENLOHER GMBH
unseren Sott TAlier StraDe 5
veare-Kjtalog D 8150 Holzklrchen
(520ST) an' Telefon (000 24) 1014

8170 Bad Tolz

Elektronik Center
Bad Tolz

WachterstralRe 3
8170 Bad Tolz
Telefon 08041/41565

8220 Traunstein

computer /ludio

BUROMASCHINEN

LudwigstraBe 3 8220 Traunstein
Stadtplatz 10 Tel. 0861-14767 0. 3905

8263 Burghausen
JASKULSKI
Hard- u. Software

Mautnerstr. - 8263 Burghausen
Telefon 08677/ 63320

8300 Landshut

BURO-DALLMER
Altstadt 69

8300 Landshut
Telefon 08 71/210 62-64

8330 Eggenfelden

Altottmger Strae 2

8265 NeuOttmg
k Telefon 086 71 71610

Computer-Centrum

R Lanfermann

SchallafttkucAatrn« 6
8330 Eggenfelden
Telefon 08721 65 73

8400 Regensburg

Zimmermann
Glcktrolgnd

8400 Regensburg
Or.-Gessler-Str. 8
‘S' 0941/95085

8390 Passau
Meraner-Str. 5
‘S' 0851/51016

C-SOFT GMBH

Programmentwicklung & Hardware
HolzfallerstralRe 4
8400 Regensburg
Telefon 0941/ 839 86

8490 Cham

I -
ST EU

Hardware / Software
Coeiputereubehor i
fliro- Schreibuaren
PaoiergraBhandal
CDPV - SHOP

Auf der Schanze 4 8490 Cham/Opt  Tetelon (09971)9723

8500 Nurnberg

HIB Computerladen — AM»3
AuBere Bayreuther Str. 72
8500 Nurnberg - Telefon: 515 939

HtXAM
brotherEPSON i~ f®

71*9* systems

mcrosoft

8520 Erlangen

lhr Partner
Il IN EDV-FRAGEN
Wir fuhren prof.

HARD-& SOFTWARE
far

IBM PC/XT/AT

APPLE ll+/e

ATARI 520+1040

AMIGA

09131
ALPMATN#M

COMPUTERSYSTEME &
SOFTWARE ENONEERING
marco hddebrandt

lutpoldstraRe 22 8520 erlangen

8520 Erlangen
Dresdener Str. 5

I IAAt ; Friedrichstr. 9
Tel.: 09131/12010

Buro+Computer



8520 Erlangen

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/4 2076

8600 Bamberg

BURO-11 ZENTRM

AR <UTZ

~Bamberg Tel 0951/27808-09

8670 Hof

COMPUTERCENTER BURGER

Sp«ticNet fir Pe Programma

Un Hol Inmroat SvaEa 11 TiMon 09711 «Q07S atn Cvnpulr«

~

ufe <>/ P Duder
Vg 17 %8 Elwe

8700 Wiurzburg

HALLER GMBH
Fachgeschaft flr
Mikrocomputer
Blttnerstral3e 29
8700 Wirzburg
Tel. 0931/167 05

SCHOLL
BUROTEAM

Hanfwart « Software
Service « Schulung

Computer ccntcr

am Domlnlkanerplatz
Ruf (0931) 504 88

8720 Schweinfurt

VA Je lilw 1/
Computer + Unterhaltungselektronik

Albrecht-Durer-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721 /652154

8753 Mombris
CMPUDPUE

DIE EXPERTEN FUR MiCROCOMPTER

ATARI 520ST
APRICOT
IBM Komp
Festplatten

Hardware
Software
Schulung

Im Kahltal Zentrum 8752 Mombns
Telefon (06029) 6520 oder 1410

8900 Augsburg

Adolf & Schmoll

Computer

Schwalbenstr. 1 - 8900 Augsburg
Tel. (08 21) 52 8533 oder 52 80 87

Wir sind auBerdem autorisierte
Service-Fachwerkstatt fir:

Schneider adi
~"(commodora H Hixl

ATARI Systemfachhandler

1S "

KARSTADT Aktiengesellschaft
Birgermeister-Filscher-Str. 6-10
8900 Augsburg « Tel.(0821)3153-416

8901 Augsburg-Vogelsang

VIDEO + COMPUTER
HANDELS GMBH

Steppacher Stralle 8A
8901 Augsburg-Vogelsang
Telefon 0821/482076

8940 Memmingen

EDV-Organisation

Hard- + Software

Manfred Schweizer KG
Benninger Str. 34, Tel. 08331/12220

8940 Memmingen J

i Osterreich
A-102CTWien

Conputerhancd Ges mbH

Forstergasse 6/3/2 « 1020 Wien
Tel. 0222-3509 68

A-1040 Wien

Ihr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio
Wehsner Gesellschaft m.b.H.

1040 Wien - Panigigasse 18-20
Telefon 02 22-65 7808, 658893

Einkaufsfuhrer

A-8010 Graz
Ui 01 L 05 # B W

E insTE IcEN
D ABC1SC IN
V orANKORRCN

A-I0t00rai.MandoMairaA«23.Tal \ (0316)702640 76392~01117
Tu 032534

Schwelz
CH-1700 Fribourg

Soity Hard's Computersihop

Die ATARI ST Spezialisten

Rue de Lausanne 28
CH-1700 Fribourg
Tel. 0041(0)37 222628

CH-2503 Biel

L E

L/R IV A E /e ctro n fc

i lnr ATARI ST Spezialist in 1|
der Schweiz.
v 032/254553 >\

\ Lindenweg 24, 2503 Biel

CH-3000 Bern

Computer Corner

S Bazan Hardware
Komzstrasse 70 Software
3008 Bern Zubehor
O 0 031/2557 37 Occasion

CH-3415 Hasle RlUegsau

COMPUTRADE

Emmenstr. 16
CH-3415 Hasle-Riegsau
0O 034/614593 abends

CH-3605 Thun

V gynTAY
Compu ft fii,Hord
Rirtcie"S b fan B0 0
Autorisierter ATARI-
System-Fachhéndler

far 520 ST
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Einkaufsfuhrer

CH-4054 Basel

\C\O\M\P\U\T\e\R\' C E IV T E\R

DIE ST-SPEZIALISTEN
IN BASEL

Offnungs/eilen:
Di.-Fr. 9.30-12.30/14 00-18.30

Mo geschlossen

SYSAG

HOIEESTRASSE 87 4054 BASII THEFON 061 39 25 25

CH-4625 Oberbuchsiten

STECTRONIC M. Steck
Electronic-Computer-Shop

Hauptstr. 104/137

CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

CH-5400 Baden

Ciro ffiim g /

27 . 3 e fi, 96

A-Magic Computers
Obere Halde 27
CH-5400 Baden

CH-5430 Wettingen

T«l.056/27 16 60

COMPUTER

Z«ntr«lstr.93
5430 Wettingen

A ATARI

CH-8006 Zurich

Computer-Center P. Fisch
Stampfenbachplatz 4

8006 ZURICH
0 01/36367 67

ADAG Computershop

Universitdtsstr. 25 » 8006 Ziirich
Tel. 01/4735 54

ATARI & WANG & EPSON

CH-8021 Zurich

Senn Cor*cuter AG

P

Militarslrasse 14  Postlach
CH-8021 Zdirich
Tel 01/241 7373 Telex 814193 seco

Das Warenhaus der neuen Ideen

Ihr Computer-Fachhandel an der
Bahnhofstrasse 75 « Zurich

CH-8246 Langwiesen

JSLs”®
Elektronik-Shop MiUiReEBM
8246 Langwiesen ,a®dWH FHY
'S* 053 55224 A

CH-9000 St. Gallen

VIDEO - COMPUTER -CENTER
GACHTER AG

Wetmigasse 22
9000 St Gallen
Telefon 071/22 60 05

CH-9400 Rorschach

; ‘RE-/Amraic
lhr Computer-Fachhandel

Industriestr. 30

CH-9400 Rorschach I 071-41 1885

CH-9450 Altstatten

| FuJs-elLecironic
Ihr Computer-Fachhandel

Ringgasse 27 + CH-9450 Altstétten
Telefon 071-7534 79

Luxemburg
Hr- 61lsl *5i=r-vicce Rji—

Wollen Sie dabei sein?

Unser leistungsfahiges Anzeigen-
angebot fur Atari-Fachhandler be-
steht auch weiterhin.

Information bei der Anzeigenlei-
tung des Heim-Verlags.

Telefon 06151/55689

November 86 — Anzeigenschluf am 29. September 1986

Dezember '86 — Anzeigenschlul3 am 24. Oktober 1986
'87 — Anzeigenschlul? am 24. November 1986

Januar

Verspétete Einsendungen kommen in die darauffolgende Ausgabe
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Ein auBergewdhnlicher Computer
verdient agch ein aulergewdhn-
liches Medium. Klar, die DATA
WELT wird weiterhin die Zeit-
schriftfiir alle diejenigen sein,
die rund um den’ATARIST
informiert sein wollen. Viele
Dinge passen aber nicht in

ein ,,normales“Computer-
magazin. Da mup etwas

(Ilanz Neues, AuRergewohn-
iches her. Eben das

ST Journal.

Bekannte Fachautoren
préasentieren ausflihrlich
Ihr Know-how und die
Ergebnisse ihrer Arbeit

Ab sofort regelmagig

Im ST Journal. Unver-
zichtbarfiir alle, die

den ATARI ST 50 ernst
nehmen, wie er es verdient

ST Journal Nr. 1 ab Anfang Oktober
ausschlieRlich im guten Fachhandelfiir DM 19,80.

DATA BECKER,

Merowingerstr. 30 +4000 Dusseldorf -Tel. (0211) 310010



Pub

iIc-Donain

Public-Domain Software hat sich bewéhrt. Sie ermdglicht dem ST-Benutzer den Zugang zu
guter Software, ohne gleich den Geldbeutel zu belasten. _ _
Viele Programme haben durchaus 'ﬁrofessmnelle Eigenschaften, und dies zum Nulltarif. Das

momentane Angebot kann sich se

en lassen. Malprogramme, Diskmonitore, div. Utilities,

Dcesk-Accessorics, Dateiverwaltung, Terminalprogramm und sogar Programmiersprachen
wie Forth, LISP oder Prolog 10. Auch einige schone Spiele sind momentan verfigbar.

Firnur5,-

1. Diskette _
- Neochrome V.06: luxurigses Malpro-
gramm fir Farbmonitore. Damit wurde

Beispielsweise der bekannte bewegte Was-
serfall erstellt.

- Dr. Doodle: Malprogramm fiir monochro-
men Monitor

2. Diskette

- Joshua: Der altbewdhrte Monitor und
Diskmonitor
CP/M Emulator (CP/M 80). Damit kénnen
angepalfte CP/M Programme auf dem ST
betrieben werden.

Megaroids: Spiel fir Monochrom- und
Farbmonitor

- Diskformatter: erweitert Diskkapazitdt auf
399 bzw. 809 kByte

- Kartei-Kasten: luxurigses Karteiprogramm
unter GEM. Eignet sich far vief)e Anwen-
dungen. Universell anpaBbar.

- 50/60 Hz-Umschaltung fir Monitore, die
nur ein 'laufendes Bild produzieren. Dieses
g'rogramm im Autostart-Ordner behebt

ies.

Diskette 3 und 4 beinhalten ein komplettes
FORTH System (volksFORTH-83), entwickelt
von der Forth-Gesellschaft e. V. in Hamburg.

Das System umfaft einen Screen-Editor, Inter-

preter, Compiler und diverse Utilities.

5. Diskette
Ramdisk mit Source-Code
- SG 10 Druckertreiber als Desk-Accessory
- JAM Term: Terminalprogramm zum Uber-
tragen von Daten (Modem oder Rechner-
Rechner)
Diskcopy: 1:1 Copy
3STGrafic: sehrschone bewegte Grafiken in
D
CP/M Emulator Release 8.4: neuste Version
des bekannten Emulators

6. Diskette
Diese Diskette beinhaltet einige Nutzprogram-
me fir den CP/M-Emulator. Sie sind aber nur
unter der Version 8.4 laufféhig. Die Diskette
zeigt unter dem normalen TOS .0 Bytes be-
legt" an und kann erst nach dem Starten des
Emulators gelesen werden.
CPMTOS: wandelt CP/M-ASCII-Files in
TOS-Format um
- SCOPY: Kopierprogramm  fir  ein
Laufwerk
DDTZ: Debugger
SETKEY: Tastaturbelegung
und vieles mehr!!

76 ST Computer, Nr. 10

DM Unkostenbeitrag pro Diskette fir das Kopieren und Bearbeiten hieten wir
folgende Public Domain Programme an:

7. Diskette

Die Sprache LISP ist nun auch auf Public-
Domain erhéltlich. Der Gratiseinstieg in die
kinstliche Intelligienz’wird somit auf dem ST
ermdglicht. Mitgeliefert wird eine ausfihrliche
(54 kByte lange) Beschreibung und eine Reihe
von Programmbeispielen.

8. Diskette

We|tere Nutzprogramme und Demos:
Diskmon: Der Name spricht fir sich
GfA Basic-Demo: Anhand dieser Demo
kann man die Eigenschaften des neuen Ba-
sics begutachten
Kuvert: Mit diesem Programm lassen sich
mihelos Kuverts bedrucken
Mini-CAD: Ein praktisches,
gramm mit Source-Code
Vokabel: Eine Verbesserung des Vokabel-
trainers aus der ST Nr. 4
Superformat: Mit diesem Programm lassen
sich mihelos Disketten verschieden forma-
tieren. Dies ist besonders fir Datenaus-
tausch mit MS-DOS Rechnern interessant.

9. Diskette

- Funkplot: Ein hervorragendes Funktions-
plotprogramm in C incl. Funktionseingabe
Uber Tastatur, Integration und Differen-
zation
Konvert: C-Konvertierung von Farb- auf
Monochrombilder in nur 3,6 Sekunden
Spriteed: Ein kleiner Spriteeditor
Super: Ein Superhirnspiel fir Farbmonitor

10. Diskette

- lconeditor
Puzzlepuzzle: ein sehr schon gestaltetes
Puzzleprogramm mit netten Einlagen und
Musikuntermalung
Krabat-Schach (siehe Bild)

11. Diskette

Auf dieser Diskette bieten wir eine weitere
Programmiersprache an. Es handelt sich hier-
bei um PROLOG 10. Diese 'intelligente' Spra-
che unterstitzt zusétzlich die GEM-Routinen.
Auch mit der Anleitung wird nicht gegeizt,
denn auf der Diskette befinden sich ca. 95 KBy-
te Anleitung.

12. Diskette
Rechner: Ein luxuridser Taschenrechner

Calc: Ebenfalls ein sehr leistungsfahiger Ta-
schenrechner als Desk-Accessory. Jederzeit
in GEM Programmen aufrufbar
Biorhythmus: Erlduterung iberflissig
Hypnose: Eine besondere Zugabe

kleines Pro-

Service

Scientific Calculator

KEES B r*h
[Bana hh

Taschenrechner (PD12)

Funktionsplot In C (PD9)

Krabat Schach (PD10)

Kopieren von Dateien:

von: n«th:
* ST.CQHP « CAUTION
ASCII Hfl G DBIIF1
o C DOODIE.P LUS
G FOPfIfiT
_ * PCONOEPT
IBH-* OVP HEX $ POUfP
IHSTa11  PPG 0D8OUCH | IHMFtIT
KUCMCIN PO INFO PPG
PIC
10 800 HEX ~ TBUG PPG
Danzn (JDEBI |I
cmid cud) d]dldid

MMCOPY.ACL (PD13)

Doodle plus (PD18)



Pub Lic-Dopiain Service

00 rrr~ mED r-

Megarolds (PD2)

Vier gewinnt (PD13)

13. Diskette

Diese Diskette enthélt einige ganz besondere

Leckerblssen
Pascalshell: Meniprogramm  fir ST-
Pascal. Alle Anweisungen sind GEM ge-
steuert; z. B. Aufruf des Compilers, Lin-
kers, Editors). Bei einem Fehler wird

automatisch in den Editor gesprungen. Ko-

pieren einzelner Files (Ramdisk —— Disk).
Ohne Probleme nutzbar; einfach auf die
Pascal-Disk kopieren (Ordner 'PASCAL’)
und das Programmieren macht mehr Spaf
MMCOPY .ACC: Filekopierprogramm als
Accessoir

- Happy 4: Das bekannte Spiel 'Vier ge-

winnt"in einer wirklich guten Ausfihrung.

Steuerung per Maus; verschiedene Spiel-

starken

- Labyhnt. ACC: Finden Sie aus dem Laby-
rint  heraus. Lé&uft in jedem GEM
Programm

- Lupe . ACC: Zeigt den Bereich unter der
Maus vergroBert an

MAD . ACC: Ihr Rechner entwickelt Ei-

genleben
- Ua

14 Diskette
Tempelmon: ~ Maschinensprachemonitor
von Th. Tempelmann. Der Name sollte fir
sich selbst sprechen, (nur monochrom)

- Transistorvergleicher: Dateiprogramm
zum Verwalten von Transistordaten. Hilft

bei der Auswahl von geeigneten Transisto-

ren und beim Suchen von Vergleichstypen.
Sehr nitzlich fir Bastler.

- Bitte ein Bit: Grafisch unterlegtes Bitcopy-
programm

- Diskmon: Diskmonitor auch fir doppelsei-

tige Laufwerke

- VIFibu:
reich (Merci bien), allerdings in Deutsch
verfaft

Finanzbuchhaltung aus Frank-

- EX 06: Seltsamer Name; nitzliches Pro-
gramm. Fan%t ca. 20 % der Systemfehler auf
und gibt Fehlerart an.

15. Diskette
Auf dieser Diskette befinden sich alle uns zur

Verfigung stehenden Druckertreiber. Wir ak-

tualisieren diese Diskette stdndig. Auch Sie
konnen lhre Treiber stiften. Momentan sind
folgende Treiber enthalten:

ASCII Epson__L X80
IBM LQ 800
NEC PG6&PT7 0Kl MI82
SMM804 CP 80
Epson RX 80 IBM-Komp
MP 165 NL10 IBM
0Kl M192 TA-SE320
Epson 12 Gabi 9009
KX-P1092G NEC_ P2&P3
NL10 Para QUME

TAXAN 810ST
Sowie alle Treiber der ST-Computer.

16. Diskette

Sargmlungen diverser Programme incl. Source
Code

Etikettendruck: Druckt den Diskettenin-

halt auf Etikettenformat (Basic)

Funkplot: funktionsplot mit Eingabe der
Funktion wéhrend des Programmablaufs
(Basic)

Kassettendatei: Verwaltung lhrer Kasset-

ten in {bersichtlicher GEM Umgebung
(Basic)

- Videodatei:
(Basic)
Typewriter: Ein Schreibmaschinenkurs mit
diversen Fahigkeiten (Fingerdbung, Wort
und Satztraining) (Basic)

Was konnte dies wohl sein

LIFE: Simulationsprogramm zur Berech-

nung der Fortpflanzung Uber mehrere Ge-
nerationen (Pascal)

- Schiffe: Schiffe versenken
GEM-Routinen) (Basic)

17. Diskette

Programmsammlungsdiskette

incl. Source

- Aktien: Ein Programm zum Spekulieren
bei Aktienkdufen und -verkaufen (Basic)

(Demo fir

Habu: Verwaltung von Konten (Ein-
Ausgabe). Buchen; Kontenibersicht; Mo-
nats/Jahresibersicht (Basic) .
Lohnbuchhaltung & Versanddruck: Ein
nitzliches Programm mit vielen Features
(Basic)

- Steuer: Wer zuviel Geld zu verschenken
hat, der braucht dieses Programm nicht. Be-
rechnet die Einkommenssteuer und den
Lohnsteuerjahresausgleich (Basic)

18 Diskette
Doodle plus: erweiterte Doodle Version;
incl. 64000 Byte Demo-Bilder
Power: Programm zum Einrichten neuer
Zeichensétze. Incl. schmalem Zeichensatz
enthalt alle griechischen Sonderzeichen
z. B. fir Ist Word). Problemlos einzu-
richten.
Datl?m: Sichern des aktuellen Datums auf
Dis

- Smooth: Programm zum Scrollen eines
64000 Byte Bildes, welches mit Doodle plus
erstellt werden kann.

- Format: Formatierprogramm fir diverse
Formate
Kbug: Auf dem Bildschirm laufen Kiéfer
spazieren, immer und iber-

Diskette 19-99:
folgen bald!!

Wer bisher versuchte, bei seinem Atari-Héandler
das neuste TOS zu kopieren, und nur abgewie-
sen wurde, kann aufatmen. Die neuste TOS-
Version (196480 Bytes) vom 6.2.1986 erhalten
Sie bei uns gegen einen Unkostenbeitrag von
10,- DM

Falls Sie ein dlteres TOS benutzen, so sei lhnen
diese Version empfohlen, da die &ltere noch ei-
nige Fehler aufweist.

Ein Fehlerist der, daB manche Ordner, die mit
der neuen TOS-Version erstellt wurden, von
dlteren Versionen nicht immer gelesen werden
konnen und somit die Meldung .0 Bytes be-
legt" erscheint.

Bis auf die Hohe des Unkostenbeitrags gelten
die gleichen Versandbedingungen wie bei der
Public Domain Software.

Hit 9 Mark sind Sic auch dabel!

Fur eine problemlose und schnelle Bearbeitung missen Sie folgendes heachten:
Schicken Sie uns nur einseitig formatierte Disketten, auf denen die Diskettennummer

und die Adresse vermerkt sind.

AuBerdem einen ausreichend frankierten Rickumschlag (DM 0,80 reichen nicht), auf

dem Ihre Adresse steht.

Ferner sollte unsere Adresse als Absender und die Nummern der gewiinschten Disketten

vermerkt sein.

In Threm eigenen Interesse verwenden Sie bitte gepolsterte Umschlage mit der Aufschrift

JDatentrdger*.

- AuBerdem vermerken Sie bitte auf dem uns zugesandten Brief ,Public Domain®.

Legen Sie pro Diskette DM 5 ,-

] als Scheck bel. (Bei
Zu dem Unkostenbeitrag massen wir leider pro

TOS DM 10,-)
Scheck eine

DM 0,50 berechnen. Verwenden Sie deshalb nur einen Scheck, auf dem die Gesamt-

summe steht (z. B. fir 2 Disketten -

DM 10,50).
Bei Versendung der Disketten als Paket erhdhen Sie den Betrag bitte

ser Betrag bei Anlieferung zusatzlich entsteht (wir grifen die Post).
Fir auslandische Besteller sei erwahnt, daf Sie mit Euroschecks auch in DM bezahlen

kénnen.

Dieser Kopierservice ist sehr aufwendig; darum bitten wir Sie, keine zusdtzlichen Bestel-
lungen (Abo, Zeitschrift, Platinen etc.) einzuschliefen. Benutzen Sie gegebenenfalls die

daflr vorgesehenen Bestellkarten.

Die Bezugsadresse lautet: Uwe Bartels, ST Redaktion « Postfach 1131, 6242 Kronberg

Nr. 10, ST Computer 77

Scheckgebiihrvon

um3,-DM, da die-



DAS 1. BUSSYSTEM

(8 Steckplatze, 96 pol. VG, 11 MByte Adressraum)

fur den

260 ST

A | ARI 520 ST/+
m m m [ | 1040 STF

(einfache Steckmontage o. Léten) ermdglicht den AnschluR beliebiger Hardware und unserer
bewahrten Zusatzkarten (Leerplatinen, Bausatze (B), getestete Fertigkarten (F)

Rho-BUS-System
ATARI-PC-Gehause
2 MByte dyn. RAM-Karte

Floppy-Streamer-Harddisk-Controller ab F2050 —

EPRUM-Programmier-Karte
Parallel-1/0-Karte (56 1/Q)
IEEE-488 Interface

FNOtNIrON S I St g o

DM Computer GmbH
Hard & Software

Durlacherstr. 39 Tel. 07231-13939
7530 Pforzheim Telex 783248

Leistungsfahige Software-Pakete

1 Lohn u. Gehalt 390, -
2. Privatliquidation fir Arzte 490, -
3. Finanzbuchhaltung 590, -

Handleranfragen erwinscht

ATARI ST

Das Spitzen C-Entwicklungspaket

Mark Williams C-Compiler 460 - DM
Qualitétssoftware von METACOMCO

LATTICE C-Compiler 348.- DM
neu mit deutscher Anleitung

MCC Pascal Compiler, voller 298,- DM
ISO 7185 Standart

MACRO-Assembler 168,- DM
Cambridge List 490,- DM
Spitzensoftware PROSPERO

PRO PASCAL ANSI/EIPS/ISO/BSI 448,- DM
PRO FORTRAN 77 ANSI X3 9-1978 490 - DM
K-SPREAD Tabellenkalkulation deutsch 168 - DM
K-Graph. Grafikprogramm zu K-Spread 98,- DM
K-KOM, Terminalprog (VT100) deutsch 148 - DM
TRIM base (Talisman) Datenbankprogr.

deutsch, schnell, leistungsfahig

Maior Motion Aktionsspiel 48.- DM
HANSE Adventure ~ Simulation 85.- DM
Winter Game Grafik-Spiel 98 - DM
PAWN Text + Grafik Adventure 68, —DM
Flight Il von Sublogic 178.- DM
Kabel ST an Centronics Drucker 39 - DM
10 Disketten 3 5 2DD Markenware 70,- DM
16 Dynamische RAM's 41256 NEC 120 NS 148 - DM
EPROM-Karte steckbar 4 x 32 KB 98 - DM
Diskettenlaufwerke der Firma CUMANA

Metallgehause mit integriertem Netzteil,

voll AfARI ST kompatibel

Diskettenlaufwerk 3 5 720KB 690 - DM
Doppellaufwerk 3'5 2* 720KB 1090 - DM
5 1/4 Diskettenlaufwerk 40/80 Spur 690 - DM
5 14 und 3 1/2 Doppellaufwerke 1190 - DM

mit Anleitung und Software
Preisliste mit Info antordernl

Wir machen auch Software-Updates von bei uns ge-
kaufter Software gegen Kostenerstattung

PHILGERMA GmbH, Ungererstrake 42
8000 Miinchen 40 Tel 089/3955 51 ab 15 Uhr

B 226,— RAM/EPROM-Karte 256 kB B 226,—
F 283,— Uhren-Datum-Karte Akku B112,—
B 1137,— Multifunktions-Karte B 283,—

8-10-12 bit A/D-Wandler ab B 226,—
B 454,— 12 bit D/A-Wandler abB 329,—
B 226 — Experimentier-Karte abB 44, —
B 568.— Netzteile ab 198,—

Tiergartenstrale 7 » 6650 Homburg/Saar « Tel. 068 41 - 718 05

S-Term Plus 149,- DM
Jetzt noch glnstiger.

Universelles Terminal-Programm fur Modem. Mail-
Box und Dateniibertragung mit anderen Rechnern
Abspeichern auf Disk moglich. Belegung der Funk-
tionstasten mit beliebigen langen Texten. Umlaut-
wandlung und vielen Extras Jetzt unter GEM.
Incl. ausfiihrlichem deutschen Handbuch

ST-HEIMFINANZ 149,- DM

Das elektronische Haushaltsbuch!

Komfortable Erfassung/Kontrolle aller Ausgaben
und Einnahmen im Privathaushalt unter GEM!
27 frei definierbare Konten, davon bis zu 10 mit mo-
natlicher Buchungsautomatik. Auswertung: Per
Bildschirm oder Drucker fir Monat/Vormonat/Jah-
resdurchschmtt (auch graphisch, als Balkendia-
gramm) Deutsch mit ausfihrlichem Handbuch.

Per NN (zuziglich P ¢ V) oder Scheck (frei)
Demo gegen formatierte, riickfrankierte Disk

Ing.-Buro ZOSCHKE

Berliner Strale 3 2306 Schoénberg/Holstein
Telefon 04344-6166

MIT DEM AT AR I-ST
Messen, Steuern, Regeln

Mit der neuen universellen

ST I/O-KARTE.

- 48 digitale Ein/Ausgange, Vor/Riick-
Zahler

- 8 A/D-Wandler, 2 D/A-Wandler, uni/
bipolar Ein/Ausgangsspannungsbe-
reich variabel

- 8 Frequenz/Perioden/Verhaltnis-Mes-
sungen

- 4 Pulsbreiten/Frequenz/Verhaltnis-
Ausgange

- 24 Stunden-Uhr, 2 RS 232 Schnitt-
stellen

- Universeller Einsatz durch Anschluf3
Uber serielle Schnittstelle. Einsatz
auch als stand alone Rechnerkarte
moglich

- Einfache Kommandosprache

- 8-Bit Hochleistungs-CPU, 16-64 K
RAM/EPROM

- Erweiterbar Uber BUS-Anschluf}

Mit ATARI-ST Schnittstellen-Software
und ausfihrlicher Bedienungsanleitung.
Sofort lieferbar! Preis DM 448, -

W B L - Systemtechnik
Sophienstr. 44 w6000 Frankfurt 90
Tel.: 069/7072621

AL

derComputerDrucker

Star SR-10/15.

Der Spurtstarke
unter den
ComputerDruckern

SR-10 Sonderpreis

1698,- DM

m Tel. 06174-30 33 Dt4175040 KFC
WiesenstraOe 18 6240 Kinigsteln

PPG lw ATARI ST - EXZELLENT IN STRUKTUR. GRAFIK. SOUND *
- ALLE PRG IN DEUTSCH - ALU PRG IN S/W UND FARBE*

GELD - 2 Rectwmoutinen mit Ausdruck tiir Anuj« - Spare- - Ver *
mogenshildung - Amortisation - Zinsen (Effektiv/Nommal) - Dis- +
kontierung - Konvertierung - Kredit - Zahlungsplan usw 96. -

GESCHAH - Bestellung. Auftragsbestatigung. Rechnung. Lieferschein *
Mahnung 6 Bnefrahmen mit Firmendaten zur sténdigen Verfiigung (An- "
schrift. Konten usw Menge/Preis Rabatt/Aufschlag. MW st, Skon- *
to. Verpackung. Versandweg usw ) 96 ~ *

ETIKETTENDRUCK bedruckt 40 gingige Computer-Hattetfcetten .
Formate nach Wahl und Auflagebestimmung. kinderleichte Gestaltung.
Ablage flr wiederholten Gebrauch 89. -

ASTROLOGISCHES KOSMOGRAMM - Nach Eingabe von Namen. Geb *
Ort (geogr Lage) und Zeit werden errechnet Siderische Zeit, Aszen- ~
dent. Medium Coeli. Planetenstinde im Zodiak. HJuser nach Dr

Koch/Schick (Horoskop-Daten m Ephemeriden) - Auch Ausdruck aut *
2* DIN A4 mit allgemeinem Personkchkeitshild und Partnerschaft 75,- *

CASINO Roulett - Mit Schnetisimulatton. Chancentest. Sequenzer
Verfolgung. Kassenttihrung 68 -

Kalorien-Polizei - Nach Eingabe von GréOe. Gewicht. Geschlecht. Ar-
beitsleistung erfolgt Bedartsrechnung und Vergleich m d tatsachli-
chen Ernihrung (Fett. Eiwei« Kohlehydrate) Idealgewicht, Vitalstoffe
auf Wunsch Ausdruck 56. -

- zur Trendbestimmung des seelisch /geistig /korperli-
chen Gleichgewichts. Zeitraum bestimmbar - Ausdruck mit ausfihr-
licher Beschreibung Uber beliebigen Zeitraum 56, -

DEGAS* Font-Editor: 12 bekannte Schriftarten m deutschem Zei-
chensatz -

Lagerartikel - schreibt Listen oder Etiketten auch auszugsweise nach *
codierten Knterien (Art. Typ Gruppe Mindestbestand EK/VK, Best +
Nr  Lieferant usw )

Bibliothek - schreibt Listen oder Etiketten, auch auszugsweise nach .
codierten Kriterien (Titel/Best Nr /Verfasser/Verlag/Gruppe/Be- "
stand/Preis/usw ) 86 -

GEM ¢ MERGE Die GEM (AES+VDI) Applikationen unter ST Basic -
ca 100 Routinen zum Mergen fir Funktion und Aufruf - Fihrt zur +
GEM Beherrschung 58 -

usw usw - Fordern Sie mH Freiumschlag unsere Liste an!
Im Computer-Center oder bei uns zu obigen unverbindlich empfohle- «
nen Preisen ¢ DM 3 - bei Vorkasse oder DM 4.70 bei Nachnahme *

I DINKLER, IDEE-SOFT. AM SCHNEIDERHAUS 1*
0-5760 Amsieij 1 TEL 02932/32947



DATA BECKER Original-Software vollstandig dokumentiert!
Dieses Superbuch bietet erstmalig einen schnellen, kompeten-
ten und umfassenden Einstieg in das neue Super-BASIC des
ATARI ST. Lassen Sie sich von einem DATA BECKER Profi zeigen,
wie man Spitzenprogramme in GfA-BASIC schreibt. Das in
diesem Buch dokumentierte Super-Malprogramm enthalt
Features, die bisher nicht fir mdglich gehalten wurden. Ohne
schwer begreifliche Assemblerroutinen eintippen zu missen,
bekommen Sie hier Know-how pur. Alles natiirlich erlautert und
mitvielen Ideenfiir eigene Erweiterungen. Hier ein Ausschnitt aus
den Uber 100 Features:

« Blécke markieren, vergroRern, verkleinern, drehen, spiegeln
und invertieren

* Malen mit beliebigen Bildschirmausschnitten

» automatische Anpassung an verflighbaren Speicherplatz

e Spraydose mit 4 Strichstarken

» 6 verschiedene Strichstarken und Stricharten

» X-Ray-Line-Modus

» Spezielle Vertikal- und Horizontal-Line-Funktion

* 5 Polygon-/Polymarker-Darstellungen

» Horizontales und vertikales Spiegeln

* Volles DIN-A4-Arbeitsblatt ausdruckbar, 2.Grafikseite fir
Bibliotheken nutzbar

« Optionales Koordinatennetz

¢ Mustereditor und Malen mit selbsterstellten Mustern

« 36 Standardmuster

e Zoom-Modus

¢ UNDO-Funktion bis zu vier Schritte riickwérts

Super-Features im Textmodus:

» variabler Zeichen- und Zeilenabstand

¢ Schreiben in 5 Richtungen incl. Vertikal-Schrift fir Tabellen
« vielfaltig kombinierbare Schriftarten und -Stile

Mit diesem Buch bekommen Sie perfektes DATABECKER Know-
how! Inkl. Anforderungsschein fiir Programmdiskette,
ca. 200 Seiten, DM 39,-

Mit diesem Buch kdnnen Sie erstmalig wirklich schnell und effek-
tiv eine neue Programmiersprache erlernen. Das neue GfA-
BASIC bietet mit seinem machtigen Befehlssatz alle Mdglichkei-
ten zur echten Systemprogrammierung des ATARI ST. Um wirklich
alle Features nutzen zu kénnen, bietet DATA BECKER ein véllig
neues Konzept: Geboten wird nicht nur eine nackte Befehlsiiber-
sicht, mit einer Vielzahl von Syntax- und Parametererklarungen,
sondern ein komplettes, ausbauféahiges Graphic Construction
Set, das ein echtes ,Learning by Doing“ ermdglicht. Schrittweise
und didaktisch perfekt, werden einzelne Befehle in das Gesamt-
programm integriert. So haben Sie am Ende des Buches nichtnur
einzelne Beispielroutinen, sondern das fertige Super-Grafik-
Programm, das alle Standards enthalt und zusatzlich Gber
folgende Funktionen verfligt:

Echter Trickfilm-Modus

Icon- und Pattern-Editor
3-D-Animationsgrafik

Clipping

« Patch-Grafiken, incl. Self-Option
u.v.m.

Nebenbei gibt der Autor eine Menge nitzlicher Tips & Tricks wie
z. B. Rastertechnik, Sprites, System-Calls, Window- und Object-
programmierung und GEM-Procedures. Insgesamt also
brandneues Detailwissen in kompakter Buchform. Ein
echtes DATA BECKER Superbuch von einem wirklichen
BASIC-Profi!

Hardcover, ca. 450 Seiten, DM 49,-

NEU: ST-INFO

Mehr Gber unser grol3es
Angebot aktueller Bicher
und Programme zu
ATARI ST enthalt unser
neues ST-INFO,

das wir lhnen

gerne zusenden.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 «4000 Dusseldorf -Tel. (0211) 310010



Messebericht

Top Aktuell

PC World Ausstellung in London

Vom 3 bis 7. September fand die
PCW-Messe in London statt. London,
sicherlich eine der wichtigsten Com-
guter Metropolen in Europa, wurde

chauplatz bekannter Hard- und Soft-
ware Hersteller aus aller Welt. Hier in
aller Kiirze das Wichtigste:

Auf einem {iber 1000.gm groRen Stand
befanden sich verschiedene Hersteller,
die unter dem Dach von ATARI ihre
Produkte présentierten. Direkt aus
den ATARI-Produktionsstatten in
Sunnyvale im sonnigen Kalifornien
kamen interessante Hardwareneuigkei-
ten. Zwei neue ST-Modelle, der 2080 ST
mit 2 Megab}/te und der 4160 ST mit
vier Megahyte Hauptspeicher waren
ZU bestaunen.

Der lang angekiindigte Blitter, der die
Grafik bzw. den Bildschirmaufbau stark
beschleunigt wurde, eln?,ebau,t in ei-
nem ST vorgefihrt. So Tief die wohl
bekannte Neochrome-Grafikdemo mit
der fliegenden Taube ca. drei bis finf
mal schneller, als auf einem gewdhnli-
chen ST. Zum Umristen muf der Vi-
deoshifter auf eine Adapterplatine ge-
steckt werden auf der sich auch der
Blitter befindet. AuRerdem ist es erfor-
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derlich das Betriehssystem, sprich die

ROMSs auszutauschen. In England ko-

stet dieser Umriistsatz ca. 60° Pfund.

Der hochauflésende schwarz-weif Mo-
nitor wurde durch ein neues ergono-

misches Modell mit der Bezeichnung
SM125 (iberholt. Neben einem

dienungselemente auf der Frontseite.
Die technischen Daten entsprechen
ansonsten denen des SM 124,

Fir Anwender der Textverarbeitung
st Word wurde von GST _H0|dlnﬁ el
Programm zur _ Serienbrieferstellung
vorgestellt, es heift "Ist Mail’.

Metacomco, hbekannt durch den
Makro-Assembler (siehe Bericht in
diesem Heft) und durch ihren Lattice-
C, zeigte zwei neue Compiler, eing
LISP-Version und den ersten Comgl-
ler fir die Programmiersprache BCPL

Als Modul wird von Computer Con-
cepts ein total in GEM eingebundener
BASIC-Interpreter angeboten. Fast
BASIC besitzt Befehle zur strukturier-
ten ProPrammwrung und ein einge-
bauter 'In-Line Assembler’ ermgglicht

; yrakti-
schen DrehfuB-Gestell sitzen die Be-

die Einbindung und Ausfihrung klei-
ner Assembler-Routinen von BASIC
aus. Bei einfacher Genauigkeit besitzt
der Interpreter sieben relevante Stellen
und bei doppelter 14 Stellen. Bis zu
zehn Programme konnen gleichzeitig
im Speicher vorhanden sein. Diese las-
sen sich in getrennten Fenstern editie-
ren und ausfihren.

Ferner bietet die Firma ebenfalls als
Modul eine Sammlung von Utilities
wie Taschenrechner, Uhr mit Wecker,
Terminkalender, RAM-Disk ect., die
wie ein normales Accessory aufgeru-
fen werden. Back Pack hat den Vor-
tel_l,ddaﬂ kein RAM-Speicher henftigt
wird.

Fir alle Macintosh-Fans, die sich vor
einer Emulation nicht scheuen, wurde
von Robtek Ltd, ein MAC-Emulator
vorgefihrt. Geliefert wird eine Plati-
ne, die in den Modul-Schacht des ST
gesteqk_t wird und eine Diskette mit
er ntigen Software sowie einem Pro-
gramm daB das Mac-Disk-Format an
en ST anpalt. Auf der Platine wer-
den zwei Original-Mac-ROMs beno-
tigt, die jedoch nicht mitgeliefert
werden kdnnen (Copyright). "Als be-
sondere Zugabe ist auf'der Platine eine
Echtzeituhr realisiert worden. Fast alle
Programme des Macintoshs sollen auf
dem ST laufféhig sein. Die Programme
kénnen die hthere Auflostung des STs
voll nutzen und werden teilweise
schneller als die Original-Programme
ausgefihrt. In England wird dieser
Emulator etwa 150" Pfund kosten.

VIP Professional, das hekannte Tabel-
lenkalkulatjonsprogramm_mit Grafik
und Datenbank (siehe ST Computer
Nr. 3) der Firma VIP Technologies
wurde in einer neuen und verbesserten
Version vorgefiihrt. Dieses Lotus
1-2-3 &hnliche Programm, ist jetzt
voll in GEM eingebunden und somit
noch leichter zu bedienen. Es dirfte in
Kirze auf dem deutschen Markt er-
haltlich sein,



In Sachen Grafik wurden von Andro-
meda zwei neue Programme gezeigt,
die die ausgezeichneten Grafikmo-
lichkeiten des ST voll nutzen, In
Jeutschland werden sie voraussicht-
lich von Pharma Data Systems (PDS)
vertrieben. Art Direktor ist ein Zei-
chenprogramm fir den Farbmonitor,
daf die Dis jetzt erhltlichen Malpro-
ramme in_ den Schatten stellt. Das
rogramm ist in seinen Eigenschaften
vergleichbar mit denen des bekannten
und meist verkauften ,Deluxe Paint*
fiir den Amiga.

Ein weiteres Produkt dieser Firma ist
Film Direktor. Dieses Animations-
%r_ogramm erlaubt eine_Sequenz von
ildern (dhnlich einem Trickfilm) mit
bis zu 3 Stunden Spieldauer.

Computare stellt vor: :

Neue Hard- & Software fir die ATARI ST-Reihe.

< Ist Mailmaster

Ein Programm zur Erstellung von Serienbriefen
(unter Verwendung von Ist Word und DB-Moster)

= Biroass

Biroassistent - die professionelle Biroverwaltung
zur Vereinfachung der tdglichen Arbeit

= Compubase

Eine professionelle Datenbank zur universellen
Datenverwaltung und -beorbeitung

* 0S-9/68K-ST

fir die ATARI ST-Reihe, Mehrplatzsystem

Auf dem Gehiet der Spiele gibt es viel
neues zu berichten. Wir werden dber
die gesamte Messe im néchsten Heft
ausfuhrlich berichten. Hier eine kurze
Ubersicht der neuesten und interessan-
testen Spiele:

Psygnosis Ltd. _
Arena - Sportsﬁlel mit sechs Leicht-

athletik-Disziplinen
Deep Space - Weltraumspiel mit gu-
ter Grafik

Infocom

Trinty - Textadventure

Moon Mist - Mistery Adventure
Lether Goddesses OfPhohos

- Steve Meretzky’s neuestes Adventure

Messebericht

Novagen S _
Mercenary - Simulationsspiel — mit
schneller 3D-Grafik

Microdeal Ltd.
Karate 1l - Geschicklichkeitsspiel
Electronic Pool - Billard
Pinball Construction Set - Flipper

Rainbird o

Star Glider - Weltraumspiel mit guter
Grafik

Activision

Hacker 11 - Adventure

MULTI-TASKING fuer ATARI ST: Programmieren

Sie Ihre_eigenen
MICRO_ RIX. 19H

MMUHI Tasking Anwendngen mit

CORNERMAN Multi-hunktions Acccssoir mit

laschenrechner,

elgenen Trickfilm.
Micro C Shell

dn99,—

CALENDAR
an348,— K/I%Lteen%pd%%iat{sgchew
an298,—
am2.234,-
an3.750,-

< Programmpaket unter OS-9

Pascal, Basic und C fiir die ATARI ST-Reihe

« Interne Erweiterung des ATARI ST
auf 2 oder 4 Megabyte!

MEGII
MEGIV

= LAB-COM 202

Ein Laborcomputersystem zur prozessorge-

steuerten Erfassung und Verarbeitung von

MeBergebnissen

= UNIFACE 202

Ein universelles Interfocesystem zur Kopplung

mit ATARI und anderen PCs

Hrderorfro angeretm

Computare

Keithstr.18-20 « I0O0O0O Berlin 30
o (tt 186 346 com d

Us 030/21 390 21

dn3.998,-
dn6.998,-
Jetzt zeigen
wir’s lhnen!
+ dn5.998,-  SIMS-DEPOT
fiir ATARI ST
Aktien, Optionsscheine
dm3.898,- und Optionen, Charts,

Steuern...

Einfhrungspreis 198 DM!

Hindleranlrigen erwinscht

[. Molitor, Silzgirtel 5,
* #5000Kéln4l @

Notizbuch und
verzeichnis. 119 DM o
The ANIMATOR Erstellen Sie sich [Ihren
1. Animieren von DEGAS und
NEOCIIROME Bildern _
0 UNIX aehnlicher
Befehlsinicrpreter mit ueber
Redirektion, Pipes, Batch.ITR DN
Micro C-Tools Ueber 20 llilfprogramme. 79 DM
Terminkalender 79 DM CARDS 5

lelefon-

[19 DM
3(1 Befehlen.
o

MAJOR MOTION 69 DM Micro
Compilieren. 98 DM

Informationen bei lhrem Atari Ilaendlcr oder direkt bei:
Computerware Gerd Sender. Moselsir.39, 5 Koeln 50

Atari ST Dame-Spiel

Das klassische Spiel fur die
ganze Familie mit phantasti-
scher Grafik (GEM). Bedienung
mit der Maus, viele Optionen,
sehr spielstark DM 69,-

N «ut Atari ST USER KEY

Accessory mit folgenden Funktionen:

- 3-fache Funktionstastenbelegung (z. B. fur Ist
Word) jeweils bis zu 80 Zeichen: Definitionen
werden in einem Hilfsfenster angezeigt!

- Druckerspooler, Desktopuhr, Ausdruckroutine,
Dateianzeigen mit Zeilennummem DM 69,-

Atari ST Biorhythmus - komfortable Gem-

Anwendung mit Eingabefenstern, Abspeichem der

Daten und Grafikausdruck DM 49,—

Bel vielen ATARI-Hindlera oder direkt bei uns

Pehlen & Kreuts Software, Kolonnenstr. 28

1000 Berlin 62 - Tel. 030-782 6906

Nr. 10, ST Computer 81



Grundlagen

Ausgewahlte
TOS-Befehle

Das Betriebssystem des ST
beinhaltet viele Routinen, mit
denen man die Fahigkeiten
des Rechners erst richtig
nutzen kann. Die Routinen
des Betriebssystems, sei es
BIOS, XBIOS oder GEMDOS,
sind sehr leistungsfahig und
fur einige Programmierauf-
gaben fast unumganglich.
Sie sollen deshalb hier naher
vorgestellt und analysiert
werden.

Héhere Programmlersprachen enthal-
ten solche Systemaufrufe meist nicht
im Sprachstandard, da diese bei jedem
Rechner bzw. Betriebssystem unter-
schiedlich sind. Beim ST gibt es aber
trotzdem eine Moglichkeif, S¥stembe-
fehle (TOS & GEM) aufzuruten.

Grundprinzip

Bevor eine Betriebssytemroutine auf-
gerufen werden kann, muR sie zuerst
eklariert werden. Dies wollen wir an
ginem BelsRleI.verdeutllchen, das ne-
benbei noch eine im ST-Pascal nicht

implementierte Funktion liefert - ei-
ne Zufallszahl.

Zuerst einmal muf die Funktin dekla-
riert werden, dies geschieht durch:

function RANDOM : Integer ;
GEMDOS (5)

Der Aufruf erfolgt dann einfach
durch:

writeln( RANDOM )

Listing 1 zeigt das dazugehtrige Pro-
gramm.

82 ST Computer, Nr. 10

In Pascal

Das System qibt eine 24-Bit Zufalls-
zahl zurick; &e nach gewahltem Da-
tentyp der Deklaration kann man aber
Holttz em jeden Datentyp zuriicker-
alten.

Die Parameteriibergabe erfolgt wie in
normalen  Pascal-Funktionén/Proze-
duren. Der Befehl 'GEMDOS (x)’
sorgt fiir den Aufruf des GEMD

Befehls. Entsprechend ist die Deklara-
tion der XBIOS und BIOS Routinen.

Anmerkung: Die Beispiele wurden
v,orW|e?en mit.CCD-Pascal von Ata-
ri erstellt. Eine Ubertragung auf ande-
re Compiler ist aber kein” Problem,
f,aILs Beénebssystemaufrufe dort mog-
ich sind.

program RANDOM;

vat ch : char:
RANDOM
RANDOM
RANDOM
RANDOM
RANDOM

INT
LONG
REAL
CHAR
BOOL

function
funct iori
funct ion
funct ion
funct ion
begin

repeat

wrmite (c*nr (27) ,’E 7)) ;
write In(RANDOM INT);
wr ite 1n (RANDOM_LONG)
writeln (RANDOM REAL)
wr ite 1n iRANDOM_CHAR)
writeln (RANDOM_BOOL)
read(ch);

unt il ch-" >~

end .

Listing 1

Der Bildschirm

e BHdschirmadresse
= Auflédsung
e mehrere Grafikseiten

Wie die Uberschrift_schon vermuten
|aRt, dreht es sich im ndchsten Ab-
schnitt um Befehle, die auf den Bild-
schirm zugreifen. Man kann sie als
Er?anzung zu den "normalen’ Grafik-
befehlen sehen.

BEISPIe|Z Sie haben ein Diagramm er-
stellt und wollen es zur spateren An-
sicht auf Diskette sichern. Dazu be-
nétigt man zuerst die Anfangsadresse
der Grafikseite. Nun, diese liegt nicht
Felﬂedem Rechner gleich (siehe Tabel-
e 1.

Rechner Anfangsadresse d. Bildschirms

1 Mega 1015808

512 k _ 491519

ROMs  wie der entspr. Rechner
Tabelle 1

Zwar kann man die Adresse fiir seinen
Rechner in Erfahrung hringen und
diese direkt angeben: es ist aber eine
unschone Art, den ST zu programmie-
ren, das nebenbei noch zu Inkompati-
blitdt der Software fihrt, Beweise
dafir gibt es auch im Bereich der ’Ero-
fessionellen” Software. Sogar dort kam

integer; xbios(17) ;
: long_integer: xbios(17);
I real; xbios(17);
: char; xbios(17);
: boo lean; xbios(17):



es vor, daB ein Programm mit einer
neuerschienenen TOS-Version - das
ist nun endlich voriber - nicht mehr
lief. Der Grund dafiir war meistens
der direkte Zugriff auf Speicherstellen,
die in der neueren Version an einer an-
deren Stelle lagen. Um dies zu vermei-
den, sollte man die entsprechenden
Routinen benutzen, die dann automa-
tisch die jeweils passenden Werte lie-
fern. Am Beispiel der Bildschirmadresse
sieht man, daf dies ganz einfach ist.
Die Routine LOGBASE liefen die
Adresse, bei der der Bildschirm be-
ginnt (siehe Listing 2).

Mit dem daraus_gewonnenen Wen
kann man die Routinen zum Bild-
schirmspeichern bzw. -lesen ansprechen.

Doch_zuerst noch, ein_paar Worte zu
den Grafikseiten im ST. ES ist mog-
lich, mehr als nur die eine sichtbare
Grafikseite im Rechner anzulegen und
zu verwalten. Mit einem Systemaufruf
%SETSQREEN) |aRt sich dann jede Sei-
keluanwahlen bzw. zur sichtbaren er-
aren.

Der ST mul dabei zwischen der sicht-
baren Seite und den anderen unter-
scheiden kgnnen. Dafiir gibt es die
Funktion PHYSBASE (Listing 3).

Sie zeigt auf den Speicherbereich, der
momentan auf dem Bildschirm ahge-
bildet wird. Der Wen dieser Funktion
ist also normalerweise mit dem der
Funktion LOGBASE identisch, denn
eswird meistens auf der Bildschirmsei-
te gearbeitet, die auch angezeigt wird.
LOGBASE muR aber nicht zwangs-
weise auf die sichtbare Bildschirmseite
zeigen, sondern auch auf eine bellebl%e
andere st moHImh, Auf dieser Serte
werden dann alle Bildschirmanweisun-
gen (z, B. Text- und Grafikbefehle
ausgefiihrt. Der Systemaufruf, SET-
SCREEN ermdglicht es, nun eine be-
stimmte  Bildschirmseite anzuzeigen
und auf einer anderen zu zeichnen,
oder aber zwischen verschiedenen Sei-
ten umzuschalten (siehe z. B. DE-
GAS). Im Beispiel (Listing 4) werden
zwei zusatzliche Grafikseiten erzeugt
und nacheinander aktiviert.

SETSCREEN verlangt als Parameter
die Speicheradresse des logischen und
physikalischen Bildschirms.

Grundlagen

program Bildschirm_Jlogisch;

function LOGBASE long_integer; xbios(3);
begin

writeln( LOGBASE );

read In

end

Listing 2

program Bildschirm_physikalisch;

function PHYSBASE long_integer; xbios(2);
begin

write In( PHYSBASE );

read In

end

Listing 3

frett i ( l.ebensnotwend 19 |
pioglam setscreen:

vat I>ildl .bi M 2 lognorm.physnorm long_integer;
»

: integer;
procedure setscreen (logisch.phys:long_integer:res:integer | : xbios<5)
function logbase ;long_integer; xbiosO |
function physbase : long_iriteger; xbios(2l

function malloc (wieviel:long_integerl :long_integer : gemdos (*48)
beg in
lognorm :-logbase: ( Normalwerte sichern )
Physnorm ;“physbase: < ‘)
if malloc (-1) > 2*32255 then begin ( Platz fuer 2 Bilder 2?1
bildl;-malloc(32255)+255; ( Speicher reservieren )
bildl:-bildl - (bildl mod 256): ( auf 256'er Adresse setzen )
blld2:-malloc(32255)+255; < "o
bild2:-biid2 - (bild2 mod 256): ( ‘)
writeln (chr(27).'E Dies ist der normale Bildschirm):

for a:-0 to 10 do writeln ('Hallo-);
write In (° bitte RETURN druecken'l:

setscreen |Ibildl.bildIl.-1): ( Ausgabe auf Bild 1 lenken )

writeln (chr(27).'E Dies ist der zweite Bildschirm);
for a:-0 to 639 do put_pixel (a.200-round(50*sin(a/20)).1) :

setscreen (bild2.blld2.-1): < Ausgabe auf Bild 2 lenken )

writeln (chr(27).E Dies
for a;-0 to 639 do

11ne(a.200.a.trunc(sin(a/20)'100+2w.1.1.1.1.*ffff.O):

for at-0 to 5 do begin
setscreen (-1.physnorm.-1);

ist derdritte Bildschirm):

(Normalbild zeigen)
readln ;
setscreen (—.bild!l.—1):

readln

(Bild 1 zeigen )

setscreen (-l.bild2.-1);
readlin:
end
end

(Bild 2 zeigen )

else begin
writeln (' Zu wenig Speicher fuer zwei neue Bildschirme '):
read In ;

end:
setscreen (lognorm.physnorm.-1): ( Normalzustand hersteilen |
( sonst sehr uebel )
end.
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Bei SETSCREEN taucht noch ein
weiterer Parameter auf - die momep-
tane Blldschlrmauflosun%. Diese st
beim Farbmonitor 0 oder 1, beim
Monochrommonitor 2. Erfragt wer-
den kann die Auflosung mit der Funk-
tion GETREZ (get resolution). Ein
einfaches Beispiel dafr ist Listing 5 zu
entnehmen.

Wenn man_bei der Prozedur SET-
SCREEN einen Parameter nicht &n-
dern will, so schreibt man anstelle des
Wertes eine "-1"in den Prozedurauf-
ruft, 2. B. Anzeigen einer anderen Bild-
seite:

setscreen (-1,neues bild,-1)

Der logische Bildschirm und die Auf-
|6sung "werden nicht verdndert. Ne-
benbel kann man durch_Umschalten
der Auflosung, z. B. von Farb- auf Mo-
nochrombetrieb den Rechner schon
'In die Wiste schicken’.

Das Beispielprogramm SCREEN (Li-
sting 6) ze|%t die prinzipielle Nutzung
aller Prozeduren hzw. Funktionen, je
nach Anwendun? kann man spezielle
Prozeduren gestalten, beispielsweise
SWITCH SCREENoder SHOW _
SCREEN’, Als weitere. Anregung S8i
das Umschalten der Bildschirme” mit
der Maus genannt, doch dazu spater.

Wichtig: bevor man das eigene Pro-
8ramm_ verlalt, sollte man Unbedingt
le logische und physikalische Adresse
wieder angleichen, da sonst der Effekt
einem Absturz nahe kommt (Wo ist
bloR die Maus??).

Um Speicherplatz fir andere Grafik-
seiten zu reservieren, ruft man die Sy-
stemroutine MALLOC auf. Dazu
wird der Funktion die GrgRe des Spei-
chers in Byte (ibergeben (Listing 7).

Die Funktion liefen dann die Anfangs-
adresse des reservierten Bereiches. Bei
Verwendung als zusatzliche Bildschirm-
seite, sollte"heachtet werden, dal der
Videochip nur Adressen in 256-Byte-
Schritten akzeptiert, andernfalls "er-
scheint das Bild verschoben.

Wie aus dem Programm_ SCREENS
ersichtlich, kann ‘mit einer kleinen
Verknipfung die Anfangsadresse auf
eine dem Videochip genéhme Adresse

84 ST Computer, Nr. 10

program Grafikaufloesung;
var res : byte;

function GETREZ: integer; xhbios(4);

‘niedrigen

]

writelnj, 9
:wrlte|n ,Wntle |
o writeln{'hohen Fmon
readin
end.
Listing 5

@JsIl) { reserviert etwas Speicher )

Program MALLOC;

be\z/;EietleéﬁhlEzigPeiten in der ’

1

Aufloesung');

ehr bunten es
et pesing

men) " Aut

function MALLOC (groesse:long_integer): long_integer; gemdos (548);

var gioesse.adresse : long_integer;
begin
groesse:- 1000;
adresse:- MALLOC( Groesse );
writeln ("SIE haben einen
adresse.” reserviert")

end.

Listing 6

" .groesse.*

Byte grossen Bereich ab Adresse

;Strggl}am MAj_Lb(%:?erviert 1K Speicher )

function MALLOC(groesse: long_integer): long integer; gemdos($48)

begin
en%ﬁg&%m‘sm haben noch ' MALLOC(-1). * Byte freien Speicher !'):

Listing 7

&n _ 256g)gelegt werden. Dazu wird ein
leiner Puffer belegt, der die Verschie-
bung auffangt (max. 255 Bytes).

Anmerkung: Da die Funktion MAL-
LOC keinen Speicher bereitstellt, wenn
die gewiinschte GroRe nicht mehr ver-
figbar ist, sollte der Benutzer diesen
moglichen Fehler entsprechend abfan-
8en. Dies ist z. B. durch einen Aufruf
ler Routine mit dem Wert -1 mdg-
lich, denn dann wird der noch freie
Speicherplatz (in Byte) zuriickgegeben.

Doch nun zum ersten Programm, das
die bis jetzt vorgestellten Prozedur- und
Funktionsaufrute verwendet. Das Pro-
gramm SCREENS schreibt auf drei
verschiedene Bildschirme und schaltet
%nschlleﬂend zwischen ihnen hin und
er.

Da in dem Programm die Funktion
MALLOC aufgerufen wird, wird erst
einmal 5k Speicher reserviert (|$S5]).
Danach werden dig Adressen des logi-
schen und physikalischen Speichers é;e-
sichert, weil” sie vor Verlassen des
Programms wieder auf diese Werte
eingestellt werden miissen. Ansonsten
ist es moglich, daR auf eine andere Sei-
te,gteschrleben wird als auf die ange-
Zeite.

Der ndchste Schritt dient der Uberpri-
fung, ob geniigend Speicherplatz vor-
handen st um zwei weitere Bild-
schirmseiten zu_verwalten. Ist dies
nicht der Fall, wird das Programm ab-
gebrochen.

Als néchstes werden die Anfangsadres-
sen der neuen Bildschirmseiten ermit-



telt. Sie werden in den.Long Integer
Variablen bildl und bild2 abgelegt.

Das Programm schreibt nun auf den
normalén’ Bildschirm, schaltet auf
den zweiten um, beschreibt diesen
usw. Danach kann_durch Driicken
von <Return> zwischen den Seiten
umgeschaltet werden.

Beim Experimentieren mit mehreren
Bildschirmen findet man schnell her-
aus, daR bei Uberschreiben des Bild-
schirmrandes auf die benachbarte Gra-
fikseite gezeichnet wird. Deshalb ist es
ratsam, ‘den Ausgabebereich mit der
Funktion set clipping zu begrenzen,
falls ndmlich keine zweite Grafikseite

angrenzt, kann eine solche Uberschrei-
tung des Bildschirmes leicht zum Er-
zeugen der bei allen ST-Besitzern so
beliebten Bomben fiihren.

Vermieden wird dies durch folgenden,
im ST-Pascal vorhandenen, Adfruf:

Set clipping (true,xmin,ymin,
Xmax,ymax)

Ein Absichern des ?esamten Bildschirm-

bereiches geschieht folglich durch:
Set clipping (1,0,0,639,399)
Soviel fir dieses Mal - leider reicht

der Platz nicht mehr. In den néchsten
Teilen wird das Laden und Speichern

Grundlagen

von Grafikbildern be%prochen sowie
einige Befehle zu den Themen FLOP-
PY,"Sound und neue Farbroutinen.
Falls Thnen etwas zu den vorgestellten
oder angekindigten Themen oder zu
anderen”Pascal-Tricks einfallt, so las-
sen Sie es uns horen.

Wir wiirden uns ber Ihre Beteiligung
sehr freuen.
(MN & HS)

ST-Clubs

Dies ist ein Aufruf an alle ST-Clubs.

Viele Anwender mdchten gerne Kontakt mit anderen ST-Besitzern
aufnehmen. Deshalb wollen wir im n&chsten Heft eine Clubecke ein-
richten, in der alle Adressen der ST-Clubs aufgefihrt werden. Bitte
schicken Sie dazu lhre Adresse und Informationen tber lhren Club
(Anwenderkreis, Mitgliederzahl, evtl. Clubzeitung, Tips) an:

HEIM-VERLAG
ST-Redaktion « Schwalbacherstr. 64 ¢ 6236 Eschborn
Kennwort: USERCLUB

312 + 5 A6-Floppy-Disk fur ATARI 520/260

720 KB — Einzelstationals Zweitlaufwerk,anschluf3fertig (IX3 V2") i, 558,- DM
dito. (1X5 V&) i 578,- DM
720 KB — Einzelstation als Erstlaufwerk, wie oben, aber mit eingeb. Netzteil
Aufpreis......ccccceeiieneins 40,- DM
1.4 MB— Doppelstation, anschuf3fertig,mit Netzteil (2X3V2Y) e 888,- DM
dito. (2X%X5 V) i 998,- DM
1.4 MB — Doppelstation, anschlu3fertig mit Netzteil (1x5 V* + 1x3 V2“) cvviiveiiiinennn, 998,- DM
1 Megabyte-Erweiterung (1024 KB) einbaufertig mit Anleitung 498,- DM
ACHTUNG: 5 ’'/«"-Laufwerke auch 40/80 Spuren umschaltbar erhaltlich
(z. B. fur Datentransfer IBM/ATARI), Aufpreis pro Laufwerk 89,- DM

Computer + Software Ulrich Schroeter
Scheider Str. 12 m 5630 Remscheid 1 « © 02191/21034
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SWV-Softwarevertrieb

Wir haben die maRgeschneiderte
Software fiur Ihren ATARI ST

Side-Click 148, —

- VT 100 Terminal Emulator 248, -
- Profi-Copy 128,-
- Turbo-Flopp 128,—

Drucker-Dis 128,—

— Speichererweiterung auf 2 MB
Preis auf Anfrage

-512 kByte RAM-Erweiterung fiir ST~ 285,-

- UCSD p-System
mit UCSD" Pascal Comfnler 49

- FORTRAN-77 Compiler 398,-
Pro Pascal Compiler 59
Pro FORTRAN-77 Compiler 59

- LQ-Font (zur Ausgabe von versch.
Schriften auf dem Drucker)

Telefonische Bestellungen ab 17.00 Uhr
unter Tel. 06109-6 7316

SWV-Softwarevertrieb

Fritsch
Niddastr. 45-47 « 6000 Frankfurt 1

Handleranfragen erwinscht

JIos, &&* sind wir

ST-Spezio»ll-Verso*nd
Hard—& Software -fur ATARI-ST's

Keine Beratung —nur Verkau-F

dno™ PREIS—wert

Beispiele: VIP Pro-F. nur 648 DM
Bodo Geschaftsprogramm 719 DM

{Spar—Preisliste”anFordern |

M. Diesenberger
Westpreussenring 26

2400 Lubeck 14

Tel.: 0451-302830
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ir ha

—_—

ﬁ” die Programme
ren Atarr” ST!

ST-Ti

TGaolk emo’ 1,-
TBUHSIQ 39,

T-Vokanel plus 79,-

NEU SU erQu|z _4,
+ >20 PD-Disks je 5,-

Gratisinfo/Bestellun
bel R. Kohler,. So aiﬁ
entw. + Vertrieh, M
gasse 6, 6991 Igershelm
rogra mlerenI

ML DRLEER ¥
?Pgnd exé”rgden Hinter-
selbstdefinierte Sprites

run
gprltesteuerun en, gple elsplel
%Oa Send en le Diskette” tnd

n R. Rosenkranzer,
5513 Tawern

Sle musien naturllch H]Ch
bel_uns kaufen... H[] Ing
Software, A. d. Schilde 14
5270 Gummershach

recﬁn

||Ce)E<tm§/|orEFA Inte erefer a

404d Neuss, Cranachstr. 29

B|Ianz -Graph Balken + Stnch
z:] Wme Au?Jg;Le D|sete

chirm, Dr er Pre|s mit
|s e te. 30 DM

Elenrlc mann 4440 Rheme
Ochtruper Str. Tlei

Lattlce C Com |Ier 250 DM

0[| r 1e aISOI\/Imgn F]opé)

?wensr 11, 5Koﬁn 1

Haben Sie etwa unsere
AL Joch 1
Srl:h fde 14 527 Gummersbach

Megamax C-Compiler
Preis VB.  Tel. 028 58/76 53

%TEI\[/)Ia eeI gFlVevr%Uhrlﬂ]B
anar. Auswert ungen
DIF?( In? % }é Daut hetal 3
PG ey DA

grkgalnall ﬁtlce 200 DM
e ssem ? DM rata
cas 4 Te

ink. Steuer
astellr%en Ssllé lrersc ”‘%ﬁ’ DM

5 1721 Uhr,

HDB- Admlnlstratlon (ori
ur Atart ST VB 600, -
R, Baumann . 8371 Kirchdor

Statik- Pro]%iamme f ST+
Ein.-M hmen
neg B. H. Diefen ach 485%6
ssingstr. 3a, 7500 Karlsrune

GFA-Basic orig. 06151/61327
ST Manaé;er Paket- Kd/Lg/R%

statt 5 nur
C-A ress IC- Teng statt’ 285,-
nur 200,- orig. Progr.

Tel. 030/ 366%892

Tausche Ge%gn Ori maB
Blehe Mgt co Assem %
i 59 y akro Assembler

Bundesliga-Prg-520-ST-IM
Ej ngeegs Ilg?sk rgorto + hecE
er ﬁrn ardt
Sandkrug 16 2300 Kiel-14
EAN Stnchcodes alﬂ‘ ATARI-
rx-Druc
no m Bruckmuster E0ENn
L
9&9 6200 Wlesbaden
LatlceC Com iler orlg 2|00
T-Macro  Assembler
02332)\/I 62157 ab 16 Uhr

Jede enge Top-Programme
fur | engs arﬁp

S %87‘&“3Fﬁm?rs€ach

ATARI ST
M F TACOMCO *
Original Metacomco-Program-
me Verbesserte neueste” Ver-

M(ﬁ;trg-rAssembler, Linker,
Psgcal Iso-StParr?(Ii%rt n|alrvI Dl!%i?
IZ ﬁse i ?e?mlge”r%{ghg

da[ﬁi GEM (VDI + AES-

the
Preis; DM 259

Lisp,
Compiler + Interpreter
P Pre?sp DM 429
h. Megamax C-Compiler

nur 444

Porto + Verpackung DM 6
D.M.B. OFT ARE

Pothach 1& MarxzeII
Bestellu c von

r%gel a% 1248-5575
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KONIGSTEIN

H A R D W A R E TELEX TELEX TELEX TELEX TELEX TELEX TELEX
Neu Telexadapter mit dem Atari ST an das Telexnetz mit FTZ Bei uns angeschlossen
TELEX TELEX TELEX TELEX TELEX TELEX TELEX TELEX TELEX TELEX TELEX

Typenradschreibmaschine gabr. 9009, kompl. flrAtariST

1298.- DM

Typenradschreibmaschine Olympia Carrera. kompl. furAtari ST 1148 - DM

OKI NLQ Drucker

898 - DM

OKI Farbdrucker fur ST 777, - OM
Aufristung aul 1 MB komplett einbaufertig 225.- DM
5 1/4" Lautwerk 40/80 (+ IBM Format), Wordstardatelen von
IBM direkt einlesbar, umschaltbar mit Gehause undKabel 598.- DM
Accusticcoppler + Kabel fiir ST 298,- DM
CT Uhr mit Accu + Software 168.- DM
Disketten 10 St. 3 1/2" ab 35.- DM
. V//ST EPROMMER .Simple" 348,- DM
. W ST DIGITIZER 1/3 sec Wandlungszeit 598.- DM
. W Multifarbmonitor alle 3 Auflésungen 4m
Iw Diskettenbox abschlie3bar (50 Disk.) 39,- DM

SOFTWARE

Graphik Artist 698.-DM

Funkfemschreibprogramm RTTY Test in ST 3/86 98.- DM

LisPas Il ST 298,- DM
Disketten-Verwaltungs-Programm 89.- DM
Super Disc Monitor unter DEM 89,- DM

VERTRAGSHANDLER von APPLE / ATARI / brother / Ericsson / NEC / OKI /
STAR / TANDON / VICTOR

Die aktuellsten Preise im Mailboxservice 061 74/ 53 55

KF

Tel. 06174-3033 Tx 4175 040 KFC
WiesenstraBe 18 - 6240 Konigstein

HARDWARE HARDWARE
SOFTWARE ‘ N I ‘ N R I S I ® SOFTWARE
ZUBEHOR ZUBEHOR

TARIfeiten Fordem Swl akiuell Lise an

Anwendungen:

NEU: BS-FIBU 1149,-
BS-Handel rr« st-ti 948, -
BS-Fakt (ohn# Lager) 649, —
BS-Lager ifam not») 299, -
Weitere BSSoflware a Anfr

N-Vision Zeichenpr g 198,-
The Fin IW rd n ai 498, -
Music Studio 99, -
Laserbase ST (omnMnk) 398, -

Entwickl.-systeme/Sprachen:
GfA-Basic 149,-

Das Buch zu GfA-Basic 49 ,-
Programm-Disk zum Buch 39, -
K-Seka Assembler 189,-
Lattice C-Compiler 329, -
Metacomco Assembler 189,-
mcc-pascal Iso-SunCart 299, —
Spiele: (vgitere a Anfrage)

Colour Space nur 69. -
The Pawn nur 79, -
Kings Quest Il nur 89. -
Black Cauldron nur 89. -
Time Bandits nros,-
Crimson Crown urll9,-
Dragonwor Id nUr].lQ,
Della Patrol r119,

%;ﬁ%“é}w@%
S (R.28/4310 50

® 02 28/33 38 64
antag’g bi* Fradag* 1-16U)

Staubschutzhauben:

aus Leinen/Kunstleder in handwerkli-
cher Spitzenqualitat | Ihre Hardware
(Bitte genauen Typ angeben’)

Fiur ATARI-Konsolen 24,90
Fur ATARI-Monitore 49,90
Fur ATARI-Laufwerke 15,90
= 3er Komplettset 79,90
Fur ATARI-Drucker 24,90
Fir TAXAN KP 810 ST 27,90
Fiar TAXAN KP 910 ST 34,90
Fur ca weitere 50 Gerrle auf Lager
Sonde I rtigunge fAr g
HA dleranfrag g i

3.5" Disketten..
mit HAGERA-QuaIitéts-Garantre
stets vorratig zu Tiefpreisen z. B.:

10 Stiick DSDD 68,50
D rucker: landafa Typan a Antrag«)

Microline 182 1099,-
Microline 192 1749,-

Panasonic KX-P-1595 2798,-

Branchen-Komplettlidsungen:
Wir liefern Ihnen die Mobel, die
Hardware, die Software, das Zube-
hér und den Service. Ausfihrliche
Unterlagen zu unseren speziellen

Branchenlésungen fur kleine und
mittlere Betriebe erhalten Sie auf
Anforderung Gratis.

ATARI Hardware:
Im Raum Bonn und Umgebung lie-
fern wir auch ATARI-Hardware!

Rausch & Haub
Vertriebsgesellschaft dbR.
Postfach 32 0313

5300 BONN 3

Neue Gratis-Info sofort ordern! Bitte immer :Eﬁ angeben!!!
einge

B e A Rl

Tagene arenzercﬁ‘ﬁ

Nr. 10, ST Computer 87



Kleinanzeigen

Hardwa9e30/3 952920

Software
Carl Computer

«Industrie ST F

Q ecker nur BRX 19, 95*

%:ert §y#r<rr 35” QSZCS’I’

M ah DM 39,90

NEC Laérfwerk 1036 A*
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ab DM 34.90 *
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PW SPE.7r
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e C hrnon ab 330,
FuilC Fras 50 * “510
etge (grers iste anfor ern
nke

108 Ui U s

E354 5 Mon. 20 verkaufen
507 O Z”oé’aegraaéjrgerng

T o/
tern |n . Perip

bV CO PU TR DE
Emmenstr._16 C -3415 Hasle-
Ruegsau, (034) 614593 abends

Kleinanzeigen

Privatanzeigen kosten pro
und Spalte DM 7 .- in

Reparatur

= UNO(”

[NS)

Zeile
cl. Mwst.

Gewerbliche Kleinanzeigen ko-
sten pro Zeile und Spalte DM
15,- zuzigl MwSt.

Zur Einsendung bitte die beilie-
gende Karte verwenden
Bearbeitung nur gegen Voraua-
scheck (keine Uberweisung)
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Anzeigenschlul fiir Heft 12 ist der

24.10.86

verspatete Einsendungen kommen in die Januar-Ausgabe.

SUCHE SOFTWARE

Suche frer Softvvare aus dallen Be-
reichen. R Hose, Wodanstr. 7
8500 Nurnberg 40, 0T1-4b0012

Such Me amax -C é;bom iler
eut sc em Han
Te 05442/1460 ab 16Uhr

arenwr fts ro KER
rErnze esu

Bedin un enu

Druc n Schec Z Etrkett

Bar% de und Lesesti

Chitfre 3G1086

Maps + Le eng, rofi- Part
Neues ST-P MICA-CAD

NS AR

Suche CAD SOFTWARE
Maschinenbau Tel. 02852/1221

Mern ST h% egrerA nach Softwate'
Listen an
[andstr. 21,6000 Fran furt/M 1



M68000 Familie
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Werner Hilf - Anton Nausch
M68000 Familie _
Grundlagen und Architektur
Band 1+ 2

1984

te-wi Verlag GmbH
570 + 370 Seiten
ISBN 3-921803-16-0

Dieses, Buch muRte wegen seings um-
fangreichen Inhalts in zwei Teile auf-
gespalten werden und 8eht somit auf
alle Erfordernisse in den Bereichen
Hard- und Software ein. AuBerdem
liefert es. den entwicklungstech-
nischen Hintergrund, der einem (das
Verstandnis der Konzeption erleich-
tert. Das Buch baut hauptséchlich auf
dem_M68000 auf und geht in dem
zweiten Teil auf die Familie ein,

Der erste Teil glledert sich in fiinf Ka-
Pltel. Diese sind sehr theoretisch gehal-
en und, dienen der grundlggenden
Information. Das erste Kapitel gibt
Auskunft ber die Entstehung, seine
Hersteller, das Konzept der Program-
mierung und einige Grundbegrifte.

Mit der Technologie und Architektur

wird_ das, zweite Kapitel eingeleitet.
Hierin wird die hardwaremaRige Aus-
stattung glr]tern und Extern) ausfihr-
lich beschrieben. Dieses Kapitel ,ze|g1t
die Arbeitsweise des Prozessors in a
len Formen. Die Darstellung der Sig-
nale erfolgt in Zeitdiagrammen mit
ausfihrlichen Erlauterungen. Hier wer-
den auch kleine Schaltungen gezeigt,
die den_Umgang mit den verschiede-
nen Leitungen ‘des M68000 deutlich
machen. Anhand dieser Beispiele wird
die Arbeitsweise sehr gut verdeutlicht.

Diese Darstellung wird auch im_ drit-
ten Kapitel beibehalten, um die so
wichtigen Adressierungsarten darzy-
stellen, An Beispielen kann man die
Auswirkung und Funktionsweise der
Adressierung genau erkunden und ver-
stehen. Hierwird ebenfalls der Aufbau
des Operationscodes und der Assem-
blersprache erlautert.

Das ausfihrlichste und mit vielen In-
formationen versehene Kapitel ist das
vierte. Hier werden nicht nur alle Be-
fehle besprochen und in ihrer Wir-
kungsweise erklart, sondern auch die
maglichen Kombinationen der Adres-

Buchbesprechung

sierungsarten, Die Tabellen sind mit
den dazugehtrigen Ausfihrungszeiten
versehen,” um “den Zeitbedarf eines
Programms errechnen zu kdnnen.

AuRerdem wird zu jedem Befehl sein

A,nwendun?s?eblet, aufgezelgt. Hier

findet der Tnieressierte die manchmal

rélcfh}]lunwmhtlgen Opcodeanfange der
efehle.

Das letzte Ka{utel in Band 1enthalt ei-
nige Informationen (iber die Masken
mit thren Unterschieden. Interessant
sind auch_noch die Spezifikationen
und elektrischen Daten im Anhang.

Der zweite Band des Werkes andert
seine Richtung. Hier wird der Pfad der
grauen Theorie verlassen. Mit vielen
nitzlichen Programmen wird die Pro-
8ramm|erung es M68000 gezeigt. Je-
es Programm st In seiner Funktion
beschrigben. Zu den Programmen ge-
horen Code-Wandlung, mathematische
Sortier- und. Suchprogramme sowie
andere niitzliche Routinen.

Diesem Kapitel folgen nun einige Hard-
wareheschreibungén, die das” Thema
noch abrunden. Dort werden die ver-
fiigbaren _Peripheriebausteine — erlau-
tert, ein Uberblick Gber die ndchste
Generation gegeben, ein Sm_gzle-Board-
System mit éinem Minimonitor vorge-
stellt und als letztes die elektrischen
Daten ausfihrlich geschildert,

Zum SchluB noch eine Anmerkung:
Dieses Buch ist ein sehr gut durch-
dachtes Werk der beiden Autoren. ES
bietet alle nur erdenklichen Informa-
tionen, die Entwickler im Hard- und
Softwarebereich bendtigen. Nach dem
Lesen des_Buches versteht man so
manchen Trick der Profis oder kann
sich dadurch so manches besser zusam-
menreimen. Obwohl dieses Buch nicht
speziell fur den Atari ST Anwender
geschrieben worden ist, findet auch er
eine ganze Menge Interessantes. Einem
Anfénger ist dieses Buch jedach mit ei-
nigen Vorbehalten zu_empfehlen, da
eine ganze Menge Wissen vo,rausdge-
setzt wird. Eine Anwendung wird die-
ses Buch wonhl als Standardnachschlage-
werk fiir Assemblerprogrammierer und
Entwickler finden, die"in irgendeiner
Form mit dem 68000-Prozessor zu tun
haben. )
Sven Schiiler
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Buchbesprechung

Computer
total verruckt

Daniel Le Noury
Computer total verrickt

SYBEX Verla
4. Auflage 1986

100 Seiten
12,80 DM

- 'I"**da* f | aas Biro unseres Programmeurs

Sucht der geplagte ComFute_r-Freund
Entspannung, die eventuell sein Haupt-
und Lieblingsthema zum Inhalt hat, so
sollte er beispielsweise zum genannten
Taschenbuch greifen, Nach dem Mot-
to ‘Lassen Sie sich nicht verrickt ma-
chen - lachen Sie mit’, zeigt das Buch
Szenen aus dem Leben eines Program-
mierers. Ob es sich bei den Situatio-
nen nun um solche handelt, die voll
aus dem Leben ge?rlff_en sind (z. B.
Schifforiichiger auf einsamer Insel,
kommt ein Computer geschwommen)
oder ob nicht so alltdgliche Szenen be-
schrieben werden, dié Cartoons gefal-
len und reizen, wenn auch nicht
immer zum Lachanfall, doch schon
zum Schmunzeln. Als Geschenk oder
Mitbringsel ist das Buch bestens ge-

eignet! o
Ulrike Seiler

Schnittstelle oder dber RS 232.
Meine konkrete Fra%e lautet nun: wie

Leser antworten Lesern

Programmieren
in FORTH

Leo Brodie

Carl Hanser Verlag
310 Seiten

DM 48, -

ItOtkOOt

Dieses Buch, das schon im englischen
wie im_deutschen Sprachraum einen
festen Platz gefunden und sich zum
Standardwerk” entwickelt hat, ist sehr
eigenartig gestaltet. Eigenartig deswe-
gen, weil "Leo Brodie dieses Buch
Bhantamevoll ilustriert und geschrie-
en hat, so daR ,das Studium™fir den
Anfan?er

| leicht und angenehm er-
schein

“. Man sollte aber gewarnt wer-

keinerlei Reaktion. Die Tatsache, daB
diese Schreibmaschine iiber einen in-

den: der Leser hat es hier mit_ einer
ernstzunehmenden Einleitung in die
Programmiersprache FORTH zu tun,
aus der er vieles iiber diese Sprache ler-
nen kann. Nach einer kurzen Einlei-
tun% Jfar Anfénger”, in der erklért
wird, was eine Computersprache ist,
wird im Allgemeinen erdrtert, was
FORTH kann und in welchen Berei-
chen es eine wachsende Beliebtheit ge-
wonnen hat. Nach der Einfiihrung
werden die Grundlagien besprochen,
die zu den ersten Kontakten mit dieser
Sprache fiihren. Hat der Leser gerade
seine ersten Versuche erfolgreich’ abge-
schlossen, so wird er gleich mit schwer-
wiegenden Elementen der Sprache
FORTH konfrontiert. Die ersten zwei
Kapitel handeln von dem Editor und
der externen Speicherung. Ab hier be-
ginnt die richtige FORTH-Programmie-
runP. Danach werden die Strukturbe-
fehle, sowie die Variablen und Kon-
stanten sehr ausfihrlich erkldrt. Tiefer
in das Innere der FORTH-Architektur
%eht dieses Buch im neunten Kapitel.
ort wird unter anderem besprochen,
wie ein Interpreter arbeitet, wie die
Struktur eines Lexikongintrages aus-
sieht, was Systemvariablen sind, usw,
Drel BEISRIele’ heiRt das letzte Kapitel
dieses Bucnhes. Hier werden drei lange-
re, fgrtlﬁe Programme vorgestellt und
ausfiihrlich kommentiert, uqegeben,
dieses Buch ist keine Neuheit in der
Palette der FORTH Literatur, aber es
hat deswegi,en, noch lange nichts an sei-
ner Aktualitét verloren. Seine didakti-
sche Aufmachung, wig grindliche Er-
kldrung machen aus dieSem Buch bei-

nahe ein zeitloses Werk.
(MM)

Mit Hilfe des{ebenfalls von [hnen ko-
pierten) JAM-TERM Programmes kann

In dieser Rubrik konnen Sie, liehe
Leser, unsere Zeitschrift mitgestal-
ten. Jeder, der Lust und Kenntnis
hat, kann seine Frage oder Antwort
an uns schicken. Wir werden sie
dann verdffentlichen.

Schreibmaschinenanpassung

Ich wende mich heute mit einem Pro-
blem an Sie, das vielleicht auch fiir an-
dere Leser interessant sein kénnte. Es
geht um die Anpassung einer Typen-
radschreibmaschine an den ST-Com-
ﬁuter. Sie haben ja bereits in einer fri-
eren Ausgabe von ST-Computer die
Anpassung einer Schreibmaschine be-
schrieben, haben also damit schon et-
was Erfahrung.

Ich besitze eine Brother CE 61 mit zu-
gehdrigem Interface IF 50. Dieses bie-
tet generell die AnschluBmadglichkeit
fiir eine Verbindung dber Centronics-
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missen die entsprechenden Pins beim
Interface und beim ST (hzw. zwischen
beiden) verbunden werden, um einen
Betrieb zu ermdglichen? QOder ist
eventuell vorher ein Eingriff im Inter-
face vorzunehmen, da die Spezifika-
tion der beiden Schnittstellen u. U.
nicht ibereinstimmen? Mir sagen die
diesbeziiglichen Daten und Pinbele-
?ungen leider herzlich wenig.
ch wirde mich riesig freuen, wenn
Sie mir weiterhelfen konnten, da man
mich beim Schreibmaschinenhandler
diesbeziiglich im Stich IaRt,

Thomas Merz, Villingendorf

Zum Problem des Anschlusses ver-
schiedener Drucker an den Atari
mdchte ich meinen Teil beitragen mit
der Frage, wie das mit der elektroni-
schen Schreibmaschine ,Brother EP44*
mdglich ist. Die Verbindung mit ei-
nem entsprechenden Kabel fihrt zu

ternationalen Zeichensatz sowie iber

eine sehr schdne Schriftqualitat ver-
fligt, macht den Anschluf meiner Mei-

nung nach durchaus erstrebenswert.
Fiir thre Hilfe ware ich lhnen sehr
dankbar.

Heinz Oberddrfer, Hilversum

Wer hat schon Erfahrung gesammelt
oder weiR ein Programm zu empfeh-
len zum Betrieb einer Wersi Orgel
(Modell Beta DX 4M) am ST?

Willi Brunner, Arnberg

Folgendes Problem beeintréchtigt mei-
ne Arbeit mit dem ST, vielmehr mit
dem (von lhnen kopierten) CP/M-
Emulator; ich habe einen Freund, der
ginen EPSON PX 8 mit sehr vielen
kopierfdhigen CP/M Programmen be-
sitzt. Auf diese mdchte ich natiirlich
zuriickgreifen.

ich seine Programme auch anstandslos
in_meinen Rechner riberholen und
auf Diskette speichern. Der Emulator
aber kann diese Programme nicht le-
sen: soll er von einer nur mit dem Pro-
ﬁamm STAT.COM beschriebenen Dis-
ette ein Directory (DIR) anzeigen,
schreibt die neue (Release 8.4) Version
den halben Bildschirm mit volligem
Unsinn voll, wahrend die alte (Release
6.4) Version mit ,No file“ antwortet.

Meine Frage nun: Wie bringe ich die
CP/M Software des PX8 auf dem ST
zum laufen? Miissen die Disketten an-
ders formatiert werden éhéngt das mit
Ihren PD-Programmen CPMTOS und
TOSCPM zusammen?)?

Wenn man schon vorhandene CP/M
Software nicht durch den Emulator
auf dem ST laufen lassen kann, frage
ich mich, wofiir es so einen Emulator
gibt. Man wird sich doch nicht extra



LST-CPIM"-Software kaufen, da der
ST unter CP/M doch nur auf Spar-
flamme brennt?

Bitte helfen Sie mir!
Robin Hoher, Berlin 45

CP-80-Drucker
Hallo, Herr Schwarting - ich lese ge-
rade Ihren Hilferuf in der ST-Com-

TextverarbeitunF fir 520 ST +
Seit Ende April besitze ich einen
ATARI 520 ST+, den ich in erster Li-
nie flr Textverarbeitung nutze. Hier-
zu leistet mir Ist Word recht gute
Dienste, und ich bin alles in allem da-
mit zufrieden. Fir einige spezielle An-
wendungen suche ich allerdings eine
ST-Textverarbeitung, die in ihrem Lei-
stungsumfang Proportionalschrift im
Blocksatz beinhaltet. Da eine solche
Leistung scheinbar fir die normale
Textverarbeitung keine groBe_Rolle
spielt, wird hierauf weder in Testbe-
richten noch in Anzeigen verwiesen
(oder gibt es fir den ST kein derartiges
Programm?).
Ich mdchte Sie nun bitten - falls Sie
hieriber Informationen besitzen -,
nur eine Liste von Textverarbeitungs-
programmen mit den genannten Lei-
stungsmerkmalen zu (bersenden. Am
besten wére es natiirlich, wenn es (in
absehbarer Zeit?) Ist Word mit Pro-
portionalschrift im Blocksatz gabe.
Vielen Dank im voraus fir Ihre Bemi-
hungen.

Hubert Katzmarz, Bonn 1

Antwort: Auch Sie missen wir leider
enttduschen. Momentan gibt es kein
Textprogramm, das Proportionalschrift
unterstitzt. Dies ist eigentlich sehr
enttduschend, da GEM diese Mdglich-
keit, wenn auch mit einigen vielen
Hindernissen, unterstitzt.

Ich beziehe mich mit diesem Brief auf
mein Schreiben vom 8.6.86. Darin teil-
te ich lhnen mit, daf nach Einbau der
ROM in meinen 520ST + das Farbmo-
nitorbild flackerte und sich nach oben
verschob, was nur mit dem 50 60 __
hz-Programm wegzubekommen war.
Bei den seit ca. Juni-Juli ausgelicferten
ST's tritt dieses Phanomen nun nicht
mehr auf.

Ein Bekannter machte sich daran.

[f)uter und kann Ihnen vielleicht hei-
en. Jedenfalls habe ich lange gesucht
und dann mutig 3 PROMSs In meinem
1040 durch 27256 ersetzt und jetzt bin
ich stolz, weil die Hardcopy auch Gber
das eingebaute Betriebsprogramm mit
dem CP-80 geht. Hier die System-
Adressen und die internen Adressen
der Eproms, weil die geraden Bytes

sdmtliche Chips einzeln zwischen ei-
nem dieser ,neuen” ST's und einem
Lalten” ST auszutauschen. Und siehe
da, er entdeckte, daf esam Glue-Chip
lag! Ein erneuter Versuch bei zwei an-
deren ST’s ergab dasselbe Ergebnis:
der ,alte* mit dem neuen Glue-Chip
hatte kein Flackern und Verschieben
des Bildes mehr, dafiir aber der ,neue”
ST mit dem ,alten” Glue-Chip.
Wir haben nun einen Glue-Chip be-
stellt, der aber noch nicht da ist. Ich
weiB leider noch nicht, ob man von
ATARI nun eine neuere Version des
Glue-Chips oder eine alte bekommt.
Der Preis eines G lue-Chips liegt bei ca.
70-80 DM 0. Mwst.
Nun noch eine Frage; kennen Sie inzwi-
schen nicht eine billigere Mdglichkeit,
um das Flackern des Monitors etc.,
gleich beim Einschalten des Rechners
ohne zusatzliche Software (50 60 hz-
Programm), wegzubekommen? Wenn
nicht, ware es vielleicht anderen Le-
sern recht, wenn Sie auf die Mdglich-
keit mit dem Glue-Chip hinweisen.
Denn die ST-Besitzer, die ihren Rech-
ner bis Juni oder Juli mit eingebauten
ROMs gekauft haben, wissen ja nicht,
daB das Geflackere des Monitors nicht
am Monitor liegt und daf dies bei der
Diskettenversion des TOS nicht auftrat.
Lothar Ziegler, Offenburg

Proportionalschrift mit Ist Word
und Brother HR 15 XL?? ]
Mit normalen Typenréddern arbeiten
beide Komponenten erstklassig zusam-
men. (Fett-, super-, subscript etc.)
Leider ist es auch nach langandauern-
den Versuchen nicht gelungen, eine
Anpassung fir Proportionalschrift zu
basteln. Effekt: einzelne Worte wer-
den zwar proportional gedruckt, es
»erden aber kerne Abstande (weder
normal noch proportional) zwischen
den Worten erzeugt. Fehler im Print
PRG.?? )
Wer kann weiterhelfen?

B. Krumm, Adelebsen

Antwort; Das gleiche Problem hatten
wir auch bei der Anpassung der Ga-
briele 9009. Nach einiger Zeit gaben

wir es auf, die Maschine als 'DSY’ an-

zusprechen. Allerdings funktioniert
cs. wenn man Sie als Matrixdrucker
anspricht. Die Proportionalschrift und

der Blocksatz funktionierten gut, aller-

dings mit kleinen Einschrankungen
(verschiedene Buchstabenabsténde, etc.).
Mit der Brothet HR 15 haben wir es
noch nicht probieren kénnen, aber
falls ein Leser dieser oder einer ande-
ren Typenradmaschine diese Macken
austreiben kann, so soll er uns infor-
mieren. Die Anpassung als Matrix-
drucker sei als Anregung empfohlen,
da dabei umfangreichere Anpassungs-
mdglichkeiten bestehen.

Leserecke & Leserbriefe

und die ungeraden in verschiedenen
Proms sind:

Ich wiirde gerne erfahren, ob das bei
Ihnen auch klappt,

Egon Beck, Leverkusen 1

PROM-Adresse Alter Wen Neuer Wen IC-Nr. Eprom-Adressc
FC3ECY 0A u7 1E64
FC3F29 0A 00 u7 1F94
FD1BD? 59 4C U3 0DE9
FDIBD7 01 15 ué 0DEB

Ich besitze einen Atari 520 ST+ und
den von Ihnen in der Juni-Ausgabe Ih-
rer Zeitschrift 1getesteten STARNL 10
mit 1BM-Interface. Nun habe ich in
Verbindung mit der betrighssystem-
eigenen Hardcopyroutine folgendes
Problem: es wird auf Druck der Tasten-
kombination ALTERNATE & HELP
zwar eine, wie Sie auch schrieben, ge-
stochen scharfe Hardcopy angefertigt,
die jedoch nur die ersten zwel Drittel
des Bildschirminhaltes umfaft.
Gibt es eine Mdglichkeit, in dieser Be-
ziehung Abhilfe zu schaffen? Wenn ja,
wire ich [hnen fir eine Antwort, bzw.
einem Abdruck der Antwort in der
nichstmdglichen Ausgabe Ihres Maga-
zins sehr dankbar. &I/‘ch habe das Be-
triebssystem im ROM.)

Jorg Ribesamen, Recklingehausen

Antwort: lhr Problem IRt sich leicht
beheben. Klicken Sie im Desk-Accessoir
‘Drucker Anpassung’, '960 Zeichen/
Zeile’ an; dann geht’s. Damit es beim
ndchsten Laden auch noch richtig ein-
?estelll ist, sollte man die DESKTOP-
nfo’ abspeichern (Arbeit sichern).

Ich mdchte auf dem ATARI 520ST
Probleme aus dem Bereich der nume-
rischen Mathematik programmieren
gnumensche Integration, Nullstellen-
erechnung von Funktionen usw.).
Das Programm jedesmal, wenn man
eine neue Funktion untersuchen will,
erneut zu compilieren, erscheint mir
als zu unkomfortabel.
Frage: Welche Programmiersprachen
erlauben es, in ein laufendes Pro-
gramm eine m'athematische Funktion
ginzugeben und mit dieser dann Be-
rechnungen durchzufihren. Insheson-
dere interessiert mich, ob esMODULA
[I-Compiler oder C-Compiler gibt, die
dieses erlauben. .

Stefan Salewski, Stade

Antwort: Leider kann man die Funk-
tionseingabe nur in Basic leicht reali-
sieren, und zwar durch hinzu-"Mergeri
der Funktion als Programmzeile ?ST-
Basic). In C, Modula-2 oder einer an-
deren Compilersprache ist dies unseres
Wissens nur mit groRen Mihen mti%-
lich. Man miBte die Funktion, die als
Strmg eingegeben wird, auf enthaltene
Standardfunktionen untersuchen und
diese dann in einer bestimmten Rei-
henfolge aufrufen (Punkt/Strichrech-
nung nicht vergessen). Ein Programm,
das dies macht, ist auf der Public-
Domain Diskette Nr. 9 zu sehen.

Ein kleiner Tip zur Druckeranpassung
von Ist Word. Es kann Vorkommen,
daf das Install-Programm die Anpas-
Alt: A
8A 3E
2A 3E
1B 59

0A
0A

BC 00
BC 00
FF 0C 1B

cu:

61 8A 3E BC 00 00 61
61 2A 3E BC 0000 61
3 B 4C FF 00 1B 33

sung mit der Meldung "Configuration
data should contain six values” verwei-
gert, obwohl sechs Parameter angege-
en wurden,

Losung: An die Konfigurationszeile
,1,C,8.28,1,1 (oder ahnlich) ein Stern-
chen anfigen, dann sollte es funktio-
nieren.

Also:
18,2811

i8bogo *

Drucker CP80 am ST mit TOS
196480k v. 6.2.86
In ST 2/86 auf Seite 6 und in ST 3/86
auf Seite 32 haben Sie angegeben, wel-
che Speicherplatze wie zu &ndern sind,
um mit dem CP80 eine Hardcopy ma-
chen zu konnen.
Vielleicht ist es Ihnenmdglich, auch
die Adressen fir das neueste TOS
(196480 k, wie es auch in den ROM s
verwendet wird), anzugeben.
Vielen Dank im Voraus!

Ing. grad. Ch. Démland, Wolfsburg

Antwaort: Die neuen Adressen haben
sich leicht verschoben. Durch folgen-
de Pokes kann beim TOS auf Diskette
Abhilfe geschaffen werden:

POKE $h9D56 , 0000

POKE Sh9DB6 , 0000

POKE $hI7TAC2, 4CFF
(ST-Basic)
Auch fir andere Drucker ist die An-
passung moglich. Ist der Zeilenvor-
schub zu gro[&, so sollten Sie eine oder
beide Anderungen des Linefeeds vor-
nehmen. Druckt der Drucker nur
Schrott, so probieren Sie die dritte Zei-
le aus. Bei anderen Problemen, z. B.
bei zu kleinem Zeilenvorschub ist
auch Abhilfe méglich. Die dafir ver-
antwortlichen Steuerzeichen Iie%en im
Bereich von &hI7TAAE bis &hI7/AEQ.
Da hierfir in dieser Kiirze kein Uni-
versalrezept gegeben werden kann,
missen Sie selbst ein W.eni% experi-
mentieren. Dazu eignet sich beispiels-
weise der JOSHUA-Monitor, der auf
der zweiten Public-Domain Diskette
erhaltlich ist.

Viel Erfolg beim Andern oder besser
ausgedriickt beim 'Patchen’.

Falls Sie diese Anderun? gerne auf Dis-
kette vornehmen wollen, so greifen
Sie zu einem Diskmonitor. Lassen Sie
folgende Sequenzen  des  Files
TOS.IMG’ suchen und ersetzen Sie
sie auf Diskette.

Es wird allerdings dringend empfoh-
len, sich ein Backup der TOS-Diskette
vor der Anderung zu erstellen.

Linefeed

%Linefeedg
Bit-Map Modus)
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Spiele

RELAX

Nachdem nun immer mehr Spielpro-
gramme auf dem Markt erscheinen
und deren Qualitat erfreulicherweise
auch besser wird, haben wir uns ent-
schlossen, ebenfalls Uber diese Pro-
gramme zu berichten.

Sicherlich hat es der ATARI ST nicht
verdient, zu einem Spiele-Computer
abgestempelt zu werden, dafir gibt es
andere Rechner, aber hin und wieder
Interessiert sich heder fiir das ein oder
andere Si)lel' Aulerdem bietet die An-
gebotspalette nicht nur Action-Spiele,
sondern auch anspruchsvolle Adventu-
res.und Strategiespiele. Besonders gute
Beispiele sind” die Programme Back-
gammon, Brataccas und The Pawn.

Als Neuerscheinung ist in erster Linie
Wintergames zu nennen. Das auf an-
deren Computern (C64 usw.) so erfolg-
reiche Programm st endlich auch fir
den ST erhéltlich. Wintergames ist,
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wie seine Vorgéngler Summergames |
& 11, ein Sportspiel, das sich in beson-
derem Mafe aus der Masse heraushebt.
Die Handlung besticht durch gelunge-
ne Animation und gute musikalische
Untermalung. Die gute Grafik des ST
unterstitzt diese Effekte und macht
das Spielen zu einer realistischen Simu-
lation der Sportereignisse auf dem
Bildschirm. Allerdings verlangt die
Handlung auch nach ‘einiger Joystick-
akrobatik, denn einfach “ist die Be-
emfl_ussun% der Geschehnisse nicht. Es
ehdrt schon eine gehdrige. Portion
Training’ dazu, einen S,klwelt"sprmger
sicher zu' landen, oder die Spriinge der
Eistdnzerin abzufangen. Im' einzelnen

sind folg_ende Disziplinen zu hewalti-
gen: S |we|tsi)run Biathlon, Eis-
schnellauf, Eislauf %Pfllcht und Kir),
Bobfahren und Hot Dog.

Eine besondere Stimmung kommt auf,
wenn man Wintergames mit mehreren
Personen in der Form einer "Olympia-
de’ spielt. Jeder Spieler kann neben sei-
nem Namen eine Nationalitat wéhlen,
deren Nationalhymne_ ihn dann wéh-
rend seiner Siege begleitet (oder die sei-
ner Kontrahenten!()]. Das Austragen
der einzelnen Disziplinen wird so” zu
einem spannenden” Wettkampf der
Teilnehmer, bei dem_ jeder fir Gold,
Silber oder Bronze kémpft.



Nach AbschluR aller Spiele wird die Er-
?ebnlstabelle mit den Medaillenvertei-
unPen angezeigt, wobei natiirlich die
Nafionalhymnen nicht fehlen. Wenn
wahrend des Sglels ein "Rekord” einer
Disziplin {berboten wird, dann wird
dieser in die Bestenliste Gbernommen.
Dadurch hat Wlnterg_ames auch fir
Solospieler einen stangigen Reiz, denn
jeder versucht, die Leistungen der Mit-
spieler zu Gberbieten.

1 Spieler
chlg{ick (1-2)
Pr)e/is 89,-
EPYX

F“E/Slde ist eing grafisch Eut,gelungene
REVERSI-Version. Alle Aktionen wer-
den mit der Maus ausgefihrt. Man
kann gegen einen Partner oder den
Computer (sechs S |eIs,tuf,en?" spielen
und auBerdem ein Zeitlimit fir einen
Zug setzen (bis 10 Min.).

Wahrend.des Spiels konnen wahlweise
alle mdglichen Ziige angezeigt oder ein
Zugvorschlag angefordert werden, Zu-
satzlich ist das Editieren des Spielbret-
tes vorgesehen.

1-2 Spieler

monochrom & color

Maus

Preis $ 34 95

MICROdeAL (MICHTRON)
Backgammon ist das optisch schonste
Brettspiel, besonders, wenn man einen
Farbmonitor benutzt. Die Grafik ist

mit sehr viel Sorgfalt ?estaltet,_und die
Bedienung ist ebenfalls sehr einfach.

Die Regeln fir das Backgammon-Spiel
sind in“der Anleitung enthalten. Dort
werden auch die Roboter vorgestellt,
die als Gegenspieler zur Auswahl ste-

hen und deren Féhigkeitekn"und StraDte-
en konnen. Da-

%le verdndert wer nen.
urch, dal das Programm (iber jeden
Roboter eine Statistik fihrt, kann man
sehen, wie gut die gerade eingestellte
Strategie Ist.

Durch diese OPtion ist Backgammon
ein wirklich lohnendes Programm,
mgtddem das Spielen nicht langweilig
wird.

1-2 Spieler

Spiele

Das bekannte Brettspiel Dame kann
alleine oder gegen den Computer ge-
spielt werden. Die Dameregeln wer-
den in der Anleitung und ‘in_einem
Help-Meni  mitgelietert, auferdem
wird in der Anléitung noch der ver-
wendete Analyse-Algorithmus erldu-
tert, der m_ogllchst_kurze Zeiten bei
hoher Zugtiefe erreichen soll.

Alle Aktionen werden_auch hier mit
der ,Maus_ausgefuhrt. Eine praktische
Option ist das Abspeichern eines
Spiels und das Anfordern eines Zug-
vorschlags.

1-2 Spieler
monochrom u. color
Maus

DM 89 -
PAHLEN & KRAUSS Software

Cards beinhaltet fiinf verschiedene
Kartenspiele. Dazu gehgren neben
BLACKJACK und SOLITARE nach
die Spiele KLONDIKE, CRIBBAGE
Und POKER SQUARES. Das Pro-
ramm wird Gber. Meniis und die

monochrom & color aus gesteuert. Die Grafikmdglich-
Maus keiten werden bei der mono chromen
DM 99 - Version nicht voll ausgenutzt, die An-
H 1PPOPOTAMUS/ATARI leitung ist etwas dirftig ausgefallen.
[l >]*-
" *. i|I ];* I 47,\(/\:'%:
ko # 11 i, e 72
*A

f*lll m“_Al“ ler;*A e
1* r*i“;Lki H
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Spiele

1 Spieler
monochrom u. color
Maus

MICRODEAL

Auch im Bereich der Public Domain
ggbt es immer mehr Spielprogramme,
le sich nicht hinter "professionellen
verstecken mussen. An dieser Stelle
sollen deshalb vier davon vorgestellt
werden.

ten” Spiels VIER GEWINNT. Man
kann gegen einen Mitspieler oder den
ComPuter antreten. Die Grafik ist gut
gesta

Steuert.

1-2 Spieler
monochrom

Maus ,
Public Domain

Bei Puzzle muf man, wie sollte es

auch anders sein, verschiedene Bildtel-
le wieder zusammensetzen. Dazu wer-

den die Teile mausgesteuert an die
gewdnschte Stelle gebracht. Wenn sie
passen, fugt_ das Programm die Teile
an der richtigen Stelle ein, andernfalls
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Hap% 4 ist eine Version des bekann-

tet, alles wird mit der Maus ge-

gleiten sie an den Aus a,ngspunlkt 2u-
riick. 25 verschiedene Bilder konnen
S0 zusammengesetzt werden. Der
Source-Code ‘ CD-Pascal 1.4) ist fir
DM 15 erhdltlich.

Das Ganze ist wirklich gut program-
miert und enthélt noch e|n|?e Finessen
(z. B. die interruptgesteuerte Musik).

1 Spieler

monochrom

Maus ,

Public Domain
TOMMYSOFTWARE

Megaroids ist ein Spielhallenklassiker,
dereine_sehr gelungene Umsetzunq
auf den ST darstellt. Das Programm is
eing Demonstration des MEGAMAX
C-Compilers und wurde von der Her-
stellerfirma zur Verfiigung gestellt.

Mit einem als Dreieck stilisierten
Raumschiff missen die herumfliegen-
den Gesteinsbrocken zerschossen wer-
den. Durch die verzdgerte Abbrem-
sung nach einem Ausweichmangver

und die besondere Tastatursteuerung
ist diese Aufgabe nicht leicht.

1 Spieler
monochrom u. color
Tastatur
Public Domain

Auch ein Schachprogramm st im Pu-
blic Domain-Service vorhanden. Kra-
bat hat 36 Spielstufen ébls 4h pro Zug),
zeigt die erwogenen Zige, die Bewer-
tung und die Rechentiefe an, fihrt
zwel Schachuhren, erkennt regelwidri-
ge Ziige und sagt Schach, Mattund Re-
mis an. AuBerdem kann das Spielfeld
editiert werden. Die Bedienung erfolgt
vollstandig mit der Maus.

Das Pro?ramm ist als verbesserte Ver-
sion unter dem Namen Hammlet,
zum Preis von DM 149 - bei der Fir-
ma Alphatron, erhdltlich. Ein ausfihr-
licher * Test erfolgt in einer der

nachsten Ausgaben.

1 Spieler
monochrom
Maus _
Public Domain
UIf-E. Schmidt



K-GRAPH

Business Graphics

twt htti titw Optionen tormentar Srafik
OE 3t Balkendiagrw [s]
Verkaufte Personal-Cowputer
Bild 1

K-GRAPH (V 1.05) ist ein neues
Mitglied der K-Serie von KUMA.
Es ist ein Programm zur Erstel-
lung von Geschaftsgraphiken al-
ler Art (Linien-, Balken- und Tor-
tendiagramme). Hervorzuheben
sind die leichte Bedienbarkeit
und die vielen Funktionen, die es
zum Gestalten der Graphiken bie-
tet. AuBerdem kdnnen die Daten
mit anderen Programmen (z. B.
mit K-SPREAD, der Tabellenkal-
kulation von KUMA) ausgetauscht
werden. Das Programm arbeitet
mit dem S/W- und auch mit ei-
nem Farbmonitor (in der mittle-
ren Auflésung) und wird zum
Preis von ca. DM 198,- ange-
boten.

Die 52-seitige deutsche Anleitung ist
leichtverstanalich geschrieben und mit
vielen Hardcopies versehen, die das
Einarbeiten erleichtern. ~ AuRerdem
sind auf der Diskette einige Beispiele
enthalten, mit deren Hilfe man alle
Funktionen der Meniis einmal auspro-
bieren sollte.

Die Handhabung von K-GRAPH st
s0 gestaltet, daf das Programm schon
nach kirzester Zeit sicher bedient
werden kann. Dazu trdgt natirlich
auch die qute Einbindung. in die Be-
nutzeroberflaiche GEM bei, denn fast
alle Funktionen werden mit der Maus
esteuert, Wenn man mit wenigen

ausaktionen professionelle Schaubil-
der erzeugen_Kkann, dann wird natir-
lich das Arbeiten zu einem Vergniigen.

Erstellen der Datensatze

K-GRAPH ist ein unabhdngiges Pro-
gramm. Es kdnnen jedoch auch Daten
anderer Programme’(z. B. K-SPREAD)
eingelesen werden.

Die Datenserien werden auf einfache
Weise eingegeben und kénnen jeder-
zeit editiert und erweitert werden.

Darstellungsarten

Die einmal erstellten Daten sind so-
wohl in der hohen als auch in der

Softwaretest

mittleren Darstellung (dann natdirlich
in Farbe) darstellbar. Folgende acht
Grafiksorten stehen dafir zur Ver-
fligung:

L Liniendiagramm

2. Streuungsdla,gramm

3. 3D Bal endllla?ramm

4. gestapelte SéuTen

5. Vertikale Balkendlagramme

6. horizontale Balkendiagramme
7. liberlagerte Balkendiagramme
8. Kreis- oder Tortendiagramme

Einzelne oder auch mehrere Datense-
rien (bis zu 32) konnen in [|Ieder belie-
bigen Graphikart dargesteflt werden.
Zwischen “den Arten kann beliebig

hin- und hergeschaltet werden.

Leider ist es nicht mgglich, verschiede-
ne Diagrammarten inierhalb eines Fen-
sters anzuzeigen. Es lassen sich jedoch
mehrere Fenster mit verschiedenen
Graphiken Gffnen, so daR man sie
auch vergleichend nebeneinander an-
ordnen kann.

Wer beim Darstellen seiner Graphik
feststellt, daf ihm das Linien- oder
Schraffurmuster nicht gefallt, der kann
zu einem der beiden Editoren greifen
und das Muster sofort &ndern.

Wenn man jedoch aus dem Editor ins
Bild zuriickkehrt, dann wird bei des-
sem Neuaufhau die Serie mit dem edi-
tierten Muster nach_hinten verlegt.
Dieser Effekt ist nicht immer er-
wiinscht, doch 1aRt er sich durch Gfte-
res Aufrufen der Funktion leicht fir
eigene Zwecke ausnutzen.

Bearbeiten der Graphiken

Die Graphiken lassen sich beliebig im
sichtbaren Fensterbereich verschieben.
Der Clou ist jedoch, daf man sie auch
noch in alle Richtungen_stauchen und
dehnen kann. Dadurch ist, zusammen
mit den nachfolgenden Funktionen,
eine wirklich ungebundene Gestalt,ungz
maglich. Man_muR sich noch nich
einmal um die Beschriftung der. x-
Achse kiimmern, denn diese wird,
wenn nétig, automatisch gekdrzt.

Weitere Funktionen sind: Beschrif-
tun(I; der x- und ,)(-Achse (vertlkaq. Er-
stellen eines Titelfeldes, Darstellung
der Legende (Zuordnung von Balken
und Serien). Desweiteren’konnen Text-
felder erstellt werden, die mit einem
Pfeil auf einen bestimmten Teil der
Graphik zeigen. Einen Uberblick tber
diese Funktionen gibt das Bild.
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AasSATatc M T7t20i0tTonéi " Toweéntar Traftk"

ID lalkendiaara

rrsa

Bild 2

Desk Datei Daten Optionen Konwentar Grafik
H 6estaoelte S&ulen

Verkauf von Personal-Conputern

Jan Feb Har Bpr Hai Jun Jul

Bild 3
i Desk Datei Daten | Optionen Lkdnnentar  Grafik
Xvergrofern | FORNAT
Y vergréfem |
Hochformat
R8BRECHEN

Bild 4: Das Druckment
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conp.4
conp-I
conp.2

RiwRtsT

ZENTRIEREN

X1
k

LT

Lobenswert ist dal man neben der
Graphik auch die Textfelder in jedem
Erstellungsstadium verschieben kann.
Natiirlich kann deren Inhalt auch
noch geéndert werden, und auch das
Ldschen ist kein Problem.

Wem diese Mdglichkeiten nicht aus-
reichen, der kann den gesamten Bild-
schirm im DEGAS-Format abspeichern
und die Graphik dann mit diesem Mal-
programm weiterbearbeiten.

Speichern

K-GRAPH kann die verschiedenen
Attribute (Daten, Etiketten, Schraffu-
ren und Linientypen) einer Graphik
?etrennt abspeichiern. Durch diese Op-
lon ist es moglich, sich eine Biblio-
thek anzulegen und fiir spatere An-
wendungen einzusetzen.

Alle Daten und das dazuqehorende
Etikett konnen auch komplett ab?e-
speichert werden. Sie Ilegzen dann auto-
matisch_im DIF-Format (Data Inter-
change Format) vor, das auch von den
Programmen der K-Serie und anderen
formatkompatiblen Programmen gele-
sen werden kann.

Drucken

Graphiken konnen komfortabel auf
EPSON und kompatiblen Druckern
ausgegeben werden. Dabei ist die, Pa-
plgr?rof&e und die Lage des Bildes
wahTbar (siehe Bild).

Leider ist das Anpassen von anderen
Druckern (noch) nicht vorgesehen.

Zusammenfassung

Mit K-GRAPH kann man aussage-
kréftige Geschaftsgraphiken von Zah-
lentabellen erstellen.” Das Programm
ist S0 qut %estalt,et, daB man nach kur-
zem Durcharbeiten der Anleitung fast
alle Funktionen sicher beherrscht. Da-
durch ist es auch fiir Anwender geel-
gnet, die sich sonst nicht so_ intensiv
mit dem Computer beschaftigen und
mo?hchst schnell gute Graphiken er-
stelTen wollen.

K-GRAPH ist, durch seine v;elféltjqen
Gestaltungsmoglichkeiten, in vielen
Bereichen einsetzbar und IRt dabe
kaum Wiinsche offen. Besonders fiir
Besitzer von K-SPREAD ist es dig ide-
ale Ergénzung, um die dabei anfallen-
den Datenmengen graphisch darzu-
stellen, aber auch alle anderen werden
daran schnell Gefallen finden.
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Vorschau

In der nachsten ST-Computer lesen Sie:

Noch einmal ATARI ST im PC-Look

Der ST nach Wunsch, ein Gehduse mit besonderen Features.
Forth, die Sprache der vierten Dimension!

Ein Testbericht (ber 4  FORTH, eine superschnelle Forth-Version
Selbst gebrannt schmeckt besser

Ein EPROM-Brenner fiir den ST.

Kunstliche Intelligenz, eine Einfuhrung

gsgtielrrgr Rechner intelligent oder nur eine Maschine, die auf Befehle re-

Zahlensysteme

So rechnen Computer
Messeberichte

PCW London versus ORGA Kdln
Assembler im Vergleich

IDEAL von Omikron und Makroassembler von GST, eine Gegentber-
steflung.

Die harten Scheiben
Festplatte von ICF.

Fortsetzung von ISAM & PRIMA
Fiir all diejenigen, die es in diesem Heft vergeblich gesucht haben.

Die November-Ausgabe erscheint am 24.10.1986
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hardware

software
organisation
service

Heeper Str. 106-108, 4800 Bielefeld 1, 0521/61663

Kein Kabelsalat mehr mit dem
Gehause fur ATARI ST

* Zentrale Stromversorgung fur alle Geréte einschl. 2 Drucker

 Einbaumdglichkeit von 2 Diskettenlaufwerken

* Rechner (Tastatur) kann komplett unter das Gehéause
geschoben werden (Staubschutz)

* Massives Blechgehause

ATARI ST-Gehause erhalten Sie bei den autorisierten Fachhandlern

N EU ES VO N CSF - Speicherweiterung ohne Probleme!

enorme Zeitersparnis durch einfache, bebilderte Einbauanleitung

kein Flimmern nach der Erweiterung
(durch separate, geglattete Spannung an der zweiten RAM-Bank)

sensationeller Preis DVI 2 2 5 y <

SHIFTER <

diese (141256 {141256 (141256 §

41256 ([ 41256 j141256 <141256 (

y

Zu beziehen: Direkt bei CSF, Bielefeld, Tel. 0521/61663

Bei allen ATARI-Handlern

In Osterreich bei Warren GmbH, Wien, Tel. 0222/301562

In der Schweiz bei C & L Computer AG, Wettingen, Tel. 056/2716 60
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