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SIE IST DA!

DIE MASSGESCHNEIDERTE SOFTWARE
FUR IHREN ATARI* 520 ST+

DataExpert

Das Expertensystem. Kiinst-
liche Intelligenz in der Daten-
verwaltung.
Anwendungsbereiche:
Geschéfts-, Hobby-, Privat-
bereich.
Einsatzmdglichkeiten:
unerschdpflich.

SCS FIBU

DECIDE

Entscheidungen treffen durch
kunstliche Intelligenz.DECIDE
betrachtet alle Faktoren ob-
jektiv und trifft immer die
richtige Auswahl. Das Pro-
gramm hilft lhnen nicht nur
Geld sparen.

FAKT

SCS Software-Produkte
erhalten Sie bei:
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Berlin 31, ALPHA COMPUTERS E. MUTH GmbH. Kurfiirstendamm 121A. Tel. 030/3911092
Berlin 10. COMPUTARE ELEKTRONIK VERTRIEB. BihaimstraBe 3. Tel. 030/2139021
Berlin 30. RUNOW BUROTECHNIK. KerthstraBe 26. Tel. 030/261 1126

Berlin 12. 0IGITAL COMPUTER. KnesebecksrraBe 76. Tel 030/9927791

Hamburg 20. BIT COMPUTEBSHOP GMBH. Osrersirale 173, Tel. 040/494400

Hamburg 71. CREATEAM MICROCOMPUTER. Brarrfeldet Chaussee 300. Tel. 040/6416473
Hamburg 76. G.M.A. GmbH. Wendsheker Chaussee 69. Tel. 040/2512416/7

Hamburg 54. 3ASTIAN HARMS KG. Munstersirafe 9. Tel. 040/56601-1

Norderstedt. SELLHORN GMBH. Ulrburger StraBe 2. Tel 040/6273047

Pinneberg. BP0 GES. F, PLANUNG + ORG. GMBH, Dingsténe 34. Tel. 04101/26071/2
Lineburg. SIENKNECHT BUROKOMMUNIKATION. Hailigengeistsuae 20. Tel 04131/46122
Stade. ERNST BERGAU GMBH. Neue StraBe 6. lei. 04141/2364+94

Itzehoe, DER COMPUTERLAOEN. Holrkamp 12. Tel 04921/3390

Kiel 1, MCC MICRO COMPUTER CHRIST, Orerecksplatz 7. Tel. 0431/567042

Rendsburg. EK BUROTECHNIK. Tharmannplatz 20/22. Tel 04331/7321

Flensburg. ELEKTRONIC COMPUTER-LADEN OHG, Norderstr. 94-96. Tel. 0461/20191/20193
Libeck. JESSEN UNO LENZ. WahnsiraBe 36. Tel 0451/705030

Bremen. BRINKMANN. ObernstraRe 82/99. Tel. 0421/3099

Bremen. PS-0ATA. Doventorsteinweg 41. Tel. 042 /170577

Bremerhaven. KURT NEUMANN PERSONALCOMPUTER. GeorgstraBe 71. Tel. 04171/302129
Oldenburg. CARL WOLTJE GMBH 8 CO. KG. HeiligengeiststraBe 6. Tel. 0441/404599
Leer, S & F DATENTECHNIK GMBH & CO. KG. AuguiiensiraBe 3. Tel. 0491/4699
Hannover 1. TRENDDATE COMPUTER GMBH. Am Marslall 19-22. Tel. 0511/16605-0

. . . 3000 Hannover 1. DATALOGIC. Cahlenberger State 26. Tel. 0511/326499
Die Fakturlerung, die auch 3000 Hannover 1. COM DATA. Am Schiffgraben 19. Tel. 05111326736
- ) . 3040 SOLTAU. F & T COMPUTERVERTRIEB. Am Homberg 1 Tel. 05191/16522
SCS FIBU ermdglicht profes- Ihnen ein unproblematisches 3100 Celle/OT Westercelle, L HAUPT JR.. Gerhard-Kamm-SttaBe 2, Tel. 05141/83045-47

sionelle Finanzbuchhaltung
mit Ihren Atari. Sehr einfache

Arbeiten ermdoglicht Zwei
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Gifhorn. COMPUTER HAUS GIFHORN, Braunschweiger Slrafe 50. Tel. 05371/54499
Hameln. WITTE BUROTECHNIK. BéckerstraRe 22. Tel 05151/7595
Breunschweig, COMPUTER STUDIO GMBH. Rebenring 49-50. Tel. 0531/333277 78
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Bedienung, auch durch den e Preise pro Produkt, indivi- 900 Sisseliort i s, Neowngertate 5o e zpioniy

Computerlaien, und Uber-  quelle Preisanderungen etc. 2050 Monchenoladbacn, copUIER coMMERCE ntentueate 265 1o 1ciounsros

sichtlichkeitzeichnen dieses machen dieses Programm £330 Bonkon. 51 TRONC. Newor 3oL TxgeLgaRp o 4298

Programm aus. sehr flexibel und Somit Uni- Lo eckinghausen, iceo 0Kk ANGE Hener St 24 T 02se 0%t
4422 Ahaus, 0RGANISATIONS- UNO COMPUTERBERATUMGS GMBH, Wallstt, 3. Tel 02561/5021

LAGER

LAGER verwaltet neben I|h-

versell einsetzbar. FAKT ist
selbstandig lauffahig, kann
aber mit ADRESS und LA-
GER zu einem Komplett-
system ausgebaut werden.
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Osnabriick. HEINICKE ELEKTRONIK. KommendetiestraBe 120. Tel 0541/92799

Dortmund 1. CC COMPUTERSTUOI0 GMBH. Elisabeths« 5. Tel. 0231/529184

Dortmund. CITY ELEKTRONIK. GuntherstraBe 75. Tel. 0231/529033

Bochum. B0-DATA COMPUTER. Querenberger Hohe 209. Tel 0234/701022

Gelsenkirchen, BEATE VOLLRATH COMPUTER. GeorgstraBe 4. Tel. 0209/209291

Paderborn. GET GES FUR ELEKTRONISCHE TE, Im Schildern 15. Tel 05251/26041

Bielefeld 1. CSE COMPUTER & SOFTWARE GMBH. Heeperstr. 106-109. Tel. 0521/61663
Giitersloh. COMPUTER STORE. Schulstrale 9. Tel. 06241/12090

KéIn. BUROMASCHINEN BRAUN AM RUDOLFPLATZ GMBH. Richard Wagner-Sir 39. Tel. 0221/219171

5010 Bergheim, COMPUTERSTU0I0 HOLSCHER. ZeppelinsiraBe 7. Tel. 02271/62096
. : 5060 Bergisch-Gladbach. COMPUTER CENTER. BuchhalrsiraBe 1. Tel 02202/35053
ren Artikeln auch lhre Liefe- 5240 Betzdorf/Sieg, BYTE ME COMPUTERSYSTEME. VYihemstrage 25. lei. 02741123537
. . . 5450 Neuwied. STAADT COMPUTERTECHNIK. MittemaBe 92. Tel. 02631129647
ranten. Artikellisten, Liefe- 5451 StraRenhaus. Or. AUMANN GMBH. SchulstraBe 12. Tel. 02634/4091
. 5500 Trier, BUROCENTER LEHR GMBH. GuterstraBe 32. Tel. 0651/25044
rantenllsten, Lagerbestand 5540 Priim, ATC COMPUTERSYSTEME. Kalvanenbergstrae 3. Tal. 06551/3403
. . 5630 Remscheid. COM-SOFT. ScheiderstiaBe 12, Tel 02191/21033-34
uberprufen |nventurpr0to- 5880 Liidenscheid. HAMPF ELEKTRONIK GMBH. HochstraBe 1 Tel. 02351/25359
. ! . . 6000 Frankfurt/Main. SCHMITT COMPUTER SYSTEME. GroBe Friedberger SlraBe 30. Tel. 069/294065
koll sind bei diesem Pro- 6000 Frankfurt/Main, MULLER 0 NEMECEK GMBH. KnsetstraRe 44, Tel. 069/232544

gramm selbstverstandlich.
Sehr einfach anwendbar.
Ideale Erweiterung zu FAKT.

DataExpert DM 398,— DECIDE DM 398,— SCSFIBUDM 498 ,-
LAGER DM 248 -

FAKT DM 248,—

ADRESS ersetzt |hre Kartei-
karten und verschont Sie vor
lastiger und zeitaufwendiger
Auswert-Sortierarbeiten.

Mit ADRESS sind Listen und
Etiketten blitzschnell erstellt.

ADRESS DM 148,-

Unverbindliche Preisempfehlungen incl. Mwst.

UNSERE PRODUKTE ERHALTEN SIE BEI FUHRENDEN FACH-

HANDLERN (siebe Handlerverzeichnis rechts)

oder direkt bei uns.

Direktbestellungen richten Sie bitte an:
SCS SOFTWARE, Stefan Seucan, POSTFACH 2444,
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Darmstadt-Eberstadt. HEIM OHG BUROTECHNIK. Heidelberger Landsrrale 194. Tel. 06151/55375
Wetzlar/Lahn, KA-WE COMPUTERCENTER. BahntolsiraBe 14. Tel. 06441/4110

Bad Nauheim. COMPUTER PROFESSIONAL GM8H. HauptstraRe 92. Tel 06032/2090/9

Mainz. ELPHOTEC COMPUTER SYSTEME GMBH. SchieBgartenstraBe 7. Tel 06131/231947-9
Worms, ORION COMPUTER SYSTEME, friedrichstrile 22. Tel. 06241/6757 9

Ludwigshafen, MKV GMBH. Im Bismarck Zentrum/BismarckstraBe 71, Tel. 0621/525495/525596
Kaiserslautern, GOTTHOLO BUROCENTER. Im Altstadtparkhaus. Tel. 0631/63074

Mannheim. GAUCH 6 STURM. CasterfeldstraBe 74 76. Tel 0621/950040

Heidelberg. JACOM COMPUTERTECHNIK GMBH. MdnchhofstraBe 3. Tel. 06221/410614
Stuttgart 50. 8NT COMPUTERF. SEIBEL 6 CO. OHG. MarktstraBe 49, Tel. 0711/559393
Boblingen. MCA COMPUTER CENTER. Srndelgingei Allee 1 Tel 07031/223610

Aalen. BOHMER ELECTRONIC, Wilhelm-Zapf-StraRe 9. Tel. 07361/62696

Heilbronn, ERITZ SEEL GM8H 6 CO. KG. Am Wollhaus 6. Tel. 07131/69401-03

Heilbronn. WALLISER & CO . MonchseestraBe 99. Tel 07131/60043

Schwabisch Hall. BURO-ORGANISATION LINDE GMBH. Heimbacher Gasse 6. Tel. 0791/6701-7319
Hechingen. SRE. SchioRplatz 3. Tel. 07471/1450!

Sigmaringen. SOFT E EASY GMBH. Rapp Gassle. Tel 07571/12403

Karlsruhe. MKV GMBH. Ouppurer StraBe 20. Tel. 0721/373071

Karlsruhe. PAPIERHAUS ERHARDT GMBH 0 CO. KG. Am LudwrgsplaU. Tel. 0721/23925
Bruchsei. HELMUT JOST HIFI VIDEO CENTER. Wemer-von-Siemens-Str 47A. Tel 07521/103091/92
Pforzheim. OM-TECHNIK METAKOLO GMBH. Durfacher StraRe 39. Tel. 07231/13939
Offenburg. LEONHARDT ELECTRONIC. In der Jeuch 3/Gew.-Geb. Waltersw.. Tel. 0781/57974
Singen. UDO MEIER. Am Posthalterswaldle 9. Tel. 07731/44211

Engen. HARTMUT SCHABER COMPUTER ANLAGEN Industriestrale 4A. Tel. 07733/9401
Ulm/Doneu. COMPUTER STUDIO CLAUS WECKER Halenbad 19/1. Tel. 0731/69076-77
Heidenheim. EXPERT OORASZELSKI. WrlhelmstraBe 45-49, Tel. 07321/45021-23

Minchen 40. COMP+CARRY COMP-SYST V GMBH, Ingolstadter Sir 20-24. Tel 099/3597091
Miinchen 82. MSG MARKETING UND SERVICE GMBH. AdelmannstraBe 5. Tel. 099/4300333
Munchen 2. SCHULZ COMPUTER. SchillerstraRe 22. Tel 099/597330/39

Weilheim, VIKTOR KLEMENT. Admiral-Hipper StraBe 1 Tel. 0991/4500

Bad Tiilz. ELEKTRONIK CENTER BAD TOLZ. WachterstraBe 3. Tel. 09041/41565

Rosenhelm. SZEREOY COMPUTING. Theodor-Grell StraBe 3. Tel. 09031/69021

Lindshut. BURO-OALLMER. Altstadt 69. Tel. 0971/21062/21064

Regenburg. C-SOFT GMBH. HolzfallerstraBe 4. Tel. 0941/93996

Cham, A 6 P SHQP. Aul der Schanze 4. Tel. 09971/9723

Nurnberg, HIB. AuBere Bayreulher Slrafe 72. Tel 0911/515939

Bamberg. BUROZENTRUM A+R KUTZ. Am Kranen 12A, Tel 0951/27909

Hof, COMPUTER CENTER BURGER. Leimitzer SlraBe 11-13, Tel. 09291/44075

. 9700 Wiirzburg, HALLER GMBH. Bittner SlraBe 29, Tel. 0931/16705
8600 BAMBERG, TEL_ . 09542/8348 9720 Schweinfurt. UHLENHUTH GMBH. Albrecht Diirer Platz 2. Tel. 09721/652154
9752 Mémbris. COMPUTIQUE. Im Kahltal Zentrum. Tel. 06029/6520
9900 Ansbach, RADIO-BUSCH GMBH. UzstraBe 9-10. Tel 0991/2744
9900 Augsburg. AOOLF & SCHMOLL COMPUTER STUDIO. Horbrotstrale 6. Tel. 0921/529533
9940 Memmingen. EDV-SCHWEITZER KG. Bebbinger StraBe 34. Tel 00331/12220
9960 Kempten. STAHLIN. GerbersiraBe 32/34. Tel 0931/29001

Lieferung erfolgt per Rechnung. ATARI ist ein eingetragenes Warenzeichen.

Fir DataExpert und DECIDE:

DISTRIBUTOREN IN ENGLAND UND IN DEN USA GESUCHT. und in den Filialen der Kaufhauser Karstadt und Kaufhof



Ruckblick auf
eine Messe

Liebe ST-Leser,

eine Computer-Messe ist ein Treffpunkt vieler Menschen mit sehr unterschiedlichen Interessen: Der Neugierige, fir den
grofBe Firmen Shows mit Licht und Rauch anbieten. Der Anfénger, der hungrig viele Informationen fir seine neue Tatig-
keit sammelt. Der Geschéaftsmann, flr den die Messe ein gunstiger Platz zur Knlipfung neuer Handelsbeziehungen ist. Der
Experte, der ganz gezielt wichtige Informationen aus einem fir ihn Uberflissigen Wirrwar herausfiltert... Fur eine Redak-
tion ist die Messe ein Zentrum zum Sammeln jeglicher Neuigkeiten, ein Treffpunkt von kinftigen Mitarbeitern, und ein
Ort zum persénlichen Kennenlernen.

Wir (siehe Bild) waren fir Sie die ganze Zeit dabei, um lhnen die neueste Hard- und Software vermitteln zu kénnen. Einen
groBen Teil dieser Informationen haben wir auf Uber zehn Seiten in dem vorliegenden Heft zusammengefal3t. Es ist uns
leider nicht mdglich alle neuen Produkte ausfiihrlich beschreiben zu kénnen, so dal3 wir in den néachsten Ausgaben die
noch fehlenden Neuigkeiten (Drucker, Monitore, etc.) nachholen werden.

Die Bedeutung einer solchen Messe spiegelt sich aber auch in den wochenlangen Vorbereitungen der Aussteller wieder.
So waren oftmals Produkte zu sehen, die hinter einer schénen Kulisse noch nicht fertiggestellt bzw. ausgereift waren. Es
wadre auch erstaunlich, wenn rechtzeitig zu dieser Computer-Show wirklich soviele neue Produkte auf den Markt kdmen.
Dal3 dies nicht der Fall war, zeigte sich sowohl in Sachen Hardware, als auch in sogenannten Alpha-, Beta- oder auch Presse-
versionen der Software. Es werden folglich noch einige Wochen vergehen bis alle Produkte, die es zu bestaunen gab, erhalt-
lich sind.

Ilhre ST-Redaktion

Nr. 5, ST Computer 1
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Atari hat das Multi-User-System BOS
(British Operating System) angekiin-
digt. Dieses Betriebssystem, das haupt-
sachlich fir den kommerziellen und
kaufmannischen Bereich gedacht ist,
soll noch im Mai verfugbar sein. Uber
den Preis ist noch nichts zu erfahren.

Ein anderes Betriebssystem fiir den
mehr technischen Bereich heil3t OS9
und wird ebenfalls in der nahen Zu-
kunft Uber Atari zu beziehen sein.

ATARI ST
im PC-Gehéause

Einen ,professionellen Look" ver-
schafft die Firma G Data, Siemensstr.
16 in 4630 Bochum dem ST. Im Ge-
hause ist ein leistungsstarkes Netzteil,
das den Rechner, zwei Floppies und
sogar eine Festplatte versorgen kann,
untergebracht. Auf der Rickseite sind
zwei Steckdosen (z. B. fir Monitor
und Drucker) vorhanden, die Uber den
eingebauten Netzschalter mit Strom
versorgt werden. Auf ds Gehduse kann
ein Monitor gestellt werden. Auf der
Frontseite ist Platz genug fur zwei 3
1/2- oder auch 5 1/4-Zoll Floppies.
Die original ST-Tastatur befindet sich
weiterhin im ,leeren* ST-Gehé&use und
ist Gber ein drei Meter langes Spiralka-
bel mit dem ,groRen“ Gehduse ver-
bunden. Das Gehduse kann man ein-
zeln mit Netzteil sowie sémtlichen Ka-
beln und Einbauanleitung erwerben,

Drei weitere Betriebssysteme
fur den Atari ST

AuBerdem wird bald vom H. Heise-
Verlag GmbH ein sogenanntes RTOS
auf den Markt kommen. Es handelt
sich dabei um ein Multi-Tasking-
System, das voll in der Programmier-

oder komplett bestiickt mit Rechner,
Floppy-Laufwerken, etc. Preise bitte
auf Anfrage. Die gleiche Firma liefert
auch Fremdfloppies, die kompatibel
zu den original Laufwerken sind.

Neue GEM-Funktionen

In der Rom-Version des TOS werden
zwei neue GEM-Funktionen enthalten
sein. Sie dienen zur Erzeugung von
Dialogboxen, die den Programmab-
lauf nicht behindern. Ihre Namen
FORM_KEYBORD und FORM__
BUTTON.

sprache PEARL geschrieben ist. Es ist
ein ausgereiftes System, bei dem belie-
big viele Tasks gleichzeitig bearbeitet
werden kénnen (nur durch die Speicher-
kapazitdt des Rechners beschrankt).

Ebenso kann man von G Data alle nur
denkbaren Kabelverbindungen fir den
Anschlul® einer oder mehrerer Flop-
pies bekommen.

Uhr am Modulschacht

Das Ingenieurbiro fur Elektronik H.
Walter, Steinern Kreuzweg 22 in 6502
Mainz-Kostheim bietet eine Uhr fir
den ST an. Dieses externe Modul wird
am Modulschacht (Cartridge) betrie-
ben. Die eingebaute Batterie sorgt da-
fir, dal der Uhrenchip auch Uber
Jahre die Zeit nicht vergil3t. Ein Pro-
gramm im Auto-Ordner stellt beim
Booten die Uhrzeit im Kontrollfeld.
Das Programm bendtigt keinen Spei-
cherplatz. Das Modul wird Uber den
Handel vertrieben und kostet DM
114,- incl. MwsSt.

Nr. 5 ST Computer 3



Nessebericht

Der erste Alleingang der CeBIT

Die Hannover-Messe CeBIT fur Biro-,
Informations- und Kommunikations-
technik ist dieses Jahr zum ersten Mal
in eine reine Computer- und Industrie-
Messe getrennt worden. Insofern hatte
die groRte Computerschau der Welt ei-
ne Bestandsprobe zu bestehen. Nun,
nachdem die CeBIT gelaufen ist, laR3t
sich feststellen, dal® die Teilung ein vol-
ler Erfolg war. Vom 12. bis 19. Mérz
prasentierten tber 2 100 Firmen aus 31
Landern in 13 Hallen ihre neusten Ent-
wicklungen rund um den Computer.
Die Zahl der ausstellenden Firmen hat
- im Vergleich zum vergangenen Jahr
- um knapp 60 Prozent zugenommen,
was beweist, dalR das Geschéaft mit den
,Bits* und ,Bytes* noch expandiert. Mit
Uiber 350 000 Besuchern, davon etwa 23
Prozent aus dem Ausland, wurden die
Erwartungen weit Ubertroffen. Ein In-
diz fur die Qualitat dieser Messe spie-
gelt sich auch in dem hohen Anteil von
Fachbesuchern (rund 90 Prozent) wie-
der. Von allen Sonderschauen, die auf
der Messe gezeigt wurden, hat sich das
Computer-Camp mit ca. 15000 Besu-
chern als besonders attraktiv fur junge
Leute gezeigt.

4 ST Computer, Nr. 5

Ein Jahr danach

Nach der Premiere des 520 ST auf der
CeBIT 85, zeigte ATARI diesmal auf
dem Uber 500 Quadratmeter grof3en
Messestand die neueste Hardware sowie
ein riesiges Softwareangebot. An 44 Ti-
schen hatte ATARI alle zur Zeit bedeu-
tenden Softwarehersteller und Hard-
wareentwickler vereint, so dal dem Be-

S. Shivji
A. Stumpf

J. Tramiel

sucher fast alle wichtigen Produkte fur
den ST an einem einzigen Stand gebo-
ten wurden. Wie gewohnt, veranstaltete
ATARI gleich am ersten Messetag eine
Pressekonferenz, an der alle wichtigen
Hard- und Softwareentwickler des ST'’s
sowie die Geschaftsfihrer aus den USA
und Deutschland teilnahmen und fur
Fragen aller Art Antwort standen.

Deutschland-Geschaftsfihrer Alwin
Stumpf konnte an diesem Abend eine
aulRerst positive Bilanz ziehen. ATARI
hat weltweit bereits Gber 100000 ST's
verkauft, davon allein in Deutschland
bis Ende Januar 86 rund 40000 Stiick.
Damit hat sich der ATARI ST wichti-

S. Hartmann
S. Tramiel



ge Marktsegmente in der Industrie und
beim professionellen Anwender (meist
ehemalige Apple Il- und PET Besitzer)
sowie in der Forschung, Lehre und bei
Universitaten geschaffen. Der kommer-
zielle und der sogenannte Home-Com-
puter Bereich (vor allem C-64’er Auf-
steiger) sind bis jetzt noch nicht zufrie-
denstellend abgedeckt. Den kommer-
ziellen Markt hofft man nun durch die
neue Software und eine grofRe Auswahl
an Terminalprogrammen befriedigen zu
kénnen. Der Home-Computer Markt
wird sicher nach dem jlngsten Preis-
sturz von 30 Prozent beim 260 ST er-
obert werden.

Um madglichst flichendeckend zu arbei-
ten, ist das ATARI Vertragshéndlernetz
auf ca. 220 Handler bundesweit erwei-
tert worden. Der 260 ST wird zusatz-
lich Uber Kauf- und Warenhduser ver-
trieben. Dieser Rechner wird allerdings
von ATARI nur noch zusammen mit
einer Floppystation ausgeliefert.

Stand die CeBIT des letzten Jahres un-
ter dem Motto neuster Hardware, so
war dieses Jahr das groBe Software-
angebot auffallig. Aber nicht nur die
groBe Anzahl an neuen Programmen,
sondern auch die Qualitdt wurde von
Sig Hartmann, verantwortlich fur die
Software, gelobt. Weltweit arbeiten ca.
2000 Softwarehduser an neuen Produk-
ten fir die ST-Modelle, davon sind zur
Zeit etwa 230 erhdltlich. Diese Zahlen
zeigen das starke Vertrauen der Ent-
wickler in die ST-Generation. Besonders
hervorgehoben wurden deutsche Soft-
warehduser, die vor allem Anwender-
Programme (keine Spiele) entwickeln.
Qualitat zeigt sich bei der ST-Software
durch volle Ausnutzung der GEM Be-
nutzeroberfliche und leichter Bedie-
nung der Programme, so dalR das Lesen
langer Bedienungsanleitungen (Blicher)
in Zukunft entfallen soll. Bemerkens-
wert ist die Tatsache, daf3 alle kiinfti-
gen ST-Modelle aufwérts software-
kompatibel sein werden. Der Anwen-
der kann folglich seine Programme auf
allen in der Zukunft erscheinenden ST-
Modellen weiter verwenden.

Hardwareneuigkeiten

ATARI selbst sorgte fir grofRes Aufse-
hen mit seinen neusten Produkten. Ne-
ben dem neuen ST-Modell 1040 ST/F
waren der MS-DOS Emulator, der
Drucker SMM 804 speziell fir die ST

Rechner und die 20 Megabyte Festplatte
SH 324 zu sehen.

Kompakt ist angesagt
- der 1040 ST/F

AuRerlich ist er kaum verdndert, aber
innen bietet er geballte Technik auf
kleinstem Raum. ATARI hat aufge-
rdumt; nicht nur die Kabel sind ver-
schwunden, sondern auch im Inneren
hat sich einiges gedndert. Die fur dieses
Modell neu entwickelte Platine besitzt,
wie der 520 ST +, ein Megabyte Spei-
cher, jedoch ist die zweite RAM-Bank
nicht mehr auf die erste aufgelOtet
(Huckepack), sondern sie liegt neben der
ersten Bank (siehe Bild). Uber der Pla-

Der neue 1040 ST/F

Die Platine des 1040 ST/F

tine wurde ein Floppylaufwerk mit 720
Kilobyte Speicherkapazitét installiert, so
daRR die Diskette von der rechten Seite
her eingefiihrt werden muf3. Auf der lin-
ken Seite befindet sich auf einer Extra-
Platine Uber den ROMs ein sogenann-
tes Schaltnetzteil, welches die notwen-
digen Spannungen fiir den Rechner und
das Floppylaufwerk erzeugt. Ein Schalt-
netzteil hat einen hdheren Wirkungs-
grad als die herkédmmlichen Trafo-
Netzteile. Das bedeutet bei gleichen Lei-
stungsdaten weniger Platzbedarf und ge-
ringere Wéarmeentwicklung. Fir den
technisch Interessierten ist vielleicht
noch von Bedeutung, daR das Netzteil
nur die + 12 und +5 Volt Spannung di-
rekt erzeugt. Die -12 Volt werden mit-
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tels eines DC-DC-Wandlers gewonnen.
Ansonsten entspricht der 1040 ST/F ei-
nem 520 ST + mit angeschlossener Flop-
py SF 314. Dadurch ist das neuste
Modell vollig mit den bisherigen ST's
softwarekompatibel. Der 1040 ST/F soll
keines der alten Modelle ersetzen, er
stellt lediglich eine neue Variante in der
ST-Serie dar.

Der 1040 ST/F kostet mit monochro-
men Monitor SM 124, der Maus sowie
Basic und Logo DM 3298,- incl.
MwSt. Dieser Preis enthalt die ROMs,
mit denen er bereits ausgeliefert wird.

Der ATARI ST versteht
MS-DOS

Auf der CeBIT konnte man einem Pro-
totyp des MS-DOS Emulators bei der
Arbeit mit ,Multiplan“ Zusehen. Die-
ser Hardware-Emulator ist ein quasi ei-
genstdndiger Rechner in einem eigenen
Gehduse (etwa so grof3 wie ein Schuh-
Karton), in dem auch noch ein 5 1/4-
Zoll Laufwerk Platz findet. Auf der
Emulator-Platine befindet sich ein eige-
ner Prozessor 8088, der mit 8 MHz ge-
taktet wird, 512 Kilobyte RAM und
ROMs, in denen das BIOS enthalten ist.
Die 512 Kilobyte RAM kénnen im ,ST-
Modus* als RAM-Disk verwendet wer-
den. Ferner ist durch einen freien IC-
Sockel die Mdoglichkeit gegeben, den
Arithmetik-Coprozessor 8087 einzuset-
zen, wodurch alle mathematischen
Funktionen wesentlich beschleunigt
werden. Im Gehéuse ist ein Netzteil und
ein Lufter integriert. Der Emulator wird
tber den DMA-Port mit dem ST ver-

Der ged6ffnete MS-DOS Emulator
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bunden, der dann nur noch als Termi-
nal dient. Laut den Angaben des Ent-
wicklers soll der bekannte Flugsimula-
tor 11, der oft als Hartetest fiir die Kom-
patibilitdit mit dem original IBM PC
herangezogen wird, mit diesem Emula-
tor auf dem ST lauffahig sein. Der Emu-
lator soll im Spdtsommer in Deutsch-
land auf den Markt kommen und etwa
DM 500,- ohne 5 1/4-Zoll Floppy ko-
sten. Mit Floppy wird er etwa das Dop-
pelte kosten.

Die Festplatte

- 20 Megabyte auf einer Scheibe

Die schon lang erwartete Festplatte von
ATARI wird nun in kleinen Stiickzah-
len ausgeliefert. Dabei handelt es sich
um eine 5 1/4-Zoll Platte mit der Ty-
penbezeichnung SH 324, die formatiert
20 Megabyte Speicherplatz zur Verfi-
gung stellt. Eine Festplatte ist fur den
professionellen Einsatz unerl&lich. Der
Preis betrdgt DM 1998,- incl. MwsSt.
und entspricht somit der Preispolitik
von ATARI. Um Datenverluste zu ver-
meiden, ist es empfehlenswert die Da-
ten von der Festplatte von Zeit zu Zeit
auf einen sogenannten Streamer zu ko-
pieren (Backup). Ein Streamer ist ein
Bandlaufwerk mit einer hohen Dateni-
bertragungsgeschwindigkeit, der grund-
sdtzlich zur Sicherung von Daten dient.
ATARI bietet zur Zeit kein solches Ge-
rat an, plant jedoch noch in diesem Jahr
ein Diskettenlaufwerk mit 10 Megaby-
te Speicherkapazitat und einer extrem
hohen Datenibertragungsrate. Dieses
Laufwerk kann dann als Streamer oder

Der Drucker SMM 804

auch als normale Floppy verwendet
werden.

Der Drucker aus dem
eigenen Haus

Unter der Bezeichnung SMM 804 lie-
fert ATARI einen Matrixdrucker an,
der den vollen Zeichensatz des ST's wie-
dergeben kann. Der Drucker besitzt
neun Nadeln und kann sowohl Einzel-
blatt wie auch Endlospapier verarbeiten.
Der Drucker wird Uber die Parallel-
schnittstelle mit dem mitgelieferten Ka-
bel angeschlossen. Der SMM 804 kostet
DM 698,- incl. MwsSt.

Hardware aus fremder
Hand

Nicht nur ATARI hat fiir Aufregung
auf dem Hardwaresektor gesorgt. Auch
andere Firmen, vor allem Deutsche
sind fleiBig dabei Zusatzprodukte fiir
die ST-Reihe zu entwickeln. Auf dem
Sektor MeRwerterfassung bietet die
Firma Ing. Buro F. Godler, G/P Elek-
tronik, Schonleinstr. 12 in Berlin einen
MeRplatzrechner mit der Bezeichnung
CMC 202 an. Der CMC 202 ist ein um-
gebauter und erweiterter ATARI 520
ST+ Computer. Zusatzlich besitzt der
CMC 202 eine G/P-Bus-Schnittstelle,
die bidirektionale 16-Bit-Datenubertra-
gungen zum G/P-Input-Output-System
10S 202 erlaubt. Das digitale Inputport
DIGIN 16 ist ein Einschub fir das 10S
202. Das Port dient zur Datenaufnah-
me von 16-Bit Worten. Das 10S 202
kann in Basic oder auch in der Sprache
C angesprochen werden.

Auf dem gleichen Sektor bietet die Fir-
ma GTI, Unter den Eichen 108a, 1000
Berlin 45 ein IEEE/IEC-Controller-
Interface fir den ATARI ST an. Das
von GTI entwickelte Controller-Inter-
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Professionelle Datenbank von H&D (unterstiitzt die speziellen Eigenschaften des ST) 298, - DM
Ultraschneller Kopierprogramm flr geschiitzte Software (z.B. VIP Professional) 149, - DM
Profi-Textverarbeitung (automatisches Inhaltsverzeichnis, Ful3notenverwaltung, ...) 449, - DM

m LATICE C-Compiler (Floating Point, Macros und Runtime Licence) 389,- DM **

“ * A4xForth Programmiersystem 439,- DM
—* Professionelle CAD und Satzsoftware auf Anfrage *—
trttrtttrettretreeteeeteretetetteeeteeetteett
Der Super Hit: 3.5” Disk 10 Stuck 69,- DM
Steckbare Erweiterung fUr den Atari 268ST auf 1 MByte 349,- DM
Spiele auf Anfrage (Hacker, Universe Il, Hex Il, Montezumas Revenge)

Informationen erhalten Sie bei:

Hendrik Haase Computersysteme, Wiedfeldtstr. 77, D-4300 Essen 1, Tel.: 0201-42 2575
I Handleranfragen erwiinscht !
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G/P CMC 202 Computer und C/P 10S 202

face ist voll kompatibel zum IEEE Stan-
dard 488-1978 und mit Steckadapter
auch zur IEC Publikation 625-1. Es sind
alle notwendigen Funktionen imple-
mentiert, um bis zu 15 MeRinstrumen-
te am IEEE/IEC-Bus zu steuern und/
oder abzufragen. Das Interface ist aus

Das IEEE/IEC-Controller-Interface

den Sprachen Basic, Logo, C und As-
sembler ansprechbar. Hier die wesent-
lichen Eigenschaften des Interfaces.

+ eigener 8/32-Bit Prozessor 68008,
100-prozentig code-kompatibel zum
ATARI ST Prozessor

+ 16K Eprom, davon 8K Betriebs-
programm und 8K frei fir den An-
wender

+ 16K RAM, davon 8K frei ladbar mit
anwenderspezifischem Controller-
Programm

+ Anschlu® Gber die serielle MIDI-
Schnittstelle mit 31250 Baud

8 ST Computer, Nr. 5

+ Umfangreicher Kommandosatz zur
Gerdteeinstellung, MeRBwertabfrage
etc

+ Eigene Bus-Ceréteadresse frei ein-
stellbar

+ Automatische Behandlung von Ser-
vice-Request-Anforderungen der
Busteilnehmer

+ Automatische Feststellung und Be-
hebung von Bus-Verklemmungen
(programmierbarer Bus-Timeout)

+ Automatische Pufferung zum Ge-
schwindigkeitsausgleich unterschied-
lich schneller Gerate.

Ein Strichcode-Leser (Barcode-Leser)
wurde von der Firma CDS-EDV-Service
GmbH, Windausstr. 2, 7800 Freiburg
auf der Messe vorgestellt. Der Leser
wird mit angepal3ter Software fur alle
ATARI ST-Rechner geliefert. Damit
verwandelt sich der ATARI in ein kom-
plettes Kassenabrechnungssystem.
Wenn man davon ausgeht, dal3 mehr
Hersteller ihre Ware mit optisch lesbha-
ren Code versehen, ist dieses Produkt
eine sehr nitzliche Einrichtung. Das Sy-
stem ist aber nicht nur in der Lage
Barcode-Streifen zu lesen, sondern in
Verbindung mit dem Drucker Micro-
line 192 von Okidata auch Etiketten mit
Barcode-Streifen zu drucken. Die Soft-
ware flr dieses System ist in der Pro-
grammiersprache Forth geschrieben,
daher ist sie sehr schnell. Die Software
verwaltet eine vollstandige Datei, die fol-
gendermal3en aufgegliedert ist:

Firmen-Stammdaten
Artikel-Stammdaten

drucken von Kassenzetteln
drucken téglicher Kassenberichte.

4000508076176

4 000508 076176

Hergestellte Barcode-Streifen

Einige Erweiterungen wurden fiir einen
spateren Termin bereits angekindigt.
Besonders interessant davon ist eine
Schnittstelle zu Waagen verschiedener
Hersteller.

Das System bestehend aus Lesestift, so-
wie Zusatzrechner und der oben be-
schriebenen Software kostet DM 2 380,-
zuziglich MwsSt.

Hier die genaue Uhrzeit!

Verschiedene Hersteller haben sich be-
miht, den ATARI ST mit einer Echt-
zeituhr auszustatten. Damit wird ein
Manko des Rechners behoben.

Die Firma M.I.R., Riiger & Feldkamp,
Dresdener Str. 10, 4600 Dortmund 1
bietet ein einsteckbares Uhrenmodul
mit der notigen Software an. Das Mo-
dul STime wird einfach in den ROM-
Port eingesteckt, daher ist es auch fir
jeden Laien anwendbar. Das Modul
wird Uber eine handelsiibliche Batterie
versorgt, mit der es mindestens drei Jah-
re lauft. Durch das Uhrenmodul ist
noch ein Miniatur-Port mit einer
Eingangs- und drei Ausgangsleitungen
(TTL-Pegel) realisiert worden. Die Soft-
ware zum Stellen der Uhr befindet sich
in einem 'Auto-Ordner’, der bei jedem
Booten die Uhrzeit automatisch stellt.
Das Modul STime kostet DM 199,- in-
cl. Mwst.

Das Magazin c't veroffentlichte in der
Aprilausgabe eine Uhrenplatine, die in
mehreren Rechnern eingesetzt werden
kann. Beim ATARI ST wird die Plati-
ne als Zwischensockel eines ROMs in
den Rechner eingebaut. Bedingt durch
den Zwischensockel, muf3 ein Loch in
das obere Abschirmblech des Rechners
geschnitten werden. Zum Stellen und
Anzeigen der Uhrzeit bendétigt man ein



Programm, das, &hnlich wie bei dem
oben genannten System, bei jedem Boo-
ten automatisch in den Rechner geladen
wird. Die Uhr kostet (bei Dipl. Ing.
E. Meyer, Keplerstr. 6, 3000 Hannover)
als Bausatz DM 111,- und fertig aut-
gebaut DM 169,- incl. MwsSt.

Video-Digitizer fur ST

Die Firma Print-Technik, Nikolaistr. 2
in 8000 Miunchen bietet fir die ATA-
Rl ST-Serie einen Video-Digitizer an.
Diese interessante Entwicklung gestat-
tet es, Videosignale im BAS-Eormat
(egal welcher Herkunft) zu digitalisie-
ren, abzuspeichern, auszudrucken bzw.
weiterzuverarbeiten. Der Video-Digi-
tizer hat eine Auflésung von 256 x 256
Punkten in 16 Graustufen und wird an
den Druckerport des Atari ST ange-
schlossen. Das Paket besteht aus der
Video-Digitizer Hardware und komfor-
tabler Software (Window-Maus-Tech-
nik). Die Software gibt es in zwei Ver-
sionen: eine fiir Color-Monitor und ei-
ne fir Monochrom-Monitor. Der Di-
gitizer kostet inclusive Software
DM 598,-.

Fir den professionellen Einsatz bietet
die Firma eine Weiterentwicklung des
oben beschriebenen Digitizers an. Die
Auflésung betrégt horizontal 512 Pixel
und die vertikale Auflésung ist abh&n-
gig von dem verwendeten Aufnahme-

60 Megabyte Festplatte und Streamer

Ebenfalls von Print-Technik wurde ein
Speicheroszilloskop vorgestellt. Fur die
Besitzer eines ATARI ST bietet sich
nun eine sehr preisgiinstige Mdglichkeit
einmalige Vorgange auf dem monoch-
romen Bildschirm darzustellen. Aller-
dings ist eine Millisekunde als kiirzeste
Zeit (Timebase) nicht fir schnelle Vor-

gerdt. Dieser Digitizer mit der génge geeignet. Das Speicheroszilloskop
Bezeichnung Video-Digitizer pro ko-  kostet einschlieBlich der Software DM
stet DM 898,- incl. MwsSt. 498,- incl. MwsSt.
Dest file' Options
Print.technik Speitherscope 083/368197
i? V-SKFtLE; i TIMEBFISE:
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. L2 T SRS
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n 0n 205l
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B L 100 ns :10s
DISPLAY g ns 25£ S|
Channel 1 9P
Channel 2 TRIGGER
crannellz, yH 1110 @ EI1
B 21 LBVEL i ; 0178
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ibhanne el iChannel 1 Channel 2
e \Channel 2 4 > {:» |J| FSTRRT 0010 \ER3|N:EN
jChannel 1+2pH | jy i ifJQ K

Speicheroszilloskop

Verschiedene Festplatten

Die amerikanische Firma Supra Corpo-
ration, 1133 Commercial Way, Albany,
OR 97321 / (503) 967-9075-Orders préa-
sentierte eine 60 Megabyte Festplatte.
Dieses Laufwerk hat nicht nur die drei-
fache Kapazitidt der ATARI Festplatte,
sondern soll auch in der Ubertragungs-
geschwindigkeit drei bis vier mal schnel-
ler sein. Zur Zeit existiert leider noch
kein Deutschland Distributor, so daf
auch der Preis nur ungefdhr mit DM
4500,- angegeben werden kann. Die
Firma bietet aul3erdem eine 10-, 20- und
30 Megabyte Festplatte an. Der Preis der
20 MB Platte liegt bei ca. DM 2000,-
und die Ubertragungsgeschwindigkeit
soll 1,4 mal schneller als die der origi-
nal ATARI Festplatte sein. Alle Platten-
Eaufwerke dieser Firma sind voll hard-
ware- und Software kompatibel mit dem
ATARI ST.
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ATARI
ST

far
Einsteiger

EINDATABECKERBUCH

Der neue ATARI ist eine Supermaschine!
Aber nur der richtige Einstieg garantiert
den professionellen Umgang damit. Des-
halb sollte dies Ihr erstes Buch sein. Eine
leicht verstandliche Einfihrung in Hand-
habung, Einsatz und Programmierung des
ATARI ST: die Tastatur, die Maus, der Editor,
der erste Befehl, das erste Programm, der
Anschlu der Gerate u.v.m. Dieses Buch ist
interessant geschrieben und ein MuR fur
jeden Einsteiger!

ATARI ST fir Einsteiger, 262 Seiten,

DM 29,-

Walkowialc

ATARI
51

Tips& Tricks

EIN DATABECKERBUCH

Eine riesige Fundgrube faszinierender Tips
& Tricks, um lhren ATARI ST voll auszunut-
zen! Von fantastischen Grafiken uber raffi-
nierte Programme in BASIC, Assembler
und C, bis hin zu fortgeschrittenen Anwen-
dungsméglichkeiten. Ein fantastisches
Buch zu einem fantastischen Rechner!
ATARI ST Tips & iiicks, 256 Seiten,

DM 49,-

Das
Maschinen
spréache
buch

zum

ATARI
St

EINDATA BECKER BUCH

Den ATARI ST voll ausnutzen kénnen Sie
nur in Maschinensprache! Zahlensysteme,
Bitmanipulation, der 68000 im ATARI ST,
Registerverwendung, Struktur des Befehls-
satzes, Programmstrukfuren, Rekursion,
Stacks, Prozeduren, Grundlagen der
Assemblerprogrammierung Schritt fur
Schritt, Verwendung von Systemroutinen
und Tips zum Einbinden von Assembler-
routinen in Hochsprachen. Eine hervor-
ragend geschriebene Einfiihrung!

ATARI ST Maschinensprache, 250 Seiten,
DM 39 -

PATA

ATARI
ol

Intern

EINDATABECKER BUCH

Das Informationspaket zum ATARI ST mit
ausfuhrlicher Hardwarebeschreibung,
detaillierter Erlauterung der Schnittstellen:
V.24, Expansion-Interface, Midi-Interface,
Aufbau von Grafiken, BIOS, GEM, wichtige
Systemadressen und was man damit
machen kann, die Funktionsweise der
Maus. Unentbehrlich furs professionelle
Arbeiten mit dem ATARI ST.

ATARI ST INTERN, 464 Seiten, DM 6 9 -

ATARI
ol

Peeks & Pokes

EIN DATA BECKER BUCH

Schlagen Sie dem Betriebssystem Ihres
ATARI ST ein Schnippchen. Wie? Mit PEEKS
& POKES natiirlich! Dieses Buch erklart
lhnen leichtverstandlich den Umgang
damit. Mit einer riesigen Anzahl wichtiger
POKES und ihren Anwendungsmaglichkei-
ten. Dabei wird der Aufbau lhres ST's
prima erklart: Betriebssystem, Interpreter,
Pointer und Stacks sind nur einige Stich-
worte dazu. Der erste Schritt hin zur
Maschinensprache!

PEEKS & POKES zum ATARI ST, 194 Sei-
ten, DM 29 -

Das
groR3e

BASIC
Buch

ATARI
St

EIN DATA BECKERBUCH

Sie haben den Einstieg auf dem ATARI ST
geschafft? Dann werden Sie mit diesem
Buch zum Profi. Aus dem Inhalt: Datenflu3-
und Programmablaufplane, fortgeschrit-
tene Programmiertechniken, Menueerstel-
lung, Grafikprogrammierung, mehrdimen-
sionale Felder, Sortierroutinen, Dateiver-
waltung und viele nutzliche Utilities. So ler-
nen Sie professionelles Programmieren!
Das grof3e BASIC-Buch zum ATARI ST,
404 Seiten, DM 39,-

BECKER’s grof3

Szczepanowski

Gunther

Das grol3e
GEM-Buch

lsr

Zum

ATARI

EIN DATA BECKER BUCH

Ein Buch fur jeden, der unter GEM Programme erstellen will!
Arbeiten mit der Maus, Icons, Virtual Device Interface, Applica-
tion Environment Services und Graphics Device Operating
System. Ein besonderer Schwerpunkt liegt im Einbinden von
GEM-Routinen in C und 68000-Assembler und der Programmie-
rung in diesen Sprachen. GEM - das Betriebssystem der

Zukunft!

Das groRe GEM-Buch zum ATARI ST, 459 Seiten, DM 49, -

Das
groRe
LOGO

Buch
zum

ATARI
ol

EIN DATABECKERBUCH

LOGO ist keineswegs nur eine Sprache fir
Kinder, sondern eréffnet viele interessante
Bereiche wie z.B.: Rechnen mit LOGO, Gra-
fikprogrammierung, Woérter- und Listen-
verarbeitung, Prozeduren, Rekursionen,
Sortierroutinen, Maskengenerator, Daten-
strukturen und Kunstliche Intelligenz. Mit
LOGO konnen Sie schwierige und kom-
plexe Probleme oft leichter lésen als mit
anderen Programmiersprachen!

Das gro3e LOGO-Buch zum ATARI ST,
389 Seiten, DM 49 ,-

von BASICZuC

mitdem

ATARI
St

EIN DATA BECKER BUCH

Sie kénnen BASIC und wollen ,C" lernen?
Mit diesem Buch kein Problem! Die ele-
mentaren Grundelemente wie Bildschirm-
operationen, Variablen, Zeiger, arithme-
tische Ausdriicke und Kontrollstrukturen
werden als Einfihrung benutzt, um weiter-
fuhrende Sprochelemente wie Datenfelder,
Strukturen und Funktionen zu erklaren. So
kénnen Sie die Starken von ,C" schnell fur
eigene Programme ausnutzen!

Von BASIC zu C mit dem ATARI ST,

297 Seiten, DM 39 ,-

aus Deutschlands groRtem Verlag fur Computerbuicher



ATARI ST Bibl

3D

Grafik

Programmierung

EIN DATABECKER BUCH

Mit diesem Buch wird lhnen die Erstellung von 3D-Grafiken in
Maschinensprache leicht gemacht. Von einer Einfiihrung in
Assembler tber die nétige Theorie bis zur Grafikanimation in
atemberaubender Geschwindigkeit reicht das Spektrum dieses
Buches. AuBerdem enthélt es spezielle Grafikroutinen, die
schneller sind als alles'bisher dagewesene. Da wird Echtzeit-

animation erst maglich.

3D-Grafik Programmierung zum ATARI ST, 322 Seiten,

DM 59,-

ATARI

Einflihrung in die
Kinstliche

EIN DATABECKER BUCH

Dieses Buch vermittelt lhnen fundiertes
Grundwissen und praktische Beispiele zur
Kunstlichen Intelligenz. Es werden die géan-
gigen Methoden und Verfahren vorgestellt
und anhand von Programmen, wie Tirme
von Hanoi, TIC-TAC-TOE oder Schach illu-
striert. AuBerdem wird auf die verschiede-
nen Programmiersprachen eingegangen.
Alles was ein ATARI ST-Benutzer tber Kl
wissen sollte, finden Sie In diesem Buch.
Kunstliche Intelligenz auf dem ATARI ST,
ca. 300 Seifen, DM 49,-

PROZESSOR
BUCH

Technik & Programmierung

EIN DATABECKERBUCH

Kein 68000-Programmierer sollte auf die-
ses Handbuch verzichten. Sie finden
detailliertes Sachwissen zur Technik und
Programmierung: Entwicklung des 68000,
Aufbau, Signal-und Busbeschreibung, Peri-
pheriebausteine, Befehlssatz, Programm-
beispiele, Vergleich mit anderen 16-Blt-Pro-
zessoren u.v.m. Ein Buch fur echte Compu-
ferfreaks!

Das Prozessorbuch zum 68000,

516 Seiten, DM 59 ,-

iIothek

ATARI
ST

Grafik
und
Sound

EIN DATA BECKER BUCH

Grafik und Sound auf dem ATARI ST. Ein
Traum wird wahr! Grafikgrundlagen, Ani-
mationsgrafik, Funktionsdiagramme, 2D/
3D-Grafik, CAD, Soundgrundlagen und das
MIDI-Interface sind nur einige Schwer-
punkte dieses Buches. Alle Beispiele sind
grandlich erklart und mit vielen Beispiel-
programmen verdeutlicht. Werden Sie zum
Bildschirmkiinstler und Computerdirigen-
ten.

ATARI ST Grafik & Sound, 249 Seiten,
DM 49,-

Das
CP/M
Buch
zum

ATARI
ST

EIN DATA BECKER BUCH

Interessieren Sie sich fir CP/M? Dann soll-
ten Sie dieses Buch lesen. Es befaB3t sich
mit dem CP/M-Format, den Hilfsprogram-
men von der UTILITIE-Disk, Speicherung
von Zahlen, Schreibschutz und Schnittstel-
len. AuRerdem erfahren Sie, wie beste-
hende Programme von anderen Rechnern
auf dem ATARI ST transportiert werden
kénnen. Damit stehen Ihnen dann so
bekannte Programme wie Wordstar, Multi-
plan oder dBase zur Verfiigung.

Das CP/M-Buch zum ATARI ST,

tiber 200 Seiten, DM 39,-

Computerschach - ein faszinierendes
Gebiet. Lassen Sie sich von einem der
erfolgreichsten Schachcomputerteams
Deutschlands in die Grundlagen, Program-
mierung und Spieltaktik einfihren:
Geschichte des Computerschachs,
Begriffsdefinitionen, grundlegende

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 «4000 Dusseldorf «Tel. (0211) 310010

ATARI
ST

Grafik
Anwendungen

EIN DATA BECKERBUCH

Damit Sie die hervorragenden Grafikfahig-
keiten lhres Rechners richtig ausnutzen
kénnen, brauchen Sie auch die entspre-
chende Software. ZSichenprogramme wie
GEM-DRAW, DEGAS oder NEOCHROME
sprechen fir sich. Dieses Buch beinhaltet
nicht nur ausfiihrliche und leicht verstand-
liche Anleitungen, sondern liefert auch
wertvolle Tips und Tricks beim Umgang mit
diesen Programmen.

ATARI ST Grafikanwendungen,

ca. 180 Seiten, DM 29 ,-

ATARI
ST

DFU
fur
Jedermann

EINDATA BECKER BUCH

Was! Sie wissen nicht, was DFU ist? Dann
missen Sie dieses Buch lesen! Es fiihrt Sie
umfassend in die Welt der Datenuibertra-
gung ein: Grundbegriffe, Sott- und Hard-
ware fir die eigene Mallbox, Akustikkop-
pler zum Selbstbauen, notwendige Schnitt-
stellen und Kosten der DFU. Hacker sollten
zum Schlu die Kapitel tber rechtliche
Bestimmungen, Datenschutz und Copy-
right lesen!

DFU fiir Jedermann Datenferniibertra-
gung mit dem ATARI ST,

Uber 250 Seiten, DM 39,-

Algorithmen und ihre Umsetzung in BASIC
und beriihmte Partien zum Nachspielen
sind nur einige der interessanten

Kapitel dieses Buches. Mit einem
kompletten leistungsfahigen
Schachprogramm in BASIC!

Das groRe Computerschach-

buch, 458 Seiten, DM 49 ,-

«r



Nessebericht

Die Softwarelawine rollt an

Wie schon am Anfang dieses Berichtes
erwéhnt wurde, sind zur Zeit ungefahr
2000 verschiedene Softwarehduser am
Entwickeln zahlreicher Programme fiir
die ATARI ST Rechner. Die Tatsache,
dal sich diese Rechnerserie in verschie-
denen Bereichen etabliert hat, sowie die
bis jetzt verkaufte Menge hat bekannte
Softwarefirmen motiviert, auch fir den
ST-Computer Software zu schreiben.
Nicht nur die auBerordentlich schwer-
wiegenden Hardwaremerkmale, son-
dern auch das leistungsfahige Betriebs-
system (TOS) machen diesen Rechner
fur professionelle Programmierer beson-
ders interessant. Teils im Scherz, teils
im Ernst sagte ATARI-ChefJack Tra-
miel auf der Pressekonferenz, dafd sich
IBM in Zukunft einen TOS-Emulator
anschaffen sollte. Insofern ist der MS-
DOS-Emulator, der auf der Messe zu se-
hen war, eine Reliquie, die teilweise
Gberholt ist.

Von den schon fertigen Produkten fur
die ATARI-ST-Serie waren auf der Ce-
BIT ein groRRer Teil vertreten. Bemer-
kenswert sind bei dieser bunten Palette
die deutschen Produkte.

Ein neues Basic
aus Deutschland

Die Firma Intergral Hydraulik, GfA Sy-
stemtechnik, Am Hochofen 108 in 4000
Dusseldorf 11, stellte einen sehr lei-
stungsfahigen Basic-Interpreter vor. Ba-
sic, eine Programmiersprache, die in
verschiedenen Ebenen unzdhlige An-
hénger hat, wurde zu einem Alptraum
bei dem fehlerhaften Original-Basic-
Interpreter von ATARI.

Bei dem vorgestellten GFA-BASIC wer-
den ATARI-Besitzer, die gern Basic pro
grammieren, ihre echte Freude haben.
Zum Editieren wird kein extra Fenster
aufgebaut, sondern ein zweiter Bild-
schirm, der samtliche Wartezeiten er-
spart. Zeilennummern fallen weg, da die
Editierung bildschirmorientiert ist. Auf
Wunsch kann man sich auf einem an-
geschlossenen Drucker formatierte Li-
stings mit automatisch eingeriickten
Schleifen ausdrucken lassen. Der Basic-
Interpreter beherrscht Befehle von der
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sogenannten strukturierten Program-
mierung. Typische Strukturen, die von
Pascal bekannt sind, wie z. B. Prozedu-
ren, While-Wend, Repeat-Until, Do-
Exit-Loop usw., sind Bestandteile die-
ses Basic-Interpreters. Die Rechengenau-
igkeit betragt 11 Stellen. Die Expo-
nentendarstellung reicht bis +/- 154
und ist in der Lage, 32 Bit-Integer Arith-
metik durehzufiihren. Die GEM-
Routinen werden voll unterstiitzt, so
dal die Herstellung und Nutzung von
Menduleisten, wie Dialogfenster, durch
Basic-Befehle mdglich ist. Auch die An-
steuerung von AES-Routinen werden
Uiber Basic-Befehle ausgefuihrt, damit ent-
fallen die lastigen POKES. Um die be-
sonderen Grafikmerkmale dieses Rech-
ners voll ausnutzen zu kodnnen, sind
mehrere Grafikbefehle implementiert
worden: ausgefillte und abgerundete
Rechtecke, einzelnen Punkte, Raster-
Grafik (Software-Sprites) sowie Mausab-
tragen sind problemlos {ber Basic
durchfuhrbar. Der Interpreter, der nicht
einmal 60 KByte lang ist, wird ca. DM
149 kosten. Der dazugehorige Gompi-
ler wird am Ende dieses Jahres fiir un-
gefdhr den gleichen Preis zu erwerben
sein. AufRerdem wird ein RUN-ONLY -
Interpreter mitgeliefert, mit dem Pro-
gramme, die mit GfFA-BASIG erstellt
wurden, nur ausgefiihrt werden kénnen.
Dieser Interpreter enthélt keinen Edi-
tor und darf frei kopiert werden.

Die gleiche Firma bietet unter dem Na-
men MICA ein CAD-Programm an. Im
Unterschied zu diversen Malprogram-
men, die sich auf dem Markt befinden,
ist MICA ein richtiges zweidimensiona-
les GAD-Programm. Es eignet sich fir
alle Planungs- und Zeichenarbeiten wie
z. B. Schaltbilder, Elektro- und Hei-
zungsinstallationspléne, Haus- und Gar-
tenentwirfe usw. Es enthélt die wich-
tigsten Funktionen groBer CAD-Pro-
gramme und lauft dennoch auf 8 und
16 Bit Computern. Mit einem Grafike-
ditor wird das Bild erstellt. Dabei kén-
nen Symbole aus einer Symbolbiblio-
thek aufgerufen werden. Symbole, das
sind Teilbilder wie z. B. Transistor, M o
tor, Stuhl, Tur, Boiler, Mischer, Steck-
dose, Lampe usw. die mit dem Grafik-
editor erstellt wurden und in einer
Bibliothek abgelegt werden. Man kann
sich passend zu dem jeweiligen Aufga-
benbereich eine eigene Symbolbiblio-
thek erstellen.

Natirlich kénnen auch Texte und
MafRe in der Zeichnung eingetragen
werden. Da Buchstaben und Zahlen
auch als Symbole abgelegt sind, lassen
sie sich an jeder Stelle des Bildes plazie-
ren, vergréRern und spiegeln, d. h., es
kann auch in Spiegelschrift beschriftet
werden.

Mit der Zoomfunktion 143t sich die
Zeichnung verkleinern oder vergréfRern,
je nachdem, ob man das Gesamtbild ent-
wirft oder kleine Details erstellt. La3t
sich das Zeichenblatt nicht mehr auf
dem Bildschirm darstellen, so kann es
wie ein Fenster Uber die ganze Zeichen-
tlache verschoben werden.

TESTSYNBOLE

Hardcopy von MICA mit Plotter gezeichnet



Die Zeichnungen werden auf Diskette
gespeichert und kénnen jederzeit wie-
der bearbeitet werden. Sie kdnnen ent-
weder auf dem Drucker oder auf einem
Plotter ausgegeben werden.

Das Programm, das mit einer schon fer-
tigen Architektur-Symbol-Bibliothek ge-
liefert wird, kostet DM 198,- inkl.
MwSt.

Ein Leiterplatten-
Entwicklungssystem

Die schon bekannte Firma Data Becker.
Merowingerstr. 30 in Dusseldorf stell-
te ein Leiterplatten-Entwicklungssystem
fir den ATARI ST mit professionellen
Merkmalen vor. Die Leiterplatte wird
auf dem Bildschirm mit Hilfe der Maus
gezeichnet. Die Herstellung einer Bau-
teilliste mit bis zu 250 verschiedenen
Bauteilen sowie einer Verbindungsliste
mit bis zu 1100 Verbindungen ist
durchaus maglich. Das Programm st in
der Lage, Platinen mit einer GréRRe bis
zu 160 x 100 mm in 1/20 Zollraster her-
zustellen. Die manuelle Plazierung der
Bauteile wird grafisch vollstdndig unter-
stitzt (Verbindungen folgen den Bau-
steinen beim Bewegen wie Gummi-
faden). Bei der Herstellung des Layouts
verfugt das Programm Uber eine auto-
matische sowie eine manuelle Route.
Spatere Anderungen des Layouts sind
jederzeit mdglich. Das reprofahige Lay-

out ist im MaRstab 2:1 auf einem FX
80/85 Drucker oder Kompatiblen zu je-
dem Zeitpunkt ausdruckbar. Das Pro-
gramm wird mit einem ausfihrlichen
Handbuch unter dem Namen Platine
ST geliefert. Der aktuelle Preis betragt
DM 698,-.

Ebenfalls von Data Becker wurde ein
neues Textverarbeitungsprogramm fir
den ST auf der Messe eingefiihrt. Un-
ter dem Namen Textomat ST stellt sich
ein Word-Processor vor, der voll GEM
unterstitzt ist.

Folgend einige Merkmale dieses Text-
verarbeitungsprogramms in Stich-
worten:

- hohe Geschwindigkeit bei der Ein-
gabe und Bearbeitung von Texten

- samtliche Funktionen uber umfan-
greiche Menileisten (volle Maussteu-
erung) oder UUber Kurzbefehle
anwéhlbar

- maximal 180 Zeichen pro Zeilen mit
horizontalem Scrolling

- bis zu 30 Funktionstasten mit je 160
Zeichen belegbar (z. B. Floskeltasten.
Mini-Adressdatei) kdnnen beliebig
abgespeichert werden

- automatische Silbentrennung

- beliebig viele Tabulatoren - Laden
und Speichern auch Uber RS 232
(Datentransfer Rechner - Rechner)

Desk File Eingaben Plazieren Routen Manuell Ausgaben
TUB
MONITOR!. BTL
MONITOR.Pp
Vefai32
Platine ST

Nessebericht

- umfangreiche und sehr komfortable
Druckeranpassung

- automatisches Erstellen eines In-
halts- und Sichtwortverzeichnisses
(sortiert)

- mit ausfuhrlichem Handbuch.
Lieferbar fir DM 99,-

Toolkits fur jedermann

Utilities, beliebte Hilfsprogramme fur
jeden Programmierer, gab es reichlich
auf der Messe zu sehen. Eine RAM-
DISK mit besonderen Leistungsmerk-
malen stellte die Firma G Data
Spezialsoftware, Siemensstr. 16 in 4630
Bochum 1vor. Bei G RAMDISK han-
delt es sich um eine RAMDISK, die als
Desk Accessoiy installiert und bei jedem
Systemstart mitgebootet wird. Die Gro-
Be bleibt frei wéahlbar und kann bei 1
MB-Rechnern bis zu 700 KB betragen.
Lin besonderes Merkmal dieses Produk-
tes ist, daf3 es unter allen TOS-Versionen
lauffahig ist. G-RAMDISK 143t sich ab-
schalten, so kdnnen Sie bei Bedarf den
reservierten Speicher fur andere Zwecke
verwenden. Ein integrierter Drucker-
spooler, dessen Puffer-GroRe frei ein-
stellbar ist, ist eine Zugabe zu diesem
Software-Utility.

Zuletzt bleibt Uber dieses Produkt zu
erwdhnen, da? die eingerichtete RAM -
DISK resident im Speicher ist und auch
nach einem Reset der Inhalt erhalten
bleibt. Der Preis dieses RAMDISK be-
tragt DM 95,-.

Lin weiteres Produkt dieser Firma ist
ein Diskmonitor, der unter der Bezeich-
nung G DISKMON fiir DM 98,- zu
erwerben ist. Dieser Diskmonitor ist ei-
ne komfortable GEM-Applikation, die
den direkten und uneingeschrankten
Zugriff auf den gesamten Disketten-
inhalt gestattet.

In verschiedenen Fenstern kdnnen zwei
Sektoren betrachtet werden. Die Daten
kénnen in Hex, Dezimal, ASGII oder
Kombination dieser Darstellungsformen
angezeigt werden. Von G Data wurde
auch ein Utility-Paket mit kleinen, ver-
schieden natzlichen Programmen an-
geboten.

Das gesamte Paket, das auf einer Dis-
kette geliefert wird, kostet DM 65,-.
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Ein anderer Diskmonitor wurde erst-
malig auf der Messe von S.P.S. Softwa-
re, Eisvogelweg 8 in .3008 Garbsen 5
vorgestellt. Komplett in der Sprache
.C"“ geschrieben nutzt er die bedie-
nungsfreundlichen GEM-Funktionen
aus. Alle logischen Sektoren sowie das
Inhaltsverzeichnis lassen sich auf dem
Bildschirm darstellen und beliebig an-
dern. Eine auRerordentlich komfortable
Formatierungsroutine ermdglicht, eine
Diskette nach eigenem Wunsch zu for-
matieren. Eine eingebaute Suchfunktion
gestattet das Finden (wenn vorhanden)
einer String-Folge, die bis zu 40 Zeichen
lang sein darf. Die Ausgabe kann durch
eine eingebaute Druckerroutine auf ei-
nen angeschlossenen Drucker stattfin-
den. Der Preis dieses Diskmonitors
betrdgt DM 79,- incl. MwsSt.

Ein dritter Diskmonitor wird von Op-
timized Systems Software, Inc, 1221 B
Kentwood Avenue, San Jose, Califor-
nia vertrieben. In Deutschland wird die-
ses Produkt durch Janus Software
Christiansen, Walther-Rathenau-Str. 6
in 6080 GroRR-Gerau vertreten. PERSO -
NAL DISKETT ist ein umfassendes Sy-
stem, das in der Lage ist, jede GEMDOS
(TOS) Diskette untersuchen, reparieren
und verdndern zu kénnen. Unter den
vielen Funktionen werden unter ande-
rem SEKTOR-LESEN, ,UNDELETE"“
und SUCFIEN angeboten. Leichte
Handhabung dank ,Pull Down Me-
nds“, Cursor Kontrolle via Maus oder
Tastatur, OPTIONAL COMMAND
KEYS, MULTIPLE BUFFERS und
weiterer Hilfen. Dariiber hinaus wird
PERSONAL DISKETT eine komplet-
te Einheit mit der GEM Tisch-Aus-
stattung.

Dateien aller Art

Auch in dem Bereich der Datenverwal-
tung wurden hochkarétige Programme
auf der CeBIT vorgefihrt. Die Auswahl
reichte von allgemeinen Datenbanken
(&hnlich dBase) bis zu spezifischen Da-
tenbanksystemen.

VERSASOFT, 723 Seawood Way, San
Jose in California 95120 stellte mit
dBMAN Version 2 ein umfangreiches
Datenbanksystem vor, das eine verblif-
fende Ahnlichkeit zu dBASE Il hat. Die
einzelnen Merkmale dieses Programmes
zu beschreiben wirde den Rahmen die-
ses Berichtes sprengen. Wir werden da-
her in einer spateren Ausgabe ausfiihr-
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lich dariiber kommentieren. Und nun
einige Merkmale in Stichworten:

- Kompatibel mit dBASE Il und Il

- schnelle Sortierung und Indizierung
von Daten

- BCD-Arithmetik

- globale, sowie lokale Variablen
- verschiedene Datentypen
dBMAN kostet $149,95

Ein anderes Dateiprogramm ist von der
Firma Wienand KG, Hessenstr. 16 in
4200 Oberhausen 11 fur den Preis von
DM 149,- und unter dem Namen ST-
Card-Index zu erhalten.

ST Card-Index” erledigt auf bequem-
ste Weise die Verwaltung von Kurzin-
formationen in allen Bereichen, egal
ob geschaftlich oder privat. Dauerhaf-
te Ordnung sowie schnelles, einfaches
Korrigieren und Suchen machen den
elektronischen Karteikasten“ bald zu
einem unentbehrlichen Hilfsmittel des
taglichen Gebrauchs. Mit einem Ein-
gabeformat von 20x60 Zeichen pro
Karte und einer Menge von 292 Kar-
ten auf jeder Datendiskette (bzw. max.
65 535 Karten in einer Datei bei Ein-
satz des Festplattenspeichers) macht
,ST Card-Index” auch den Disketten-
wechsel zu einem erfreulich seltenen
Ereignis.

Ein Videotheken-Verwaltungspro-
gramm ist von Gerhard Knupe GmbH
und Go KG, Gintherstr. 75 in 4600
Dortmund 1 herausgegeben worden.

Das Videotheken-Verwaltungspro-
gramm ist ein komplettes Anwender-
Paket mit allen nur erdenklichen Mdg-
lichkeiten zur kompletten Verwaltung
einer Videothek oder einer Videothek
mit Filialbetrieben. Sie kénnen nicht
nur Filme bequem verwalten, ausleihen
oder &hnliches, sondern haben auch
komplette Statistikfunktionen zur Ver-
figung. Das ganze Programm arbeitet
komplett menugesteuert.

Der ATARI ST wird ein
Sprachwunder

Auf die schon vorhandene Anzahl von
héheren Programmiersprachen fir die
ATARI ST Serie addieren sich jetzt
noch ein paar andere, so dal3 die Pro-
grammierung auf diesem Rechner im-
mer vielseitiger wird.

Von FOCUS Computer GmbH, Frie-
senstr. 14 in 3000 Hannover 1 wird ei-
ne FORTRAN 77 Version vertrieben.
Pro FORTRAN 77 gibt es vom engli-
schen Unternehmen Prospero Softwa-
re flir eine ganze Reihe von 16- und
32-bit-Microcomputern. Der Sprachum-
fang ist fur nahezu alle Hardware- und
Betriebssytem-Umgebungen identisch.
Das bedeutet maximale Ubertragbar-
keit. AuBer fir die ATARI ST Reihe
stehen weitere Versionen fur Mlcros mit
dem Motorola 68000 Processor und un-
ter QDOS und einigen anderen Be-
triebssystemen zur Verflugung.

Pro FORTRAN 77 ist eine komplette
Implementation nach dem ANSI Stan-
dard X3.9-1978 (,FORTRAN 77%). Sie
eignet sich fir eine breite Anwendung-
spalette im geschaftlichen, wissenschaft-
lichen und schulischen Bereich. Ein
komplettes Paket von GEM Bindings
der ST-Reihe ermdglicht den Zugriff auf
das GEM Betriebssystem. Pro FOR-
TRAN 77 kostet inkl. MwSt DM
598,-.

Auch von FOCUS wird der schon be-
kannte C-Computer LATTICE C auf
dem deutschen Markt angeboten. LAT-
TICE G, einvon METACOMCO her-
gestellter Compiler ist voll kompatibel
mit dem Original von Kernighan und
Ritchie. Das Paket beinhaltet einen
Bildschirm-Editor, verschiedene Libra-
ries sowie einen Linker, der die verschie-
denen VDI und AES-Routinen ein-
binden kann. Der Objektcode, der von
diesem Compiler erzeugt wird, kann
auch mit dem Linker von Digital Re-
search aus dem ATARI-Entwicklungs-
paket verarbeitet werden. Der Bildschir-
meditor verfiigt Gber angenehme Eigen-
schaften:

- Editierung von verschiedenen ASCII

Files

- Horizontales sowie vertikales Scrol-
ling
- Zusammenfigen von Files

- Kopieren sowie Léschen von 1 ext-
blécken

- Finden und ersetzen

Von der oben genannten Firma Ger-
hard Knupe wird auch eine neue Pascal-
Version unter der Bezeichnung FAST-
PASCAL fir DM 519,- vertrieben.

FAST-PASCAL, von dem Softwareher-
steller PHILON, ist ein wichtiges
Werkzeug fir alle Anwender im wissen-



schaftlichen und erzieherischen Bereich, |
die schnelle, leistungsfdhige Programme j

erstellen wollen. Der Pascal Compiler 1

ist speziell fur die 16/32 Bit Computer
Generation geschrieben worden. Er un-
terstlitzt in hervorragender Weise die
Architektur und den Befehlssatz der
neuen 68000 Prozessoren.

Von D. LUDA Software, Staudingerstr.
65 in 8000 Minchen 83 wird eine neue
Version der Sprache FORTH ange-
boten.

Die Sprache ’der vierten Dimension’,
die auch bei den ATARI-Besitzern im-
mer mehr Anh&nger gewinnt, ist mit 32
FORTH durch LUDA-Software noch
einmal vertreten. Diese FORTH-Ver-
sion ist vollstdndig in GEM eingebun-
den, und es ist ab sofort lieferbar.

Midi voll ausgenutzt

Eine bemerkenswerte Neuigkeit auf der
Messe war ein Programm, das von Stein-
berg Research, TSI GmbH, Neustr. 12
in 5481 Waldorf angeboten wird. Un-
ter dem Namen TWENTY FOUR
wird ein Softwarepaket geliefert, das alle
Vorteile der eingebauten MIDI-Schnitt-
stelle des ATARI ST ausnutzt.

TWENTY-FOUR arbeitet wie eine
Bandmaschine mit 24 Spuren, wodurch
Einzelstiicke zusammengemischt wer-
den kénnen. Komplette oder Teilberei-
che einer Aufnahme kénnen beliebig
verandert werden. Alle Anderungen
sind vollstdndig dokumentiert und je-
derzeit nachvollziehbar. Die Auflésung
einer Aufnahme betragt 384 PPQ. Bei
dieser hohen Auflésung wird die Wie-
dergabe wie das Original klingen. Das
Softwarepaket, das gut dokumentiert ge-
liefert wird, hat einen Preis von ca.
DM 390,-.

Software
fir den Héandler

Auch fur kleine und mittlere Héandler
gab es auf der Messe verschiedene Pro-
gramme sowie Programmpakete zu se-
hen. Die Softwarehauser haben erkannt,
dal? dieser Bereich vielversprechend ist.

Von Bavaria-Soft, ein Softwarehaus aus
Bayern: Salzstr. la, 8016 Feldkirchen
bei Miinchen, wird unter dem Namen
BS-Handel ein integrierte Software-
Paket flr den klein- und mittelstandi-
schen Handel angeboten. Vollstdndig in
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Sprache ,,C*“ geschrieben, nutzt es die
GEM-Routinen prinzipiell aus.

Die komplizierten Vorgénge einer La-
gerverwaltung werden durch diese Soft-
warelésung leicht erledigt. Die Her-
stellung von einer Interessenten-,
Kunden-, Lieferantendatei ist frei dar-
stellbar und kann beliebige Kriterien
umfassen. Die schon kreierten Aufnah-
memasken werden auf Diskette gespei-
chert und kénnen auf Wunsch geandert
werden. Geordnete Listen von Kunden
und Lieferanten mit beliebigen Daten
werden wahlweise auf dem Bildschirm
oder auf einem angeschlossenen Druk-
ker generiert. Der Bestand eines Lagers
wird automatisch aktualisiert, bedingt
durch den Ein- und Verkauf von Wa-
ren. Beim Einkauf werden nach dem
Preis die glinstigsten Empfehlungen ge-
macht. Lieferscheine, Rechnungen und
Mahnungen werden bei Bedarf selbst-
verstandlich automatisch hergestellt.

Ein besonders wichtiger Punkt fiir den
Handelsverkehr ist der Briefwechsel.
Fur solche Zwecke besitzt der BS-
Handel ein integriertes Textverarbei-
tungsprogramm, das die Herstellung
von Serienbriefen sehr erleichtert. BS-
Handel gehort zu den sogenannten ,of-
fenen“ Softwareldsungen, die beliebig er-
weiterbar sind. BS-Handel ist ohne
weiteres ein sehr gelungenes Produkt,
das wir im Rahmen dieses Berichts un-
maoglich ausfohrlich kommentieren
kdnnen. Ein genauer Test ist in Vorbe-
reitung.

Das Programm wird mit einem sehr

ausfihrlichen deutschen Handbuch ge-
liefert und kostet DM 949,- inkl.
MwsSt.

Auch von Wienand KG wird ein Pro-
gramm fur die Erledigung von Geschaft-
sproblemen angeboten.

Das Programm ,,.Bodo: Business Admi-
nistrator” ermdglicht das Erledigen der
meisten tdglich anfallenden Geschéfts-
vorgange mit Sicherheit und Effizienz,
aber mit einem Minimum an Zeitauf-
wand. Jede gewilnschte Funktion ist
mihelos aufzufinden und wird durch
einfaches Anklicken mit der Maus so-
fort ausgefiihrt. Um die Arbeit mit dem
Programm noch einfacher zu gestalten,
konnen fir einige Funktionen (z. B.
Mahnungen) Standardtexte frei definiert
werden. Dies gilt nattrlich auch fur An-
reden, Kundenkennung (z. B. Vertreter,
Héndler) und Kopf- und Ful3zeilen.

Kleinanzeigen

Privatanzeigen kosten pro Zeile und
Spalte DM 5,- incl. MwsSt.

Gewerbliche Anzeigen kosten DM
7,- pro Zeile und Spalte.

Zur Einsendung bitte die beiliegende
Karte verwenden.

Einsendeschlu ist der 28. April 1986.
Verspatete Einsendungen kommen
in die Juli-Ausgabe.

Verdéffentlichungen nur gegen
Vorausscheck
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ATARI'S Aufstieg

und seine Zukunftsperspektiven

Das Unternehmen
- und die neue Mannschaft

Am 2. Juli 1984 ubernahm Jack Tramiel
(Grunder der Firma Commodore), ei-
ne Firma, die praktisch bankrott war.
Dem alten Unternehmen war der Um-
stieg vom Spiel-Computer-Hersteller
zum Computer-Anbieter nicht gelun-
gen. Ohne die starke Mutter ,Warner*
wére der Markenname ATARI, ange-
sichts von einigen 100 Millionen Dol-
lar Verlust im Jahr, langst vom Markt
verschwunden. Doch mit dem Besitzer-
wechsel begann auch der Neuaufbau, so
dalR nur der Name ATARI blieb. Alles
andere ist neu, und die Produktion der
neuen ST Personal Computer Genera-
tion ging rasend schnell vonstatten. Die
Entwicklung hatte nur acht Monate ge-
dauert. So hatte dann vor gut einem
Jahr, auf der CeBIT ’'85, das neue
ATARI-Team die erste Bewahrungspro-
be zu bestehen. Doch der Zeitpunkt war
glunstig wie selten, denn im Computer-
markt fehlten echte Erneuerungen. So
schlug der 520 ST mit seinem unge-
wohnlichen Preis-Leistungsverhdltnis
wie ein Blitz in die Fachwelt ein. Nach-
dem im Zeitraum von Madrz bis Juli
1985 ein flachendeckendes Héndlernetz
aufgebaut worden war, konnte noch im
Juli mit dem Verkauf in Deutschland
begonnen werden. Dal mit ATARI’s
Philosophie - Spitzentechnologie zum
niedrigst mdglichen Preis - Geld zu
verdienen ist, hat das Unternehmen
1985 bewiesen. In einem halben Jahr (bis
Anfang 1986) wurden in Deutschland
fast 40 000 Rechner der ST-Serie ver-
kauft. Diese Zahl hétte durchaus noch
hoéher liegen kénnen, denn durch die
ErschlieBung weiterer Mdarkte, wie Be-
nelux, Skandinavien und Spanien, muf3-
ten die Liefermengen fir Deutschland
reduziert werden.

ATARI’s jungste Pléne

Hatte ATARI auf der CeBIT ’86 eini-
ges an Uberraschungen und Neuigkei-
ten zu bieten, so sind die Plane fir die
nahe Zukunft nicht weniger interessant.
Denn wer heute im Computergeschaft
konkurrenzfahig sein bzw. bleiben will,
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darf sich nicht auf seinen Produkten aus-
ruhen, sondern muf} standig Innovatio-
nen in den Markt bringen.

Da die Produktionsstatten von ATARI
in Fernost angesiedelt sind kann es, be-
dingt durch die lange Transportzeit von
sechs bis acht Wochen nach Europa, zu
Lieferengpédssen kommen. Aus diesem
Grund ist, bei entsprechendem Markt-
volumen, eine Produktionsstiatte in
Marktndhe geplant. Dabei geniel3t in
Deutschland Berlin, aufgrund seiner In-
frastruktur, eine Favoritenstellung.

Angekindigt wurden bereits ein CD-
ROM und ein Laserdrucker, die aller-
dings noch etwas auf sich warten lassen.
Denn ATARI wall seinem Motto ,,...wir
machen Spitzentechnologie preiswert”
treu bleiben und wartet deshalb solan-
ge, bis sich ein Hersteller gefunden hat.
der diesem Grundsatz gerecht wird. Die
Plane flr "beide Gerdte liegen fertig in
der ,Schublade”. Mit dem CD-ROM
lassen sich riesige Datenmengen auf ei-
ner einzigen ,,optischen Platte” (hnlich
den bekannten Compact Disk Spielern
in der Audio-Technik) speichern. Die-
se Scheiben kodnnen allerdings nicht
selbst bespielt w'erden, sondern man ist
auf das Angebot der Hersteller angewie-
sen. Es wird aber moglich sein, mit dem
CD-ROM normale Audio CD-Platten
Uiber einen angeschlossenen Verstarker
abzuspielen.

Fur die Mitte dieses Jahres ist ein neu-
er, sogenannter BLT-Chip geplant. Die-
ser BLock Transfer Chip ist grundsétz-
lich daflir vorgesehen, gro3e Datenmen-
gen sehr schnell im Speicher zu verschie-
ben. Wird dieser Chip in den ST nach-
traglich eingebaut, so wird der Bild-
schirmaufbau stark beschleunigt (ca. 20
mal schneller). Fir den Einbau ist das
Ausloten des Prozessors notwendig, um
dann eine Zwuschenplatine einzusetzen.

Platinenservice

Floppy-Stecker-Platme (FSP) ST OOlub

Uber den genauen Liefertermin sowie
den Preis ist zur Zeit leider noch nichts
bekannt. Um eventuellen MiRverstand-
nissen vorzubeugen, teilen wir lhnen
noch mit, dal dieser neue Chip nichts
mit einer héheren Grafikauflésung zu
tun hat.

Ebenfalls fir dieses Jahr w'ird ein neu-
es ST-Modell mit der Bezeichnung 520
ST/FM erwartet. Das Modell entspricht
dem 260 ST mit eingebauter Floppy
und Netzteil sowiie einem HF-Modula-
tor, der es nun endlich ermdéglicht, das
(iomputerbild auf jedem gewdhnlichen
I ernseher lber den Antenneneingang
darzustellen. Dal3 die Qualitat des Bil-
des dann nicht dem eines Monitors ent-
spricht, soll natlrlich nicht verschwie-
gen werden.

Mir 1987 hat ATARI einen vollkom-
men neuen Rechner angekilindigt. Die-
ser neue Rechner ist aufwérts
softwarekompatibel, d. h. Programme
der derzeitigen ST-Modelle laufen eben-
falls auf dem neuen Modell. Die Hard-
ware wird sich jedoch sehr von den
derzeitigen Rechnern abheben. Als Pro
zessor wird der Nachfolgetyp des 68000,
der 68020 ein echter 32 Bit Prozessor
verwendet. Ferner wird die Maschine
mit einem Floating-Point Coprozessor
ausgestattet und zwei Megabyte RAM
besitzen. Die Bildauflésung soll bei 16
Farben etwaviermal besser sein als die
derzeitige hohe Auflésung. Damit las-
sen sich Grafiken erzeugen, die die dop-
pelte Auflésung eines Fernsehers haben!
Als Betriebssystem wird das multitask-
ingfahige UNIX diskutiert mit einer
GEM é&hnlichen Benutzeroberflache.
Diesen neuen Rechner wird es in zwei
verschiedenen Versionen geben. Einmal
als kompletten eigenstandigen Rechner
im PC-Gehduse und als Erweiterungsp-
latine fur die jetzigen ST-Rechner. Preise
sind noch nicht bekannt, lediglich als
Richtlinie wurde uns DM 2500,- fir
die Zusatzplatine zum ST genannt (mit
Vorbehalt).

(MM & UB)

DM 8,80 incl. MwSt

Treiber- und Netzteilplatine ST 002ub : DM 19,80 incl. MwSt

Der Versand erfolgt nur per Nachnahme plus DM 3,- fur Porto und Verpackung.
Helm—VerIag - Heidelberger LandstraBe 194 = 6100 Darmstadt-Eberstadt-



ST-QUALITATSSOFTWARE AUS BAYERN

» BS-HANDEL -

Integriertes Software fir den klein- und mittelstdndischen Handel.

Benutzerflihrung unter GEM® - einheitliche Datenfiihrung fiir alle Programmteile -
zukunftige Erweiterungen.

Interessenten-, Kunden-, Lieferanten- und Personaldatenerfassung -
botserstellung - Auftragsbearbeitung - Lieferschein - Rechnung -
Serienbrief - u.v.m.

Incl. ausfihrlichem deutschen Handbuch!

aufwartskompatibel fiir

Lagerbestandsverwaltung - Ange-
Mahnung - Textverarbeitung mit

unverbindliche Preisempfehlung: DM 949,00 inkl. MwSt.
(Vorkasse frei / NN zugl. P & V)

e BS - C-TOOL fur GEM® e
Nitzliche Funktionen fur den C-Programmierer im Umgang mit den hervorragenden Eigenschaften von GEM®,
wie Pulldown-Men(s, Formularen, usw. Aus vielen komplizierten Funktionsaufrufen, um derlei Dinge zu aktivie-

ren, werden wenige, einfach (berschaubare Aufrufe an GEM®.
Eine wichtige Hilfe fur jeden C-Programmierer!

Incl.

ausfuhrlichem deutschen Handbuch!
unverbindliche Preisempfehlung:
(Vorkasse frei / NN zugl. P & V)

Rcrocirici-~"oFt

Norbert Ederer & Josef Springer

DATENTECHNIK

SalzstraBe la {
8016 Feldkirchen bei Miinchien
Telefon 089/ 90387 58

Qualitatsbicher aus dem

Prof. Dr. B. Bollow / N. Bollow
/ M. Fischer

ATARI®
ST

Das grofRRe
BASIC Arbeitsbuch

Buch: 49,- DM
Progr.-Diskette: 58, - DM
Erscheint: Februar 1986

K. Schneider / 0. Steinmeier

ATARI®
ST

Programmieren in
LOGO

Buch: 49,- DM
Progr.-Diskette: 58, - DM
Erscheint: Februar 1986

Das Standardwerk fur alle ATARI ST-Besitzer.
Auf Uber 300 Seiten eine klare und verstéand-
liche Einfuhrung in die Programmiersprache
BASIC, elementare BASIC-Kommandos, Dis-
kettenhandhabung und vieles, was zur perfek-
ten Beherrschung des ATARI ST gehort.

Ein Spitzenbuch mit dber 80 Ubungs- und
Anwenderprogrammen wie z. B.:

Sortierprogramme / Textverarbeitung / Umgang mit
sequentiellen- u. Random-Dateien / Fakturierpro-
gramm / Programmiertechniken an ausgewéhlten
Beispielen u. v. a. m.

Zum Buch gibt es die Programmdiskette mit
samtlichen Beispiel-Programmen.

Der ideale Einstieg in die Programmierung mit
LOGO. Ein Buch fir alle, die LOGO schnell ver-
stehen und perfekt erlernen méchten. Ein Buch
wie es sein muR, leicht zu verstehen und inter-
essant geschrieben.

Einige der Themen:

- Programme und Prozeduren

- Die Turtlegraphik

- Variablen- und Listenverarbeitung

- Viele ausfihrlich erklarte Beispielprogramme: z. B.
- Arbeiten mit relativen und sequentiellen Files
- Anwendungen aus Mathematik und Physik
- Hobby- und Spielprogramme u. v. a. m.

Zum Buch gibt es die Programmdiskette mit
samtlichen Beispielprogrammen.

« unverb. Preisempfehlung

K. Schneider / 0. Steinmeier

ATARI®
ST

Grundlehrgang

Buch: 49,- DM
Progr.-Diskette: 58,- DM
Erscheint: Méarz 1986

ATARI®
ST

Die groRe
BASIC-
Programmsammlung

Buch: 49,- DM
Progr.-Diskette: 58,- DM
Erscheint: Marz 1986

DM 129,50 inkl. MwSt.

¢c/e/m-Verlag

Das Buch fur den richtigen Einstieg mit dem
iATARI ST. Leicht verstandlich wird der Lernen-
de in den Lernstoff eingefuhrt.

Einige der Themen:

die Hardware des ATARI ST

- Uberblick Gber die Systemkomponenten
- Aufstellung des Computers

- Wartung

- Das ,Innenleben*

die Software des ATARI ST

- wie arbeite ich mit GEM
(das Desktop / Maus / Icons etc.)

- die Programmiersprachen
BASIC / LOGO

- Kopieren von Files und Disketten,
Léschen und Formatieren u. v. a. m.

Anhand von tiber 100 Programmbeispielen ler-
nen Sie das Programmieren in BASIC. Von ein-
fachen, aber grundlegenden Beispielen bis zur
ausgereiften Anwendung findet der ATARI ST-
Besitzer Beispiel-Programme, die den perfek-
ten Einstieg in die Programmiersprache BASIC
leicht und interessant machen.

Alle Beispiele werden so dargestellt, da das
Verstandnis fir die Programmstruktur geférdert
wird, aber auch die Details der ST-BASIC-
Version deutlich werden. Die Programme sind
strukturiert aufgebaut und gut dokumentiert.

Ein hervorragendes Buch, das lhnen richtiges
Programmieren von Anfang an vermittelt.

Zum Buch gibt es die Programmdiskette mit
samtlichen Beispielprogrammen.
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GEM-Routinen

+ Clipping

+ Definieren eines Fullmuster
+ variable Zeichengrol3e

+ weitere Mausroutinen

Clipping

Bei intensiver Nutzung der GEM- j
Routinen kann es schon manchmal zu
unangenehmen Begleiterscheinungen
kommen, einfach gesagt, zu einem
Programmabsturz. Sei es durch nicht
initialisierte  AES-Befehle oder durch
falsche Parameter bei der Bildschirm-
ausgabe. Gegen die zweite Ursache,
die auftritt, wenn Ausgabebefehle ei-
nen Bereich weit aufl3erhalb des Bild-
schirms ansprechen, existiert eine
Routine, die die Bildschirmausgabe auf
einen bestimmten Bereich beschrankt.
Dadurch werden alle illegalen Bild-
schirmkoordinaten eliminiert. Natur-
lich kann auch ein kleiner Ausschnitt
gewéahlt werden. Die darauffolgenden
GEM-Grafikbefehle finden dann nur
innerhalb des definierten Bereiches statt.
Die GroRRe des Ausschnittes wird in die-
sem Unterprogramm in den Variablen
'XPOS1; YPOS1; XPOS2; YPOS2' an-
gegeben. Diese Routine arbeitet nur mit
den GEM-Routinen zusammen, bei
Basic-Ausgabebefehlen wird das Clip-
ping nicht beachtet, bzw. sogar ausge-
schaltet, so dall nachfolgende GEM-
Ausgaberoutinen den gesamten Bild-
schirm ansprechen. Das angegebene
Beispiel demonstriert die Funktions-

weise dieses Befehls. Prinzipieller
Aufruf:
XPOS 1 = .. : YPOSL =
XPOS2 = .. ; YPOS2

Gosub CLIPPING

Diese Routine erspart beispielsweise
bei Kurvendiskussionen die standige
Abfrage, ob die errechneten Werte
auBBerhalb des erlaubten Bereiches lie-
gen, und erleichtern bzw. beschleuni-
gen die Berechnung.

18 ST Computer, Nr. 5

Tell 4

64200 CLIPPING:

64202 " — > XP0S1, YPOS1
64204 poke contrl ,129
64210 poke intin, 1
64212 poke ptsin ,XPOS1
64214 poke ptsin+2,YPOS1
64216 poke ptsin+4,XP0S2
64218 poke ptsin+6,XP0S2
64220 vdisys

64222 return

64224 T

Routine CLIPPING

Definieren des

Trotz der vielen vorgegebenen Full-
muster soll dennoch auf die Méglich-
keit zum freien Definieren des Musters
hingewiesen werden. Bei dem Full-
muster handelt es sich um ein 16 16
Bit groRes Muster, das bei allen ausfil-
lenden Grafikoperationen zur Geltung
kommt. Dazu gehdren neben den

desk file Edit

Run Debug

XP0S2, YP0OS2

*Ausschn itt ein (0O=aus)
‘0

‘0
*600
*400

Fullmusters

Basic-Befehlen 'PCIRCLE; PELLIPSE;
FILL’ auch die schon zuvor bespro-
chenen GEM-Routinen 'RECHTECK’,
'RECHTECKRUND’ und 'POLY-
GON".

Die Werte des Fullmusters, bestehend
aus 16 Worten (2 Byte), werden hier-
bei in Data-Zeilen abgelegt und mit

U OUTPUT



dem dazugehdrenden Namen verse-
hen. Die Definition des neuen Musters
geschieht durch:

Restore MUSTER
Gosub FUELLMUSTER

Die Aktivierung dieses Musters wird
durch 'COLOR vorge-
nommen.

63500 FUELLMUSTER:

63502 " --> restore MUSTER
63504 poke contrl,b112

63506 poke contrl+6,16
63508 for st=0 to 30 step 2
63510 read muster

63512 poke intin+st,muster
63514 next : vdisys

63516 re turn

63518

Routine FULLMUSTER

5 "merge "FUELLMUSTER.bas"

6 "merge "RECHTECK.bas*

7 *merge "RECHTECKRUND.bas"™

9 f

10 fullw 2 rclearw 2

20 WURM:

30 data 0,8064,16320,26208,30560,32736
40 data 29132,16318,8054,7782,7372,7384
50 data 4080,2022,60,24

60 RESTORE WURM: gosub Ffuellmuster

70 color 1,1,1,1,4

80 pellipse 130,100,100,60

90 '

100 xposl= 270:yposl~30 : xpos2=350:ypos2=300
110 gosub rechteck

120 !

130 xposl= 400:yposl1-200: xpos2=500:ypos2-300
140 fuell~1: gosub rechteckrund

150 f

160 war te= Inp(2)

170 end

Listing 2: Definition eines Fullmusters

Zeichenhdhe

Zwei der interessantesten GEM-
Routinen sind laut Leserzuschriften -
die zum Verandern der Schriftart und
der SchriftgroRe, welche schon im er-
sten Teil des Kurses besprochen wur-
den. Eine weitere Routine erlaubt auf
dem Monochrommonitor die GroRRen-
definition des Zeichensatzes in 24 Stu-
fen (siehe Bild). Die Routine arbeitet
mit allen Schriftarten zusammen (kur-
siv, ...). Alle Schriftarten, die von der
NormalgréRe abweichen, kdnnen nicht
per 'PRINT’ ausgegeben werden, da
dieser Befehl nur auf Standardgrofle
ausgelegt ist. Hierzu dient die GEM-
Ausgaberoutine.

Der Aufruf erfolgt durch:

ZEICHENHOEHE = (3 .. 26) :
Gosub ZEICHENHOCH

Bei monochromem Monitor betrégt
der Parameter der normalen Schriftho-
he '12’, bei einem Farbmonitor hinge-
gen, auf Grund der niedrigeren Verti-
kalauflésung, '6’. Die unterschiedli-
chen Auflésungsstufen eines Farbmo-
nitors sind auch dafiir verantwortlich,
daR die entstehenden Schriftgréen
nicht denen eines Monochrommoni-
tors entsprechen, sondern grundsatz-
lich gréRer sind.

5 "merge “ZEICHENHOCH.bas"

6 "merge "TEXTAUSGABE.bas"

7 "merge "GRAFIKAUSSCHNITT.BAS"

9

10 fullw 2:clearw 2

20 XP0S1=0:YP0OS1=0:XP0S2=600:YP0S2=360
30 gosub grafikausschnitt

40 for zeichenhoehe= 1 to 12

50 gosub zeichenhoch

60 Xxpos=30 :ypos=25*zeichenhoehe

70 text$=“Schriftgroesse I"

80 gosub textausgabe: next

90 Xpos=300: ypos=0

100 for zeichenhoehe= 13 to 26

110 gosub zeichenhoch

120 ypos=ypos+zeichenhoehe+4 : gosub textausgabe:next
130 zeichenhoehe=13: gosub zeichenhoch
140 warte=inp(2):end

Listing 3: Einstellen der Zeichenhdhe

65300
65302
65304
65306
65308
65310
65312

vd isys
re turn

Routine ZEICHENHOHE

ZEI1CHENHOCH:
ZE1CHENHOEHE
poke contrl,h12
poke ptsin+2,zeichenhoehe
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OUTPUT” ..o -

Schriftgroesse !
Schriftgroesse !
Schriftgroesse !
Schriftgroesse !

ffrn: [N

Schriftgroesse !

Schriftgroesse !
Schriftgroesse !

CHRN B Bl -2 2

%Khrif t w r *

Hr hr i f*dro%*s e 1

$€hr *Ftgro *s*» *

Sr h»* tf taroi“sst*
Schriftgroesse !
Schrif lyroedt

Schriftgroesse !
Schriftgroesse !
Schriftgroesse !
Schriftgroesse !
Schriftgroesse !

Schriftgroesse ! SchrlftQTOGsSsSG !
Schriftgroesse

Normalerweise werden alle Grafik-
operationen, die ein Fullmuster beinhal-
ten, mit einer Finie umrahmt. Mit der
folgenden Routine kann dieser Effekt
ausgeschaltet werden.

RAHMEN = (0, 1) :
Gosub UMRAHMUNG

Bei Aneinanderreihung von Fullkor-
pern entsteht so eine geschlossene
Flache.

Die Funktion arbeitet mit folgenden
Basic- bzw. GEM-Befehlen zusammen:

pcirele
pellipse
rechteck
rechteckrund

polygon

64250 UMRAHMUNG:

64252 RAHMEN (0,1)
64254 POKE contrl,104
64256 poke intin,rahmen
64258 vd isys

64260 return

64262 |

Routine UMRAHMUNG

20 ST Computer, Nr. 5

Rahmung

Desk File Run Edit

QJIFUT
r

5 /merge "UMRAHMUNG.bas"
9
10 fullw 2: clearw 2
20 color 1,1,1,3,3
30 rahmen=1 :gosub umrahmung
40 pc ircle 150,150,100,0,2800
50 rahmen=0 :gosub umrahmung
60 pc ircle 400,150,100,0,2800

I Entsprechendes gilt fur die Routine
| 'SchriftgréRe’ die schon im ersten Teil
I erwdhnt wurde. Der Unteschied zwi-
schen diesen zwei Routinen besteht in
der Schrittweite, in der die verschiede-
nen GrdéfRen angegeben werden kénnen.

'Schriftgroesse’ 1a3t nur sechs GroRen-
stufen zu, wahrend 'Schrifthdéhe’ durch
Bildung von Zwischenstufen eine fast
kontinuierliche GroRRe ermdglicht, bei
denen einige allerdings etwas unsauber
abgebildet werden. Fir bestimmte An-
wendungen ist es aber sicher von Vor-
teil, eine passende Schrift auszuwéhlen.
Bei mittlerer oder niedriger Auflo-
sungsstufe (Farbe) stehen die kleinsten
GroRRen nicht zur Verfugung.

70 warte = 1np(2)
80 end

Listing 4: Umrahmung ein/aus



Das AES bietet auch einige interessan-
te Befehle, die von der Maus unter-
stitzt werden. Neben der auch im
VDI enthaltenen 'Position & Tasten-
abfrage’, existiert eine Routine, die
kontrolliert, ob sich die Maus in ei-
nem bestimmten Rechteck befindet,
und eine weitere, die das Markieren
von Bildschirmbereichen ermdglicht.

Dabei ist zu beachten, das AES-Rou-
tinen einer Initialisierung durch TNIT’
bedurfen.

Diese Routine enthdlt die gleichen
Funktionen wie die VDI-Routine zur
Mausabfrage. Mit ihr kann die Posi-
tion der Maus und die Information
Uber die Maustasten ermittelt werden.
Zuséatzlich gibt sie noch den Status der
'CONTROL, ALTERNATE’ und den
beiden 'SHIFT’-Tasten zurlck.

62550 MOUSE:

62552 " <-— MAUSX i MAUSY
62554 " <— TASTE; KEY

62556 mausx=peek(gintout+2)-1
62558 mausy=peek(gintout+4>-38
62560 taste=peek(gintout+6)
62562 key = peek<gintout+8)
62564 gemsys 79

62566 return

62568 ~

Routine MOUSE

CompWare
CompWare

10 St. 50 St.
3 1/2” Fuji MF 1 DD 7,90 7,20
3 1/2” Disketten MF 2 DD 9,90 9,50

100 st.

Mausbefehle

62900 init:
62902 aes#=gb
62904 control =
62906 global =
62903 gintin =
62910 gintout =
62912 addrin =
62914 addrout =
62916 return
62918 ' —mmmmmmmm

Routine INIT

MOUSE

peek(aes#)

peek faes#+4 )
peek(aes#+8 )
peek(aes#+12)
peek(aes#+16)
peek(aes#+20)

Der Aufruf erfolgt durch: TASTE;
Taste Wert
Gosub MOUSE links 1
rechts 2
Die Informationen Uber Mausposi- links + rechts 3
tion, Maustasten und der Tastatur sind
anschlieBend in den Variablen MAUSX,  kEgvy:
MAUSY, TASTE und KEY enthalten. Taste Wert
Die erhaltenen Werte sind folgender- .
malSen zu interpretieren. ’ Sh!ft r_echts !
Shift links 2
Control 4
Alternate 8
5 " merge “INIT.bas"
6 " merge “"MOUSE.bas?”
9 f
10 gosub init
20 start:
30 gosub mouse
40 print mausx,mausy,taste ,key
50 goto start

Listing 5: Abfrage der Mausposition

>100 St.
6,90 auf Anfrage
9,20 auf Anfrage

Fléandleranfragen erwinscht

Orion Farbmonitor CCM 14 mit Kabel an Atari 520/260

Panasonic Drucker KX-P1091,

Robert Bunsen Str.8, 6084 Gernsheim Tel. 06258/51616 CompWare
Ernst Ludwig Str. 7, 6840Lampertheim Tel. 062 06/5 48 88

CompWare

775, —
120 z/sec, diverse Schriftarten 1075,—

Panasonic Drucker KX-P1092, 180 z/sec, diverse Schriftarten 1375, —

>>>=> Wir tun alles damit Sie nicht bei der Konkurrenz kaufen <<<<
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Mausereignis

Diese Routine kontrolliert die Anwe- Desk file Run Edit Debug

senheit des Maussymbols in einem be- OUTPUT - - . [
stimmten, vordefinierten Rechteck.

Der Anfangspunkt wird in XPOS und

YPOS (bergeben und legt die linke

obere Ecke fest, die Variablen BREIT

und HOCH bestimmen die horizontale

und vertikale Ausdehnung des Bild-

schirmausschnittes, auf den die Routi-

ne reagiert. Dazu existieren zwei fille Dateien nicht locschen
verschiedene Modi. Entweder wartet

die Routine, bis die Maus den Bild- HEIN
schirmausschnitt betritt oder, bis sie
ihn verlaBt. Dies wird in Speicherzelle
'GINTIN' festgelegt, wobei eine Null
bewirkt, dal die Routine wartet, bis
die Maus in den Bereich eintritt, eine
Eins entsprechend das Gegenteil. Der r
Aufruf erfolgt durch:
XPOS1 = .. ; YPOS1 = . ;
BREIT = .. ; HOCH = :
GOSUB EVENTMAUS
5 "merge "INIT.bas"
6 "merge "EVENTMAUS .bas*“
7 "merge “SHOWMAUS .bas"
8 "merge "RECHTECK.bas*“
62500 EVENTMAUS: 9
R N 0 gosun it
62506 poke gintin,O’ 20 fullw 2 : color 1,1,1,3,3
62508 poke gintin+2,xposi+l 30 xpo_sI:lOO:yposI:lOO:xp032=150:yp032=120
62510 poke gintin+4,ypos1+38 40 breit = 50 : hoch = 20
62512 poke gintin+6,breit 50 start:
62514 poke gintin+8,hoch 55 gosub rechteck
62516 gemsys 22 60 gosub showmaus
62518 return 70 gosub eventmaus:
62520 "-----momommo oo 80 out 2,7 : goto start
90 end
Routine EVENTMAUS Listing 6: Warten auf Mausereignis
64000 RECHTECK: 63030 SHOWMAUS:
64002 " --> XPOS1 ; YPOS1 J XP0S2 i YPOS2 63032 poke contrl, 122
64004 poke contrl 11 63034 poke intin,0
64006 poke contril+2 )2 63036 vdisys
64008 poke contrl+6 ,0 63038 return
64010 poke contrl+10,1 63040 "—— ——————————
64012 poke ptsin ,XP0S1 +1
64014 poke ptsin+2,YP0OS1 +38 63042 HIDEMAUS:
64016 poke ptsin+4,XP0S2 +1 63044 poke contrl, 123
64018 poke ptsin+6,YP0S2 +38 63046 vdisys
64020 vdisys 63048 return
64022 return 63049 "--———-———m————
64024 7T m e
Routine RECHTECK Routinen SHOWMAUS / HIDEMAUS
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Definieren eines Rechteckes

Rubberbox

Zwei weitere, nitzliche Routinen die-
nen zum Festlegen eines Rechtecks
mit der Maus. Die erste erzeugt ein
Rechteck, dessen eine Ecke fixiert ist,
wobei die andere, bei gedriickter Maus-
taste, der Mausbewegung folgt.

Die linke obere Ecke wird durch An-
klicken mit der Maus bestimmt. Dar-
aufhin  entsteht ein  gestricheltes
Rechteck, das den Bewegungen der
Maus folgt. Dabei mul3 die linke Maus-
taste gedriickt bleiben.

Sobald sie losgelassen wird, gibt die
Routine die Breite und Héhe des mo-
mentan markierten Rechtecks zuriick.

Der Aufruf erfolgt durch:

Gosub RUBBERBOX

Bevor diese Routine angesprochen
wird, sollte mit Hilfe des 'MOUSE'-
Unterprogrammes abgefragt werden,
ob die linke Maustaste gedriickt wur-
de, um den Startpunkt des Rechtecks
an die betreffende Stelle zu legen.
'RUBBERBOX’ entnimmt dann den
Startpunkt aus den von der MOUSE-
Routine stammenden Variablen
MAUSX und MAUSY.

Dragbox

Diese Routine dient zum Verschieben
eines Rechtecks. Die GroRRe des zu ver-
schiebenden Rechtecks wird dabei vor-
gegeben (BREIT,HOCH). Es ist zweck-
maRig, die Anfangskoordinaten mittels
der MOUSE-Routine festzulegen, da-
mit der Anfangspunkt des Rechtecks
auch der Mausposition entspricht. Die

RUBBERBOX:
MAUSX ;

62200
62202
62204 * <--
62206 poke

62208 poke

62210 poke gintin+4
622 12 poke gintin+6
6221 4 AES.3: gemsys
622 16 breit =
62218 hoch
62220
62222
62224

Routine RUBBERBOX

gintin ,
gintin+2 ,

re turn

70

peek(gintout+2)
= peek(gintout+4)
if hoch<3 or breit<3 then goto AES.3

MAUSY
BREIT J HOCH
mausx+1

mausy+38
1
1

5 " merge "INIT.bas"
6 > merge "MGUSE.bas"
7 " merge "RUBBERBOX.bas*
10 gosub INIT
20 openw 2:clearw 2
30 start: gosub MOUSE
40 if taste=1 then gosubrubberbox elsegoto start
50 ? "Die Box ist "breit" breit und "hoch"hoch"
60 end
Listing 7: Rechteckdefinition mit Maus
Routine ist deshalb darauf ausgelegt, Aufruf durch
da3 sie den Anfangspunkt den Varia-
blen MAUSX und MAUSY entnimmt. XMIN =  _IY.MIN = ..:
Weiterhin ist diese Routine in der La- X.MAX = o Y.MAX = I
ge, einen Bereich zu kennzeichnen, BREIT ™ _:HOCH = ..:

den dieses Rechteck nicht verlassen
kann. Definiert wird er in X.MIN,
Y.MIN und XXMAX, YMAX.

Gosub DRAGBOX

Nr
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Die Routine gibt in den Variablen
62250 DRAGBOX:

XPOS1 und YPOSL1 die neue Lage des 62252 * — > BREIT : HOCH
Rechtecks an das Hauptprogramm 62254 " — > X.MIN ; Y.MIN
zuriick. 62256 » — > X.MAX ; Y._MAX
62258 " <— XP0S1 ; YPOS1
Bei dem Beispielprogramm hierzu 62260 Pote CONtF0:+2'8
- t +4,3
kommen neben der Rechteckroutine 62262 poke contro .

: i R 62264 poke gintin, breit
zwei weitere VDI-Routinen zur Gel- 62266 poke gintin+2, hoch
tung. Sie sorgen dafiir, dal3 die Maus 62268 poke gintin+4, mausx+l
bei gegebener Zeit sichtbar bzw. un- 62270 poke gintint6, mausy+38
. . 62272 poke gintin+8, x.min+1
sichtbar wird, da sonst das Rechteck 62274 poke gintin+10,y.min+38
an dem Punkt, wo es mit der Maus 62276 poke gintin+12,x.max+l
tiberlappt, geléscht wiirde. Um das zu 62278 poke gintin+l4,y.max+38

hind ird Aufruf ei 62280 gemsys 71
verhindern, wird vor Aufruf einer 62282 xposl=peek<gintout+2)-1I
GEM-Ausgaberoutine, die Maus mit- 62284 yposl=peek(gintout+4)-38
tels 'Gosub HIDEMAUS’ aus- und an- 62286 return

schlieRend durch 'Gosub SHOW- 62288

MAUS’ wieder eingeschaltet.

. L . . . Routine DRAGBOX
Aus diesem Beispiel wird ersichtlich,

da? gerade durch Kombination der
einzelnen GEM-Routinen die besten

. . . 3 "merge <INIT.bas"

E_rgebnlssefl erzielt werden. Auch die 2 “merge <DRAGBOX.bas*
hier angefilhrten Demoprogramme de- 5 ~merge <MOUSE.bas"
monstrieren lediglich die prinzipielle 6 "merge <RECHTECK.basl

: . : : 7 *merge <SHOWMAUS.bas"
A_rbel_tswel_se d(_ar einzelnen Routinen, 8 “merge =HIDEMAUS.bas"
die sicherlich in fast allen Program- 9
men ihre Anwendung finden und Ih- 10 gosub init
nen helfen, den ATARI ST ein wenig 20 fullw 2:clearw 2: color 1,1.1,2,3

h . 30 breit =200:hoch =150:x.Mmin=100:y.mMin=100
menr auszureizen. 40 x.max=500:y.max=250
50 gosub mouse
Zur umfangreichen GEM Nutzung ist 60 start: gosub mouse
. 0 70 if taste=1 then gosub dragbox else goto start

aber trotzdem die Verwendung einer 80 Xp0S2 =xposltbre it: ypos2=yposit+hoch
anderen Programmiersprache (C, Pas- 90 gosub hidemaus: gosub rechteck
cal) sehr empfehlenswert bzw. unbe- 100 gosub showmaus
di da ei i icht all 110 gotoxy 0,0
'ngt_anzur_aten' gelnerselts nic t_a e 120 ? “Das Rechteck befindet sich nun bei “ xposl,yposl
Routinen im Basic ansprechbar sind 130 end

und andererseits die Handhabung we-
sentlich bequemer ist, nicht zuletzt
auch wegen des Geschwindigkeitsge-
winns einer Compilersprache. So mag
sich mancher C-Programmierer sicher
gewundert haben, wieso man die GEM-
Routinen, die in C ohne Kompromis-
se aufrufbar sind, in einer Sprache an-
wendet, die fir solche Anwendungen
weniger geeignet ist. Den Basic-Pro-
grammierern aber hoffen wir, eine
Hilfe fur die ausgedehntere Nutzung
ihres Rechners gegeben zu haben, und
nicht zuletzt einen Anreiz auf die GEM-
Programmierung in C oder Pascal.

Listing 8 Rechteckverschieben mit Maus

Ende des Kurses
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Einfuhrung In die
Programmiersprache

Pascal
ell 4

Wie schon im letzten Teil angekin-
digt, geht es diesmal um Prozeduren
(procedure) und Funktionen (function).
Diese Elemente haben eine grol3e Be-
deutung fir die Blockstruktur von
Pascal.

Ein komplexes Programm, das aus ei-
ner uniberschaubaren Anzahl von
Anweisungen besteht, kann in kleine-
re Abschnitte aufgeteilt werden. Die
Abschnitte erledigen jeweils einen Teil
des Problems und sind dabei leicht
tiberschaubar. AuRerdem kénnen sie
unter Umstdnden getrennt vom Haupt-
programm erstellt und getestet werden.
Danach werden sie in das Programm
eingefiigt bzw. das Programm wird
um sie herum aufgebaut. Dieses Ver-
fahren der ’schrittweisen Verfeine-
rung’ des Problems verringert
entscheidend die Fehleranfalligkeit des
Programms und erleichtert Fehlersu-
che und Analyse.

Prozeduren und Funktionen kdnnen,
wenn sie einmal definiert sind von ei-
nem Programm beliebig oft aufgeru-
fen werden. Dadurch werden manche
Programme erheblich kirzer und
Ubersichtlicher.

Einige Prozeduren und Funktionen
sind standardmé&fig schon in PASCAL
definiert. So zum Beispiel:

PROZEDUREN: FUNKTIONEN:
write abs
read sin

Ccos

Interessanter sind jedoch die vom Be-
nutzer definierten Prozeduren und
Funktionen, denen wir uns nun zu-
wenden wollen.

Prozeduren und Funktionen mussen
im Vereinbarungsteil definiert wer-
den. Dabei muf3, wie schon im ersten
Teil des Kurses erwdhnt, eine festge-
legte Reihenfolge beachtet werden:

VEREINBARUNGSTEIL
label

const

type
var

procedure
function

1. PROZEDUREN

Die Definition einer Prozedur hat
folgende Form:

prozedure Name (Parameter);
Vereinbarungen;
begin

Anweisung(en)

end;

Die Aufzéhlung der Parameter entfallt,
wenn die Prozedur keine bendtigt.
Wenn jedoch Parameter vorhanden
sind, mul3 der jeweilige Datentyp ange-
geben werden. Dies geschieht wie bei
der Variablendeklaration im Haupt-
programm.

Unter dem Punkt VEREINBARUN-
GEN werden, falls vorhanden, die lo-
kalen Konstanten, Variablen uswr.
definiert. Hier kénnen dann auch wie-
der Prozeduren und Funktionen de-
klariert werden, wodurch sich inein-
ander verschachtelte Blocke (siehe
unten) ergeben.

Die Anweisungen der Prozedur wer-
den von BEGIN und END umschlos-
sen, wobei hinter END ein Semikolon
steht.

Die nun folgenden Programme zeigen
die Anwendung von Prozeduren:

Listing 1 zeigt eine Prozedur (ZEIGER)
ohne Parameter. Sie beinhaltet nur ei-
ne Reihe von WRITELN-Anweisungen
und fuhrt diese beim Aufruf durch das
Hauptprogramm aus. Der Aufruf be-

steht hierbei nur aus dem Wort
ZEIGER.
Auch das Programm TASCHEN-

RECHNER (Listing 2) enthélt ein-
fache Prozeduraufrufe ohne Parameter-
Ubergabe. Man kann jedoch den Vor-
teil der Zerlegung eines Programmes
in Module (bzw. Teile) sehr gut erken-
nen, denn das Hauptprogramm be-
steht nur noch aus den Anweisungen:

ANLEITUNG;
EINGABE;
RECHNUNG;
AUSGABE

Nr. 5, ST Computer 25



Die Technik der Modularisierung ist
hier sehr weit betrieben worden. Der
Grundgedanke dieser Technik wird
damit besonders hervorgehoben. Das
Programm ist so sehr tbersichtlich ge-
worden und auf3erdem 143t sich jede
Prozedur schnell verdndern oder kor-
rigieren.

Proflrann ZEIGER

Vsriab le anzahl (integer)
von anzahl*! bis 10

ZEIGER

Unterprogrsm ZFIGER

Ausgabe ® e
FIAAA
FIIAIIIAA

KNKKMKKKK
Fd

FodIIA
oI

R

Struktogramm 1

program TASCHENRECHNER;

var operand l,operand2,ergebnis : real;
operator : char;

procedure ANLEITUNG;
beg in
writeln (’als Operatoren sind nur +,-,* und / erlaubt®);
end; { von ANLEITUNG )

procedure EINGABE;
beg in
write ("Operandl : "); readln (operandl);
while <operator<>7’+7’) and (operator<>"-") and
<operator<>’*7) and (operator<>"/’> do
begin
write ("operator : ’>; readln (operator)
end;
write (’Operand2 : readln (operand2)
end; { von EINGABE }

procedure RECHNUNG;

beg in
case operator of
+” : ergebnis:=operandl+operand2;
"-" : ergebnis:=operandl-operand2;
"*" : ergebnis:=operandl*operand2;
"/ : ergebnis:=operandl/operand2
end

end; { von RECHNUNG 3}

procedure AUSGABE;
beg in
writeln ("Ergebnis

end;

ergebnis)

begin { Hauptprogramm }
ANLEITUNG;
EINGABE;
RECHNUNG ;
AUSGABE

end. { Hauptprogramm }

Listing 2
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program DEMO_Procedure;
var anzahl : integer;

procedure ZEIGER;

beg in
writelIn ( * );
wr iteln (* folalal >;
wr iteln (" iolalalalel >;
wri teln (* fulialakak ek
wr iteln ek )
wri teln falaled );
wr iteln (- fakalel >;
wr iteln ( FHE );
writeln foliaial >:

writeln;writeln
nd; { von ZEIGER }

begin { Hauptprogramm }

for anzahl:=1 to 10 do
ZEIGER

end. { Hauptprogramm }

Listing 1

Program TASCHENRECHNER
Variablen * operandi.operands«ergebnis,

operator (char>

ANLEITUNG
EINGABE
RECHNUNG
AUSGABE

vnterprosran ANLEITUNG

Ausgabes nur +-*/ als Operatoren®

Unterprogrann EINGABE

Eingabel operandi
solange operator<> " +
Eingabe: operator

Eingabe: operand2

viterprogran RECHNUNG

+ —

-7

ergebnis=ergebn is= ergebnis= ergebnis*
operandi* operandi- operandix operandi/
operands operands operand2 operands

unterprogrann AUSGABE

Ausgabe: ergebnis

Struktogramm 2
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Das Programm CURSORPOSITIO-
NIERUNG (Listing 3) zeigt die Uber-
gabe von Parametern an eine
Prozedur. Bei der Prozedurvereinba-
rung werden die Variablen ’horizon-
tal’ und 'vertikal’ als Integer definiert.
Das Hauptprogramm muf3 nun beim
Aufrufen der Prozedur zwei Variablen
des gleichen Datentyps (bergeben.
Der entsprechende Aufruf lautet:

CURSOR(X,Y)

Da die Variablen x und y auch vom
Datentyp Integer sind, gibt es keine
Fehlermeldung. Die unterschiedliche
Benennung der Variablen in der Pro-
zedur (horizontal, vertikal) und im
Hauptprogramm (x,y) ist mdglich,
weil nicht die Variable, sondern nur
ihr Wert tbergeben wird. Dies ist, wie
man spéter sehen wird, von grof3er Be-
deutung fir die Handhabung von Pro-
zeduren.

program CURSOROPSITIONIERUNG;

var X,y integer;

procedure cursor(hérizontal,vertikal

integer);

do

var h,v integer;
beg in
for v:=1 to vertikal
wr iteln;
for h:=1 to horizontal do
write ( ");
end;
beg in
write ("Cursorposition:

read <x,y);
cursorix,y);
write (“hier 1%)

end.

Listing 3

Xy —-———=> )3

Prograrw CURSORPOSITIONIERUNG

Var 1ab lene x .,y
Eingabe: x,y
CURSOR(X,Y)

Ausgabe: hier "

Unterprogrann CURSOR(hor.,ver.)

Variablenl h,v

von v=1

Ze ilenVorschub

bis vertikKal

von h=1 bis horizontal

Leerze ichen

Struktogramm 3

28 ST Computer, Nr. 5

Innerhalb der Prozedur werden auf3er-
dem zwei weitere Variablen (h,v) de-
klariert. Sie sind lokale Variablen und
als solche nur innerhalb dieser Proze-
dur definiert (siehe Lokale Vereinba-
rungen).

Anmerkung: Wie man bei diesem
Programm erkennen kann, werden
Variablen, die in einer Prozedur (oder
Funktion) definiert sind, nicht bei der

Variablendeklaration im Hauptpro-
gramm angegeben.
2. FUNKTIONEN
Die Vereinbarung einer Funktion

sieht folgendermal3en aus:

function name(Parameter);typ;
Vereinbarungen;
begin

Anweisung(en);

end;

Funktionen kénnen als eine spezielle
Form der Prozeduren angesehen wer-
den. Sie liefern jedoch im Gegensatz
zu diesen einen Funktionswert.

Die Vereinbarung einer Funktion
sieht deshalb genauso wie die der Pro-
zedur aus, doch muf} hier zusétzlich
der Datentyp des Funktionswerts an-
gegeben werden.

Wie schon bei der Prozedur erlautert,
kdnnen auch bei der Funktion lokale
Konstante, Variablen usw. definiert
werden.

Der Funktionswert wird innerhalb des
Anweisungsteils festgelegt und dann
an das Hauptprogramm Ubergeben.

Anhand der folgenden Beispiele wird
der Funktionsaufruf verdeutlicht:

Das Programm TANGENS (Listing
4) definiert die Tangensfunktion, die
sonst in Pascal nicht vorhanden ist.
Dabei ist sowohl der Parameter (x) als
auch der Funktionswert vom Typ
REAL. In Anweisungsteil der FUNC -
TION wird der Funktion ihr Wert zu-
gewiesen:

tan: = sin(x)/cos(x)



Vom Hauptprogramm wird die Funk-
tion nun wie die schon vordefinierten
Funktionen (sin, cos usw.) aufgerufen:

tan(x)

Der Parameter des Funktionsaufrufs
und der Parameter der Funktion ha-
ben die gleiche Bezeichnung (x). Dies
ist bei diesem Beispiel zwar sinnvoll,
um die Variable X besser verfolgen zu
kénnen, aber, wie auch bei einer Pro-
zedur, nicht notwendig.

Ahnlich wie dieses Programm ist das
nun folgende. In Listing 5 wird die Po-
tenzfunktion beschrieben. Auch sie ist
nicht als Standardfunktion in Pascal
vorhanden, und so ist ihre Definition
manchmal von Nutzen.

Der Funktionsaufruf tGbergibt diesmal
zwei Parameter (x,y), die dann in der
Funktion als EXPONENT und BASIS
angesprochen werden.

program TANGENS;

var x : real;
function TAN (x : real) : real;
beg in
tan:=sin(x)/cos(x)
end;
beg in
writeln ("TANGENS <x)");
readln x);

writeln (tan (x>)

end.

Listing 4

program POTENZIEREN;

var x,y integer;
function POT <exponent,basis
{ y hoch x }
beg in

Anmerkung: Ein Funktionsaufruf kann
auch mehr als zwei Parameter an eine
entsprechende Funktion ubergeben.

Im néchsten Programm (Listing 6)
sind zwei Funktionen definiert. Das
Hauptprogramm ruft nacheinander
die beiden Funktionen (GGT und
KGV) auf. Innerhalb der Funktion
KGV wird dann noch einmal die
Funktion GGT aufgerufen.

Funktionen kdnnen sich also auch ge-
genseitig aufrufen. Dabei muB je-
doch bei der Funktionsvereinbarung
erst die aufgerufen und dann die aufru-
fende Funktion deklariert werden.

LOKALE VEREINBARUNGEN

Wenn man sich mit Prozeduren und
Funktionen, als spezielle Form der
Prozedur, beschaftigt, ist es wichtig,
sich mit dem Geltungsbereich von Va-
riablen zu befassen.

Die im Vereinbarungsteil einer Proze-
dur deklarierten Variablen haben die
(nltzliche) Eigenschaft nur dort defi-
niert zu sein. Sie sind also lokale Va-
riablen.

Wenn man eine Prozedur als Block
versteht, so gelten alle dort gemachten
Deklarationen nur innerhalb dieses
Blocks.

Da Blocke ineinander verschachtelt
werden kénnen, gelten dementspre-
chend die Deklarationen auch in den
inneren Bldécken, es sei denn sie wer-
den dort anders deklariert (siehe fol-
gendes Beispiel).

Dies hat den Vorteil, daR innerhalb
von Prozeduren beliebige Variablen
verwendet werden kdnnen, ohne auf
den Rest des Programms Rucksicht
nehmen zu mussen. Es kommt so
nicht zu schwer auffindbaren Fehlern,
die durch die mehrmalige Verwen-
dung einer Variablen auftreten.

Program TANGENS

Var iable : x <real>
Eingabe : x
Rusgabe  TfiN(x)
Unterprograran

TDK=s ~Nlcos(x >

Struktogramm 4

Program POTENZIEREN

Variablen ;

integer) integer;

Rusgabe

pot:=round(exp(exponent*In(basis)));

end; { von POT }

beg in
writeln

readln
writeln

(’POTENZIEREN
y,x) ;
<pot(x,y))

end.

Listing 5

Eingabe

X,y (integer)
Y, X
POT(x,y)

Unterprograran POT(X,y)
POT =round &™*‘<**In <y >>

y hoch x7);

Struktogramm 5
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program KGV;
{ Kleinstes Gemeinsames Vielfaches }

var zahl 1,zahl 2 : integer;

function GGT(zahl 1,zahl 2 : integer) : integer;
{ Groesster Gemeinsamer Teiler }
beg in
while zahll<>zahl2 do
if zahl 1 >zahl2 then zahl 1:=zahl1l-zahl 2

eise zahl 2:=zahl2-zahl1;

ggt:=zahl1l

end; { von GGT }
function KGV(zahl 1,zahl 2 : integer) : integer;
beg in
kgv:=zahll div GGTCzahll,zahl 2)*zahl2
end;

begin { Hauptprogramm }

write ("1. Zahl : "); readln (zahlt);

write (2. Zahl : "); readln (zahl2);

writeln (’ GGT : ",GGT(zahl 1,zahl 2):2);

writeln ( KGV : ",KGV(zahll,zah12):2)
end. { Hauptprogramm }

Listing 6

program BRUCHADDITION;

{ Berechnung der Summe 1in gekuerzter Form }

var zaehler 1,zaehler2,zaehler,

nennerl,nenner2,nenner : integer;
function GGT(x,y : integer) : integer;
beg in
while x0y do
if x >y then x:=x-y
else y:i=y-x;
ggt: =x
end; { von GGT }
procedure KUERZENivar z,n : integer);
var g : integer;
beg in
g:=ggt(z,n);
z:=z div g;
n:=n div g
end; { von KUERZEN }
begin { Hauptprogramm }

writeln ("BRUCHADDITION®);

wr ite ("1. Bruch =: 7);
readln (zaehlerl,nenner 1);
write (2. Bruch : 7);

readln (zaehler2,nenner2);

writeln;writeln;
zaehler:=zaehlerl*nenner2+zaehler2*nennerl;
nenner :=nennerl*nenner2;
KUERZEN(zaehler,nenner);

wr iteln (zaehler 1:4,zaehler2:7,zaehler:9);

wr iteln ("---—-—- + b
writeln (nennerl :4,nenner2 :7,nenner :9)
end. { Hauptprogramm }

Listing 7
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Programm KGV

Variablen ! zahll,zahlS

Eingabe : zahll”zahl2

Rusgabe 66T(zahll,zahl2)
K6V(zahll,iahl2)

Unterprogramm 66T(Zdhll;Zdhl12)
Unile zah1l<>zah12
"Arjrahll>zahl?2
ja 7 nein
zi=zIl-z2 22=22-7i
Rjjj =zah 11

Unterprogramm K5V(zahll,zahl2)
K3/-zi div 66T(zl,z2)

Struktogramm 6

Das folgende Programm demonstriert
den Wertebereich von lokalen Va-
riablen:

program lokale Variable;
var i : integer,;

procedure schleife;

var i : integer;
begin
for i;=1to 10 do
write (i)
end;

begin (Hauptprogramm)

for i:=1 to 100 do
schleife

end

Obwohl die Variable i im Hauptpro-
gramm und in der aufgerufenen Proze-
dur vorkommt, beeinflulRt dies das
Programm nicht.

PROZEDUREN MIT
EIN/AUSGABEPARAMETERN

Bisher wurden nur Prozeduren ohne
Parameter oder mit Eingabeparame-
tern betrachtet. Es gibt aber noch die
Mdglichkeit, Prozeduren mit Ein- und
Ausgabeparametern zu deklarieren.



program demol;
var x : real;

procedure ADDITION (a: real);

mehr an die Variable x zuriickiiberge-
ben wird. Um fir x den gewilinschten
Wert zu erhalten, muR man deshalb
den Eingabeparameter der Prozedur
auch als Ausgabeparameter festlegen.
Das Programm sieht dann wie folgt aus:

Durch die Festlegung von ’'a’ in der
Parameterliste der Prozedur als Varia-
ble (VAR) kann ihr Wert wieder an das
Hauptprogramm (bergeben werden.
Die Variable hat deshalb nach Beendi-
gung des Programms den Wert 11

begin
pmard rogramm demo2;
end; prog ;
; var x : real;
begin
X 10 begin
ADDITION(x); gin
write(x) a=a+1l
end;
end. begin
Beim Starten des Programms erhalt man <= 10
fir x den Wert 10. Dies liegt daran, o '
dalR zwar der Wert von x (hier: 10) an AD_DITION(X)’
write(x)

die Prozedur Gbergeben und dort um
Eins erhdht wird, aber dann nicht end.

FV-ogramm BRUCHRDDITIOII
Var idblen; zaehlerl,zaehler£,zaehler
nenner L.nenner2._nenner
Eingabe” zaehlerl,nennerl
zaeh lerS._.nenners$S
zaehler=z3ehlerl«nenner2t
zaehler2*nennerl

nenner =r»enner i*nenner?2

KUERZEN(zaehler,nenner)
Rusgabem zaehler/nenner

Unterprogramm 66T(X,Yy)
so lange x< >y
X >y
j3 ne in
X=X-y y=y-x
GeT=*

Unterprogramm KUERZEN(var z,n)
Variable: g

3- 66T(z,n)

z=z div ¢

n=n div ¢

Struktogramm 7

Als abschlieBendes Beispiel zu den
Prozeduren folgt nun das Programm
BRUCHADDITION (Listing 7). Es

procedure ADDITION(VAR a :real); wird hier wieder die FUNCTION

GGT eingesetzt und zusatzlich die
PROCEDURE KUERZEN. Die Funk-
tion wird von der Procedur aufgerufen
und steht deshalb im Vereinbarung-
steil vor dieser.

In diesem Programm wird noch ein-
mal die Parameteriibergabe zwischen
Hauptprogramm, Prozeduren und Funk-
tionen verdeutlicht.

Anmerkung: Bei diesem Programm
sind z, n und g lokale Variablen der
Prozedur KUERZEN. lhr Wert ist
deshalb nur innerhalb dieser Prozedur
abfragbar, auRerhalb fihrt eine Abfra-
ge zu einer Fehlermeldung. Die Varia-
blen ZAEHLER1, ZAEHLER2 usw.
sind dagegen globale Variablen. Sie
gelten auch im Hauptprogramm und
sind in der Prozedur und in der Funk-
tion abfragbar.

Im néchsten Teil folgt die Bespre-
chung von Datentypen und Feldern.

(MN)

S-TERM Plus ist dall!l

Universelles Terminal-Programm

fir Modem, Mail-Box und Dateniibertragung
mit anderen Rechnern. Abspeichern auf Disk
madglich, Belegung der Funktionstasten mit
beliebigen langen Texten, Umlautwandlung
und vielen Extras.

Jetzt unter GEM

Incl. aufithrlichem deutschen Handbuch

DM 199;. - (Vorkasse frei/NN zugl. P + V)

ING .-BurozZO SCHKE

Postfach 1264
8150 Holzkirchen
Telefon 08024/3592
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Hinter dem Namen FLOYD verbirgt"
sich ein Programm, das fur jeden, der
tiefer in die Programmierung des ST
einsteigen will, von gréf3tem Interes-
se ist. Es beinhaltet einen Monitor, ei-
nen Diskmonitor, einen Bildschirm-
editor und eine eingebaute Kopier-
funktion.

Mit FLOY D erhalt man ein Werkzeug
fur die ATARI ST Serie, mit der sehr
komfortabel im Betriebssystem, auf
Diskette und mit Programmen gear-
beitet werden kann. Die Bedienung
von FLOYD ist so gehalten, dal? An-
fanger ziemlich schnell mit den einge-
bauten Befehlen umgehen kénnen soll-
ten und Profis, die schon auf anderen
Rechnern mit Monitoren bzw. Debug-
gern gearbeitet haben, ohne groRe Um-
stellung mit der Bedienung zurecht-
kommen werden.

Der Bildschirmeditor

Nach dem Laden von FLOY D steht der
ganze Bildschirm als Arbeitsbereich zur
Verfliigung. Der Cursor kann sowohl
mit den Pfeiltasten als auch mit der
Maus gesteuert werden. Es sind eine
ganze Reihe von Tasten und Tasten-
kombinationen belegt, die im folgenden
teilweise kurz angesprochen werden
sollen.

- Zundchst einmal stehen einige Ta-
sten flir die Cursorsteuerung zur
Verfigung, mit denen der Cursor
unter anderem an die linke obere
oder linke untere Ecke des Bild-
schirms bzw. an den linken oder
rechten Rand gesetzt werden kénnen.

- Weitere Funktionen sind zum L6-
schen des ganzen Bildschirms, des
Zeilenrests, des Bildschirms bzw. der
Zeile ab Cursorposition und des Zei-
chens unter und vor dem Cursor im-
plementiert.

- Mit der Help-Taste kann man sich
jederzeit die Anfangsbuchstaben der
moglichen Befehle in der obersten
Zeile anzeigen lassen.

- Durch Driicken der rechten Mausta-
ste wird das Inhaltsverzeichnis des
aktuellen Laufwerks ausgegeben.
Doch es wird nicht nur das aktuelle
Laufwerk, sondern auch Zweitlauf-
werke unterstitzt.

- Da bei dem Betrieb eines Monitors
oft wiederholte Eingaben erfolgen,
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FLOYD

- ein komfortables Werkzeug
fur die ST-Rechner

ist bei FLOYD die Mdoglichkeit ge-
geben, beliebige Zahlen oder Zeichen
in einem speziellen Puffer zu spei-
chern und an einer frei wéhlbaren
Bildschirmposition wieder auf dem
Bildschirm auszugeben.
Auch die Funktionstasten sind bei
FLOYD belegt. So kann man sich zum
Beispiel mit der Taste F2 die Speicher-
organisation in einer Statuszeile anzei-
gen lassen. Dabei wird sowohl der
Monitorstart als auch das Monitorende,
das RAM-Lnde und die Anzahl der By-
tes zwischen FLOYD und dem Ende
des freien Speichers angegeben. Aul3er-
dem lassen sich mit einer anderen Ta-

ste alle ASCII-Zeichen mit dazugeho-
rigem Wert in der Statuszeile anzei-
gen. Wenn man also einen bestimmten
ASCII-Wert sucht, kann man ihn sich
bequem suchen, ohne gleich in Biichern
und Tabellen zu wuihlen.

Einen weiteren Leckerbissen bietet die
Taste F10. Mit ihr kann man némlich
auf eine zweite Bildschirmseite umschal-
ten. Dies bietet den Vorteil, daR man
zum Beispiel auf einer Seite eine Haupt-
routine und auf der anderen eine Un-
terroutine bearbeiten kann. Auf3erdem
lassen sich sdmtliche Ausgaben statt auf
den Bildschirm auf einen Drucker um-
leiten.

Tabelle 1. Befehlsiibersicht von FLOYD

A - Ausgabe eines Speicherbereichs als ASCII-Text
B - Breakpoint setzen

C — Vergleichen zweier Speicherbereiche

1 — Disassemblieren eines Speicherbereichs

Do - Disassemblieren eines Speicherbereichs mit Opcode
E Editieren von Bitmustern

F — Fullen eines Speicherbereiches mit einem Byte
G - Austesten eines Programmes

H - Suchen nach einem bestimmten Text oder einer Bytefolge
Jsr - Austesten einer Unterprogrammroutine

Lo - Laden eines Programmes

Le - Laden eines Programmes zum Ausfuhren

Ls - Laden und Starten eines Programmes

M - Ausgabe eines Speicherbereiches in hexadezimal
N - Formatieren eines einzelnen Tracks

Po /Px - Ausgabe auf Drucker umleiten

Q - Anzeige eines Textfiles (z. B. Sourcecode)

R — Lesen eines Blocks von Diskette

Sa - Speichern von Programmen

SO /S1 - Wechseln der Diskettenseite

T — Verschieben eines Speicherbereiches

TR -® Ausfihren einer Anzahl von Befehlen

wW Schreiben eines Blocks auf Diskette

X - Riuckkehr zum Desktop

# - Anzeige und Eingabe von Registern

@ $x - Gibt Inhaltsverzeichnis von Laufwerk X aus
@B - Kopieren einer ganzen Diskette

@N Formatieren einer Diskette

@S - Loschen von Dateien auf der Diskette

@R - Umbenennen von Dateien auf der Diskette



Die Grundfunktionen

Neben den Ublichen Grundfunktionen
(siehe Tabelle 1) eines Monitors bietet
FLOYD noch eine Reihe von zusatzli-
chen Mdglichkeiten. So lassen sich un-
ter anderem Bitmuster editieren, wie
unser Beispiel in Bild 1 zeigt. Da auf

SKRWCSC
AHOAOCAO
AHBABCAE
AMBBDCAF
AHBROCB3
AHB8A0C0L
AHBADCI2
AHBRDCE3
AHBRBCB4
AHBAKS85

AHBRDA6

AX8ADQ7

AHB8/9C38

AHBABCBL
AK8ADGBA
AKMO0GB
» K 8ADBC
AMMOCBD
AHBADCBE

AHMRCBf

AMBAOCCB
AMBAICCL
AHBADO2
AHUftRcej

AHBAKC4

dem Bildschirm maximal acht Bytes als
Bitmuster nebeneinander Platz haben,
kann man bei breiteren Bildern mit ei-
nem zusatzlichen Offset arbeiten.
Durch diesen Offset wird der Edit-
Befehl so beeinfluf3t, daR zu der zuletzt
dargestellten Adresse der eingegebene
Offsetwert dazu addiert und als neue
Adresse benutzt wird.

Die folgenden Grundfunktionen lassen
sich sogar vor- und ruckwaértsscrollen:

3vae + 5 14"

Das Anzeigen eines Speicherberei-
ches als ASCIlI-Zeichen

- Das Anzeigen eines Speicherberei-
ches als Flexadezimalzahlen mit
ASCII-Information

- Das Anzeigen eines Speicherberei-
ches als bindre Werte

- Das Disassemblieren eines Speicher-
bereiches wahlweise mit Anzeige der
Opcodes

Zur Adressberechnung verfiigt FLOYD
Uber Addition, Subtraktion, Multiplika-
tion und Division, aulerdem noch uber
die logischen Verkntpfungsarten ,,und“,
»oder* und ,exklusiv-oder“. Die Zahlen
kdnnen als Dezimal- oder Hexadezimal-
zahlen eingegeben werden.

Neben dem reinen Analysieren von
Assemblerroutinen besteht die Mdglich-
keit, die betrachteten Routinen bei Be-
darf auszutesten. Es ist dabei nicht nur
die Abarbeitung eines ganzen Program-
mes mdoglich, sondern auch das Aus-
testen von Unterroutinen. Ferner lassen
sich bis zu zehn Breakpoints setzen und
die Befehle im 1 race-Modus abarbeiten.

Zum Laden von Programmen bietet
FLOYD drei verschiedene Mdéglichkei-
ten. Zuerst einmal kann man das betref-
fende Programm ganz normal in den
Arbeitsspeicher laden. Dabei ist es auch
mdoglich, es an einen durch eine Adres-
se angegebenen Speicherbereich zu la-
den. Die zweite Maoglichkeit ist, das
Programm so einzuladen, dall man es
ausfihren kann. Es werden dann nach

dem Laden die unter GEM wichtigen
GroRen ausgegeben. Als dritte Mdglich-
keit existiert ein Befehl, das Programm
zu laden und direkt starten zu lassen.
In diesem Falle erfolgt nach Beendigung
des Programmes automatisch eine Riick-
kehr in FLOYD, so da@ man normal
mit ihm Weiterarbeiten kann.

Der Diskettenmonitor

FLOYD besitzt ebenfalls eine Reihe
von Diskettenfunktionen. Formatieren
von einzelnen Tracks oder einer ganzen
Diskette, Kopieren von Disketten und
Ldschen bzw. Umbenennen von Datei-
en sind nur einige davon. Weiterhin hat
er die Ublichen Diskmonitorfunktionen,
wie Lesen und Schreiben eines Blocks,
integriert. Zum Bearbeiten der Daten
stehen der Memory-, ASCII-Dump-,
Disassemblier- und der Edit-Befehl zur
Verflgung.

Alles in allem kann man sagen, da® mit
FLOYD ein Werkzeug geschaffen wur-
de, das derzeit kaum noch Wiinsche of-
fen 1a3t. Zu dem Programmpaket wird
eine sehr gute deutsche Anleitung mit-
geliefert, die auch einige Tips fur die
Programmierung der ST-Rechner ent-
halt. Geschrieben wurde das Programm
von Achim Schulze, der bereits durch
seinen Diskmonitor und seinen Ta-
schenrechner bekannt geworden ist.
FLOYD ist fur 99,- DM unter folgen-
der Adresse zu erhalten:

Jirgen Jeismann
GrispinstraRe 4
4600 Dortmund 50

-Floppy-Disk fur ATARI 520/260

720 KB— Einzelstation als Zweitlaufwerk, anschlufRfertig (IX3V2") e, 628,- DM
dito. @ X5M") e 648,- DM
720 KB — Einzelstation als Erstlaufwerk, wie oben, aber mit eingeb. Netzteil
Aufpreis...cccceeeeneees 50,- DM
1.4 MB — Doppelstation, anschuBfertig, mit Netzteil @2x3V2") i, 1028, - DM
dito. 2xX5 14 )., 1068,- DM
1.4 MB — Doppelstation, anschluf3fertig mit Netzteil (1x5 V4" 4-1x3 V2*) 1048, - DM
ACHTUNG: 5 IA”-Laufwerke auch 40/80 Spuren umschaltbar erhaltlich
AUTPIEIS PrO LaAUTWBTK .uuiiiii it e e e e et e e e e s s atr e e e e s e saaeeeeesaaares 105,- DM

Computer + Software Ulrich Schroeter
Scheider Str. 12 w5630 Remscheid 1 m'S? 02191/21034
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Buchbesprechung

Walkowiak
ATARI ST Grafik und Sound

Disseldorf 1986
Data Becker GmbH
300 Seiten

DM 49,-

ISBN 3-89011-123-8

Das Buch verspricht eine gute Einfuh-
rung in die Programmierung von Gra-
fik und Sound. Davon kann jedoch
nicht die Rede sein. Zum einen ist die
Besprechung der auf dem Buchriicken
stehenden Punkte sehr dirftig. AulBer-
dem wird der Leser durch den standi-
gen Wechsel der Programmiersprachen
verwirrt, denn es werden abwechselnd
die Sprachen BASIC, LOGO, MODU-
LA 2 und C verwendet. Doch welcher
Anwender programmiert noch in Basic
oder Logo, wenn er Modula 2 oder C
beherrscht? Genauso geht es dem Ein-
steiger, der gerade mit Basic angefangen

Braun
3-D Grafik Programmierung

1986

Data Becker

320 Seiten

DM 59,-

ISBN 3-89011-130-0

Das Buch fuhrt auf den ersten 80 Sei-
ten in die mathematischen Grundlagen
der Grafikprogrammierung ein. Es be-
ginnt bei der Koordinatentransforma-
tion und geht bis zu Transformationen
im dreidimensionalen Raum. Dabei
wird natirlich auch die Vektorrechnung
nicht ausgelassen, die auch im Anhang
noch einmal aufgegriffen wird. Den Ab-
schlufd des Kapitels bilden zwei Hidden-
Line-Algorithmen. Der Autor hat sich
augenscheinlich viel Mihe gegeben, den
Leser an dieses interessante Thema her-
anzufihren.

Dies wird im zweiten Teil fortgefihrt,
in dem nun die Maschinengrundlagen
besprochen werden. Hier wird zuerst
ein Algorithmus zum Zeichnen von Li-
nien entwickelt. Anschlieend gibt der
Autor eine Einfihrung in die Benut-
zung des Assemblers von Digital Re-
search.

34 ST Computer, Nr. 5

Buchbesprechung:

ATARI
und Sound

hat. Er kann nur neidisch auf die Aus-
fihrungszeiten der anderen Sprachen
schauen und muf3 frustriert weiter-
tippen.

Das auf dem Cover angegebene The-
mengebiet ist sehr umfangreich und er-
weckt groRe Erwartungen an den
Inhalt. Dem Autor gelingt es nur bruch-
stickhaft, eine Einfiihrung in diese The-
men zu geben. Ansonsten findet man
viele Textpassagen, die sich mit Neben-
séchlichkeiten beschéftigen oder nur
oberflachlich erklaren und dort aufho-
ren, wo es interessant wird.

ST Grafik

Am Ende des Buches befindet sich der
Teil, der sich mit der Soundprogram-
mierung beschéftigt. Auf nur 45 Seiten
werden die akustischen F&higkeiten des
ST abgehandelt, wobei ein groRer Teil
auf theoretische und technische Be-
schreibungen entféllt. Danach folgen ein
paar einfache Programme in C und
LOGO. Das war es dann, aber halt: da
ist ja noch ein zweiseitiges Basic-Listing
mit nicht endenwollenden Datas. Her-
aus kommt ein klagliche Version des
Songs 'You can win if you want’.

Mark

Buchbesprechung:

ATARI

ST 3D Grafik

Programmierung

Im dritten Teil des Buches geht es dann
richtig los. Es wird ein Maschinenpro-
gramm entwickelt, das ein einfaches
Haus als Gittermodell darstellt. Das Pro-
gramm erlaubt auch das Drehen des
Hauses um einen festen Punkt im Koor-
dinatensystem. Spéater wird noch ein se-
parater Teil erstellt, der die verdeckten
Linien eliminiert.

Dadurch, daf3 hier ausschlielich in Ma-
schinensprache programmiert wurde,
erreicht das Programm hohe Geschwin-
digkeiten bei der Drehung des Objektes.

AnschlieRend wird ein programm zur
Darstellung von Rotationskdrpern vor-
gestellt. Dabei wird anfangs mit einem
Drahtmodell gearbeitet und erst spater
mit Flachen. Den Abschlu3 der Rota-
tionskodrper bildet ein Programm, das
alle F&higkeiten der Vorganger einbe-
zieht. Das Programm ist mit einem Me-
nl ausgestattet und erlaubt zudem, die
Erzeugungslinie fir die Rotationslinie
mit der Maus einzugeben. Optional
kénnen die verdeckten Linien wegge-

lassen und die Flachen ausgemalt wer-
den. Dabei werden auch noch Licht-
und Schatteneffekte verwendet, wo-
durch die rdumliche Wirkung erst rich-
tig zur Geltung kommt.

Besonders der Teil mit den Rotations-
kdérpern ist wegen seiner guten Darstel-
lung sehr beeindruckend, wobei auch
hier die Ausfuhrungsgeschwindigkeiten
der Routinen ihren Teil hinzufiigen.

Aus Geschwindigkeitsgrinden wurden
alle Programme ausschlieBlich in As-
sembler geschrieben. Es ist daher vor al-
lem Assemblerprogrammierern zu emp-
fehlen. Wegen der umfangreichen Ein-
fihrung in die Grafikprogrammierung
kann es jedoch auch von reinen Grafik-
fans verwendet werden. Die Programm-
beispiele sind durchwegs sehr interessant
und gut dokumentiert. Der positive Ein-
druck des Buchs wird durch die zahl-
reichen und aussagekréftigen Bilder
bestdrkt. Zum Ersparen der doch recht
umfangreichen Tipparbeit wird eine
Programmdiskette fur 29,- DM an-
geboten.



Dal Cin/Lutz/Risse

Programmieren in Modula-2
Stuttgart 1984

B. G. Teubner Verlag

320 Seiten

DM 19,80

ISBN 3-519-00100-4

Die Sprache Modula-2 wird immer be-
liebter. Auf dem Atari ST war sie nach
kurzer Zeit - vollstdndig implementiert
- von TDI erhéltlich. Doch kann ein
Handbuch bei so komplexen Software-
produkten nicht auch noch ein Lehr-
buch fur die Sprache enthalten. Also
muf3 man sich auf dem Buchmarkt um-
schauen. Hier ist das Buch eine hervor-
ragende und preiswerte Wahl.

Das Buch ist in drei Kapitel eingeteilt.
Das erste und grof3te schildert die
Grundlagen der Modula-2-Programmie-
rung. Hier wird besonders auf den Pro-
grammierer eingegangen, der Pascal
kennt und nun auf Modula-2 umsteigen
will. Vor jedem Unterkapitel wird zu-
nachst dessen Inhalt und die Unterschie-
de zwischen Modula-2 und Pascal ge-
schildert, so dal3 die Kapitel auch dber-
sprungen werden kdnnen, falls sie flr
den Leser nichts Neues mehr bieten.
Die Kapitel selbst sind so geschrieben,
dalR auch der (Fast-) Anfdnger in die
Modula-2 Programmierung einsteigen
kann.

Das zweite Kapitel geht zunéachst tiefer
auf das Modulkonzept ein. Daran an-
schlielend werden die Standardbiblio-
theken eingehend beschrieben. Teil-
weise werden hier sogar mégliche Im-
plementationsmodule gezeigt. Den Ab-
schluf? des zweiten Kapitels bildet ein
Abschnitt Gber Datenstrukturen und die
dazugehdrigen Algorithmen. Hier wer-
den so grundlegende Konzepte wie Li-
sten, Schlangen, Stapel oder Baume
beschrieben. Dieser kleine Abstecher in
die reine Informatik geht tber das Er-
lernen von Modula-2 hinaus und wird
dem, der diese Konzepte noch nicht
kennt, eine interessante Anregung sein.

Das dritte Kapitel widmet sich den Co-
routinen und Prozessen. Dabei wird ne-
ben der Theorie auch geschildert, wie
sich auf verschiedene Arten mit dem
Coroutinenkonzept auch Prozesse im-
plementieren lassen. SchlieBlich wird
noch kurz auf die maschinennahe Pro-
grammierung mit Interrupts etc. einge-
gangen.

Buchbesprechung

Programmieren
in Modula 2

Der Anhang bringt alle wichtigen Ta-
bellen und Syntaxdiagramme und zu-
satzlich noch eine Liste von Bezugs-
quellen fiir Modula-2.

Das Buch besticht durch seine saubere
Qualitat und die durchdachte Gliede-
rung. Kein wichtiger Aspekt von
Modula-2 wird ausgeklammert. Dabei
bleibt die Sprache aber auch fir einen
Nicht-Informatiker verstdndlich. Die
Programmbeispiele sind so gut, dal3 man
sie auch in eigenen Programmen gut
verwenden kann. Dies gilt insbesonde-

VIDEO

C 64/128
ATARH520 ST
ATARI 520 PRO

ATARI Speicherscope
mit Software DM 498,-

S/W Kamera mit
Zoom-Makro DM 798,-

Komplette Reproanlage
mit Monitor DM 898,-

re fur das zweite und dritte Kapitel. Daf3
das Buch mit einer UNIX-Version von
Modula-2 geschrieben wurde, beein-
trachtigt nicht im geringsten die Uber-
tragbarkeit des Buches auf andere
Systeme.

~Programmieren in Modula-2“ ist ein
Buch, das alle Fragen bezuglich Modu-
la-2 kldren wird. Dabei bietet es den glei-
chen Inhalt wie andere Blicher, die aller-
dings meistens um DM 50,- kosten.

Robert Tolksdorf

ECO H |
1ZzEIO

DM 398,—
DM 598,-
DM 898

Der VIDEO-DIGITIZER und eine komfortable Software erlauben
ein VIDEO-Signal einer KAMERA oder eines RECORDERS in 4
sec. in den Speicher lhres Computers (256 x 256) in 16 grau
einzulesen. Die professionelle (PRO 512 X 256) Version ist eine
weiterentwickelte, verbesserte Version fiir die Industrie. Die Bil-
der lassen sich ablegen, mit Malprogrammen weiterverarbeiten
und aufvielen Druckersystemen ausdrucken. Mustererkennung
und Archivierung sind neue Gebiete.

Computerperipherien
8000 MUNCHEN 40 « NIKOLAISTR. 2 « TEL. 089/ 368197

KATALOG DM 3,-

Taglicher Nachnahmeversand
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Digitale Bilder
auf dem ST

Wer sich bereits mit den verschiedenen
Malprogrammen abgegeben hat, der
weil3, wie schwierig es fir einen nur
durchschnittlich kiinstlerisch begabten
Menschen ist, den Bildern eine gewisse
Realitdt zu verleihen. Daran d&ndern
auch noch so ausgefeilte Programme
wenig. Nicht zuletzt aus diesem Grund
birgt die Digitalisierung von Objekten
eine gewisse Faszination in sich.

Durch ein Gerdt namens 'Video-Digi-
tizer’ der Firma Print-Technik ist es nun
auch mit dem ST ganz einfach, Bilder
zu digitalisieren. Was bendtigt man da-
zu? Zuerst einmal eine Kamera, die ei-
ne Aufnahme des Objekts macht. Hier-
bei handelt es sich um eine ganz nor-
male Video-Kamera, wie sie im Handel
in den unterschiedlichsten Preisklassen
erhdltlich ist. Das Signal der Kamera
wird vom Video-Digitizer gewandelt
und an den Gentronics-Port des ST wei-
tergeleitet. Ebenso gut I&R3t sich Ubrigens
das Signal eines Videorecorders verwer-
ten. Die einzige Bedingung ist lediglich,
dal ein Standbild des Videorecorders di-
gitalisiert wird, da die Bildverarbeitung
durch den Digitizer zirka 4 bis 5 Sekun-
den in Anspruch nimmt. Der Digitizer
wird wahlweise in zwei verschiedenen
Ausfiihrungen geliefert. Die Standard-
Ausfihrung zum Preis von 598 Mark
liefert eine Auflésung von 256 mal 256
Punkten. Die Pro-Ausfihrung dagegen
liefert 512 mal 286 Punkte. Beide Ge-
rate werden inclusive Software fur
monochromen und farbigen Monitor
geliefert.

Die mitgelieferte Software wird natir-
lich durch GEM unterstutzt. Alle Funk-
tionen kénnen mittels der Maus Uber
die Pull-Down Menis ausgefiihrt wer-
den. Digitalisiert wird einfach tUber dem
Menlpunkt 'Digitize’. Liegt dann ein
Bild vor, kann man noch eine Reihe von
Verénderungen daran vornehmen. Mit-
tels des Menlpunkts 'View Zomm' bei-
spielsweise kann man Ausschnittver-
gréRerungen des bestehenden Bildes
vornehmen. Hierbei wird tber die Maus
einfach ein Rechteck am Bildschirm fest-
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gelegt, das den zu vergréfRernden Aus-
schnitt angibt. Vor allem bei diesem
Menlpunkt wirkt sich die hohere Auf-
16sung der Pro-Version des Digitizers
deutlich aus.

Besitzt man einen Farbmonitor, so
kann man ein Bild in 16 Graustufen
digitalisieren. Es wird hierbei die nie-
dere Auflésung des Atari ST genutzt.
Jede der 16 Grauwerte kann somit mit
einer Fehlfarbe belegt werden. Die
Farbwahl wird &hnlich wie bei dem
bekannten Malprogramm Neochrom
durchgefiihrt. Man wéhlt zunéchst das
zu andernde Farbregister in einem Un-
termeni aus. Dann kann man in einer
kompletten Farbpalette die neue Farbe
anklicken. Ist einmal eine glinstige Farb-
belegung gefunden, kann diese Farb-
tabelle auch auf Diskette gespeichert
und bei Bedarf wieder abgerufen wer-
den. Die fertigen Bilder kdnnen natir-
lich auch auf Diskette gespeichert
werden. Wahlweise legt man sie als
komplette Bilder (beispielsweise 512 mal
286 Punkte) oder im Neochrom-Format
ab. Mittels einer auf der Programmdis-
kette befindlichen Routine kann man
aus dem Neochrom-Bild schlielich
auch noch ein Bild im Degas-Format
machen, sodal3 die Weiterverarbeitung
eines digitalisierten Bildes mit den bei-
den bekanntesten derzeit erhdltlichen
Malprogrammen fir den ST sicherge-
stellt ist.

Die Version fiir den monochromen Mo-

nitor arbeitet natdrlich in der hochsten
Auflésung des ST, also mit 640 mal 400
Punkten. Ein hiermit digitalisiertes Bild
ist jedoch nicht schérfer als das in der
niederen Auflésung erstellte Farbbild.
Dies liegt daran, daf® auch in dieser Ver-
sion mit 16 Grauwerten gearbeitet wird,
die hier jedoch uber Ritmuster realisiert
werden. Die Zuordnung verschiedener
Bitmuster zu den einzelnen Grauwer-
ten kann auch in diesem Fall beliebig
vorgenommen werden. Die Speicherung
der Bilder erfolgt hier im Doodle-
Format, wobei solch ein Bild wiederum
in das Degas-Format konvertiert wer-
den kann.

Die Software des Digitizers erlaubt es
auch, die digitalisierten Bilder auszu-
drucken. Es sind Treiber flir Epson-
Kompatible und Itho-Drucker inte-
griert. In der Farbversion ist zusdtzlich
ein Treiber fur den Canon JP 1080 vor-
handen. Hierbei handelt es sich um ei-
nen Tintenstrahl-Drucker, sodal3 auch
farbige Ausdrucke mdglich sind. Die
GroRRe des Ausdrucks I&R3t sich beliebig
einstellen. So ist vom Paf3bild - bis zum
DIN A4 Format jede Grof3e wahlbar.
Da immer nur das auf dem Papier aus-
gegeben wird, was gerade auf dem Bild-
schirm sichtbar ist, kann man mit Hilfe
der Ausschnittvergréerung auch nur
bestimmte Bildteile ausdrucken.

Die Qualitat der erzeugten Bilder ist vor
allem bei der Digitalisierung groR3flachi-
ger Gegenstdnde hervorragend. Auch
Personen sind klar zu erkennen. Die
Grenzen des Digitizers liegen jedoch bei
der Erkennung dunner Linien und
schwacher Kontraste. So ist vor allem
eine Mustererkennung kaum durchfihr-
bar. Als Hilfsmittel zur Grafikerstellung
allerdings ist dieses Gerdt nur zu emp-
fehlen.

(Wolfgang Czerny)



Mal- und Zeichenprogramme
Im Vergleich

Bedingt durch die gute Auflésung des
ATARI ST erfreuen sich Mal- und Zei-
chenprogramme wachsender Beliebt-
heit. Dies laRt natirlich auch die Soft-
w'arehersteller nicht untdtig bleiben. Im-
mer neue Programme erscheinen auf
dem Markt und versuchen, die Gunst
der Kédufer zu erhalten. Es ist deshalb
an der Zeit, einen Uberblick tber die-
se Programme zu geben, um den spate-
ren Anwender vor Uberraschungen zu
bewahren und um ihm die Mdglichkei-
ten, die sie auszeichnen, aufzuzeigen.

NEO-chrome

Das erste Programm, das besprochen
wird, ist das Malprogramm NEO-
chrome. Sein grof3ter Pluspunkt ist, daf3
es frei kopierbar ist (siehe Publik-
Domain-Service der ST-Redaktion).
Dies gilt zumindest flr die Versionen,
die nicht die Fahigkeiten zur Animation
haben (bis Version 0.6a). Bei der Ver-
sion 0.6a sind zwar schon die Symbole
vorehanden, die auf Animation hindeu-
ten (Filmkamera), aber es funktioniert
noch nichts dergleichen.

Auffallig bei NEO-chrome ist der zwei-
geteilte Bildschirm. Ln der oberen Halfte
befindet sich ein Teil des Bildes, darun-
ter ein Farbbalken mit den 16 verwend-
baren Farben. AuRerdem ist im unteren
Teil noch das Menl mit den Maluten-
silien und ein Feld mit dem Farbenspek-
trum. Wenn der Mauspfeil in der
oberen Bildschirmhalfte ist, zeigt dieses
Feld die VergroBerung der Pfeilumge-
bung. Dies ist eine sehr praktische Ein-
richtung, die das Arbeiten sehr erleich-
tert. Wie auch bei den anderen Pro-
grammen kann man malen, Linien zie-
hen, Text schreiben, farbig ausfillen,
l6schen und Ausschnitte kopieren.

Einige wichtige Optionen fehlen jedoch,
so stehen zum Beispiel keine Fullmu-
ster zur Verfugung. Das Einbringen von
Schattierungen in Bilder ist deshalb nur
schwer zu bewerkstelligen.

Weder kann ein neuer Zeichensatz
nachgeladen werden, noch laRt sich der
bestehende verandern.

Befehle wie 'Circle’ und 'Box’ zum
Zeichnen von Kreisen, Ellipsen und
Rechtecken fehlen vollig. Daftir gibt es
einige bemerkenswerte Extras (siehe
auch nebenstehenden Bericht), die das
Programm fiir manche Anwendungen
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(z. B. Werbung)
machen.

sehr interessant

Zu diesen Extras zahlt die Moglichkeit,
den Farbbalken mit den 16 darstellba-
ren Zeichen nach links oder rechts zu
verschieben. Dadurch verschieben sich
alle Farben des Bildes. Man erhélt so ein
vollig anderes Bild. Zusatzlich kann man
den Farbbalken auch zyklisch durchlau-
fen lassen. Die dabei entstehenden Be-
wegungseffekte wurden z. B. bei dem
bekannten Wasserfall eingesetzt.

Eine der nutzlichsten Funktionen ist die
Ricknahme des letzten Zeichenbefehls
durch Driicken der UNDO-Taste. So
kann z. B. ein durch den FIFF-Befehl
verdorbenes Bild wieder gerettet wer-
den. Es wird jedoch nur das ruckgén-
gig gemacht, was nach dem letzten
'Klicken’ ausgefiihrt wurde.

Da bei NEO-chrome doch einiges an
Maglichkeiten fehlt, mufd man es als rei-
nes Malprogramm bezeichnen, zumal es
auch nur in der niedrigsten Aufldsung
arbeitet (320x200 Bildpunkte). Der Be-
nutzer wird vom Programm nicht im-
mer unterstitzt und muf vieles um-
stdndlich bewerkstelligen. Die bestehen-
den Bewegungseffekte und die angekin-
digten Animationsfdhigkeiten (der
fliegende Adler dirfte wohl jedem be-
kannt sein) machen das Programm je-
doch sehr interessant. Vielleicht werden
die - sonst nur minimalen - Mdglich-
keiten noch erweitert.

DEGAS

Degas ist ein sehr interessantes Mal- und
Zeichenprogramm. Es arbeitet in allen
Auflésungsstufen des ST mit der ent-
sprechenden Anzahl von Farben. Wenn
Degas auch nicht alle Mdglichkeiten
eines Zeichenprogramms bietet, wie
zum Beispiel das nachfolgende EASY -
DRAW, so liegt sein groRer Vorteil in
der einfachen Bedienbarkeit. Man muf}
nicht lange in der Anleitung herumblat-
tern, um die Funktionen zu verstehen,
sondern kann gleich mit dem Malen
oder auch Zeichnen beginnen.

Die Optionen werden aus dem Ein-
schaltment (siehe Bild) ausgewéhlt.
Dann wird mit der rechten Maustaste
zur Malflache umgeschaltet.
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Anmerkung: da zu NEiO-chrome
meist keine Anleitung mitgegeben
wird, werden hier einige wichtige Be-
fehle erklart:

Vom Gesamtbild ist bei NEO-chrome
meist nur eine Hélfte zu sehen. Der Rest
des Bildes laRt sich nach Anklicken der
Hand, bei gedriickter rechter Maustaste,
verschieben. Alternativ dazu laRt sich
das ganze Bild durch Dricken von
'"FULL SCREEN' oder der ESC-'l aste
darstellen. Ins Meni gelangt man wie-
der mit ESC.

Das Einstellen der Farben ist besonders
komfortabel geworden. Man kann ent-
weder die Zahlen fiir den Rot/Grin/
Blauanteil anklicken oder sich die Far-
be aus dem Farbfeld (kann auch mit der
Hand verschoben werden!) direkt her-
aussuchen. Durch Doppelklicken auf
der Farbflache wird sie dann an die mar-
kierte Stelle in den Farbbalken {ber-
nom men.

Wenn man mit dem Zeiger auf dem
Diskettensymbol steht, gelangt man mit
der rechten Maustaste in das Lademenu.
Beim Dricken der linken Taste er-
scheint das Speichermeni in dem auch
die Option zum Verlassen des Pro-
gramms zu finden ist.

Die interessanteste Fahigkeit von NFX)-
ehrome ist, dal3 man den Farbbalken
verschieben kann. Dazu klickt man den
gewiinschten Richtungspfeil (siehe Bild
1) mit der linken Taste an. Die Farben
verschieben sich nun um eine Position
in der gewunschten Richtung. Auf die-
se Weise verdndern sich synchron auch
die Farben des Bildes. Man kann da-
durch schone Verfremdungseffekte er-
reichen.

Noch besser wird das Ganze, wenn die
Pfeiltaste mit der rechten Maustaste an-
gewdhlt wird! Nun laufen die Farben
des Balkens kontinuierlich weiter und
bleiben erst nach Driicken des entgegen-
gesetzten Pfeils stehen. Damit lassen sich
bedingt Bewegungseffekte erzielen. Auf
diese Weise wurde zum Beispiel der be-
kannte 'Wasserfall’ erstellt.

Bei diesem Demobild bewegt sich nur
ein Teil der Farben. Der Verschiebebe-
reich wird durch die Parbfelder be-
stimmt, die eine Pfeilform haben (siehe
Bild 2). Durch Anklicken kann man sie,
bei gedruckter rechter Maustaste, belie-
big verschieben.

Dies ist dann wichtig, wenn man die Be-
wegungen nicht auf das ganze Bild tber-
tragen, also nur bestimmte Teile bewe-
gen will. Natdrlich kann man die Tarb-
spielereien’ auch fir Werbezwecke,
z. B. in Schaufenstern, benutzen.
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Zum Malen steht eine Palette von 16
verschiedenen Pinselformen zur Verfu-
gung. Linien, Kreise, Elypsen und
Rechtecke stehen als Grundformen zur
Verfigung und kénnen mit der Maus
gestreckt und verschoben werden, bis
sie die richtige Form und Lage haben.
Erst dann werden sie endgiltig auf das
Bild Ubertragen.

Besonders gut funktioniert das Malen
mit dem K-LINE-Befehl. Dieser funk-
tioniert wie der LINE-Befehl, doch wird
am Endpunkt der Linie eine neue an-
gefangen. Auf diese Weise lassen sich be-
liebige Formen zielsicher und einfach
zeichnen.

Genaues Malen ist aber auch mit dem
Befehle 'SLOW DRAW ' madglich, der
die Bewegung des Mauszeigers verlang-
samt und die Bewegungsflache der Maus
stark vergroRert.

Entstehung eines Comichildes

Zusatzlich gibt es noch die Mdglichkeit,
einen etwa zwei Quadratzentimeter gro-
Ben Ausschnitt auf den gesamten Bild-
schirm zu vergréfern. So kann auch
die kleinste Feinheit gezeichnet werden.

Wie auch bei NEOchrome gibt es den
wichtigen Befehl UNDO. Damit kann
ein mifBratener Zeichenbefehl rickgén-
gig gemacht und so das Bild gerettet
werden.

DEGAS lakt dem Benutzer viel Spiel-
raum, um das Programm den eigenen
Bedurfnissen anzupassen. So kdnnen ei-
gene Fll-, Pinsel- oder Linienmuster
entworfen und gespeichert werden.
Auch die Wirkung der 'Sprihdose’, die
sehr schone Effekte entstehen lait, kann
komfortabel gedndert werden. Das glei-
che gilt auch flir die Option SHA-
DOW, die leider nur in den Farbmodi
erreichbar ist. Beim Schatten kénnen
Richtung, Entfernung und die Farbe be-
stimmt werden.

Zum Zeichnen von symetrischen Figu-
ren ist der 'Spiegeleffekt’ geeignet. Da-
mit kann senkrecht, waagrecht, diagonal
oder auf allen Achsen ein Spiegel ein-
gesetzt werden. Zeichnet man dann ei-
ne Figur, so erscheint sie Spiegelverkehrt
auch auf der anderen Seite der Achse.

Die verfiigbaren Farben kénnen aus ei-
ner Palette von Uber 500 verschiede-
nen Farben herausgesucht werden. Ein
Andern st jederzeit méglich und ge-
schieht, wie im Kontrollfeld des Desk-
tops, mit Schiebereglern. Ein paar
'Schonheitsfehler’ hat DEGAS jedoch
auch; so steht nur eine Bildschirmsei-
te zum Zeichnen zur Verfigung. Da-
durch ist es nicht maglich, Teile aus
anderen Bildern zu Ubernehmen. Da
DEGAS nicht objektbezogen arbeitet
(siehe Bericht uber EASY-DRAW),
kénnen nur rechteckige Bildbereiche
verschoben werden und nicht bestimm-

Aus ,Das Robot-Imperium“. Mit freundlicher Genehmigung von Michael Goetze.
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te Objekte. Das heil3t, dalR beim Ver-
schieben eines Objektes immer die
quadratische Umgebung mitverschoben
wird. Leider gibt es auch nicht die M&g-
lichkeit, bestimmte Objekte zu drehen
oder nachtraglich deren Form zu an-
dern. DEGAS eignet sich neben dem
Zeichnen von Bildern auch zum Erstel-
len von Grafiken (Kuchen, Balkendia-
gramme), Schaubildern und elektrischen
Schaltungen, beispielsweise PIN-Bele-
gungen von Schnittstellen und einfache
Schaltpléne. Der Fantasie sind hierbei
keinerlei Schranken gesetzt.

Die Anwendungsgebiete reichen sogar
bis hin zur professionellen Comiczeich-
nung. Die nebenliegende Bildersequenz
zeigt die Entstehung eines Bildes aus ei-
nem Comicalbum, das komplett mit
DEGAS angefertigt wird - eine inter-
essante Anregung fur den Umgang mit
Flallmuster, Radiergummi und Spruh-
dose.

FiUr Interessenten: das Comic wird im
Spatsommer unter dem Namen ’'Das
Robot Imperium’ erscheinen. Bei Fer-
tigstellung werden wir Sie davon unter-
richten.

Auf der Diskette sind auRer dem Zei-
chenprogramm noch einige sehr nitz-
liche Programme enthalten. Dazu
gehort ein komfortabler Zeichensatze-
ditor (siehe Bild). Das zu bearbeitende
Zeichen wird dabei vergréRRert darge-
stellt und kann gedreht, invertiert, ge-
spiegelt und verschoben werden.

Eine Bildershow l&Rt sich mit dem Pro-
gramm SFIOWPIC ablaufen. Dazu
kann die Anzeigedauer eingestellt und
ein Bild angehalten werden.

Sehr schon ist auch der Konverter, mit
dem Bilder, die mit dem Malprogramm
NEOchrome erstellt wurden, in das
DEGAS-Format Ubernehmen kann.
Die so Glbernommenen Bilder kénnen
mit DEGAS bearbeitet und in die Bil-
dershow eingefuigt werden.

DEGAS wird mit einem etwa 50seitigen
Anleitungsbuch ausgeliefert. Dort fin-
det man auch Hinweise auf das Format
der DEGAS-Bilder und den Zeichen-
satz, auBerdem Hinweise fur die Erstel-
lung von individuellen Druckertreibern
(ein Treiber fur EPSON-Drucker ist
vorhanden) in Maschinensprache. Die
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Diskette ist auf der letzten Seite in ei-
ner Tasche beigelegt. DEGAS kostet zur
Zeit 169 DM. Dieser Preis ist durchaus
gerechtfertigt, doch kénnten noch ein
paar Bilder dabei sein, die dem Benut-
zer die Mdglichkeiten des Programms
vorfihren und so die Kreativitat anre-
gen. Vertrieben wird das Programm in
Deutschland von BERTELSMANN
(ARIOLA SOFT).

Um es deutlich herauszustellen: EASY -
DRAW ist kein Zeichenprogramm im
herkdmmlichen Sinne. Die Fahigkeiten
dieses Programmes liegen hauptsdchlich
in den Bereichen Design, Geschéftsgra-
fik und Konstruktion.

DRAW und PAINT

DRAW und PAINT, zwei Begriffe, die
auf den ersten Blick eine dhnliche Be-
deutung haben. Es handelt sich im Ge-
genteil aber um zwei Programmtypen,
die sich stark voneinander unterschei-
den. PAINT-Programme dienen haupt-
sachlich zum Erstellen von Bildern,
sozusagen als Ersatz von Papier, Mal-
stift und Radiergummi. Zwei typische
Vertreter dieser Kategorie sind 'DE-
GAS’ und NEOchrome’. Die DRAW-
Programme, vertreten durch EASY-
DRAW, besitzen eine vollig anders auf-
gebaute Struktur und sind somit auch
flr einen anderen Anwendungsbereich
vorgesehen.

Wahrend bei PAINT-Programmen je-
der gemalte Strich, jede geometrische Fi-
gur oder jeder Text ein Bestandteil des
Gesamtbildes ist, wird bei EASY-
DRAW jedes gezeichnete Objekt ein-
zeln gespeichert. Ein solches Objekt
kann im Nachhinein verandert werden,
ohne den Rest des Bildes zu beeinflus-
sen. Falls eine Figur zu grof3 geraten ist,
kann man sie nachtrdglich verkleinern,
bis sie den Proportionen des Gesamt-
bildes entspricht. Ebenso kann man die
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GroRenédnderung nur auf eine Achsen-
richtung beschranken, wodurch die
exakte Dimensionierung bestimmter
Teile keinerlei Probleme bereitet. Ein
kastenférmiges Auto 43t sich somit so-
fort in einen rasanten Sportwagen um-
formen. Obwohl das eher spielerisch
klingen mag, ist es eine durchaus sinn-
volle Anwendung dieses Programmes.
Mit seinen Fahigkeiten ist EASY-
DRAW fir das Anfertigen von Kon-
struktionszeichnungen bestens geeignet.
Es verfugt (ber alle geometrischen
Grundfiguren, Hilfslinien, Bemal3ungs-
pfeile und Schraffuren, die dafur notig
sind. Ein weiteres, wenn nicht sogar ei-
nes der wichtigsten, Merkmale dieser
Objekte ist die Mdglichkeit, sie zu dre-
hen und zu Uberlagern. So kann man
mehrere Objekte Ubereinander plazie-
ren, ohne dal3 sie sich gegenseitig 16-
schen, was an einem einfachen Beispiel
sichtbar wird. Das hinter zwei Kreisen
verborgene Rechteck kann durch einen
Menipunkt in der Desktopleiste in den
Vordergrund gebracht werden. Diese
Mdaglichkeit bietet die Grundlage fur
mehrschichtige Zeichnungen, beispiels-
weise den Aufbau eines Autos. Nach
Fertigstellung des Fahrgestells werden
die Innenteile gezeichnet und plaziert,
wobei die ZOOM-Funktion die Detail-
zeichnung unterstitzt. AnschlielBend
setzt man das Dach und die Motorhau-
be ein. Die Innenteile sind somit vor-
erst verborgen, man kann sie aber
entweder im Transparentmodus oder
durch transferieren der Karosserieteile
in den Hintergrund wieder sichtbar ma-
chen. Ein weiterer Effekt, der auf der
Objektstruktur beruht, ist die Ver-
schiebe- und Kopier-einrichtung. Zwar
beherrscht auch jedes Malprogramm ei-
ne Funktion mit diesen Bezeichnungen,
doch besteht hier ein gewaltiger Unter-
schied. Bei Malprogrammen kann dabei
lediglich ein rechteckiger Kasten defi-
niert werden, wobei die Einkreisung ei-
nes bestimmten Bereiches meistens
nicht maéglich ist, ohne ein Nachbarob-
jekt mit einzuschlieen. EASY-DRAW

NEU ATARI
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hingegen kann dadurch, daf’ es jedes
Objekt getrennt bearbeitet, dieses - oh-
ne die benachbarten Bereiche zu beein-
flussen - markieren und verschieben.

Objektgruppen

Eine bestimmte Menge von Objekten
kann zu einer Gruppe vereint und so
als ein Objekt weiterverarbeitet werden.
Will man, um beim Beispiel mit dem
Auto zu bleiben, das gesamte Auto ver-
gréRern, dann verdndern sich die darin
enthaltenen Einzelteile proportional da-
zu. Zum Bearbeiten der Einzelteile kann
dieser Objektverband wieder aufgeldst
werden.

Zwel Bildschirme

Durch die gleichzeitige Verarbeitung
von zwei Bildschirmen kénnen sehr ein-
fach Objekte zwischen diesen Bildern
ausgetauscht werden. Somit besteht z. B.
die Mdglichkeit zur Erstellung von Bau-
teilbibliotheken zur Entnahme wichti-
ger, mehrfach benutzter Teile.

ZOOM

Wie der Name schon verrdt, kann
EASY-DRAW einen beliebigen Bild-
schirmausschnitt vergréRern. Das cha-
rakteristische hierbei ist, daR, im
Gegensatz zu Malprogrammen, der ge-
wiéhlte Ausschnitt nichts an Feinheiten
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verliert. Dies ist eine interessante Fahig-
keit, die es ermdglicht, ein Bild mit vie-
len Feinheiten zu versehen, man stelle
sich hierzu das eben erwdhnte Beispiel
des Autos vor, welches bei der Totalen
eine winzige Zindkerze zeigt. Bei der
VergréBerung des Motors wird die
Ziundkerze dann mit allen Details dar-
gestellt. Nebenbei — die Féhigkeit des
VergrdfRerns ohne Detailverlust ist auch
ein entscheidender Punkt bei professio-
nellen Landschaftssimulatoren, die bei
Naherung an ein Objekt dieses noch
exakt, ahnlich wie in Wirklichkeit, ab-
bilden.

Format

EASY-DRAW verfugt Uber mehrere
Standarddruckformate, die die Ausgabe-
gréRe des Bildes auf dem Drucker be-
einflussen. So kann man das Bild sowohl
horizontal als auch vertikal ausdrucken,
um das volle Bildformat auszunutzen.
Dies Ubernimmt der eigene Druckertrei-
ber des Programmes.

Grundfiguren

EASY-DRAW benutzt alle vom Rech-
ner zur Verfugung gestellten grafischen
Grundlagen des GEM’s: Kreis, Ellipse
sowie deren Ausschnitte, Rechteck mit
und ohne abgerundete Ecken, Linien
und Polygone.

Auch die Mdglichkeit zum freien Zeich-
nen wurde nicht vergessen, sie ist aller-
dings etwas komplizierter zu handhaben
als bei den Malprogrammen.

Als Fillmuster der entsprechenden Fi-
guren stehen sdmtliche bekannten Mu-
ster und die Mdglichkeit zur Definition
eines eigenen Musters zur Verfigung.
Die gezeichneten Figuren kdnnen zu-
sdtzlich mit Schattierungen versehen
werden, was einen gewissen radumlichen
Effekt bewirkt. Die Linienform (Pfeil,
rund oder eckig) und -Starke sind, wie
samtliche anderen Funktionen, durch
die Menduleiste anzuwéhlen und somit
leicht bedienbar. Sdmtliche Figuren kon-
nen auch noch nachtraglich mit ande-
ren Fillmustern versehen werden.

Desk File Page Zoo«

Edit Arrange Text Line Pattern

Schriftarten

EASY-DRAW bietet vier verschiedene
SchriftgroBen. Diese kdnnen jeweils in
funf Arten (Kursiv, Fett, Light, Out-
lined, Unterstrichen) ausgegeben wer-
den, wobei alle Kombinationsméglich-
keiten bestehen. Text wird wie ein Ob-
jekt verarbeitet, d. h. er kann nachtrég-
lich umgestaltet sowie in Form und
Farbe verdndert werden.

Anwendungsbereiche

Das Programm ist sicherlich fir fast al-
le Bereiche, angefangen bei der kommer-
ziellen Anwendung bis hinein in den
Hobbybereich, geeignet. Architekten
bietet es beispielsweise eine Hilfe beim
Entwerfen von Fassaden, Rdumen und
Querschnitten durch einzelne Stockwer-
ke. Auch fiur technische Zeichnungen
und elektronische Schaltplane ist dieses
Programm durchaus einsetzbar. Durch
die vorhandenen Grundsymbole eignet
es sich auch fir Buisenessgrafiken (z. B.
Kuchen- oder Balkendiagramme).

Exakte Zeichnungen werden durch die
BemaRungsschienen (in INCHES) und
die daraus resultierenden Hilfslinien un-
terstiitzt, die auch schrittweises Ver-
schieben bzw. horizontale/vertikale
Ausrichtung von Objekten ermdgli-
chen.

Color

I0FFPIPE.EZD!

oln
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Auflosungsstufen

Das Programm arbeitet momentan nur
in mittlerer und hoher Auflésungsstu-
fe. Die niedrige Stufe ist zwar vorgese-
hen, aber noch nicht betriebsfertig.
Grundsatzlich ist dies auch kein Nach-
teil, da ein solches Programm durch die
niedrige Auflésung seine Detailvielfalt
verlieren wiirde und schlichtweg seinen
Sinn verfehlte.

Durch die objektorientierte Arbeitswei-
se von EASY-DRAW st es moglich, die
erstellten Bilder in allen Auflésungsstu-
fen zu verwenden. Dabei &ndert sich
nur die eventuell vorhandene Farbinfor-
mation. Diese Option ist z. B. dann
sinnvoll, wenn man Zeichnungen, die
man in der hohen Auflésung erstellt hat,
nachkolorieren will.

Ausgabegeréte

EASY-DRAW ist fir mehrere Ausga-
begerdte ausgelegt, Drucker, Plotter
oder sogar fir eine Kamera zum Erzeu-
gen von Bildschirmfotos. Fur das wohl
meist genutzte Ausgabegerdt, den
Drucker, existiert ein eigener Drucker-
treiber. Der Sinn und Zweck eines
Druckertreibers ist die volle Ausnut-
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zung der Druckerauflésung, die grund-
satzlich hoéher als die des Bildschirmes
ist. Dadurch werden Feinheiten sicht-
bar, die bei einer normalen Hardcopy
verloren gehen. Dazu sei erwédhnt, daf
auch der Text bei dem Ausdruck nicht
direkt aus dem Bild entnommen, son-

dern - genau wie bei anderen Figuren
- neu berechnet wird, um eine besser
lesbare Schrift zu erzeugen. Ahnlich ei-
nem NLQ-Drucker druckt EASY-
DRAW zweimal pro Spalte. Fur schnel-
le Ausdrucke und gezoomte Bereiche
steht weiterhin die eingebaute Hard-
copy zur Verfugung. Ein Manko ist
die Anzahl der Druckertreiber, die
sich momentan auf EPSON-Drucker
beschrénkt. Die gréf3te Druckergruppe
wird zwar dadurch abgedeckt, jedoch
widre auch die Mdglichkeit, andere Ty-

?mu,m

Spsr* Plug

Int*;?
ifDaive

pen anzupassen, erfreulich. Da es sich
bei der uns zur Verfligung stehenden
Version aber sicher nicht um die letzte
handelt, kann dies ja noch ge&ndert wer-
den. Fir die Verwendung des dritten
Ausgabegerétes, einer speziellen Kame-
ra, sind viele Einstellmdglichkeiten vor-
handen; so kénnen die Filmsorte und
die Belichtung bestimmt werden. Fur
Farbfotographie ist die dazu notwendige
Regulierung samtlicher Farbwerte sehr
einfach vorzunehmen.

Konfiguration

Da das Programm sehr viel Speicher-
platz bendtigt, ist es nur mit Rechnern
laufféhig, die ein Megabyte Speicher zur
Verfiigung haben, oder mit 512k-Rech-
nern, die das TOS in ROM-Version ein-
gebaut haben, wobei die Anzahl der ver-
wendbaren Grafikobjekte zum verblei-
benden Speicher abhéngig ist.

Die uns zur Verfugung stehende Ver-
sion (1.02) ist fir amerikanisches TOS
ausgelegt. Zur Anpassung auf das deut-
sche TOS sind die dazu notwendigen Fi-
les jedoch beigefligt, so dal3 dadurch
keine Probleme auftreten. Diese werden
auf eine TOS Diskette uberspielt und
nehmen die Anpassung beim Booten
vor.

Dokumentation

Zu den zwei Programmdisketten, die
viele Beispiele enthalten, wird ein Hand-
buch mit ca. 100seitigem Handbuch ge-
liefert. Sie ist leicht verstdndlich
geschrieben, kdnnte aber, auch in Be-
zug auf den Preis des Programmes
(448,- DM) einige Beispiele mehr und
besonders mehr Auskiinfte zu den an-
sprechbaren Peripheriegerdten enthal-
ten. Das Programm, das auffallende
Ahnlichkeiten mit GEM-Draw auf-
weist, macht einen ausgereiften und so-
liden Eindruck. Die Handhabung ist
durch die ausgiebige Nutzung des
GEM’s einfach und nach kurzer Zeit
Uberschaubar. Trotz des sehr unter-
schiedlichen Aufbaus, im Vergleich zu
Malprogrammen, wére bei einigen
Funktionen, eventuell als Option, eine
Erweiterung winschenswert (Fill-
Funktion, Freies Zeichnen), nicht zu-
letzt, um auch diese Anwendergruppe
an sich zu ziehen. Der Preis dirfte, zu-
mindest fur den Hobbyanwender, einen
ziemlich groRen Brocken darstellen. Da-
von abgesehen ist dieses Programm
empfehlenswert und eine Bereicherung
des ST-Softwareangebotes in dieser Ka-
tegorie.

(MN & HS)



Softwareubersicht

Softwareubersicht

Diese Liste enthélt in kurzer Form Softwareprodukte, die laut Hersteller sofort in Deutschland lieferbar sind. Die Adressen

der Anbieterfirmen sind separat am Ende der Liste aufgefuhrt.

Programmname

Verwaltung & Handel

BS-Assekura (indiv. Anpas-
sung)

MEDOCS (Arztprogramm)
Arzt (Abrechnung inkl.
Hardware)

GKSE-Back (Backerei)
C-Auftrag/C-Text

C-Schuh

C-Video (inkl. Barcodeleser)
Mega Video

S.P.S. Videothek

Isgur Portfolio System (Aktien)

CAD

CAD-Programm
Mica

Platine ST
GIP-Platine

Kalkulationsprogramme

CalcPlan
K-Spread
Spread ST

Datenbanken

Adress

Adress Perfect
Adressverwaltung
Adrex ST
BKS-ISAM, BKS-SORT
Datastat

DB Master One
Flexfile

HabaDex
HabaView

HDB Kartei-410
H&D Base
Hippo Simple
Homedata
K-Data
ST-Adress
ST-Card Index
ST Kartei

Fakturierung

FAKT
HDB Faktura 200
Elektronisches Haushaltsbuch

Anbieter

BAVARIA-Soft
Basotech

Kray

GKSE
C-Soft
C-Soft
C-Soft

G Data
S.P.S. Soft
Bertelsmann

CTK

Integral Hydr.
Data Becker
GIP Elektronik

SCS
G. Knupe
Softline

SCS

RDS

D. Luda Software
ATC

GTI

Basotech

Atari

Philgerma

CTK

CTK

HDB

Forth Systeme
Atari

SCS

G. Knupe
Hofacker GmbH
Wienand KG
Hofacker GmbH

SCS
HDB
H. Zoschke

Nr.

Preis

ab 4 000,-
980,-

11 286,-
570,-
587,-
850,-

ca. 1800,-
ca. 7000,-
449,-
200

ca. 1800, -
198,-
698,-
800,-

248,-
198,-
228,-

148,—
148,-
129,-
149,-
598,-
398,-
99-
70 £
239,-
249,-
145,—
349,-
149,-
128,-
50 £
49:;-
129,—
k. A.

248,-
485,-
149,-
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Softwarenbersicht

Finanzbuchhaltung

HDB Finanz HDB

SCS Fibu SCS

Grafik

K-Graph Softline

Maps & Legends G. Knupe
Degas CTK
NEOchrome Atari
ST-Colouring-Book (NEOchromebilder)Forth-Systeme
ST-Draw Softline

EASY DRAW CTK

Kaufmannische Software

BS Handel
Administration
Business Administrator
ST Manager

VIP Professional
Scheckschreibung

Kinstliche Intelligenz

Decide
DataExpert

Lager

GKSE Lager
Lager
Omikron Lager

Lohn & Gehalt
HDB Lohn 403

Mathematik

Variana (Statistik)

MIDI

Twenty Four

Peripherie

Barcodeleser
Speicheroszilloskop
Meteosat (inkl. Hardware)
Video-Digitizer
Video-Digitizer Pro
C-Eprom

Programmiersprachen

GST Macro Assembler
K-Seka Assembler
Metacomco Assembler
Profi Assembler
ST-Mate Assembler
M-Basic  (Interpreter)
M-Basic  (Compiler)
GfA Basic (Interpreter)

46 ST Computer, Nr. 5

BAVARIA-Soft
HDB

Wienand KG
Atari

CTK

HDB

SCS
Ses

GKSE
Ses
ATC

HDB

GIP Elektronik

Steinberg Research

CDS Service
Print & Technik
Print & Technik
Print & Technik
Print & Technik
C-Soft

Atari

G. Knupe
Philgerma
RDS

Viktor KG

G. Knupe

G. Knupe
Integral Hydr.

1480,
498,-

50 £
198, —
169, —

PD
125, —
448, -
448,-

949,-
1980,-
k. A.
598,-
748,-
315,-

398,-
398,-

570,-
248,-
149,-

958,-

250,-

398,-

ab 2300,-
498,-
3498,-
598,-
898,-
387,-

149,-
198,-
198,-
198,-
149,-
198,-
399,-
ca. 149,-

Basic Compiler unter P-System
GST C-Compiler

Fast C

Lattice C-Compiler
TBC-Compiler

Hippo C-Compiler

Atari Entwicklungspaket (C, Ass, RCS)
BS C-Tool

C-Library (Div. Bibi.)
ARST-Tool (f. TBC-Compiler)
Caesvdi (AES + VDI Schnittstellen)
Coco (Batchfilegenerator f. C)
G-RCS Library Extended
TBC-Lint

Fast Cobol

4xForth

Forth

ST Forth

Fast Fortran

Pro Fortran 77

Fast Cobol-Compiler

TDI USCD p-System mit Pascal
USCD p-System mit Pascal

Fast Pascal Compiler
GEMDOS-Pascal (CCD)
Metacomco Pascal-Compiler
Modula 2 ST

Metacomco LISP-Interpreter
Metacomco BCPL-Compiler

Schule

Text-Test
Simple past vs. pres, perfect

Spiele

A Mind Forever Voyaging
Brataccas

Borrowed Time
Escape from Epsilon-Queen
Kings Quest

Lands of Havoc
Mudpies

Adventure Twin Pac
Crimson Crown
Cutthroats

Das magische Siegel
Deadline
Dragonworld
Enchanter

Hacker

Hitchhiker
Mindshadow
Mission Mouse
Planetfall

Quiwi

Seastalker

Sorcerer

Starcross

Suspended

Time Bandit



Focus

G. Knupe

G. Knupe
GTK

RDS
Minzenloher GmbH
Atari
BAVARIA-Soft
RDS

RDS

Michael Gehret
Michael Gehret
G Data

RDS

G. Knupe
Forth Systeme
D. Luda Software
Data Becker

G. Knupe
Focus

G. Knupe

G. Knupe
Focus

G. Knupe
Atari

CTK

CTK

CTK

CTK

Wienand KG
Wienand KG

Munzenloher GmbH
CTK

Minzenloher GmbH
Wienand KG
Softline

Habersaat

G. Knupe

Philgerma

Softline
Munzenloher GmbH
SCS

Munzenloher GmbH
Softline
Munzenloher GmbH
Miinzenloher GmbH
Minzenloher GmbH
Munzenloher GmbH
Philgerma
Miinzenloher GmbH
Kingsoft
Minzenloher GmbH
Minzenloher GmbH
Minzenloher GmbH
Munzenloher GmbH
G. Knupe

398,-
195,-
598,-
380,-
498,-
288,-
969,-
128,-

172,-
169,-
89

149
89
149
25
149
152
89
89
149
152
89
110
89
78
89
69
89
172
172
191
199

Transsylvania
Ultima 11

W ishbringer
Witness
Zkul-West
Zork |

Zork Il + 111
Infidel

Hippo Backgammon
C-Lotto
Fahrenheit 451
Sundog

System

CP/M-Z80-Emulator
CP/M-Z80-Utility-Disk
CP/M-Emulator

S-Term plus

ST-Comm

HabaTerm

G-Multh

Netzwerk

GED (GEM-Editor)
VT100 Terminal Emulator
VT100 Emulator
RTTY-Funkfernschreiben

Editor-Disk (f. Icons, Maus, Zeichen)

FLOYD (Monitor, Diskmonitor)
Profi-Monitor
Sigh

Textverarbeitung

1st Word

Hometext

ST-Text

TI

W ordstar 3.0/Mailmerge (CP/M)
Writer

Andra-ST (FX80-kompatible)
Andra-ST (Laserdrucker)
Typesetter ST
C-Adress/C-Text
HabaWriter

HabaMerge (Serienbriefe)
ST-Speller

Superfond

Accessories

Deskassist 1 + 2
Drucker-Disk
Drucker-Treiber Okimate 20
Spooler

Terminal Protector
G-Ramdisk
Hippo-Ramdisk

Calcno

Side-Klick

Soft Spool

Programmer’s Calculator

Softline

Softline
Minzenloher GmbH
Minzenloher GmbH
Minzenloher GmbH
Minzenloher GmbH
Minzenloher GmbH
Minzenloher GmbH
Atari

C-Soft

Softline

CTK

Atari

Atari

Omicron

H. Zoschke
Softline

CTK

G Data
Biodata
Michael Gehret
RDS

GTI

KFC

RDS

Jirgen Jeismann
RDS

Michael Gehret

Atari

SCS

Atari

RK Softwaretechnik
Markt & Technik
SCS

G. Knupe

G. Knupe
Softline

C-Soft

CTK

CTK

CTK

CTK

Basotech
RDS
GTI
GTI
GTI

G Data
Atari
D. Luda
RDS

G. Knupe
GTI

149, -
228,-
152,-
152,-
129,-
89,-
je 172,-
172, —
99,-
85,-
149 -
149 -

PD

PD
150,-
149,-
459,-
298,-
125,-
k. A.
k. A.
248,-
299,-
98,-
148,-
99,-
298,-
50,-

99,-
128,-
239,-
400,-
199,-
269,-
498,-

2 495,-
198,-
285,-
298,-
157,-
198,-
248,-

je 98,-
98,-
98,-

119,-
49,-
115,-
99,-
39,-
198,-
199,
149,-
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Disk-Utilities

Hippo-Disk-Utilities
C-Diskeditor/GEM
Diskmonitor
Filecopy +
G-Diskmon
G-Format 413/826
G-Protect

Mi-Dupe

Michtron Utilities
Profi-Copy

UDED 1.4 (Diskeditor)

Utilities
Calc

ST Scientic Calculator

Bug-Killer
GEM-Editor

MED 1.1 (Maskeneditor)

P-System Tool Kit
Ramdisk

Ramdisk/Printspooler

Copystar

Adressen der Softwarehdauser

ATC-Computer
Herr Zabell
Kalvarienbergstr. 34
554C Prim

Tel.: 06551/34 83

Basotech

Herr Baumeister
Johann Henk Str. 18
5370 Pech bei Bonn-
Bad Godesberg

Tel.: 0228/32 6007

BAVARIA-Soft
Herr Springer
Salzstr. la

8016 Feldkuchen
Tel.: 089/9 03 87 58

Bertelsmann Software
Konigstr. 4
4830 Giutersloh 4

Biodata GmbH
Herr Siekmann
Herrenweg 29

6272 Niedernhausen
Tel.: 06128/7 34 33

C-Soft GmbH
Herr Zeitler
Holzfallerstr. 4
8400 Regensburg
Tel.: 0941/8 39 86

CCD

Herr Meyfeldt
Schéne Aussicht 41
6229 Walluf

Tel.: 06123/7 38 81

CDS EDV-Service GmbH
Wi indausstr. 2

7800 Freiburg

Tel.: 0761/810 47
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CTK

Am Seeufer 22
5412 Ronsbach
Tel.: 02623/1618

D. Luda Software
Herr Aumiller
Staudinger Str. 65
8000 Miunchen 83
Tel.: 089/6 7083 55

Data Becker GmbH
Herr Froitzheim
Merow'ingerstr. 30
4000 Disseldorf 1
Tel.: 0211/310010

Datalogic
Calenbergstr. 26
3000 Hannover 1
Tel.: 0511/32 64 89

FOCUS
Friesenstr. 14
3000 Hannover 1
Tel.: 0511/34 54 61

Forth-Systeme

Frau Angelika Flesch
Schutzenstr. 3

7820 Titisee-Neustadt
Tel.: 07651/1615

G DATA Software
Herr K. Figge
Siemensstr. 16
4630 Bochum 1
Tel.: 0234/136 32

Gerhard Knupe GmbH
+ Co KG

Herr Knupe

Postfach 354

4600 Dortmund

Tel.: 0231/52 8033

5

GIP-Elektronik
Ing.-Bliro Godler
Schonleinstr. 12
1000 Berlin 61
Tel.: 030/6 9125 04

GKSE

Herr Gerhard Kapahnke
Postfach 31 04 23

2850 Bremerhaven

Tel.: 04745/69 68

GTI

Herr Drosler

W értherstr. 35
1000 Berlin 20
Tel.: 030/3 327360

Computershop Habersaat
Herr Habersaat
Bahnhofstr. 12

8087 Tirkenfeld

Tel.: 08193/60 31

HDB

Haus der Buchhaltung
Mercatorstr. 66

4100 Duisburg

Tel.: 0203/2 7017

Hofacker GmbH
Tegernsee Str. 18
8150 Holzkirchen
Tel.. 08024/73 31

Ingenieur Blro Zoschke
Herr Harald Zoschke
Postfach 12 64

8150 Holzkirchen

Tel.: 08204/35 92

Integral Hydraulik & Co
Herr Hilchner

Am Hochofen 108

4000 Dusseldorf 11

Tel.: 0211/5 06 52 13

Atari
C-Soft
RDS
RDS

G Data
G Data
G-Data
G. Knupe
G. Knupe
RDS

RK Softwaretechnik

Uni Ulm
Wienand KG

Schmiedl Software

Focus

RK Softwaretechnik

Focus

Michael Gehret

Philgerma
Datalogic

Jurgen Jeismann
Crispinstr. 4
4600 Dortmund 50

Kingsoft

Herr Schéfer
Schnackebusch 4
5106 Roetgen
Tel.: 02409/5119

Kray-Electronic
Bonhofferweg 3
3400 Gottingen
Tel.: 0551/2 27 37

Markt & Technik
Verlag AG

ATARI ST-Software
Herr Frank

Hans Pinsel Str. 2

Print & Technik
Herr Brockner
Nikolaistr. 2
8000 Minchen 40
Tel.: 089/36 8197

RDS Software
Herr Schneider
Jakobstr. 8a

6096 Raunheim
Tel.: 06142/4 3142

RK Softwaretechnik
Herr Dr. Kohler
Hausmannhofstr. 47
4300 Essen

Tel.: 0201/62 3711

S.P.S. Software
Herr Dannenberg

8013 Haar bei MunchenEisvogelweg 10

Tel.: 089/63 2528

Michael Gehret
Silcherstr. 15

8944 Gronenbach
Tel.: 08334/ 1001

Miinzenloher GmbH
Tolzer Str. 5

8150 Holzkirchen
Tel.: 08024/1814

Omicron-Software
Erlachstr. 15

7534 Birkenfeld
Tel.: 07082/53 86

Philgerma
Ungererstr. 42
8000 Munchen 40
Tel.: 089/39 5551

3008 Garbsen 5
Tel.: 05031/7 45 84

SCS Software
Herr Seucan
Postfach 24 44
8600 Bamberg 1
Tel.: 09542/83 48

Softline

Herr Blumenschein
Schwarzwaldstr. 8a
7602 Oberkirch
Tel.: 07802/37 07

Steinberg Research
Herr Rirup

149,-
75,-
178, -
98,-
89,-
37,-
180,-
149,-
298,-
128,-
130,-

30 - 40,-

250,-
130,-
490,-
125,—
78,-
169,—

Universitat Ulm
Sektion Informatik
Herr Schreiner
Postfach 40 66

7900 Ulm

Tel.: 0731/176 2523

Victorsoft

Herr Victor
Halbmond 30d
2058 Lauenbirg
Tel.: 04153/5 23 23

Walter Schmiedl
Herr Schmiedl jun.
Lautlingerstr. 154
7470 Albstadt 1
Tel.: 07431/7 27 98

Wienand KG
Herr Wienand
Hessenstr. 16
4200 Oberhausen 11
Tel.: 0208/66 27 84

Billwerder Neuer Deich 228

2000 Hamburg 28

Tel.: 040/7 89 85 16 66



Das ST-Betriebssystem

Teil 1l

In dem ersten Teil unserer Serie Uber
das Betriebssystem des Atari-ST wurde
Uber die allgemeine Ausgabe eines Be-
triebssystems berichtet. Ebenso wurde
Uber die Unterteilung des TOS in einem
Hardware-unabhédngigen Teil (GEM-
DOS genannt) und einem Hardware-
abhéngigen Teil (BIOS und XBIOS) ge-
sprochen.

Wir haben einen Teil der wichtigen
Routinen des GEMDOS in unserem er-
sten Teil schon behandelt. Diesmal
mochten wir mit der GEMDOS Rou-
tine fortfahren.

Wegen eines Fehlers bei der Zusammen-
stellung unserer Zeitung wurde die Ta-
belle aller 51 Routinen der GEMDOS
nicht als Tabelle gedruckt, sondern als
fortlaufender Text, der natirlicherwei-
se Verwirrung stiftete. Deswegen sehen
Sie noch einmal in Bild 1 alle 51 Routi-
nen abgebildet.

Die GEMDOS Funktionen

$00 TERM

$01 GONIN

$02 CONOUT

$03 AUXIN

$04 AUXOUT

$05 PRINTOUT

$06 RAWCONIO
$07 GONIN WITHOUT ECHO
$08 CONIN WITHOUT ECHO
$09 PUNE

$0A READLINE

$0B CONSTAT

$0E SETDRV

$10 CONOUT STAT
$11 PRTOUT STAT
$12  AUXIN STAT
$13 AUXOUT STAT
$19 CURRENT DISK
$1A SET DTA

$20 SUPER

$2A GET DATE

$2B SET DATE

$2C GET TIME

$2D SET TIME

$2F GET DTA

$1A SET DTA

Durch Set Disk Transfer wird die
Adresse eines 44 Byte langen Puffers
festgelegt, die fir verschiedene Disket-
ten-Operationen notig ist.

SET DATA

MOVE.L
MOVE.W
TRAP
ADDQ.L

# PUFFER,
#$1A,

# 1

#6,SP

$20 SUPER

Diese Funktion steht in enger Bezie-
hung zu einem wichtigen Merkmal des
68 000 Mikroprozessors. Der 68 000
CPU kann in zwei Ebenen arbeiten: der
sogenannten USER-Ebene wund die
SUPERVISOR-EBENE. Es gibt bei
dem Befehlsvorrat dieses CPU’s eine
Anzahl an Befehlen (Privilegierte), die

$30 GEMDOS NUMBER
$31 KEEP PROCESS
$36 GET DISK FREE SPACE
$39 MKDIR

$3A RMDIR

$3B CHDIR

$3C CREATE

$3D OPEN

$3E CLOSE

$3F READ

$40 WRITE

$41 UNLIK

$42 LSEEK

$43 CHANGE MODE
$45 DUP

$46 FORCE

$47 GETDIR

$48 MALLOC

$49 MFREE

$4A SETBLOCK

$4B EXEC

$4C TERM

$4E SFIRST

$4F SNEXT

$56 RENAME

$57 GSDTOF

nur in SUPERVISOR-Modus zu errei-
chen sind. Durch das S-Bit im Status-
Register wird bestimmt, ob der Mikro-
prozessor sich in dem einen oder ande-
ren Modus befindet. Bei dem Atari-ST
gelingt es durch die Funktion SUPER,

- (SP) ;Adresse 44-Byte Puffer

- (SP) ;Funktionsnummer
{GEMDOS Aufrufen
;Stack Korrektur

den SUPERVISOR-Modus zu errei-
chen. Diese Funktion ist fir Program-
mierer, die Peripheriebausteine oder die
Systemvariablcn manipulieren wollen,
unerlaBlich. Alle diese Adressen sind so-
zusagen ,geschitzt* und nur in SUPER-
VISOR-Modus erreichbar. Wir werden
im Anhang ein Beispiel flr die Wirkung
dieser Funktion demonstrieren. Es gibt
i bei den Systemvariablen, bei Adresse
$4EE, einen Flag, der fir die Bildschirm-
Hardcopy verantwortlich ist. Wird
ALT und HELP gedruckt, so wird der
Inhalt von $4EE um 1 inkrementiert
und eine Hardcopy aufgeldst. In unse-
rem Beispiel tun wir nichts anderes.
Nachdem wir in SUPERVISOR-Modus
gelandet sind, verdndern wir den Inhalt
dieser Systemvariablen und verursachen
damit eine Hardcopy des Bildschirms.

Diskettenservice

Diskettenservice

Samtliche, in der ST-Computer
veroffentlichten Programme, kén-
nen Sie auch auf Diskette bestellen.

Januar/Februar DM 28,-

Mérz/April DM 28,—

Zuzuglich DM 5,— Versandkostenanteil
Adresse:

Heim-Verlag
Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (0 61 51) 553 75
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SUPER

CLR.L -(SP)
MOVE.W

TRAP #1
ADDQ.L #6,SP
MOVE.L DO0,A2
MOVE.L #$1,$4EE
MOVE.L A2,-(SP)
MOVE.W #$20,-(SP)
TRAP #1
ADDQ.L #6,SP
CLR -(SP)
TRAP #1

END

$2A GET DATE

Durch diese Funktion l&R3t sich das ein-
gestellte Datum auf dem Kontrollfeld
ermitteln. Nach Aufruf von GET
DATE steht das Datum in dem LOW-
W ORD des Registers DO. Allerdings ist
das Datum in eine kodierte Form ge-
packt, so daR diese noch verarbeitet wer-
den missen.

LOW-WORD Register DO

Bit 0-4 = Tag

Bit 5-8 = Monat

Bit 9-15 = Jahr + 1980
GET DATE

MOVE.W #$2A, - (SP) jFunktionsnummer
TRAP #1 iGEMDOS aufrufen
ADDQ.L # 2,SP iStack Korrektur

Inahlt von Register DO:
DO = 00000C78

S2B SET DATE

SET DATE bildet das Gegenstiick der
oben beschriebenen Funktion. Dadurch
laRkt sich das Datum einstellen. Eine sol-
che Funktion ist interessant fir Anwen-
derprogramme, zu denen das Datum
mit zum Protokoll gehoért. Insofern
kann man eine Routine einbauen, in der

N\ rxvxy ?

C-Compiler LATTICE-C FlieR3-
komma Arithmetik, Makros

MCC Pascal Compiler

*Q7is ssA V"
*7x5 0 oy

MACRO-Assembler

Qualitatssoftware von METACOMCO jeweils mit
Editor, Linker und Handbuch

voller 1ISO 7185-Standart

#$20,-(SP) Funktionsnummer

GEMDOS Aufrufen
Stack Korrektur
Stack merken

i in $4EE

Alten Wert in SP

der Anwender gefordert wird, das ak-
tuelle Datum einzugeben. Das Datum
wird der Funktion SET DATE in ein
Word lbergeben in folgendem Format:

Bit 0-4 = Tag

Bit 5-8 = Monat

Bit 9-15 = Jahr - 1980
SET DATE

MOVE.W #9%0001001010011000, -
MOVE.W #$2B, - (SP)

TRAP #1

ADDQ.L #6,SP

(SP)

0001001010011000 entspricht 24.4.1989

#%0001001010011000 = $1298

$2C GET TIME

Die Funktion GET TIME verhalt sich
analog zu GET' DATE, aber es wird bei
dem Aufruf die Uhrzeit geliefert. Nach
Ausfihrung von GET TIME steht in
LOW-Word des Registers DO die aktuel-
le Uhrzeit zur Verfugung. Das Uhrzeit-
Format sieht folgendermal3en aus:

Bit 0-4 = Sekunden
(mufl mit 2 multipliziert werden)
Bit 5-10 = Minuten

Bit 11-15 = Stunden (24h Format)

FORTRAN 77-Compiler Prospero
z. B. doppelte Genauigkeit 64 Bit

380,- DM K-SPREAD Tabellenkalkulation
in deutsch, 256 SP*8192 Reihen
340,- DM RAM Disk + Print Spooler Talent
BRATACCAS Grafik Adventure
198, DM MISSION MOUSE Grafik Adventure

ZKUL & WEST Text Adventure

PHILGERMA GmbH, Ungererstr. 42, 8000 Miinchen 40, 089/ 395551 Info anfordern
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GET TIME

MOVE.W #$2C, - (SP)
TRAP  #1

ADDQ.L #2,SP

Inhalt von Register DO :

DO = 00001A 16 entspricht 3,23

S2D SET TIME

Dadurch 1a@3t sich die Uhrzeit einstel-
len. Die gewiinschte Uhrzeit wird als
Wort-Ladnge auf dem Stack Ubergeben.
Das Format sieht genauso aus wie bei
GET TIME.

Bit 0-4 = Sekunden
Bit 5- 10 = Minuten
Bit 11-15 = Stunden

SET TIME

MOVE.W #%00011D1010101001, -(SP)
MOVE.W #$2D, - (SP)

TRAP #1

ADDQ.L #6,SP

00011010101010011 entspricht 3,22

$2F GET DATA

Die Funktion GET DATA st das Ge-
genteil der Funktion SET DATA. Nach
Aufruf dieser Funktion wird die mo-
mentane Adresse eines Puffers fir
Disketten-Daten-Transfer im Register
DO ubergeben.

GET DATA
MOVE.W #$2F, - (SP)
TRAP  #1

ADDQ.L #2,SP
Inhalt von Register DO :

DO = 000ADA52

$30 GET VERSION-NUMBER

Nach Ausfihrung von GETVNUM -
BER erhélt man im LOW-WORD des
Registers DO die derzeitige Versions-
Nummer des GEMDOS.

490,- DM Diskettenlaufwerk 3'5 720 KB 698 - DM
Doppellaufwerk 3'5 2*720 KB 1098,- DM
198,- DM Diese CUMANA-Disklaufwerke sind auch
in 5 1/4 Zoll erhaltlich
78,- DM Kabel ST an Drucker 46,- DM
Kabel ST an RS 232 69,- DM
118,- DM
78,- DM Akustikkoppl. DATAPHONs21d + Kab. 340,- DM
78,- DM 10 Disketten 3'5 2DD Wabash 98,- DM



GET VERSION-NUMBER

MOVE.W #$30, -
TRAP #1
ADDQ.L #2,SP

(SP)

Inhalt von Register DO :

DO = 00001300

$31 KEEP PROCESS

Diese Funktion verhdlt sich ahnlich wie
der in unserer letzten Ausgabe beschrie-
benen Funktion TERM. Auch hier
wird nach Ausfuhrung von KEEP
PROCESS das laufende Programm
beendet und kehrt zuriick an das Pro-
gramm, von dem aus es gestartet wurde.

Zwischen KEEP PROCESS und
TERM gibt es einige Unterschiede. Ei-
ner davon ist die sogenannte Abschlu3-
bedingung. TERM liefert immer den
AbschluBwert 0, der signalisiert, da3
kein Fehler vorhanden istt KEEP PRO-
CESS Kann einen Wert zwischen 0 oder
1 annehmen, wobei 0 ,kein Fehler® be-
deutet und 1 das Gegenteil darstellt.

Ein anderer, schwerwiegender Unte-
schied liegt bei der Speicherverwaltung.
Wird ein Programm durch TERM
beendet, so wird der gesamte Speicher
freigegeben und mit Nullen gefillt. Mit
der Funktion KEEP PROCESS darf
man einen bestimmten Speicherbereich
schitzen. Die Anzahl von Speicherplat-
zen wird in den Stack Ubergeben.

KEEP PROCESS

MOVE.W #0, - (SP)
MOVE.L #$200,-(SP)
MOVE.W #$31, -(SP)
TRAP  #1

$36 GET DISK FREE SPACE

Hierdurch kann der Anwender die Gro-
Re der freien Platze auf der Diskette er-
fahren. Fur Programme, die stdndig
Daten auf Diskette ablegen, ist das von
sehr groBer Bedeutung, denn es wird ein
maoglicher Datenverlust vermieden. Die-
se Funktion bendtigt mehrere Parame-
ter, die alle nacheinander auf den Stack
Ubergeben werden missen. Der erste Pa-
rameter ist die Nummer des aktiven
Laufwerkes. Der ndchste Parameter ist
die Adresse eines 16 Byte grof3en Puf-
fers. Der letzte ist die Funktionsnum-
mer selbst. Die gewonnene Information
wird in dem oben genannten Puffer ab-
gelegt. In dem ersten LONG-WORD

dieses Puffers liegt die Anzahl der noch
freien Allocation Unites. Das zweite
Long Word beinhaltet die Menge der
totalen Allocation Units. Das dritte ent-
hélt die GrdR3e eines Sectors in Byte (512
Byte). In dem letzten Long-Word steht
die Anzahl von Sectoren, die zu jedem
Allocation Unit gehoren.

GET DISK FREE SPACE

PUFFER
BLK.B 16

MOVE.W #01, - (SP)
MOVE.L # PUFFER, - (SP)
MOVE.W #$36, - (SP)
TRAP #1

ADDQ.L #8,SP

CLR -
END.

(SP)

$39 MKDIR

Mit Hulfe dieser Funktion lassen sich auf
eine sehr einfache Art und Weise soge-
nannte Ordner anlegen. Um einen neu-
en Ordner anzulegen, muf3 man die
Adresse, in dem sich der Name des Un-
terdirectorys befindet, in den Stack
Ubergeben. Der Name darf acht Zeichen
lang sein und die Extension drei Zeichen
lang. Der Ordnername muf3 mit einem
Null-Byte abgeschlossen sein. Ob die
Funktion erfolgreich druchgefiihrt wur-
de, wird im Register DO mitgeteilt. Ei-
ne Null bedeutet eine gelungene
Ausfihrung und eine negative Zahl
stellt eine fehlerhaft ausgefiihrte Funk-
tion dar.

MKDIR

ORDNAME:
DC.L "ST-COM.DAT”,0

MOVE.L # ORDNAME, - (SP)
MOVE.W #$39, - (SP)

TRAP  #1

ADDQ.L #6,SP

$3A RMDIR

Ein leeres Subdirectory laRt sich mit der
Funktion RMDIR léschen. Wie zuvor
bei der MKDIR-Funktion wird auch
hier der sogenannte Pfadname in den
Stack abgegeben und dann die Funktion
aufgerufen. Der Erfolg oder MifRerfolg
der Durchfiihrung wird im Register DO
signalisiert.

RMDIR

ORDNAME:
DC.L "ST-COM.DAT”,0

MOVE.L # ORDNAME, - (SP)
MOVE.W #$3A ,-SP

TRAP  #1

ADDQ.L #6,SP

$3D CHDIR

Um eine bessere Datenorganisation zu
erhalten, kann man bei einem Ordner
einen Unterordner anlegen. Das kann
man noch weiter fortsetzen (bedeutet:
dalR bei dem zweiten Unterordner wie-
der ein Ordner angelegt werden kann).
Mdchte man einen bestimmten File von
diesem Subdirectory einladen, muf3 man
den ganzen Pfadnamen als Argument
eingeben.

Beispiel:
Zeitung . dat / Fachz. dat /

C-Zeitung. dat / ST-Z. dat

Das 141t sich folgendermal3en erkléren:
Lade den File ST-Z aus dem Subdirec-
tory C-Zeitung, der sich seinerseits in
dem Subdirectory-Fach befindet und der
zu dem Ordner ,Zeitung” gehdrt. Um
die ganze Prozedur bei erneutem Laden
von einem anderen File zu vermeiden,
kann man durch die Funktion CHDIR

SOFTWARE fur lhren ATARI ST

Programmiersprachen
Utilities

Unterhaltung

GRAFIK
Floppy-Stecker

Fordern Sie unseren kostenlosen Prospekt an!

Wildbachormuhlo 83

Kersten & Partner

D atensystem e -

Wost Gormany
lei (0241) 1/106/8
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einen Subdirectory zum aktuellen Di-
rectory machen. Dann sieht der Aufruf
folgendermafRen aus:
CHDIR
NAME:

File-Name befindet. Dieser muf3, wie
schon bekannt, mit einem Null-Byte ab-
geschlossen sein.

DC.L "/ZEITUNG.DAT/ST-Z.DAT/”0

MOVE.L #NAME, - (SP)

MOVE.W #$38, -
TRAP #1
ADDQ.L #6,SP

(SP)

$3C CREATE

Um Uberhaupt mit der Datei etwas an-
fangen zu kénnen (lesen, schreiben
usw.) mufl3 diese Datei zuerst vorhan-
den sein. Mit der Funktion CREATE
wird eine kreiert. CREATE verlangt
zwei Parameter: Erstens ein sogenann-
tes Attribut und zweitens die Adresse,
in der sich der File-Name befindet.

Attribut

0 = Datei kann beschrieben oder gelesen werden
1 = Datei kann nur gelesen werden

2 = Datei ist eine ,Versteckte Datei“

4 = Datei ist eine ,Versteckte System-Datei*

8 = erzeugt ein sogenanntes Voiumen-Label

Nach der Ausfihrung von CREATE
wird im Regisdter DO ein File-Deskrip-
tor zurlickgegeben. Dieser File-
Deskriptor ist fur weitere Zugriffe auf
der Datei von Bedeutung. Wenn sich bei
Aufruf dieser Funktion eine gleichna-
mige Datei auf der Diskette befindet, so
wird diese auf Null-Lange reduziert, in
einem Wort, geléscht und von der neu-
en Datei ersetzt.

CREATE
NAME:

DC.L "ST-COM.DAT"0
FILED:

BLK.W 1
MOVE.W #1, - (SP)

MOVE.L #NAME, - (SP)
MOVE.W #$3C, - (SP)
TRAP  #1

ADDQ.L #8,SP
MOVE.W DO #FILED

$3D OPEN

Um mit der Datei weiter arbeiten zu
kénnen, mul sie zuerst gedffnet wer-
den. Auch diese Funktion bendtigt zwei
Parameter. Der erste Parameter signa-
lisiert den arbeitenden Modus. Der
zweite zeigt die Adresse, in dem sich der

52 ST Computer, Nr. 5

Arbeits-Modus

0
1
2

Datei kann nur gelesen werden
Datei kann nur beschrieben werden
Datei kann wahlweise gelesen oder
beschrieben werden

Auch hier wird der schon bekannte

File-Deskriptor'ins Register DO tibergeben.

OPEN

NAME:
DC.L "TEST.DAT”,0
FILED:
BLK.W 1
MOVE.W #$2, - (SP)
MOVE.L #NAME, - (SP)
MOVE.W #$3D, - (SP)
TRAP  #1
ADDQ.L #8,SP
MOVE.W DO #FILED

$3E CLOSE

Wenn aus einer Datei nicht mehr zu-
gegriffen wird oder das Arbeiten mit
dem Programm beendet ist, sollte eine
gedffnete Datei wieder abgeschlossen
werden. Vor allem bei Dateien, in de-
nen es sich um ,Schreiben“ handelt,
muf3, um Dateiverluste zu vermeiden,

Der Geheimtip fur den ST...copySTar V1.0

 Kopiert geschitzte Programme! (wirklich alle!!)

» Kopiert 'normale’ Disketten wahnsinnig schnell

(in 34 Sekunden!)

e Konvertiert Disketten in ein schnelleres Spezial-

Format.

Das bringt doppelte Geschwindigkeit bei allen
Floppy-Arbeiten ohne zusatzliche Hardware.

e Update Service. Bei Erscheinen einer neuen
copySTar-Version werden Sie automatisch in-

formiert.

e Benutzerfihrung wahlweise in deutsch, englisch,
spanisch oder franzdésisch.

e Ausfihrliches Handbuch -

scher Sprache.

natdrlich in deut-

e All das zum Superpreis von DM 169, —

e WO? NATURLICH BEI IHREM ATARI-HANDLER!
oder direkt bei DATALOGIC, Hannover

e Neu: Optionale Erweiterung der Disketten-
kapazitdt um 50 KB bei 1-seitigen, bzw. 100
KB bei doppelseitigen Laufwerken.

DATALOGIC

Ihr ATARI-Spezialist in Hannover

Calenbergerstr. 26 « 3000 Hannover 1

Tel. 05 11-32 64 89



ordnungsgemé&l abgeschlossen werden.
Die Funktion CLOSE verlangt, dai die
File-Deskriptor-Nummer als Parameter
ins Stack Ubergeben werden sollte. Ei-
ne ordnungsgemafn geschlossene Datei
erkennt man an dem Wert Null im Re-
gister DO.

CLOSE

FILED:
BLK.W 1

MOVE.W # FILED, _ (sp)
MOVE.W #$3E, - (SP) -
TRAP  #1

ADDQ.L #4,SP

$3F READ

Um Daten auf eine vorhandene Datei
zu lesen, bedient man sich der Funktion
READ. READ wird mit drei Parame-
tern versorgt: Erstens die Adresse eines
Puffers, in dem die Daten abgelegt wer-
den sollten, zweitens die Anzahl der zu
lesenden Bytes. Der dritte und letzte Pa-
rameter beinhaltet die File-Deskriptor-
Nummer, die durch die Funktion
OPEN ermittelt wurde. Wenn die Ope-
ration fehlerfrei gelaufen ist, steht im
Register die Anzahl der gelesenen Bytes.

READ

FILNAME:

DC.L "TEST.DAT”0
FILED:

BLK.W 1
PUFFER:

BLK.B #256

MOVE.W #$02, - (SP)
MOVE.L # FILNAME, - (SP)
MOVE.W #$3D, - (SP)
TRAP  #1

ADDQ.L #8,SP

MOVE.W DO #FILED

MOVE.L # PUFFER, - (SP)
MOVE.L #256, - (SP)
MOVE.W # FILED, - (SP)
MOVE.W #$3F, - (SP)

TRAP #1
ADD.L  #12,SP
$40 WRITE

WRITE beschreibt das Gegenstiick der
oben beschriebenen Funktion. Auch
hier werden drei Parameter bendtigt.
Die Parameterbeschreibung entspricht
ungeféhr der bei der READ-Funktion.
Im Puffer befinden sich allerdings die
Daten, die gschrieben werden miussen.

Die Ausgabe muf3 nicht unbedingt auf
einem Laufwerk geschehen (Datei), son-
dern bei Anderungen der File-Deskrip-
tor-Nummer kann auf den Bildschirm,
Drucker usw. umgeleitet werden.

Andere File-Deskriptor-Nummern:

0 = Konsole - Eingabe
1 = Konsole - Ausgabe
2 = RS 232
3 = Drucker

WRITE
FILNAME:

DC.L "TEST.DAT”,0
FILED:

BLK.W 1
MOVE.W #$02, - (SP)
MOVE.L # FILNAME, - (SP)
MOVE.W #$3D, - (SP)
TRAP #1
ADDQ.L #8,SP
MOVE.W DO #FILED
MOVE.L # PUFFER, - (SP)
MOVE.L #256, - (SP)
MOVE.W # FILED, - (SP)
MOVE.W #$40, - (SP)
TRAP #1
ADD.L #12,SP

KM
KFC

A

$41 UNLINK

Mit dieser Funktion kénnen uberflis-
sige Dateien geldscht werden. Die
Adresse, in der sich der File-Name be-
findet, wird in den Stack abgelegt. Bei
erfolgreicher Léschung der Datei ent-
halt das Register DO eine Null. Ein Wert
ungleich Null signalisiert eine fehlerhaf-
te Ausfuhrung.

UNLINK
FILNAME:
DC.L "TEST.DAT”,0
MOVE.L # FILNAME, - (SP)
MOVE.W #$41, - (SP)
TRAP #1
ADDQ.L #6,SP
Fortsetzung folgt.
Computer HoniGSTEin

FcrkterrsckrEifcprcgramm
BTTL IESt ic 51 3-33....... 43,-coi

Neu KFC SUPERCOPYH.qtH..Hi 98,-DM
OBl OrnckEr OL3.............. 443,-001
a3a Sl 443,-001
aaa 51 mt 1 ne 1.243-0111

fictristerip auf | O1B....... 343,-0111

3,5" OlarkEcdiskEtter
EictackE Dickte
a 5idE-00 135 1PI...45,001

i O 5tck.
45,-001

PcgEkct 33ec Oiskkasten.. 14,-001
Okimate 24 Ein ParkdruckEr cter segar

HiiErkEadteliEii Druckt |

Del 5tar OL 1Q
OruckErkakEl.....
OlccitcrstEckEr
4"LautiUErk 4Q 33 ikm ...543,-001

OCec 5 i

die aktuellsten Preise im Mailboxservtce

333,-001

Ob! M / SISSS

KFC Wesonstr it) (i”ao khnii.STIINitr 0617473035
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In der Februar-Ausgabe berichteten
wir Uber dem ST-Pascal-Compiler von
CCD. Seit einiger Zeit gibt es eine
neuere Version, die einige nutzliche
Erweiterungen enthdlt. So wurde diese
Version (1.4) um Grafikoperationen
bereichert, die Line-A-Routinen, die
einfache Grafiken ohne Benutzung
von GEM-Prozeduren ermdéglichen,
sowie einige Befehle zur Dateibearbei-
tung (SEEK, CLOSE, HANDLE) und
zur Abfrage der Uhrzeit.

Der Linker wurde durch einen neuen
(FASTLINK?") ersetzt, der wie sein
Name schon sagt, um einiges schneller
arbeitet als sein Vorgénger. In Kombi-
nation mit einer Ramdisk gehen der
Compilier- sowie der Linkvorgang
sehr schnell vonstatten. Eventuell auf-
tretende Fehlermeldungen kdénnen da-
bei neben dem Bildschirm auch auf
dem Drucker oder auf ein Diskettenfi-
le protokolliert werden.

Den Besitzern der alten Version wur-
de die verbesserte Version zum Selbst-
kostenpreis automatisch zugeschickt;
ein erfreulicher Service.

Die LINE-A-GRAFIK

LINE-A stellt den Grafikkern des ST
dar, in ihm sind elementare Routinen
enthalten, auf die auch die GEM-
Routinen zuriickgreifen. Diese Grafik-
routinen sind das auffallendste an der
neuen Pascal-Version. Sie ermdglichen
eine bequeme Programmierung von
einfachen und schnellen Grafiken, oh-
ne Zugriffe auf die VDI-Bibliothek,
und werden wie normale Pascal-
Prozeduren aufgerufen.

Insgesamt sind es 13 neue Routinen,
die die Programmierung von Grafik
unterstitzen:

Die Prozedur PUT PIXEL setzt ei-
nen Bildschirmpunkt an eine durch ei-
ne x- und eine y-Koordinate bestimm-
te Stelle, wobei je nach Bildschirmauf-
l6sung die Farbe bzw. Schwarz oder
Weil3 gewéhlt werden kann. Das Ge-
genstiick dazu stellt die Funktion
GET PIXEL dar; sie prift, ob ein
Punkt gesetzt ist, und welche Farbe
ihm zugeordnet ist.

Die Prozedur LINE verbindet, wie der
Name schon sagt, zwei Punkte mitein-
ander. Die Form der entstehenden Li-
nie ist dabei frei wahlbar. So kénnen
gepunktete, gestrichelte Linien oder
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von CCD

sonstige Linienformen, beispielsweise
Hilfslinien bei technischen Zeichnun-
gen, erzeugt werden. Weiterhin kann
man durch einen Parameter den Gra-
fikmodus, in dem die Linie gezeichnet
wird, festlegen (Uberschreiben, Mi-
schen, Revers oder XOR).

Die Funktion HLINE zieht eine hori-
zontale Linie. Diese Prozedur unter-
scheidet sich von LINE durch zwei
Punkte. Zum einen arbeitet sie bedeu-
tend schneller und zum &ndern bietet
sie die Mdglichkeit zum Erzeugen von

Fullmustern. FILL RECTANGLE
zeichnet ein ausgefulltes Rechteck,
dessen Farbe wund Fullmuster frei

wahlbar sind.

Zum Zeichnen eines beliebigen Viel-
eckes dient die Prozedur FILL POLY-
GON, sie verbindet eine beliebige An-
zahl von Punkten miteinander und fullt
die entstehende Flache aus. Auch hier
wird das Flllmuster in der entsprechen-
den Anzahl Parameter festgelegt sowie
der Grafikmodus.

Die Prozedur SET CLIPPING legt
einen Bildschirmbereich fest, der bei
allen Bildschirmausgaberoutinen nicht
verlassen werden kann. Dies ist sehr
nitzlich, da sich der Rechner bei zu
groRen Koordinaten sehr gerne verab-
schiedet und den Benutzer mit einer
‘Bombenreihe’ zum Neubooten auf-
fordert. Die Textausgabe wird durch
die Prozedur PUT CHAR unterstitzt.
Sie gibt ein Zeichen an einer definier-
ten Stelle in alle bekannten Schriftarten
aus (z. B. Kursiv- oder Fettschrift). Da-
bei sind 24 Kombinationen maglich, die
zusétzlich noch durch verschiedene
SchriftgrofRen und Schriftwinkel ergénzt
werden. Zur Steuerung der Maus sind
die Prozeduren SHOW MOUSE,
HIDE MOUSE und NEW_MOUSE
vorhanden, die den Mauszeiger sichtbar
bzw. unsichtbar machen sowie ihm ei-
ne neue Form verleihen.

Dazu mussen zwei 16 Wort lange Va-
" riablen Ubergeben werden. Die erste legt

das Muster der neuen Maus fest, die
zweite verdndert den unter der Maus lie-
genden Hintergrund insofern, daR die
Maus auch auf gleichfarbenen Hinter-
grund gut erkennbar bleibt.

Neben der Maus wird auch die Pro-
grammierung von ’Sprites’ unterstitzt.
Dazu sind die Funktionen DRAW _
SPRITE und UNDRAW SPRITE
vorgesehen. Das Muster des Sprites
(16 16 Punkte) wird in einer Varia-
blen, samt den Farbinformationen des
Musters, Ubergeben.

Ein schneller Linker

Die Version 1.4 verfiigt Gber einen neu-
en, schnelleren Linker, der bei der Ar-
beit mit Diskettenlaufwerk mehr als
doppelt so schnell ist wie der alte. Bei
Benutzung einer Ram-Disk ergibt sich
nochmal ein Beschleunigungsfaktor von
fast 12! Es werden nun ca. 2 200 Zeilen
pro Minute gelinkt. Der Einsatz einer
Ram-Disk zahlt sich auch beim Com-
pilieren aus, wobei aber ein Geschwin-
digkeitsgewinn von ’'nur’ ca. 300 %
erreicht wird, bei einer Compilierge-
schwindigkeit von etwa 300 Zeilen pro
Minute. Die ist im Zugriff auf das nor-
male Laufwerk begriindet, da das Pro-
gramm bei jedem Compiliervorgang
pruft, ob die Originaldiskette vorhan-
den ist. Vielleicht &ndert sich das spé-
ter auch noch einmal.

Die Entwicklung
geht weiter

Es sind mit der vorliegenden Version 1.4
weitgehend alle Einschrankungen besei-
tigt worden, die die Version 1.0 kenn-
zeichneten. Doch CCD gibt sich damit
keinesfalls zufrieden. Wohl auch durch
die angekiindigte Version 4.0 des Turbo-
Pascal von Borland fur die ST-Serie wird
an einer neuen ST Pascal-Version gear-
beitet, die alles Uibertreffen soll: Das ST-
Pascal + .



Es wird nach Angaben von CCD bei
Erscheinen dieser Ausgabe der 'ST-
Computer’ (Ende April) erhdltlich sein.
Die Arbeiten an dieser Version sind zur
Zeit so gut wie abgeschlossen, wobei
nur das Handbuch noch seine Zeit be-
notigt. Dies ist auch leicht zu verstehen,
denn es soll seinen Namen nun zu recht
tragen. Es ist ein Umfang von 200-300
Seiten geplant!

Die trotz der vielen Verbesserungen im-
mer noch recht umstdndliche Bedienung
der einzelnen Funktionsmodule des ST-
Pascal soll mit einer Turbo-Pascal-
dhnlichen Benutzeroberflaiche wesent-
lich erleichtert werden (EASYPAS laf3t
grifen!). Wie bei Turbo-Pascal wird bei
Auffinden eines Fehlers direkt in den
Editor gesprungen.

Die zweite Verbesserung wird durch das
Einbinden fast aller GEM-Routinen er-
reicht, die dann, dahnlich der Line-A-
Routinen, eine bequemere Programmie-
rung der Grafikmoglichkeiten des ST er-
mdoglicht. Zusatzlich wird der lange
angekindigte Optimizer geliefert, der
den Programmcode in Hinsicht auf
Speicherplatz und Geschwindigkeit op-
timiert. Die Mdglichkeit, von Pascal aus
Peeks und Pokes benutzen zu kénnen,
ist von CCD erwogen worden. Es wir-
de zwar bei Benutzung dieser Routinen
keine Portabilitdt der Software zu an-
deren 68000-Systemen mehr bestehen,
jedoch hatte man ein Mittel in der
Hand, zusatzliche oder selbstentwickelte
Hardware zu programmieren.

Die endgultige Entscheidung daruber ist
noch nicht gefallen. Das ST-Pascal +
wird bei Erscheinen jedem Benutzer ei-
ner alten Version gegen einen Aufpreis
von ca. 100,- DM geliefert. Der Nor-
malpreis wird bei ca. 298,- DM liegen.

Mit diesem Pascal-Compiler kénnte es
CCD wirklich gelingen, sich im 68000-
Bereich gegen Turbo-Pascal zu behaup-
ten und neuen Standard zu setzen.

QM)

Computer preiswert Computer

Software

1>rogr ein demo 1!

trpe Imask = array fl...") of tnleqger ;

var x,y.<l.,y1l,z,zl ,color,wmod,patmas) st/ e,font:inteoet ;
etlicher 1

x flrea I!

pal: lmask 1
heg 1li
Wi llein (ehr<27), "E'J 5
writéln ('ST-Pascaldemo 1°');
Vizoivi=o;*l:=640;yi:=400;

set_c lipping (trije, X,y ,X1,y11! ( verhindert. Bereichsuebersehreitung |

color := 1i
for zi 1=0 to 5 do
beqirt
Por- z1=0 to 640 do
begin

XP:-xP +0.05;
y1=round f50)fs in (xf))+100 :
Out_pixel (z+5*2z1,y+3*2z1,co0lo0r); < zeichnet Sinus-Ko.rve >
end :
end ;
ch:='A'; Pont:=2; x:=io00;
Por 5tyle:=0 to 24 do
begin
put_char(ch,x,200,Pont,style,0) ; < All e sehriPtdarate l)ungsarten >
X:1=x+16;

end ;

X:=2200;y:=250 ;x| :=400;yl:=350;wrnod:=1;
patcl::=*PP;patC23 :=0;pat C31:=8$ff;pattnask:=2; C Fuellrnuster 3
p'i11 _réctang le (x,y,x1,yl«1,0,0, O, wmod ,pat,patmask)5 ( erzeugt Rechteck }

READ (CH):

end.

Nutzung einiger LINE-A Routinen

ST-Pascalde*o 1

A
r&yA' n /pCV,’ VAW

fitfiffilt#d fAaaafitficOQARRBRQSEM

preiswert Computer preiswert Computer preiswert Computer

Neu! Farbmonitorfiir260/520+ nur 699,— DM
Toll! Panasonic DruckerkX-P1080 NLQ nur 699,— DM Mit Umtauschgarantie!
Sentinel Disketten2DD135TPI ab 7,90 DM Disketten 5,25

Profi-Diskmonitor nur 49,— DM, Endlospapier 12”x 240 mm nur 16,90 DM/1000 B

2 Dab 3,50

Luhr*s Computerladen « 2245 Tellingstedt « HauptstraRe 1 «ab 14.00 Uhr « (04838) 679
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E/A

Editor

EDV

ELAN

Emulator

Endlosschleife

EPROM

ESC

EXAPT

F

Fenster

Festkommazahl

Festkopfplatte

Abk. Eingabe/Ausgabe. (Engl. 1/0 In-
put/Output)

Programm zum organisieren von Da-
teien, z. B. das Einfigen von Worten
und Zeilen, suchen nach bestimmten
Zeichenfolgen oder auch das Anfligen
von Text.

Abk.
beitung.

Elektronische Datenverar-

Abk. Educational Language. Eine in
Deutschland entwickelte Programmier-
sprache, bisher gering verbreitet.

Eine zusétzliche Einrichtung einer Zen-
traleinheit, die Maschinenprogramme
anderer Systeme emuliert (gleichsetzt).
Beide Systeme koénnen dabei sehr un-
terschiedlich sein.

Endlosschleifen sind schwere Pro-
grammierfehler. Diese Schleifen besit-
zen keinen Ausgang, so dal3 sie immer
wieder an den Anfang der Schleife
springen. Das Programm lauft endlos
und ist auf normalem Wege nicht zu
stoppen.

Abk. Erasable and Programmable
Read-Only Memory. Ein program-
mierfahiges ROM, das seinen Inhalt
Uber Jahre behdlt. Durch ultraviolettes
Licht kann es geléscht werden um dann
wieder neu beschrieben zu werden.

Abk. ESCape. Ein nicht druckbares
Zeichen, das einen Rechner dazu ver-
anla3t die nachfolgenden Zeichen an-
ders zu interpretieren.

Eine Programmiersprache zur numeri-
schen Steuerung von Werkzeugma-
schinen.

Auch window. Ein Teil eines Bild-
schirms, der zur Anzeige bestimmter
Informationen genutzt wird. Ein Bild-
schirm kann in mehrere Fenster aufge-
teilt werden.

Auch fixed point-Zahl genannt. Eine
Integer Darstellung, bei der der Dezi-
malpunkt an einer festen Stelle ange-
nommen wird. Gegensatz ist die Gleit-
kommadarstellung.

Eine feste Platte, bei der jede Spur ih-
ren eigenen Schreib- und Lesekopf be-
sitzt. Dadurch werden diese Speicher
sehr schnell, was allerdings auch mit
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file

Floppy

FluBdiagramm

Format

Formatierung

Forth

FORTRAN

FTZ-Nummer

Fujitsu

G

Garbage

GEM

GET
Gigabyte

hohen Kosten verbunden ist.

Auf einem Speichermedium befind-
liches Programm.

Bezeichnung fur ein Gerét, das Disket-
ten liest oder beschreibt.

Eine graphische Darstellung eines Pro-
grammablaufes.

Bestimmte Strukturen itr Daten, Da-
tentrédger, Programme, Programmier-
sprachen usw. Formate vereinfachen
die Durchfiihrung der Datenverarbei-
tung und schrédnken die mogliche Viel-
falt ein.

Eine Formatierung schreibt die Mar-
ken flr Dateien, Spuren und Adressen
sowie Vorspanne, Nachspanne, Prif-
zeichen auf Disketten, Platten oder
Magnetbdnder.

Programmiersprachensystem, das
durch ,threaded” Kode und Postfix
Notation charakterisiert werden kann.
Man kann es daher als Postfix BASIC
bezeichnen.

Abk. FORmular TRANslator, Formel-
Ubersetzer. Eine 1957 entwickelte héhe-
re Programmiersprache fir numerische
Berechnungen. Die heutige Form von
FORTRAN heiBt FORTRAN 77.
FORTRAN wurde 1976 in einer er-
weiterten Form genormt und damit den
modernen Anforderungen angepal3t.

Eine Zulassungsnummer der deutschen
Post, die alle technischen und elektri-
schen Geréate besitzen miussen.

Japanischer Computer Konzern.

Deut. Abfall. Bezeichnung fir Daten
die falsch, unbrauchbar oder tberflis-
sig sind und ein System nur belasten.

Abk. Graphics Environment Manager.
Deut. Verwalter der grafischen Benut-
zeroberflache. Ein Betriebssystem, das
den hardwareunabhéngigen Teil verwal-
tet. Dieses System ist das Bindeglied
zwischen Mensch und Maschine. GEM
benutzt grafische Bilder (Icons), soge-
nannte Pull-Down-Menis und Fenster
und erleichtert dadurch das Arbeiten
mit dem System.

BASIC-Befehl.

1024 Megabyte entsprechen 1 Giga-
byte.



1000 Berlin

Computare dy
O KeithstraBe 18, 1000 Berlin 30
O Behaimstr. 3, 1000 Berlin 10
® (030) 21390 21
Telex: 186346 vom d

ilph
v 'Smputers gmb.h.

nir u. a. alphatronic, atari, commodore,
dai, epson. sord mit pips. nec
hard-/software nach maRl —
Servicetechnik

Kurfiirstendamm 121a, 1000 Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

"

. 2ukun
ihre Tiir g jl

g Berlin, keritianng

Steglitz Schlof3stralRe
030/79001-418

lhre Tirzur Zukunft:
harstadl-

computer-center

hardware-software #Problemlésungen

Digital-Computer

Knesebeckstr. 76 « 1000 Berlin 12
Telefon

030-8827791

A ATARI

wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler

UNION ZEISS

Kurfurstendamm 57 « 1000 Berlin 15
Telefon 32 30 61

2000 Norderstedt

2080 Pinneberg

BPO

Ges. f. Beratung, Planung + Org. GmbH

Dingstatte 34
2080 Pinneberg
Telefon 04101-2 60 71/72

2120 Luneburg

Sienknecht

Burokommunikation

Beratung - Verkauf - W erkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131 /46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9°0-1800 und Sa. 900-1300

2160 Stade

B E R G M J
BlUromaschinen mEDV-Systeme

Neue Strale 5, 2160 Stade
Telefon: (04141) 23 64 + 23 84

2210 Itzehoe

aarBEinnulBflalai

Inf\abe«f  Ulrich But>«i m  Mathias

Holzkamp 12 « 2210 Itzehoe
Telefon 048 21/33 90

2300 Kiel

M CcCa

micro Computer Christ

Die Weit der Computer
Dreiecksplatz Nr. 7
2300 Kiel 1« ® 0431/567042

2390 Flensburg

ECL

elektronic Computer laden ohg

Norderstr. 94-96 « 2390 Flensburg
Telefon (04 61) 281 81/2 81 93

Einkaufsfuhrer

2800 Bremen

PS-DATA
[Datodarvey 4l
ADBaan
TddonQAA-1Ab 77

2850 Bremerhaven

HEIM- UND PERSONALCOMPUTER

Kurt Neumann
GeorgstralRe 71
2850 Bremerhaven
Tel. 0471/3021 29

HARDWARE <« SOFTWARE <« PAPIERWARE

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
GmbH & Co. KG

2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421/261 45

2950 Leer

HARDWARE-SOFTWARE
SYSTEM-ENTWICKLUNG
ORGANISATION
EDV-SCHULUNG
EDV-BERATUNG
SERVICE-WARTUNG

Augustenstralle 3 « 2950 Leer
Telefon 04 91-45 89

3000 Hannover

COM DATA

Am Schiffgraben 19 < 3000 Hannover 1
Telefon 0511-32 6736

Pro-Computer Hannover
Inh. HELGA PROSCHEK

e Beratung = Verkauf
e Programmierung < Installation e Service

'S* 0511/5225 79
D-3000 Hannover 71 1 GroRRer Hillen 6
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Einkaufsfuhrer

3000 Hannover

Pro-Computer Hannover
Inh. HELGA PROSCHEK

* Beratung = Verkauf
e Programmierung < Installation e Service

® 0511/522579
D-3000 Hannover 71 « Grof3er Hillen 6

trend

IBM « EPSON mTRIUMPH ADLER
HEWLETT PACKARD - ATARIetc W |

trendDATA Computer GmbH
Am Marstall 18-22 3000 Hannover 1
Telefon (05 11) 1 66 05-0

ifA P
ITUU I«

3040 Soltau

F & T Computervertrieb

Am Hornberg 1
(Industriegeb. Almhdhe)
3040 Soltau

Tel. 051 91/1 65 22

3100 Celle

Ludwig Haupt jr.
BuUro-Einkaufs-Zentrum

Gerhard-Kamm-StraRe 2
Ruf 83045, Postfach 140
3100 Celle

3170 Gifhorn

COMPUTER-HAUS
GIFHORN

Braunschweigerstr. 50
3170 Gifhorn
Telefon 053 71-54498

3300 Braunschweig

COMPUTER STUDIO
BRAUNSCHWEIG

Rebenring 49-50
3300 Braunschweig
Tel. (0531) 333277/78
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3320 Salzgitter

FRICKE

Beratung und Vertrieb

fur Computer und Bildschirmtext
Berliner Str. 54 « 3320 Salzgitter 1
Telefon (053 41) 44091-2

3400 Gottingen

©iederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel. 0551/34031

3500 Kassel

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhandler

Rudolf-Schwander-Str. 5, 9 + 13
3500 Kassel
Tel. (0561) 70 00 00

3550 Marburg

LW M
COMPUTER SERVICE
Biegenstralle 43
3550 Marburg/Lahn
0 06421-622 36

4000 Diusseldorf

BERNSHAUS GmbH
Blrotechnik - Birobedarf

Cacilienstralte 2
4000 Dusseldorf 13 (Benrath)
Telefon 0211-71 91 81

HOCDO
EDV ANLAGEN GMBH
Flugelstr. 47

4000 Dusseldorf
Tel. 0211-77 62 70

4050 Mdénchengladbach

«einre iw iter

Hindenburgstr. 249
4050 Mdnchengladbach
Tel. 02161-18764

4190 Kleve

reldmann
+ juff

Computer

4190 Kleve-Kellen Emmericher Str. 223
Telefon 028 21/ 910 38 Telex 811 797

4200 Oberhausen

KI1I1I1I1H

Biro- und Computersysteme

Vestische StralRe 89/91
4200 Oberhausen 12 (Osterfeld)
Fernruf-(02 08) 89 00 86
Fernschreiber 8 56 578

4350 Recklinghausen

COMPUTER CENTRALE

Douastr. 1 « 4350 Recklinghausen
Telefon 02361-45708

4400 Munster

COMPUTER SYSTEME GMBH
Daimlerweg 39 - 4400 Munster
Telefon 02 51 / 71 99 75 - 9

4420 Coesfeld

Computer-  COMPUTER
BENSEKG Systeme = SHOPB
Software- o B2
: upferpassage
Entwicklung Ausgang Ganenno f

® 02541/5231 ® 025 41/7 23 59
DieselstraRe 10-12 SuringstraBe 7
D-4420 Coesfeia 1 D 4420 Cot" feld 1



4422 Ahaus

ATARI - Apricot - Epson - Fuejitsu - Molecular
Computer-Systeme + Software

OCB

WallstralRe 3 1 4422 Ahaus
Telefon 02561/50 21

4500 Osnabrick

Heinicke-Electronic

Kommenderiestr. 120 < 4500 Osnabrick
Telefon 05 41-82799

Wi ir liefern Micro-Computer seit 1978

4600 Dortmund

Atari, Genie. Schneider, Tandy, Brother, Star, Memorex,
BASF, Verbatim
cc Computer Studio GmbH
Software-Hardware-Beratung
Service-Eilversand

Ihre Ansprechpartner: ElisabethstraBe 5
v. Schablinski 4600 Dortmund 1
Jan P. Schneider T. 0231/5281 84 Tx 822631 cccsd

Burostudio BOLZ

BrauhausstraRe 4 + 4600 Dortmund
Telefon 02 31-52 77 13-16

City Elektronic

Glntherstral3e 75
4600 Dortmund
Telefon 0231/572284

’\Dortrﬂunzjmwﬁa

4790 Paderborn

GESELLSCHAFT FUR ELEKTRONISCHE
TELEKOMMUNIKATION

IM SCHILDERN 15 TEL. (05251) 26041
4790 PADERBORN BTX *51051#

4800 Bielefeld

MICROTEC

Ges. fur Microcomputer- Vertrieb mbH

Pau/-Schwarze-Str. 5
4800 Bielefeld 14

hardware 1P S

Software Hba
Organisation V) opi
Service Hi

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper Strale 106-108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

5000 Koln

burol maschinen

O ra u n
AM RUDOLFPLATZ GmbH
5000 KOLN 1
RICHARD-WAGNER-STR. 39
RUF: 0221/219171

5010 Bergheim

£ 1Computerstudio
| JHOLSCHER

EDV-Beratung < Organisation
Programmierung *Home/Personal-Computer
Software e Zubehor e Fachliteratur

Zeppelinstr. 7 « 5010 Bergheim
Telefon 02271-62096

5060 Bergisch-Gladbach

Computer Center

Buchholzstraf3e 1
5060 Bergisch-Gladbach
Telefon 02202-35053

5090 Leverkusen

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
Auestralle 1
5090 Leverkusen 3
Telefon 021 71/26 24

Einkaufsfuhrer

5200 Siegburg

Computer Center

Luisenstralle 26
5200 Siegburg
Telefon 02241/66854

5240 Betzdorf

“BYTE mE*®
CamPUTERSYSTEmME

WilhelmstraRe 7

D 5240 BETZDORF (SIEG)

Telefon (027 41) 235 37 u. 231 07

5400 Koblenz

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

CasinostralRe 40
5400 Koblenz
0 0261 -365 28

5457 StralRenbaus

DR. AUMANN GMBH
Computer-Systeme

Schulstr. 12
5457 Strallenhaus
Telefon 02634-40 81/2

5500 yrier

birocenter

LEHR

Guterstr. 82 - 5500 Trier
® 0651-25044

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an.
5540 Pridm

AT /lcompuTER
H Il Vi J. ZABELL
Kalvarienbergstr. 34
5540 PRUM
- Tel.: 06551-3483 -
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Einkaufsfuhrer
5600 Wuppertal

Jung am Wall

Wall 31- 33
5600 Wuppertal 1
Telefon 0202/450330

5630 Remscheid

COM SOFT

Scheiderstr. 12 « 5630 Remscheid
Telefon (021 91) 21033-34

5800 Hagen

COMPUTER TECHNIK
ERKELENZ und KLUG

ATARI-Apple Vertragshéndler
Commodore Service-Stutzpunkth&ndler

Hochstr. 96 « 5800 Hagen 1
Telefon 023 31/181399

5900 Siegen

6000 Frankfurt

Muller & Nemecek

KaiserstralRe 44
6000 Frankfurt/M.
Tel. 069-23 25 44

W AIZENEG G ER
Buroeinrichtungen

KaiserstraRe 41
6000 Frankfurt/M.
'S* 069/ 239231

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Grosse Friedbergerstr. 30
6000 Frankfurt
r 069-28 4065
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6000 Frankfurt

A ATAR

wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler

Jetzt bei uns: Biro-Computer +

Organisation! GmbH
JUST a.
WM W, WA

Oederweg7—9
600
O ey s

Hardware  * Software * Beratung * Service

6100 Darmstadt

ATARI Systemfachhandler

OFI
M P

UTER
ubDIO

nno

R
O
T

KARSTADT Aktiengesellschaft

Elisabethenstr. 15
6100 Darmstadt
Luisencenter

Tel. 06151-10 94 20

4-tefm

Buro- und Computermarkt

Heidelberger Landstrale 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
0 061 51/55375

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

MihlstraBe 76
6100 Darmstadt
0 061 51-24574

6200 Wiesbaden

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

RheinstralRe 41
6200 Wiesbaden
0 061 21-307330

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

WiesenstraBe 18
6240 Konigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

6300 GielRen

Schneider ATARI Commodore

BAUMS

BURO *ORGANISATION
Bahnhofstr. 26 - 6300 Giel3en
Telefon: 0641/710 96

. . Zukunft-
ihre Tar

6330 Wetzlar

Fachmarkt

far

Computer u.
Unterhaitungs-
eIeE]tronIc In Wetzlar,

6320 BadNakkD &1 41) 455 60

Computer

Professional GmbH

Hauptstr. 92 ®6350 Bad Nauheim
0 06032/20 88/9

6400 Fulda

Schneider ATARI

WEINRICH

BURO 1ORGANISATION
RonsbachstralRe 32 w6400 Fulda
Telefon: 0661/492-0

Commodore

6457 Maintal

Jfanc/o/t-6a/rf/w/er

Beratung mService < Verkauf mlLeasing

Wingertstr. 112
6457 Maintal/Dornigheim
Telefon 061 81-45293

6500 Mainz

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Karmeliterplatz 4
6500 Mainz
0 061 31-23 4223



6500 Mainz

ELPHDTEC

Computer Systeme

Ihr Atari Systemhéandler
mit eigenem Service-Center

Schie3gartenstralRe 7
6500 Mainz
Telefon 061 31-2319 47

6520 Worms
ORION

Computersysteme GmbH
FriedrichstraRe 22
6520 WORMS

Tel. 06241/67 57-67 58

6600 Saarbricken

Lun p fe iffer

Biromaschinen KG

camputBr-5hap
6700 Ludwigshafen

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 0621-525596

6720 Speyer

MKV Computermarkt

Gi/genstrale 4
6720 Speyer
Telefon 06232-77216

6730 Neustadt

Felten & Meier
Computersysteme

Exterstr. 4 « 6730 Neustadt
Tel. 06321/889 94

6750 Kaiserslautern

C.0.S.

COMPUTER ORG. GmbH

Karl-Marx-StralRe 8
6750 Kaiserslautern
Telefon (06 31) 65061-62

Acenter - lhrP artin”

<&/

~MmfeerslaiitPrn
6800 Mannheim

Computer Center
Am Hauptbahnhof GmbH
L 14, 16-17

6800 Mannheim

Tel. 0621/ 20983-4

Computersysteme + Textsysteme
6800 Mannheim 24

CasterfeldstraBe 74-76
'S? (0621) 850040- Teletex 6211912

6900 Heidelberg

Heidelberger Computer-Center

Bahnhofstralle 1
6900 Heidelberg
Telefon 06221/271 32

JACOM COMPUTERWELT
Hardware mSoftware
Schulung - Service

Mdnchhofstrale 3 - 6900 Heidelberg
Telefon 06221/410514-550

Einkaufsfuhrer

7000 Stuttgart

BNT Computerfachhandel
Seibel & Co. oHG

Der Mai mit der groBen Leistung

MarkstraBe 48 - 7000 Stuttgart 50
Telefon 0711/558383

7022 L.-Echterdingen

Autorisierter ATARI-
System-Fachhandler JIV
fir520ST 130XE ™ |V

[ | [ | [ | ATIN al
’IMichael Matrai
IWMIMU IM! ' Bernhauser Sir 6

GRAVALAET | 8784 Fehyersigoen

7030 Bdblingen

M CA
Computer-Center

Sindelfinger Allee 1
7030 Boblingen
Tel. 070 31/22 3618

7070 Schwéabisch-Gemiind

C +E

Computer Electronic GmbH
Schwerzer Allee 23

7070 Schwébisch-Gemund
Telefon 07171/5633

7100 Heilbronn
Unser Wissen ist jhr Vorteil
W alliser & Co.
Monchseestral3e 99

7100 Heilbronn
Telefon 07131/60048

Computer-Welt
Jb Am Wollhaus 6

7100 Heilbronn
Tel. 07131-68401-03
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Einkaufsfuhrer

7150 Backnang

Computer-Fans finden bei uns alles von:

7410 Reutlingen

Computer-Shop

Werner Brock
autorisierter Fachhandler f. ATARI, Schneider, Oki

Federnseestr. 17 + 7410 Reutlingen
Telefon: 07121/34287

7450 Hechingen
Gesellschaft fur Datenverarbeitung mbh

Computer ¢ Drucker
Zubehdr « Fachliteratur

SchloBplatz 3 « 7450 Hechingen
Telefon 07471/14507

7475 MeRstetten

Ihr ATARI-Systemhéandler im _ZoIIe_rn_-AIb-Krleis
Hem ¢ PE- TP LN RRRT

HARDWARE - SOFTWARE - LITERATUR

CHEURER

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 Mefstetten 1 ¢ HauptstraBe 10 + 074 31/612 80

7480 Sigmaringen

7500 Karlsruhe

MKV Computermarkt
Rippurer Stral3e 2d

7500 Karlsruhe
Telefon 0721-3730 71
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7500 Karlsruhe

paperhauserhardt

Am Ludwigsplatz =7500 Karlsruhe
Tel. 0721-2 39 25

7537 Remchingen-Darmshb.

H EWA Computercenter

Hardware ¢ Software
Programmierung ® Beratung

FeldbergstralRe 34
7537 Remchingen-Darmsbach
zwischen Pforzheim + Karlsruhe
Telefon 07232/72856

7600 Offenburg

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

lhr Fachgeschéft fur Microcomputer - Hifi - Funk

In der Jeuch 3
7600 Offenburg
Telefon 0781/5 7974

7640 Kehl/Rhein

Badstrasse 12
Tel. 07807/822
Telex: 752 913
7607 NEURIED 2

Filiale:
Hauptstrasse 44
Tel. 078 51/18 22
7640 KEHL/RHEIN

Computer- Software « Marketing

eigener Service - eigene Software

ELEKTRO-MUNTZER cmbH
7700 Singen

U. MEIER

Grof3- und Einzelhandel

7700 Singen-Htwl.

Postfach 4 47

7730 VS-Schwenningen

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK

Villinger StraRe 85
7730 VS-Schwenningen
Telefon 077 20/38071-72

7750 Konstanz

Computertechnik

rosier

D-7750 Konstanz
Zasiusstr. 35 «® 07531/218 32

7800 Freiburg

CDS
EDV-Service GmbH

Windausstralle 2
7800 Freiburg

Sidbadens
kom petenter
Computer-Partner.

Kaiser-Joseph-Str. 232
E7800 Freiburg, Tel: 0761/2180225'

7890 Waldshut-Tiengen

lervicegmbh
Lenzburger StralRe 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 07751/30 94

7900 Ulm

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH

Ulms groBes Fachgeschaft
fur BTX, Heim- u. Personalcomputer

Herrenkellergasse 16 « 7900 Ulm/Donau
Telefon 07 31/2699

iliCOMPUTER STUDIO

Biiro & Datentechnik

Claus Wecker
Hafenbad 18/1 + Frauenstr. 28
7900 Ulm/Do.

Telefon (07 31) 680 761



8000 Miunchen

COMPUTER + BUROTECHNIK

COMPUTER- SOFTWARE PERIPHERIE

BERATUNG «TECHN. KUNDENDIENST

INGOLSTADTER STR. 62L
EURO-INDUSTRIE-PARK + 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/3113066 TELETEX 898341

MSG

Marketing u. Service
Autorisiertes Atari-Service Center
Adelmannstr. 5

8000 Minchen 82
Telefon 089/4300333

8032 Grafelfing

COMPUTERS A

Am Haag 5
8032 Grafelfing
Tel. 089-8545464,851043

8070 Ingolstadt
DREYER GMBH

Elektrotechnik

Manchinger Strale 125
8070 Ingolstadt
Tel. 0841/ 6590

8150 Holzkirchen

ATARI

Besuchen

Sie uns!

Fordern  Sie MUNZENLOHER GMBH
unseren Soft- Tolzer StraRe 5
ware-Katalog D -8150 Holzkirchen
(520ST) an! Telefon: (080 24) 1814

8170 Bad Tolz

Elektronik Center
Bad Tolz
WachterstraRe 3

8170 Bad Tolz
Telefon 08041/41565

8200 Rosenheim

8263 Burghausen

JASKULSKI

Hard- u. Software

Mautnerstr. - 8263 Burghausen
Telefon 08677/ 63320

8300 Landshut

BURO-DALLMER
Altstadt 69

8300 Landshut
Telefon 0871/21062-64

8400 Regensburg

C-SOFT GMBH

Programmentwicklung & Hardware
HolzféllerstraRe 4
8400 Regensburg
Telefon 09 41/ 839 86

Zimmermann
GIGktrokind

8400 Regensburg
Dr.-Gessler-Str. 8
*St 0941795085

8390 Passau
Meraner-Str. 5
® 0851/51016

8490 Cham

AP
INH A STEUER

Al dvSdarze 4 SA0DCHaICpt Taen (09971) 9723

lhr Fachgeachifl
far
Mtcrocomputar
und
Schretbwaren

Einkaufsfuhrer

8520 Erlangen

B
' HAAS

Dresdener Str. 5 ¢ Friedrichstr. 9
8520 Erlangen e« Telefon 1201-0

Computerservice

Decker

Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/42076

8590 Marktredwitz

STEINWALD
ELEKTRONIK GMBH

Am Steingrund 1 1 8590 Marktredwitz
Telefon 09231/62018

8600 Bamberg

BURO-1 | ZENTRUM

ARI<UTZ

Bamberg «Tel.0951/2 7808-09

8670 Hof
COMPUTERCENTERBURGER
Speziellst fur Personal- und Home Computer, Programme

Zubehor. Beratung, Service
8670 Hof «Uimitzpf StreSe 11 * Telefon 09281140075 Abt Computer
8 CcC a. %

c

0
\? o ffF ip Biicher

8700 Wiurzburg

HALLER GMBH
Fachgeschaft far
Mikrocomputer
ButtnerstralBe 29
8700 Wirzburg
Tel. 0931/1 6705
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Einkaufsfuhrer

8700 Wirzburg

Systemhandler
fur

SCHOLL

computer center
Unterfranken

Dominikanerplatz 5
8700 Wiirzburg

® 0931/59354

Beratung
Verkauf
Kundendienst

8720 Schweinfurt

VA/en/m //)
Computer + Unterhaltungselektronik
Albrecht-Direr-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721 /652154

8752 MOmbris

- ATARI 520ST
apricot
cmipwouc .
Festplatten

DIE EXPERTEN FUR MICROCOMPTER
Hardware

Software
Schulung

Im Kahltal Zentrum. 8752 Mombris
Telefon (06029) 6520 oder 1410

8800 Ansbach

A ATARI

wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Ihr Fachgeschaft fir
Unterhzltungs- und

IST Systemhéandler

| AUDIO mVIDEO mDATA mitdem

iRADIO-BUSCH

I Unierhaltungselectronic GmbH Telefon 2744 \AV *-

Inform ationselectronic

| Ansbach, UzstraBe 8-10; in der FuRgangerzone

8850 Donauworth

ORB

® 09 06 -6099
Altes StralRle 28
8850 Donauwdrth
Ihr BUroausstatter

8900 Augshburg

ATARI Systemfachhandler

ppoFporeP

KARSTADT Aktiengesellschaft
Burgermeister-Fischer-Str. 6-10
8900 Augsburg

Telefon(08 21)31 53-416
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8900 Augsburg

Adolf & Schmoll
Computer Studio

Horbrotstr. 6 - 8900 Augsburg
Telefon (08 21) 52 85 33

Wir sind aulRerdem autorisierte
Service-Fachwerkstatt fir:

«»Schneider atari

Qtcommodoro

8901 Augsburg-Vogelsang

VIDEO + COMPUTER
HANDELS GMBH

Steppacher StraBe 8 A
8901 Augsburg-Vogelsang
Telefon 08 21/48 20 76

8910 Landsberg

S z& e d iPHektronik GmbH
Comoutervertneb

Sandauerstr. 253
8910 Landsberg 1 0 081 91/3 9500

8940 Memmingen

EDV-Organisation

Hard- + Software
Manfred Schweizer KG

Benninger Str. 34, Tel. 08331/1 2220

8940 Memmingen
Osterreich A-1040 Wien

Ilhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio
Wehsner Gesellschaft m.b.H.
1040 Wien - Panigigasse 18-20
Telefon 0222-657808, 658893

A-5023 Salzburg

Jedermann
Computer

Computerprodukte Ges.m.b.H.

5023 Salzburg, WarwitzstraBe 8,
Telefon 0662/73838

A-8010 Graz

TIx. 032534 zupan a

Schweiz CH-1700 Fribourg

Softy Hard’s Computershop
Die ATARI ST Spezialisten

Rue de Lausanne 28
CH-1700 Fribourg
Tel. 0041(0)37 22 26 28

CH-2503 Biel

1/FF VA ILE;ecfron/C\

:1 Ihr ATARI ST Spezialist in ij
der Schweiz. i\
iV 032/254553 _ /i

V Lindenweg 24, 2503 Biel |

CH-4625 Oberbuchsiten

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

CH-8006 Zzirich

ADAG Computershop

Universitatsstr. 25 « 8006 Zirich
Tel. 01/47 3554

ATARI & WANG & EPSON



CH-4054 Basel

xVvw¥%wVww\PUQgEEEBHE

| DIE ST-SPEZIAUSTEN
8 IN BASEL
E Offnungszeiten:
O

Di.- F. 9.30- 12.30/ 14.00-18.30
S 9.30-16.00
Mo. geschlossen

SySAG
HOLEESTRASSE 87 1 4054 BASEL » TELEFON OS! 39 25 25

CH-5430 Wettingen

Tel.056/27 16 60

COMPUTER

Zentralstr.93
5430 Wettingen

A ATARI

CH-8021 Zurich

e<r W X A A Z
Das Warenhaus der neuen Ideen

Ihr Computer-Fachhandel an der
Bahnhofstrasse 75 « Zirich

Juni 86 -

aas L5 BUSSYTEM

10 MByte Adressraum)
» (einfache Montage, Computergehause

RAM-Karte

(8 Slots,

J; - 2 MByte dyn.

CH-8021 Zirich

Senn CclrouterAG

Militarstrasse 14  Postfach
CH-8021 Zdirich
Tel. 01 /241 73 73 mTelex 814 193 seco

CH-8246 Langwiesen

Eiektronik-Shop
8246 Langwiesen

® 053 55224

Montag-Freitag von
DDUr et

CH-9000 St. Gallen

VIDEO COMPUTER CENTER
GACHTER AG

Webercjtjsse 22
9000 St Gallen
Telefon 071 22 60 05

AnzeigenschlufB am

“= ATARI

ermoglicht den AnschluR beliebiger Hardware
und unserer bewdahrten

Einkaufsfiuhrer

CH-9400 Rorschach

/t_;nl EJIlS: UL|UULI—U'|—HU

Ihr Computer-Fachhandel
Industriestr. 30

CH-9400 Rorschach I 071-41 1885

CH-9450 Altstatten

;YU uluuds vl HD

Ihr Computer-Fachhandel

Ringgasse 27 < CH-9450 Altstatten
Telefon 071-75 3479

Luxemburg

IHt- Spe~ialls! +Servit

bumdati

28. April 1986

260 ST
520 ST/+

Zusatzkarten

X

- Floppy-Streamer-Harddisk

EPROM-Programmier-Karte
Parallel-1/0-Karte (56 1/0)

- RAM/EPROM-Karte (256 kRyte max.)
- Uhren-Datum-Karte mit Akku

- Multifunktions-Karte
- 8-10-12 bit A/D-Wandler-Karten
- 12 bit D/A-Wandler-Karte

¢« - |EC-Bus-Interface

‘TN X * Gesellschaft fir medizinische V.
>1l I [IJ I r I[ VU "I I Gerate-und Systementwicklung mbH.*.*

TiC9rafBRe 7, 6660 Homburg/S a ar06841; 71805;:
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1. ¢c??

Na, was soll C schon sein! Eine Pro-
grammiersprache natirlich, wie andere
auch, werden viele jetzt sagen. Aber wa-
rum sollte man sich dann der Mihe un-
terziehen, C zu lernen, wenn es nichts
Besonderes daran gibt? Genau diese Fra-
ge will ich versuchen, in diesem Kurs
ZU beantworten.

Zu einer Einflihrung gehort immer ein
gewisser geschichtlicher Rahmen, um
verstdndlich zu machen, woher eine be-
stimmte Idee oder ein Gedanke seine
Triebkraft nimmt, die er braucht, um
sich in weiten Kreisen durchzusetzen.
Und durchgesetzt hat sich C schon al-
lemal. Im sogenannten Home- und Per-
sonalcomputerbereich beginnt die Welle
zwar erst langsam zu rollen, aber wenn
erst einmal gewisse Hemmschwellen
Uberwunden sind, wird sich C mit ziem-
licher Sicherheit als die Standardsprache
- gerade in dem oben genannten Be-
reich - etablieren. C wird wahrschein-
lich PASCAL in den akademischen
Bereich zurtickdrdngen und neben dem
nicht totzukriegenden BASIC den kom-
merziellen und technisch-wissenschaft-
lichen Bereich beherrschen.

1.1 Entstehung

Die historische Entwicklung von C
wurde zwar schon in der letzten Aus-
gabe der ST Computer kurz angerissen.
Ich will aber trotzdem noch einmal auf
einige wichtige Punkte eingehen.

C wurde in den 70er Jahren in den Bell
Laboratories, einer Tochter des ameri-
kanischen Telefongiganten AT&T, ent-
wickelt. Es war von vornherein eine
Sprache fur Praktiker, von Praktikern.
Geschaffen wurde C vor allem zur Ent-
wicklung eines anderen Softwarepro-
dukts, das sich trotz aller Unkenrufe zu
dem Betriebssystem im Bereich der
Mini- und Mikrorechner entwickelt hat.
Ich spreche natirlich von UNIX. Zur
weiten Verbreitung von UNIX hat
nicht zuletzt die Sprache C beigetragen,
da es durch sie erst mdglich wurde,
UNIX ohne groRe Verrenkungen auf
andere Rechner, mit unter Umstdnden
vollig anderen Prozessorstrukturen zu
Ubertragen. UNIX ist zu Uber 90 % in
C geschrieben (ca. 12000 Zeilen Quell-
text), und nur sehr zeitkritische Teile
wurden in Assembler implementiert (ca.
800 Zeilen). Zusammen mit Unix hat
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C seinen Siegeszug angetreten. Praktisch
alle unter Unix laufenden Programme,
wie Editoren, Textverarbeitungssyste-
me, Dienstprogramme usw. wurden -
und werden - in C geschrieben. GEM
wurde Ubrigens auch zum Grof3teil in
G geschrieben. C ist eine Sprache, die
das ganze Spektrum - von der maschi-
nennahen Programmierung, wie sie ge-
rade fur Betriebssysteme unabdingbar
ist, bis hin zur Représentation kompli-
ziertester Datenstrukturen, wie sie in
Bereichen wie Datenbanktechnik, Uber-
setzerbau und CAD/CAM gebraucht
werden - abdeckt, ich hoffe, da ich
Sie damit neugierig genug gemacht ha-
be, um mit dem Kurs richtig loslegen
zu koénnen.

Aber vor den ersten Beispielen noch ein
paar technische Bemerkungen zum
Kurs, zu den verfligbaren Compilern
und zum ATARI.

2. Technisches

Falls Sie noch keinen G Compiler lhr j

Eigen nennen kdnnen, werden Sie sich
natlrlich fragen, welcher der Beste ist.
Diese Frage ist von meiner Warte aus
nicht zu beantworten. Ich persénlich be-
nutze seit Oktober 85 den Compiler der
Firma Digital Research - das ist die Fir-
ma, von der GEM stammt. Dieser G
Compiler ist im Entwicklungspaket der
Firma ATARI enthalten und war der
erste, der zum ATARI 520 ST(+) an-
gebogen wurde. Ich will an dieser Stel-
le nicht n&her auf das Entwicklungs-
paket eingehen, da es schon verschie-
dentlich ausfiuihrlich beschrieben wur-
de. Nur soviel: Wer professionell
Software fur den ATARI erstellen will
kommt (im Moment) nicht daran vor-
bei, die ca. 1000,- DM zu investieren.
Das Paket enthdlt neben dem Compi-
ler viele natzliche Utilities und eine be-

trachtliche Menge an Systeminforma-
tion (allein ca. 450 KByte Text auf Dis-
kette). AuRBerdem gehdrt der Resource
Gonstruction Set dazu, der das Program-
mieren mit der GEM Oberfldche erst
effizient macht. Man kommt zwar im
Notfall auch ohne ihn aus, aber erspart
viel Zeit - und noch mehr Nerven -
falls man ihn hat. Der Compiler halt
sich weitestgehend an den UNIX Stan-
dard und ist, zusammen mit einer ge-
nigend groRen RAM-Disk, ganz ange-
nehm zu benutzen. Die Version, die ich
habe, hat allerdings einige Probleme mit
manchen Funktionen aus der Standard-
bibliothek (scanf, malloc, calloc...).
Wenn man der Gerlichtekiiche glauben
darf, sind diese Fehler allerdings inzwi-
schen behoben.

Ein anderer C Compiler ist GST C.
Dieser Compiler wird wie das Entwick-
lungspaket mit Editor, Assembler und
Linker geliefert. Das besondere an ihm
ist, dal3 er eine Desktop-dhnliche Benut-
zeroberflache bietet, die es gerade dem
Anfénger leichter macht, mit dem Com-
piler zu arbeiten. Ich kenne dieses G
zwar nur vom Anschauen, kann es aber
trotzdem nur sehr eingeschrankt emp-
fehlen. Aus Besprechungen weil3 ich,
da® ihm einige wichtige Sprachelemen-
te, wie z. B. structs und die Datentypen
long und float fehlen, auRerdem soll es
Probleme mit den dazugehérigen GEM
Bibliotheken geben.

Es existieren noch einige andere Com-
piler. Es ware sehr nutzlich, wenn da-
zu vielleicht entsprechende Reaktionen
aus dem Leserkreis kdmen. Lattice G hat
einen ganz guten Ruf - es ist das Stan-
dard C fur GEM unter MS DOS.

Um bei diesem Kurs mitmachen zu
kénnen - und mitmachen sollten Sie,
denn vom Zuschauen allein lernt man



Durchgehende Steuerung aller
Funktionen mit der Maus, die Ver-
wendung von Pull-Down-Ments,
die grafische Benutzeroberflache
und die optimierten Algorithmen
zur Leiterbahnentflechtung sind
die professionellen Leistungsmerk-
male von PLATINE ST.

Das ausgereifte Leiterplatten-Ent-

wicklungssystem flir den Atari ST

bietet folgendes Mengengeriist:

- bis zu 250 Bauteile

- 1100 Verbindungen pro
Schaltung

- PlatinengréRe bis zum Europa-
kartenformat im 1/20" Raster

Bauteile werden manuell plaziert,
beim Bewegen folgen die Verbin-
dungen den Bauteilen wie Gummi-
faden, glinstige Plazierungen
lassen sich so leicht erkennen.

D ATA B

O Hiermit bestelle ich

EC K ER

S T

Verbindungen kénnen automa-
tisch oder manuell verlegt werden.
PLATINE ST bietet zwei verschie-
dene Leiterbahnstarken und
Leiterbahnsegmente mit 45°- und
90°-Winkeln.

Es stehen eine Reihe von Optimie-
rungshilfen zur Verfiigung, die
den Verdrahtungserfolg erhéhen:
Leiterbahnen werden nicht nur
zwischen Létaugen, sondern auch
zwischen schon vorhandenen Bah-
nen verlegt. Bei zweiseitigen
Layouts konnen die Verbindungen
nach Vorzugsrichtungen selek-
tiert werden. PLATINE ST erzeugt
reprofahige Layouts im MaRstab
2:1 auf FX80/85-Druckern oder
100%-Kompatiblen.

PLATINE ST wird mit ausfuhrlichem
deutschem Handbuch geliefert
und kostet nur DM 698,-
(lieferbarab ca. Méarz)

Merowingerstr. 30
4000 Diisseldorf 1
Tel. (0211)310010

PLATINE ST zum Preis von

je DM 698,- incl. Versandkosten.

3 O per Nachnahme

Name

O Verrechnungsscheck liegt bei

Stralle

PI_z/Ort

8C> >

Einsenden an: DATA BECKER 1 Merowingerstr. 30 1 4000 Disseldorf

Atari macht Spitzentechnologie preiswert.

WIR MACHEN SPITZENSOFTWARE PREISWERT !

Q U IW |

Unser erstes Programm fur den Rtari ST
und das erste Computerspiel fur die ganze
Familie! Uorbel sind die einsamen Stunden
am Monitor - jetzt kbnnen aile mitspielen,
jung und alt.

« Bis zu 15 Mitspieler

= Original deutsche Fragen mit Umlauten
(keine Ubersetzung)

< Rund 4000 Fragen aus 6 Wissensgebieten

= Spielerisch dazuiemen

= Einfache Bedienung mit der Maus

= Mit schoner (Farb-) Grafik und Musik

e Jederzeit eruieiterbar durch Ergdnzungs-
disketten

e FUr Farb- und S/W-Monitor geeignet

3,5“-0iskette fur Rtari
260 st, 520 st, 520 st+ nur: 69, - DM

PROGRAMMIERER
GESUCHT !

Wir suchen Programmierer, die (Assem-
bler-) Programme uom Commodore 64 fur
den Rtari ST umschreiben oder neue Pro-
gramme fur Rtari ST entwickeln. Wenn Sie
Interesse haben, so rufen Sie uns an oder
schreiben Sie uns (Rnsprechpartnen Herr
Schafer).

Alk Preise verstehen sich als unverbindliche Preisempfehlung
inkl. Mvst. zzgl. 5,- DM Porto & Verpackung. Sie erhalten
KINGSOFT-Programme 1mComputer-Fachhandel, In den Fachab-
teilungen der Kauf- und Varenhduser oder direkt von uns.

K INGS GF T

SPITZEN-SOFTW ARE
NBhde in Germany

F. Schafer, Schnackebusch 4, 5106 Roetgen, Tel. 0 24 08/ 51 19



nichts - sollten Sie fiir den Anfang zu-
mindest ein C mit einer halbwegs voll-
standigen Standardbibliothek haben
(Tabelle 1.1 ist ein Ausschnitt aus der
UNIX Bibliothek). Auf3erdem sollten
Sie in irgendeiner Form die Betriebssy-
stemaufrufe gemdosQ, bios() und
xbiosQ zur Verfligung haben. Fur die
spateren Folgen des Kurses brauchen Sie
dann aber auch die GEM Bibliotheken
(vdilib und aeslib).

Ein Ende des Kurses ist vorerst nicht
abzusehen, er wird solange weitergehen.
wie aus der Leserschaft Interesse bekun-
det wird und dem Autor etwas einfallt.

3. Jetzt geht’s los

3.1 Ein erste Beispiel

Das erste Beispiel ist, wie kann es an-
ders sein, folgendes:

/™ ST Cmmputer C-Kurs

mainC)
C
printfC

Obwohl es ziemlich einfach aussieht: Es
steckt doch schon eine ganze Menge (

darin. Sollten Sie noch nie ein C Pro-
gramm geschrieben haben, tippen Sie es
ab und versuchen Sie, es zu Ubersetzen.
Wahrscheinlich lernen Sie eine Menge
tiber den Umgang mit lhrem speziellen
C System.

Fir die erste Zeile interessiert sich lhr
C Compiler kurioserweise Uberhaupt
nicht, dagegen ist sie fur Sie und alle,
die sich mit ihrem Programm beschéaf-
tigen missen, auBerst wichtig. Es han-
delt sich ndmlich um einen Kommentar.
Alles was zwischen /* und */ steht,
wird vom Compiler ignoriert. Kom-
mentare dirfen Uberall dort stehen, wo
auch Leerzeichen, Tabs oder Zeilen-nm
enden stehen kénnen. Sie sollten sich
von Anfang an einen Kommentierungs-
stil angewdhnen und diesen konsequent
beibehalten. Ein einzeiliger Kommen-
tar oder ein Kommentar nach einer An-
weisung sollte aussehen wie im obigen
Beispiel. Mehrzeilige Kommentartexte
schreibt man z. B. so:
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fclose feof ferror fgetc fgets
fopen fprintf fputc fputs fread
freopen fscanf fseek ftell fwrite
getc getchar gets getw mktemp
pelése popen printf putc putchar
puts putw rewind scanf setbuf
sprintf sscanf tempnam tmpfile tmpnam
ungetc isalpha isupper islower isdigit
isxdigit isalnum issapace iscntrl ispunct
isprint isgraph »isascii toupper tolower
toascii atoi atol strtol atof
eevt gevt 13tol Itol3 streat
strncat stremp strnemp strepy strncpy
strlen strehr strrchr strpbrk strespn
strtok malloc calloc realloc free

sin cos tan atan log

Usw.

Tabelle 1.1: Einige Funktionen aus der C Standard Bibliothek

Beispiel 1.1 */

".Hier spricht dein ATARNn” 3;

/*

"Dies ist ein mehrzeiliger
"Kommentar. Sie sollten einen
"einheitlichen Stil fur Kommentare
"'wahlen.

*/

oder man malt ein schones Kastchen aus
Sternchen um den Kommentar.

Als néchstes fallen als typisches Merk-
mal von C die geschweiften Klammern
auf (,). Sie umschlieBen immer irgen-
deine Art von Einheit oder im Fach-
slang einen Block. In unserem Fall ist
dieser Block der Anweisungsteil einer
Funktion und zwar der wichtigsten
Funktion eines C Programms. Die
Funktion hat den Namen mainQ. Die
Klammern sagen dem Compiler, dal3
main der Name einer Funktion und
nicht etwa einer Variablen oder etwas
anderem ist. Innerhalb der Klammern
kénnen einer Funktion Werte (Argu-
mente, Parameter) Gbergeben werden,
mit denen sie (die Funktion) irgend-
etwas machen soll. Dazu aber spater
mehr. Wichtig ist nur: Auch wenn die
Funktion keine Argumente hat, die
Klammern - und zwar weder eckige

noch geschweifte, sondern runde -

missen geschrieben werden.

Warum ist main denn so wichtig? - Je-
des Programm muf ja irgendwo anfan-
gen und C Programm fangt immer bei
der Funktion main an. Sie ist also so
etwas wie ein Fiauptprogramm in PAS-
CAL. Aul3er der Tatsache, daB3 ein Pro-
gramm bei main anfangt, ist aber nichts
besonders an dieser Funktion, und alle
im weiteren Verlauf aufgezahlten Re-
geln fur Funktionen gelten fur sie
genauso.

Funktionen sollen im Normalfall etwas
um und haben deshalb einen Anwei-
sungsteil, der, wie oben schon erwéhnt,
zwischen " und geklammert wird.

Wahrend der Entwicklung eines Pro-
gramms kann es aber durchaus nitzlich
sein, Funktionen zu habenj die nichts
tun, deshalb darf der Anweisungsteil
auch leer sein.

Wozu brauche ich das, werden sich jetzt
einige fragen. Ganz einfach! Normaler-
weise entwickelt man ein Programm
vom ,Groben“ ins ,Feine“; im angel-
séchsischen Sprachraum heif3t das Top-
Down-Entwrurf. Wenn man bei einigen
Funktionen nicht genau weifl3, wie man
sie realisieren soll, 1aRt man sie zuerst
einmal einfach ,leer”. Das hat den Vor-
teil, dal? man das Programm Ubersetzen
und linken kann, ohne dal3 Fehler ge-
meldet werden. Bei der spéteren Verfei-
nerung fullt man die Funktionen dann
nach und nach mit Leben.



Bei unserem Beispiel ist der Anweisung-
steil aber nicht leer, sondern enthélt ei-
nen Funktionsaufruf. Wissen Sie noch,
woran man erkennt, daf3 es sich um ei-
ne Funktion handelt? Richtig, an den
runden Klammern. Die Funktion hat
den Namen printf und bekommt ein
Argument mit auf den Weg. Bevor wir
uns das Argument néher ansehen, ein
paar Worte zu printf. printf ist eine
Funktion aus der Standardbibliothek
von C, das heil3t, jedes C System sollte
diese Funktion in seiner Bibliothek ha-
ben. Haben Sie den feinen Unterschied
bemerkt? Ich sagte nicht C Compiler
sondern C System, printf hat ndmlich
mit dem Compiler und damit mit dem
Sprachumfang von C nicht das Gering-
ste zu tun! Es ist eine Funktion wie al-
le anderen auch und sehr wahrscheinlich
vom Entwickler des Systems auch in (

geschrieben worden. Es ist eine Beson-
derheit von C, dal es praktisch keine
Funktionen, welcher Art auch immer,
im Sprachumfang gibt. Ein nackter (

Compiler wére deshalb auch ziemlich
uninteressant, wenn er nicht zusammen
mit einer Standardbibliothek von Funk-
tionen geliefert wirde. Der Umfang die-
ser Standardbibliothek ist ein wichtiges
Beurteilungsmerkmal fur C Systeme.

Eine Bemerkung am Rande: Praktisch
alle existierenden C Compiler unter-
scheiden Klein- und GroRbuchstaben.
Kommen Sie also nicht etwa auf die
Idee, PRINTF oder Printf zu schrei-
ben, Sie ernten sonst nur ein verstand-
nisloses Kopfschiitteln vom Linker.

Wie man vom Namen her schon ver-
muten kann, gehdért printf zum Aus-
gabeteil der C Funktionen. Die
Funktion erlaubt Ihnen so ziemlich al-
les, was sich drucken lait, auf den Bild-
schirm auszugeben - Zeichen, Zahlen
(dezimal, hexadezimal oder oktal), Zei-
chenketten, Adressen usw. In unserem
Beispiel ist es eine Zeichenkette oder wie
es in C heif3t, ein String. Strings erkennt
der Compiler daran, dal3 sie zwischen
doppelten Anfuhrungszeichen (Double
Quotes) stehen. Beim Ubersetzen hangt
der Compiler an jeden String ein Null-
zeichen, das ist das ASCII Zeichen mit
dem Wert 0, an. Auf diese Weise erken-
nen Bibliotheksfunktionen und die
Funktionen, die Sie vielleicht selbst
schreiben werden, das Ende des Strings
LHier spricht Thr ATARI n“ noch un-
klar sein durfte, ist dieses seltsame n.
Das ist die Art, wie man dem Compi-

ler mitteilt, daR alles Weitere am An-
tang einer neuen Zeile passieren soll.
Am besten, Sie probieren einfach ein-
mal, was passiert, wenn Sie das n weg-
lassen. Es gibt noch weitere Zeichen, die
Sie auf diese Art in Strings einfuigen kdn-
nen. Schauen Sie sich dazu Tabelle 1.2
an.

\n Zeilenvorschub

\t Tabulatorzeichen

\b Backspace

\r Carriage Return

\f Seitenvorschub

\0 Nullzeichen

w Backslash

\ Hochkomma

\x XX ASCIl Zeichen im Oktal

Code (0< =X < =7)
Tabelle 1.2 C Fluchtsymbole

bir den ATARI gibt es aber eine noch
weitaus komfortablere Methode, Steu-
erzeichen zu drucken, dazu gleich mehr.
Nur noch eine letzte Bemerkung zu Bei-
spiel 1.1. Vielleicht ist es IThnen gar nicht
aufgefallen: am Ende der printf-
AnWeisung steht ein Semikolon. Falls

/= ST Computer C-Kurs Beispiel 1.2
#include ”vt52.h”

#define UJaitC) gemdosCOx01l)
mainC a

c
warte tastetD;

*

Funktion gibt Text

= Bildschirmzeile ganz links aus.
* gedruckt.
*/
warte tastetl
t
printfC CURS LOC, 32+24, 32+0

printfC REUJDN );

printfC > Bitte beliebige Taste!
printfC REU OFF
UJaitC a;

/* Ende Beispiel 1.2 */

Bitte beliebige Taste’

Sie es vergessen haben, hat sich Ihr
Compiler mit einer mehr oder weniger
verstdndlichen Fehlermeldung dartber
erbost (am wahrscheinlichsten hat er et-
was von ’..missing;’ gemurmelt). In C
gehort an das Ende jeder Anweisung ein
Semikolon. Das bedeutet also, das Se-
mikolon beendet eine Anweisung, im
Gegensatz zu PASCAL, wo ein Semi-
kolon zwei Anweisungen trennt. Uber-
legen Sie sich mal in Ruhe, wo der
Unterschied liegt.

3.2 Eine nitzliche kleine Funktion

Einen Nachteil des ersten Beispiels wer-
den Sie sicher schon bemerkt haben. Je
nachdem, ob Sie lhrem Programm die
Endung .tos oder .prg verpal3t haben,
blitzt die Nachricht entweder nur kurz
auf dem Schirm auf und das Desktop
meldet sich sofort wieder, oder der Text
wird irgendwo auf den Bildschirm mit-
ten Ubers Desktop geschrieben. Diesem
Problem werden wir nun auf die Sprun
ge helfen upld gleich eine nutzliche klei-
ne C Funktion fabrizieren, die Sie in
lhren eigenen Programmen verwenden
kénnen. Hier erst einmal die Funktion:

*/

in der letzten
Der Text wird weiss auf schwarz

" 5
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Sie gibt in der letzten Bildschirmzeile
den Text ,Bitte beliebige Taste* aus, und
zwar weild auf schwarz, und wartet aui
einen Tastendruck.

Zu diesem Beispiel gibt es wieder eine
Menge interessanter Bemerkungen zu
machen. Als ersten Unterschied zum
letzten Beispiel entdeckt man sofort die
seltsamen Nummernzeichen # in der
zweiten und vierten Zeile. Diese sind ein
Zeichen dafir, daR an diesen Stellen der
C-Preprocessor auf den Plan tritt. Der
Preprocessor ist etwas, wie jedem alten
Lateiner sofort an der Vorsilbe 'pre’ klar
wird, was vor dem eigentlichen Com-
piler ablauft. Es ist ein Programm, das
hauptséchlich irgendwelche Texterset-
zungen vornimmt. Was der Preproces-
sor so alles kann, werden wir in den
kommenden Folgen des Kurses noch
zur Genuge bewundern. Im Moment
will ich nur kurz die zwei Kommandos
im Beispiel erlautern.

Die # include Anweisung liest eine Da-
tei mit Namen vt52.h ein und setzt de-
ren Inhalt textuell genau an die Stelle,
an der das Kommando stand. Wenn da-
nach der Compiler lauft, bemerkt er gar
nicht, da in der zweiten Zeile einmal
eine include Anweisung stand, weil er
statt ihrer den Inhalt der eingelesenen
Datei vorfindet. Die Anweisung ist Gbri-
gens schachtelbar, das heil3t in der ein-
gelesenen Datei darf wieder ein
# include stehen usw. Die maximale
Schachtelungstiefe hangt vom jeweiligen
Preprocessor ab.

Die #define Anweisung bewirkt auch
einen Textersatz, und zwar wird im
nachfolgenden Programm an jeder Stel-
le, an der 'Wait()’ steht, der Text 'gem-
dos(OxOl)’ eingesetzt. - Fir die ganz
Peniblen: einzige Ausnahme; wenn
WaitQ in Double Quotes stehen wir-
de, also innerhalb eines Strings, wirde
es nicht ersetzt werden.

Mit #define kann man also Konstan-
ten definieren oder Betriebssystemauf-
rufe, wie gemdos (Funktionsnummer,
Argumente), lesbarer machen. Die aus-
giebige Benutzung dieser Mdoglichkeit
macht ein Programm leichter lesbar
und, ws noch wichtiger ist, leichter &n-
derbar.

Noch eine letzte Bemerkung zum Pre-
processor: Alle Kommandos, die fiir ihn
bestimmt sind, missen in der ersten
Spalte einer Zeile beginnen!

Wenn Sie sich die Datei vt52.h an-
schauen, werden Sie feststellen, dafd Sie
aufBer Kommentaren nur Anweisungen
an den Preprocessor enthdlt. Diese An-
weisungen haben etwas mit der ange-
kiindigten Methode, auf dem ATARI
Steuerzeichen zu drucken, zu tun. Ein
VT52 ist ein Terminal, wie man es an
Mini- und GrofRrechnern finden kann.
Es ist schon ziemlich alt und nicht be-
sonders leistungsfahig, aber aus diesem
Grund auch einfach zu simulieren (im
Jargon heif3t das emulieren). Der Atari
emuliert nun im Bereich seiner Zeichen-
ein/ausgabe so ein VT52 Terminal. Das
VT52 kennt bestimmte Steuersequen-
zen, die alle mit dem Zeichen Escape
(ASCII 27) beginnen, um z. B. den Cur-
sor Uber den Bildschirm zu steuern.
Wenn man beispielsweise das Zeichen
Escape schickt und gleich danach ein
groRRes A, springt der Cursor eine Zei-
le nach oben. In der Datei vt52.h sind
nun alle auf dem ATARI mdglichen
Steuersequenzen gesammelt und mit
Hilfe des Preprocessors auf leicht zu
merkende Namen abgebildet worden.
Experimentieren Sie doch einfach etwas.
Mit den Escapesequenzen lassen sich auf
einfache Weise schon sehr anstadndige

Includo File vt55.h
erstellt 56.03.86 von Th. lueinstein
ermoeglicht UT53 Escapesequenzen in

Bildschirmdialoge aufbauen, ohne dald
man gleich tief in GEM einsteigen muf3.

Das Beispiel besteht diesmal aus zwei
Funktionen. mainQ kennen Sie schon,
und danach kommt eine Funktion
warte taste(), die Sie exakt so in eige-
ne Programme Ubernehmen kénnen.
Der Aufbau des Beispiels ist typisch fur
ein G Programm. Es besteht aus einer
Reihe von Funktionen, die sich gegen-
seitig (auch rekursiv) aufrufen kénnen.
Im Gegensatz zu PASCAL dirften
Funktionen nicht geschachtelt werden.
Zwischen den Funktionen durfen noch
globale Daten- und Typdefinitionen
stehen.

In der Funktion warte taste wird zu-
erst der Cursor in die letzte Bildschirm-
zeile gesetzt. Dazu wird mit printf die
entsprechende Escapesequenz ausge-
druckt. 033 ist eine Oktalzahl, d. h. ei-
ne Zahl zur Basis 8 (3 8+ 3=27), also
genau der Code flr Escape.

Auf diese Weise kdnnen Sie jedes Steu-
erzeichen in einen String bekommen -
007 ist z. B. das Zeichen fiir die Bell;
wenn es ausgegeben wird, gibt der Rech-
ner normalerweise Laut.

C Programmen zu verwenden.

Ueruendung: i
printfC HOHE );

setzt z.B. den Cursor ganz oben in die linke Ecke.
printfC CURS_LOC, 35+15, 35+10 )

. setzt den Cursor
«define CJJP "\033A”
«define ¢ nouN ”V033B”
«define C RIGHT "\033C”
«define C LEFT "\033D”
«define CLEAR HOriE "\033E”
«define HOME "\033H"
«define SCRQLLJJP "\0331”
«define CLEAR_DQUN \033J”
«define DEL EOL "\033K™
«define INS LINE "\033L"
«define DEL_LINE “\033M”
«define CURS LOC "\033Y*c*c”
«define CHAR_CCLOR "\033b5sc™
«define BG COLOR "\033c5ic"
«define C ON \033e”
«define C OFF "\033f"
«define C SAUE \033j”
«define C RESTORE "\033k"
«define ERASE L "\0331"
«define DEL BOL "\0330”
«define REU ON "\033p”
«define REU OFF \033q”
«define WRAP ON “\033v”
«define U)RAP_OFF \033w”
/* Ende von vtSB.h */

in die 15. Zeile und 10. Spalte.

/* Cursor eine Zeile nach oben «/
* ” ” ” unten */
/* ” ” Spalte nach rechts */
/7 " eine ” ’ links */
/* Bildschirm loeschen, Cursor home «/
/* Cursor home «/

Cursor Zeile nach oben, wenn ganz*/
oben wird Bildschirm gescrollt */
/* Bildschirm ab Cursorposition ein-*/
/* schliesslich loeschen */
/» Loescht ab Cursor bis Zeilenende */
/« Fuegt unter Cursor neue Zeile ein*/

/* Loescht Cursorzeile. Unterste -/
/* 2eile wird frei */
/* Setzt Cursor Beispiel s.o. */
/» Setzt Zeichenfarbe */
/: Monochrom weiss- *07, schwarz*’1"*/
/* Farbe "A” bis °’F* Je nach Auf- */
/* loesung. "
/* wie oben aber Hintergrundfarbe */
/» Cursor einschalten */
/* Cursor ausschalten */
/* Cursorposition speichern «/
/* Cursor auf gesp. Position -/
/* Loescht Cursorzeile Zeile bleibt */
/* von Zeilenanf bis Cpos loeschen */
/= Reverse ein */
/* Reverse aus */

Automatischer Zeilenueberlauf ein*/
/* Automatischer Zeilenueberlauf aus*/
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TEXTOMAT ST

Diese Textverarbeitung zeichnet sich vor allem durch die enorme Geschwin-
digkeit die mausgesteuerten Menuleisten und das automatische Inhalts- und
Stichwortverzeichnis aus.

TEXTOMAT ST in Stichworten:

Hohe Geschwindigkeit bei der Eingabe und Bearbeitung von Texten - samt-
liche Funktionen Uber umfangreiche Menueleisten (volle Maussteuerung) oder
Uber Kurzbefehle anwahlbar- maximal 180 Zeichen pro Zeilen mit horizonta-
lem Scrolling - bis zu 30 Funktionstasten mit je 160 Zeichen belegbar (z. B. als
Floskeltasten, Mini-Adre3datei) kdnnen beliebig abgespeichert werden -

TEXT-DESIGN ST

TEXT-DESIGN ist die ideale Erganzung fur jeden, dem die reine Textverarbei-
tung zur Gestaltung seines Layouts nicht ausreicht.

TEXT-DESIGN ST in Stichworten:

Einlesen fertiger Textdateien (sowohl ASCII-Dateien als auch Textdateien von
Textomat ST) - beliebige Blockoperationen (kopieren, verschieben, spalten) -
Verarbeitung von Grafik im Bitmustermodus (z. B. Doodle) - mischen von

DATAMAT STI

DATAMAT ST ist eine einfach zu bedienende, leistungsféahige Dateiverwal-
tung fir den ATARI ST.

DATAMAT ST in Stichworten:

Voll an GEM angepalite Benutzerfihrung - Help-Funktion - grafikunterstutz-
ter Maskenaufbau - Textdarstellung in verschiedenen Schriftarten méglich -
Maskeneditierung wéhrend der Arbeit mit der Datei moglich - mehrere
Dateien kdnnen gleichzeitig bearbeitet werden - arbeiten mit RAM-Disk

FORTH ST

Die flexibelste Programmiersprache der Welt nun auch auf lhrem ATARI ST.
FORTH ST in Stichworten:

Schon im Kern uber 750 Befehle - darunter samtliche TOS- und LINE-A-
Befehle - insgesamt weit Giber 1500 Befehle, unter anderem FlieRpunkt- und
komplexe Arithmetik - FORTH ST ist eine vollstandige, multitasking-fahige
32-Bit-Implementierung, die auf dem FORTH-83-Standard aufbaut -

PLATINE STI

Das erste Leiterplattenentwicklungsprogramm fiir den ATARI ST mit professio-
nellen Merkmalen.

PLATINE ST in Stichworten:

Leiterplattenentwicklungssystem mit grafischer Benutzeroberfliche - Bau-
teileliste mit bis zu 250 Bauteilen - Verbindungslisten mit bis zu 1100 Verbin-
dungen - PlatinengréfRe bis zu 160 x 100 mm im 1/20-Zoll-Raster - manuelles
Plazieren der Bauteile mit grafischer Unterstitzung (Verbindungen folgen den
Bauteilen beim Bewegen wie Gummifaden) - automatisches Routen der Ver-
bindungen - einfache manuelle Anderungen im Layout - Routen nach Vor-
zugseinrichtungen und unter Beriicksichtigung der Manhattandistanz - Ver-
bindungsliste mit 90°- oder 45°-Segmenten und in zwei verschiedenen Leiter-
bahnstéarken - optimierte Verbindungen nicht nur von Punktzu Punkt, sondern

D A T A B E C K E

Merowingerstr. 30 «4000 Dusseldorf «Tel. (0211) 310010

cfc y/ewgev «

automatische Silbentrennung - beliebig viele Tabulatoren - Laden und Spei-
chern auch Gber RS 232 (Datentransfer Rechner - Rechner) - bis zu dreispal-
tige Ausgabe mit automatischem Seitenumbruch - Vertikaldruck (DIN A4
quer) auf Epson FX oder Kompatiblen - umfangreiche und sehr komfortable
Druckeranpassung - automatisches Erstellen eines Inhalts- und Stichwortver-
zeichnisses (sortiert) - Textfiles kdnnen mit dem Programm TEXT-DESIGN in
ein Layout ilbernommen werden - mit ausfiihrlichem Handbuch.

Lieferbar ab ca. April.

DM99, -

TEXTOMAT ST

Grafik und Text - Grafik und Textauch Ubereinander darstellbar - Grafikbe-
fehle zum Zeichnen von Linien und Rahmen - Zeilenabstand in Feinschritten
veranderbar - Textattribute (Steuerzeichen) beliebig editierbar - Ausgabe
auf Epson-Drucker und Kompatiblen - mit ausfuhrlichem Handbuch.

Lieferbar ab ca. April.
DM 99, -

TEXT-DESIGN ST

(520ST+) oder Floppy mdglich - Datensatzlange max. 64 K, dabei Feld-
lange und Anzahl der Felder beliebi@ = max. 64000 Datenséatze - Schnitt-
stelle zu TEXTOMAT ST - komfortable Druckersteuerung von Etiketten bis
Listendruck - leistungsfahige Such- und Sortierverfahren - mit ausfihrlichem
deutschen Handbuch.
Lieferbar ab ca. April.

DM 99, -

DATAMAT ST

geschwindigkeitsoptimiert durch einen hohen Maschinensprache-Anteil - ver-
fugt Uber einen grofRen Satz an Hilfsprogrammen, z.B. Full-Screen-Editor,
Monitor, Disk-Monitor, FORTH-Macro-Assembler...

Samtliche Hilfsprogramme liegen als Quellcode vor - Fehlermeldungen und
Handbuch in Deutsch. Lieferbar ab ca. April.

DM 99, -

FORTH ST

auch zwischen Leiterbahnen - reproféhige Layouts im MaR-
stab 2 :1 auf FX80/85 Druckern oder Kompatiblen

- Hardcopies zu jedem Zeitpunkt moglich - Ausdruck

von Bestuckungsplanen, Bauteil-und Verbindungs-

listen - mit ausfihrlichem Handbuch.

Lieferbar ab ca. April.

PLATINE ST
<<+4Xx

R



Danach kommt ein groRes Y als Zei-

/* ST Computer C-Kurs Beispiel 1.3 **
chen, dal3 der Cursor gesetzt werden P P

soll. Als néchstes folgen zwei Zeichen, ttinclude "vt52.h~
das erste bestimmt die Zeile, das zwei- «define MAX ZAHL 1000 /* Maximale zu erratende Zahl

i Ite. in di r rsor soll. Zur ttdefine HAX~UERSUCHE 20 /* Soviel Uersuche hat Spieler*/
te d e Spalte, die der Cursor so u #define Cet('keyC) gemdosCl) /* Liest Zeichen von Tastatur */
Zeilen- und Spaltennummer muf3 man stdefine  RandomC) xbios(17) /* liefert 16 Bit zufallszahl */

jeweils 32 dazuaddieren. Diese Aufga-

be erledigt die printf-Funktion. Ihr all- Tamc)
gemeines Format ist: int n; /* Anzahl der Rateversuche desSpielers */
int  versuch; /*Zahl, die Spielereingegeben hat */
printf (Kontrollstring, Argument, éﬂ;r g‘?he'm; /*Zu erratende Zahl */
Argument2, Argumentn) ’
da i
Die Zeichen im Kontrollstring werden n - versuch - O
einfach ausgedruckt, solange es keine geheim “ neue__zahl C);
%-Zeichen sind. Das %-Zeichen leitet printfC\n\nlch denke mir eine Zahl zwischen 1 und ?id\n” ,MAX_ZAHL);

ein sogenanntes Formatelement ein. In

Beispiel 1.2 folgt den zwei %-Zeichen while CCversuch P* geheim) && Cn < MAX_UERSUCHE)) C

jeweils ein V, das bedeutet, dafl3 das zu- versuch - frage_spielerC);
Ari ; i n++;
gehorlge.Argume.nt als. einzelnes Zei if Cversuch < geheim)
chen zu interpretieren ist. Zum ersten putsC \nMeine Zahl ist groesser” );
%c gehort also 32+24 zum zweiten eise -
T if Cversuch > geheim)
32+ 0. Daraus folgt die einfache Regel, putsC \nMeine Zahl ist kleiner” );
i 0-Zei i - eise t
dar_s zu _Jedem %-Zeichen im Kor!troll printfC REU ON ):
string ein (passendes) Argument in der printfC \n Hurra, Sie haben sie ! 7);
Argumentliste stehen muR. Im weiteren printfC “Das waren ~d UersucheXn”, n);
. printfC REU_.OFF );
Verlauf des Kurses werden Sie noch
mehr Formatelemente kennenlernen. ) /= while */
!:ur (_alne vol_lstandlge_ Aufllstgng mu.r.S if On — MAXJJERSUCHE)
ich Sie allerdings an die zahlreichen Bu- printfC ™Meine Zahl war ?id\n”, geheim);

cher zum Thema C verweisen. printfC Moch ein Spiel? CJ/N)™);

Was im Beispiel weiter passiert, werden } while OCC ¢ - Get keyC) ) —= 23") 1 Cc ~ *3°)):
Sie nun sicher ohne weitere Erklarun- } /* main */ -
gen verstehen. Nur noch eins: die Funk-

. ; int neue_zahlC)
tion gemdosQ ruft das Betriebssystem C

des ATARI auf, als Argument wird die unsigned int  md;

Nummer der gewiinschten Funktion rnd “ RandomC);

bergeben. In unserem Fall 0x01 —das 1 returnC C rnd * MAX_ZAHL ) + 1 );

ist die C Schreibweise fir die Hexa-

dezimalzahl 1 -. Dieser Betriebssystem- E:”t frage_spielerC)

aufruf wartet solange, bis eine Taste int zahl;

gedriickt wird .und Ilefer"t Ly .da.s ent- printfC “Wie heisst meine Zahl? <Leertaste> ”);

sprechende Zeichen zurick. Wir inter- scanfC'>i” ,&zahl) ;

essieren uns aber momentan nicht fir returnC zahl );

das Ergebnis, sondern uns kommt es

nur auf das Warten an, deshalb habe ich /* Ende Beipiel 1.3*/

die Funktion kurzerhand Wait()

genannt.

Versuchen Sie ruhig einmal, das Beispiel Der Rechner ’'denkt’ sich eine Zahl in

etwas abzudndern. Lassen Sie sich z. B. einem bestimmten Intervall und Sie sol- . o .

die Aufforderung in der ersten Zeile len sie erraten. Funktionen: Wie immer mal_nQ, dann
neue zahl() und frage spielerQ.

ausgeben.

Ganz zu Beginn finden Sie wieder eini-

ge Anweisungen an den Preprocessor. An neue zahlQ kanp man gut den.all-
. . .. l)ie Obergrenze der zu erratenden Zah- gemeinen Aufbau einer C Funktion
4. Ein gréReres Beispiel ienwirdz 8. MAX ZAHL genannt.  Ne™

wollen Sie einen anderen Zahlenbereich,  Typ Funktionsname(formale Parameter)
mussen Sie nur die 1000 ersetzen und Parameterdeklaration

der Rest des Programms bleibt unver-

andert. lokale Variable

Das Beispiel 1.3 ist schon etwas langer.
Es ist ein kleines Spiel, das ubrigens
bereits in der letzten Ausgabe im
PASCAL-Kurs aufgetaucht ist, so haben
Sie die Mdglichkeit, zu vergleichen. Das Programm besteht weiter aus drei Anweisungsteil



Typ ist dabei der Datentyp, der durch
die Funktion zuriickgeliefert werden
soll. Bei der Funktion neue zahl ist
das ein int-Wert, d. h. ein ganzzahliger
Wert. In C besteht Gibrigens die Verein-
barung, daf? eine Funktion, bei der kein
Ruckgabewert angegeben wird, einen
int-Wert liefert, man hétte bei
neue zahl das int also einfach weglas-
sen kdénnen.

Da die Funktion keine Argumente hat,
braucht man auch keine Argument-
deklaration. Beachten Sie aufl3erdem
bitte, daR nach nameQ kein Semikolon
stehen darf. Das ist ein sehr h&ufiger
Fehler. Wenn Ihr Compiler sich einmal
Uber eine falsche externe Deklaration
beschweren sollte, ist das ein sicheres
Anzeichen dafir, dal Sie nach einem
Funktionsaufruf ein Semikolon gesetzt
haben.

Innerhalb des Funktionsrumpfes
wird zuerst eine lokale Variable rnd de-
finiertd (Lokal hei3t im Gegensatz zu
global, daf3 die Variable au3erhalb von
neue zahl nicht bekannt ist. Die Va-
riable hat den Typ unsigned int, das
heil3t, es ist eine vorzeiche'nlose Ganz-
zahl (0...216- 1). In diesem Zusammen-
hang ist es wiederum erlaubt, das int
wegzulassen und nur unsigned rnd zu
schreiben.

In der nédchsten Zeile wird rnd der
Ruckgabewert des Betriebssystemauf-
rufs RandomQ ubergeben. Durch (rnd
%MAX ZAHL)+1 wird rnd auf den
Bereich 1... MAX ZAHL abgebildet.
% ist die Modulo-Funktion (Beispiel: 10
% 3 liefert 1, d. h. den Rest, der bei Tei-
lung von 10 durch 3 bleibt).

Return zeigt dem Compiler an, dal3 er
aus der Funktion zuruckkehren und als
Ergebnis das Resultat des nachfolgenden
Ausdrucks liefern soll. Das allgemeine
Format ist:

return (Ausdruck) oder
return Ausdruck

Die Klammern sind nur zur besseren
Lesbarkeit da und kénnen einfach weg-
gelassen werden. Wer meint, er hatte ei-
ne in C eingebaute Funktion entdeckt,
sieht sich also enttduscht.

Was die Funktion frage benutzerQ
bewirkt, kdnnen Sie sich jetzt schon
leicht selbst Uberlegen. Einzige Neuig-
keit ist die Funktion scanf. Sie ist das
Gegenstiick zu printf, d. h. man kann

mit ihr Werte von der Tastatur einie-
sen. Was das Zeichen & bedeutet, ver-
rate ich im Moment noch nicht. Falls
Sie es weglassen, werden Sie mit an Si-
cherheit grenzender Wahrscheinlichkeit
von lhrem ATARI mit 2 kleinen Bom-
ben belohnt.

Die Funktion scanf funktioniert, wie
oben bereits erwéhnt, beim C Compi-
ler des Entwicklungspakets nicht rich-
tig. Eine Eingabe 143t sich nicht mit
der Returntaste abschlieRen. Sollte sie
bei Threm C funktionieren, kdnnen Sie
natirlich die Aufforderung , < Leerta-
ste > “ weglassen.

Kommen wir zum gréf3ten Happen des
Beispiels. In der mainQ Funktion steckt
diesmal allerhand.

Zuerst werden wieder einige lokale Va-
riablen definiert. Neu ist dabei der Da-
tentyp char. In eine Variable dieses
Typs palt genau ein Zeichen (1 Byte).
Man kann also den Zahlenbereich von
- 128 ... 127 darstellen. Wenn man den
Bereich von 0 ... 255 will, muf3 man den
Typ als unsigned char angeben. Viele
C Compiler kennen allerdings keine
vorzeichenlosen char-Werte.

Im Anweisungsteil von mainQ stofRen
wir jetzt zum ersten Mal auf einige der
Kontrollstrukturen - das sind Anwei-
sungen zur Verzweigung und Schleifen-
steuerung - die C zu bieten hat.

Das Spiel soll solange weitergehen, wie
der Spieler auf die Frage ,Noch ein Spiel
0/N)“ mit ’j’ oder J’ antwortet. Das er-
ledigt eine sogenannte do-Schleife. lhr
allgemeines Format ist:

do
Anweisung
while (Bedingung)

Anweisung wird dabei solange ausge-
fuhrt, bis die Bedingung falsch wird.
Diese Form der Schleife entspricht dem
Repeat ... until in PASCAL. Die An-
weisung in unserem Fall ist gleich wie-
der ein ganzer Block (\..). Zuerst
werden die Variablen n und versuch auf
0 initialisiert. In C darf man das so wie
gezeigt schreiben, da jede Zuweisung ei-
nen Wert liefert, den man dann weiter
zuweisen kann (Zuerst wird der Wert
0 an versuch zugewiesen. Das Ergebnis
ist natdirlich 0, was dann an n zugewie-
sen wird).

Nachdem eine neue Geheimzahl errech-
net und der Benutzer zur Eingabe auf-

gefordert wurde, beginnt eine neue
Schleife, die solange ausgefuihrt wird,
wie der Benutzer die Zahl noch nicht
erraten hat und auRerdem die Anzahl
der Rateversuche kleiner als MAX__
VERSUCHE ist. Diesmal wird eine
while-Schleife verwendet. lhre allgemei-
ne Form ist:

while (Bedingung)
Anweisung

Der Unterschied zur do-Schleife besteht
darin, dal3 die Bedingung gleich zu Be-
ginn der Schleife getestet wird. Ist sie
von Anfang an falsch, wird die Anwei-
sung nie ausgeftihrt, wahrend die An-
weisung in der do-Schleife immer
mindestens einmal ausgefthrt wird.

Innerhalb der while-Schleife muf3 der
Spieler eine Zahl eingeben, die Anzahl
der Versuche wird um eins erhéht -
auf die typischen C Kurzoperatoren wie
+ + werde ich in der nachsten Folge ge-
nauer eingehen - dann wird mit zwei
if-Anweisungen getestet, ob die einge-
gebene Zahl kleiner, gréer oder gleich
der Geheimzahl ist. Die if-Anweisung
hat die gleiche Bedeutung wie in ande-
ren Programmiersprachen auch. lhre all-
gemeine Form ist:

if (Bedingung)
Anweisung

eise
Anweisung

Der else-Teil kann dabei weggelassen
werden. Dabei ist allerdings zu beach-
ten, das bei verschachtelten if-
Anweisungen der else-Teil immer auf
das letzte if ohne eise bezogen wird, falls
diese nicht durch jif...j geklammert ist.

So, damit ist die erste Folge des C Kur-
ses beendet, verdauen Sie erst einmal al-
les Neue und, was ganz wichtig ist,
versuchen Sie selbst, kleine Funktionen
zu schreiben. Mit dem bis jetzt Gelern-
ten sollten Sie z. B. ohne weiteres in der
Lage sein, das letzte Beispiel so zu er-
ganzen, dal3 der Computer eine Zahl
von lhnen errdit. — Na wie war’s?

Die Dinge, die ich im letzten Beispiel
noch nicht erklart habe, wie die Bedin-
gungen und Operatoren, werde ich in
der né&chsten Folge ausfihrlich behan-
deln. Sie sollten aber aus dem Ablauf
des Spiels selbst erschliel3en kénnen, was
z. B. && bedeutet.

Falls Sie Kritik oder Anregungen haben,
schreiben Sie ruhig.
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Kleinanzeigen

BIETE SOFTWARE

Public-Domain-Soft gratis
auf unseren 3.5”, 135 TPI
Sentinel, sofern erwinscht

<3 5- 10 50
SS: 10,- 6,90 5,90 5,45
DS: 11,- 7,90 6,90 6,55
Fuji MF1 7,90 7,20 6,90
Fuji MF2 9,90 9,50 9,20
Buch zum neuen Basic mit
Programmen: 49,- (Info!)
Info ',80, auf 3.5”-D.: 6,-
Druckerkabel (2 m): 49,-
Software in C mit Gern auf
Wunsch (Info! auf Disk)
Systemlsg. A. W-Karten A.-
Flender-Str. 284, 429 Bocholt,
02871/1 3046, 15-18 Uhr

JAM-TERM
Das neue Terminal
alle ST-Computer. Vorabver-
sion gegen Einsendung einer
Diskette u. 2,40 DM in Brief-
marken.
R. Marquardt, Computer-An-
wendungen, Brusendorferstr. 20,

I00OBerlun

Progr. fur

ATARI ST Software
Literatur « Utilities
Umfangr. Liste anfordern:
Buchhandlung W. Finke
,Kipdorf 32, 5600 Wuppertal®

Progr. zur Berechnung der
MWST. Aus Brutto- und Netto-
betrdgen DM 25,-. H. Mundt,
Bodekerstr. 35, 3000 Flannover

ST Vokabel Programm
- Karteikasten-Prinzip
- eigener Editor (Umlaute)
- mehrere Ubersetzungen
nur 49,- DM fur alle ST.
Tel. 024 36/ 425 aulBer Di.

SOFTWARE SUPERPREISE
durch Import aus USA und GB
Fordern Sie Gratisliste ,ST*“ an!
z. B. DEGAS DM 139,-
DEVPAC Assembl.DM 148,-
C-COMPILER (GST)DM 198,-
LATTICE-C Comp.DM 320,-
Computerversand U. Kunz
Junge Halden 3, 75 Karlsruhe 41

ATARI ST ATARI ST
LOGO-Handb., dtsch., m.
Disk, DM 29,-
ADREBVERW . unter GEM

DM 129,- u. a.
Disk. 3.5” 10er Paket DM 79,-
Liste: LUDA Software Staudin-
gerstr. 65, 8000 Minchen 83,
089/6 70 83 55

Alles aus einer Hand
Uber 150 Progr., Zubehor u.
Fachliteratur. Buchh. W. Finke,
Kipdorf 32, 56 Wuppertal 1
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Atari 520 ST Basic-Programm

32 900 Bytes Rechnen mit
Text: +- /() +POTENZ +
WURZEL + W FUNK Sum -
men in 1 oder 2 Spalten. Aus-
gabe auf Bildschirm und Druk-
ker. Vielseitig einsetzbar”
Massen berechnung+ Abrech-
nung + Rech. Prifung usw.

Programm + Diskette + Ver-
sand + Beschreibung+ MWST
Nachnahme 95,-D M <->
Vorkasse V-Scheck 85,- DM
>HERMANN RICHTER <
Ingenieurbiro (Obere-Str. 18)
5090 Leverkusen 3

ATARI ST SOFTW ARE
Haben Sie schon unsere Preise
verglichen? Preisliste von:
Buchh. W. Finke, Kipdorf 32,
56 Wuppertal 1

ST-PASCAL: Sichern Sie Ihre
wertvolle Original-Diskette:
Kopierprogramm DM 40,-
von M. Gamer, Friedrichsring
26, 6050 Offenbach

ST-Pascal (neuw.) VB 200,-
Tel. (0 7131) 726 39

Dieses Programm braucht jeder
Steuerpflichtige: Lohn/Einkom -
mensteuerberechnung fir 1985
auf ATARI ST DM 438,- incl.
Disk 02101/46 6107

Disk.Etiketten drucken, m.
FX-80 o. Komp. 158 Schrift-
arten, prof. aussehen, Prog +
Disk.38.-NN,F. Walter, 3170
Gifhorn, Koénigsberger Str. 2

Biete Pascal fir Macro-Assem-
bler von Metacomco od. entspr.
Software. 0631/2 3193

ST Pascal nur 180,- DM VHB
Tel: 05407/73 08
Atari 520ST +: Supercopy

kopiert jede Kopiergeschitzte
Diskette! Nur 50,- DM
Telefon: 05407/73 08

SOFTW ARE
DISK-LIBRARY: einfache
Verwaltung der Disketten.
ST-TERM: Terminalprg. mit
Kermit und Xmodem. MAIL-
BOX Programm! Katalog:
Computerware G. Sender,
Moselstr. 39, 5000 Koln 50,
Telefon 02 21-39 25 83

m Atari520ST + /SF314/SM 124»
u(fast) nagelneu,RamDisksB
m Degas,6super AdventuresB
mC-Text-Adress (Wert 3600)«
uf.2400, 19 Uhr, 08751/ 38 16B

SM Lager/Kunden/Rechnung f.
DM 380,-. Tel. 041 52/6831

Brauche dringend FIBU, Dia-
log-, Stapelbuchungen, Mandan-
tenfahig, UST-Voranm., Auto-

matikkonten etc. Angebote
(030) 6116015 / 618 7421
SP 314 neu, orig, verpackt
VB 670,- 07721/59937

ST-Anwender
gesucht. Tel.:

im Ruhrgebiet
0209/37 9572

2 neuwertige Laufwerke
SF 354 4400,- DM 02261/67445

SF 314 neu - originalverpackt
DM 650,- 0631/23193

Den ATARI Aufristen mit:
DRAMs NEC D41256C-150 ns
5-9 Stick DM 8,88
10-19 Stuck DM 8,55
20-49 Stuck DM 8,22
50-99 Stuck DM 7,89
Computertechnik Klepsch
5828 Ennepetal; Telefon:
023 33-80202 9-12/14-17 h

Porno-Show Porno-Show

2 Disketten, in hochauflésender
Grafik nur 20 DM!!

Peter Zahn, Elsenfelder Str. 30,
8765 Erlenbach

Superpreise fur Software:
VIP-Professional DM 548, —
H&DBase DM 340,-
4xForth Level 1 DM 340,-
4xPorth Level 11 DM 510, —
Forth Accelerator DM 255, -
Flightsimulator 2 DM 199, —
Othello (deutsch) DM 69,-
LA, v. Zitzewitz Software

Perhamerstr. 70, 8000 MU 21
Tel. 089/584405 (18h—21h)

Hacker Terminal Programm
+ + Editor, Datex-P Scanner
Mailboxlistenverwaltung,
nur 49,- DM fur alle ST.
Dateitransfer:
ubertragt alle Files
vom 64’er zum ST!
mit Konvertierungstabelle
nur 39,- DM fir C64/128.
Tel. 024 36/425 aulRer Di.

ST Laufwerk, SF 354, 6 Wo-
chen alt, Garantie, VB. 400 DM
A. Amann, Tel. Kéln 79 52 65

SUCHE SOFTWARE

Anleitungen gesucht, erstatte
Kosten, W. Jahn, 4040 Neuss,
Lattenglehnerstr. 42

Suche Software und Bucher
fur 520ST +; Th. Fassbender,
4060 Viersen, Regentenstr. 53;
Tel: 02162/167 52

Neue Software fur den ATARI 520 ST

Ein Tool, auf das keiner verzichten kann, der mit den Grafikprogrammen fiir den ATARI 520

20 ST-Programme wg. Sys.w.
Tel: 05225/25 81 ab 16 Uhr!
PICOP

ST arbeitet!

+ Egal ob DEGAS, NEOCHROME oder DOODLE - jedes Bild kann beliebig geladen und
in jedem gewiinschten Format gespeichert werden.

+ Die Bilder kénnen in 3 gleichzeitig vorhandenen Voll-Grafik-Windows bearbeitet und ver-
andert werden und zwar mit den Funktionen SWAP, COPY, CUT, PASTE, MIRROR, HO-

RIZONTAL, VERTIKAL.

+ Eine besondere Option ist das Registerchange, d. h. Sie kénnen jedes der 16 Register
einem beliebigen anderen zuordnen, ohne daR die Farbwerte verandert werden.

+ Selbstredend konnen die Farben natirlich beliebig veréndert werden.

+ Und als Zugabe eine 0BJEKTCREATE OPTION! Das heil3t aus einem Bild ein von lhnen
definiertes Objekt aus der Zeichnung herausldsen und beliebig zu kopieren und verschie-
ben oder in ein anderes Bild zu {bertragen.

+ und, und, und...

Einfuhrungsangebot fiir dieses GEM-eingebundene Tool:

PICOP 1.0 (ohne CUT + PASTE + OBJEKTCREATE FUNKTION)...

PICOP 2.0 (mit allen FUNKTIONEN)

DM 4950
DM 79,50

Bestellung per Vorauskasse oder per Nachnahme mit Gebiihren.

ADVENTURE-SOFT Giinter Mohle, Ostring 3, 6452 Hainburg 1, Tel. 061 82/697 09
Bankverbindung: Dresdner Bank Frankfurt/Main Konto-Nr. 4 601 683 00 (BLZ 500 800 00)



BIETE HARDWARE

Verkaufe Floppy SF 354!l
Wie neu, nur DM 410,-0!
M. Hofmann, T. 07 11/ 69 46 23

SUPERGUNSTIG!

BASF 6164, 3.5”, 1 MB: 339,-
Stecker, Netzt. Geh. auf Anf.
256 Kbit dvn. RAMs nur 7,-
Tel. 089/80 6823, 18-22 Uhr

VERKAUFE 2x Floppy SF314
gebraucht. VB je 550,- DM
incl. NT + Kabel.

Ulrich Krebs, 07 21-88 35 38

Kommunikations-Paket f. ST
org. S-Term incl. Handb..
Dataphon S21D,

weit unter Kaufpreis

Tel. PB 05251/2 77 07

Panasonic-Drucker KX-P 1091
nur DM 898,-. Rauchglas-
Abdeckhaube fiir den ATARI
ST nur DM 30,- bei
Computer-Peripherie Fritz
Zander, Lowenstr. 24, 4600
Dortmund 1, T. 02 31/ 57 81 29

Leser antworten Leser

Diese neue Rubrik ist ein Teil un-
serer gemeinsamen Gestaltung. Je-
der der Lust und Kenntnis hat,
kann seine Antwort oder auch
Frage zu uns schicken. Wir wer-
den dann die Besten bzw. Wichtig-
sten verdffentlichen. Um lhnen
das Antworten auf eine Frage
schmackhaft zu machen, verlosen
wir unter den abgedruckten Ant-
worten eine Diskettenbox fiir 50
3 1/2-Zoll Disketten. Wir hoffen,
dal? dadurch denjenigen, die ver-
zweifelt an einem Problem hén-
gen, eine Madglichkeit gegeben
wird, diese zu lésen.

ATARI lielert mit dem Gerdt den
GPM/.HO-Fimil.uor. Die viellacli aus-
gclielcrio Version Release 7 arbeitet
dabei nicht mit den Tranlerprogram-
men TOSCPM und CPMTOS. Das
wuBte auch mein Handler nicht. Ah-
hille konnte ich erst erreichen, nach-
dem ich mich mit dem Autor des
Programmes, Herrn H. ThieR3, in Ver-
bindung gesetzt hatte. Man muf3 von
ATARI die Version Release 7.4 verlan-
gen. Diese beherrscht aulRerdem den
deutschen Zeichensatz.

Karl Zimmer, Oberhausen

Bei einigen Programmen, wie z. B.
Degas, DB-Master oder 1  Word hat-
te ich Arger bei der Druckerausgabe
(EPSON FX-85).

Abhilfe schaffte das Abschalten des
IBM-Modus (SW1-4). Da die DIP-

ST-Doppelfloppy-Fertiggerat,
1.5 MB, 2x80TR, DD/DD, ST
Design nur 769 DM. ST-Einf.-
Floppy, DD/DD, 750 KB,
IX80TR nur 398 DM.

Tel: 06151/5 1395

Den ATARI Aufristen mit:
DRAMs NEC D41256C-150 ns
5-9 Stick DM 8,88
10-19 Stick DM 8,55
20-49 Stuck DM 8,22
50-99 Stuck DM 7,89
Computertechnik Klepsch
5828 Ennepetal; Telefon:
023 33-802029-12/14-17 h

Farbfernsehmodul. 149,-
(ersetzt Farbmonitor)
Oszilloskop f Softw. 189,-
Sprachdigitizer + S. 189,-
Info Tel: 02261-721 82

SF 314, neu, originalverpackt

DM 680,- Tel.: 062 81-81 77
ST Atari Laufwerk SF 354
neuw. 410,-. 07141/48 2958

Schalter sicher nicht die Lebensdauer

von Lichtschaltern besitzen, habe ich

parallel zu SW1-4 einen zweiten Schal-

ter nach auBen gefiihrt.

Dies miBte eigentlich auch fiur andere

Drucker gelten!

Damit die Aus bzw. Einschaltung des

IBM-Modus auch funktioniert, muf

man vorher den Drucker ausschalten.
Johann Berz. Hamburg

Eine wirklich gute Sache, dieser Public
Domain Service! Genauso gut wie lhre
ganze Zeitschrift!

Hier noch ein Kkleiner Tip, den Sie
vielleicht an diejenigen lhrer Leser
weitergeben kénnen, die einen Pana-
sonic Drucker (Typ KX-1092) be-
sitzen:

Das Problem war: Die von Atari ein-
gebaute Hardcopy-Routine erzeugte in
Verbindung mit dem Panasonic Druk-
ker keine befriedigenden Abbildungen
des Bildschirms. Der Drucker ist auf
die Bitmuster-Punktdichten 480, 576,
640, 720, 960 u. 1920 einstellbar, so
da an sich eine Druckeranpassung
maoglich sein muBte. Da die Bitmuster-
Bytes jedoch, je nach eingestellter An-
passung, vom System entweder ab-
wechselnd doppelt / einfach oder
stdndig doppelt ausgegeben werden,
kamen zu breite oder recht merkwir-
dige Ausdrucke zustande, die beson-
ders bei dunnen Linien stérend
wirkten.

Durch eine einfache Anderung der
Druckeranpassungstabelle im System
(ab Adresse S16D5E) konnten zwar
noch mehrere andere Effekte erzeugt
werden, aber der gewdiinschte Aus-
druck kam erst durch eine weitere
kleine Anderung des BIOS zustande.
Die Bitmuster der 640 Spalten des
Bildschirms wurden einfach ausgege-

TEAC Floppy 5 1/4°
FD-55 FV 720KB ..369,-
Kabel (ST an 5 1/4) ..89,-
TEAC Floppy 3 1/2’
FD-35 F 720KB ..419,-
FD-35 FPS 720KB ..439,-
Kabel (ST an 3 1/2) ..89,-
Gehduse (ohne Netzteil)

3 1/2" 1-fach . 29,-
2-fach(steh).... 39,-
2-fach(lieg) .... 39,-

5 1/4’ 1-fach ... 35, —

Disketten (10 Stuck)

31/2°1DD ..
2D D .

5 1/4° 1DD .
2D D e

Preise inkl. 14 % MwSt.

Lieferung p. NN + Porto +

Versandkosten

Hardware ¢ Software

8031 Biburg Kirchstr. 3

08141-6797

Copydata GiiH

ben und auf die volle Breite des Bild-
schirms verteilt.

Hier die BASIC-Routine, die die not-
wendige Anderung im BIOS bewirkt:

(Aufruf durch ,GOSUB
Harde 640%)
10000 Harde 640 :

10010 def seg=1

10020 poke 23263,3 : poke 33787,96:
poke 34855,96

10030 poke 93549,42: poke 93550,4 :
poke 93551,255

10040 def seg=0

10050 return

Die angegebene Anderung gilt fir

TOS-Version Dez. '85.

Erdmut Pfeifer, Planegg

Ich finde lhre Zeitschrift gut. Zwar
bin ich noch kein Ataribesitzer, will es
aber in Kirze werden.
Ich besitze einen MSX-Print Plotter von
Sony, den ich an den Atari 520 ST an-
schlieBen mdchte (Centonices Schnitt-
stelle). Kénnen Sie oder ein Leser lhrer
Zeitschrift mir durch Hinweise behilf-
lich sein?

Nikolaus Woll, Saarbriicken

Diskettenkopie und AnschluB an
Fernsehgerét

Gerne nehme ich Ihren Service, inter-
essante Programme zu kopieren, an.
Zum Hauptproblem: Ich habe nach ei-
nem Artikel in lhrer Zeitschrift ver-
sucht, meinen 520 ST4 an einen
Farbfernseher (Philips Typ Rubens
8097) anzuschlieen, leider kam kein
Bild, obwohl ein Freund mit demsel-
ben Computer mit meinem Kabel gute
Ergebnisse erzielte. Nun meine Frage,
liegt es daran, daR der Fernseher eine
sogenannte CVBS-Buchse hat, ist es ge-
nerell unmaéglich, ein solches Gerét als

Kleinanzeigen + Leserecke

3,5” Floppy 1 MB a4 DM 359
v. Panasonic incl. Versandkosten
Tel. 07726/ 72 69 ab 17.00 Uhr

1. Epromprogrammiergerat
fur ATARI ST's 200 DM
von Kersting 4 Rehrmann =
Freaks Computerdienstleistungen
0561/77 7109, 28 3522, 15178

KONTAKTE

ST-Anwender im Raum
Eckental/NlUrnberg gesucht.
Tel. 09126/83 30

Kontakt: Jorg Janischewski
W .-Buschweg 12, 525 E-kirchen

VERSCHIEDENES

ST Floppystecker, rund & 1m
Rund-Kabel & Anschl.-Plan 26
DM / Centr.-Kabel, 2 m 49,90
DM Floppykabel mit Shugart-
Stecker 43 DM / 0209/ 78 53 56

Monitor zu benutzen, oder kennen Sie
einen Weg, wie ein solches Gerdt an-
zuschlieBen ist, wenn ja, ware ich lh-
nen dankbar, wenn Sie mir einen Tip
geben konnen. Auch mit einer negati-
ven Antwort wédre mir gedient, dann
weil ich, dal ich keine weiteren Ver-
suche zu unternehmen brauche.
Ernst Eckstein, Rheinfelden

Ich bin seit einigen Tagen stolzer Be-
sitzer eines Modems. Das Modem
kann ich auch auf 12CORX/75TX ein-
stellen. BloR3: wie bringe ich das mei-
nem 5204- bei?
In Eurer Mdrz-Ausgabe beschreibt Ihr
ein RTTY-Terminal-Programm, das
kann Sende- und Empfangsgeschwin-
digkeit getrennt einstellen. Es geht al-
so. lrgendwie. WIE???

R. Heydtmann, Neubiberg

Gibt es eine Mdglichkeit, das Datum
und die Uhrzeit aus dem Control-
Panel in ein Programm zu Uber-
nehmen?

Rudi Binnig, Oedheim

Beim Ausgeben von zentriertem Text
mit der GEM-Funktion v justified
wird der Text irgendwo in der Bild-
schirmmitte ausgegeben anstatt in der
angegebenen Zeile. Ist das ein Fehler
im GEM-Handbuch?

Im Basic-Manual steht unter der Call-
Beschreibung, dal? die Anzahl der Pa-
rameter und die Adresse eines Arrays
mit den Parametern auf den Stack
Ubergeben werden. Leider kann ich im
Stack nur die Anzahl der Parameter
finden, die anderen Eintrage haben
mich nicht zu einem Array mit den
Parametern gefiihrt. Haben Sie eine
Lésung? J. Meier
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Zuerst mochte ich der Redaktion von

ST ein Lob aussprechen fir die guten

Infos und Tips Uber den ST. Habe

aber doch noch einige Fragen bezilg-

lich des Beitrages tber 5 1/4” Floppy

Disk Drivers und sonstiges.

1 MuR man beim AnschluR eines
5 1/4” Drivers auch eine Anderung
der Software vornehmen?

2. Kann man von einem 5 1/4”
ver auf 3 1/2 Driver copieren?

3. Es gibt jaein CP/M Betriebssystem
fir den ST. Gibt es diesbeziglich
auch ein MS-DOS, das auf dem ST
lauffahig ist? Wenn ja, dann kénnte
man z. B. dBaselll auf ST laufen
lassen?

4. Stimmt es, daR der Druckeran-
schlu®3 fur alle IBM und compati-
blen Drucker geeignet ist?

Roland Beerli, Winterthur

Dri-

Antwort: zu 1) Ein 5 1/4” Laufwerk
lauft ohne Anderung der Software.
Generell kénnen Probleme durch zu
langsame Stepraten der Fremdfloppies
entstehen. Bendtigt werden Zeiten bis
3 ms. Bei hdheren Zeiten bleibt die
Mdoglichkeit zur Anderung der Stepra-
te im TOS, entweder durch ein kurzes
Programm oder durch direkte Ande-
rung auf der TOS-Diskette.

zu 2.) Ohne Einschrankungen

zu 3.) MS-DOS wird es in Zukunft als
Hardware-Zusatz geben, (siehe Messe-
bericht).

zu 4.) Bei manchen Druckern kénnen
Probleme auftreten. Der Grund dafur
liegt in der etwas schwach ausgelegten
Schnittstelle. Sie entspricht im An-
schluf3 einer Centronics-Schnittstelle,
jedoch nicht bei der Signalstarke.
Waéhrend die Centronics-Norm 10mA
Treiberstrom vorschreibt, liefert der
ST nur 1,6 mA. Besonders kritisch ist
das Strobe-Signal, da es direkt aus dem
Soundchip kommt. Abhilfe schafft die
Erhéhung der Pull-Up-Widerstande im
Drucker. Sie sollten tGber 1 KOhm lie-
gen (besser 3.3 KOhm).

Seit Kurzem bin ich stolzer Besitzer ei-
nes Atari 520St+ mit SM 124 und SF
314. Leider kann meine Floppy mit
den beiliegenden Disketten nichts an-
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fangen. Ich kann das TOS nicht boo-
ten, Basic oder Logo nicht laden und
beim Versuch die Disketten zu kopie-
ren, bekomme ich die Fehlermeldung
sDaten auf Disk defekt“. Bei meinem
Héndler, auf einer Floppy SF 354, lau-
fen die Disketten einwandfrei. Auch
meine Floppy SF 314 arbeitet mit al-
len anderen Disketten (einseitig oder
zweiseitig formatiert) problemlos. Ich
hoffe Sie kdnnen mir sagen, woran es
liegen kdnnte.
Ich lese lhre Zeitschrift seit der ersten
Ausgabe, und bin sehr zufrieden da-
mit. Mit groBem Interesse habe ich lh-
ren Artikel Uber die Erstellung einer
doppelseitigen Systemdiskette gelesen
und ausprobiert. Es funktionierte ta-
dellos. Fir meinen Geschmack hatten
Sie aber noch etwas mehr erklaren
kénnen, warum die Daten so gedandert
wurden.
Ich hoffe, daR Sie mir bei meinem Pro-
blem weiterhelfen kénnen.

Ronny Krebs, Bramsche 1

Antwort: Hochstwahrscheinlich ist der
Tonkopf lhres Laufwerkes ein wenig
anders eingestellt als sonstige Laufwer-
ke. lhre selbstbespielten Disketten sind
somit einwandfrei lesbar, bei fremd-
bespielten Disketten hingegen entste-
hen durch die Dejustierung Lesefehler.
Unser Tip: Lassen Sie Ihr Laufwerk
vom Handler neu justieren (Garantie-
pflicht).

In jahrelanger Hobbypraxis haben
sich bei mir gréRere Mengen von Da-
ten und Programmen angesammelt,
die zwar nie wieder gebraucht werden,
aber eigentlich zu schade zum Ld&schen
sind, und daher teuren Diskettenplatz
belegen. Daher bin ich sehr am phleg-
matischen WOM interessiert. Kénnen
Sie die Firma N. u. T. Zlos anregen,
ein WOM mit einem typischen Ver-
gesszyklus von 24 Stunden zu ent-
wickeln?

Edwin Glaser, Minden

Antwort: Auch wir finden das WOM
sehr interessant, deshalb haben wir die
uns zur Verfigung stehende Testver-
sion sofort zur Adressverwaltung ein-
gesetzt. Den Vergesszyklus haben wir
mit externer Hardware schon bedeu-
tend erhoéht. Leider hilft dies nicht
viel, da man die enthaltenen Adressen
nicht mehr auslesen kann. Darin ent-
halten die Adresse der Firma N. u. T.
Zlos. Wir empfehlen aber ein externes

WOM System zur Terminverwaltung
wichtiger Fernsehsendungen (Dallas,
Denver, Schwarzwaldklinik, und di-
verse Tennislbertragungen).

Als aufmerksamer Leser des ST-Maga-
zins modchte ich lhnen zu lhrem ausge-
wogenen Konzept gratulieren und
mich in 2 Fragen an Sie personlich
wenden, tragen doch die die Hardware
betreffenden Artikel Ihr Kirzel.
Zum einen ist bisher in keinem Fach-
magazin ein erlauterter Schalt- und Be-
stiickungsplan der ST-Rechner abge-
druckt worden. Vielleicht wére das ein
Artikel fur lhr Magazin. Das kdénnte
Bastlern wie mir lange Verfolgungsjag-
den auf der Platine ersparen.
Haben Sie dazu einen Schaltungs- und
Bauplan? Falls nicht, ware ich lhnen
dankbar, wenn Sie meine 2. Frage un-
ter der Rubrik Leserbriefe veroffentli-
chen koénnten, um mir zu einem
Erfahrungsaustausch mit anderen Le-
sern zu verhelfen.

Steffen Kautz, Mainz Laubenheim

Antwort: Die Unterlagen Uber den
Rechnerschaltplan ist bei ATARI er-
haltlich (ca. 30,- DM). Aus diesem
Grund dirfen wir ihn leider nicht ver-
offentlichen. Die von lhnen angespro-
chene Trennung Rechner/Tastatur wer-
den wir voraussichtlich in der néch-
sten Ausgabe besprechen.

Nachdem ich meinen Monitor gemaRi
Ilhrem Artikel im Feb. Heft ,scharf®
gemacht habe, kann ich das DEGAS
Zeichenprogramm nicht mehr richtig
gebrauchen, d. h. ich falle nach einer
Zeichenoperation immer wieder ins
Men( zuriick. Haben Sie mir dazu ei-
ne Antwort! H. P. Hari, Bassersdorf

Antwort: lhre Einstellarbeiten am Mo-
nitor haben absolut keine Rickwir-
kungen auf DEGAS, allenfalls kénnen
unrunde 'Kreise’ entstehen. In lhrem
Fall liegt der Fehler eindeutig an der
Software.

Erstmal ein grofBes Lob fir diese Zeit-
schrift und besonders daftir, daR man
Ihre Bauanleitungen auch komplett
fertig beziehen kann, es ist eine groR3e
Hilfe fur alle, die nicht Fachmann auf
dem Gebiet der Elektronik sind. Nun
zu meiner Frage. Da Atari anfangs ei-
nen PAL MODULATOR fiur den ST
eingeplant hatte, miRte es doch ei-



gentlich méglich sein, diesen selbst zu
bauen, um auch ohne teuren Farbmo-
nitor die Farben nutzen zu kdnnen.
Eine Bauanleitung mit dem oben ge-
nannten Service wiirde mir, wie sicher
auch vielen anderen, sehr helfen. Oder
gibt es schon eine Firma, die einen
PAL MODULATOR anbietet?
Thorsten Rauer, Bad Salzuflen

Antwort: Ein PAL-Modulator ist bei
der untenstehenden Firma erhéltlich.
B. u. S

Computertuning

Bleichstr. 5

4790 Paderborn

Tel.: 06251/32691

Als Student kann ich mir nach dem
Kauf des Atari 520 ST + zur Zeit kei-

Antwort: Da Commodore Drucker
(fur C-64) Uber keine gebréuchliche
Schnittstelle verfugen, ist der direkte
Anschluf3 eines solchen Druckers nicht
moglich. Man bendtigt dazu ein Inter-
face, welches unseres Wissens nicht im
Handel erhaltlich ist. Der Preis eines
Interfaces wuirde auch sicherlich den
Druckerpreis tbersteigen oder ihm zu-
mindest nahe kommen.

Koénnt Ihr mir bitte folgende Fragen
beantworten:
1 Welcher 9x9 Matrixdrucker - im
Zusammenhang mit 1. Word 1.00 -
- arbeitet (sehr) leise (< 60 dB)
- liefert ein sauberes NLQ Schrift-
bild, auch bei Sonderzeichen
(ST-Zeichensatz) und hoch- bzw.

Antwort: Die Druckqualitdat und der
dabei entstehende Geréduschpegel der
neuen Druckermodelle hat sich grund-
satzlich verbessert. Direkte Empfeh-
lungen kénnen wir hier nicht geben,
aber in den néchsten Ausgaben wer-
den wir darauf eingehen und einige
Modelle vorstellen.

Die Struktogramme des Pascal-Kurses
wurden mit DEGAS angefertigt und
mit einem Panasonic 1091 zu Papier
gebracht. Fir die Struktogramme die-
ses Heftes wurde ein CP 80 benutzt,
der allerdings bei Hardcopies einer
Anpassung bedarf,

poke &h9D56,0000
poke &h9DB6,0000
poke &hl7A72,&h4CFF
Flir TOS 197 744

. . |
nen neuen Drucker leisten. tiefgestellter Schrift? ' 1
Nun besitze ich aus meiner Zeit als 2. Mit welchem Programm wurden
C64-Besitzer noch einen Commodore im Marzheft v. ,ST Computer*” Sei- HIB-GMBH Computerladen
MPS 802 Drucker. te 53/54 (Pascal-Kurs 2) die Strukto-  fiuflere Bayreuther Str. 72
Ist salich. di D K d tellt? Postfach 21 01 25
st es moglich, diesen Drucker an den gramme erstellt? 8500 Nurnberg 2t
Atari anzuschlieBen und wenn ja, mit - mit welchem Drucker wurden Tel: 0911 / 515 939
welchen Unkosten miiRte ich rechnen? sie ausgedruckt? Telew: 17 -9191113352353 hib
Stefan Sinne, Kamp-Lintfort Manfred Wildenauer, Weiden eletex:
K ennen S e U n s ?
Wir sind fuhrender Hersteller, Entwickler und Vertrei-
M E G A -A T A R 1 ber professioneller Computer Hard- und Software.
PERSONALCOMPUTER DES JAHRES
1985 Unsere langjéhrige Erfahrung auf dem Computer Sektor und
die Kreativitat unseres erfahrenen, gut eingespielten Ent-
wicklungsteams machen uns zu lhrem Ansprechpartner,
Wir haben niCht nur den Computer wenn es um die volle Ausnutzung lhres
wir haben auch die entsprechende Software: ATARI ST® systems gent.
Wir bieten eine groRe Palette an Hard- und Softwarezubehor
an.
- Crossreferenzprogramm f. BASIC 65,- DM Vergleichen Sie selbst:
- Diskmonitor 65,- DM SOFTWARE:
. - Diskettenmonitor DM 89,-
- Dateiverwaltung 490,- DM - Kalkulator DM 59 -
- Adressverwaltung 490,- DM
. HARDWARE:
- Textverarbeitung 120,- DM - Eprom-Platine 128 KB DM 99,-
- Finanzbuchhaltung 700- DM - Steckplatzerweiterung DM 189,-
' - PAL-Interface DM 298,-
- Lohnprogramm 640,- DM - Epromprogrammiergeriat DM 349,-
- Auftragsbearbeitung 655,- DM tn vorb)
- Druckerkabel DM 58,-
- Bestellwesen 600,- DM - Akustikkoppler DM 425,-
- Branchenpakete je nach Umfan . .
P J g Fordern Sie noch heute unseren Gratis-
. ) Kata|0q an. jeder Einsender erhéalt kostenlos
W ir beraten Sie gern. " ein Heft mit Tips und Tricks zum
Computertechnik Atari-ST!
Telefon 08031-68021 Z. ZaporowskKi Vertrieb in der Schweiz:
MFS. Sagesser,
H - VinckestraBRe 4 CH-3185 Schmitten
compuTirio
1. / =
SZEREDY COMPUTING Gmbh ¢ Theodor-Gietl-Str. 3 + 8200 Rosenhei I/Ie :2331 oy Handleranfragen
m . eodor-Gietl-Str. . osenheim o.-Fr., < e
B o erwlnscht!
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Nachtrag

In unserem Bericht ,Anschlu3 eines
TEAC Laufwerks FD-55 F“ aus Nr.
4, Seite 45, ist uns ein Fehler passiert.
Richtig hei3t es: Um das Laufwerk
von 80 auf 40 Tracks umschalten zu
kénnen, ist ein Widerstand von 10
Ohm, Uber einen Schalter, fir R14
einzubauen. Auf den beiden Bildern
ist der Anschluf3 korrekt zu sehen.

P-System

Das USCD-p-System und die Program-
miersprachen, die unter diesem System
laufen, werden seit einem Monat etwa
zum halben Preis angeboten. Damit
dringt dieses leistungsfahige System auch
in ATARI-Ubliche Preisklassen vor.

Entgegen dem Bericht in ST 4/68 er-
zeugt der Nativ-Code-Generator natir-
lich Maschinencode, der auch ohne
p-System lauffahig ist. UCSD-Pascal be-
herrscht einschrdnkungslos den Pascal-
Standard und ergénzt diesen durch vie-
le nitzliche Funktionen.

Das komplette System arbeitet in der
jetzigen Version seit geraumer Zeit feh-
lerfrei und stellt damit ein hochwerti-
ges Software-Paket zur Verflgung, das
nebenbei noch auf Uber 150 andere
Computer Ubertragbar ist.

Achtung, Buchsen falsch
beschriftet!

Beim Umbau eines Rechners in ein PC-
Gehause entdeckten wir einige schwer-
wiegende Fehler im deutschen Bedie-
nungshandbuch. Folgende Ausgangs-
buchsen sind darin falsch durchnumme-
riert bzw. beschriftet. Power, Midi Out,
Midi In und der Erweiterungs-Cartridge
(letztere hatten wir bereits im Januar-
heft Kkorrigiert). Besonders bei der
Erweiterungs-Cartridge (ROM-Modul)
und bei der Power-Buchse kann es zur
Zerstorung des Rechners kommen.

Die richtige Pinnummerierung der ein-
zelnen Buchsen entnehmen Sie bitte fol-
genden Skizzen. Die Signalbezeichnun-
gen der einzelnen Pins bleiben unver-
andert und kénnen dem Handbuch ent-
nommen werden.

Cartridge

5 7 9

11 13 15 17 19 21 23 25 27

Power

Midi Out vV Vv [/

29 31 33 35 37 39

10 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 36 38 40

Verdopplung der
Lesegeschwindigkeit

Im ST-Betriebssystem (Version vom
6.2.1986) steht bei Adresse $7A1C fol-
gendes Programmstiick:

007A1C 7C14 move.q #$14,D6
$7A44

007A1lE 6124 bsr

Dieser Programmteil ist in der Routi-
ne, die einen Track ansteuert, enthalten
und sendet den Befehl $14 an den Disk-
kontroller. Dadurch wird der SEEK-
Befehl (Spur suchen) ausgeldst und die
vorher tbergebene Spur wird angesteu-
ert. Durch das Lesen eines Headers auf
der Spur wird dann uberprift, ob auch

78 ST Computer, Nr. 5

logisch die richtige Spur erreicht ist. Es
besteht nun die Mdéglichkeit, auf dieses

zusatzliche Anlesen des Tracks zu ver-

lade Befehl
an Kontroller

zichten. Dazu mul3 der Befehl in der
Zeile 7A1C folgendermal3en abgedndert
werden:

007A1C 7C10 move.q #$10,D6

Das Andern kann man mit einem ein-
fachen POKE-Befehl von Basic aus oder
mit einem Monitor (z. B. Joshua) be-

werkstelligen. Will man es allerdings auf
Dauer erreichen, muf3 man zu einem
Diskmonitor greifen und mit viel Ge-
duld und einer Sicherheitskopie des
TOS die betreffende Zeile abéndern.

Was nun mit dem Lesen einer Diskette
geht, 1Rt sich auch beim Schreiben er-
reichen. Dazu gibt es die Mdoglichkeit,
das Byte $444 in 0 zu andern, so dal
die geschriebenen Daten nicht mehr
Uberpruft werden. Dadurch erreicht
man eine Verdopplung der Schreibge-
schwindigkeit. Dieses Verfahren er-
scheint zwar gut, sollte aber nur bei sehr
guten Disketten und etwas Mut Anwen-
dung finden, da Fehler beim Schreiben
nicht bemerkt werden.

Oliver Joppich

DATALOGIC
COMPUTERSYSTEME
ATARI ST- BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE  VERKAUF
SOFTWARE

CALENBERGER STR 26
3000 HANNOVER 1

TEL : 0511 - 32 64 89

A r~
/J)--
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Der ATARI ST im PC-Gehéause

der Kabelsalat verschwindet

Lowcost-Uhr im ST eingebaut

leichter Einbau, keine Software notwendig

Der neue Drucker von STAR: NL 10

Softwaretest
H&D-Base (Eine relationale Datenbank)

HDB (Buchhaltungsprogramm)
Metacomco Pascal
verschiedene Dateiverwaltungen
Terminalprogramm

Die Juniausgabe erscheint am 23.5.86
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Impressum

Hit 5 Mark sind Sie dabei! ST-Com puter

Fir nur 5,- DM Unkostenbeitrag pro Diskette fir das Kopieren und Bearbei- Herausgeber: Heim iachvertag,
ten, bieten wir folgende Public Domain Programme als Kopierservice an: Heidelberger Landstrae 194,

B 6100 Dannstadt 13,
1 Diskette Telefon (061 51) 55375

- Neochrome V.0.6: luxuritses Malprogramm fiir alle Farbmonitorbesitzer

. . Verlagsleitung: Hans-Jérg Heim
- Dr. Doodle: Malprogramm fir monochromen Monitor ’ ¢ S

Redaktion: Uwe Birtels (UB-Chefredakteur),

2. Diskette Harald Schneider (HS), Marcelo Merino
- Joshua: Monitor und Diskmonitor (MM), Harald hgel (HL)
- CP/M _Emula@or (CP/M 80) ) S1-Redaktion: Uwe Bartels, Postfach 1131,
- Megaroids: Spiel fir Monochrom- und Farbmonitor 6242 Kronberg
- Diskformatter: erweitert Diskkapazitdt auf 399 bzw. 809 kByte Redaktionelle Mitarbeiter: Markus Nerding

- Kartei-Kasten: luxuridses Karteiprogramm unter GEM (MN), Thomas Baron
- 50/60 Hz-Umschaltung fir Monitor im Autostart-Ordner

Diskette 3 u. 4 beinhalten ein komplettes FORTH System (volksFORTH-83),
entwickelt von der Forth-Gesellschaft e.V. in Hamburg. Das System umfaf3t
einen Screen-Editor, Interpreter, Compiler sowie einen vollstandigen 68000

Titelseite: Klaus ()hlenschlager
*Produktionsleitung: Klaus Schultheis

Anzeigen Verkaufsleitung: Uwe Heim

Assembler. Diskette 3 und 4 gehoren beide zu dem System. Anzeigenpreise: nach Preisliste Nr. 2
. . gultig ab 1.4,86
3. Diskette 4- Diskette
- Assembler " Grundsystem Vertrieb: Hans-Jérg Heini. Uwe Heim.
- - 1leide Schulthei
- Editor - Arbeit-System elde schuithets
- Tools " Sys- Quelltext Lrscheinungsweise: 1l x jahrlich
- Tasker ~ Copyall (ein sehr empfehlenswertes Copy-Programm Bezugspreis: LinzelTieft DM 6.- .
- Printer einseitige Laufwerke) Jahresabonnement DM 60.- inklusive der
. . . . . . . esetzlichen Mehrwertsteuer und den Zu-
Zwei weitere Disketten sind ab dieser Ausgabe zu unserem Public Domain gtellgeb[jhren fir 11 Ausgaben.
Software Angebot hinzugekommen. Die Disketten haben folgenden Inhalt: 72.- DM inkl. Versand
5. Diskette (Ausland. Normalpost)

93,- DM inkl. Verand

- Ramdisk mit Source-Code (Ausland. Luftpost)

- SG 10 Druckertreiber als Desk-Accessory

. Bezugsmadglichkeiten: ATARi-bachhandlcr.
- Termlnalprogramm

Zeitsehrittenhandel. Kauf- und Warenhduser

- Diskcopy: 11 Copy . . oder direkt heim Verlag unter obiger
- ST Grafik: sehr schéne bewegte Grafiken in 3D Adresse.
- CP/M Emulator Release 7.4: neuste Version des bekannten Emulators Druck: beding Druck Darmstadt

6. D!skette_ ] o ) Manuskripteinsendungen: Programmli-
Diese Diskette beinhaltet einige Nutzprogramme fir den CP/M-Emulator. stings, Bauanleitungen und Manuskripte
Sie sind aber nur unter der Version 7.4 lauffahig. Die Diskette zeigt unter werden von der Redaktion gerne angenom-
dem normalen TOS ,0 Bytes belegt an und kann erst nach dem Starten des men. Sie mussen frei von Rechten Dritter

sein. Mit ihrer Linsendung gibt der Verfasser
die Zustimmung zum Abdruck und der Ver-
vielféltigung aut Datentrédgern im Heim Ver-

Emulators gelesen werden.
- CPMTOS: wandelt CP/M-ASCII-Files in TOS-Format um

- TOSCPM: wandelt TOS-ASCII-Files in CP/M-Format um lag. Honorare nach Vereinbarung. Tir
- SCOPY : Kopierprogramm fir ein Laufwerk unverlangt eingesandte Manuskripte wird
keine Haftung Gbernommen.

Ferner bieten wir gegen einen Unkostenbeitrag von DM 10,- die neueste U:_‘ebe”“h;_f'__'e "‘_dij' ST%Cgmp“‘:trl_eL'
. . . schienenen eltrage sini urnheperrec IC
TOS-Version (196_480_Bytes) vom 6.2.1986 an. Dies wurde notwenqlg, da geschiitzt. Reproduktion gleich welcher Art.
manche Ordner, die mit der neuen TOS-Version erstellt wurden, von dlteren ob Ubersetzung, Nachdruck, Vervielfalti-
Versionen nicht immer gelesen werden kénnen und somit die Meldung gung oder Lrfassung in Datenverarbeitung-
.0 Bytes belegt” erscheint. Bis auf die Hohe des Unkostenbeitrags gelten die sanlagen - sind  nur  mit  schriftlicher
gleichen Versandbedingungen wie bei der Public Domain Software. Genehmigung des Heim Verlages erlaubt.

ATARI* ist eingetragenes Warenzeichen

Fir eine problemlose und schnelle Bearbeitung missen Sie folgendes beachten: d . )
er Atari Corporation.

- Schicken Sie uns nur einseitig formatierte Disketten, auf denen die Disket-
tennummer und die Adresse vermerkt sind.
- AuBerdem einen ausreichend frankierten Rickumschlag (DM 0,80 reichen

Gl M" ist eingetragenes Warenzeichen
der Digital Research.

nicht) auf dem lhre Adresse steht Verdffentlichungen: Samtliche Veroffent-
in Ih ' R | d Sie bit | te U hls it lichungen in ST erfolgen ohne Beriicksichti-
- In Ihrem eigenen nteres§e ve:‘rwen en Sie bitte gepolsterte Umschlage mi gung eines eventuellen Patentschutzes, auch
der Aufschrift ,Datentréger”. werden Warennamen ohne Gewahrleistung
- AuBerdem vermerken Sie bitte auf dem uns zugesandten Brief ,Public einer freien Verwendung benutzt.
Domain‘_‘ und We_IChe Disketten Sie WUnschen._ . HaftungsausschluB: Tar Hehler in Text, in
- Legen Sie pro Diskette DM 5,- als Scheck bei. (Bei TOS DM 10,-) Schaltbildern. Aufbauskizzen, Sticklisten
- Dieser Kopierservice ist sehr aufwendig; darum bitten wir Siekeine zusétzli- usw., die zum Niehtfunktionteren oder evtl.
chen Bestellungen (Abo, Zeitschrift, Platinen etc.) einzuschlieBen. Benutzen zum  Schadhaftwerden von  Bauelementen
. . .. fahren, wird keine Haftung Gbernommen.
Sie gegebenenfalls die dafur vorgesehenen Bestellkarten. _ )
Bezugsadresse: Uwe Bartels, ST Redaktion, Postfach 1131, 6242 Kronberg Copyright 1986 by Heim Verlag.
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Heeper Str. 106-108, 4800 Bielefeld 1, 0521/61663

Kein Kabelsalat mehr mit dem
Gehause fur ATARI ST

Zentrale Stromversorgung fur alle Gerate einschl. 2 Drucker
Einbaumaoglichkeit von 2 Diskettenlaufwerken

Rechner (Tastatur) kann komplett unter das Gehause
geschoben werden (Staubschutz)

Massives Blechgehause

ATARI ST-Gehause erhalten Sie bei den autorisierten Fachhandlern

N E U ES VO N C S F - Speicherweiterung ohne Probleme!

enorme Zeitersparnis durch einfache, bebilderte Einbauanleitung

kein Flimmern nach der Erweiterung
(durch separate, geglattete Spannung an der zweiten RAM-Bank)

sensationeller Preis D\/I 225, =

Zu beziehen: Direkt bei CSF, Bielefeld, Tel. 0521/61663
Bei allen ATARI-Handlern

In Osterreich bei Warren GmbH, Wien, Tel. 02 22/301562
In der Schweiz bei C & L Computer AG, Wettingen, Tel. 056/271660
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INTEGRAL HYDRAULIK Gm |
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